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RESUMEN

La presente investigacion se refiri6 “a la metodologia que aplican los
docentes en el proceso de ensefianza aprendizaje del bloque de
estadistica y probabilidad en los estudiantes del 3BGU y 3BT de la Unidad
Educativa Eloy Alfaro de la ciudad de Ibarra”, la investigacion permitio
reconocer la dinamica dentro del aula, respecto al proceso de ensefianza
aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad, reconociendo asi
como se puede para mejorar su aprendizaje. La modalidad de
investigacion correspondiente a un proyecto factible, se basé en una
investigacion cualitativa, exploratoria, descriptiva 'y propositiva, donde los
investigados fueron los estudiantes, a través de una encuesta que
permitio recabar informacion relacionada con el problema de estudio. Este
estudio halld6 que una metodologia aplicada correctamente permitira
obtener en el estudiante mejores resultados en cuanto a su aprendizaje y
rendimiento académico. En el disefio de la pagina web se emplearon una
serie de métodos, técnicas y procedimientos, adecuados para ser
aplicados dentro del aula de clases, enfatizando que la mejor forma de
ensefiar, garantizando una asimilacién de los contenidos es relacionando
los temas con aspectos reales, haciendo uso de los avances tecnologicos,
considerando que éstos permitirAn captar la atencién del estudiante
logrando asi interesarlos del bloque en el estadistica y probabilidad la cual
en el medio actual en el que vivimos es de suma importancia conocer y
porque no dominar un tema el cual se aplica a diario tanto en la vida
cotidiana, sin olvidarnos de un futuro no tan lejano, los estudiantes seran
profesionales.
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SUMMARY

This research is concerned "the methodology applied teachers in the
teaching process learning of the block of statistics and probability in the
students of the 3BGU and the Unidad Educativa 3BT Eloy Alfaro in the city
of Ibarra”, research allowed to recognize the dynamic in the classroom, on
the teaching process learning of statistics and probability block
Recognizing as well as it can to improve their learning. The mode
corresponding to a feasible project research, was based on a qualitative,
exploratory, descriptive and purposeful, research where those investigated
were the students, through a survey that allowed to obtain information
related to the problem of study. This study found that a methodology
applied correctly will allow in the student's best results in terms of their
learning and academic performance. In the design of the website used a
number of methods, techniques and procedures to be applied within the
classroom, emphasizing that the best way of teaching, ensuring
assimilation of the contents is relating subjects with real aspects, making
use of technological advances, considering that these will allow to capture
the attention of the student achieving so interest them in the statistics and
probability block which in the current environment in which we live It is of
utmost importance to know and because not mastering a subject which
applies daily both in everyday life, not to mention a not-so-distant future,
students will be professional.
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INTRODUCCION

En la formacidén actual de los estudiantes, la estadistica y probabilidad
tiene un papel importante en al actual malla curricular, especialmente en
el tercero de bachillerato, por lo que representa en el sector educativo y
social, en el que se encuentra actualmente el estudiante. La investigacion
se desarroll6 en la parroquia El Sagrario del canton Ibarra, mediante la
elaboracidon de una propuesta alternativa, que consiste en el disefio de
una pagina web, que sera empleada como herramienta participativa para
los estudiantes y docentes. Cabe resaltar que para los fines pertinentes,
se contd con la colaboracion de la comunidad educativa de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”. Este trabajo de investigacion consta de seis
capitulos, en los que se abarcan los datos mas relevantes del tema en

estudio:

CAPITULO |

Se detalla el problema de investigacién, y como la nueva reforma
educativa en el estudio del area de matematica, ha tenido varios
problemas en las aulas, especialmente en el bloque de estadistica y
probabilidad, al ser tratados sus temas de forma superficial y rapida,
llegando a no cumplirse con la totalidad de la tematica establecida,
convirtiendo a su aprendizaje, en una tarea mecanica y memoristica, lo

cual impide la construccion significativa de los conocimientos.

CAPITULO Il

Abarca la fundamentacion tedrica, conceptual, posicionamiento teorico
personal, glosario de términos y matriz categorial, como aspectos
necesarios para conocer acerca de los cambios pedagogicos, en los
cuales el docente debe ser la guia y el mediador, para lo cual debe
capacitarse, en el manejo e inclusion de las nuevas tecnologias, al ser

considerado protagonistas en los actuales procesos comunicativos y de
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aprendizaje. Desde esta perspectiva se analiza la metodologia de

ensefianza utilizada actualmente, para mejorarla a través de la propuesta.

CAPITULO Il

Trata sobre la metodologia de la investigacion, tipo, métodos, técnicas e
instrumentos, poblacion y muestra, donde se evidenci6 la contribuciéon de
la investigacion bibliografica, de campo, descriptiva y propositiva, al
facilitar el acceso al analisis real del problema, identificando las causas y
posibles soluciones, aportando de esta manera con ideas e iniciativas
claras, con capacidad de resolverlos, justificando la realizacion vy

ejecucion de la propuesta.

CAPITULO IV

Se desarrolla el andlisis e interpretaciéon de resultados, tanto de la
encuesta, como de las entrevistas aplicadas, donde fue posible
comprobar la necesidad que existe en la institucion, de optimizar los

métodos de ensefianza, a través de las nuevas tecnologias.

CAPITULO V

Se presenta las conclusiones y recomendaciones de la investigacion,
sobre las cuales se dio respuesta a las necesidades encontradas en la
Unidad Educativa “Eloy Alfaro”.

CAPITULO VI

Se presenta la propuesta, que corresponde al disefio de una pagina web,
con contenidos de estadistica y probabilidad que busca convertirse en una
herramienta de aplicacion, de beneficio directo para los estudiantes, al

incluir el uso de recursos tecnolégicos.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes

En la red de bibliotecas del Ecuador (COBUEC), existen varios trabajos
de pregrado relacionados al uso y la incidencia de estrategias
metodoldgicas para mejorar el aprendizaje dentro del aula de clase. En la
mayoria de estos trabajos se describen los beneficios de incluir ese
recurso como una herramienta activa que mejore el rendimiento de los
estudiantes en determinadas tematicas y asignaturas que resulten de
dificil comprension para la mayoria de estudiantes de la institucion.

En el repositorio de trabajos de investigacion existen 5 temas de
investigacion respecto al uso de estrategias metodoldgicas para mejorar
el rendimiento de los estudiantes frente al aprendizaje de contabilidad,
inglés, educacion fisica, estudios sociales y computacién. Sin embargo en
la universidad y de manera general en el Ecuador no existe ningun trabajo
dirigido a desarrollar estrategias metodoldgicas que faciliten el aprendizaje
del bloque de estadistica y probabilidad de los estudiantes de tercer afio

de bachillerato general unificado y técnico en el pais.

El proceso de enseflanza — aprendizaje de la estadistica y
probabilidades ha sido una tarea compleja por varias razones, entre las

mas evidentes esta la complejidad de sus contenidos, situacion que ha



aumentado el desinterés y la apatia de los estudiantes, quienes al
presentar diversos estilos de aprendizaje, no aprenden resultando una de

las asignaturas de mayor complejidad para los estudiantes.

En varios paises se llevan a cabo investigaciones importantes y
significativas sobre la mejor manera de ensefiar estadistica vy
probabilidades con la inclusion de nuevas técnicas pedagogicas que se
apoyen en las nuevas tecnologias de la comunicacion y la informacion,

para de esta manera despertar el interés de los estudiantes.

Una de las dificultades mas evidente en el estudio de las ciencias
exactas en general, es la idea preconcebida que tienen los estudiantes,
sobre la poca utilidad que tienen sus contenidos para la vida diaria, esta
se constituye la primera barrera que el profesor de estadistica esta
obligado a derribar, si desea que los estudiantes aprendan y apliquen los

conocimientos socializados en el aula de clase.

En el Centro de Investigacion en Matematica (CIMAT) de México,
investigan sobre la ensefianza de la Estadistica, a partir de una pregunta
relevante: ¢,como dar a conocer fundamentos estadisticos y a la vez hacer

participar a los estudiantes en las aplicaciones?

En base a este postulado, varios profesores e investigadores
especializados en la docencia de ciencias exactas, como es el caso de
Callingham (2010) quien considera indispensable exhortar a que los
estudiantes desarrollen el pensamiento critico sobre situaciones
cotidianas donde existe la necesidad de usar datos estadisticos, logrando
gue se concienticen sobre la importancia de saber hacer estos calculos y

dejen de considerarlos como simples procedimientos matematicos.



En la actualidad existen varias propuestas educativas para efectivizar
el aprendizaje de la estadistica y dinamizarlo, como medida que
contrarreste la poca aceptacion que su aprendizaje tiene en los
estudiantes, un ejemplo claro es el sitio web MINI TAB, CaEst y
Statgraphics, que ofrece recursos para evaluar a los estudiantes en el
nivel de conocimientos de estadistica aplicado a varios aspectos como la
alfabetizacién, razonamiento, toma de decisiones e interpretacion de

gréaficos, simbolos y signos.

En paises como Espafia, se dedican a investigar los problemas de
ensefianza y aprendizaje de estadistica y sobre los nuevos recursos y
estrategias que puedan facilitar su aprendizaje, capacitando a los
docentes en la construccion de planificaciones y curriculos mas dindmicos
que relacionen los contenidos de estadistica con situaciones y casos

practicos de la vida real.

La investigacion, hasta hace unos afos fue un aspecto relegado de las
politicas gubernamentales, con un limitado acceso a recursos financieros
gue solventen estos procesos investigativos. Sin embargo actualmente en
el pais existe total apoyo para la investigacion sobre todo si esta
relacionado con el mejoramiento del ambito educativo, pero no hay
registro preciso que indique si hay una investigacion sobre estrategias

metodoldgicas en estadistica y probabilidad.

En la Unidad Educativa Eloy Alfaro, se evidencié que los estudiantes
no lograban tratar todos los bloques de matematica, incluso el de
estadistica y probabilidad, como se identifico en los informes de avance y
las planificaciones por clase de los profesores, donde es evidente que el

progreso es pausado, considerando la amplitud de la asignatura.



1.2. Planteamiento del problema

El proceso de ensefianza aprendizaje de las ciencias exactas y de
todos sus contenidos, siempre ha presentado grandes dificultades por la
complejidad de los temas que abarca y la mala reputacion que le
antecede, que sumada a la poca relacibn que tiene con situaciones
cotidianas, ha despertado en los estudiantes un rechazo inmediato, que

se traduce en desinterés y apatia.

La estadistica y probabilidad es un bloqgue comprendido dentro del
estudio de la matematica, que presenta las mismas dificultades antes
mencionadas, en el modelo pedagdgico ecuatoriano este bloque propone
una revision y ampliacion de estadistica descriptiva, enfatizando las
habilidades de leer y comprender informacion estadistica publicada en los
medios, el planteamiento de preguntas que puedan ser respondidas
mediante encuesta, la recopilacion de datos y su organizacion, y el
despliegue de la informacion con medidas estadisticas que se introduzca
en la nocion de probabilidad de eventos simples y compuesto.

Al interior de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” de la ciudad de Ibarra,
se evidencio la existencia de una gran dificultad en el proceso de
ensefianza aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad,
especialmente en los estudiantes de Tercer afio de Bachillerato General
Unificado y Técnico. Ante esta situacion se propone la busqueda de una
alternativa de situacion que mitigue sus efectos y colabore en la tarea de
incrementar el nivel de conocimientos y por ende el rendimiento de los

estudiantes.

Entre las causas que originan este fenbmeno, se encuentra el escaso
dinamismo que existe dentro del aula de clase, al momento de impartir la

clase, convirtiéndose en un espacio monétono, donde los estudiantes se



sienten aburridos y apaticos para aprender mantener la concentracion.
Esto es uno de los factores de mayor incidencia al momento de obtener
una mejor respuesta por parte de los estudiantes frente al contenido de

estadistica y probabilidad.

Esto sumado al desconocimiento de los docentes, sobre las ventas que
nuevos recursos tecnoldgicos aportan a los procesos de comunicacion y
transmision de la informacién, como base del aprendizaje, genera en los
estudiantes, un rechazo hacia la asignatura y béasicamente hacia la
clases, por considerarlas espacios retrégrados, que no se alinean a las

demandas de una sociedad tecnoldgica.

Otra de las causas es la actitud negativa que tienen los estudiantes
frente a la asignatura como resultado de la mala reputacion que antecede
a las ciencias exactas ocasionando no solo el rechazo a la materia sino al
docente. Esta predisposicion que tienen los estudiantes por las materias

de calculo es una situacién que se ha mantenido a través de los afios.

Dentro de la institucién no existe la presencia de docentes que utilicen
nuevos recursos tecnoldgicos que conjuntamente con las estrategias
metodoldgicas puedan dinamizar el aprendizaje dentro del aula, que
relacionen el contenido con la vida real y lleven a la préactica la teoria,
apoyandose en las nuevas tecnologias de la informacion para que su

aprendizaje resulte mas dinamico y agradable.

Como respuesta a esta situacion, se pretende desarrollar una pagina
web, que abarque los contenidos propuestos dentro del blogue de
estadistica y probabilidad y los relacione con situaciones y casos practicos
de la vida real. Esto permitird concientizar a los estudiantes en la
importancia de aprender estadistica y que tan frecuente es su uso dentro

y fuera del aula de clase.



1.3. Formulacion del problema

¢A qué se debe el bajo rendimiento de los estudiantes de 3° BGU y BT de
la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”, de la ciudad de Ibarra, en el periodo

lectivo 2014 — 2015, en el blogue de estadistica y probabilidad ?.

1.4. Delimitacién

1.4.1. Unidades de observacién
Estudiantes del Tercero BGU y BT de la Unidad Educativa “Eloy
Alfaro”.

1.4.2. Delimitacion espacial

La investigacion se realiz6 en la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” de la

ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura.
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1.4.3. Delimitacién temporal
La investigacion fue realizada durante el afio lectivo 2014 — 2015

1.5. Objetivos

1.5.1. Objetivo general

e Analizar las estrategias metodolégicas aplicadas por los docentes en
el proceso de ensefianza aprendizaje en el bloque de estadistica y
probabilidad en los estudiantes del 3° BGU y 3° BT, de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”, de la ciudad de Ibarra, en el periodo lectivo
2014 - 2015.

1.5.2. Objetivos especificos

e ldentificar las causas del bajo rendimiento de los estudiantes del 3°
BGU y 3° BT en el bloque de estadistica y probabilidad.

o Fundamentar teorias pedagogicas sobre estrategias metodolégicas en

estadistica y probabilidad.

o Disefiar los elementos constitutivos de una pagina web para mejorar
el proceso de ensefianza — aprendizaje del bloque de estadistica y

probabilidad.

e Socializar la propuesta con el personal docente y estudiantes de la

institucion.



1.6. Justificacién

El propdsito de esta investigacion fue identificar las causas del bajo
rendimiento de los estudiantes de los estudiantes del 3° BGU y 3° BT de
la Unidad Educativa “Eloy Alfaro” de la ciudad de lIbarra, en lo que
respecta a los contenidos del bloque de estadistica y probabilidad, y asi
disefiar una pagina web, que se emplee como recurso tecnologico ligado
a las estrategias metodologicas, dinamizando asi el proceso de
ensefianza — aprendizaje, garantizando un mayor rendimiento por parte

de los educandos.

El desarrollo de la investigacion y disefio de la propuesta contribuyo de
manera activa en dinamizar el aprendizaje y conseguir que los estudiantes
sientan interés por aprender y relacionar los contenidos del bloque con
situaciones cotidianas, para reconocer la importancia de aprender

estadistica como una herramienta para la vida.

El resultado de esta investigacibn busco constituirse como una
herramienta de utilidad practica con gran innovacion cientifica que se
alinee con las nuevas tecnologias de la comunicacion, aportando al
avance tecnoldgico y cientifico de la institucion, con una herramienta util
que mejore el rendimiento de los estudiantes en esta asignatura. Ademas
podra considerarse como un referente para futuras investigaciones y
desarrollo de nuevos recursos tecnolégicos aplicados a otras asignaturas

gue presenten complejidad al momento de aprender.

Los beneficiarios directos de esta investigacién fueron los estudiantes
de tercero BGU y BT y docentes del area de matematica de la institucion
educativa, al ofrecer un recurso tecnologico que facilite el aprendizaje de

asignaturas con contenidos complejos, despertando de esta manera, en



ellos el gusto e interés por aprender, contribuyendo asi con el

mejoramiento del proceso de ensefianza.

Respecto a las demandas técnicas requeridas para la investigacion y el
desarrollo de la propuesta, se emplearon los métodos y técnicas suscritas
en la investigacion cientifica, con la finalidad de obtener los datos e
informacion necesaria para justificar la realizacion del trabajo, que tiene
por finalidad la elaboracion de la aplicacion multimedia que buscara dar
solucién a esta tematica. Por otra parte como instrumentos de recoleccion
de la informacion se empleara la entrevista a los docentes y la encuesta a

los estudiantes y observacion directa.

Desarrollar e implementar una pagina web como alternativa de
solucion en la institucién para mejorar el rendimiento de los estudiantes de
tercer afio de bachillerato general unificado y técnico, tratara de despertar
el interés y la creatividad por parte de los estudiantes, incentivando a que
se conviertan en actores principales de la construccion de su propio
conocimiento, esto contribuirdA a mejorar el rendimiento académico y
disminuird el desinterés que demuestran los estudiantes frente a la

estadistica.



CAPITULO Il

2.  MARCO TEORICO

2.1. Fundamentacion tebrica

2.1.1. Fundamentacion filosé6fica

2.1.1.1. Teoria humanista

Coll (2010), describe al enfoque humanista “como una corriente
filoséfica, relacionada con los aspectos subjetivos del desarrollo del
individuo, en funcién de términos especificos al “yo”, el “existir’ o el “ser”
su contenido esta orientado a reconocer la influencia del medio en el
establecimiento de la conducta, en oposicion a lo expuesto por la teoria

psicoanalitica y el conductismo”. (pag. 9)

El humanismo es considerado un elemento esencial en el disefio de un
proceso de ensefianza aprendizaje, adecuado que se adapte a la realidad
del individuo, teniendo en cuenta su crecimiento integral. A través del
estudio del humanismo, se identific6 nuevos temas y métodos de
investigacion psicopedagdgica, para identificar los aspectos mas
relevantes que intervendran de manera directa en el aprendizaje, como el

amor, creatividad, angustia, etc.

Segun Soler Fernandez (2008), para comprender de forma mas amplia
el contenido de la teoria humansta, asi como su funcionalidad y principios
dentro del ambito educativo es necesario reconocer sus principales

caracteisticas:
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e Elindividuo es un ser tnico e irremplazable.

e Cada ser humano es el resultado de la union de su propia naturaleza,
en comunioén con el entorno.

e La humanidad es como un super organismo del cual el sujeto forma
parte.

e El humanismo reconoce la importancia del entorno en el desarrollo del

ser y la humanidad. (pag. 32)

El humanismo motiva a los docentes a incluir en el proceso de
ensefianza — aprendizaje estrategias enfocadas a promover un desarrollo
integral en cada estudiante. A su vez rescata el papel de los estudiantes
en la construccion de su propio conocimiento, como una manera de
desarrollar la responsabilidad y otras caracteristicas indispensables en la
construccion de un ser integro, donde el ser y el yo se establezcan en

forma armoniosa.

Segun Antoranz & Villalba José (2010), “uno de los aspectos mas
importantes a considerar, dentro del humanismo es la relacion existente
entre el estudiante y el docente, donde es primordial que se instaure en el
contexto educativo un ambiente armonioso, de empatia y respeto a las
particularidades de cada educando, con la finalidad de brindar soporte al
aprender, dando la apertura de procesos creativos, innovadores y

experienciales”. (pag. 11)

En sintesis la teoria humanista exige del docente una mayor formacion,
acorde a lo descrito por Brito Nacho (2009), alineada a una formacion
humana, abierta a los cambios y el establecimiento de nuevas relaciones
marcadas de respeto hacia las necesidades de cada individuo. El
humanismo fue el punto de partida para el surgimiento de nuevos

conceptos, relacionados con el aprendizaje como el efecto de la
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motivacion, la superacion y las actitudes de cada individuo hacia la
consolidacion de habilidades innatas. (pag. 31)

2.1.1.2. Motivacion por Abraham Maslow

El humanismo promueve un aprendizaje integrador donde la motivacion
es el elemento detonador del aprendizaje, segun lo descrito por Maslow,
quien a pesar de ser el precursor de una de las teorias mas innovadoras
de la personalidad, como es el humanismo su aporte es reconocido y
considerado el punto de inicio de un proceso mas amplio de investigacion

hasta consolidarse la psicologia humanistica.

Segun Myers (2010), “la teoria jerarquica propuesta por Maslow
describe la importancia de la motivacion humana, en el desarrollo de
todas las actividades inmersas en la dindmica diaria de todos los
individuos, dentro de este contexto establece que las necesidades de
todas las especies vives son de orden biolégico, sin embargo en el caso
del ser humano son reorganizadas y ordenadas en funcion de la libertad y

el aprendizaje adquirido” (pag. 76).

Lo expuesto permite afirmar que la satisfaccion de las necesidades
depende de la naturaleza del comportamiento del individuo y su relacion
con el entorno, donde se imponen las necesidades basicas de
alimentacion, como requisito indispensable para garantizar la vida y la

energia necesaria en el cumplimiento de las actividades propuestas.

Segun lo manifestado por De Zubiria (2009), “las principales
caracteristicas de la teoria humanista estan relacionadas directamente
con los antecedentes evolutivos de cada individuo, considerando su

individualidad y relacion sinérgica con entorno, donde su conciencia,
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convivencia, sentimiento y otras manifestaciones se derivan de la

experiencia previa, adquirida en el entorno de desarrollo” (pag. 46).

En sintesis el humanismo reconoce la importancia e influencia del
medio y la satisfaccion de las necesidades en el comportamiento del
hombre, el establecimiento de su conducta y el desarrollo de su psiquis,
convirtiéndose en un elemento a considerar para introducir, en el proceso
de ensefianza recursos facilitadores del aprendizaje, que se adapten a la

realidad del educando.

2.1.2. Fundamentacién psicolégica

2.1.2.1. Teoria cognitiva

Para Ausubel (2012), “la teoria cognitiva el estudiante es el propio
artifice de su aprendizaje, sobre el recae la responsabilidad de la
construccion de sus saberes y el desarrollo de sus competencias
educativas. Esta concepcién del estudiante como actor principal, no releva
al docente de su responsabilidad, sin embargo le otorga el papel de

mediador” (pag. 21).

En sintesis el docente cumple el rol de facilitador para los estudiantes,
proporcionandoles los recursos y herramientas necesarias para gque sean
capaces de autoeducarse, asimilando la informacién de forma adecuada y
efectiva. El cognitivismo tiene su fundamento en la interaccion que tiene
lugar entre las personas y el medio, considerandose al aprendizaje un

proceso de construccion o reconstruccion de la realidad.

Segun Piaget (2009), “en la evolucion del individuo, la construccion de
los saberes y el desarrollo de las destrezas es resultado de la invencion

de cada individuo, en relacion directa con la motivacion que perciba del
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medio. Destacando la influencia de estos en el establecimiento de la

conducta y forma de pensar de todo ser humano” (pag. 41).

Para una mayor comprension del desarrollo del individuo y el papel que
el medio cumple en la construccion del aprendizaje, Piaget (2009), divide
este proceso en varias etapas por edades y avances cognitivos y
motrices, con la finalidad de destacar el rol de cada ser, en la adquisicion
de nuevos conocimientos, reconociendo que cada etapa previa es la base

para procesos mas complejos.

A continuacion, se describe en detalle las etapas del nifio durante el
proceso evolutivo, en funcibn de la adquisicibn de competencias y
destrezas relacionadas, con el aprendizaje de las ciencias exactas, segun
Malena (2015) son:

> Etapa sensoria motora

Malena (2015), describe a la etapa sensorio motora, se extiende desde
el nacimiento hasta los 2 afios de edad, abarca los procesos que le
permiten al nifio, empoderarse a través los sentidos, de informacién vy
conocimientos elementales. En sintesis es el periodo donde el nifio
interactta con el mundo, manipula elementos, sin embargo no esta en la
capacidad de apreciar y determinar si los objetos manipulados existen en

realidad. (pag. 1)

» Etapa pre operacional

Esta etapa comienza cuando el infante es capaz de identificar la
existencia de un objeto, comprende el periodo de los 2 a los 7 afios. En
sintesis el nifio ha iniciado su desarrollo consciente, marcado por el

aprendizaje a través del medio y la interaccion constante con su entorno
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inmediato. “Esta etapa est4 marcada por el egocentrismo, o la creencia
de que todas las personas ven el mundo de la misma manera que él o
ella” (Malena, 2015, pag. 2).

» FEtapade las operaciones concretas

Segun Malena (2015), la etapa de consolidacion de las operaciones
concretas, abarca el periodo de 7 a los 12 afios, esta caracterizada por la
disminucion progresiva de la conducta egocentrista y el nifio esta en la
capacidad de responder de manera consciente a los estimulos del medio.
Ademas es evidente que el infante reconoce objeto, sin la necesidad de

tocarlos. (pag. 3)

» FEtapade las operaciones formales

Al llegar a los 12 afos, Malena (2015), describe que el nifio ha
alcanzado la capacidad de cumplir con operaciones mas formales,
constituyendo la etapa final del desarrollo cognitivo. Los nifios conciben la
idea de un mundo abstracto, usando la légica, pudiendo responder de
manera inmediata a situaciones reales y supuestas, analizando la

probabilidad de la causa y el efecto, de cada accion realizada. (pag. 5)

2.1.3. Fundamentacién sociolégica

2.1.3.1. Teoria socio - cultural

Berger (2012), describe a la teoria socio cultura “como un promulgacién
de la formacién de una sociedad critica que ha buscado desde sus inicio,
la conformacién de una sociedad mas justa y equilibrada, donde el
respeto marque cada uno de las acciones de sus integrantes. En su

contenido destaca que el material de aprendizaje empleado para la
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trasmision de informacion, en su mayoria es verbal del tipo reflexivo”.

(pag. 9)

Actualmente, se considera que el aprendizaje socio cultural esta
enfocado a promover un proceso de cambio en el individuo. En sintesis se
concibe como un estudio que busca comprender, la relacion que existe
entre la conducta, pensamiento y proceder de cada individuo, en funcion
de los estimulos percibidos del entorno, provenientes de su entorno

cultural.

Vygotsky es considerado el maximo representantes de esta teoria, fue
quien describié por primera vez el rol de la cultura en el desarrollo de la
inteligencia, la conducta y la personalidad. Presenta a la cultura como un
soporte de los procesos de ensefianza — aprendizaje a lo largo de la

historia y la evolucion de los pueblos.

La relacibn que describe Vygotsky entre el aprender y la cultura,
incluye el estudio de la teoria de la zona de desarrollo préximo, donde se
describe la necesidad de fomentar en los nifios en su edad mas temprana,
la capacidad de resolver problemas de manera inmediata,

independientemente de contar con el respaldo de un adulto o compairiero.

Para cumplir con esto, se requiere del uso de varias herramientas
disefiadas para transformar el estimulo percibido por el nifio, de manera
consciente, favoreciendo su asimilacion e introduccion a su realidad. Los
dominios descritos estan relacionados socialmente, permitiendo el
dominio de la capacidad de planificacién y autorregulacién de la actividad

humana.
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En sintesis la teoria socio — cultural:

Surge en un principio, como un medio de comunicacién
entre el nifo y las personas de su entorno. S6lo mas tarde,
al convertirse en lenguaje interno, contribuye a organizar el
pensamiento del nifio. Es decir, se convierte en una funcion

mental interna (Los padres de la pedagogia, 2012, pag. 76)

Dentro de este contexto, el aprendizaje escolar est4 caracterizado por
que la actividad del estudiante estd mediada por la actividad del docente,
quien debe encargarse de direccionar la adquisicibn de nuevos
conocimientos, activando conocimientos previos, sin limitar la creatividad

e iniciativa propia de los educandos.

En el marco de la presente investigacibn que busca aportar con
herramientas para facilitar el aprendizaje de estadistica y probabilidad, se
considera al entorno y sus recursos como elementos indispensables en la
consolidacion de conceptos mas complejos, reconociendo en la cultura de

la poblacion, un aporte significativo en proceso escolar.

2.1.4. Fundamentacién pedagoégica

2.1.4.1. Teoria ecolégica

Para Morrison (2010), la teoria ecoldgica describe la relacién entre el
aprendizaje y el entorno, se fundamenta cientificamente, en la biusqueda
de una explicacién para fendmenos y situaciones educativas, que tienen

lugar en el medio, bajo los principios de la ecologia. (pag. 22)

La teoria ecologica interviene de manera directa en la comprension de

los diversos procesos de ensefianza — aprendizaje que estan relacionados
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directamente con los antecedentes histdérico — culturales de cada
estudiante, asegurando que los recursos a incluir dentro del aula de clase,
respondan a las necesidades adaptativas de cada individuo y su contexto

social. (pag. 23)

En sintesis se trata de un modelo de accion pedagdgica que reune la
teoria y la practica dentro del aula de clase como un solo elemento, con la
capacidad de direccionar sus esfuerzos a la consolidacibn de una

capacidad especifica.

La teoria ecolégica comprende el analisis del proceso que tiene lugar,
en cada individuo para la construccion de su propio aprendizaje en todo
momento, siempre en relacién directa con su entorno social, natural y
funcionalidad, reconociendo de esta manera que el aprendizaje es una

actividad connatural innata.

Ademas afirma que el entorno se trata de un espacio que cumple con
todas las condiciones para facilitar el desarrollo de varias funciones como
educar, socializar, ensefar, orientar, culturizar y otras relacionadas con la

reproduccion, dominio y consolidacién de tareas consideradas cotidianas.

Dentro de este contexto, se considera a la escuela como un medio
promotor para el desarrollo humano donde el objetivo inmediato es la
ensefianza y socializacion de contenidos cientificos, complementado por
la accién de ecosistemas pequefios como la familia y grandes donde
destacan las actividades emprendidas por el gobierno, en beneficio del

ambito educativo.

A continuacion se describe en detalle, los elementos que conforman el
ecosistema educativo, de esta manera se garantiza una mayor

comprension de su naturaleza e importancia en el que hacer educativo:
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e Poblacion: estudiantes, profesores, padres y comunidad local

e Organizacion de relaciones: estructura de la institucion educativa,
donde tienen lugar los procesos de aprendizaje e interrelacion entre

docentes y estudiantes.

e Ambiente: abarca todos los aspectos fisicos y culturales que tienen

relacion con el aprendizaje.

e Tecnologia: corresponde a los elementos que el ambiente educativo,
emplea para la consolidacion de aprendizajes, estos son
considerados un medio de enlace con la cultura donde se relacionan

docentesy padres.

» Implicaciones pedagogicas

Segun Rojas Velasquez (2011), las implicaciones pedagdgicas de la

teoria ecoldgica son:

e Facilita la instauracién de un ambiente educativo con una vision global
del contexto educativo y sus elementos, impulsando una

transformacion integral del educando.

e Exige la capacitacion permanente de los docentes, de manera que
puede desenvolverse en un medio donde la tecnologia, ha alcanzado

un papel importante en el aprendizaje.

e Reconoce y toma como base para el proceso de enseflanza —
aprendizaje, las diferencias, diversidades y complejidades de los
involucrados, de manera que las estrategias empleadas, se adapten a

sus necesidades.
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e La teoria ecoldgica se enfoca en relacionar el aprendizaje con
situaciones cotidianas, de manera que los estudiantes, estén en la

capacidad de enfrentar cualquier problema de forma empética.

e El docente es netamente un mediador del desarrollo potencial de los
estudiantes, es el encargado de generar nuevos espacios de
conocimiento, donde el estudiante sea el Unico artifice, generando
confianza y autocontrol como parte de un modelo de curriculo flexible,

con un proceso de evaluacion cualitativo. (pag. 45 - 49)

Con base a lo expuesto es posible afirmar que la teoria ecolbgica
demanda del proceso de ensefianza — aprendizaje mayor realismo y
presencia, en la resolucibn de problemas cotidianos. Es asi que el
propoésito de la presente investigacion fue disefiar un contenido que use
recursos del medio como son medios y recursos informaticos como
mecanismo facilitador del aprendizaje, reconociendo la importancia de la

sociedad, la cultura y el entorno en la adquisicién de conocimientos.

2.1.4.2. Aprendizaje significativo

Segun Ausubel (2012),” en si este tipo de aprendizaje explica el
proceso que existe, entre los conocimientos previos y los nuevos

contenidos asimilados”. (pag. 66)

En conclusion el aprendizaje significativo reconoce la importancia, de
considerar los conocimientos y experiencias previas del estudiante, sobre
las cuales va a construir su aprendizaje, como una medida que reduce la

repeticion y la trasmisién de conocimientos innecesarios.

20



Por consiguiente es posible enmarcar la presente investigacion la
basqueda de un aprendizaje significativo del bloque de probabilidad y
estadistica, alcanzando que el estudiante se empodere del conocimiento,
encontrandose en la capacidad de resolver cualquier ejercicio por el
docente, despertando a su vez la necesidad de auto prepararse y reforzar
de manera voluntaria los contenidos tratados durante la clase de

matematica.

2.1.4.3. Estrategias metodoldgicas

Baro Célciz (2011), afirma que el aprendizje significativo requiere de:
La presencia de recursos y estrategias metoddgicas que
faciliten la adquisicion de nuevos conocimientos, es necesario
incluir un breve andlisis de las estrategias metodolégicas y como
estas influyen en el aprendizaje, facilitAndolo, aportando
alternativas para la resolucién de problemas derivados de
conocimientos tratados en clase. Si bien estas pautas no pueden
considerarse la solucion definitiva a las dificultades dentro del
aula, si se consideran herramientas positivas para el que hacer

educativo. (pag. 54)

Segun Cosacov (2010), “son herramientas flexibles con la capacidad,
de adaptarse al estilo y modelo de aprendizaje que tiene lugar en el
entorno escolar, incluyendo la pedagogia que emplea el docente y los
recursos que utiliza para motivar a los estudiantes y consolidar los
esfuerzos de los actores del proceso educativo, para alcanzar los

objetivos planteados como metas”. (pag. 41)
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2.1.4.4. Bachillerato General Unificado (BGU)

El Ministerio de Educacion del Ecuador (Educacion, 2015), con la
finalidad de adaptarse a los nuevos requerimientos educativos, de un
mundo globalizado, decide crear el nuevo Bachillerato Ecuatoriano con el
proposito de ofrecer una mejor educacion para todos los jovenes del pais,
donde el estudiante se encuentre preparado para la vida, con la
capacidad para patrticipar y trabajar en la construccion de una sociedad
democrética, al poseer conocimientos que facilitaran su insercion laboral y

emprendimiento.

Esta tarea exige al estudiantado adquirir aprendizajes
basicos comunes mediante un programa de estudios
generales. Ademés de los estudios generales, los
estudiantes pueden optar por estudios en diversas areas
cientificas, sociales, culturales y artes plasticas, o por
maodulos para adquirir competencias laborales en distintas
esferas profesionales acordes con las demandas del

desarrollo del pais (Educacion, 2015, pag. 1).

En sintesis el BGU, surge como una alternativa educativa que
garantice la continuidad educativa, y el acceso a centros de estudios de
nivel superior, al desarrollar en los estudiantes competencias que les
permitan, aprobar los examenes de ingreso, consolidando en ellos

aptitudes, habilidades y destrezas relacionadas con el entorno.

2.1.4.5. Bachillerato técnico

El MINEDUC (2015), afirma que “los estudiantes que optan por el
bachillerato técnico ademas de adquirir los aprendizajes basicos comunes

del BGU, desarrollardn las competencias especificas de la figura

22



profesional que hayan elegido” (La Hora, 2013). A diferencia del BGU, el
BT busca contribuir al desarrollo de un perfil de competencias, que les
permita insertarse al mundo laboral, sin necesidad de cursas una carrera

universitaria.

Dentro de este contexto el BT, incluye en el primer y segundo afio, de
formacion, 10 periodos semanales de asignhaturas relacionadas con la
profesion y oficio de su eleccién, ya en el tercer afo, la carga horaria de

materias de especialidad sera de 25 periodos.

2.1.4.6. Asighatura de matematica tercero BGUy BT

El MINEDUC (2015), “reconoce la importancia de la matemética como
un recurso clave para el desarrollo de un pensamiento mas creativo y
eficiente, en la resolucion de problemas. Para cumplir con este propdésito,
el gobierno ha disefiado documentos guia para docentes y estudiantes,

con el contenido necesario, en el proceso de formacion”. (pag. 1)

En el documento base para la asignatura de matematica, “Lineamentos
curriculares para el Bachillerato General Unificado”, se enfatiza en que
“los estudiantes requieren desarrollar su habilidad matemética, obtener
conocimientos fundamentales y contar con destrezas que les serviran
para comprender analiticamente el mundo y ser capaces de resolver los

problemas” (Educacion, 2015, pag. 4).

Por su parte el docente esta llamado a adoptar una posicion menos
protagdnica, convirtiétndose en un mediador del aprendizaje, con la
capacidad de promover un ambiente armonioso, propicio para integrar
objetivos, conocimientos, aplicaciones con hechos cotidianos, Utiles para
el futuro desarrollo profesional, despertando en el educando el gusto por

la matemética y las ciencias exactas.
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En si la matematica es una de las asignaturas considerada como la
base para el desarrollo de un pensamiento mas complejo, donde la
abstraccion es el aspecto preponderantes, esto debido a la exigencia de
sus contenidos por el método que emplea, asi como el lenguaje
cuantitativo preciso, distinto al de otras materias. En si su estudio dota al
estudiante de las competencias necesarias para resolver problemas

reales, con reflexion.

Con base a lo expuesto es posible afirmar que el estudio de la
matematica como eje principal, en el curriculo actual, garantiza una
insercion adecuada, en nuevos ambientes, al contribuir con habilidades
claras para adaptare a los cambios constantes de un mundo globalizado,
que exige mayor proactividad y reflexion al momento de desempefarse

laboralmente.

» Eje curricular integrador del area

La propuesta curricular del MINEDUC, se sustenta en el siguiente eje
integrador del area “adquirir conceptos e instrumentos matematicos que
desarrollen el pensamiento l6gico, matematico y critico para resolver
problemas mediante la elaboracion de modelos” (Educacién, 2015, pag.
5).

En otras palabras, en cada afio de bachillerato, la asignatura de
matematica busca promover, a través de sus conocimientos la capacidad
de resolucion de conflictos, de manera eficiente, con el dominio universal
del lenguaje matematico. Dentro de este contexto es indispensable
mencionar que “los ejes de aprendizaje, los bloques curriculares y las

destrezas parten de este eje transversal” (Educacion, 2015, pag. 5).
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» Ejes de aprendizaje

El eje curricular integrador del area de Matemaéatica se
sostiene en los siguientes ejes de aprendizaje: abstraccion,
generalizacion, conjetura y demostracion; integracién de
conocimientos; comunicacion de las ideas matematicas; vy el
uso de las tecnologias en la solucion de los problemas
(Educacion, 2015, pag. 7).

» Contenido Bloque de Estadistica y Probabilidad 3° BGU y 3° BT

e Distribuciones de probabilidad

e Variables aleatorias.

e Funcion de distribucion.

e Distribucion binomial

e [Esperanza y varianza de un experimento sujeto a una distribucion
normal.

e Regresion lineal.

e Resolucion de problemas para estimar resultados futuros en
experimentos mediante la regresion lineal. (Educacion, 2015)

2.1.5. Fundamentacién tecnoldgica

2.151. TIC

Aparicci Marino, en su obra Conectados en el ciberespacio, (2010),

define a las TICS, como un concepto que tiene dos significados:

En primer lugar se refiere a cualquier forma de hacer
computo y al ser usado dentro de otro contexto como el

educativo y comunicacional, se relaciona a la preparacion
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gue tienen los estudiantes para satisfacer las necesidades
comunicativas a nivel de gobierno, seguridad social,
escuelas y cualquier tipo de organizacion (Rangel Mejia,
2014, pag. 4).

Las nuevas tecnologias de la informaciéon y la comunicacion se han
convertido, en elementos facilitadores de la planificacion y la gestion de
actividades, inmersas en la trasmisién de conocimientos, de forma directa,

sin restricciones de ninguln tipo.

Planificar y gestionar la infraestructura de las TIC de una organizacion
es un trabajo dificil y complejo que requiere una base muy sélida de la
aplicacion de los conceptos fundamentales de areas como las ciencias de

la computacion, asi como de gestion y habilidades del personal.

Para Alsina, (2011), “las TICS corresponde al conjunto de
herramientas, procedimientos y técnicas empleadas para el
procesamiento, almacenamiento, decodificaciéon y transmisiéon de la
informacion, a través de recursos computacionales, que faciliten estas

tareas”. (pag. 37)

En sintesis las TICS se constituyen como herramientas para el
desemperio de todos los procesos inmersos, en la difusién de informacién
y conocimientos, traspasando las barreras de tiempo, espacio y
requerimiento de recursos. Considerando que en la actualidad la
tecnologia, de manera especial el internet, se encuentran en todas las

sociedades.

En el marco de la presente investigacion, se consideran a las TIC como
un recurso con capacidad de dar soporte, a un aprendizaje mas dinamico,

objetivo principal de la autora, quien busca desarrollar una herramienta,
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que facilite el aprendizaje de probabilidad y estadistica, contenidos
considerados de alta dificultad para los estudiantes, a consecuencia del

temor que presentan hacia la asignatura.

2.15.2. TAC

Segun Aduviri Velasco, (2012), las TAC o tecnologias del aprendizaje y
el conocimiento, se definen como “el resultado de la aplicacion educativa
de las TIC, mediante metodologias apropiadas, principalmente
significativas y colaborativas, promoviendo a su vez, nuevos escenarios

de escenarios de aprendizaje y construccion del conocimiento” (pag. 83).

Lo expuesto permite reconocer la relacién que existe entre las TIC y las
TAC radica en que esta permite su aplicabilidad para beneficiar el
aprendizaje, dinamizandolo con recursos que conviertan al proceso de
ensefianza aprendizaje, en un espacio de interactividad, atractivo para
todos los estudiantes, independientemente del nivel o a asignatura a
tratar.

Esto como una respuesta al apego que demuestras las nuevas
generaciones para el uso de nuevas tecnologias, o que ha demandado
que todos los centros de estudios, independientemente del nivel
académico o contenido de la asignatura incluyan en el ambiente escolar
aplicaciones que promuevan la interaccién tecnolbgica, contribuyendo
ademas a la consolidacion de nuevas competencias digitales para

garantizar su insercion laboral.

Dentro de este contexto es indispensable mencionar que las TAC solo
buscan aprovechar la funcionalidad de las TIC para procesos formativos,
donde se incluyan los esfuerzos de docentes y estudiantes en la

consolidacion de los objetivos planteados durante el aprendizaje. Su papel
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es la de mejorar la metodologia del aula de clase con herramientas

informaticas de uso didactico en la adquisicién de conocimientos.

Bustos Gonzéalez (2010), considera necesario para una mayor
comprension de la importancia de las TAC en el proceso educativo, se
consideren algunas particularidades:

e Las TAC corresponden al grado de funcionalidad y aplicabilidad que
se les da a las TIC para cumplir con diversas actividades de caracter

formativo e informativo.

¢ Difunde conocimientos especificos sobre el funcionamiento y uso de
los recursos tecnologicos presentes en el contexto actual, en varias

ambitos de la sociedad.

e Las TAC son recursos flexibles que pueden adaptarse a las
necesidades y requerimientos de cada estudiante, en consideracion
de su edad, preferencias y contenido de los temas a tratar.

e El paso de las TIC a las TAC, obedece a la necesidad que existe de
otorgarle una definicibn mas aplicable y de ejecuciéon a las nuevas

tecnologias de la informacion.

e Las TAC busca maodificar la concepcion impuesta por las TIC de
“‘Aprendizaje de la tecnologia” por “Aprendizaje con las tecnologia”,
poniendo en evidencia que las TAC solo buscan convertir en recursos

de aplicacion directa para fines educativos.

e Las TAC tiene por objetivo principal promover el aprendizaje
permanente haciendo uso constante de los recursos informaticos y su

funcionalidad para permitir la trasmision de conocimientos con
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facilidad y de manera ludica, relacionando la resoluciéon de problemas
derivados de la asignatura con hechos cotidianos. (pag. 43 - 52)

En sintesis y con base a lo expuesto es posible afirmar que las TAC,
son los recursos ideales para facilitar el aprendizaje de cualquier
asignatura, especialmente de aquellas con cierto grado de complejidad
por manejar un lenguaje especifico como es el caso de las ciencias

exactas, situacién que genera una barrera al momento de aprender.

Dentro del contexto de la presente investigacion, lo que se busca es
introducir las TAC, en el aprendizaje de la probabilidad y la estadistica,
para mejorar los procesos dentro del aula, e incrementar el rendimiento de
los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas practico, relacionado
con el desarrollo de competencias orientadas a garantizar la insercion
laboral y continuidad de sus estudios superiores, sin desvirtuar el ingreso

a la universidad.

2.1.5.3. Recursos tecnolégicos

Definicion (2016), describe a los recursos tecnologicos como los
“‘medios de diferentes clases que permiten satisfacer una necesidad o
conseguir aquello que se pretende. La teconologia por su parte, hace
refencia a las teorias y técnicas que posibilitan el aprovechamiento

practico del conocimiento cientifico”. (pag. 1)

Ecured, (2016), reconoce la naturaleza de los recursos tecnologicos,

afirmando que su presencia en la actualidad obedece

Al gran desarrollo tecnolégico que ha presentado la

sociedad en los ultimos afios, para algunos autores esta es
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la era de nueva revolucidon social, con la aparicion del
termino sociedad de la informacién como motor de estas
nueva sociedad. Alrededor de este fendOmeno han surgido
nuevas profesiones y trabajos, que han obligado a readaptar

e innovas procesos convencionales. (pag. 1)

La relacion que existe entre las Tics y la evolucion de la sociedad, es
evidente ante la fuerza e influencia que tiene en los diferentes ambitos y
nuevas estructuras sociales, lo que ha favorecido que exista una
interaccién constante y bidireccional entre la tecnologia y la sociedad. Es
indispensable reconocer la gran influencia que la tecnologia tiene sobre la
sociedad, sobre este postulado se han desarrollado varias aseveraciones

y publicaciones cientificas.

En la actualidad la tecnologia se ha convertido en un recurso de gran
valor para el desarrollo de mudltiples actividades, destacando que su
funcionalidad y adaptacion varia de acuerdo a las necesidades de los

beneficiarios.

Dentro de este contexto es posible afirmar que es inaudito e
inconcebible que existan centros de estudios sin recursos informéaticos,
reconociendo que esto limitaria ampliamente el desarrollo educativo de
los estudiantes, considerando que actualmente todas las profesiones u
oficios emplean estas herramientas para alcanzar un mayor nivel de

desempeiio.
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» Caracteristicas

Segun Gutierrez (2011), las principales caracteristicas de los recursos

tecnoldgicos son:

e Los recursos tecnologicos son de uso sencillo y eficiente.

e Facilita la reutilizacion de materiales, estructuras y contenidos.

e Permite la evaluacion constante de estudiantes y docentes.

e Consolida en los estudiantes la capacidad de tomar decisiones, de
forma consciente y reflexiva.

e Surol es el de expandir las oportunidades de aprender. (pag. 101)

» Ventajas y desventajas

Para Castells, (2009), el uso de los recursos tecnolégicos ha
aumentado en las dos ultimas décadas, provocando que su nivel de
aceptacion cada vez sea mayor, convirtiendose en un elemento de gran
utilidad para el proceso de ensefianza, reconociendo de su aporte para
innovar y reducir las presencia de dificultades dentro del ambiente

educativo. (pag. 70)

Sin embargo no todos los impactos se consideran positivos y existen
varias desventajas derivadas de su aplicacion y falta de control, e
informacion adecuada para su correcta manipulacion:

a. Ventajas
» Promueve el desarrollo de competencias aplicables a la resolucion de

situaciones cotidianas, favorecedoras para el futuro desempefio e

insercion laboral.
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Son recursos de accesibilidad generalizada, considerando que esta
dentro de las politicas de estado, su dotacion e inclusién educativa.

Dinamiza el proceso de ensefianza, con estrategias dinamicas,

dirigidas a las nuevas generaciones, atendiendo sus preferencias.

Desventajas

Entre las desventajas que se han evidenciado de la inclusion de los

recursos tecnolégicos, en el ambiente educativo estan.

Si bien los recursos informéticos estan presentes en la mayoria de
instituciones educativas, el acceso a internet sigue siendo un
elemento limitado, sobre todo en lugares donde su ubicacion

geografica dificulta la instalacién de redes, etc.

El internet especificamente ha generado inseguridad y falta de
privacidad, ante la vulnerabilidad que presentan las redes para el
manejo de cifras y contenidos financieros especialmente.

Limita la interaccibn persona a persona, situacion que ha
desencadenado una falta de comunicacién y el deterioro de las
relaciones interpersonales.

Clasificacion

Buckingham (2011), clasifica a los recursos tecnoldgicos en funcién de

los procesos en los que intervienen y los cambios que pueden producir en

diversos aspectos, especialmente en los formativos y educativos. (pag.
44)
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El uso de recursos tecnoldgicos en el &mbito educativo, ha demandado
la modernizacion del curriculo y los lineamientos educativos, incluyendo la
modernizacién de la infraestructura educativa, todo con la misién de
mejorar los procesos de aprendizaje para un mayor rendimiento

académico.

La inclusidon de los recursos tecnologicos al curriculo esta vinculada

con varios factores:

e Disponibilidad y correcta aplicacion de medios digitales
¢ Innovacion de la propuesta pedagdgica
e Capacitacion permanente de los docentes

e Apoyo logistico de la planta administrativa y fisica de las instituciones

Dentro de este contexto es indispensable mencionar las funciones que

su presencia cumple en el ambiente educativo:

e Dinamiza el aprendizaje.

e Promueve la relacion del estudiante con su entorno inmediato.

e Capacita a los estudiantes en el manejo de lenguajes diferentes,
considerados actualmente universales como el matematico,
informatico, etc.

e Acceso a nuevas fuentes de informacion para su sistematizacion.

Segun Bustos Gonzalez (2010), la clasificacion de los recursos

tecnologicos es la siguiente:

a. Materiales convencionales

“Se considera asi al uso de materiales didacticos, impresos,

fotocopiados, imagenes proyectadas y otros. Los cuales nos pueden
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permitir utilizarlos para el mejoramiento del proceso ensefanza
aprendizaje. Dentro de estos se encuentran: los libros, documentos,
materiales de Laboratorio, revistas y cuaderno de ejercicios” (Educacontic,
2016)

b. Audiovisuales

Los materiales audiovisuales no es otra cosa que la integracion e
interrelacion entre lo auditivo y lo visual para producir un mejor
aprendizaje. Permite que el estudiante asimile de forma mas eficiente la
informacion percibida a través de los sentidos. De esta manera el
aprendizaje se fortalece con medios que impacten y se graben en la

memoria de los estudiantes.

El rol del material audiovisual educativo en la ensefianza es mejorar la
calidad de la educacién en esto radica su importancia para combinar la

teoria con la practica. Dentro de estos se encuentran:
e Imagenes
e Diapositivas
e Fotografias
c. Sistemas de audio
Es un elemento motivador del aprendizaje. En consecuencia se

desarrolla la capacidad cognitiva, toma el aprendizaje mas interactivo y

atractivo, se rompe la monotonia. (pag. 1)
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d. Materiales de audio y vision

Segun Corral 82012), “la importancia en la enseflanza - aprendizaje
son notables en muchos aspectos, entre ellos: una mayor apertura del
estudiante y del centro escolar hacia el mundo exterior, complementando

las explicaciones” (pag. 1).

Con base a lo expuesto es posible reconocer que los recursos
tecnoldgicos son herramientas verséatiles, con la capacidad de adaptarse a
diferentes tareas y actividades, en consideracién de los requerimientos y
necesidades del aprendizaje, siempre relacionado su funcionalidad a las

caracteristicas de los beneficiarios.

2.2. Posicionamiento tedrico personal

En el campo educativo, el humanismo a través de las experiencias
descritas por sus exponentes, promueve un aprendizaje mas realista,
relacionado con situaciones cotidianas, motivando al estudiante a
autoeducarse, convirtiendo al docente en un ente mediador dentro del
aula de clase, que debe enfocarse en el disefio de estrategias que

mejoren el clima de aula.

Dentro de este contexto se destaca el rol que cumplen las necesidades
humanas de cada individuo, como entes motivadores y reguladores de la
conducta, reconociendo de esta manera la importancia, de impulsa en

forma particular a cada estudiante la consolidacion de nuevos saberes.

Para el desarrollo de la presente investigacion se considera necesario,
alinear los esfuerzos del autor con la teoria socio cultural, ecologica y el
cognoscitivismo como aporte cientifico que sustenta la iniciativa de incluir

situaciones y recursos del medio para mejorar el proceso de aprendizaje,
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dotando al estudiante de nuevas competencias, mas utiles y aplicables a
hechos concretos.

Todo lo expuesto en funcion de desarrollar estrategias relacionadas
con las TIC y TAC, para mejorar asi el rendimiento de los estudiantes,
respecto a su desempefio en los contenidos propuestos en la asignatura
de matematica y el bloque de probabilidad — estadistica, a través de

recursos tecnoldgicos atractivos para los estudiantes actualmente.

2.3. Glosario de términos

e Aprendizaje
“Una teoria puede ser el grupo de leyes y preceptos que posibilitan el
establecimiento de vinculos entre sucesos o fenémenos” (Definicién,
2016).

e Atencidn
“‘En el término latino attentio es donde se encuentra el origen
etimolégico del término atencién que ahora vamos a proceder a

analizar en profundidad” (Definicion, 2016).

e Autoestima
“La autoestima es la valoracién, generalmente positiva, de uno mismo.
Para la psicologia, se trata de la opiniébn emocional que los individuos
tienen de si mismos y que supera en sus causas la racionalizacion y

la I6gica” (Definicion, 2016).
e Automotivacion

“Es el motor de caracter intrinseco que nos impulsa a conseguir lo que

el ser humano se proponga” (Definicion, 2016).
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Cognicion

“Valoracion de acontecimientos hecha por el individuo y referida a
eventos temporales pasados, actuales o esperados. Pensamientos o
imagenes de los que podemos ser consientes 0 no” (Definicion, 2016).

Cognitivo
“Es aquello que pertenece o que esta relacionado al conocimiento.
Este, a su vez, es el cimulo de informacion que se dispone gracias a

un proceso de aprendizaje o a la experiencia” (Definicion, 2016).

Cultura

“El término cultura, que proviene del latin cultus, hace referencia al
cultivo del espiritu humano y de las facultades intelectuales del
hombre” (Definicion, 2016).

Enfoque
“Se trata de la concepcién sobre la naturaleza de la lengua y su
proceso de aprendizaje que subyace explicita o implicitamente a toda

practica didactica” (Definicion, 2016).

Estadistica

“Es una ciencia formal y una herramienta que estudia el uso y los
andlisis provenientes de una muestra representativa de datos, busca
explicar las correlaciones y dependencias de un fenémeno fisico o
natural, de ocurrencia en forma aleatoria o condicional” (Definicion,
2016).

Estrategia metodoldgica
“Técnicas que se ponen en marcha para conseguir alcanzar de forma

adecuada los objetivos y contenidos previstos” (Definicion, 2016).
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Interaccion social
“‘Es el fenobmeno béasico mediante el cual se establece la posterior

influencia social que recibe todo individuo” (Definicién, 2016).

Intereses

“Disposicion afectivo — intelectual que hace, por una parte, acogedor
con respecto a las personas, y por otra parte receptivo con respecto a
lo que satisface a la curiosidad, al deseo de saber o de comprender”
(Definicidn, 2016).

Modelo curricular
“‘Es un instrumento de representacion grafica y simbodlica de la
realidad que permiten analizar, disefar, implementar y controlar el

proceso” (Definicion, 2016).

Motivacién

“Complejo de sistemas y mecanismos psicolégicos que determinan la
orientacion dinamica del hombre en relacion con su medio” (Cosacov,
2010).

Probabilidad

“Es un metodo por el cual se obtiene la frecuencia de un
acontecimiento determinado mediante la realizacion de un
experimento aleatorio, del que se conocen todos los resultados
posibles, bajo condiciones suficientemente estables” (Definicion,
2016).

Recursos tecnolégicos
“Es un medio de cualquier clase que permite satisfacer una necesidad

o conseguir aquello que se pretende” (Definicién, 2016).
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e TICS
“Es un concepto que tiene dos significados. El término tecnologias de
la informacion se usa a menudo para referirse a cualquier forma de

hacer computo” (Definicion, 2016).

2.4. Interrogantes de investigacion

e ¢Cudles son las causas del bajo rendimiento de los estudiantes
del 3° BGU y 3° BT en el bloque de estadisticay probabilidad?
Las causas del bajo rendimientos de los estudiantes, frente al bloque
de estadistica y probabilidad es el resultado de varios factores, tales
como la monotonia de las clases, la escasa inclusion de recursos
tecnolégicos como mediadores y facilitadores del aprendizaje, de
manera que los estudiantes se sientan atraidos por los contenidos,

motivando asi su superacion y por ende el rendimiento.

e (Cudl es el contenido cientifico que sustentara el desarrollo de
cada una de las etapas de la investigacion?
Para sustentar el desarrollo de la investigacion, en cada de sus
etapas, se usaron como directrices todas las teorias educativas que
reconocen la importancia de emplear el medio, como recurso
didactico, con la finalidad de dinamizar el aprendizaje y obtener
mejores resultados, respecto al rendimiento y desempefio de los
estudiantes. Todo en funcidon de los ejes y bloques curriculares,
dispuestos por el Ministerio de Educacion para la asignatura de
Matematica y el bloque de estadistica y probabilidad.
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e ¢Cuédles son los elementos constitutivos de una pagina web, con
capacidad para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje
del bloque de estadistica y probabilidad?

Para diseflar una propuesta didactica, que incluya estrategias
metodolégicas adecuadas para el grupo, al que va dirigido, fue
necesario considerar las caracteristicas de edad y necesidades
especificas de los beneficiarios, llegando a la conclusion que la mejor
manera de llegar a los estudiantes, en temas que resultan dificiles
para ellos, es a través de las nuevas tecnologias, otorgandole

dinamismo y creatividad al proceso de ensefianza — aprendizaje.

e (Cuédl sera la manera adecuada para socializar la propuesta con
los estudiantes de 3° BGU Y 3° BT y docentes de la institucion?
La mejor manera de dar a conocer un nuevo contenido o0 un nuevo
proceso y recurso para incluir dentro del aula es necesario trabajar, en
forma personalizada con los involucrados y los beneficiarios de la

propuesta objeto de la investigacion.

2.5. Matriz categorial

Tabla 1: Matriz categorial

Definicion Conceptual Categoria Dimension Indicador
e Cuantitativa
El desarrollo del estudiante Proceso e Cualitativa
con relaciéon a conocimientos ensefianza- Evaluacion e Auto evaluacion
habilidades y creatividad. aprendizaje e Grado de
actitudes.

La Probabilidad propone
modelos para los fenémenos
aleatorios, es decir, los que

: e Percepcion
se pueden predecir con . Método
certeza, y estudia sus Estadisticay .

i A o Aprendizaje | ¢ Canal
consecuencias logicas. La Probabilidad e Retencion
teoria de la probabilidad se e RECUrsos

usa extensamente en areas
como la estadistica, la fisica,
la matematica, las ciencias y
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la filosofia para sacar
conclusiones sobre la
probabilidad  discreta de
sucesos potenciales y la
mecanica subyacente
discreta de sistemas
complejos, por lo tanto es la
rama de las matematicas que
estudia, mide o determina a

los experimentos 0
fendmenos aleatorios.

Las estrategias
metodologicas para la

ensefianza son secuencias
integradas de procedimientos
y recursos utilizados por el
formador con el propésito de
desarrollar en los estudiantes

capacidades para la
adquisicién, interpretacion y
procesamiento de la

informacidn; y la utilizacién de
estas en la generacién de
nuevos conocimientos, su
aplicacion en las diversas
areas en las que se
desempefian la vida diaria
para, de este modo,
promover aprendizajes
significativos. Las estrategias
deben ser disefiadas de
modo que estimulen a los
estudiantes a

observar, analizar, opinar,
formular hip6tesis, buscar
soluciones y descubrir el
conocimiento por

si mismo

Estrategias
Metodolégicas

Recursos
Didacticos

Objetivo
Contenido
Evaluacién
Ejecucion

Es la ciencia y tecnologia que
permite analizar clasificar y
resumir informacion de
manera didactica.

Multimedia

Proceso
Digitacion
Programas

Medios
didacticos
Sistema
Interactivo
didactico
Origenes
Bibliograficos

Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)
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CAPITULO Il
3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de investigacién
3.1.1. Investigacion bibliografica

Se realiz6 la indagacion de las bases cientificas necesarias para validar
el desarrollo y consecucion de cada una de las etapas propuestas en el
presente trabajo, de manera que el contenido cuente con la valides y
confiabilidad requerida para ser considerado un elemento de consulta.
3.1.2. Investigacion de campo

Tuvo lugar donde se encuentran los elementos involucrados en la
dindmica, del problema en estudio. Esto se realizé con la finalidad de
obtener datos e informacion, directamente de la fuente.
3.1.3. Investigacién descriptiva propositiva

Se empled en cada una de las etapas, con el objeto de ofrecer un
contenido de facil comprension, asi como un recurso que propone una
alternativa de solucién, a un problema especifico. En este caso el bajo

rendimiento de los estudiantes de 3° BGU y BT, en el estudio del bloque

de probabilidad y estadistica, de la asignatura de matematica.
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3.2. Métodos

3.2.1. Método inductivo - deductivo

Facilitd el proceso de definicion y delimitacion de las causas que estan
desatando el problema para cuantificar el grado de repercusion que tiene
sobre el entorno y asi identificar la relacion que existe entre estas y los
efectos o evidencias medibles. De una correcta deduccion e induccion de
las causas depende la adecuada recoleccion de la informacion y
consecucion de la propuesta.

3.2.2. Método analitico - sintético

La funcion de este método fue establecer las relaciones causa — efecto
entre los elementos que intervienen en el proceso de ensefianza —
aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad. A su vez establecio
la necesidad de construir una sintesis de los resultados obtenidos de la
investigacion depende una mejor comprension del mensaje que se
pretende socializar para combatir el problema identificado y analizado

como parte del proceso investigativo.
3.2.3. Método estadistico

Proporciond las directrices y normas que debe cumplir para el andlisis y
tabulacion de resultados que le permitieron demostrar con graficos

estadisticos las causas efectos que esta ocasionando el problema en el

entorno.
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3.3. Técnicas

3.3.1. Observacion

Se identificaron las principales manifestaciones, del problema objeto de
investigacion, sobre las cuales se partio en la indagacion y recoleccion de
la informacién, para concluir y diagnosticar como su presencia afecta las

actividades, al interior del contexto educativo.

3.3.2. Entrevista

Se recolect6 informacidén necesaria para identificar cual es la situacion
de los estudiantes de 3° BGU y BT de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”,
respecto a su rendimiento en la asignatura de matemaética,
especificamente en el bloque de estadistica y probabilidad, desde la
perspectiva del docente. Esto permiti6 contrastar la informacion y

determinar el panorama real del contexto educativo.
3.3.3. Encuesta

Se aplicé a los estudiantes del 3° BGU y BT de la Unidad Educativa
“Eloy Alfaro”, con la finalidad de comparar la informacion recolectada del
docente y asi establecer un panorama mas amplio de como el problema
esta afectando, las actividades dentro del aula.
3.3.4. Instrumentos
e Cuestionario para la entrevista

o Cuestionario para la encuesta

e Documento bibliograficos
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3.4. Poblacion

La investigacion tendra lugar en la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”,
ubicado en la ciudad de Ibarra. La poblacion considerada en el desarrollo
de la investigacion abarca el nimero total de estudiantes del 3° BGU y BT

de la institucion.

Tabla 2: Poblacion Unidad Educativa Eloy Alfaro

Nivel Estudiantes
Tercero Bachillerato General Unificado 32
Tercero Bachillerato Técnico 36
Total 68

Fuente: Investigacion de campo, 2015
3.5. Muestra
Al tratarse de una cantidad inferior a las 100 unidades, no procede

realizar el calculo de la muestra y se trabajara con el total de la poblacién

establecida.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

En este capitulo se muestran los resultados de la investigacion, el cual
comprende el analisis e interpretacion de resultados. Para la recoleccion
de la informacién, que permitié validar la presencia del problema, objeto
de la investigacion, al interior de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”, se

empled la entrevista, encuesta y ficha de observacion.

Una vez concluida la fase de aplicacion de los instrumentos de
recoleccion de la informacion, elegidos por la autora, se procedié al
andlisis y tabulacion de los datos recolectados, a través de las
interrogantes propuestas para de forma posterior presentar los resultados
de forma descriptiva, a través de gréaficos estadisticos que faciliten su

comprension.

Se tuvo la participacion de 68 estudiantes, que corresponden a los
terceros afios de bachillerato BGU y BT, para la aplicacion de la encuesta,
de 1 docente del area de matematica, a quien se le realizé una entrevista.
A la vez, mediante una ficha de observacion, se identificaron varios
hallazgos, directamente en una clase de matematica con los dos niveles

mencionados.

4.1. Entrevista dirigida a docente de la Unidad Educativa “Eloy
Alfaro”.

Encargado de impartir el bloque de estadistica y probabilidad a los
terceros afos de bachillerato BGU y BT. (Anexo 2)
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1. ¢(Cuéntos afios tiene de experiencia en la enseflanza de
estadistica?
Llevo cerca de 25 afos al frente de la catedra de matematica y por

ende en el tema de estadistica, en la institucion 20 afos.

2. ¢Como calificaria el rendimiento de los estudiantes de 3° BGU y
BT frente al aprendizaje del bloque de estadistica y
probabilidad?

De manera general podria calificar como satisfactorio, el desempefio y
rendimiento de los estudiantes de tercer aflo de Bachillerato General
Unificado y Técnico, frente a los contenidos del bloque de estadistica y
probabilidad, pese a ser uno de los temas, donde los estudiantes
presentan ya una actitud negativa, al ser contenidos que estan inmersos

en la asignatura de matematica.

3. ¢Considera usted que los contenidos del bloque de estadistica y
probabilidad pueden ser aplicadas en la vida cotidiana?

Siempre, de los contenidos que corresponden a la asignatura de
matematica, es el que mas se relaciona con hechos cotidianos, y facilita el
desarrollo de ejercicios practicos para su comprension. Talvez este sea
uno de los motivos que facilita el aprendizaje de los estudiantes, al
relacionar todo lo que aprenden con su vida, como una manera de
otorgarle valor a la asignatura y demostrar que es de gran utilidad para el

futuro.

4. ¢Usa estrategias metodoldgicas para dinamizar la clase?
En lo posible, trato de mantener una clase dinamica y activa, que
permita que los estudiantes, se muestren activos y concentrados durante

el desarrollo de la clase.
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5. ¢Ud. ha utilizado las Tic como estrategia metodoldgica para el
aprendizaje en estadistica y probabilidad?

No mucho, es un tema nuevo, hemos recibido capacitaciones sobre su
uso y beneficios, sin embargo sigue siendo algo complicado para mi, lo
que si trato es que los estudiantes las uses y presenten sus exposiciones
o tareas, a través de las TICs, de ellos he aprendido mucho del uso y

bondades de las nuevas tecnologias.

6. ¢Estaria de acuerdo a capacitarse para desarrollar nuevas y
mejores estrategias didacticas?

Muy de acuerdo, como le mencionaba es un tema nuevo, y es
necesario mayores jornadas de capacitacion, para dominar el tema,
logrando obtener los contenidos suficientes, que me permitan incluir estas
nuevas tecnologias, con mayor frecuencia en mis clases. Y de cierta
manera alinearme con las nuevas tendencias, que demanda un mayor
compromiso y dinamismo docente, ante las nuevas generaciones, que

cada vez estan mejor preparadas y requieren de una guia mas activa.

7. ¢Cudles considera usted serian las estrategias para facilitar el
aprendizaje del blogue de estadisticas y probabilidades?

Siempre he considerado, que la mejor forma de aprender es haciendo,
practicando y relacionando, con casos de la vida real. En este sentido las
estrategias que mas favorecen al aprendizaje, no solo de la estadistica y
probabilidad, son aquellas que exigen del estudiante mayor actividad y
compromiso, en la consecucién de su aprendizaje. Ahora esto se facilita
con la inclusion de recursos multimedia, que permiten un mayor nivel de

interaccién, como es el caso de las paginas web.

8. ¢Considera Ud. que el uso de nuevos recursos tecnologicos

ligados con las estrategias metodolégicas mejoraria el
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rendimiento de los estudiantes en el bloque de estadistica y
probabilidad?

Si, definitivamente el uso de nuevas estrategias, reforzaria lo aprendido
en clase, y mejoraria significativamente el desempefio y rendimiento de
los estudiantes. La clase se volveria més atractiva para los estudiantes y
estos dejarian de mostrarse apéticos y aburridos, frente a sus contenidos,
sobre todo si consideramos, que el primer requisito para un aprendizaje

exitoso, es el interés que demuestren los estudiantes.

9. ¢Cree que Ud., que el uso de una pagina web mejoraria en el

proceso de ensefianza aprendizaje de estadistica y probabilidad?

Definitivamente, contar con una herramienta multimedia, de uso
exclusivo para el aprendizaje de estadistica y probabilidad, despertara el
interés de los estudiantes, su creatividad e iniciativa, por mejorar sus
actividades y desarrollar ellos sus propios recursos para estudiar, que es
lo que persigue el modelo educativo. Contribuir en la formacion de

estudiantes, con capacidades autodidactas.

10. ¢Si se implementara un nuevo recurso tecnoldégico para la
enseflanza de estadistica y probabilidad ud., lo aplicaria en su
aula de clases?

Claro, siempre y cuando exista un proceso de capacitacion previa, que
me permita manejar esta herramienta de la mejor manera, y usarla con los

estudiantes con mayor frecuencia.

4.2. Encuesta dirigida a estudiantes 3 BGU y BT de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”.
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1. ¢Tienes problemas con el aprendizaje de estadistica y
probabilidad?

Tabla 3: Problemas de aprendizaje

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Siempre 3 4%
Casi siempre 50 74%
A veces 4 6%
Nunca 11 16%
Total 68 100%
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Grafico 1: Problemas de aprendizaje
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacion.

En su gran mayoria los estudiantes encuestados, afirmaron tener
dificultades casi siempre durante el aprendizaje de la asignatura, situacion
gue se evidencia en el bajo rendimiento y rechazo mostrado por el
educando para los contenidos de estadistica y probabilidad. Estos datos
confirman la necesidad de implementar nuevas estrategias educativas,
que faciliten el aprendizaje de la asignatura y motiven a todos los

involucrados en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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2. ¢Crees que la actitud del profesor influye en el proceso de
aprendizaje de las asignaturas que pertenecen al grupo de las

ciencias exactas?

Tabla 4: Influencia de la actitud del profesor

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Siempre 52 76%
Casi siempre 4 6%
A veces 10 15%
Nunca 2 3%
Total 68 100%
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Gréfico 2: Influencia de la actitud del profesor
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Analisis e interpretacion.

El mayor porcentaje de estudiantes, afirma que la actitud del docente,
es un factor decisivo, en el proceso de enseflanza — aprendizaje. Lo que
pone en evidencia la necesidad de que el docente, mantenga una actitud
mas abierta y dindmica que motive y compromete a los estudiantes con su
aprendizaje, por consiguiente los educadores estan obligados a
capacitarse, en el manejo de nuevos recursos tecnolégicos, para ser

empleados como mediadores del aprendizaje.
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3. ¢Cudl es tu actitud respecto a esta asignatura?

Tabla 5: Actitud de los estudiantes

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Buena 9 13%
Regular 48 71%
Indiferente 8 12%
Mala 3 4%
Total 68 100%
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Grafico 3: Actitud del estudiantes
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacion.

Es evidente que los estudiantes se sienten indispuestos ante los
contenidos del bloque de estadistica y probabilidad, situacién que dificulta
significativamente el proceso de ensefianza — aprendizaje, sobre todo si
se considera que la actitud es el factor decisivo para un aprendizaje
significativo. Por consiguiente resulta necesario desarrollar estrategias

gue mejoren esta situacion.
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4. ¢COmo consideras a la clase

actualmente?

Tabla 6: Tipo de clase

estadistica vy

probabilidad

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Aburrida 27 47%
Activa 7 12%
Creativa 3 5%
Monétona 21 36%
Total 58 100%
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Gréfico 4: Tipo de clase

Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015

Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Analisis e interpretacion.

La mayoria de los estudiantes coinciden que las clases de estadistica y

probabilidad, son aburridas y monotonas, ante la falta de recursos

didacticos que incluyan el uso de nuevos recursos tecnolégicos como la

pagina web, para que el proceso de ensefianza aprendizaje, se vuelva

mas dinamico y eficiente, relacionando los contenidos con situaciones

reales.
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5. ¢Considera que la estadistica y probabilidad es necesaria para la

vida real?

Tabla 7: Aplicacion de estadistica y probabilidad

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Siempre 51 75%
Casi siempre 4 6%
A veces 11 16%
Nunca 2 3%
Total 68 100%
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Grafico 5: Aplicacion de estadistica y probabilidad
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacion.

Los estudiantes coinciden en el mayor porcentaje, al afirmar que los
contenidos del bloque de estadistica y probabilidad, son de gran utilidad
en la vida real y son necesarios para la resolucion de problemas
cotidianos. De esta manera se comprueba, la necesidad existente de
relacionar la asignatura con nuevos recursos y herramientas, que se
adapten a la realidad actual del mundo y la sociedad, como es el caso de
la pagina web, espacio interactivo donde los estudiantes se sienten parte

activa del aprendizaje.
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6. ¢Crees que el aprendizaje de estadisticay probabilidad incide en

el desarrollo de otras capacidades como el

analisis?

Tabla 8: Incidencia de la estadistica y probabilidad

razonamiento,

Opciones Frecuencia | Porcentaje

Siempre 55 81%

Casi siempre 4 6%

A veces 5 7%

Nunca 4 6%

Total 68 100%
90%
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50%
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10%

7% .
0%
Siempre Casi siempre A veces Nunca

Gréfico 6: Incidencia de la estadistica y probabilidad

Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015

Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacién.

Los estudiantes reconocen en un porcentaje mayor que aprender

estadistica y probabilidad, incide de manera directa, en el desarrollo y

consolidacion de capacidades mas complejas, como el razonamiento,

analisis, generalizacién, debido a la aplicacion y relacibn de sus

contenidos con actividades cotidianas, que

numéericos.

requieren de calculos
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7. ¢Qué tipo de recursos utiliza el docente en sus clases de

matematica?

Tabla 9: Recursos utilizados por el docente

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Libros de Texto 48 71%
Recursos Tecnolbgicos 0 0%
Pizarra 10 15%
Trabajos individuales 10 15%
Total 68 100%

80%

70%

60%

50%

40%

30%

20%

10%

15%
0%

Libros de Texto  Recursos Tenologicos Pizarra Trabajos individuales

0%

Grafico 7: Recursos utilizados por el docente
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacion.

Los estudiantes en un mayor porcentaje respondieron, que el recurso
mas utilizado por el docente son los libros de texto, como respuesta se
interpreta que la ensefianza de la estadistica es tradicionalista y no encaja
en las nuevas tecnologias. Estos datos justifican la realizacién de la
investigaciéon y la consecuente propuesta, que busca desarrollar una
pagina web como recurso para el aprendizaje de estadistica y
probabilidad.
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8. ¢Si tuviese la oportunidad le gustaria aprender estadistica y
probabilidad con una pagina web en su aula de clase?

Tabla 10: Le gustaria una pagina web

Opciones Frecuencia | Porcentaje
Siempre 57 84%
Casi siempre 8 12%
A veces 2 3%
Nunca 1 1%
Total 68 100%

90%
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70%
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50%
40%
30%
20%
10%

0%

3% 1%

Siempre Casi siempre A veces Nunca

Gréfico 8: Le gustaria una pagina web
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Analisis e interpretacion.

En un porcentaje mayor, los estudiantes demuestran su interés, por
incluir en la clase de estadistica y probabilidad, recursos tecnoldgicos
como una respuesta habitual de los adolescentes, que presentan
habilidades innatas para el manejo de nuevas tecnologias. De esta
manera se consolida la idea de desarrollar, una herramienta multimedia
para favorecer y fortalecer el aprendizaje del bloque de estadistica y

probabilidad.
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9. ¢Cree que la utilizacion de una pagina web como recurso
tecnologico mejoria su aprendizaje de estadistica y
probabilidad?

Tabla 11: Pagina Web para mejorar el aprendizaje

Opciones Frecuencia | Porcentaje

Siempre 53 78%

Casi siempre 8 12%

A veces 4 6%

Nunca 3 4%

Total 68 100%
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Gréfico 9: Pagina Web para mejorar el aprendizaje
Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Analisis e interpretacion.

Los estudiantes encuestados, afirman en el mayor porcentaje que usar

una pagina web como recurso de aprendizaje, facilitara su aprendizaje, al

convertir el proceso de ensefianza, en un entorno mas dinamico y

atractivo para los actores involucrados, en esta tarea. Debido a la facilidad

gue presentan las actuales generaciones, para dominar el uso de estos

recursos.
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10. ¢Te gustaria trabajar en el aula de clases con una pagina web

en la cual tengas todas

estadisticay probabilidad?

Tabla 12: Aceptacion para trabajar con una pagina web

las herramientas para aprender

Opciones Frecuencia | Porcentaje

Siempre 61 90%

Casi siempre 3 4%

A veces 2 3%

Nunca 2 3%

Total 68 100%
100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
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0%
Siempre Casi siempre A veces Nunca

Grafico 10: Aceptacion para trabajar con una pagina web

Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015

Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)

Andlisis e interpretacion.

En su mayoria los estudiantes estan deseosos y motivados, por

trabajar con una pagina web, como una forma de dinamizar el ambiente

educativo y favorecer el aprendizaje. De esta manera los estudiantes se

sentirian mas comprometidos con la construccién de su conocimiento.
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4.3. Ficha de observacion, dindmica del aula de clase, 3 BGU y BT

de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”.

Objetivo: Determinar la actitud de estudiantes y docentes durante las

horas de clase, respecto al proceso de ensefanza - aprendizaje.

Tabla 13: Ficha de observacion

NO

Indicio

Siempre

VECES

Nunca

Los estudiantes durante la clase, se
muestran apaticos y poco interesados en
los contenidos.

La actitud del profesor es proactiva
durante la clase, desde el inicio hasta el
final.

La motivacion por parte del profesor hacia
los estudiantes es la adecuada, durante
las actividades planteadas en clase.

Los estudiantes participan activamente del
proceso de ensefianza — aprendizaje.

La clase es tradicional y poca atractiva
para los estudiantes.

La clase es dinamica y despierta el interés
de los estudiantes para involucrarse con el
aprendizaje.

Durante la clase, se proponen ejercicios y
ejemplos que relacionen el contenido
cientifico con fendmenos, situaciones y
hechos de la vida cotidiana.

El profesor introduce en la clase nuevos
recursos tecnoldgicos para facilitar el
aprendizaje.

Para las actividades propuestas en el aula
de clase y el estudio de la materia, se
incluye el uso de herramientas
tecnoldgicas

10

Las actividades de refuerzo, demandan de
los estudiantes creatividad para el
cumplimiento de las tareas.

Fuente: Encuesta estudiantes 3 BGU y BT, UE “Eloy Alfaro”, 2015
Elaborado por: Molina, Evelyn (2015)
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4.4. Andlisis e interpretacion

Mediante la aplicacion de la ficha de observacion, a los estudiantes de
los terceros afios de BGU y BT, durante una clase de matematica, se
puede evidenciar la necesidad de dinamizar y mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje, como la alternativa, mas idénea para que los

estudiantes, se sientan motivados por aprender y mejorar su rendimiento.

Ademas se identifique una actitud de apatia por parte del docente y
estudiantes, frente a las actividades relacionadas con el aprender, al no
incluirse en el aula recursos dinamicos e innovadores, que incluyan a las

nuevas tecnologias, como la principal atraccion para los estudiantes.

Otro de los hallazgos, encontrados a través de esta técnica de
recoleccion de la informacién, fue el potencial que existe en los
contenidos del bloque de estadistica y probabilidad, para ser relacionados
con ejemplos préacticos, que desarrollen en los estudiantes nuevas

competencias y habilidades.

61



CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

Una vez concluida la etapa de recoleccion, analisis y tabulacion de la

informacion, se concluye que:

e Existen varias causas para el bajo rendimiento de los terceros afos
de BGU y BT, respecto al bloque de estadistica y probabilidad,
situacion que demanda una renovacion del proceso de ensefianza —
aprendizaje, incluyendo recursos tecnolégicos que motiven vy

comprometan a los estudiantes con su aprendizaje.

e Los contenidos del blogue de estadistica y probabilidad, son temas
que facilitan la relacion con situaciones cotidianas, contribuyendo asi

el desarrollo de mayores habilidades en los estudiantes.

e Los estudiantes se muestran abiertos y emocionados, ante la
posibilidad de trabajar con una pagina web que faciliten su
aprendizaje, considerando que dentro del aula de clase, la actitud de
estudiantes y docentes, es el factor preponderante para un proceso

de ensefanza-aprendizaje, mas eficaz y con mejores resultados.

e La socializacion de la propuesta tuvo resultados motivadores y una
gran aceptacion por parte de los docentes y estudiantes, respecto a la
elaboracion de una pagina web como recurso tecnolégico enfocado, a

mejorar el aprendizaje de estadistica y probabilidad.
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5.2. Recomendaciones

Una vez concluida la etapa de recoleccion, analisis y tabulacion de la

informacion, se recomienda que:

Las autoridades de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”, realicen
jornadas de capacitacion, para los docentes, en el uso y la inclusion
de nuevos recursos tecnologicos que dinamicen el aprendizaje dentro

del aula.

Es recomendable que los docentes, relacionen en mayor proporcion
los contenidos de la asignatura, con hechos y problemas reales, que
pueden presentarse en la cotidianidad, como una forma de

concientizar a los estudiantes, sobre la importancia de aprender.

Los docentes del area de informatica conjuntamente con el area de
matematica, contribuyan en el disefio la pagina web aportando con
los contenidos tedricos y practicos que deben incluirse para para
mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, del bloque de

estadistica y probabilidad.

Es recomendable la elaboracibn de propuestas con nuevas
estrategias metodoldgicas para implementar en los terceros BGU y
BT, con la finalidad de mejorar el aprendizaje autobnomo , en todas las
asignaturas que resulten complejas para los estudiantes, debido a su
contenido, considerando que existen los recursos para su disefio y

aplicacion.
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5.3. Interrogantes de investigacion

e ¢Cudles son las causas del bajo rendimiento de los estudiantes
del 3° BGU y 3° BT en el bloque de estadisticay probabilidad?
Las causas del bajo rendimientos de los estudiantes, frente al bloque
de estadistica y probabilidad es el resultado de varios factores, tales
como la monotonia de las clases, la escasa inclusion de recursos
tecnolégicos como mediadores y facilitadores del aprendizaje, de
manera que los estudiantes se sientan atraidos por los contenidos,

motivando asi su superacion y por ende el rendimiento.

e (Cudl es el contenido cientifico que sustentara el desarrollo de
cada una de las etapas de la investigacion?
Para sustentar el desarrollo de la investigacion, en cada de sus
etapas, se usaron como directrices todas las teorias educativas que
reconocen la importancia de emplear el medio, como recurso
didactico, con la finalidad de dinamizar el aprendizaje y obtener
mejores resultados, respecto al rendimiento y desempefio de los
estudiantes. Todo en funcion de los ejes y bloques curriculares,
dispuestos por el Ministerio de Educacion para la asignatura de

Matematica y el bloque de estadistica y probabilidad.

e ¢Cuédles son los elementos constitutivos de una pagina web, con
capacidad para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje
del bloque de estadistica y probabilidad?

Para diseflar una propuesta didactica, que incluya estrategias
metodolégicas adecuadas para el grupo, al que va dirigido, fue
necesario considerar las caracteristicas de edad y necesidades
especificas de los beneficiarios, llegando a la conclusion que la mejor

manera de llegar a los estudiantes, en temas que resultan dificiles
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para ellos, es a través de las nuevas tecnologias, otorgandole

dinamismo y creatividad al proceso de ensefianza — aprendizaje.

¢, Cudl seré la manera adecuada para socializar la propuesta con
los estudiantes de 3° BGU Y 3° BT y docentes de la institucion?

La mejor manera de dar a conocer un nuevo contenido 0 un nuevo
proceso y recurso para incluir dentro del aula es necesario trabajar, en
forma personalizada con los involucrados y los beneficiarios de la

propuesta objeto de la investigacion.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1. Titulo de la propuesta

“‘PAGINA WEB PARA EL APRENDIZAJE DEL BLOQUE DE
ESTADISTICA Y PROBABILIDAD EN EL 3 BGU Y 3 BT EN LA UNIDAD
EDUCATIVA ELOY ALFARO DE LA CIUDAD DE IBARRA”.

6.2. Justificacion

El propésito de la investigacion y disefio de la propuesta es contribuir
de manera activa en el proceso de ensefianza — aprendizaje, para
conseguir que los estudiantes sientan interés por aprender y relacionar los
contenidos del bloque de estadistica y probabilidad con situaciones de la
vida real, y asi reconocer la importancia de aprender estadistica como

una herramienta para la vida.

El resultado de esta investigacibn busco constituirse como una
herramienta de utilidad practica con gran innovacion cientifica que se
alinee con las nuevas tecnologias de la comunicacion, aportando al
avance tecnoldégico y cientifico de la institucion, con una herramienta Uutil
gue mejore el rendimiento de los estudiantes en esta asignatura. Ademas
podra considerarse como un referente para futuras investigaciones y
desarrollo de nuevas estrategias aplicadas a otras asignaturas que

presenten complejidad al momento de aprender.

Los beneficiarios directos de esta investigacion fueron los estudiantes

de tercero BGU y BT y docentes del area de matematica de la instituciéon
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educativa, al ofrecer una estrategia y herramienta metodologica que
facilite el aprendizaje de asignaturas con contenidos complejos y
rutinarios que indispongan a los estudiantes despertando su apatia y

desinterés.

En sintesis desarrollar e implementar estrategias metodolégicas como
alternativa de solucioén en la institucion para mejorar el rendimiento de los
estudiantes de tercer afio de bachillerato general unificado y técnico,
tratara de despertar el interés y la creatividad por parte de los estudiantes,
incentivando a que se conviertan en actores principales de la construccion
de du propio conocimiento, esto contribuirdA a mejorar el rendimiento

académico y disminuira
6.3. Fundamentacion tedrica

La propuesta para su disefio y difusion, de manera que resulte de
utilidad y contribuya con el proceso formativo de los estudiantes, requirio
de una indagacion previa, de las bases teorico cientificas para otorgarle

validez a su contenido.

A continuacion se describe en resumen, varias teorias, modelos y

conceptos inmersos en la investigacion:

6.3.1. Fundamentacién filosé6fica

6.3.1.1. Teoria humanista

A través del humanismo se establecié la relacion que existe entre el

medio, el desarrollo evolutivo del ser humano y los procesos de

aprendizaje, estableciendo la necesidad de emplear los recursos
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presentes en el entorno como mediadores en la adquisicion de

conocimientos, asi como en la formacion integral del ser humano.

Dentro de este contexto, se orienta la presente investigacion, al desarrollo
de una pagina web como estrategia metodolégica que actie como
facilitador del proceso de ensefianza — aprendizaje de contenidos

complejos, especificamente del bloque de estadistica y probabilidad.

Lo que se buscd fue demostrar como los recursos presentes en el
medio o0 entorno, pueden cumplir otras actividades, a las previstas,
beneficiando varios procesos, al captar la atencion del publico objetivo e
incentivar el compromiso por estudiar, mejorando asi el desemperio de los

estudiantes.

En este proceso Maslow en el estudio de la motivacién que forma parte
del humanismo, dividid a la necesidades humanas en cinco niveles,
ordenadas de la méas débil a la mas fuerte, enfatizando que mientras
menor sea el impacto de la necesidad, en el desarrollo del individuo, mas
bajo es su nivel de importancia e injerencia, sobre el establecimiento de la

conducta.

Cuando las personas completan en su mayoria un nivel de
necesidades pasan a estar motivadas para completar el
siguiente nivel (con ciertas excepciones, como la del artista
hambriento o la huelga de hambre). Una misma conducta
puede satisfacer varios niveles de necesidades (por
ejemplo, la conducta sexual) (Vida en comun, 2009). (pag.
33)

Lo expuesto permite afirmar que la satisfaccion de las necesidades

depende de la naturaleza del comportamiento del individuo y su relacién
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con el entorno, donde se imponen las necesidades basicas de
alimentacion, como requisito indispensable para garantizar la vida y la

energia necesaria en el cumplimiento de las actividades propuestas.

En sintesis el humanismo reconoce la importancia e influencia del
medio y la satisfaccion de las necesidades en el comportamiento del
hombre, el establecimiento de su conducta y el desarrollo de su psiquis,
convirtiéndose en un elemento a considerar para introducir, en el proceso
de ensefianza recursos facilitadores del aprendizaje, que se adapten a la
realidad del educando.

6.3.2. Fundamentacién psicolégica

6.3.2.1. Teoria cognitiva

La teoria cognitiva el estudiante es el propio artifice de su aprendizaje,
sobre el recae la responsabilidad de la construccién de sus saberes y el
desarrollo de sus competencias educativas. Esta concepcién del
estudiante como actor principal, no releva al docente de su

responsabilidad, sin embargo le otorga el papel de mediador.

En sintesis el docente cumple el rol de facilitador para los estudiantes,
proporcionandoles los recursos y herramientas necesarias para que sean
capaces de autoeducarse, asimilando la informacién de forma adecuada y
efectiva. El cognitivismo tiene su fundamento en la interaccion que tiene
lugar entre las personas y el medio, considerandose al aprendizaje un

proceso de construccion o reconstruccion de la realidad.

Segun Piaget (2009), en la evolucion del individuo, la construccion de
los saberes y el desarrollo de las destrezas es resultado de la invencion

de cada individuo, en relacién directa con la motivacion que perciba del
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medio. Destacando la influencia de estos en el establecimiento de la
conducta y forma de pensar de todo ser humano.

Para una mayor comprension del desarrollo del individuo y el papel que
el medio cumple en la construccion del aprendizaje, Piaget (2009), divide
este proceso en varias etapas por edades y avances cognitivos y
motrices, con la finalidad de destacar el rol de cada ser, en la adquisicion
de nuevos conocimientos, reconociendo que cada etapa previa es la base

para procesos mas complejos.

6.3.3. Fundamentacién sociolégica

6.3.3.1. Teoria socio — cultural

La teoria socio cultura como un promulgacion de la formacién de una
sociedad critica que ha buscado desde sus inicio, la conformacién de una
sociedad mas justa y equilibrada, donde el respeto marque cada uno de
las acciones de sus integrantes. En su contenido destaca que el material
de aprendizaje empleado para la trasmisiébn de informacién, en su

mayoria es verbal del tipo reflexivo.

Actualmente, se considera que el aprendizaje socio cultural esta
enfocado a promover un proceso de cambio en el individuo. En sintesis se
concibe como un estudio que busca comprender, la relacion que existe
entre la conducta, pensamiento y proceder de cada individuo, en funcion
de los estimulos percibidos del entorno, provenientes de su entorno

cultural.

Dentro de este contexto, el aprendizaje escolar esta caracterizado por
que la actividad del estudiante esta mediada por la actividad del docente,

quien debe encargarse de direccionar la adquisicion de nuevos
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conocimientos, activando conocimientos previos, sin limitar la creatividad

e iniciativa propia de los educandos.

En el marco de la presente investigacion que busca aportar con
herramientas para facilitar el aprendizaje de estadistica y probabilidad, se
considera al entorno y sus recursos como elementos indispensables en la
consolidacion de conceptos mas complejos, reconociendo en la cultura de

la poblacion, un aporte significativo en proceso escolar.

6.3.4. Fundamentacidén pedagoégica

6.3.4.1. Teoria ecoldgica

La teoria ecologica describe la relacion entre el aprendizaje y el
entorno, se fundamenta cientificamente, en la buUsqueda de una
explicacion para fendmenos y situaciones educativas, que tienen lugar en

el medio, bajo los principios de la ecologia.

La teoria ecoldgica interviene de manera directa en la comprension de
los diversos procesos de enseflanza - aprendizaje que estan
relacionados directamente con los antecedentes historico — culturales de
cada estudiante, asegurando que los recursos a incluir dentro del aula de
clase, respondan a las necesidades adaptativas de cada individuo y su

contexto social.

La teoria ecolégica comprende el andlisis del proceso que tiene lugar,
en cada individuo para la construccién de su propio aprendizaje en todo
momento, siempre en relacién directa con su entorno social, natural y
funcionalidad, reconociendo de esta manera que el aprendizaje es una

actividad connatural innata.

71



Ademas afirma que el entorno se trata de un espacio que cumple con
todas las condiciones para facilitar el desarrollo de varias funciones como
educar, socializar, ensefar, orientar, culturizar y otras relacionadas con la

reproduccion, dominio y consolidacion de tares consideradas cotidianas.

Dentro de este contexto, se considera a la escuela como un medio
promotor para el desarrollo humano donde el objetivo inmediato es la
ensefianza y socializacion de contenidos cientificos, complementado por
la accion de ecosistemas pequefios como la familia y grandes donde
destacan las actividades emprendidas por el gobierno, en beneficio del

ambito educativo.

6.3.4.2. Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un tipo de aprendizaje en el que un
estudiante relaciona la informacion nueva con la que ya posee,
reajustando y reconstruyendo ambas informaciones en este proceso. En
si este tipo de aprendizaje explica el proceso que existe, entre los

conocimientos previos y los nuevos contenidos asimilados.

En conclusion el aprendizaje significativo reconoce la importancia, de
considerar los conocimientos y experiencias previas del estudiante, sobre
las cuales va a construir su aprendizaje, como una medida que reduce la

repeticion y la trasmisién de conocimientos innecesarios.

Por consiguiente es posible enmarcar la presente investigacion la
busqueda de un aprendizaje significativo del bloque de probabilidad y
estadistica, alcanzando que el estudiante se empodere del conocimiento,
encontrandose en la capacidad de resolver cualquier ejercicio por el

docente, despertando a su vez la necesidad de auto prepararse y reforzar
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de manera voluntaria los contenidos tratados durante la clase de

matematica.

6.3.4.3. Estrategias metodoldgicas

El aprendizje significativo requiere de la presencia de recursos y
estrategias metodogicas que faciliten la adquisicion de nuevos
conocimientos, es necesario incluir un breve andlisis de las estrategias
metodoldgicas y como estas influyen en el aprendizaje, facilitindolo,
aportando alternativas para la resolucion de problemas derivados de
conocimientos tratados en clase. Si bien estas pautas no pueden
considerarse la solucion definitiva a las dificultades dentro del aula, si se

consideran herramientas positivas para el que hacer educativo.

6.3.5. Fundamentacién tecnoldgica

6.3.5.1. TAC

Segun Aduviri Velasco, (2012), las TAC o tecnologias del aprendizaje y
el conocimiento, se definen como “el resultado de la aplicacion educativa
de las TIC, mediante metodologias apropiadas, principalmente
significativas y colaborativas, promoviendo a su vez, nuevos escenarios

de escenarios de aprendizaje y construccién del conocimiento” (pag. 83).

Lo expuesto permite reconocer la relacion que existe entre las TIC y las
TAC radica en que esta permite su aplicabilidad para beneficiar el
aprendizaje, dinamizandolo con recursos que conviertan al proceso de
ensefianza aprendizaje, en un espacio de interactividad, atractivo para
todos los estudiantes, independientemente del nivel o a asignatura a

tratar.
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Esto como una respuesta al apego que demuestras las nuevas
generaciones para el uso de nuevas tecnologias, o que ha demandado
que todos los centros de estudios, independientemente del nivel
académico o contenido de la asignatura incluyan en el ambiente escolar
aplicaciones que promuevan la interaccion tecnoldgica, contribuyendo
ademas a la consolidacion de nuevas competencias digitales para

garantizar su insercién laboral.

Dentro de este contexto es indispensable mencionar que las TAC solo
buscan aprovechar la funcionalidad de las TIC para procesos formativos,
donde se incluyan los esfuerzos de docentes y estudiantes en la
consolidacion de los objetivos planteados durante el aprendizaje. Su
papel es la de mejorar la metodologia del aula de clase con herramientas

informaticas de uso didactico en la adquisicién de conocimientos.

Bustos Gonzélez (2010), considera necesario para una mayor
comprension de la importancia de las TAC en el proceso educativo, se
consideren algunas particularidades:

e Las TAC corresponden al grado de funcionalidad y aplicabilidad que
se les da a las TIC para cumplir con diversas actividades de caréacter

formativo e informativo.

¢ Difunde conocimientos especificos sobre el funcionamiento y uso de
los recursos tecnologicos presentes en el contexto actual, en varias
ambitos de la sociedad.

e Las TAC son recursos flexibles que pueden adaptarse a las
necesidades y requerimientos de cada estudiante, en consideracién

de su edad, preferencias y contenido de los temas a tratar.
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e El paso de las TIC a las TAC, obedece a la necesidad que existe de
otorgarle una definicibn mas aplicable y de ejecucidén a las nuevas

tecnologias de la informacion.

e Las TAC busca modificar la concepcion impuesta por las TIC de
“‘Aprendizaje de la tecnologia” por “Aprendizaje con las tecnologia”,
poniendo en evidencia que las TAC solo buscan convertir en recursos

de aplicacién directa para fines educativos.

e Las TAC tiene por objetivo principal promover el aprendizaje
permanente haciendo uso constante de los recursos informaticos y su
funcionalidad para permitir la trasmisibn de conocimientos con
facilidad y de manera ludica, relacionando la resolucion de problemas

derivados de la asignatura con hechos cotidianos. (pag. 9)

En sintesis y con base a lo expuesto es posible afirmar que las TAC,
son los recursos ideales para facilitar el aprendizaje de cualquier
asignatura, especialmente de aquellas con cierto grado de complejidad
por manejar un lenguaje especifico como es el caso de las ciencias

exactas, situacién que genera una barrera al momento de aprender.

Dentro del contexto de la presente investigacion, lo que se busca es
introducir las TAC, en el aprendizaje de la probabilidad y la estadistica,
para mejorar los procesos dentro del aula, e incrementar el rendimiento
de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje mas practico, relacionado
con el desarrollo de competencias orientadas a garantizar la insercion
laboral y continuidad de sus estudios superiores, sin desvirtuar el ingreso

a la universidad.
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6.3.5.2. Recursos tecnoldgicos

En la actualidad la tecnologia se ha convertido en un recurso de gran
valor para el desarrollo de multiples actividades, destacando que su
funcionalidad y adaptacion varia de acuerdo a las necesidades de los

beneficiarios.

Con base a lo expuesto es posible reconocer la naturaleza de los
recursos tecnolégicos, afirmando que su presencia en la actualidad

obedece

Al gran desarrollo tecnolégico que ha presentado la
sociedad en los ultimos afios, para algunos autores esta es
la era de nueva revolucidon social, con la aparicion del
termino sociedad de la informacién como motor de estas
nueva sociedad. Alrededor de este fenédmeno han surgido
nuevas profesiones y trabajos, que han obligado a readaptar
e innovas procesos convencionales (Ecured, 2015, pag. 1).

La relacion que existe entre las Tics es evidente ante la fuerza e
influencia que tiene en los diferentes ambitos y nuevas estructuras
sociales, lo que ha favorecido que exista una interaccion constante y
bidireccional entre la tecnologia y la sociedad. Es indispensable reconocer
la gran influencia que la tecnologia tiene sobre la sociedad, sobre este
postulado se han desarrollado varias aseveraciones y publicaciones

cientificas.

Dentro de este contexto es posible afirmar que es inaudito e
inconcebible que existan centros de estudios sin recursos informaticos,
reconociendo que esto limitaria ampliamente el desarrollo educativo de

los estudiantes, considerando que actualmente todas las profesiones u
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oficios emplean estas herramientas para alcanzar un mayor nivel de

desempeiio.

6.3.6. Bachillerato General Unificado (BGU)

El Ministerio de Educacién del Ecuador (Educacién, 2015), con la
finalidad de adaptarse a los nuevos requerimientos educativos, de un
mundo globalizado, decide crear el nuevo Bachillerato Ecuatoriano con el
propdsito de ofrecer una mejor educaciéon para todos los jovenes del pais,
donde el estudiante se encuentre preparado para la vida, con la
capacidad para patrticipar y trabajar en la construccion de una sociedad
democratica, al poseer conocimientos que facilitaran su insercion laboral y

emprendimiento.

En sintesis el BGU, surge como una alternativa educativa que
garantice la continuidad educativa, y el acceso a centros de estudios de
nivel superior, al desarrollar en los estudiantes competencias que les
permitan, aprobar los exdmenes de ingreso, consolidando en ellos

aptitudes, habilidades y destrezas relacionadas con el entorno.

6.3.7. Bachillerato técnico

El MINEDUC (2015), afirma que “los estudiantes que optan por el
bachillerato técnico ademas de adquirir los aprendizajes basicos comunes
del BGU, desarrollaran las competencias especificas de la figura
profesional que hayan elegido” (La Hora, 2013). A diferencia del BGU, el
BT busca contribuir al desarrollo de un perfil de competencias, que les
permita insertarse al mundo laboral, sin necesidad de cursas una carrera

universitaria.
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Dentro de este contexto el BT, incluye en el primer y segundo afio, de
formacion, 10 periodos semanales de asignaturas relacionadas con la
profesion y oficio de su eleccion, ya en el tercer afio, la carga horaria de

materias de especialidad sera de 25 periodos.

6.3.7.1. Asignatura de matematica tercero BGUy BT

El MINEDUC (2015), reconoce la importancia de la matematica como
un recurso clave para el desarrollo de un pensamiento mas creativo y
eficiente, en la resolucién de problemas. Para cumplir con este propdésito,
el gobierno ha disefiado documentos guia para docentes y estudiantes,

con el contenido necesario, en el proceso de formacion.

En el documento base para la asignatura de matematica, “Lineamentos
curriculares para el Bachillerato General Unificado”, se enfatiza en que
‘los estudiantes requieren desarrollar su habilidad matematica, obtener
conocimientos fundamentales y contar con destrezas que les serviran
para comprender analiticamente el mundo y ser capaces de resolver los

problemas” (Educacion, 2015, pag. 1).

Por su parte el docente esta llamado a adoptar una posicion menos
protagdnica, convirtiéendose en un mediador del aprendizaje, con la
capacidad de promover un ambiente armonioso, propicio para integrar
objetivos, conocimientos, aplicaciones con hechos cotidianos, utiles para
el futuro desarrollo profesional, despertando en el educando el gusto por

la matematica y las ciencias exactas.

En si la matemética es una de las asignaturas considerada como la
base para el desarrollo de un pensamiento mas complejo, donde la
abstraccion es el aspecto preponderantes, esto debido a la exigencia de

sus contenidos por el método que emplea, asi como el lenguaje
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cuantitativo preciso, distinto al de otras materias. En si su estudio dota al
estudiante de las competencias necesarias para resolver problemas

reales, con reflexion.

Con base a lo expuesto es posible afirmar que el estudio de la
matematica como eje principal, en el curriculo actual, garantiza una
insercion adecuada, en nuevos ambientes, al contribuir con habilidades
claras para adaptare a los cambios constantes de un mundo globalizado,
que exige mayor proactividad y reflexion al momento de desempefiarse

laboralmente.

» Eje curricular integrador del area

La propuesta curricular del MINEDUC, se sustenta en el siguiente eje
integrador del area, “adquirir conceptos e instrumentos matematicos que
desarrollen el pensamiento l6gico, matematico y critico para resolver
problemas mediante la elaboracion de modelos” (Educacién, 2015, pag.
1).

En otras palabras, en cada afio de bachillerato, la asignatura de
matematica busca promover, a través de sus conocimientos la capacidad
de resolucién de conflictos, de manera eficiente, con el dominio universal
del lenguaje matematico. Dentro de este contexto es indispensable
mencionar que “los ejes de aprendizaje, los bloques curriculares y las

destrezas parten de este eje transversal” (Educacion, 2015, pag. 2).

» Contenido Bloque de Estadisticay Probabilidad 3° BGUy 3° BT

e Distribuciones de probabilidad
e Variables aleatorias.

e Funcion de distribucion.
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e Distribucion binomial

e Esperanza y varianza de un experimento sujeto a una distribucion
normal.

e Regresion lineal.

e Resolucion de problemas para estimar resultados futuros en

experimentos mediante la regresion lineal (Educacién, 2015).

6.4. Objetivos

6.4.1. Objetivo general

« Disefar los elementos constitutivos de una pagina web para mejorar
el proceso de enseflanza — aprendizaje del bloque de estadistica y
probabilidad.

6.4.2. Objetivos especificos

e Contribuir a la formacién integral de los estudiantes a través de la
relacion del contenido cientifico con situaciones cotidianas.

e Desarrollar en los estudiantes habilidades que mejoren su rendimiento
académico.

e Socializar la propuesta con la comunidad educativa, de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”.

6.5. Ubicacién sectorial y fisica
La investigacion se desarrollé en la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”,

especialmente con los estudiantes del Tercero BGU y BT de la Unidad

Educativa “Eloy Alfaro”, durante el afo lectivo 2014 — 2015.
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6.6. Estructura de la propuesta

Estructura de la propuesta

Pagina web

Justificacion

Fundamentacion psicologia: Teoria humanista
Fundamentacién socioldgica: Teoria cognitiva
Fundamentacion pedagogica: Teoria socio - cultural
Fundamentacion tecnoldgica: TAC y Recursos Tecnolégicos
Bachillerato General Unificado
Bachillerato técnico

Objetivo general

Obijetivo especifico

Ubicacién sectorial

Requerimientos

Desarrollo

Guia del usuario

Capitulo 1:
Capitulo 2:
Capitulo 3:
Capitulo 4:
Capitulo 5:
Capitulo 6:
Capitulo 7:
Capitulo 8:
Capitulo 9:

Célculo del coeficiente de correlacién
Diagrama de dispersion

Recta de regresion

Funcién de probabilidad de variables discreta

Funcién de distribucién de variable discreta

Valor esperado de una variable discreta

Varianza y desviacion tipica de una variable aleatoria discreta
Distribucion binomial
Distribucion normal

Capitulo 10: Distribucién normal estandar

Impacto educativo, pedagdgico,
metodoldgico y econdmico
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6.7. Desarrollo de la propuesta

6.7.1. Introduccién

La propuesta consiste en un “DISENO MULTIMEDIA PARA EL
APRENDIZAJE DEL BLOQUE DE ESTADISTICA Y PROBABILIDAD EN
EL 3 BGU Y 3 BT EN LA UNIDAD EDUCATIVA ELOY ALFARO DE LA
CIUDAD DE IBARRA”, para lo cual se considera necesario, disefar y
difundir entre los beneficiarios un manual o guia de usuario, que facilite su

manejo, garantizando el éxito de la iniciativa del autor.

A continuacion se escribe a detalle cada uno de los pasos que deben
seguir para acceder a los beneficios de su contenido de manera eficiente,
alcanzando el maximo provecho de todas las funciones y elementos

inmersos en el recurso.

Es indispensable mencionar que el manejo de la aplicacion no requiere
de conocimientos altos de computacién o sistemas informaticos, puede
ser utilizada en cualquier equipo, y no necesita de conexion a internet
para su funcionamiento, a menos que se desee reproducir los videos y

anexos al programa.

Guia del usuario para el manejo de la plataforma interactiva del

Bloque de Estadistica y Probabilidad
Paso 1: Instalacion y acceso al sistema
1. Copiar la carpeta de archivos del programa o sistema, a la ubicacion

de preferencia del usuario.

2. Abrir la carpeta y buscar el archivo Index.html
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Compartic  Vista
Cartar

Copiar ruta de acceso

Copiar Peasr Maver Copiar  Eliminar Cambiai  Nueva
5o directo ax av - nombre  carpeta
Fortag Organizar
®© - 1+ Evelyn r Probabilidad
» ¥ Favoritos  Mombre - Fecha de modif
| L indexhtmi 12/02/2016 9:46
Escritorio L inicio.html 2/02/2016 9:46
L] minitab1.html 12/02/2016 9:46
|| muse_manifest.ml 2/02/2016 9:46
1] sitemap.xmi 2/02/2016
L talleres htmt 12/02/20
L talleres2 htmi 2/02/20
| talleres3.ntmi 2/02/20
| talleresa htmi 2/02/20
| talleress htm! 2/02/20
L talleress htmi 102/20
L talleres7tmi 2/02/20
| talleresa.htmi 20
| talleress.ntmi 2/02/20
L talleresio.htmi 12/02/20

L vdeo10.htmi
| video1.ntm!
|| video2.htm!
| video3.htm!
[ videos.htm!
L videat.htm!
| videa.htm!
| videog.htm!

videod.html

12/02/20
12/02/201
2/02/20
2/02/20
2/02/20
2/02/20
2/02/20
2/02/20

12/02/20

Huevo elemente =

] Facit acceso =

Huevo

Tipa
Documento HTMIL
Documento HTML
Documento HTML
Archiva XML

Archiva XML

Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Doeumento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documenta HTMIL
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML
Documento HTML

Documento HTML
Dacumento HTML
Documenta HTML
Documento HTML

Abrir =
Moaificar
Propiedades

Tamaio
9 KB

3 z g

=z

Seleccionar todo
N seleccionar ninguno
Invertir seleccién

)

Buscar en Probabilidad

llustracion 1: Index

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

3. Crear un acceso directo al escritorio para facilitar el ingreso, para esto

es necesario realizar clic derecho en el archivo index, y elegir la

opcion enviar al escritorio.

Inicio Compartir Vista
Cortar Nuevo elemento = Abrir + Seleccionar todo
Copiar ruta de acceso £ Facil acceso = Madificar No seleccionar ninguno
Copiar Pegar Mover Copiar Eliminar Cambiar  Nueva Propiedades
Pegar acceso directo 0o oo nombre | carpeta S Historial Invertir seleccion
Portapar Organizar Nuevo abii Seleccionar
® < 4 Evelyn » Probabilidad 9 % | | Buscar en Probabilidsd 2
¢ Favoritos  Nombre Fecha de modifi..  Tipo Tamafio ~
L Indexhtmi 1210212016 946 Dncumenta HTML 9KB
i Abrir T
B Esaitorio Mot ML 0KB
L minitab1.html Editar ML 6 KB
| muse_manifestxml Abrir en la misma ventana 33KB
|| sitemapxml Imprimie 30K8
L talleres.htm| @ Analizar Indexhtml ML B8KB
[ talleres2 html Abrir con v ML 8 K8
[ talleres3 html Compartrcon y M 7KB
talleres4.html ML 8KB
- tallerese.ntmi B Adadiral archivo...
[ talleress html ML 7KB
B Afiadira "Indexrar”
[ talleresé html ML 8 KB
talleresT htm! B Afiadiry enviar por email L e
[ talleress htm! B Afiadira “Indexrar’y enviar por email " s
[ talleresg.html | Enviera »| 1, Carpeta comprimida (en zip)
[ talleres1o.ntml — I Destinatario de correo
| vdeo10.html Copiar %) Destinatario de fax
[ videot html [ Documentos
[ video2.html e drsan Escritorio (crear acceso directo)
] videos htmi Eliminar F GTaeies
L video5 html TR & Unidad de DVD RW (D:) FUGITIVE
[} videot html Progiedades T
|| video?7 html 8KB
| video8 html 12/02/2016 3:46 Documento HTML B8KB
videod html 12/02/2016 946 Documento HTML 8 K8 v

&

0 o9 E m

llustracion 2: Acceso directo

-]

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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4. Clic en el acceso creado y automaticamente se desplegara la pagina

de inicio y sus opciones, para iniciar la interaccion con la interfaz del

usuario.

llustracion 3: Ubicacion del acceso directo

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

Para facilitar el acceso a la aplicacion, el usuario puede cambiar el
nombre del icono de acceso directo a cualquier nombre de eleccion, para

una mejor identificacion.

Abrir
Abrir la ubicacion del archivo
Editar
Abrir en la misma ventana
Imprimir
AGENDA docx Analizar Probabilidad y estadistica.html
Abrir con

B Adadiral archivo..

) B Adiadira "Probabilidad y estadisticarar”
] g Afiadir y enviar por email...
de

g Afiadir a "Probabilidad y estadistica.rar" y enviar por email

ITCA Remote Control Adobi

et Enviara

Cortar

m F\) g w -
2] 4 Crear acceso directo

Imprimir ~ Mozilla Firefox  Papelerade  Doc4.docx Eliminar
reciclaje

3

Cambiar nombre

Propiedades

llustracion 4: Cambio de nombre
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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5. Doble clic en el icono y se podran visualizar las opciones.

iL~-¢ H & PRESENTACION

LEARN STATISTICS
DIGITAL WEB

llustracion 5: Pagina de inicio

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

Paso 2: Funcionamiento de la pagina

1. El primer elemento de la pagina es la presentacion y contiene el titulo

de la aplicacion.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

LEARN STATISTICS
DIGITAL WEB

llustracion 6: Presentacion
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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2. La opcion de inicio contiene una breve descripcion del contenido a

tratar, que corresponde a estadistica y probabilidad

LQUE ES LA PROBABILIDAD Y LA ESTADISTICA?

La se 1 del estudio del azar desde el punto de vista de las
mutametlcas
La

para los es decir, los que se pueden
predoclr con cartnzu y estudia sus consecuencias légicas.

y que los datos a partir de modelos.
Dn esta manera, el Calculo de las Probabilidades es una teoria matematica y la Estadistica es
una ciencia aplicada donde hay que dar un contenido concreto a la nocién de probabilidad.

llustracién 7: Inicio

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

3. La opcidn de capitulo contiene todos los temas a tratar durante toda la

experiencia, propuesta en la aplicacion.

LB 1 c\Users\Vanessa\Desktop\Evelyn\Probabilidadyc © ~ &

Regresion lineal simple - Célculo del coeficiente de correlacion
Regresion lineal simple - Diagramas de dispersion

Regresion lineal simple - Recta de regresion

Variables aleatorias - Funcién de probabilidad de una variable discreta

Variables aleatorias - Valor esperado de una variable discreta

1

2

3

4

5  Variables aleatorias - Funcién de distribucion de una variable aleatoria discreta
6

7 Variables aleatorias- Varianza y desviacion tipica de una variable aleatoria discreta
8

Distribuciones - Distribucion Binomial

Distribuciones- Distribucién Normal

Distribuciones- Distribucion Normal Estandar

llustracion 8: Capitulos

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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4. Haciendo clic en cada uno de los capitulos se tendra acceso a las
siguientes opciones: Ejemplo, evaluando lo aprendido y videos

REGRESION SIMPLE

La variable dependiente es la variable que se desea explicar,
predecir. También se llama REGRESANDO 6 VARIABLE DE
RESPUESTA

La variable dependiente X se le denomina VARIABLE
EXPLICATIVA 6 REGRESOR vy se utiliza para explicar

Coeficiente de Regresion lineal

ponde entre la co ion y el producto d
ciones tipicas de amb: riables.

ficiente de correlacion n numero comprendido
demas, conserva €l signo de la covariaci

llustracién 9: Opciones por capitulo

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

5. Haciendo clic en ejemplo, se encuentran varios ejercicios para

comprender el contenido de la actividad propuesta

Los siguientes datos corresponden a la estatura (cm) de Juan
entre los 3 y 5 afios de edad (cm) ¢Cual es el coeficiente de
regresion lineal?

Edad: 36, 48 ,51. 54,57 ,60
Estatura: 86, 90, 91, 93, 94, 95

1. Entender el problema

* Establecer las variables que intervienen: la edad
correspondiente a la variable independiente “X” y la estructura
a la variable dependiente “y”.

= Utilizar la calculadora minitab para el calculo del
coeficiente de correlacion lineal.

llustracion 10: Ejercicio capitulo 1
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Cada ejercicio contiene una serie de pasos ordenadas y actividades a
cumplir con el objetivo planteado a conseguir, durante el curso actual.

6. Para regresar al contenido general del capitulo en analisis, existe un

boton de atras.

| Correlaciones: x. y

de Pearson de X y y

‘7 rrelacibn

4 . Volver atras

El coeficiente obtenido es 0,99 ¢esta dentro de lo
que permite un coeficiente de correlacion lineal?

4.1 Se compara r=0,99 con la regla -1<r
esta dentro de los parametros por lo cu
calculo.

llustracién 11: Opcidn regresar por capitulo
Fuente: Herramienta multimedia, 2015

7. Regresando al contenido principal del capitulo, el estudiante podra

tener acceso a ejercicios de evaluacion, en “Evaluando lo aprendido”

REGRESION SIMPLE

La variable dependiente es la variable que se desea explicar,
predecir. También se llama REGRESANDO 6 VARIABLE DE
RESPUESTA

La variable dependiente X se le denomina VARIABLE
EXPLICATIVA 6 REGRESOR Yy se utiliza para explicar

Coeficiente de Regresion lineal

Corresponde entre la cov n y el producto de las
desviaciones tipicas de amba bles.

El coeficiente de correlaci mero comprendido entre
-1y 1, ademas, conserva el gno de la covariacion.

LO ] EVALUANDO LO APRENDIDO & VIDEOS )

elyn/Probabilidad/talleres. htm!

llustraciéon 12: Opcidn evaluando lo aprendido
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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8. En la opcién evaluando lo aprendido existen tres talleres a realizar.

A

J

llustraciéon 13: Talleres evaluando lo aprendido

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

9. EIl contenido de cada taller, corresponde a ejercicios propuestos para
consolidar los aprendizajes propuestos, en la interfaz se encuentra un
boton “Atras”, para regresar al menu principal y tener acceso a otros
talleres.
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 1- regresi6n lineal simple- célculo del coeficiente de correlacion

"El propdsito de la educacion es cambiar una mente vacia por una mente abierta.”
Malcom Forbes

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tomese su tiempo antes de contestar cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al
facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez contestado el test entrégueselo al facilitador

« La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul 0 negro.

1. Encierre en un circulo el literal que corresponde a la respuesta correcta: ~ (1p clu)
« La regresion lineal:

a) Es un método estadistico que grafica la variable dependiente.
b) Es un método que analiza la relacion que existe entre dos variables.

¢) Es un método que analiza las inferencias entre variables.

« El indice de correlacion:
a) Establece una relacion de independencia entre las dos variables.
b) Solo interviene en relaciones unidimensionales.

¢) Establece una relacion de dependencia entre dos variables.

¢) El coeficiente de correlacion tiene signo distinto ala de la covarianza ()

d) “r" corresponde al cociente entre la covarianza y el producto de las desviaciones tipicas ()
3. Una con una linea los valores que corresponden a un coeficiente de correlacion lineal. (1)
=15

=097

COEFICIENTE DE CORRELACION
=13

4. Mediante ¢l programa minitab, calcule el coeficiente de correlacion fineal. (2p clu)

Calificaciones | 3 5 6 7 8 9 10

~
=

Estudiantes 10 5 2 6 4

Temperatura | 6 8 1 14 15 18 20

Ventas 3 4 2 5 6 7 8

llustracion 14: Taller 1

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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10. Una vez concluidos los talleres, regresando al contenido principal del
capitulo 1, se podra acceder mediante un clic, a la opcién “Videos”

REOREDIVN SIVIFLE

La variable dependiente es la variable que se desea explicar,
predecir. También se llama REGRESANDO ¢ VARIABLE DE
RESPUESTA

La variable dependiente X se le denomina VARIABLE
EXPLICATIVA 6 REGRESOR y se utiliza para explicar

Coeficiente de Regresion lineal

Corresponde entre la covariacion y el producto de las

desviaciones tipicas de ambas variables.

El coeficiente de correlacion es un numero comprendido entre
-1y 1, ademas, conserva el mismo signo de la covariacion.

> VIDEOS

llustracién 15: Opcidn videos
Fuente: Herramienta multimedia, 2015

LM 57 c\Users\Vanessa\Desktop\Evelyn\Probabilidady © ~ &
T T
|

E E = m 9 E E“ a; 3 < SR 02/::3:/}25016

llustracion 16: Videos

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Para la reproduccién de videos, se requiere de conexion a internet, una
vez concluida la visualizacion de las opciones, con un clic en el boton de

atras, podra regresar al menu principal de capitulos.

11. Si finalizo la revision por capitulos, con la resolucion de talleres y
observacion de videos, con un clic en la “X”, se dara por concluida la

interaccion.

(- < E]C:\Users\Vanessa\Desldop\Evelyn\Pmbabﬂidad\(p ~¢ ‘—
. —

Regresién lineal simple - Célculo del cogficiente de correlacion

Regresién lineal simple - Diagramas de dispersion

Regresion lineal simple - Recta de regresion

Variables aleatorias - Funcion de probabilidad de una variable discreta

Variables aleatorias - Funcion de distribucion de una variable aleatoria discreta
Variables aleatorias - Valor esperado de una variable discreta

Variables aleatorias- Varianza y desviacion tipica de una variable aleatoria discreta
Distribuciones - Distribucion Binomial

Distribuciones- Distribucion Normal

Distribuciones- Distribucion Normal Estandar

et ol s sl A,

llustracion 17: Finalizar

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
A continuacion se presenta una descripcion detallada de los

contenidos, de toda la aplicacién, en cada uno de sus capitulos con

ejemplos, evaluacion y videos.
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Contenido de la aplicacién

e Capitulo 1

Contenido

iEhvenidbs Capitwlo 1 $iEhvendbs

Tema:
<< Regresion lineal simple - Calculo del coeficiente
de correlacion
Destreza:
Calcular el coeficiente de correlacion de una regresion
Objetivo:

Reconocer la regresion lineal como técnicas de estudio para la
relacion entre dos variables calculos del
de correlacion en la herramienta minitab.

Fundamentacién :
i
I 1
L orkrisa Establece elacion o
‘bidimensional Koo
1 L
1 I
e
serepresenta
2 independiente ejerce 5 o coeficiente de
c v::]:k«u“hz:t Iﬂ o ‘ m M‘,:::m':hd' M regresion ineal
l - 7\ ) \ ]
Establece
predicciones!
A Lo que debes saber

Iy

REGRESION SIMPLE

La variable dependiente es la variable que se desea explicar,
predecir. También se llama REGRESANDO 6 VARIABLE DE
RESPUESTA

La variable dependiente X se le denomina VARIABLE
EXPLICATIVA 6 REGRESOR y se utiliza para explicar

Coeficiente de Regresion lineal

Corresponde entre la covariacion y el producto de las
desviaciones tipicas de ambas variables.

El coeficiente de correlacion es un numero comprendido entre
-1y 1, ademas, conserva el mismo signo de la covariacion.

llustraciéon 18: Contenido capitulo 1

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Los siguientes datos corresponden a la estatura (cm) de Juan
entre los 3 y 5 afios de edad (cm) (Cual es el coeficiente de
regresion lineal?

Edad: 36, 48 ,51. 54,57 .60
Estatura: 86, 90, 91, 93, 94, 95

1. Entender el problema

* Establecer las variables que intervienen: la edad
correspondiente a la variable independiente “X" y la estructura
a la variable dependiente "y".

* Utilizar la calculadora minitab para el calculo del
coeficiente de correlacion lineal.

2. Elaborar un plan

El organizador grafico que esta abajo de este Print de pantalla.

3 Ejecutar el plan

3.1 elaborar una tabla en mini tab

7] Hoja de trabajo 1 =+
+ <1 c2
x y
86
%0
9
93
94

L

3.2 Seleccionar en la calculadora basica la opcion correlacion

4 . Volver atras
El coeficiente obtenido es 0,99 ¢ esta dentro de los parametro

que permite un coeficiente de correlacion lineal?

4.1 Se compara r=0.99 con la regla -1<r < 1 y se observa que
esta dentro de los parametros por lo cual esta bien echo el
calculo.

llustracién 19: Ejemplo capitulo 1
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medirlos conocimientos adquirdos en el CAPITULO 1- regresidn fineal simple- cdculo del coeficiente de correlacion

“El propdsito de la educacion es cambiar una mente vacia por una mente abierta.”
Malcom Forbes

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tomese su tiempo antes de contestar cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al
faciltador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel minisiro a cuadros y una vez contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferogréfico color azul 0 negro.

1. Encierre en un circulo el teral que corresponde ala respuesta correcta:  (1p clu)
+ Laregresion lineal:

a) Es un método estadistico que grafica la variable

b) Es un método que analiza la relacion que existe entre dos variables.

¢) Es un método que analiza las inferencias entre variables.

 El indice de correlacion:
a) Establece una relacion de independencia entre las dos variables.
b) Solo interviene en refaciones unidimensionales.

¢) Establece una relacion de dependencia entre dos variables.

2. Escriba verdadero o falso: (1p)

a) La variable independiente es también denominada ‘regresando™ ()

b) La variable independiente se le denomina ‘regresor’ ()

€) El coeficiente de correlacin tiene signo distinto a la e la covarianza ()

d) “r" corresponde al cociente entre la covarianza y el producto de las desviaciones tipicas ()

3. Una con una linea los valores que corresponden a un coeficiente de comrelacion lineal.  (1p)

=15
=097

COEFICIENTE DE CORRELACION
=13

4. Mediante el programa minitab, calcule el coeficiente de comelacion fingal. (2p clu)

Calificaciones | 3 5 6 7 8 9 10

Estudiantes | 2 4 10 5 2 6 []

=
=
=
=

Temperatura

Ventas 3 4 2 5 6 1 8

llustracion 20: Taller 1 capitulo 1
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N2
OBJETIVO: Medir los conocimientos adquirdos en el CAPITULO 1- regresion lineal simple- clculo del coeficiente de correlacion
"El propdsito de la educacion es cambiar una mente vacia por una mente abierta.”
Malcom Forbes

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tomese su tiempo antes de contestar cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar alfaciitador.

* Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez contestado el test entrégueselo al facilitador
+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de Ias preguntas se encuentra al final de las mismas.
+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Mediante el programa minitab, calcule el coeficiente de corelacion lineal. (2p c/u)

Edad(meses) |36 |48 51 54 57

Estatura (cm) | 86 90 91 93 9%

Siembra de maiz en

(k)

2. Escriba verdadero o falso: (1p)

¢) La variable i liente es también inada ‘regresando” ()

) La variable independiente se le denomina ‘regresor’ ()
0) El coeficiente de correlacion tiene signo distinto ala de la covarianza ()

h) 'r" corresponde al cociente entre la covarianza y el producto de las desviaciones
tipicas ()

3. Una con una linea los valores que corresponden a un coeficiente de correlacion
lineal. (1n)

=01
=099

COEFICIENTE DE CORRELACION
=199

4. Encierre en un circulo el literal que comesponde a la respuesta correcta
(pcly)

+ El coeficiente de correlacion lineal:

d) Es el cociente entre covarianza y el producto de las desviaciones tipicas.
&) Es un método que analiza la relacion que existe entre dos variables.

) Es un método que analiza las inferencias entre variables.

* Elindice de correlacion:
d) Establece una relacion de independencia enre las dos variables
&) Solo interviene en relaciones unidimensionales.

1) Establece una relacion de dependencia entre dos variables.

llustracién 21: Taller 2 capitulo 1
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBJETIVO: Medir los conocimientos adairidos en el CAPTULO 1- regresicn lineal simple- célculo del coeficiente de corelacion
"El propdsito de la educacién es cambiar una mente vacia por una mente abierta."
Malcom Forbes

INSTRUCCIONES:
+Lea atentamente las instrucciones y tomese su tiempo antes de contestar cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.
+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez contestado el test entrégueselo al facilitador

+La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las preguntas se encuentra al final de las mismas.
+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

5. Una con una linea los valores que corresponden a un coeficiente de correlacidn
lineal (1p)
=06

=199 ,
COEFICIENTE DE CORRELACION
=08

6. Escriba verdadero o falso: (1p)
i) La variable independiente es también denominada ‘regresand ()
j) La variable independiente se le denomina ‘regresor” ()

k) El coeficiente de correlacién tiene signo distinto a la de la covarianza ()

) *r" corresponde al cociente entre la covarianza y el producto de las desviaciones tipicas ( )

7. Mediante el programa minitab, calcule el coeficiente de correlacin ineal. (2p c/u)

Edad(meses) |36 (48 S1 54 57 60

Estatura [cm) | 8¢ 90 91 93 94 95

Calificaciones | 3 5 6 7 1) 9 10

Estudiantes | 2 4 10 5 2 6 4

8. Encierre en un circulo el literal que corresponde a a respuesta correcta:
S‘lEpl rr{(;Je)ﬁciente de correlacion lineal:

) Es el cociente entre covarianza y el producto de las desviaciones tipicas.
h) Es un método que analiza la relacion que existe entre dos variables.

i) Es un método que analiza las inferencias entre variables.

+ El indice de correlacion:
q) Establece una relacion de independencia entre las dos variables.
h) Solo interviene en relaciones unidimensionales.

i) Establece una relacion de dependencia entre dos variables.

llustracién 22: Taller 3 capitulo 1

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

(' 3 K s Vanessa Desto vl probiady © + D

llustracién 23: Videos capitulo 1

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 2

Contenido

Capitulo 2

Tema:
Regresion lineal simple - diagramas de
dispersion
Destreza:
obtener el diagrama de dispersion mediante el
coeficiente de correlacion
Objetivo:

Graficar diagramas de dispersién mediante la herramienta de
minitab utilizando el valor del coeficiente de correlacién lineal
para encontrar la dependencia o independencia que existe
entre las variables.

DIAGRAMAS DE
DISPERSION

| | o que debes saber

+ Dos variables son estadisticamente independientes cuando el
comportamiento de una se ve afectado por los valores de la
otra.

+ Dos variables son independientes estaran incorrelacionadas
aunque el resultado no es necesariamente cierto.
. >J + Se r=0 las variables estan intercorrelacionada.

¥
[

llustraciéon 24: Contenido capitulo 2
Fuente: Herramienta multimedia, 2015




Ejemplo

Ejemplo

Las notas de nueve alumnos en las asignaturas de
matematicas dependen de las horas de estudio como se
muestran en la sigulente tabla: halar su grafico de depresién:
Matematica: 5 8 ® 2 10 7 3 6 4
Tiempode:4 6 7 1 8 7.5 2 45 3

Estudio

1. Entender el problema

* Se v las dos vari : la nota matematica
correspondiente a y ;las horas de estudio "x"
* Se requiere el calculo del coeficiente de correlacion lineal.

2. Configurar un plan

El organizador grafico que esta abajo de este Print de pantalla.

3 Ejecutar el plan

3.1 elaboracion de una tabla en minitab estableciendo las
variables que intervienen

E
E

3.2 Caleulo del de cor
variables y la calculadora basica

3.3 Identificar a que caso pertenece el el coeficiente de
regresion calculando.

* Si r=0.958 pertenece al cuarto caso, es decir a una
correlacién positiva fuente ya que se aproxima a la unidad.

4 . Mira hacia atras:

La correlacién positiva fuente establece un conjunto de puntos
homogéneos inclinados a la derecha ;La respuesta encontrada
satisface a esta condicién?

4.1 1Comprobar resultados mediante a grafica de dispersion
simple:

llustracién 25: Ejemplo capitulo 2

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 2- regresién
lineal simple- diagramas de dispersion

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo aprendo.

Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tbmese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluaciéon tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Con los siguientes datos, halle la grafica de dispersion en el programa

minitab y compruébelo con el calculo de r. (2p c/u)
Edad 10 15 14 5 9 20

Peso 90 [ 110 3 108 70 80 .5 [ 115

2. Escriba verdadero o falso segun corresponda
(1p)

a) La correlacién negativa fuerte se aproxima al 0O
b) La correlacion positiva débil se aproxima a la unidad
c) La correlacion negativa perfecta es igual a la unidad

d) La correlaciéon positiva perfecta es igual a la unidad

3. Asocia a cada diagrama de dispersion el coeficiente de correlacion
correspondlr‘:y‘:' QOOE OB DA 1 8 ";“" R et "‘1 cada uno.
(2p) |

4. Seleccione la respuesta correcta:
c/u)

a. La correlacion negativa fuerte corresponde al coeficiente:
a)r=-1

b) -1<r<0

c) O<r<1

b. La correlacion positiva perfecta corresponde al coeficiente:
a) r=1

b) r=0

c) r=-1

c. El coeficiente de correlaciéon r=0, indica:

a) Existe dependencia

b) No existe dependencia

llustracién 26: Taller 1 capitulo 2
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 2- regresién
lineal simple- diagramas de dispersion

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo aprendo.

Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

« La evaluacién tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

5. Asocia a cada diagrama de dispersion el coeficiente de correlacion
correspondiente: -0,99; 0,8; -0,6; 0,1 y anota las caracteristicas de cada uno.

(2p)

b) d)

6. Seleccione la respuesta correcta: (1p
c/u)

a. La correlaciéon negativa fuerte corresponde al coeficiente:
d)r=-1

e)-1<r<0
f) 0<r<1

b. La correlacién positiva perfecta corresponde al coeficiente:

d) r=1
e) r=0
f) r=-1

c. El coeficiente de correlacion r=0, indica:

c) Existe dependencia

d) No existe dependencia

7. Con los siguientes datos, halle la grafica de dispersién en el programa

B e e I e i T ) N
I 10 [15 25 1 I 5 9 7z 20 13
Peso 190 110 130 108 I 70 80 705 [115 | 100

X 9 27 32 a1 50 71 90

Y 7 8 9 10 11 12 13

8. Escriba verdadero o falso segun corresponda

(1p)

e) La correlacién negativa fuerte se aproxima al O ()
f) La correlacion positiva débil se aproxima a la unidad ()
g) La correlacion negativa perfecta es igual a la unidad )
h) La correlacién positiva perfecta es igual a la unidad )

llustracién 27: Taller 2 capitulo 2

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 2- regresién
lineal simple- diagramas de dispersion

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo aprendo.

Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

* Lea atentamente las Instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

« La evaluacién tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

9. Con los siguientes datos, halle la grafica de dispersién en el programa
minitab y compruébelo con el calculo de r. (2p c/u)

Edad 10 15 25 14 5 9 7 20 13
Peso 90 110 130 108 70 80 70.5 | 115 100
X 9 27 32 41 50 71 90

Y 7 8 9 10 11 12 13

10. Escriba verdadero o falso segun corresponda

(1p)

i) La correlacion negativa fuerte se aproxima al 0 ()
j) La correlacién positiva débil se aproxima a la unidad ()
k) La correlacion negativa perfecta es igual a la unidad ()
1) La correlacion positiva perfecta es igual a la unidad ()
11. Seleccione la respuesta correcta: (1p
clu)

a. La correlacion negativa fuerte corresponde al coeficiente:

g)yr=-1

h) -1<r<0

i) 0<r<1

b. La correlacién positiva perfecta corresponde al coeficiente:
g) r=1

h) r=0

i) r=-1

c. El coeficiente de correlacién r=0, indica:
e) Existe dependencia

f) No existe dependencia

12. Asocia a cada diagrama de dispersiéon el coeficiente de correlacién
correspondiente: -C;, a 1 ticas de cada uno.
(2p) 2

llustracion 28: Taller 3 capitulo 2
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

N ke pestopeeoatidad £ + € & e X

llustracion 29: Videos capitulo 2
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 3

Contenido

Capitulo 3 &

Regresion lineal simple - recta de regresion

Hallar las rectas de regresion utilizando TICs

Graficar la recta de regresion lineal mediante la formacion de
una funcién lineal para estimar eventos futuros de
experimentos aleatorios por medio de las herramientas
statgraphics y CaEst.

Recta de
Regresion

Se estima la pendiente y se
reemplaza en la ecuacion de
la recta para obtener una
funcioén lineal

Lo que debes saber

La covarianza de “x” se calcula mediante :

XZ
St = —2" —-x?

La covarianza del producto entre x, y se lo reliza mediante:

X
Sxy==—-xy

La pendiente de la recta se establece por:

~ EVALUANDO LO APRENDIDO |

llustracién 30: Contenido capitulo 3

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Cinco nifios de 2, 3, 4, 5 y 7 afios de edad, pesan,
respectivamente, 14, 20, 32, 42 y 44 kilos.

Hallar la ecuacién de la recta de regresién de la edad sobre el
peso.
LCudl seria el peso aproximado de un nifio de seis afios?

1. Entender el problema

* Se requiere calcular los parametros como la covarianza y
pendiente para hallar la ecuaciéon de la recta de regresion y
estimar el peso de un nifio a los seis afios.

* Como datos se tienen a la variable dependiente el peso y la
independiente la edad.

2. Elaborar un plan
Flan para la recta de progresion

3 Ejecutar el plan

3.1 Seleccionar la calculadora descriptiva en al programa
CaEst: opcién regresién lineal - con frecuencias unitarias.

3.3 En las columnas x, y los para cada va

3.4 Hacer clic en calcular, se & p con todos los
caleulos de los parametros, la ecuaciéon de la recta.

Los calculos Indican que a los seis afios el nific pesara 35,5 kg,
lo cual se puede comprobar mediante la grafica.

4. Revisar Solucion

4.1 Se comprueba | a grafica mediante el programa
statgranhics

llustracién 31: Ejemplo capitulo 3
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 3-
regresion lineal simple- recta de regresion

Donde hay educacién no hay distincion de clases.

Confusio

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

* La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Hallar la ecuacién de la recta de regresion lineal y la prediccién para los
puntos dados:

(2p clu)

a) Un centro comercial sabe en funcion de la distancia, 15, 19, 25, 23, 34,
40 en kilometros, a la que se situe de un nucleo de poblacién, 8, 7,6,4,2,1
respectivamente, ; Cuantos km de sitancia existiran si acuden 12 personas?

b) Las notas obtenidas por cinco alumnos en matematicas son 6,4,8,5, 3.5y
en quimica son 6.5, 4.5, 7, 5, 4 respectivamente. Calcular la nota esperada
en quimica si en matematica tienen 7.5.

c) Las estaturas en cm y pesos en kg de 10 jugadores de baloncesto de un
equipo son:
Calcular el peso estimado de un jugador que mide 208cm.

X 186 189 190 192 193 194 198 201 203 205

d) La tabla siguiente nos da las notas del test de aptitud(x) dadas a seis

dependientes a prueba y ventas del primer mes de prueba (y) en cientos de
dolares, predecir las ventas de un vendedor que obtenga 47 en el test.

X 25 42 33 54 29 36

e) Los datos de la siguiente tabla representan las estaturas (x, cm) y los
pesos (y, kg) de una muestra de 12 hombres adultos. Para cada estatura
fijada previamente se observé el peso de una persona seleccionada de
entre el grupo con dicha estatura resultando.

X 152 | 155 | 152 [ 155 | 157 | 152 | 157 | 165 | 162 | 178 | 183 | 178

llustraciéon 32: Taller 1 capitulo 3
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 3-
regresion lineal simple- recta de regresion

Donde hay educacién no hay distincion de clases.

Confusio

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

2. La siguiente tabla muestra la estatura de Juan entre los tres afios y los
cinco
afios.

lEdad(meses) ]36 ]48 ‘51 |5a Isv |eo I
P [Estatura(em) |86 90 [o1 [93 |94 |95 |

Hallar la recta que mejor se ajuste a la nube. ;cuanto medira cuando tenga
70 meses?

3. Hallar la ecuacién de la recta de regresion lineal y la prediccién para los
puntos dados:
(2p clu)

f) Un centro comercial sabe en funcion de la distancia, 15, 19, 25, 23, 34, 40
en kilometros, a la que se situe de un nucleo de poblacion, 8, 7,6,4,2,1
respectivamente, ; Cuantos km de sitancia existiran si acuden 12 personas?

g) Las notas obtenidas por cinco alumnos en matematicas son 6,4,8,5, 3.5y
en quimica son 6.5, 4.5, 7, 5, 4 respectivamente. Calcular la nota esperada
en quimica si en matematica tienen 7.5.

h) Las estaturas en cm y pesos en kg de 10 jugadores de baloncesto de un
equipo son:
Calcular el p

X 186 (189 |190 |192 [193 (194 |198 [201 |203 |205

i) La tabla siguiente nos da las notas del test de aptitud(x) dadas a seis

' ' o ' '

1 cientos de

dependlentes X 25 2 3 54 9 36
délares, pred [ test.

llustracién 33: Taller 2 capitulo 3
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

9 @C:\Users\Vanessa\Desktop\EveIyn\Probabilidad\\P'0 Bided X
i}

\ideo 2 \ideo3

== a L] Eﬁ t‘/ ﬂ 9 ﬁ H“ ﬂ; el 02/:11:/]26016

llustracién 34: Videos capitulo 3

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 4

Contenido

shvebs  Capitwlio 4

Tema:

Variables aleatorias- Funcion de probabilidad de
una variable discreta

Determinar la funcién de probabilidad de una variable
aleatoria discreta

Determinar la funcién de probabilidad mediante el calculo de
probabilidad simple con relaciéon al espacio muestral para
representarlo con un grafico de barras utilizando el método de
juegos.

Fundamentacién :

Asocia a cada valor de x;
su probabilidad pi

Secumple0<pi <1

lse calcula la probabilidad
simple para cada caso.

No puedes olvidar

* Una forma de representar la relacién entre la variable
aleatoria X y su funcién de probabilidad es el diagrama sagital.
* Q es el dominio de la variable aleatoria.

« A es el recorrido de la variable aleatoria X y también el
dominio de la funcién de probabilidad f.

« B es el recorrido de la funcion de probabilidad f.

llustracién 35: Contenido capitulo 4

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

monedas.

variable aleatoria X.

siguiente manera:

MONEDA 2

2.2. Calcular la pr

2. jA jugar se ha dicho! :

Se lanzan dos monedas y se define la variable aleatoria X:
diferencia entre el nimero de caras y el numero de sellos
obtenidos. Hallar la funcién de probabilidad y su grafica.

1. Interrogantes a encontrar:

« Definir el espacio muestra!l del lanzamiento de las dos

« Calcular la probabilidad simple asociada al recorrido de la

« Se determinar la funcién de probabilidad asociada a X
« Elaborar una tabla de la funcién de probabilidad.

« Se grafica las probabilidades y la variable aleatoria.

« El equipo que lo realice en menor tiempo gana.

2. 1. Definir el espacio muestral.

Se toman dos monedas y se representa a la parte de la cara
con Cy al sello con S; se define el espacio muestra! de la

MONEDA 1

variable aleatoria X.

FUNCION DE PROBABILIDAD

simple i al recorrido de la

Se define que X: diferencia entre el niUmero de caras y el
numero de sellos obtenidos por tanto la probabilidad sera:

Para {CC), X= 2 caras - O sellos = 2, luego P (X=2) = 1 = 0,256

4
Para {CS, SC), X= 1 caras - 1 sellos = O, luego P (X=2) =2 =0,5 4
Para (SS), X= o caras - 2 sellos = -2, luego P (X=-2) = 1 = 0,25

4
2.3. Determinar la funcién de probabilidad asociada a X

0,25 si x=-2
f(x)= 0,25 si x=0
0,25 si x=2

2.4 Elaborar una tabla de la funcién de probabilidad.

P(X=x)

0.25

0.5

0.25

3. Revisa la solucion:

un sello.

2.5 Elaborar la grafica de barras.

El resultado y la grafica demuestran que existe mayor
probabilidad que a! lanzar dos monedas se obtenga una cara y

llustraciéon 36: Ejemplo capitulo 4

Fuente: Herramienta multimedia,

2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 4- Variable
aleatorias- Funcion de probabilidad de una variable discreta

No podemos modelar a nuestros hijos segln nuestros deseos, debemos estar
con ellos y amarlos como Dios nos los ha entregado

Goethe

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.
« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador
« La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.
« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.
T Escriba verdadero
falso: (1p)
a) El espacio muestral corresponde los casos
favorables ()
b) La probabilidad se calcula como el cociente del caso favorable y el espacio
muestral
()

c) La variable aleatoria como los sucesos
estudiar ()
d) El recorrido de la variable aleatoria corresponde al dominio de la funcion de
probabilidad

()
2. Seleccione la respuesta
correcta: (1p)
« El dominio de la variable aleatoria s lo representa con el simbolo:
a)u b)o c)e

« El recorrido de la funcién de probabilidad esta en el intervalo:

a)[-1;1] b)[0; =] c) [0;1]

« La relacién que existe entre la variable aleatoria y el valor de probabilidad:
a) P(X= xi) b) P(X=xy) c) P(X=pi)

« La grafica adecuada para representar la funcion de probabilidad es:

a) Barras b) Pastel c) Histograma

3: Resuelva las siguientes
* Una caja contiene cinco bolitas numeradas del 1 al 5, se extrae una bolita
de la caja y se define a la variable aleatoria discreta X: nimero marcado en la
bolita. Hallar la funcién de probabilidad asociada y su grafica.

« Definir el espacio muestra! del lanzamiento de tres monedas, si se define la
variable aleatoria X: nimero de caras obtenidas. Hallar la funcién de
probabilidad asociada y su grafica.

* Un dado tiene tres caras con el nimero uno, dos con el numero nueve y uno
con el numero diez. Determinar la funcién asociada y su grafico para la
variable aleatoria X: nimero obtenido al lanzar el dado.

* Una urna contiene diez fichas numeradas del 1 al 5, con dos fichas de cada
valor. Construye el grafico de la funciéon de distribucion para la variable
aleatoria X: suma de los numeros de las fichas si se extraen dos fichas al
mismo tiempo.

llustraciéon 37: Taller 1 capitulo 4
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 4- Variable
aleatorias- Funcion de probabilidad de una variable discreta

No podemos modelar a nuestros hijos seguin nuestros deseos, debemos estar
con ellos y amarlos como Dios nos los ha entregado

Goethe

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

* La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Analiza la siguiente situacion y realiza las actividades que se
indican: (2p)

+ Una caja contiene 5 bolitas numeradas del 1 al 5. Se extrae una bolita de la
caja y se define la variable aleatoria discreta X: nimero marcado en la bolita.

©,
@@@ o

« Escriba el dominio Q y recorrido A de la variable aleatoria X. Determina la
funcién de probabilidad f, asociada a la variable a aleatoria X, y representa
sus valores en una tabla.

» Complete el siguiente diagrama sagital, que representa la relacién entre la
variable aleatoria X y su funcién su probabilidad asociada f:

7N\ Acr 2 p— Bc (01)

2. Resuelve el siguiente problema. La siguiente tabla representa los valores
de la funcién probabilidad asociada a la variable aleatoria X. ;Cual es el valor
de a? (2p)

xi 1 | 2 | 3 | a l 5 ‘ 6 | 7 | 8 |

| P(X=xi) I A I 2a | 3a | 4a l Sa ‘ 6a | 7a I 8a |
3: Seleccione la respuesta
correcta: (2p)
« El dominio de la variable aleatoria s lo representa con el simbolo:
a)u b)o c)e
« El recorrido de la funcién de probabilidad esta en el intervalo:
a)[-1;1] b)[0; =] c) [0;1]
« La relacion que existe entre la variable aleatoria y el valor de probabilidad:
b) P(X= xi) b) P(X=xy) c) P(X=pi)
« La grafica adecuada para representar la funcién de probabilidad es:
a) Barras b) Pastel c) Histograma

llustracién 38: Taller 2 capitulo 4

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBUJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 4- Variable
aleatorias- Funcion de probabilidad de una variable discreta

No podemos modelar a nuestros hijos segtin nuestros deseos, debemos estar
con ellos y amarlos como Dios nos los ha entregado

Goethe

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar cada
pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

» Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

» La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Escriba verdadero o
falso: (2p)
e) El espacio muestral corresponde a los casos
favorables ()
f) La probabilidad se calcula como el cociente del caso favorable y el espacio
muestral

()
g) La variable aleatoria como los sucesos a
estudiar ()
h) El recorrido de la variable aleatoria corresponde al dominio de la funcién de
probabilidad

)

2. Analiza la siguiente - las actividades que se
indican: (2p)

« Una caja contiene 5 bolitas @ @@ 5. Se extrae una bolita de la
caja y se define la variable ale @ @ nero marcado en la bolita.

T L I L L L L
3. Resue P(x:m)“ Ih ‘35 ‘4; Isa Isa ‘h lsa Ialoresde

la funcion probabilidad asociada a la variable aleatoria X. ¢ Cual es el valor de
a? (2p)

3t Resuelva las siguientes
actividades: (2p clu)

+» Una caja contiene cinco bolitas numeradas del 1 al 5, se extrae una bolita de la
caja y se define a la variable aleatoria discreta X: nimero marcado en la bolita.
Hallar la funcién de probabilidad asociada y su grafica.

« Definir el espacio muestra! del lanzamiento de tres monedas, si se define la
variable aleatoria X: nimero de caras obtenidas. Hallar la funcion de
probabilidad asociada y su grafica.

llustraciéon 39: Taller 3 capitulo 4
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

(' 212U Desop e ot £ + O

Funcidn de nbllldad de

na v.a. discreta

—

llustracién 40: Videos capitulo 4

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo b

Contenido

Capitulo 5

Variables aleatorias- Funcién de distribucion de

una variable discreta
Destreza:
Obtener la funcién de distribucion de una variable
aleatoria discreta
Objetivo:
Obtener la funcién de distribucion mediante el calculo de
probabilidad simple con relacion al espacio muestral para
representarlo con un grafico escalonado en la herramienta
statgraphics.
Fundamentacion :

/# Tenen cuenta

1. Hay que determinar el espacio muestral del experimento
2. Se determina el recorrido de la variable aleatoria
3. Se calcula la probabilidad de cada caso

Y

llustracién 41: Contenido capitulo 5

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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En un terrario se tienen tres huevos de tortuga y se esperan
que nazcan en los préoximos dias. Se sabe ademas que la
probabilidad de que sea macho (m) es la misma de que sea
hembra (h), entonces, ;,Cual es la probabilidad de que a lo mas
dos tortugas sean machos?

1. Entender el problema

= El problema ofrece como dato la variable aleatoria X: numero
de machos.
= Se necesita hallar la funcién de probabilidad.

2. Elaborar un plan

« Determinar el espacio muestral

« Encontrar el recorrido de la variable aleatoria.
« Calcular |la probabilidad de cada caso.

« Definir la funcién de distribucion .

« Graficar la funcién de distribucion.

3 Ejecutar el plan

3.1 Determinar el espacio muestral:

mmm mmh mhm

hhm hmh mhh

3.2 Encontrar el recorrido de la variable aleatoria:

El recorrido de la variable aleatoria corresponde a las
opciones que hay en el nacimiento de las tortugas, es decir:
A={0O,123}
3.3. Calcular |la probabilidad para cada caso:
P (X=0)=1=0, 125 P (X=1)=3 = 0,375

8 8

0,125

P (X=0) = 3 = 0,375 P (X=0)=1
8

_8

3.4 Definir la funcién de distribucion:

La probabilidad de que a lo mas dos tortugas sean macho
i I:

B (X's 2) = P(X = 0) + P(X

0,375 = 0,875

Se calcula la probabilidad para cada punto del recorrido:

F(0) = P(X<0) = P(X=0) = 0, 125

F(1) = P(X<1) = P(X=0) + P(X=1) = 0,5

F(2) = P(X<2) = P(X=0) + P(X=1) + P(X=2) = 0,875

F(3) = P(X<8) = P(X=0) + P(X=1) + P(X=2) + P(X=3) = 1

Por tanto la funcién de distribucién F es:

0
0,125
F(x) 0,5
0,875
1
4 . Volver atras

Se puede concluir la acumulacién de las probabilidades
obtenidas relacionadas con la funcién de probabilidad, es decir,
que la probabilidad del evento sea igual o menores que la
variable aleatoria X. lo cual se demuestra en la grafica.

F(X) P (%%x)

0125

llustracién 42: Ejemplo capitulo 5
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 5-
Variable aleatorias- Funcién de distribucion de una variable discreta
Con mis maestros he aprendido mucho; con mis colegas, mas; con mis
alumnos todavia mas

Proverbio indu

INSTRUCCIONES:

* Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de
contestar cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y
una vez contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de
las preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Resuelva las siguientes actividades:

+ En el lanzamiento de tres monedas, la funcion de distribucion de la
variable aleatoria discreta X: nimero de caras, esta dada por: Q=
{ CCC, CCS, CSC, SCC. SSC, SCS, CSS, SSS}. Hallar la funcién de

probabilidad y su grafica.} (4p)

+ Se define la variable aleatoria X: nimero de puntos obtenidos al
[anzar un dado de seis caras. Se sabe que el dado esta cargado, para
que la probabilidad de obtener cualquier nimero par de puntos sea el
doble que la de obtener cualquier nimero impar de
puntos. (3p)

+ Se lanzan seis monedas y se define [a variable aleatoria X: nimero
de sellos. (3p)

llustracién 43: Taller 1 capitulo 5
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adguiridos en el CAPITULO 5- Variable
aleatorias- Funcion de distribucion de una variable discreta

Con mis maestros he aprendido mucho; con mis colegas, mas; con mis
alumnos todavia mas

Proverbio ind

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul 0 negro.

1. Obtén la funcion de distribucion asociada a X a partir de la siguiente
tabla:  (4p)

X 1 2 3 4 5 6

P(X=x) |01 02 0,03 0,05 04 022

2. Resuelve los siguientes problemas:
(3pciu)

+ Se extraen tres cartas de una baraja inglesa (52 cartas). ;Cual es la
probabilidad de que al menos dos de esas cartas sean el trébol?

+ Representa graficamente la funcion de distribucion asociada a las siguientes
variables aleatorias correspondientes al lanzamiento de dos dados de seis
caras.

a) X: suma de los puntos obtenidos en sus caras superiores

b) Y: producto de los puntos obtenidos en sus caras superiores.

llustracién 44: Taller 2 capitulo 5
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

(' 2l < UsesvanessDeskto e Probabdady £ + 0 D

Puncion de “uucibn de

una v, discreta

llustracién 45: Videos capitulo 5

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 6

Contenido

Capftulo 6 5o

Variables aleatorias- Valor esperado de una
variable discreta
Obtener la esperanza de los resultados de un
experimento sujeto a una ley de distribucion con la
ayuda de las TICs
Obtener el valor esperado de una variable aleatoria discreta
mediante el uso de la herramienta CaEst para determinar
cantidad media que se espera de un caso aleatorio.
Fundamentacién:
J Noolvides

+ La esperanza o valor esperado no pertenece al recorrido de la
variable aleatoria X, por lo cual, para interpretar su significado
debe ser aproximado.

llustracién 46: Contenido capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Se tiene una caja con tres bolitas, dos de color verde 01, v) y
uno de color rojo (R). cCuantas bolitas de color verde se
espera obtener si se extraen dos bolitas de manera aleatoria y
sin reposicién?

1. Entender el problema

« Se requiere calcular el espacio muestral y la funcion de
probabllidad asociada.

= Como datos se tiene dos bolitas de color verde y una de color
rojo.

« Se requiere contestar a la pregunta: ;,Cuantas bolitas de color
verde se espera obtener si se extraen dos bolitas de manera
aleatoria y sin reposicion?

2. Elaborar un plan

4 Funcion asociade
@i probabiided  Se—"

3 Ejecutar el plan
3. 1. Determinar el espacio muestral.
O={ Vv, VR, W, VR, RV, Rv}
3.2 Establecer el recorrido de la variable aleatoria X

Se tiene como recorrido que hay la opcién de tener por lo
menos una bolita verde y hasta dos bolitas verdes, por tanto:
Rec (X) = {1,2}

3.3 Calcular la probabilidad para cada valor.

X=1-1(1)=4=0,8 X=2-12)=2=03
6 6

| ——— YT

Jare

fo 6osicn s

3.4 Definir la funcion de probabilidad asociada.

F(X)=0.6 si x=1
0.3 si x=2

3.5 Calculo de |la varianza mediante CaEst.

Ingresar al program.

: opcion reduccion de datos.

PRODABILIOAS
DATCS

R ooy Tormssicin | wurrns |

i Y |
Miciah =

4 . Revisar la solucién
La respuesta es que se espera obtener por lo menos 1,33 =1,
esto es correcto porque se aproxima a uno y no pertenece al
recorrido de la variable aleatoria X.

llustracién 47: Ejemplo capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 6- Variables
aleatorias-Valor esperado de una variable discreta.

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a
perfeccionar a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Hallar el valor esperado para una situacion.

(5p clu)

a) Sea la variable aleatoria X: nimero de vehiculos que llegan a un
estacionamiento en una hora, y la funcién de probabilidad asociada a X es f:
Rec (X)--. [0,1], tal que:

Xi 5 10 15 20

P(X=xi) 012 038 03 02

b) Una caja contiene cuatro bolitas numeradas con los valores 2,34 y 5, se
extraen dos bolitas al azar y se define la variable aleatoria X: suma de los
nlmeros de las holitas. ;Cual es la suma esperada que se obtiene al extraer
dos bolitas de la caja?

llustracién 48: Taller 1 capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 6- Variables
aleatorias-Valor esperado de una variable discreta.

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a
perfeccionar a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar cada
pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Hallar el valor esperado para una situacion. (2p
c/u)

a) Una caja contiene cuatro bolitas numeradas con los valores 2,34 y 5, se
extraen dos holitas al azar y se define la variable aleatoria X: suma de los
nimeros de las bolitas.

+ Escribe los elementos del dominio y del recorrido de la variable aleatoria X.

+ Determina [ funcion de probabilidad de la variable aleatoria X.

+ ;Cual es la suma esperada que se obtiene al extraer dos bolitas de la caja?

2. Resuelve los siguientes problemas:

(p)

a) Un juego de azar tiene una probabilidad de 0,2 de perder 500 puntos; 0,5 de
perder 1000 puntos: 0,2 de ganar 500 puntos y 0,1 de ganar 1000 puntos. ;Es
justo este juego?

llustracién 49: Taller 2 capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 6- Variables
aleatorias-Valor esperado de una variable discreta.

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a
perfeccionar a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Resuelve los siguientes problemas:
(Sp cfu))

a) Un juego de azar tiene una probabilidad de 0,2 de perder 500 puntos; 0,5
de perder 1000 puntos: 0,2 de ganar 500 puntos y 0,1 de ganar 1000 puntos.
¢ Es justo este juego?

2. Hallar el valor esperado para una situacion.

b) Sea la variable aleatoria X: nimero de vehiculos que llegan a un
estacionamiento en una hora, y la funcion de probabilidad asociada a X es f:
Rec (X)--. [0,1], tal que:

Xi 5 10 15 20

P(X=xi) 012 038 03 02

llustracién 50: Taller 3 capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

S CselVaness Destop oy 0+ 0 2 s

llustracién 51: Videos capitulo 6
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo7

Contenido

Capitulo 7

Variables aleatorias- Varianza y desviacién
tipica de una variable aleatoria discreta

Destreza:

Obtener la varianza y desviacion de un experimento
sujeto a una ley de distribucion con la ayuda de las
TICs

Determinar la varianza y la desviacion tipica mediante el uso de
la herramienta CaEst para complementar el calculo de
probabilidades respecto a la media aritmética.

DESVIACION TiPICA
0 ESTANDAR

VARIANZA

Representa el
promedio de diferencia
que hay entre los datos

y la media

+ La desviacion estandar representa la variabilidad de los datos
con respecto a la media aritmética.

llustracién 52: Contenido capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

 Ejemplo

Ejemplo:

La probabilidad de que un grupo de estudiantes tenga errores
ortograficos en un examen se representa en !a siguiente tabla,
donde X corresponde a la variable aleatoria discreta "nimero
de estudiantes con errores ortograficos"

Xi 5 10 15 20 25

P(X=xi) 0,05 0,1 0,2 0,25 0,40

1. Entender el problema

« Se tiene como datos la funcién de probabilidad.
« Se busca calcular la esperanza, varianza y desviacion tipica.

2. Elaborar un plan

El organizador grafico que va a continuacién del Print de
pantalla.

3 Ejecutar el plan

3.1 Ingresar a la herramienta CaEst y seleccionar reduccion
de datos no unitarios:

LIS A PROBANILIDAD

[ A ——,
INDICK GF O1NI oounreins witasi

RSO LINKAL
NISTOORAMA SIMPLE

Madinvariasin, s, curtonss con
e wereios wnitarins ) arahies simulionoss |

3.2 . Ingresar el numero de datos:

s e e S
l;

|
Mersare ol st [ Aceptar

troduica nimero de vilores datrton
Cancels

3.3 Ingresar los datos de la tabla y calcular la esperanza,
varianza y desviacion estandar.
SpRe

XA A L S—

4 . Revisar la solucion

La respuesta es que se espera obtener por lo menos
19,25 ;:a19 errores y con lo cual se obtiene la variabilidad de
35,69 y una desviacion estandar de 5,97.

L ATras

llustracién 53: Ejemplo capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 7- Varianza y
desviacion tipica de una variable aleatoria discreta

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a perfeccionar
a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar cada
pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Calcule la variabilidad y la desviacién estandar para cada caso: (5p
clu)

a) Se lanzan dos dados de seis caras y se anota el producto de los nimeros de
puntos obtenidos en sus caras superiores si x: producto de los nimeros de
puntos obtenidos.

b) Un pediatra obtuvo la siguiente tabla sobre la probabilidad de que los bebés

en su consulta registren que ya caminaron por primera vez:
X 5 7 9 11 13 15 17 19

P(X=x) 0,1 0005 (015 |020 |008 |012 (025 |[0.05

c) La siguiente tabla expresa la probabilidad de encestar de los dos jugadores de
un equipo de basauet.

i 2 3 4 5

P(X=x) 01 0,005 0,15 0,20 0,08

d) La siguiente tabla representa la funcion de probabilidad de una variable

aleatoria X: [+ 1 2 3 1 5 §
W [005 010 o1 [0® |0z |o%

llustracién 54: Taller 1 capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 7- Varianza
y desviacion tipica de una variable aleatoria discreta

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a
perfeccionar a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tdmese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

* La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Hallar el valor esperado para una situacion.

(5p)
a) Un atleta en sus entrenamientos realizo las siguientes marcas al correr los

100 metros planos: el 30% de las ocasiones marco 11,5 segundos, el 10%
marco 11,3 segundos, el 12% marco 11,6 segundos y el resto consiguié un
tiempo de 12 segundos.

+ ;scudl es el tiempo en segundo que se espera realice en el dia de la
competencia?

+ icudl es la varianza realizada en los entrenamientos?

2. Resuelve los siguientes problemas:

(2.5p clu)

a) Un juego consiste en extraer una bolita desde una cajita que contiene tres
bolitas azules, cuatro verdes,dos rojas y cinco amarillas. Si se extrae una
bolita azul se pierden 1000 puntos; si se extrae una bolita verde se pierden
5000 puntos, si se extrae una bolita roja se ganan 1000 puntos y si se extrae
una bolita amarilla se ganan 2000 puntos.

+ ¢ Cual es la varianza de la variable aleatoria X: premio obtenido?

b) La probabilidad de que un grupo de estudiantes tenga errores ortograficos
en un examen se representa en la siguiente tabla; donde X corresponde a la
variable aleatoria discreta “nlimeros de estudiantes con errores ortoaraficos”;

X 5 10 15 20 25

P | 005 010 020 025 040

llustracién 55: Taller 2 capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 7- Varianza
y desviacion tipica de una variable aleatoria discreta

Bienaventurado el que comienza por educarse antes de dedicarse a
perfeccionar a los demas.

Juan C. Abella

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Calcule la variabilidad y la desviacién estandar para cada caso: (3.33p
clu)

a) Se lanzan dos dados de seis caras y se anota el producto de los niimeros
de puntos obtenidos en sus caras superiores si x: producto de los nimeros de
puntos obtenidos.

b) Un pediatra obtuvo la siguiente tabla sobre la probabilidad de que los
bebés en su consulta registren que ya caminaron por primera vez:

X

P{x=x)

c) La probabilidad de que un grupo de estudiantes tenga errores ortograficos
en un examen se representa en la siguiente tabla; donde X corresponde a la
variable aleatoria discreta “nimeros de estudiantes con errores ortograficos”:

c) La probabilidad de que un grupo de estudiantes tenga errores ortograficos
en un examen se representa en la siguiente tabla; donde X corresponde a la

variable aleatoria discreta “nimeros de estudiantes con errores ortograficos”

llustracién 56: Taller 3 capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos

(" ) ﬂC&Users\Vanessa\Desktop\Evelyn\Probabilidad\\P~X D

llustracién 57: Videos capitulo 7
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 8

Contenido

& i/
Capitulo 8

Distribuciones- Distribucién Binomial

Obtener la distribucién de un experimento sujeto a una
ley de distribucién binomial con la ayuda de las TICs.

Reconocer a la distribucion binomial como modelo de
probabilidad por medio del analisis de experimentos de

Bernoulli para calcular sus posibilidades de éxito a través de la
herramienta CaEst.

+ binomial se refiere a dos posibilidades, una de éxito y ofra de
fracaso
+ |a probabilidad de que ocurra un evento esta entre 0y 1

llustracién 58: Contenido capitulo 8

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Se tiene una urna con cuatro bolitas, 3 de color rojo y 1 de
color azul. Si se extrae una bolita en tres ocasiones, con
reposicion, ;Cual es la probabilidad de que en dos ocasiones
se obtenga una bolita de color rojo?

1. Entender el problema

« Se tiene como datos el espacio muestra! y la probabilidad de
sacar una bolita de color rojo = 2/7.

« La variable aleatoria X: nimero de bolitas rojas.

« Se requiere calcularla funcién de probabilidad de obtener dos
bolitas rojas en tres extracciones.

2. Elaborar un plan

3 Ejecutar el plan

3.1 Calcular la probabilidad de éxito y si nimero de
ensayos.

« La caja al tener siete bolitas en total y de ellas 2 son de
color rojo, entonces p= 2/7

« La extraccion se la realiza tres veces, en cuanto: n=3

« La probabilidad buscada se encuentra en P(x= 2)

3.2 Calcular la probabilidad de éxito y si nimero de
ensayos.

WSS carser2

3.3 Ingresar los datos

Calcular ||

|

3.4 Calcular y buscar la respuesta en P(X=2)

,
o]
|

Umpiar pantaia de resutados

4. Revisar al respuesta:

Se concluye que ia probabilidad de obtener dos boiitas rojas,
en tres intentos es de 0,1 7.

llustracién 59: Ejemplo capitulo 8
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 8-
distribuciones-Distribucién Binomial

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involticrame y lo aprendo.

Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

« Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

« La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Escriba V si es verdadero o F si es falso a los siguientes enunciados:

(2p)

a) El experimento de Bernoulli tiene resultados dicotémicos ()

b) La distribucion binomial pose varias posibilidades de
ocurrencia

()
e) La probabilidad de un evento se encuentra entre 0y 1 ()
d) La suma total de probabilidades debe ser igual a 1

()

2. Seleccione la respuesta correcta:

(2p)

De los siguientes experimentos, cuales son de Bernoulli.

a) Lanzar un dado de seis caras y observar el nimero que se obtiene.

b) Lanzar dos dados de seis caras y observar si la suma de los puntos es un
nUmero primo.

¢) Lanzar una moneda y observar si es cara o sello.

d) Al sacar una bolita roja de una urna que tiene bolas de color rojo, verde y
amarillo.

3. Resuelva los siguientes problemas. (2p
clu)

a) Dado el experimento aleatorio "lanzar 20 veces una moneda" que sigue una
distribucion binomial. ;Cual es la funcién de probabilidad de obtener cinco
caras, si X: nimero de caras?

b) Un estudiante rinde un examen de seleccion multiple que consta de 35
preguntas y en cada una de ellas se debe elegir entre 5 alternativas:
Si el estudiante responde las preguntas al azar, ;Cual es la funciéon de
probabilidad asociada aleatoria X: cantidad de preguntas correctas?

c) Dos jugadores, A y B, disputan una serie de cinco juegos. Si la probabilidad
de que el jugador A gane un juego cualquiera e 0,6 y r no puede empatar:
Calcula la probabilidad de que el jugador A gane al serie.

llustracién 60: Taller 1 capitulo 8
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adguiridos en el CAPITULO 8-
distribuciones-Distribucién Binomial

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, invollicrame y lo aprendo.
Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tomese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

* La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Resuelva los siguientes problemas.

(2.5p clu)

a) Dado el experimento aleatorio “lanzar 20 veces una moneda" que sigue
una distribucion binomial. ;Cual es la funcién de probabilidad de obtener
cinco caras, si X: niimero de caras?

b) Un estudiante rinde un examen de seleccion mltiple que consta de 35
preguntas y en cada una de ellas se debe elegir entre 5 alternativas:

Si el estudiante responde las preguntas al azar, ;Cual es la funcion de
probabilidad asociada aleatoria X: cantidad de preguntas correctas?

¢) Dos jugadores, A y B, disputan una serie de cinco juegos. Si la
probabilidad de que el jugador A gane un juego cualquiera e 0,6 y r no
puede empatar: Calcula la probabilidad de que el jugador A gane al serie.

d) el 4% de los clavos de 2 pulgadas producidos por una empresa sale
defectuoso. Si se produce un lote de 1200 clavos. ;, Cual es la probabilidad
de que menos de 60 clavos de 2 pulgadas sean defectuosos?

llustracién 61: Taller 2 capitulo 8
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°3

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 8-
distribuciones-Distribucién Binomial

Dime y lo olvido, enséfiame y lo recuerdo, involicrame y lo aprendo.
Benjamin Franklin

INSTRUCCIONES:

« Lea atentamente las instrucciones y tdmese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Escriba V si es verdadero o F si es falso a los siguientes enunciados:

(2p)

a) El experimento de Bernoulli tiene resultados dicotémicos ()

b) La distribucion  binomial pose varias posibilidades de
ocurrencia

()
e) La probabilidad de un evento se encuentra entre 0 y 1
()
d) La suma total de probabilidades debe ser igual a 1
()
2. Resuelva los siguientes problemas.
(2.5p clu)
a) Dado el experimento aleatorio "lanzar 20 veces una moneda" que sigue
una distribucién binomial. ;Cual es la funcién de probabilidad de obtener
cinco caras, si X: nimero de caras?
b) Un estudiante rinde un examen de seleccion multiple que consta de 35
preguntas y en cada una de ellas se debe elegir entre 5 alternativas:

3. Resuelva los siguientes problemas.

(1.5p c/u)

a) Dado el experimento aleatorio "lanzar 20 veces una moneda" que sigue
una distribucion binomial. ;Cual es la funcién de probabilidad de obtener
cinco caras, si X: nimero de caras?

b) Un estudiante rinde un examen de seleccion multiple que consta de 35
preguntas yen cada una de ellas se debe elegir entre 5 alternativas:

Si el estudiante responde las preguntas al azar, ;Cual es la funcion de

probabilidad asociada aleatoria X: cantidad de preguntas correctas?

llustracién 62: Taller 3 capitulo 8
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos
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llustracién 63: Videos capitulo 8
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 9

Contenido

Capftulo 9 &

Distribuciones- Distribucion Normal

Obtener la distribucion de un experimento sujeto a una
ley de distribucion normal con la ayuda de las TICs

Obtener la distribucion y varianza de los resultados de un
experimento sujeto a la ley de distribucion normal con la ayuda
de las tablas y graficos realizados por las herramientas CaEst y
Statgraphics.

’ Fundamentacion :

SABIAS QUE...

+ Su grafica es una campana denominada de Gauss
+ El area determinada por la funcién y el eje de las abscisas es
iguala 1.

llustraciéon 64: Contenido capitulo 9
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Ejemplo

Cierto tipo de consola de video juegos dura en promedio 5
afios, con una desviacion estandar de 1 afio. Si la duracion de
estas consolas sigue una distribucion normal, ;Cual es el
porcentaje de las consolas que duran menos de 4 afios? ;Y
qué porcentaje dura mas de dos afios?

1. Entender el problema

* Los datos son la media o esperanza=5, la desviacion
estandar=1y los parametros que corresponden a 4 y 6 afios.

« Se busca calcular la distribucién normal de las consolas y
aquellas que duran menos de cuatro afios y mas de seis afios.
« Se requiere realizar una grafica por medio de statgraphics

2. Elaborar un plan

3 Ejecutar el plan

3.1. Seleccionar los datos:

+ Los datos necesitados son la media o esperanza=5 afios
y la desviacion estandar=1

* Los parametros x<4 y 4<x<6

3.2. Ingresar a CaEst Probabilidad Normal

8 capser2

« TEOREMA DE BAYES
» BINOMIAL
« BINOMIAL NEOATIVA

QRMA
«CHI2
»1 DE STUDENT

« F DE SNEDECOR.

3.3. Ingresar los datos y calculara los parametros
requeridos

R N 57 e Bt o1

3.4. Ingresar a Statgraphics graficar distribuciones




3.4. Ingresar a Statgraphics graficar distribuciones

[ sTarcrapracs Centunon - Stotfoks 2 vl

Archivo  Editar | Graficar | Describir Comparar Relacionar Pronésticos €

‘ i Graficos de Dispersion ' E
| pesgg—————  Gréficos Exploratorios 't
@ Libeo de Datos Visualizacion Multivanante » i '\
’ Stathdvisor Graficos de Series de Tiempo ’
E StalGatery Gréficos de Negocios ’
[ Disrpuciones de Probabilidad.. 3|
m StaiReporter a ‘L:Mwmmm&@;&f“ﬁ‘
sy hn
‘.Emm;d\wu 4
[ |& Graficos de Supericie y de Contorno.
| Grificos Personalizados...
=
3.5. Graficar la campana de Gauss
Dituconsde Pebibidd (=
Demtncen
[
[

{0[)( ||||| Normal HH
| Meda Desv. € Aceptr
IE L]
Cancela
[
! ! Ansda
[T
Il
Ih
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6. Revisar la respuesta:

+ Las respuestas obfenidas responden a que
aproximadamente 0.683 x100%=68 3% de fa distrbucion
de consolas fiene una duracion nefre cuatro y seis fis.

+ La duracion aproximada del 0,19 x 100%= 19,9% de[as
consolas duran menos de cuatro afos y mas de seis afos.

llustracién 65: Ejemplo capitulo 9
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Evaluando lo aprendido

Taller
i § EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 9-
Distribuciones- distribucion Normal

Cada cual debe aplicarse a la educacion propia hasta el (ltimo dia de su vida.
Massimo Taparelli d'Azeglio

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Resuelva los siguientes ejercicios y halle su grafica (2.5p clu)

a) La media de los estudiantes de un colegio es 70 kg y la desviacion tipica
3kg. Suponiendo que los pesos se distribuyen normalmente, hallar el

porcentaje de estudiantes que pesan entre 60 kg y 75 kg.

b) En una ciudad se estima que la temperatura maxima en el mes de junio si
una distribucién normal, con media 23° y la desviacion tipica 5°. Calcular el
numero de dias del mes en los que se espera alcanzar maximas entre 21° y
27°.

c) Se supone que los resultados de un examen siguen una distribucién normal
con media 78 y desviacion tipica 36. Se pide la probabilidad de que una
persona que se presenta el examen obtenga una calificacion superior a 72.

d) La media de temperaturas en nifios es de 36° y la deviacion tipica es de 2°.
Suponiendo que siguen una distibucion normal, hallar el porcentaje de nilos
cuyas temperatura se inferior a 34°.

llustracién 66: Taller 1 capitulo 9
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N°2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 9-
Distribuciones- distribucion Normal

Cada cual debe aplicarse a la educacion propia hasta el Ultimo dia de su
vida.

Massimo Taparelli d'Azeglio

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y tdmese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacién tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1: Analiza las siguientes situaciones y
responde. (2.5p clu)

a) Una prueba de matemética consta de 75 preguntas de seleccion miltiple,
cada una con cinco alternativas. Si un estudiante contesta toda la prueba al
azar, jcual es la probabilidad de que haya contestado correctamente 20
preguntas?

b) Si 50 estudiantes rinden la prueba de matematicas descrita en a)
contestandola al azar, ;cual es la probabilidad de que 10 de esos
estudiantes contesten correctamente 20 preguntas?

2. Resuelva los siguientes ejercicios y halle su grafica (2.5p clu)
a) La media de los estudiantes de un colegio es 70 kg y la desviacion tipica
3kg. Suponiendo que los pesos se distribuyen normalmente, hallar el
porcentaje de estudiantes que pesan entre 60 kg y 75 kg.

b) En una ciudad se estima que la temperatura maxima en el mes de junio si
una distribucién normal, con media 23° y la desviacion tipica 5°. Calcular el
nimero de dias del mes en los que se espera alcanzar maximas entre 21°y
278,

llustracién 67: Taller 2 capitulo 9
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Videos
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llustracién 68: Videos capitulo 9
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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e Capitulo 10

Contenido

Tema:
Distribuciones- Distribucién Normal Estandar
Destreza:
Obtener la distribucion de un experimento sujeto a una
ley de distribucion normal estandar con la ayuda de las
TICs.
Objetivo:
Determinar la distribucion normal estandar a través del calculo
de la distribucion normal para calcular probabilidades con la
ayuda de tablas y graficos realizados por las herramientas
CaEst y Statgraphics.
Fundamentacion :
4 Ten en cuenta

+ Es posible transformar una distribucién normal N(u,0) a una
que tenga media 0 y desviacion estandar 1.

llustracién 69: Contenido capitulo 10
Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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Ejemplo

Il Ejemplo

Si el tiempo en horas que un estudiante de 4° grado dedica
diariamente a estudiar matematica sigue una distribucion N
(3,2), y el 25% de estos alumnos estudia mas de x horas
diarias. ¢, Cual es el valor de x?

1. Entender el problema

« Se requiere calcular x que representa el tiempo.
« Los datos son N(2,3) y el 25% de los estudiantes.

Ingresar o

Cakst o
Ingresar los
datos

3 Ejecutar el plan

3.1. Graficar en Statgraphics la distribucion normal N(3,2)

3.3. Ingresar a CaEst- probabilidad normal

* Llenar los casilleros con los datos

Media= 0
Varianza= 1

mas de x horas diarias

RSP S —
7,

A e

Teniendo que |la variable Z= 0,675
3.4. Hallar el valor de X

+ Para encontrar este valor se llenan los casilleros con los
datos:

Media= 3

Varianza= 2
Probabilidad=0,75

Rk g T B 0
4

4. Revisar la respuesta

- Se puede concluir que el 25% de los estudiantes de 4°grado
dedica mas de 4.35 horas diarias para estudiar matematica.

‘ e
(e [ Atras ]

llustracién 70: Ejemplo capitulo 10

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

Probabilidad= 0,75 porque sabemos que el 25 % o 0.25 estudia
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Evaluando lo aprendido

EVALUANDO LO APRENDIDO N°1

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 10-
Distribuciones-Distribucion Normal Estandar

Dar amor, constituye en si, dar educacion.

Eleonor Roosevelt

INSTRUCCIONES:

+ Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste las preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

« Conteste cada pregunta con esferografico color azul o negro.

1. Resuelva los siguientes ejercicios y halle su grafica
(2.5p clu)

a) La estatura en centimetros de un grupo de 200 persona se distribuye N
(161, 11), Cudl es la probabilidad de que al escoger una persona del grupo
su estatura sea mayor que 168cm?;Aproximadamente cuantas personas

del grupo son de estatura mayor que 168cm?

b) Los puntajes obtenidos por estudiantes en una prueba siguen una
distribucién normal con media de 650 punto y una desviacion estandar de 50
puntos. Para aprobar es necesario obtener 600 puntos. ;Qué porcentaje de
los estudiantes reprob6?

c) Calcular la preposicion de estudiantes que tiene puntuaciones que
exceden por los menos los cinco puntos de la puntuaciéon que marca la
frontera entre Apto y el No-Apto el 25% de los estudiantes que obtuvieron
las puntuaciones mas bajas.

d) Si se sabe que la calificacion de un estudiante es mayor que 72. ;Cual es
la prioridad de que su calificacion sea, de hecho, superior 84?

llustracién 71: Taller 1 capitulo 10

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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EVALUANDO LO APRENDIDO N2

OBJETIVO: Medir los conocimientos adquiridos en el CAPITULO 10-
Distribuciones-Distribucién Normal Estandar

Dar amor, constituye en si, dar educacion.

Eleonor Roosevelt

INSTRUCCIONES:

* Lea atentamente las instrucciones y témese su tiempo antes de contestar
cada pregunta. Cualquier inquietud preguntar al facilitador.

+ Conteste [as preguntas en una hoja de papel ministro a cuadros y una vez
contestado el test entrégueselo al facilitador

+ La evaluacion tiene un valor de 10 puntos, al puntaje de cada una de las
preguntas se encuentra al final de las mismas.

+ Conteste cada pregunta con esferografico color azul 0 negro.

1. Resuelve el siguiente problema. (3.33p
clu)

-

+ La masa en gramos de cierto modelo de teléfono celular sigue una
distribucion N(112, 20). ;Cual es la probabilidad de que la masa de uno de
|os teléfonos sea mayor que 114g?

+ Calcular la preposicion de estudiantes que tiene puntuaciones que exceden
por los menos los cinco puntos de la puntuacion que marca la frontera entre
Apto y el No-Apto el 25% de los estudiantes que obtuvieron las
puntuaciones mas bajas.

+ Si se sabe que la calificacion de un estudiante es mayor que 72. ;Cual es
|a prioridad de que su calificacion sea, de hecho, superior 84?

llustracién 72: Taller 2 capitulo 10

Fuente: Herramienta multimedia, 2015

148



Videos

X

YN 2| o et e ot £+ 0 I A

-

. LA
Vieod | ,
: ‘

llustracién 73: Videos capitulo 10

Fuente: Herramienta multimedia, 2015
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6.8. Resultados esperados

Con la inclusién de la propuesta, al contexto educativo de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”, especificamente al proceso de ensefianza —
aprendizaje del bloque de estadistica y probabilidad de los terceros afios
de Bachillerato General Unificado y Técnico, se busca obtener los

siguientes resultados:

e Dinamizar el proceso de aprendizaje, a través de recursos didacticos
gue mejoren el nivel de comprension de los estudiantes.

e Desarrollar competencias y habilidades relacionadas, con el manejo
de recursos multimedia y plataformas informaticas, actual requisito
para desempefiarse en un mundo tecnolégico.

¢ Innovar la forma de ensefar y despertar en los docentes, el interés
por relacionar los temas de clase con situaciones cotidianas y
elementos el entorno.

e Mejorar el desempefio de los estudiantes para reducir los niveles de

fracaso académico en la asignatura.

6.9. Requerimientos minimos del sistema

e Sistema operativo: windows 7, windows 8, windows 8.1, windows 10.
Mac OS X.

e Procesador: 32 y 64 bits.

e Memoria: 6 mb.

e Disco duro: 6 mb

e Dispositivos de entrada: html

e Resolucién: 960 x 500 pixeles.

e Disponibilidad de flash player: version 10.0.0.209
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6.10.Impactos

6.10.1. Impacto educativo

El impacto educativo que la realizacion de este tipo de investigaciones
genera como resultado, del disefio de un recurso didactico enfocado a la
resolucién de un problema especifico de forma préactica y verificable, es
el uso que puede darse al contenido, usandose para material de consulta,

en futura investigaciones e indagaciones de naturaleza similar.

6.10.2. Impacto pedagdgico

Las acciones que se desarrollen en el proceso aprendizaje- ensefianza
son de gran relevancia de tal manera que impacta de manera positiva en
el aprendizaje de contenidos especificos para la resolucion de problemas
matematicos relacionados con situaciones cotidianas, dotando al
estudiante de conceptos que permitiran un mayor desarrollo en el

contexto educativo, personal y profesional.

6.10.3. Impacto metodologico

El Impacto metodologico de la realizacion de esta investigacion recae
directamente en la autora y en las personas que tendran a su cargo la
aplicacion de esta propuesta alternativa, a su vez incidir4 de forma directa
en los estudiantes, porque en su contenido se incluyeron pasos y pautas

asi como procesos didacticos que faciliten su aplicacion y evaluacion.

6.10.4. Impacto econémico

El impacto econdémico es minimo en la realizacion de esta investigacion

como en la elaboracion de la propuesta y su aplicacién porque los
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recursos a emplearse son basicos y estan al alcance de la autora, por
encontrarse en la institucion como son la infraestructura y el materia

tecnoldgico indispensable para la socializacion de la propuesta.

6.11.Difusién

Para la difusion y socializacion de la propuesta descrita se emplearan

varias opciones:

e Talleres a autoridades y docentes para que conozcan sobre el
funcionamiento y contenido de la plataforma a usarse como material
didactico.

e Entrega de documentacion (guia de manual del usuario), a los

estudiantes beneficiarios.
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ANEXOS



Anexo 1: Arbol de problemas

¢A qué se debe el bajo rendimiento de los
estudiantes de 3° BGU y BT, en el bloque de
estadistica y probabilidad de la Unidad Educativa
“Eloy Alfaro”, de la ciudad de Ibarra, en el periodo
lectivo 2014 — 20157.




Anexo 2: Formulario de encuestas docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIDAD

FiISICO MATEMATICO

ENCUESTA DOCENTES

Tipo de Encuesta: Cerrada

Encuestadora: Evelyn Molina, Estudiante en proceso de obtencién del

titulo de Licenciatura en Fisica y Matematica.

Encuestados: Docentes de la Unidad Educativa Eloy Alfaro

Indicaciones:

e« Por favor marque con una X en la casilla que corresponda a su
respuesta.

Datos Informativos:

Género: Masculino  (x) Femenino ()

Edad: 30afios() 31a45() 46a60() 60amas(x)



¢Cuéntos afios tiene de experiencia en la ensefianza de
estadistica?

la2afios () 3a6afnos () 7 afios 0 mas (x)

¢,Como calificaria el rendimiento de los estudiantes de 3° BGU y
BT frente al aprendizaje del bloque de estadistica y
probabilidad?

Excelente ( ) Sobresaliente ( ) Muy buena ( )
Suficiente (X ) Insuficiente ()

¢ Considera usted que los contenidos del bloque de estadistica y
probabilidad pueden ser aplicadas en la vida cotidiana?
Siempre (X ) Casi Siempre () Aveces( )

Nunca ( )

¢Usa estrategias metodoldgicas para dinamizar la clase?
Siempre ( ) Casi Siempre ( X ) Aveces( )

Nunca ( )

¢Ud. ha utilizado las Tic como estrategia metodoldgica para el
aprendizaje en estadistica y probabilidad?
Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces ( X )

Nunca ( )

¢Estaria de acuerdo a capacitarse para desarrollar nuevas y
mejores recursos tecnologicos?
Totalmente de acuerdo ( X) De acuerdo ( )

En desacuerdo ( ) Totalmente en desacuerdo ( )



7. ¢Cudles considera usted serian las estrategias para facilitar el
aprendizaje del bloque de estadisticas y probabilidades?
Recursos Multimedia (X ) Casos practicos (X )

Trabajos Grupales ( ) Trabajo Individual ( )

8. ¢Considera Ud. que el uso de nuevos recursos tecnoldgicos
mejoraria el rendimiento de los estudiantes en el bloque de
estadisticay probabilidad?

Totalmente de acuerdo () De acuerdo ( X)

En desacuerdo ( ) Totalmente en desacuerdo ( )

9. ¢Cree que Ud. Que la utilizacién de una pagina web mejoraria en
el proceso de ensefianza aprendizaje de estadistica vy
probabilidad?

Totalmente de acuerdo () De acuerdo ( X)

En desacuerdo ( ) Totalmente en desacuerdo ( )

10.Si se implementara un nuevo recurso tecnolégico utilizando una
pagina web para la ensefianza de estadistica y probabilidad Ud.
Lo aplicaria en su aula de clases?
Siempre (X ) Casi Siempre () Aveces( )
Nunca ()

GRACIAS POR SU COLABORACION



Anexo 3: Formulario de encuesta estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIDAD
FiISICO MATEMATICO

ENCUESTA ESTUDIANTES

Tipo de Encuesta: Cerrada

Encuestadora: Evelyn Molina, Estudiante en proceso de obtencion del
titulo de Licenciatura en Fisica y Matematica.

Encuestados: Estudiantes de la Unidad Educativa Eloy Alfaro

Indicaciones:

e« Por favor marque con una X en la casilla que corresponda a su

respuesta

1. ¢Tienes problemas con el aprendizaje de estadistica vy
probabilidad?
Siempre ( ) Casi Siempre () A veces ()

Nunca ( )



¢Crees que la actitud del profesor influye en el proceso de
aprendizaje de las asignaturas que pertenecen al grupo de las
ciencias exactas?

Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces( ) Nunca ( )

¢Cual es tu actitud respecto a esta asignatura?

Buena ( ) Regular () Indiferente () Mala ( )

¢Como consideras a la clase de estadistica y probabilidad
actualmente?
Aburrida () Activa () Creativa () Monotona ()

¢Considera que la estadistica y probabilidad es necesaria para la
vida real?

Siempre ( ) Casi Siempre ( ) Aveces( ) Nunca( )

¢Crees que el aprendizaje de estadistica y probabilidad interfiere
en el desarrollo de otras capacidades como el razonamiento,
analisis?

Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces( ) Nunca ( )

¢Qué tipo de recursos usa el docente en sus clases de
estadistica?
Libros de Texto ( ) Recursos tecnoldgicos ( ) Pizarra ( ) Trabajos

Individuales ( )

¢ Si tuviese la oportunidad le gustaria aprender estadistica y
probabilidad con tecnologia multimedia en su aula de clase?
Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces ( )

Nunca ( )



10.

¢Cree que la utilizacién de una aplicacién multimedia mejoria su
aprendizaje de estadistica y probabilidad?
Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces ( )

Nunca ( )

¢ Te gustaria trabajar en el aula de clases con un disefio
multimedia en el cual tengas todas las herramientas para
aprender estadisticay probabilidad?

Siempre ( ) Casi Siempre () Aveces ( )

Nunca ( )

GRACIAS POR SU COLABORACION



Anexo 4: Ficha de observaciéon

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIDAD
FiISICO MATEMATICO

FICHA DE OBSERVACION

Indicaciones:

e Lea atentamente cada una de las actividades a observar, durante una
clase que corresponda al bloque de estadistica y probabilidad en 3°
BGU y 3° BT, de la Unidad Educativa “Eloy Alfaro”, de la ciudad de
Ibarra.

e Senfale la respuesta que mas se adapte a la realidad observada en los

grupos sometidos a verificacion.

Datos Informativos

Numero de estudiantes: 68

Tiempo de duracion:

Nivel: 3BT Y 3BGU

Observador: Evelyn molina, Estudiante previo a la obtencion del titulo de
Fisico Matematico

Fecha: 05-05-2015



Objetivo: Determinar la actitud de estudiantes y docentes durante las

horas de clase, respecto al proceso de ensefanza - aprendizaje.

N° Indicio Siempre A Nunca

veces

1 | Los estudiantes durante la clase, se muestran apaticos y poco
interesados en los contenidos.

2 | La actitud del profesor es proactiva durante la clase, desde el
inicio hasta el final.

3 | La motivacion por parte del profesor hacia los estudiantes es
la adecuada, durante las actividades planteadas en clase.

4 | Los estudiantes participan activamente del proceso de
ensefianza — aprendizaje.

La clase es tradicional y poca atractiva para los estudiantes.
La clase es dinamica y despierta el interés de los estudiantes
para involucrarse con el aprendizaje.

7 | Durante la clase, se proponen ejercicios y ejemplos que
relacionen el contenido cientifico con fenbmenos, situaciones
y hechos de la vida cotidiana.

8 | El profesor introduce en la clase nuevos recursos tecnoldgicos
para facilitar el aprendizaje.

9 | Para las actividades propuestas en el aula de clase y el
estudio de la materia, se incluye el uso de herramientas
tecnologicas

10 | Las actividades de refuerzo, demandan de los estudiantes

creatividad para el cumplimiento de las tareas.




Anexo 5: Matriz de Coherencia

Formulacion del problema

Objetivo General

(A qué se debe el bajo
rendimiento de los estudiantes de
3° BGU y BT de la Unidad
Educativa “Eloy Alfaro”, de la
ciudad de Ibarra, en el periodo
lectivo 2014 — 2015, en el bloque
de estadistica y probabilidad ?.

Analizar las estrategias
metodolégicas aplicadas por
los docentes y su incidencia
en el proceso de ensefianza
aprendizaje en el bloque de
estadistica y probabilidad en
los estudiantes del 3° BGU y
3° Bt, de la Unidad Educativa
“Eloy Alfaro”, de la ciudad de
Ibarra, en el periodo lectivo
2014 — 2015.

Subproblemas / Interrogantes

Objetivos Especificos

e /Cudles son las causas del
bajo rendimiento de los
estudiantes del 3° BGU y 3°
BT en el bloque de estadistica
y probabilidad?

« ¢Cuadl es el contenido
cientifico que fundamentara
teorias pedagogicas sobre
estrategias metodolégicas en
estadistica y probabilidad?

e (Cudles son los elementos
constitutivos de una pagina
web, con capacidad para
mejorar el proceso de
ensefianza — aprendizaje del
blogue de estadistica vy
probabilidad?

e ;Cudl sera Ila manera
adecuada para socializar la
propuesta con los estudiantes
de 3° BGU Y 3° BT y docentes
de la institucion?

Identificar las causas del bajo
rendimiento de los
estudiantes del 3° BGU y 3°
BT en el bloque de estadistica
y probabilidad.

Fundamentar teorias
pedagogicas sobre estrategias
metodoldgicas en estadistica
y probabilidad.

Disefiar los elementos
constitutivos de una péagina
web para mejorar el proceso
de ensefianza — aprendizaje
del bloque de estadistica y
probabilidad.

Socializar la propuesta con el
personal docente y
estudiantes de la institucion.




Anexo 6: Matriz Instrumental

Tipos de Métodos de Técnicas Instrumentos
Investigacion Investigacion
e Investigacion | e Método e Observacion | e Guia de
bibliografica inductivo - | Identificacion Observacio
Construcciéon del deductivo del problema de n
marco tedrico. Identificar las | investigacion. Registro de
causas para hallazgos.
e Investigacion | definir los efectos | ¢ Entrevista
de Campo y consecuencias. | Recabar la| e Guia de
Identificacion del informacion entrevista
problema. e Método directamente de | Guion para
analitico -l la poblacion | reunir
e Investigacion sintético inmersa en la | informacion.
descriptiva Identificar los | investigacion
propositiva elementos
Describir la | inmersos en la| e Encuesta e Guia de
propuesta que se | investigacion Recabar la encuesta
va a desarrollar y | para la redaccion | informacién Guion para
socializar con los | del trabajo de | directamente de | reunir
involucrados en | grado, la poblacion | informacion.
a investigacion. inmersa en la
e Método investigacion.
estadistico
Analisis e

interpretacion de

resultados.




Anexo 6: Cesion de derechos

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Molina Patifio Evelyn Karina, con cédula de identidad Nro.
100358362-0, manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica
del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la Ley de Propiedad
Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la
obra o trabajo de grado denominado: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
APLICADAS POR LOS DOCENTES EN EL PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE EN EL BLOQUE DE ESTADISTICA Y PROBABILIDAD
EN LOS ESTUDIANTES DEL 3° BGU Y 3° BT, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ELOY ALFARO”, DE LA CIUDAD DE IBARRA, EN EL
PERIODO LECTIVO 2014 — 2015. PROPUESTA ALTERNATIVA, que ha
sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciada en Ciencias de la
Educacion Especialidad Fisico Matematico en la Universidad Técnica del
Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los
derechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los
derechos morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo este
documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato
impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 11 dias del mes de mayo de 2016

Nombre: Molina Patifio Evelyn Karina
Cédula: 100358362-0



Anexo 7: Autorizacién de uso y publicacién

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION

A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital
Institucional, determiné la necesidad de disponer de textos completos en
formato digital con la finalidad de apoyar los procesos de investigacion,

docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar
en este proyecto, para lo cual pongo a disposicién la siguiente

informacion:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE | 10035836203

IDENTIDAD:

APELLIDOS Y | Molina Patifio Evelyn Karina
NOMBRES:

DIRECCION: Ibarra-El Milagro Calle El Cerezo 4-51
EMAIL: evelinqueen93@gmail.com

TELEFONO FIJO:

2 542-179 TELEFONO
MOVIL:

0983403123



mailto:evelinqueen93@gmail.com

DATOS DE LA OBRA

TiTULO: ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
APLICADAS POR LOS DOCENTES EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE
EN EL BLOQUE DE ESTADISTICA Y
PROBABILIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL
3° BGU Y 3° BT, DE LA UNIDAD EDUCATIVA
‘ELOY ALFAROQ”, DE LA CIUDAD DE IBARRA,
EN EL PERIODO LECTIVO 2014 - 2015.

PROPUESTA ALTERNATIVA.
AUTOR (ES): Molina Patifio Evelyn Karina
FECHA: 2016-05-11
AAAA/MM/DD
SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO
PROGRAMA: B PREGRADOO POSGRADO
TITULO POR EL |Titulo de Licenciada en Ciencias de la
QUE OPTA: Educacion Especialidad Fisico Mateméatico
ASESOR Dr. Galo Alvarez Tafur
/IDIRECTOR:

2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Molina Patifio Evelyn Karina, con cédula de identidad Nro.
100358362-0, en calidad de autora (es) y titular (es) de los derechos
patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito anteriormente, hago
entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la
Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio
Digital Institucional y uso del archivo digital en la Biblioteca de la

Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del



material y como apoyo a la educacion, investigacion y extension; en

concordancia con la Ley de Educacion Superior Articulo 144.

3. CONSTANCIAS

La autora (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente
autorizacion es original y se la desarrollo, sin violar derechos de autor de
terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el (los) titular (es)
de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad
sobre el contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad

en caso de reclamacion por parte de terceros.

Ibarra, a los 11 dias del mes de mayo del 2016

EL AUTOR: ACEPTACION

Nombre: Molina Patifio Evelyn Karina Nombre: Ing. Betty Chavez
Cédula: 1003583620 Cargo: JEFE DEBIBLIOTECA






UNIDAD EDUCATIVA “ELOY ALFARO

EL EJIDO DE IBARRA

TELF. 631-099” — 631-420
CERTIFICADO

Certifico que la Sra. Evelyn Karina Molina Patifio con Cl 1003583620 estudiante de la
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE carrera de LICENCIATURA EN FISICA Y MATEMATICA,
realizo la difusién de la propuesta titulada LEARN STADISTICTS DIGITAL WEB de su trabajo de
grado titulado “ESTRATEGIAS METODOLOGICAS APLICADAS POR LOS DOCENTES EN EL
PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL BLOQUE DE ESTADISTICA Y PROBABILIDAD EN
LOS ESTUDIANTES DEL 32 BGU Y 3BT, DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ELOY ALFARO”, DE LA
CIUDAD DE IBARRA, EN EL PERIODO 2014-2015". En nuestra institucién el 14 de junio del
2015.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente




UNIDAD EDUCATIVA “ELOY ALFARO

EL EJIDO DE IBARRA
TELF. 631-099” — 631-420

CERTIFICADO

Certifico que la: Sra. Evelyn Karina Molina Patifio con Cl 1003583620 estudiante de la
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE carrera de LICENCIATURA EN FISICA Y MATEMATICA,
realizo las encuestas para su trabajo de grado titulado “ESTRATEGIAS METODOLOGICAS
APLICADAS POR LOS DOCENTES EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE EN EL BLOQUE
DE ESTADISTICA Y PROBABILIDAD EN LOS ESTUDIANTES DEL 32 BGU Y 3BT%, DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ELOY ALFARO”, DE LA CIUDAD DE IBARRA, EN EL PERIODO 2014-2015”. En
nuestra institucion el 10 de mayo del 2015.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente




