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RESUMEN

La investigacion con la formulacion del problema que es la deficiencia en la
aplicacion de juegos teméticos de roles y su incidencia en el desarrollo
personal del nifio de 5-6 afios en la unidad educativa Ciudad de Ibarra, del
canton Ibarra, provincia de Imbabura en el afio 2014-2015, con el objetivo
general de establecer la incidencia de los juegos tematicos de roles en el
desarrollo personal de los nifios y nifias. La investigadora se identificd con
la fundamentacion psicolégica que explica la teoria cognitiva porque se
preocupa por el aprendizaje y por el desarrollo personal de los nifios/as,
desde su inicio evolutivo en diferentes estadios de aprendizaje.
Pedagdgicamente se basa en el desarrollo personal del nifio/a, a través del
aporte de la teoria del aprendizaje, que indica la forma de aprendizaje
evolutivo de los nifios alrededor del entorno. Filoséficamente se apoy6 de
la teoria humanista que se basa su accionar en una educacioén democratica,
centrada en el nifio y nifia, permitiendo asi mismo la formacién del nifio
para su desenvolvimiento en la sociedad que le rodea. En el marco teérico
se detalla las categorias con sus respectivas dimensiones como son los
juegos tematicos de roles y el desarrollo personal de los nifios y nifias. Los
tipos de investigacion que permitieron la elaboracion de este trabajo son: la
investigacion de campo, descriptiva, documental y propositiva, utilizando
los métodos deductivo-inductivo, analitico-sintético y el estadistico. La
técnica fue la encuesta y la observacion con los instrumentos el
cuestionario aplicado a las docentes y la ficha de observacion
respectivamente aplicado a los nifios y nifias, Se determina la propuesta
didactica para solucionar el problema de investigacién que es la guia
dirigida a docentes sobre estrategias basadas en juegos tematicos de roles
para mejorar el desarrollo personal de los nifios/as de 5 6 afios de edad.
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SUMMARY

This Research is based on the formulation of the issues about the deficiency
in the application of thematic role plays and their incidence on the personal
development of children 5-6 years in the “Unidad Educativa Ciudad Ibarra”,
Ibarra Canton, Imbabura Province, in the 2014-2015, the general objective
IS to re-establish the incidence of the thematic role plays on the children’s
personal development. The researcher was identified with the physiological
foundation that explains the cognitive theory because it takes care of
learning and personal development of children since their evolutionary start
in different stages of learning. Pedagogically, it is based on the personal
development of children, through the learning theory which shows how
children have an evolutionary learning around the environment.
Physiologically, this research gives support to the humanist theory that is to
act in a democratic education, focusing to the child, in this way, it allowed
the formation of the children to develop themselves in the society. The
theoretical framework has categories with their respective dimensions such
as thematic role plays and personal development of children. The research
methodologies applied in this work are: field, descriptive, documentary and
propositive, using the inductive-deductive, analytic-synthetic and statistical
methods. The techniques were the survey and the observation, as
instruments a questionnaire was applied to teachers and observation sheet
was respectively applied to children. The didactic proposal is determined to
solve the research problem, it is the teaching guide for teachers on themed
games based on roles to enhance the personal development of 5-6 years
old children.
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INTRODUCCION

El ser humano desde que tienen uso de razon practican la actividad de
los juegos tematicos de roles a lo largo de su vida y va mas alla de un
simple juego, sino para formar su personalidad. Ambas son actividades
fundamentales en el proceso educativo, que fomenta el desarrollo de las

estructuras intelectuales y una forma privilegiada de transmision social.

En el proceso de ensefanza-aprendizaje, el juego ha sido una estrategia
para construir nuevos conocimientos y sobre todo para mejorar el desarrollo
personal, hay que indicar que los juegos tematicos de roles tiene una
presencia considerable, por cuanto mayor se hacen los estudiantes, menos

tiempo destinan a esta actividad.

Bajo estas premisas se ha desarrollado el presente trabajo titulado “Los
juegos teméticos de roles para mejorar el desarrollo personal de los nifios
y nifias de la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”. El trabajo de

investigacion esta estructurado de la siguiente manera:

En el capitulo 1, se inicia con el problema donde incluye: los
antecedentes, el planteamiento del problema, formulacién del problema, las
delimitaciones espacial y temporal, esta detallado la unidad de observacion
a la que se aplica la investigacién, los objetivos tanto generales como

especificos, concluye con la justificacion y factibilidad.

En el capitulo 2, es el marco teodrico, que se determina las
fundamentaciones de donde se basa la investigacion, el detalle de las dos
variables, tanto los juegos tematicos de roles como el desarrollo personal

del nifio. El capitulo termina la parte del posicionamiento teérico personal,

Xiv



incluyendo el glosario de términos, las interrogantes de la investigacion y

la matriz categorial.

En el capitulo 3, se establece la metodologia de la investigacion, donde
se detalla los tipos de investigacion, los tipos de métodos, la técnica e

instrumentos, la poblacion y la muestra.

En el capitulo 4, se determina el analisis e interpretacion de resultados
de la encuesta aplicada a las docentes parvularias como el analisis e
interpretacion de los resultados de la ficha de observacion de los nifios y

ninas.

En el capitulo 5, se determina las conclusiones y recomendaciones a las
que se ha llegado al final de la investigacién, terminando con las

respuestas de las interrogantes de la investigacion.

Por ultimo el capitulo 6, donde se encuentra la propuesta de solucion al
problema de investigacién que es la guia didactica de talleres con juegos
tematicos de roles para estimular el desarrollo personal de los nifios y nifias

de 5 a 6 afnos.
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CAPITULO |
1 El problema de Investigacion

1.1 Antecedentes

La naturaleza del juego en el desarrollo personal del nifio y nifia, no debe
ser tomada como una actividad efimera y aislada dentro del contexto
didactico —curricular, dentro de la mision de las instituciones educativas
debe exigir tener una estructura holistica y correlacionada con el buen vivir

de la comunidad educativa.

El juego tematico de roles en la actualidad es una estrategia importante
para el desarrollo personal de los nifios, y en la institucion se ha podido
observar que existen nifias y nifios timidos con una baja autoestima,
evidenciando este problema, se ha enfocado problemas sobre el juego de
roles para trabajar con los nifios y ayudar en el desarrollo personal, lo que
se necesita crear conciencia sobre la importancia de que el nifio por medio

del juego de roles manifieste sus sentimientos y pensamientos.

Segun el Ministerio de Educacion en el pais, uno de los factores mas
débiles en el desarrollo personal de los nifios es la expresion de sus
necesidades en las actividades que realizan los nifios y nifias, tomando en
cuenta que la expresion por medio del juego es importante para tener
aprendizajes significativos y ayuda en la interrelacion con las demas
personas, asi como también a la autoestima y la identificacion personal.
Las maestras deben tomar muy en cuenta la importancia de la actividad
de juego de roles, que es invisibilidad en las Instituciones educativas, este
juego es muy fundamental en el desarrollo de la creatividad y desarrollo de

destrezas con criterio de desempenio.



En las instituciones educativas se hace necesario que exista una
aplicacion de esta estrategia de acuerdo a las destrezas y a los Bloques
Curriculares contemplados en la Actualizacion de la Reforma Curricular, y
gue ayudan al proceso de ensefianza aprendizaje. Ademas los docentes
deben realizar los cambios cualitativos y cuantitativos con la practica de los
diferentes juegos convirtiéndose en un agente de cambio contribuyendo al
desarrollo de la base biologica, madurez emocional, confianza y seguridad

en los docentes.

Los nifios tienen gran dificultad al momento de expresar sus
sentimientos, por tanto las maestras deben aplicar el juego de roles, en
donde intervienen no sélo factores auditivos, visuales y sociales; sino
también intelectuales, a través de los cuales se va desarrollando el
aprendizaje personal del nifio. Con la practica de este juego, el nifio

desarrolla de mejor manera su comportamiento y relacién con los demas.

Esta situacion real la vive la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”, donde
existe la oferta educativa de Primero de Bésica, cuyos nifios y nifias se
encuentran entre 5y 6 aflos de edad, presentan 3 paralelos con 1 maestra
parvularia encargadas en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los
pequefios, en el paralelo A hay 25 nifios y nifias, en el paralelo B estan 25
y en el paralelo C existen 25 nifios y niflas. En esta institucion no existe
ningun trabajo relacionado con juegos tematicos de roles como incidencia

en el desarrollo personal de los estudiantes.

Se concibe el juego como una actividad de construccion del lenguaje, en
la que los nifios aprenden sin esfuerzos las reglas gramaticales y |éxicas
gue son el fundamento de su lengua. Se considera a si mismo como un
ejercicio que desarrolla la fuerza fisica, la coordinacién y la agilidad, Por si
esto fuera poco, muchos teoéricos ven en el jJuego un proceso de gran ayuda
para desarrollar la capacidad infantil de concentracion y la tendencia a

explorar y crear.



1.2 Planteamiento del problema.

Los problemas relacionados al desarrollo personal de los nifios y nifias,
se origina debido a la falta de conocimientos en actividades didacticas que
den la oportunidad al nifio a expresarse en el medio donde se desenvuelve,
estas estrategias didacticas pueden ser los juegos tematicos de roles, que

son uno de los factores que agudiza el problema.

Con este inconveniente en el aprendizaje del nifio existe “un autoestima
baja y poniendo poco interés en el nuevo aprendizaje” (Coll M., 2009, p.
58).

Lo que significa que el estudiante no se encuentra motivado para el
nuevo aprendizaje. Otra causa detectada es la falta de capacitacion por
parte de las maestras sobre este tema motivo de estudio, provocando
desinterés en el aprendizaje, los nifios y nifias no expresan el carifio y
afecto que reciben de sus padres y familiares, por esta razon los
sentimientos, pensamientos e ideas de los nifios y nifias se transforman en
acciones dando origen a situaciones de pérdida de interés, esto influye
exclusivamente en el comportamiento y se vuelven poco sociables con sus

compaferos.

Por este motivo fue importante trabajar en la presente investigacién, para
proponer este recurso didactico que sirvié al maestro para ofrecer a los
nifos un mejor aprendizaje en el desarrollo personal basado en la

aplicacion del juego de roles.

Esta problematica no esta ausente en la Unidad Educativa “Ciudad de
Ibarra”, donde existe dificultades como: la falta de oportunidades por
capacitarse por parte de las docentes parvularias referente al tema de

juegos tematicos de roles, esta situacion ha ocasionado que las docentes



desconozcan técnicas por medio de juegos tematicos de roles para
desarrollar la personalidad de los nifios y nifias.

Otra situacion dentro de la institucion educativa es la ausencia de
material didactico para aplicar los juegos tematicos de roles, y con seguir
un desarrollo personal en los estudiantes, esta dificultad ha llevado a que
las docentes de la unidad educativa apliquen el aprendizaje en el aula de
forma tradicional, conductista, sin tener buenos resultados en el

aprendizaje y desarrollo personal de los nifios y nifias.

Por dltimo esta el problema que tienen los pequefios de 5 a 6 afios de
edad, que se encuentran desmotivados, dificultad que han venido llevando
desde sus hogares. Esta situacion ha llevado a que el nifio tenga dificultad

en el aprendizaje y sobre todo en el desarrollo personal de los estudiantes.

1.3 Formulacion del problema

¢,Coémo incide en el desarrollo personal la aplicacion de juegos tematicos
de roles en los nifios y nifias de 5-6 afios en la Unidad Educativa “Ciudad

de Ibarra” ,del Canton Ibarra ,Provincia de Imbabura en el afio 2014-2015?

1.4 Delimitacién

1.4.1 Unidad de observacion.

Nifilos de 5 a 6 afios y docentes de la Unidad Educativa “Ciudad de

Ibarra” del cantén Ibarra.

Docentes parvularias de la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”

1.4.2 Delimitacién espacial.



La investigacion se realizé en la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”

del cantén Ibarra, provincia de Imbabura.

1.4.3 Delimitacién temporal.

La ejecucion de la presente investigacion se llevd a cabo durante el
periodo 2014 -2015

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo general

e Establecer la incidencia de los juegos teméaticos de roles en el

desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa Ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura en el afio 2014
—2015.

1.5.2 Objetivos especificos

Diagnosticar de qué manera inciden los juegos tematicos de roles
en el desarrollo personal de los nifios de 5 a 6 afios de la Unidad
Educativa “Ciudad de Ibarra” mediante un proceso de investigacion
que permita identificar alternativas didacticas para mejorar el
desempeiio docente en el trabajo que exige este nivel de

aprendizaje.

Fundamentar el marco teérico-cientifico mediante la revision de
fuentes bibliogréaficas y expertos en la tematica de los juegos de roles

y el desarrollo personal de los nifios de 5 a 6 afios.

Disefiar una propuesta como alternativa de solucion que contribuya

a brindar herramientas pedagogicas utilizando juegos tematicos de



roles para estimular el desarrollo personal en nifios de 5 a 6 afios
de la Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Ciudad de

Ibarra”.

1.6 Justificacién

Existe la necesidad de solucionar los problemas de desarrollo personal
en los nifios, nifias de la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra” del canton
Ibarra, razon por la que se realiz6 la presente investigacion para solucionar
los problemas que se presentaron y mejorar su aprendizaje demostrando
la expresion del nifio con la finalidad de encaminar positivamente su

relacién con los demas.

Los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad que asisten a la Unidad
Educativa “Ciudad de Ibarra”, presentaron problemas de expresion de
sentimiento y pensamiento, ya que sus maestras por desconocimiento no
se interesaban en la tematica y peor aun en el progreso del nifio, por lo que
fue necesario aplicar la propuesta para concienciar a todos los actores
educativos y asi lograr que los nifios y nifias mejoren los aprendizajes y a

la vez desarrollen sus capacidades, habilidades y destrezas.

Lo que es necesario saber lo que estuvo sucediendo con los procesos
de aprendizaje relacionados a los juegos tematicos de roles, y después se
realizo la busqueda de estrategias aplicables en la ensefianza aprendizaje
mediante el planteo de una propuesta alternativa que fue un éxito y a través
de la cual se provea de técnicas como la dramatizacion como recurso
didactico para los docentes y que los nifios y nifias fueron los mas
beneficiados y aprendieron a expresar lo que sienten. Actividades que
permitieron mejorar el desarrollo personal en los nifios y niflas de 5 a 6

anos de edad.



1.7. Factibilidad.

Para hablar sobre los juegos tematicos de roles y su incidencia en el
desarrollo personal del nifio, se hizo necesario tomar conciencia que las
docentes deben dar la importancia a este tema, ya que ayudé a que los
nifos y nifias demuestren sus sentimientos hacia sus padres de familia,

comparfieros, maestros y compartir experiencias con los que les rodean.

La presente investigacion estuvo basada en contenidos tedricos,
bibliograficos y de internet, los cuales facilitaron la realizacion de este plan
de trabajo, asi como también la experiencia en el nivel y los conocimientos
valiosos adquiridos durante el paso por la Universidad Técnica del Norte y
las experiencias compartidas por todos los facilitadores.

Este trabajo fue factible para buscar soluciones al problema que viven
los niflos y niflas que les permita aprender con ayuda incondicional de sus
directivos y colaboracion de las docentes, ademés su costo econémico fue
cubierto en su totalidad por la investigadora.



CAPITULO I

2. MARCO TEORICO
2.1.- Fundamentacioén tedrica
2.1.1.- Fundamentacion psicologica

Teoria cognitiva

La fundamentacion psicolégica aporté al trabajo de investigacién con la
teoria cognitiva, esta principalmente se basa en la forma en que el nifio y

nifia concibe o se representa la situacion que tiene ante si.

(Corral A, 2010), cita a Jean Piaget (1981), que: “destaca tanto en sus
escritos tedricos como en sus observaciones clinicas, la importancia del
juego en los procesos del desarrollo. En ellos relacioné el desarrollo de los

estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica”. (p.19)

El juego es visto como un modo de ejercitar o practicar los instintos antes
de que estos estén completamente desarrollados. El juego consistiria en
un ejercicio preparatorio para el desarrollo de funciones que son necesarias
para la época adulta. El fin del juego es el juego mismo, realizar la actividad
que produce placer, para mejorar el desarrollo personal del nifio, a mas del

juego la teoria cognitiva manifiesta lo importante que es la motivacion.

“La teoria cognitiva incluyen el cambio asociados de conocimientos
donde existe armonia o sistematizacion de actitudes de aprendizaje de

acuerdo a las edades de los estudiantes”. (Gonzales Betty, 2012. p. 40,)



“Los aportes de la psicologia en este campo del desarrollo personal ético
son relativamente y coincidentes con la corriente critica, basandose en el
lenguaje, que esta subordinado al pensamiento, el mismo que depende del

desarrollo de la inteligencia.” (Guillen J., 2008, p. 58)

Se coincide con el autor, puesto que la funcién principal que el ambiente
desempeiia y determina el contenido mental de los nifios, por eso conciben
a la inteligencia como una actividad mental que permite al individuo
interactuar eficazmente frente al medio a través de los procesos de
asimilacion y acomodacién hasta conseguir el equilibrio deseado. El
comportamiento del nifio es la primera manifestaciéon que aparece en el
nifio, el cual es expresado inicialmente por medio del habla y

posteriormente con las expresiones afectivas hacia los demas.

2.1.2. Fundamentacion pedagodgica.

Teoria del aprendizaje significativo

De acuerdo a (https://plus.google.com/114868579071209188298/posts/), cita
a Ausbell que plantea que: “el aprendizaje del alumno depende de la
estructura cognitiva previa que se relaciona con la nueva informacion, debe
entenderse por "estructura cognitiva", al conjunto de conceptos, ideas que
un individuo posee en un determinado campo del conocimiento, asi como

su organizacion”. (p. 1)

En el proceso de orientacién del aprendizaje, es de
vital importancia conocer la estructura cognitiva del
alumno; no soélo se trata de saber la cantidad de
informacion que posee, sino cuales son los
conceptos y proposiciones que maneja asi como de
su grado de estabilidad. Los principios de
aprendizaje propuestos por Ausbell, ofrecen el
marco para el diseiio de herramientas meta
cognitivas que permiten conocer la organizacion de
la estructura cognitiva del educando, lo cual
permitirAuna mejor orientacion de lalabor educativa,



ésta ya no se vera como una labor que deba
desarrollarse con "mentes en blanco" o que el
aprendizaje de los alumnos comience de "cero",
pues no es asi, sino que, los educandos tienen una
serie de experiencias y conocimientos que afectan
su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su
beneficio.
(https://plus.google.com/114868579071209188298/post
s/)
“El desarrollo del pensamiento es un proceso que el estudiante tiene
que asumir y dirigir a partir de su potencialidad. La base para ello es la
actividad de estudio y el proceso de aprendizaje que ello implica” (Garcia

Alfonso, 2008, p. 73)

El autor explica que el aprendizaje es un evento que se traduce en un
cambio de estado, es decir, en la manera de pensar, de sentir, de actuar

con los demas.

El aprendizaje auténtico supone que el estudiante es agente activo, es
decir, que tiene la intencion de aprender y desarrollarse, se comporta de
modo que conduce a la produccion del evento de aprender. El estudiante
es entonces una accion de interrelacionarse con autosuficiencia con los

demas.
El nifio y nifia reconoce que la finalidad es su comportamiento en el

aprendizaje para lo que requiere la colaboracion de otros, en este caso los

padres, comparieros y la maestra.
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2.1.3. Fundamentacion fisioldgica.

Teoria humanista

“Cada persona vive y construye su personalidad a partir de ciertos
objetivos, y el objetivo mas alto seria ser feliz y auto realizarse” (Pérez
Castilla, 2008, p. 210).

La teoria indica que la formacion de los seres humanos se debe a la
educacion que tiene a su alrededor, donde se debe cumplir objetivos y

metas para desarrollarse integramente.

En la actualidad se tiene inconvenientes con el juego
de roles en los hijos e hijas y relacionado con la
sobreproteccion, los crian y atienden en todas sus
necesidades, este interés por controlar a los hijos y
las hijas puede abarcar todo lo que hacen o dejan de
hacer, es pretender invadir su intimidad y hacer de
su vida un apéndice, de la vida del padre o madre.
(Gissela D., 2003. p. 41,))

En el caso de las doctrinas humanisticas, mas que de teorias cientificas,
se trata de descripciones e interpretaciones de los motivos humanos
vinculadas de muy diferentes maneras a supuestos filosdficos,

fenomenoldgicos, y existencialistas.

La construcciéon del conocimiento se concibe como
un proceso de interaccion entre lainformaciéon nueva
procedente del método y la que el sujeto ya posee, a
partir de las cuales el estudiante inicia nuevos
conocimientos. La ensefianza y el aprendizaje
orientados por wuna propuesta constructivista
apuntan hacia la autonomia como la finalidad de la
educacion y del desarrollo.
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/
464765/Citado_en_U._T. Ambato_.pdf..)
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También se adoptara el modelo pedagégico Constructivista Social
puesto que la creacion del conocimiento se concibe como una experiencia

compartida antes que lo individual.

La interaccidbn entre organismo y ambiente posibilita el que surjan
nuevos caracteres y rasgos lo que implica una reaccion reciproca y

compleja entre el estudiante y el contexto.

2.1.4. Fundamentacion legal

Constitucion Politica del Ecuador

Art. 28.- La educacion respondera al interés publico y no estara al
servicio de intereses individuales y corporativos. Se garantizara el acceso
universal, permanencia, movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la

obligatoriedad en el nivel inicial, basico y bachillerato o su equivalente.

Es derecho de toda persona y comunidad interactuar entre culturas y
participar en una sociedad que aprende. El Estado promovera el didlogo
intercultural en sus multiples dimensiones. El aprendizaje se desarrollara
de forma escolarizada y no escolarizada. La educacion publica sera
universal y laica en todos sus niveles, y gratuita hasta el tercer nivel de
educacién superior inclusive.
(http://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/3231/1/BERMEQO%20
CUENCA%20V%C3%8DCTOR%20HUGO-LUZURIAGA)

El Articulo 46 de la Constitucion de la Republica establece que el Estado
adoptara, entre otras, las siguientes medidas que aseguren a las nifias,
nifios y adolescentes: Numeral 1, atencion a menores de seis afios, que
garantice su educacion y cuidado diario en un marco de proteccion integral
de sus derechos.
(http://www.hsph.harvard.edu/population/domesticviolence./ecuador.consti
tution.08.doc)

12



Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacién, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacién de
conocimientos, técnicas saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dinamica,
incluyente, eficaz y eficiente.
(http://dspace.unl.edu.ec/jspui/bitstream/123456789/3231/1/BERMEQO%20
CUENCA%20V%C3%8DCTOR%20HUGO-LUZURIAGA)

Ley Organica de Educacion Intercultural

Art.5.-La educacion como obligacion del Estado.- El Estado tiene la
obligacion ineludible e inexcusable de garantizar el derecho a la educacion
a los habitantes del territorio ecuatoriano y su acceso universal a lo largo
de la vida, para lo cual generara las condiciones que garanticen la igualdad
de oportunidades para permanecer, movilizarse y egresar de los servicios
educativos. El Estado ejerce la rectoria sobre el Sistema Educativo a través
de la Autoridad Nacional de Educacion de conformidad con la Constitucion

de la Republica y la Ley.

Titulo Primero, Capitulo Il. Principios de la Educacion.

i) La educacion tendra una orientacibn democratica, humanistica,
investigativa, cientifica y técnica, acorde con las necesidades del pais; vy,
Este principio ayudara a que el nifio(a) reciba una educacion integral de
acuerdo a la realidad y necesidad en que se encuentra, que le permita
comprender y expresar el entorno social y cultural en el cual desarrolla
todas sus potencialidades.
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/464765/Citado_en
_U._T. Ambato_.pdf..)
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En el Capitulo Il Fines de la Educacion

b) Desarrollar la capacidad fisica, intelectual, creadora y critica del
estudiante, respetando su identidad personal para que contribuya
activamente a la transformacion moral, politica, social cultural y econémica
del pais.
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/464765/Citado_en
_U._T. Ambato_.pdf)

Este fin quiere decir que el maestro tendra la responsabilidad de
desarrollar al maximo las capacidades, habilidades y destrezas fisicas e
intelectuales del nifio y nifia para que sea una persona critica, reflexiva,
creativa, valorativa para que pueda desempefiarse y sea un ser humano
competitivo.
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/464765/Citado_en
_U._T. Ambato_.pdf..)

Codigo de la nifiez y la adolescencia

El tema de investigacion también se fundamenta en los siguientes

articulos del Cadigo de la nifiez y la adolescencia:

“Art. 37. Derecho a la educacion.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen
derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un sistema
educativo que:
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/464765/Citado_en
_U._T. Ambato_.pdf)

5. Que respete las convicciones éticas, morales y religiosas de los
padres y de los mismos nifios, nifias y adolescentes.
(http://pedablogiaxxi.bligoo.cl/media/users/0/10589/files/464765/Citado_en
_U._T. Ambato_.pdf..)
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En el link:
(http://www18.iadb.org/Research/legislacionindigena/leyn/docs/ECU-Codigo-de-

la-Ninez-y-la-Adolescencia-.doc). Indica el siguiente articulo:

(Arguello Paola, 2013)Art. 38. Objetivos de los programas de educacion.-
La educacion basica y media aseguraran los conocimientos, valores y

actitudes indispensables para:

a) Desarrollar la personalidad, las aptitudes y la capacidad mental y
fisica del nifio, nifia y adolescente hasta su maximo potencial, en un entorno

ludico y afectivo; (Arguello Paola, 2013)

b) Promover y practicar la paz, el respeto a los derechos humanos y
libertades fundamentales, la no discriminacion, la tolerancia, la valoracion
de las diversidades, la participacion, el diadlogo, la autonomia y la
cooperacion; (Arguello Paola, 2013)

c) Ejercitar, defender, promover y difundir los derechos de la nifiez y

adolescencia; (Arguello Paola, 2013)

d) Prepararlo para ejercer una ciudadania responsable, en una sociedad

libre, democratica y solidaria; (Arguello Paola, 2013)

e) Orientarlo sobre la funcién y responsabilidad de la familia, la equidad
de sus relaciones internas, la paternidad y maternidad responsable y la

conservacion de la salud; (Arguello Paola, 2013)
f) Fortalecer el respeto a sus progenitores y maestros, a su propia

identidad cultural, su idioma, sus valores, a los valores nacionales y a los

de otros pueblos y culturas; (Arguello Paola, 2013)
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2.1.5. Desarrollo personal de los niflos y nifias

2.1.5.1 Definicién del desarrollo personal del nifio y nifia

Este campo se refiere a las actitudes y capacidades
relacionadas con el proceso de construccion de la
identidad personal y de las competencias
emocionales y sociales. La comprension vy
regulacion de las emociones y la capacidad para
establecer relaciones interpersonales son procesos
estrechamente relacionados, en los cuales las nifias
y los nifios logran un dominio gradual como parte de
su desarrollo personal y social. (Seefeldt Carol &
Wasik Barbara, 2005. p. 37,)

El lenguaje juega un papel importante en estos procesos, porque la

progresion en su dominio por parte de los pequefios les permite construir

representaciones mentales, expresar y dar nombre a lo que perciben,

sienten y captan de los demés, asi como a lo que los otros esperan de

ellos.

Los procesos de construccion de la identidad,
desarrollo afectivo y de socializacién se inician en la
familia. Al respecto, las investigaciones actuales han
demostrado que las nifias y los nifios desde edad
temprana desarrollan la capacidad para percibir e
interpretar las intenciones, los estados emocionales
de los otros y actuar en consecuencia; es decir, en
un marco de interacciones y relaciones sociales;
transitan, por ejemplo, de llorar cuando sienten una
necesidad —que los adultos interpretan y satisfacen—
, @ aprender a expresar de diversas maneras lo que
sienten y desean. (Seefeldt Carol & Wasik Barbara,
2005. p. 37,)

La construccion de la identidad personal en las nifias y los nifios implica

la formacién del auto-concepto (idea que estan desarrollando sobre si

mismos, en relacion con sus caracteristicas fisicas, sus cualidades y

limitaciones, el reconocimiento de su imagen y de su cuerpo) y la
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autoestima (reconocimiento y valoracion de sus propias caracteristicas y

de sus capacidades).

2.1.5.2 El desarrollo de la identidad personal, familiar y cultural.

La identidad es un proceso que se comienza a construir desde edades
tempranas y que continuara evolucionando hasta la adolescencia, cada vez
con un mayor conocimiento de nosotros mismos. En esta etapa de la
infancia se enfoca la identidad desde dos perspectivas: una personal que

es individual y otra social en relacion con la comunidad a la que pertenecen.

La identidad individual o personal comprende: su
nombre, sus caracteristicas fisicas, su sexo, su
género, sus posibilidades de movimiento vy
coordinacion, sus sentimientos es decir todo lo que
atafie a su persona como individuo unico. La social
esta determinada por su relacion con las personas
de su entorno que van a desarrollar su sentido de
pertenencia a una familia, a su comunidad local, a su
cultura, quedando para etapas posteriores la
identificacion regional y la nacional. (Gervilla Angeles,
2008. p. 34)

El nombre tiene mucha importancia en la identidad personal de la nifia y
el nifio porque, junto con sus caracteristicas fisicas; es lo que mas lo
diferencia de los demas, quizas por eso es su interés aprender a escribirlo.
A comienzo del afio, cuando aun no hemos memorizado los nombres de
todos los nifios, es conveniente colocarles sobre el pecho una tarjeta con

su nombre para lograr un trato mas personal que facilite la adaptacion.

Otra identidad es la sexual, que es cuando las nifias
y los niflos se reconocen como hombres o mujeres a
partir de las diferencias fisicas entre unos y otros. Es
a partir de esta diferenciacion fisica que se establece
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laidentidad de género que es el comportamiento que
cada cultura estima como apropiado para nifias y
nifios, para hombres y mujeres. (Gervilla Angeles,
2008. p. 34)

Por otra parte, en psicologia se plantea también la tipificacion de género
como el aprendizaje del rol de su género que se da a través de la
socializacion entre los 3 y 6 afios y la identificacion sexual que es la
adopcién de caracteristicas, creencias, valores y comportamientos de otra

persona con la que quieren identificarse.

En este contexto, los roles de género, la tipificacion de género y la
identidad de género estan determinadas por las concepciones que, sobre
ellos, tienen la cultura, la familia y los agentes educativos. Esto da lugar a
estereotipos que restringen algunas actividades sélo a las nifias (jugar con

las mufiecas) y otras solo para los nifios (carros, construcciones).

Aungue, en la actualidad, esa vision estd cambiando, en muchos centros
educativos, se sigue estableciendo la diferencia entre juegos y juguetes
para nifias y juegos y juguetes para nifios, limitando las experiencias que

pueden tener en ambos casos.

Por otra parte, un elemento importante en la estructuracién de la
personalidad y de la identidad personal es la representaciéon mental de las
distintas partes de su cuerpo (el esquema corporal), el descubrimiento de
nuevas capacidades de movimiento y coordinacion motora, la toma de
conciencia de sus posibilidades y limitaciones. En el conocimiento de si
mismo, una actividad que les gusta mucho a las nifias y los nifios es la de

obtener su silueta.

Esta actividad consiste en ubicar a los nifios acostado sobre un papel o
sobre el piso y el docente u otro nifio pasa una tiza, crayola o plumon por
todo el contorno de su cuerpo. Una vez obtenida la silueta cada uno la

completa dibujando las partes de la cara y otros detalles significativos.
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2.1.5.3 Ejes del desarrollo personal en la educacion

En el Ministerio de Educacion (2014), en el Curriculo de Educacion Inicial
del 2014, mencionan los siguientes ejes del desarrollo personal.

a) Eje de desarrollo personal y social.-

Este eje integra los aspectos relacionados con el
proceso de construccion de la identidad del nifio, a
partir del descubrimiento de las caracteristicas
propias y la diferenciacién que establece entre él y
las otras personas, promoviendo el creciente
desarrollo de su autonomia mediante acciones que
estimulan la confianza en si mismo y en el mundo
que le rodea, y fomentando la construccién
adecuada de su autoestima e identidad, como parte
importante de una familia, de una comunidad y de un
pais. También considera aspectos relacionados con
el establecimiento de los primeros vinculos
afectivos, propiciando interacciones positivas,
seguras, estables y amorosas con la familia, otros
adultos significativos y con sus pares. (Perfil de Tesis
Guamani, 2010. p. 65,)

El ambito social y emocional se desarrolla en los niveles de inicial 1y 2,
se considera el proceso de adaptacion y socializacion del nifio en su

desarrollo personal.

b) Eje de descubrimiento del medio natural y cultural.-

En este eje se contempla el desarrollo de habilidades de pensamiento
que permiten al nifilo construir conocimientos por medio de su interaccion
con los elementos de su entorno, para descubrir el mundo exterior que le
rodea. (Perfil de Tesis Guamani, 2010. p. 65,)
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El medio natural y cultural se construye por medio de las experiencias
vividas por los nifios, esta permite al pequefio darse cuente y entender el
significado de las cosas. También se lo desarrolla en los niveles de inicial
ly?2.

c) Eje de expresion y comunicacion.-

En torno a este eje se consolidan procesos para desarrollar la capacidad
comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las manifestaciones de
diversos lenguajes y lenguas, como medios de exteriorizacion de sus
pensamientos, actitudes, experiencias y emociones que les permitan
relacionarse e interactuar positivamente con los demas. (Perfil de Tesis
Guamani, 2010. p. 65,)

Este eje permite el desarrollo motriz del nifio, tanto fino como grueso,

derivado del lenguaje verbal y no verbal.

2.1.5.4 Concepto de aprendizaje

Aprendizaje: “proceso en que la experiencia o la practica pueden
producir un cambio relativamente permanente en la conducta o el potencial
de la conducta.” Aprendizaje Cognitivo: “proceso activo”. (Coll M., 2009, p.
89)

Existe variedad de definiciones en torno al concepto de aprendizaje. Se
define, en general, como una modificacién en el comportamiento resultado

de la experiencia.

2.1.5.5. El aprendizaje integral.
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Cada vez ma&s nos damos cuenta que las personas necesitamos
aprender de forma permanente y diferente a como nos ensefian en la
escuela; ya que alli sigue siendo un aprendizaje memoristico, repetitivo,
mecanico, desfasado, inservible, descontextualizado, aburrido y sin sentido
para el que aprende.
(http://antiguedadde.blogspot.com/feeds/posts/default)

El conocimiento conceptual se construye a partir del
aprendizaje de conceptos, principios y
explicaciones, los cuales no tienen que ser
aprendidos en forma literal, sino abstrayendo su
significado esencial 0 identificando las
caracteristicas definitorias y las reglas que los
componen. El aprendizaje de los contenidos
procedimentales, es el saber hacer o saber a partir
de procedimientos; es aquel conocimiento que se
refiere a la ejecucion de estrategias, técnicas,
habilidades, destrezas, métodos, etc. Se puede decir
gue a diferencia del saber qué, que es de tipo
declarativo y tedrico, el saber procedimental es de
tipo practico, porque esta basado en larealizacion de
varias acciones u operaciones.
(http://antiguedadde.blogspot.com/feeds/posts/default).

Por lo que los nifios y nifias tienen logros alcanzados, logros en proceso

y la evolucion temporal de las mismas.

El aprendizaje de contenidos actitudinales hace referencia a la actitud,

y se sostiene que es la accion, basa en elementos basicos:

“Un componente conductual; son experiencias cognitivas que implican
juicios evaluativos, son un reflejo de los valores que posee una persona. El
valor es una cualidad por lo que una persona, un objeto o un hecho
despierta mayor o menor aprecio, admiracion o estima”.

(http://antiguedadde.blogspot.com/feeds/posts/default)

El aprendizaje de los contenidos procedimentales, es
el saber hacer o saber a partir de procedimientos; es

21



aguel conocimiento que se refiere a la ejecucion de
estrategias, técnicas, habilidades, destrezas,
métodos, etc. Se puede decir que a diferencia del
saber qué, es el "saber cémo". Es de tipo practico,
porque esta basado en la realizacion de acciones u
operaciones. ElI aprendizaje de contenidos
actitudinales y valorales, se refiere primeramente a la
actitud, que se sostiene como un constructo que
media nuestras acciones y que se encuentra
compuesta por elementos basicos: lo conductual,
gue son experiencias cognitivas que implican juicios
evaluativos y que son un reflejo de los valores que
posee una persona.
(http://antiguedadde.blogspot.com/feeds/posts/default)

Los nifios de 5 a 6 afios presentan un rapido
aprendizaje. Intelectualmente estan mas maduros y
pueden prestar atencién por mas tiempo. La mayoria
manifiesta un gran desarrollo del lenguaje y una viva
imaginacion. Por tanto, este es el momento ideal para
fomentar el acercamiento a los nuevos
conocimientos ya que los nifilos de esta edad
muestran gran entusiasmo por las historias, las
rimas y las adivinanzas entre otras.
(https://myriamcatrileo.files.wordpress.com/2012/12/lect
ura-critica-de-un-productoaudiovisual.)

Es importante poder darles materiales para pintar, dibujar, modelar, la
mayoria de los nifios de esta edad manifiestan un gran desarrollo del

lenguaje y una viva imaginacion.

Su desarrollo motriz mejora cada dia. Les gusta dar
saltos, correr, pararse sobre las cabezas y bailar al
compéas de la musica. La mayoria tienen un buen
sentido del equilibrio. Son capaces de atrapar
pelotas pequeias, amarrarse los cordones de los
zapatos, abrochar botones y cierres. También
pueden usar herramientas y utensilios
correctamente, copiar diseiios y  figuras.
(https://prezi.com/nidiaqn4xtk4/como-son-los-ninos-5-y-
6-anos/)
Tres factores influyen para la integracién de lo que se aprende segun

(https://prezi.com/4hlc2aprialw/copy-of-aprendizaje-significativo/):
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http://www.nncc.org/Child.Dev/sp.des.prim.html
http://www.educarchile.cl/ntg/familia/1559/article-76228.html
http://www.efdeportes.com/efd49/am56.htm

« Los contenidos, conductas, habilidades y actitudes por aprender;
e Las necesidades actuales y los problemas que enfrenta el alumno y
gue vive como importantes para él;

o El medio en el que se da el aprendizaje.

2.1.5.6 Bajo rendimiento escolar.

El bajo rendimiento escolar es uno de los problemas que mas preocupan
a padres, madres y maestros. “El impacto psicolégico para el nifio y nifia
qgue presenta bajo rendimiento escolar es de sufrimiento y puede dejar
secuelas importantes en su desarrollo que pueden afectar su calidad de
vida. Se calcula que un 20% de la poblacion infantil presenta bajo
rendimiento escolar” (Coll M., 2009, p. 81).

Las causas del bajo rendimiento escolar son diversas y para su
tratamiento se requiere de un diagnostico correcto. Las principales causas
son el trastorno de déficit de atencion y los problemas del aprendizaje tales
como dislexia y problemas asociados. Uno de los factores mas importantes,

y hasta ahora poco consideradas, son las deficiencias nutricionales.

2.1.5.7. Oportunidades para socializar

“Su desarrollo social necesita muchas oportunidades para practicar.
Para aprender a formar amistades, ha de pasar suficiente tiempo con otros
nifos y poner en practica sus nuevas habilidades”. (Bordas M., 2010. p.
76,)

Piensa en el dia a dia y las oportunidades que puedes proporcionarle a
tu nifilo para pasar tiempo con otros niflos. Puedes invitar a otros nifos a la
institucidn, encontrar amiguitos en el parque, en la biblioteca, una clase de

musica 0 movimiento para nifios, etc. Lo importante es que tenga tiempo
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con otros nifios y muchas oportunidades para practicar sus habilidades

sociales.

2.1.5.8 La socializaciéon de los nifios

“Es un proceso mediante el cual el individuo adopta los elementos
socioculturales de su medio ambiente y los integra a su personalidad para
adaptarse a la sociedad”. (http://digibug.ugr.es/bitstream/10481/1900/2/.)

Dicho en otros términos, socializar es el proceso por el cual el nifio,
aprende a diferenciar lo aceptable de lo inaceptable en su comportamiento.
Socializar es un proceso muy importante que debe fomentarse en los nifios

y nifias desde muy corta edad.

La primera infancia es el periodo en el que tiene lugar el proceso de
socializacion mas intenso, cuando el ser humano es mas apto para
aprender. Desde que se nace se esta aprendiendo y se continta haciéndolo
hasta la muerte. Asi como no todos los nifios gatean, caminan o hablan a

la misma edad, tampoco para aprender hay una edad fija.

Los nifios difieren unos de otros en cuanto a su ritmo de aprendizaje, de
ahi la importancia de ofrecer estimulos, experiencias 0 materiales que
contribuyan en el aprendizaje, ya que el proceso mismo lo realizan los

propios nifios.

Este proceso mediante el cual los nifios aprenden a
diferenciar lo aceptable (positivo) de lo inaceptable
(negativo) en su comportamiento se Illama
socializacion. Se espera que los nifios aprendan, por
ejemplo, que las agresiones fisicas, el robo y el
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http://www.definicion.org/individuo
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http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/importante
http://www.definicion.org/primera
http://www.definicion.org/infancia
http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/socializacion
http://www.definicion.org/humano
http://www.definicion.org/continua
http://www.definicion.org/tampoco
http://www.definicion.org/aprender
http://www.definicion.org/cuanto
http://www.definicion.org/importancia
http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/proceso
http://www.definicion.org/mediante
http://www.definicion.org/aceptable

engafio son negativos, y que la cooperacion, la
honestidad y el compartir son positivos. Se dice que
la socializacion sb6lo se aprende a través de la
imitacion o a través de un proceso de premios y
castigos. (Jane C. A., 2000. p. 7,)

Sin embargo, la socializacion del nifio durante la infancia no constituye
en si una preparacion suficiente y perfecta, sino que a medida que crece y
se desarrolla su medio ambiente podra variar exigiéndole nuevos tipos de
comportamiento. Por lo tanto es fundamental ir enfrentando a nuestros
nifos y nifas a diversos ambientes: familiar, escolar, comunal y otros.
Motivar a los hijos a relacionar y socializar, redundara en beneficio de una

sana personalidad.

2.1.6. Los juegos tematicos de roles

2.1.6.1 Definicion de juegos teméticos de roles

“Un juego de rol es un juego interpretativo, en donde participa el nifio y
asumen su rol de personajes que pueden ser fantasia e imaginativos en

donde el nifio interpreta su dialogo”. (Aguilar Enrique, 2008)

Es el espacio en donde se describe sus acciones y por ende expresa
sus sentimientos y pensamientos, en la realizacion del juego de roles no
existe un guion, este juego queda a la imaginacion y desarrollo del nifio.
Por esta razon, la imaginacion, la fantasia, el autoestima, la seguridad del
nifio tiene un papel muy importante en el juego de roles, en otras palabras
el juego de roles es la imitacion de las acciones de los adultos, es decir, los

nifos asumen personajes que en la realidad no son.
El rol es el papel que le nifio asume en un juego dramatico, se empodera

de su juego trabajo, este juego tiene caracteristicas propias pero no son

muy rigurosas porque se deja al interés del nifio y su habilidad por el juego.
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Asi pues, el rol puede ser una historia que se va creando desde su inicio,
su desarrollo es de acuerdo a los nilos como ellos interpreten sus
personajes, existe diferencias entre el juego de roles con el juego simple,
entre ellas es que cada nifio es un personaje Unico y diferente ya que tiene
sus propias caracteristicas y su personalidad. El concepto basico es que
los jugadores persiguen un fin comun, desean jugar con naturalidad
demostrando sus habilidades y destrezas por la representacion de

personajes.

Segun (Gonzales Moreno, 2009,) cita a Vigotsky, que manifiesta:

El juego es una actividad social mediada. Se
caracteriza porque genera zona de desarrollo
préximo, ésta explica la relacion entre aprendizaje y
desarrollo y la distancia que hay entre la zona de
desarrollo real del nifio y la zona de desarrollo
potencial. (p. 177)

“De acuerdo a la psicologia del desarrollo infantil por etapas en la linea
historico-cultural, el juego tematico de roles sociales es uno de los
fundamentos psicolégicos para el desarrollo psicolégico posterior y se le
considera una actividad rectora”. (Solovieva & Quintanar, 2005)

La actividad rectora consiste en determinar los cambios de la psique del
nifio en cierta edad donde se forman y reconstruyen las neo-formaciones,
estas son formaciones que van apareciendo conforme la edad del nifio y
permiten que en edades posteriores se formen otras. Vigotsky contribuye
en su teoria que en la edad preescolar las actividades rectoras son: el juego
tematico de roles, el cuento y el dibujo. La neo-formacion que se presentan
a esta edad son la actividad reflexiva, el inicio de la actividad voluntaria, la

imaginacion y el sentido personal.

Durante la ejecucion de diferentes papeles (médico,
chofer, vendedor), el niio se da cuenta de las
relaciones que existen en la sociedad y percibe
conscientemente las reglas, las obligaciones y los
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deberes que se deben cumplir. La educaciéon
preescolar debe garantizar la formacion de
habilidades minimas necesarias para el aprendizaje
escolar y proporcionar las bases positivas de
personalidad del nifio. Ademas, el paso de la etapa
preescolar a la escolar forma parte de un momento
decisivo en el desarrollo del nifio.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393).

En el juego tematico de roles, el adulto da las instrucciones verbalmente
para asi dirigir la actividad del nifio. Conforme se van adentrando al juego,
el nifio interioriza esos tipos de ayuda y gradualmente, el lenguaje del
adulto ya no es necesario. El mismo lenguaje del nifio ser& el que dirija las
actividades. En la teoria de Vigotsky, se plantea que el desarrollo
psicolégico del preescolar tiene un nivel 6ptimo el cual se puede alcanzar
a partir de esta actividad. El nifio, al lograr este nivel 6ptimo, es capaz de

seguir a la etapa escolar.

2.1.6.2 Origen de los juegos tematicos de roles

En esta actividad ludica, el nifio por primera vez se
somete de manera placentera a las reglas del juego.
Por ello es que el juego de roles constituye una
actividad basica y necesaria para la formacion de la
conducta voluntaria y organizada, actividad en la
cual el nifio puede dirigir su atencién. Asi, el nifio
aprende a coordinar sus movimientos y se habitla a
dirigir sus actividades en correspondencia con las
reglas conocidas.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

Los juegos dentro de la educacion cumplen un papel muy fundamental
en el aprendizaje, pero no garantiza un aprendizaje en las disciplinas de
matematicas, lengua y escritura. Para lograr un aprendizaje de estas

disciplinas los neurdlogos y psicélogos recomienda realizar actividades

[udicas con simbolos, actividades reflexivas, comunicativas, entre otras.
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El juego tematico de roles sociales no surge
espontaneamente, sino que requiere del apoyo del
adulto en un primer momento para que asi se puedan
desarrollar en su forma compleja las neo-
formaciones caracteristicas de la edad preescolar:
simbdlica, voluntaria, reflexiva, comunicativa
desplegada e imaginativa. El juego libre es una
situacion que no aporta al desarrollo del nifio.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

2.1.6.3 Diferencias entre el juego tematico de roles y el juego libre

En.

(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSuppFile/apl

32.2.2014.08/393), presentan las siguientes diferencias:

a) Juego tematico de roles

Conforma la plataforma indispensable para la formacion de la
personalidad responsable del nifio

Permite el desarrollo de aspectos indispensables para la
preparacion escolar del nifio: actividad simbdlica, voluntaria,
reflexiva, comunicativa desplegada y la imaginativa

Posibilita que el nifio se dé cuenta de las relaciones que existen en
la sociedad

Facilita que el nifio identifiqgue conscientemente las reglas, las
obligaciones y los deberes que se deben cumplir

Permite que el nifio regule su actividad y se someta a las reglas y a
las situaciones de la sociedad

Posibilita la formacion de los motivos e intereses

Facilita centrar la atencion y realizar una tarea sin distracciones
Posibilita la formacion del objetivo de la actividad, tanto individual
como compartida

Permite el desarrollo de la compasion y el sentido personal
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e Facilita que el nifio desarrolle una propia posicion moral para
identificar comportamientos positivos y negativos

e Favorece la solucibn de  situaciones de  conflicto
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSupp
File/apl32.2.2014.08/393)

b) Juego libre

e No permite el desarrollo de la actividad organizada.

e Es una actividad que se da por acciones al azar.

¢ Impide que el nifio seleccione estimulos relevantes de los
irrelevantes.

¢ No ayuda en el reconocimiento de reglas de la interaccion social.

¢ No ayuda en la formacién de motivos e intereses.

¢ No permite que el nifio adopte una propia posicion moral.

e No permite la solucion de conflictos.

o (http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSupp
File/apl32.2.2014.08/393)

El juego teméatico de roles cumple funciones especificas en el campo de
la educacion, permitiendo a los nifios desarrollar la imaginacion y
creatividad, ademas, desarrollo capacidades intelectuales de conocimiento
en forma ordena y sistematica, permitiendo a los pequefios ser personas
responsables y desarrollando actitudes de respeto, consideracién y
colaboraciéon. En cambio, el juego libre no permite al nifio ser ordenado, ya
gue se realiza las actividades sin normas, ni un orden que permita
desarrollar capacidades tanto intelectuales como actitudes positivas en

valores.

2.1.6.4El juego tematico deroles en latransicién de la edad preescolar

a la escolar
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La frontera de las edades preescolar y escolar es de
sumaimportancia para la actividad cognitiva del nifio
en las etapas posteriores de su desarrollo. De
acuerdo alos datos psicolégicos, neuropsicoldgicos
y neurofisiolégicos, dicha edad se considera como
critica. En esta edad, la consolidacién de los
mecanismos cerebrales de regulaciéon de toda la
actividad del niflo tiene un significado particular.
Precisamente en esta edad dichos mecanismos
cerebrales alcanzan un cierto nivel de madurez, lo
cual garantiza la selectividad y el aspecto voluntario
de las funciones psicoldgicas superiores. Asimismo,
se afirma que la actividad cerebral se conforma y
desarrolla a partir de la actividad psicolégica.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

El desarrollo cognitivo en los nifios/as segun datos de neuropsicologos
es vital desarrollarla en las edades pre-escolares y la escolar, ya que en
estas etapas de vida los mecanismos cerebrales llegan a su regulacion y

consolidacién de las funciones.

Estos no se obtienen a través de la simple
interaccion con los objetos, no se construyen
espontadneamente sobre la base de la experiencia
cotidiana del niflo. Para la formaciéon de los
conceptos cientificos, el maestro debe presentar
claramente los componentes (caracteristicas)
esenciales del concepto con el que trabaja. Estas
propiedades resultan de los procesos de abstraccién
y generalizacion de las caracteristicas esenciales de
los objetos.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

La consolidacion de las funciones cerebrales a nivel de las edades pre-
escolar y escolar, es muy importante las actividades que presenten los
docentes para un buen proceso de ensefanza-aprendizaje, estas
actividades deben basarse en la construccion del conocimiento a partir de

las experiencias cotidianas que tienen los nifios.

30



2.1.6.5 El juego temético de roles en el desarrollo de la actividad

voluntaria

La actividad voluntaria es considerada como la linea
basicay central del desarrollo de la personalidad del
nifo. La actividad voluntaria se refiere ala capacidad
del nifio para subordinar sus acciones a diversas
instrucciones verbales del adulto y, paralelamente,
desarrollar la capacidad para subordinar sus
acciones alas acciones que haformado en su propio
lenguaje. Si la actividad voluntaria del nifio no esta
organizada, no se fija su atencion.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

Los nifios de edad pre-escolar y escolar alcanzan su capacidad cerebral
cuando ya desarrolla sus acciones verbales, formando su propio lenguaje

y sobre todo logrando controlar su actividad voluntaria.

En el juego tematico de roles, el nifio puede
desarrollar habilidades de planificacion,
organizacion y control de la actividad. En el juego
aparece la orientacion completa de la actividad y es
comprendida por el propio nifio, asi como la
regulacion verbal de la accion, la habilidad para
actuar de acuerdo a la temaética, roles y reglas
establecidas, la habilidad para inhibir acciones
inadecuadas y la habilidad para mantenerse en el
juego.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

La ventaja de los juegos tematicos de roles, es que permite a los nifios
desarrollar distintas capacidades como ser mas organizados, aprender a
planificar, y sobre todo controlar sus emociones, autoestima, fortaleciendo
el desarrollo de su personalidad, que sera vital o util para desenvolverse en

el futuro.

31



Mediante la atencion voluntaria se selecciona la
informacion necesaria, se formula una estrategia de
accion y se mantiene un control permanente sobre el
mismo. Todo esto se hace con la participaciéon del
lenguaje el cual, por tanto, se incluye en la estructura
psicologica de esta neo-formacion. La actividad
voluntaria permite recodificar la informacién que
llega, separa los eslabones mas importantes de las
acciones (crea un sistema interno de accion que se
hace dominante), invalida las asociaciones
colaterales de los estimulos directos del medio y de
las huellas no Utiles de la experiencia anterior (inhibe
reacciones colaterales e inadecuadas), vigila la
marcha de laaccién (comparalaaccion realizada con
el propdsito inicial, si concuerda o no), controla su
efectividad (corrige los errores, interrumpe la
actividad cuando se ha cumplido el objetivo o la
reanuda Si no se ha logrado).
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

El Lenguaje es muy importante para aplicar correctamente los juegos
tematicos de roles, de cdmo el docente transmita esa inquietud a los nifios
en el juego se puede decir que se esta cumpliendo los propdésitos que

requieren los juegos para mejorar el desarrollo integral de los nifios.

Uno de los indicadores de la preparacion para la
escuela es el nivel de comunicacion de los nifios
preescolares. Debido a que el sometimiento a las
reglas y la orientacién hacia las normas sociales se
forma en la comunicacion, entonces el indicador de
la formacion de preparacién puede ser el nivel de
formacion de la comunicacion. La ausencia de
preparacion, en este caso, se descubre en el hecho
de que el nifio no puede realizar las exigencias,
incluirse en la actividad de aprendizaje, en la
comunicacion con coetaneos, con el maestro,
realizar todas las instrucciones.
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(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

Por medio de la actividad verbal que se presenta en
el juego temético de roles sociales surge la conexion
entre un ser humano y otro. Aqui, el lenguaje
adquiere sentido social y coherencia, dado que
surge la motivacion para la comunicacién y la
posibilidad para regular su propia actividad a través
del mismo lenguaje. Este proceso permite el
intercambio de informacién y la negociacion de
significados al comunicar o compartir significados.
Asimismo, posibilita participar en los roles de
hablante y oyente, al desarrollar la habilidad para
tomar la palabraasumiendo turnos conversacionales
y relacionar de forma coherente los turnos, todo esto
en el marco del uso de mecanismos de cohesiény de
mantenimiento del topico.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

A la edad pre-escolar y escolar los nifios para cumplir correctamente y
comprender la tematica de los juegos de roles, necesita toda via la
orientacion de los adultos, aqui es la parte fundamental donde las docentes
e incluso los padres de familia deben permitir un ambiente Optimo y
proporcionar el material necesario para despertar el interés del nifio sobre

los juegos teméticos de roles.

2.1.6.6 El juego temético de roles en el desarrollo y construccién de la

imaginacion

(Andifnach M. Antolin M. Boan S. et. al, 2004), proponen los principios
basicos de la concepcion constructivista del aprendizaje con los siguientes

postulados (pag. 304):

33



e La construccion en el estudiante del doble proceso de socializacion
e individuacion, o sea, construir una identidad personal en el marco

de un contexto social y cultural determinado.

e El estudiante es el que construye conocimiento y significados, y

nadie puede sustituirlo en esta tarea.

e El docente “puede y debe ensenar a construir’, ayudando a los

estudiantes en la construccién de los significados. (304)

Los juegos tematicos de roles permite la construccion de muchos
conocimientos dentro de un contexto social y cultural. El nifio lograra
encontrar el significado de las cosas a través o desarrollando laimaginacion

y asi lograr el desarrollo de su personalidad.

2.1.6.7 La afectividad y su relacién con el juego de roles.

El nifio trae al nacer la expectativa de que tipo de
madre le vendra al encuentro. Si se combina ese
hijo/a que necesita madre, con una madre dispuesta
a entregarse, se da la gozosa experiencia de una
maternidad feliz. La madre desde que sus hijos e
hijas nacen, debe saber responder intuitivamente a
todas sus necesidades, en los primeros meses de
vida el niflo halla toda su seguridad en la actitud
sostenida por su madre. Larelacion afectiva que una
madre guarda con los hijos es clave para el
desarrollo personal de éstos. (Gissela D., 2003. p. 41,)

La afectividad nace en los nifios desde el nacimiento, desde la
ensefianza de amor de la madre cuando tiene al bebe en brazos, esta
afectividad normalmente debe ir desarrollandose a través de los afios que
cumple el nifio, pero debido a muchas circunstancias la afectividad se va
desapareciendo. En la edad pre-escolar y escolar es la oportunidad de
mejorar la afectividad, esto se logra aplicando las estrategias de juegos

tematicos de roles, actividades ladicas que le permiten a los pequefios
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enrolarse con otros seres humanos y comprender lo que es la afectividad.

2.1.6.8. El juego de roles en los nifos.

El juego de roles, es una forma particular de
actividad de los nifilos que surge en el curso del
desarrollo histérico de la sociedad y cuyo contenido
esencial es la actividad del adulto, sus acciones y
relaciones personales. Esto significa que no es la
manifestacion de instintos hereditarios como
algunos pretenden demostrar sino un producto
socialmente adquirido. En este tipo de juego los
ninos asumen papeles de adultos y reflejan de
manera creadora las actividades de estos y las
relaciones sociales que ellos establecen entre si. Se
considera una actividad fundamental en la etapa
infantil, porque los pequefios resuelven en este
juego una contradiccién propia de su edad: quieren
ser como los adultos y hacer todo lo que estos
hacen, aun cuando sus posibilidades reales no se lo
permiten.(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pd

f)

Los nifios al practicar los juegos tematicos de roles toman el papel de
adultos, es por eso que las personas que rodean al nifio deben ser ejemplo
en el desarrollo personal de los pequefios, porgue ellos tomaran a futuro
es rol que aprenden de los mayores y lo aplicaran no solo en los juegos,
sino en la vida practica.

La imitacién tiene una funcién importante, sin
embargo, no son reproducciones exactas de la
realidad, ni el recuerdo simple de lo que han vivido,
sino un reflejo de esto, es decir, la transformacién
creadora de las impresiones, su combinacion vy
organizacion para la formacion de una nueva
realidad que responda a las exigencias e intereses
del propio nifio. Al hacerse referencia a cuando y por
gué empieza el nifio a jugar de esa manera, debe
explicarse que el juego de roles “es el resultado de
los logros que el pequefio ha ido alcanzado en
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diversas esferas como el desarrollo motor, sensorial
y del lenguaje bajo la influencia de los adultos.
(http://Iwww.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)

Sobre la base de las acciones con objetos, que
aprendi6é en la edad temprana, va apareciendo otro
tipo de acciones en las que el pequefio comienza a
incorporar sus vivencias a los modelos que imita del
adulto, y los va transformando en otros con la ayuda
de su imaginacién; se produce asi el transito hacia la
conducta ludica. Si se observa detenidamente un
juego de roles, se podra distinguir con claridad que
hay cuatro elementos presente, en mayor o menor
medida segln el desarrollo que los participantes
hayan alcanzado en la actividad.
(http://www.waece.org/biblioteca/planti_dossier.php?titul
0=%25BFQuU%25E9%20es%20el%20juego%20de%20r
oles?)

De acuerdo a (http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf), los

elementos son:

e Los roles que asumen los nifios

e Las acciones mediante las cuales desempefian roles.

e Los objetos que utilizan en sus acciones

e Las acciones que tienen lugar entre los participantes del juego.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)(p. 69)

El juego de roles es el componente esencial en el
trabajo docente, y tanto las acciones como las
relaciones ludicas constituyen la forma en que este
se manifiesta. Cuando el nifio asume un rol actla
como si fuera otra persona, generalmente un adulto,
aunque a veces hace como si fuera otro nifio, e
incluso como un animal cuyo nombre y funciones se
atribuye. Ademas, las acciones que realiza, lo que
expresa verbalmente y con sus gestos, o sea, su
actividad en general, son las propias de la persona
gue él dice ser.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)
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Las acciones presentes en los juegos tematicos de roles por parte de los

nifios es verbal, por medio de gestos, todo creado por la imaginacion de los

pequenos.

Puede suceder también que en una accion ladica el
objeto no esté realmente presente, pues el pequefio
utiliza algo imaginario que puede identificarse por
los gestos que él hace o los sonidos
onomatopéyicos que lo acompafan, asi un
movimiento circular de los brazos, unido al ruido de
un motor, revelan claramente la presencia de un
timon invisible, relacionada esta accion con la
funcion béasica de imitacion. En otras ocasiones, él
no necesita un objeto adicional, porque con una
parte de su cuerpo realiza la accion imaginaria:
mueve los brazos como si fueron alas y se convierte
en un avion. Las relaciones no ladicas, que suelen
lamarse relaciones reales, aunque estan
directamente vinculadas con el juego de roles, no

forman parte de la situacion imaginaria.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)

Las actividades ludicas se crean utilizando todos los factores que se

encuentran alrededor del entorno que rodea al nifio, se emplea algunos

material para crear sonidos u objetos necesarios para cumplir el proposito

del juego, todo esto a través de la imaginacion del nifio.

2.1.6.9 Clasificacién de los juegos de roles.

Se presenta la clasificacion de juegos de roles en forma global,

determinando las caracteristicas mas generales:

a) Juegos de Mesa

Es el mas popular. Se juega en grupos, generalmente pequefos, de

jugadores sentados alrededor de una o varias mesas. Se usa casi
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exclusivamente papel, lapiz y dados: Esta el narrativo, variante
completamente imaginativa. Se usan a veces bocetos, mapas, etc. pero el
peso se encuentra en la descripcion de las situaciones, la narracion y la

imaginacion de los jugadores. (http://www.ecured.cu/Juego_de_rol)

b) Juegos tematicos

Ponemos en este grupo a los juegos cuyos componentes vienen en un
solo set, y poseen una tematica con alguna semejanza a la vida real. Su
complejidad varia en un amplio rango, pero por lo general se puede
empezar a jugar inmediatamente después de leer las reglas o recibir la
explicacion por parte de un jugador que conozca el juego.

(https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)

¢) Rol en vivo

En esta modalidad los jugadores se relnen en un espacio mas o
menos amplio, apartado para no ser molestados por los curiosos, e
interacttan entre si actuando como los personajes que interpretan. Muchas
veces se usan disfraces, objetos creados artesanalmente, construcciones,
etc. para simular los elementos del juego.

(http://www.ecured.cu/Juego_de_rol)
d) Rol remoto

Normalmente los jugadores se encuentran bastante alejados entre si,
la mayoria de las veces no logran siquiera verse nunca y posiblemente no
se conocen. Se juega usando tecnologias de comunicacién como las redes
de computadoras. Tiene la ventaja de poder guardar facilmente la partida.

(http://www.ecured.cu/Juego_de_rol)

e) Juegos de componentes universales
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A falta de un nombre mejor (se oyen sugerencias) llamaremos
componentes universales a los elementos que no estan disefiados para un
juego en particular, sino que sirven como base para jugar una gran cantidad
de juegos diferentes.

(https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)

f) Juegos Abstractos

Son los juegos en los que predomina la mecénica sobre la temética. Los
componentes suelen ser muy sencillos, sin grandes adornos. Un buen
juego abstracto posee reglas simples y concisas, y a la vez ofrece grandes
posibilidades estratégicas.
(https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)

g) Juegos de Cartas Coleccionables

Estos juegos se editan por colecciones, de manera muy similar a los
cromos de béisbol o infantiles. En ellos, cada jugador debe construir un
mazo, escogiendo las cartas con las que va a jugar antes de comenzar la

partida. (https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)

h) Juegos de Miniaturas

El componente principal de estos juegos son miniaturas, de metal o de
plastico, que reproducen a escala y con mucho detalle a soldados,
monstruos, naves o cualquier tipo de elemento que pueda formar parte de
una batalla. Normalmente, cada jugador construye su ejército antes de la
partida, por lo que existe cierto elemento estratégico previo al juego
propiamente dicho. (https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)
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1) Juegos Sociales.

Llamados en inglés party games, normalmente estos juegos tienen
reglas sencillas y rapidas de aprender, se necesita poco material y se
suelen jugar en grupos numerosos. Se incluyen los juegos de tipo
Pictionary o Tabu, el famoso Juego de la Mafia (o de los Hombres Lobo,
segun la version) y los juegos con un misterio a resolver por los invitados a

una fiesta. (https://sites.google.com/site/juegoego/clasificacion)

2.1.6.10. El maestro debe dirigir el juego.

Las potencialidades educativas del juego son muy
amplias, los que son partidarios del juego de roles
totalmente libre, porque lo consideran. Una actividad
innata e instintiva, constituyéndose en unainfluencia
pedagdgica sistematica, encaminada hacia la
formacion de procesos psiquicos y cualidades de la
personalidad. Si por el contrario, se entiende que el
juego de roles es el resultado de la influencia de los
adultos, se admite que “la pedagogia infantil tiene en
este un instrumento cuya efectividad se puede
multiplicar en las manos del educador. Si la
direccién pedagdgica del juego es adecuada, al
finalizar la etapa infantil los nifios seran capaces de
planificar, organizar y realizar por si mismos, y de
comun acuerdo con otros comparfieros, juegos
variados en los que crean situaciones ludicas, las
cuales, al mismo tiempo que los desarrolla psiquica
y socialmente, los llena de entusiasmo y alegria.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)
Un aspecto importante de la planificacién es el relacionado con los

materiales que se van a utilizar en el juego, por eso se debe tener presente
de cudles se dispone y qué hace falta elaborar, sin olvidar en qué pueden

ayudar los nifios y los padres de familia.

Los juguetes representativos, que reproducen los
objetos que se utilizan en las diferentes esferas de la
actividad humana, como: tazas, cafeteras, martillos,
escobas, entre otros, constituyen sin duda alguna
una fuente importante de motivacién, porque llevan
implicita la sugerencia de un juego y la posibilidad
de jugarlo, no obstante, como el nivel de imaginacién
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de los nifios puede permitirles desarrollar juegos en
los que los juguetes no sean elemento
indispensable, a cualquier objeto el nifio le puede
atribuir el significado que le convenga, por ejemplo,
una simple piedra puede ser unas veces, el dinero
para pagar la medicina que compra en la farmacia
entre otras.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)

En las primeras semanas de la adaptacion al nuevo ambiente escolar es
probable que ellos todavia no sepan planificar su juego de comun acuerdo
con los compafieros, es decir, que no sean capaces de ponerse de acuerdo
sobre lo que van a hacer, para lograrlo es necesario conversar brevemente
con todos los nifios antes de iniciar el juego, para que mediante preguntas
0 sugerencias elijan un tema determinado, digan con quién van a jugar, lo
que va a hacer cada uno, los materiales que necesitaran, asi como la

organizacion de sus ideas acerca del juego que pretenden desarrollar.

Poco a poco los pequefios desarrollaran su
independencia y solo habrad que proponerles que
inviten ajugar a sus compaferos y que se pongan de
acuerdo con ellos para realizar un juego. Es
importante que sean los propios participantes
guienes coloquen los diferentes materiales vy
juguetes que necesitaran en el lugar donde
decidieron jugar, es decir, que lo organicen por si
mismos, y el adulto puede ocupar un lugar principal
0 secundario en dependencia de las posibilidades
que los nifios tengan de jugar por si solos, por
ejemplo, puede ser el jefe de la obra en el juego a la
construccion, lo cual implica su participacién mas
directay orientarles alos demas participantes lo que
pueden hacer.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)

La maestra debe organizar actividades que todos los nifios la realicen y
gue todos participen activamente en el juego de roles. Es decir, terminar
con una fiesta e inviten a sus familiares y amiguitos, para ello deben buscar
dulces, vasos, regalos, con la utilizacion de diversos materiales, que

pueden incluir algunos sustitutos y también imaginarios. En la fiesta puede
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proponer otros juegos como la silla musical que elevaran ain mas el estado

emocional de los pequefios.

En el juego de roles es importante también que
durante la realizacion del argumento, se observe
detenidamente si alguno de los nifios no ha captado
aun la posibilidad de sustituir un objeto por otro. En
este caso resultara efectivo colocar entre los
juguetes algunos objetos de posible utilizacion como
sustitutos y situarlos de manera que les sugieran el
empleo que pudieran darles. Ademas, para evitar los
sustitutos estereotipados, es decir, siempre el
mismo sustituto para una misma accién, cuando el
adulto juegue con ellos tratara de que realicen la
accion con objetos sustitutos diversos, o incluso sin
estos, en un plano imaginario; por ejemplo, para
saber si el nifio tiene fiebre, que utilicen unas veces
un palito, otras un esferografico gastado o incluso
hasta su propio dedo. Asi mismo, el palito que una
vez utiliz6 como termdémetro otras veces puede ser
la cuchara.
(http://www.waece.org/biblioteca/pdfs/d121.pdf)

Se debe aprovechar la imaginacion del nifio y sus posibilidades
creadoras que conformaran el juego de roles. El ambiente que le rodea a
los nifios es muy importante para que ellos se desarrollen las actividades
de los juegos tematicos de roles

2.2 Posicionamiento tedrico personal.

Las relaciones sociales infantiles se van desarrollando de acuerdo al
entorno que le rodea al nifio, basandose en el ejemplo de los adultos, ya
que de ellos aprende y el pequefio lo consolida a través de los juegos,
especialmente dentro de lo que se conoce como su grupo de pares (nifios
de la misma edad y aproximadamente el mismo estatus social, con los que
comparte tiempo, espacio fisico y actividades comunes). De esta manera
pasan, desde los afios previos a su escolarizacion (desde la etapa
preescolar) hasta su adolescencia, por sistemas sociales progresivamente

mas sofisticados que influirdn en sus valores y en su comportamiento futuro.
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Este roce social es positivo cuando en nifio y nifia entre las edades de 5
a 6 afnos ha realizado un buen aprendizaje, 1o que le permite tener un
excelente desarrollo personal. La base para un correcto desarrollo son la
aplicacion de juegos tematicos de roles dentro del aula o mejor dicho dentro
del proceso de ensefianza-aprendizaje de los pequefios.

El trabajo de investigacion se fundamente psicoldgicamente con los
aportes de la teoria cognitiva, donde Piaget destaca la importancia del
juego en los procesos del desarrollo. En ellos relacioné el desarrollo de los
estadios cognitivos con el desarrollo de la actividad ludica La teoria
cognitiva incluyen el cambio asociados de conocimientos donde existe
armonia o sistematizacion de actitudes de aprendizaje de acuerdo a las
edades de los estudiantes. Los aportes de la psicologia en este campo del
desarrollo personal ético son relativamente y coincidentes con la corriente
critica, basandose en el lenguaje, que estd subordinado al pensamiento,
el mismo que depende del desarrollo de la inteligencia.

Pedagdgicamente el trabajo de investigacion tienen la base en la teoria
de aprendizaje significativo, donde Ausubel plantea que el aprendizaje del
alumno depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la
nueva informacion, debe entenderse por estructura cognitiva, al conjunto
de conceptos, ideas que un individuo posee en un determinado campo del
conocimiento, asi como su organizacion. En el proceso de orientacion del
aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura cognitiva del
alumno; no sélo se trata de saber la cantidad de informacion que posee,
sino cuales son los conceptos y proposiciones que maneja asi como de su

grado de estabilidad.
Filoséficamente esta el aporte de la teoria humanista donde explica que

cada persona vive y construye su personalidad a partir de ciertos objetivos,

y el objetivo mas alto seria ser feliz y auto realizarse. La construccion del
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conocimiento se concibe como un proceso de interaccién entre la
informacion nueva procedente del método y la que el sujeto ya posee, a
partir de las cuales el estudiante inicia nuevos conocimientos. La
ensefianza y el aprendizaje orientados por una propuesta constructivista
apuntan hacia la autonomia como la finalidad de la educacion y del
desarrollo.

2.3. Glosario de términos

Aprendizaje: proceso por el cual se adquiere nuevos conocimientos

utilizando diversas técnicas o estrategias pedagogicas.

Adaptacién: es una atribucién de la inteligencia que se va adquiriendo por
la asimilacibn mediante la cual se adquiere nueva informacién y por

acomodacion se ajusta a la nueva informacion.

Afecto: ElI afecto requiere de mucho esfuerzo, es cuidar, ayudar,

comprender, todos los seremos humanos.

Autoestima: Es la percepcion emocional profunda que las personas tienen

de si mismas.

Autonomia: Se requiere que los nifios asuman algunas responsabilidades

acerca de su propio aprendizaje.

Actividad motriz: cualquier movimiento que puede realizar el ser humano,
contenido en las habilidades motrices basicas y con su fundamento en el

balance motor.

Crecimiento: aumento de tamafio, cantidad o en importancia que ha

adquirido, asumido, algo, alguien o alguna cuestién
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Coordinacion: Es la disposicion metodica de una determinada cosa o el

esfuerzo realizado para llevar a cabo una accién coman.

Coordinacion Viso-motora: Implica los ejercicios de movimientos
controlados y deliberados que requieren de mucha precision, son
requeridos especialmente las tareas donde se utiliza de manera

simultanea el ojos, manos, dedos.

Desarrollo: Crecimiento intelectual del individuo adquirido por el ejercicio

mental del aprendizaje de la ensefianza empirica

Educacion: El proceso multidireccional mediante el cual se

transmiten conocimientos, valores, costumbres y formas de actuar.

Habitos: Los héabitos tienen intima conexion con el aprendizaje se define

como una modificacién en la conducta.

Inseguridad: ElI miedo que sienten las personas adultas transmite a los

nifios/as, los padres representan a los nifios su proteccion y seguridad.

Integral: Que esta completo o es global

Lenguaje: Es cualquier tipo o cddigo semidtico estructurado, para el que

existe un contexto de uso o ciertos principios combinados formales.

Método: es el procedimiento utilizado para llegar a un fin. Su significado

original sefala el camino que conduce a un lugar.

Maestro: es alguien que ha estudiado magisterio y se encarga de la

educacion formal e institucionalizada de los niflos de Educacion.

Metodologia: es una de las etapas especificas de un trabajo o proyecto
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que parte de una posicidn tedrica y conlleva a una seleccion de técnicas
concretas acerca del procedimiento para realizar las tareas vinculadas con

la investigacion.

Integracion: Es un proceso dindmico y multifactorial que posibilita a las
personas a participar con sus pares.

Proceso: es un conjunto de actividades mutuamente relacionadas o que al
interactuar transforman elementos de entrada y los convierten en

resultados.

Pedagogia: Es una ciencia perteneciente al campo de las Ciencias

Sociales y Humanas; tiene como fundamento principal los estudios.

Rol: es un juego interpretativo.

2.4. Interrogantes de la investigacion

¢, Cémo diagnosticar la incidencia de los juegos teméaticos de roles para mejorar el

desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad?
¢, Cual es la importancia que tiene la fundamentacion del marco teérico-cientifico
sobre los juegos tematicos de roles para mejorar el desarrollo personal de los

nifos y nifias de 5 a 6 afios de edad?

¢ Como disefiar una guia didactica sobre los juegos tematicos de roles para

mejorar el desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afos de edad?
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2.5. Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSIONES | INDICADOR
* Juego de roles | *Imitacion de
y juego libre personajes
*Fantasia
Juego organizado
en el que cada *Se disfraza
participante JUEGOS con facilidad
desempefia el TEMATICOS | *Sentido
papel de un DE ROLES humano * Dramatiza
personaje en una facilmente
aventura.
*Jugar
libremente
*Afectividad *Expresion de
sentimientos
*|dentidad * Timidez
Son las actitudes * Motivacion
y capacidades
relacionadas con *Familia y *Comunicacion
el proceso de cultural
construccion de la | DESARROLLO
identidad personal | PERSONAL
y de las *Ejes de *Sociabilidad
competencias desarrollo
emocionales y personal
sociales.
*Desarrollo *Desarrollo
Integral social del nifio
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CAPITULO 1l

3.- METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipos de Investigacion

La investigacion motivo de estudio tuvo como base el conocimiento
cientifico; la descripcion, observacion, y explicacion. Por tal motivo este
estudio tiene estructura de investigacion de campo, de tipo documental,
descriptiva y propositiva, ya que por medio de la investigacion exploratoria
se diagnosticara de caracter superficial, en base al desarrollo del juego de
roles en los nifios y nifias de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra del

Cantén Ibarra.

3.1.1. Investigacion de Campo

Porque se reconocio causas y efectos, mediante el uso del sitio o lugar,
con la poblacion determinada de nifios y nifias de 5 a 6 afios, como asi
también a las maestras quienes nos dieron la informacion que admitio
identificar las caracteristicas de los problemas por tal motivo se realizé en

el lugar donde esta el objetivo de investigacion.

3.1.2. Investigacion Documental

Porque se sugirio la recopilacion de informacion de fuentes primarias con
el acercamiento personal de la investigadora con la poblacién relacionada

con la problematica y se acudi6 a textos y el internet.
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3.1.3. Investigacion Descriptiva

Porque en el proceso de la investigacion se requirié reconocer aspectos
que actdan en la problematica. Nos orientd al proceso de la investigacion
en sus diversas etapas, para determinar el comportamiento del fenémeno

de estudio y sintetizarlo de la mejor manera para su entendimiento.

3.1.4. Investigacion Propositiva

Por medio de los resultados de la investigacion, se enuncié alternativas
de solucién al problema motivo de estudio, que a la vez se incluy6 un plan
de participacién para el desarrollo de los nifios y niflas a través de

estrategias pedagodgicas, innovadoras y actuales.

3.2. Métodos

Se utilizé los siguientes métodos:

3.2.1. Método analitico

Tuvo como finalidad realizar estudios de informacion y datos, los
resultados fueron objetivos de un estudio cuidadoso de todos sus

elementos y factores en base a la problematica.

3.2.2. Método Sintético

Se procesO la informacién por medio de resimenes, conclusiones,
cuadros y otras maneras de expresion de los resultados de la investigacion,
para asi facilitar el entendimiento de la realidad del problema
3.2.3. Método Inductivo
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El trabajo de investigacion partio desde la observacion de hechos
particulares, para asi lograr el objetivo de generalizaciones sobre una
realidad que se atraviesa en el desarrollo de estrategias innovadoras para

enriquecer el desarrollo personal por medio del juego de roles.

3.2.4. Método deductivo

Se aplicé con el objetivo de establecer bases teoricas de la
investigacion; como asi también el analisis de teorias, procedimientos y

conceptos constituyendo el proceso del método deductivo.

3.2.5. Método Estadistico

Es la recopilacion de informacion de campo, aplicando fichas de
observacion y encuestas, para asi reconocer las prioridades tangibles en
base a factores que alcanzan al desarrollo personal en nifios y nifias y

tabular resultados

3.3 Técnicas e Instrumentos

3.3.1. Encuestas

Se aplico el cuestionario a las maestras de la Unidad Educativa Ciudad
de Ibarra del canton Ibarra, con el objetivo de identificar las estrategias
aplicadas en su aula para el desarrollo del aprendizaje personal por medio
de estrategias innovadoras como la realizacion del juego de roles. El

instrumento fue el cuestionario.

3.3.2. Observacion

50



Para la construccion de la ficha de observacién la investigadora solicito

el criterio de expertos para la valides de la informacién instrumento con el

cual se pudo determinar el nivel de desarrollo personal. Favorecio a la

obtencion de datos proporcionados por los estudiantes a través de estas

fichas con la finalidad de identificar los niveles de desarrollo del aprendizaje

personal en la que se encuentran. El instrumento es la ficha de

observacion.

3.3 Poblacién

La poblacion es la totalidad de personas, se encuentra conformado por

75 individuos en total que son la unidad de observacion de investigacion.

La poblacion esta conformada por los nifios de la Unidad Educativa

Ciudad de Ibarra y los docentes involucrados en la investigacion.

Cuadro N° 1. De poblacion de Unidad Educativa Ciudad de Ibarra

INSTITUCION PARELELO |ESTUDIANTES MAESTRAS
A 25 1
Unidad Educativa B 25 1
Ciudad de Ibarra c o5 1
TOTAL 75 3

Fuente: Secretaria del Centro Educativo Ciudad de Ibarra
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3.4 Muestra

La poblacién total es de 78 individuos, distribuidos en 75 nifios, nifias y
3 maestras parvularias, con un total de la poblacion de 78, al ser la
poblacion menor a 100, no se realiza el calculo de la muestra, se trabajé
con el total.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

Este capitulo trata sobre el analisis de los resultados que se recabaron,
con el propdsito de obtener una serie de conclusiones y recomendaciones
como consecuencia de la aplicacion de la encuesta a docentes , asi como
también la aplicacion de la ficha de observacion a los nifios y nifias de la
Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”.

A continuacion se presenta los cuadros de resultados, el cual refleja en
frecuencia y porcentaje de la informacion obtenida, ademas se presentan

los resultados con su respectivo gréafico estadistico.

En cada presentacion de los resultados se incluye la interpretacion del

analisis de los resultados.
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4.1 Anédlisis e Interpretacion de datos de la encuesta aplicada a las
docentes.

1.- ¢ Usted utiliza estrategias que permitan a los nifios imitar a personajes

de fantasia?

Cuadro N° 2. Estrategias de imitacion

Alternativa F %
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 33%
A veces 2 67%
Nunca 0 0%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U.E Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 1. Estrategias de imitacién
Pregunta 1
0%—\ 0%
H Siempre

H Casi siempre

0,
e A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

Méas de la mitad de las docentes manifiestan que solamente a veces
utilizan estrategias que permitan al estudiante imitar personajes de
fantasia, una maestra indico que casi siempre si aplican actividades donde
los niflos puedan imitar. Se determina que las maestras no aplican
actividades que permitan mejorar el desarrollo personal del nifio y nifa,

debido al desconocimiento de estas actividades.
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2.- ¢ Usted logra que los nifios se disfraza con facilidad?

Cuadro N° 3. Facilidad con el disfraz

Alternativa F %
Siempre 0 0%
Casi siempre 1 33%
A veces 2 67%
Nunca 0 0%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 2. Facilidad con el disfraz
Pregunta 2
O%—\ 0%
H Siempre

|

H Casi siempre

0,
ot A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de maestras parvularias manifiestan que solamente a veces
realizan actividades donde el nifio y nifia logre disfrazarse facilmente y que
muy pocos nifios lo hacen. Solo una maestra manifiesta que casi siempre
logra que sus nifios se disfracen facilmente. Se considera que a las
maestras les falta oportunidades de capacitarse sobre temas que permitan

mejorar el desarrollo personal de los nifios y nifias.
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3.- ¢ Usted permite que los nifios juega libremente en clase?

Cuadro N° 4. Jugar libremente

Alternativa f %

Siempre 0 0%

Casi siempre 0 0%
A veces 2 67%
Nunca 1 33%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 3. Jugar libremente

Pregunta 3

0% 09

H Siempre
H Casi siempre
67%
A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

Méas de la mitad de las docentes manifiestan que solamente a veces
permiten a los nifios/as jugar libremente, ya que consideran que es
importante mantener la disciplina, una maestra nunca permite que los
nifios/as jueguen libremente. Es necesario que la maestra tenga conciencia
sobre las nuevas estrategias de aprendizaje, donde permiten al nifio
expresarse libremente y si es con el juego mejor. Podemos manifestar que

son docentes conductistas.
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4.- ¢ Usted aplica estrategias que permitan que los nifios participen en las

actividades de dramatizacion?

Cuadro N° 5. Actividades de dramatizacion

Alternativa f %
Siempre 0 0%
Casi siempre 0 0%
A veces 2 67%
Nunca 1 33%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 4. Actividades de dramatizacion
Pregunta 4
0% 09
H Siempre

H Casi siempre

0,
e A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de |barra
Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de docentes manifiestan que solamente a veces aplican en
clases actividades donde los nifios puedan dramatizar, y una docente en
cambio nunca ha aplicado estas actividades donde dramaticen los mismos
nifios y nifas. Se demuestra que las docentes no identifican actividades

especificas que permitan el desarrollo personal de los nifios y nifias.

5.- ¢ Cree Usted que los niflos demuestran timidez ante los juegos?
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Cuadro N° 6. Timidez en los juegos

%
67%
33%

0%
0%

Alternativa

Mucho

Algo

Poco

Nada

Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

O |O |k [N |

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 5. Timidez en los juegos

Pregunta 5

0% _~0%

B Mucho
m Algo
Poco

® Nada

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de las docentes manifiestan que los nifios y nifias presentan
mucha timidez en el aula, solamente una docente manifiesta que los nifios
y nifias tienen poca timidez. Se determina que los nifios se encuentran con
baja motivacién dentro del aula, sin seguridad y confianza con su maestra.
Se tiene que trabajar en estrategias para mejorar el desarrollo personal de

los pequefios.

6.- ¢ Utiliza usted la estrategia de juego tematico de roles en sus clases?

Cuadro N° 7. Juego temético de roles en clase
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Alternativa f %
Mucho 0 0%
Algo 1 33%
Poco 2 67%
Nada 0 0%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 6. Juego tematicos de roles en clase
Pregunta 6
0% 0%
’ B Mucho
m Algo
67%v Poco
B Nada

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de docentes manifiestan que es muy poco la aplicacién de
los juegos tematicos de roles en la clase, una maestra dice que si aplica
algo sobre juegos tematicos de roles en el aula. Es necesario manifestar
gue también hay maestras que nunca han aplicado estos juegos. Por eso
el resultado de nifios timidos, poco sociables, con falta de confianza,
porque no se ha trabajado bien en el desarrollo personal de ellos.

7.- Cree Usted que las expresiones de los niflos se desarrolla

espontaneamente al realizar las actividades en clase?
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Cuadro N° 8. La expresion en las actividades de clase

Alternativa f %
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 7. La expresioén en las actividades de clase

Pregunta 7
0%

H Siempre
B Casi siempre
Aveces

B Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

El total de las maestras consideran que las actividades aplicadas en el
aula si permiten que el nifio se exprese espontaneamente. Pero en los
resultados obtenidos existen nifios que no logran expresarse
correctamente y que hace falta mas trabajo en estrategia para el desarrollo

personal de los pequefios.

8.- ¢, Cree Usted que en las clases se debe emplear la fantasia?

Cuadro N° 9. La fantasia en clases
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Alternativa %

Siempre 100%

Casi siempre 0%

A veces 0%

O O O |W |—

Nunca 0%

Total 3 100%

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 8. La fantasia en clases

Pregunta 8
0%

H Siempre
H Casi siempre
Aveces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

El total de docentes consideran que si es necesario aplicar la
fantasia en clases, la otra mitad manifiesta que casi siempre puede ser util
esta estrategia de la fantasia en el aula, pero no siempre. Debido a esta
forma de interpretacion de las docentes se puede manifestar el por qué no
hay buen trabajo en el desarrollo personal de los nifios de 5 a 6 afios de

edad del Centro Educativo Ciudad de Ibarra.

9.- ¢En las actividades que aplica Usted en clase los nifilos son sociables?

Cuadro N° 10. Niflos/as sociables

Alternativa f %
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Siempre 0 0%
Casi siempre 1 33%
A veces 2 67%
Nunca 0 0%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Gréfico N° 9. Nifios/as sociables
Pregunta 9
0%—\ 0%
B Siempre

H Casi siempre
67% Aveces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de docentes dicen que en las actividades en clase los nifios
solamente a veces son sociables, una maestra si consideran que los nifios
son sociables en clases. Se determina que algunos nifios no se estan

trabajando bien en el desarrollo personal de ellos.

10.- ¢ Cree Usted que es necesaria la elaboracion y aplicacién de una guia
metodoldgica sobre el juego de roles para las maestras, que permita ayudar

en el aprendizaje integral?

Cuadro N° 11. Guia metodolodgica
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Alternativa f %
Siempre 3 100%
Casi siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 3 100%
Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 10. Guia metodoldgica
Pregunta 10
0%
H Siempre

H Casi siempre
A veces

® Nunca

Fuente: Encuesta aplicada a las docentes de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

El total de maestras manifiestan que si es necesario tener una guia
metodoldgica sobre juegos tematicos de roles para mejorar el desarrollo
personal de los nifilos y niflas. Esta guia sera para las docentes la
herramienta de trabajo el cual les orientara en las actividades dentro del
aula y fuera de ella.

4.2 Andlisis e Interpretaciéon de datos de la ficha de observacién

aplicada a los nifios y nifias.

1.- Imita a personajes de cuentos

Cuadro N° 12. Imita a personajes de cuentos
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Alternativa f %
Siempre 8 11%
Casi siempre 12 16%
A veces 20 27%
Nunca 35 46%
Total 75 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 11. Imita a personajes de cuentos

Pregunta 1

11%

B Siempre

H Casi siempre
27% Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

En la ficha de observacion aplicada a los nifios y nifias de 5 a 6 afios de
edad se pudo observar en la pregunta 1 que menos de la mitad de nifios si
puede imitar a personajes de cuentos, el otro grupo de nifios imitaron a
veces y un pequefio grupo nunca imito a nadie. Se determina falta de

confianza en los nifios/as, no se sienten seguros.

2.- Disfruta de la dramatizacion

Cuadro N° 13. Disfruta de la dramatizacion

Alternativa f %
Siempre 4 5%
Casi siempre 33 43%
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A veces 26 35%

Nunca 12 16%

Total 75 100%
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 12. Disfruta de la dramatizacion

Pregunta 2
6% B Siempre
‘ ’ m Casi siempre

35%

A veces

B Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mitad de nifios y nifias si disfrutaron realizar dramatizaciones, el otro

grupo disfrutaron solo a veces o casi nunca disfrutaron, se encuentra apatia

y desinterés en los pequefos.

3.- Juega con espontaneidad

Cuadro N° 14. Juega con espontaneidad

Alternativa

%

Siempre

25

34%
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Casi siempre 32 41%
A veces 15 20%
Nunca 4 5%
Total 75 100%
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 13. Juega con espontaneidad
Pregunta 3
5% .
B Siempre

20%

H Casi siempre
Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mitad de nifios casi siempre jugaban espontaneamente, otro grupo

mas pequefio de nifios siempre jugaron espontaneamente, pero es

necesario indicar que también existié nifios/as que solamente a veces y

nunca jugaron espontaneamente. Observando que existe dificultades en

esos nifos para desenvolverse en actividades sociales.

4.- Participa en las dramatizaciones

Cuadro N° 15. Participa en las dramatizaciones

Alternativa

%

Siempre

12%
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Casi siempre 16 22%
A veces 26 34%
Nunca 24 32%
Total 75 100%
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Gréfico N° 14. Participa en las dramatizaciones
Pregunta 4
12%
m Siempre

H Casi siempre
Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad solamente a veces

participé en una dramatizacion, un buen nimero de nifios nunca quisieron

participar, los que participaron eren muy pocos nifios

y nifas. Se

demuestra que en la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra los nifios de 5 a 6

afios de edad son poco sociables, con baja motivacion para poder

despertar interés en las dramatizaciones.

5.- Demuestra ser timido

Cuadro N° 16. Demuestra ser timido

Alternativa

%
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Siempre 17 23%
Casi siempre 23 30%
A veces 20 27%
Nunca 15 20%
Total 75 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 15. Demuestra ser timido

Pregunta 5

B Siempre
H Casi siempre
27% Aveces

B Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

Se observa que la mitad de nifios y nifias demostré ser timidos ante las
actividades de observacion, mientras que la otra mitad solamente a veces
y otros casi nunca demostraron ser timidos. Se determina que el
aprendizaje y el desarrollo personal de los nifios no estan equilibrados para
todos en igualdad, se encuentra un grupo heterogéneo en aprendizajes y
en personalidad.

6.- Interpreta a personajes

Cuadro N° 17. Interpreta a personajes

Alternativa f %

68



Siempre 0 0%
Casi siempre 18 24%
A veces 31 41%
Nunca 26 35%
Total 75 100%
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Grafico N° 16. Interpreta a personajes
Pregunta 6
0%
m Siempre

H Casi siempre
Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

Se determina en la actividad donde el nifio y nifia interpreta personajes,

fue muy negativo, ya que mas de la mitad de nifios y niflas solamente a

veces lo realizaron y un buen ndmero nunca interpreto personajes, un

pequefio grupo de nifios/as lo hicieron. Se observé que los nifios no tienen

interés o no estan a acostumbrados a estas actividades.

7.- Es comunicativo

Cuadro N° 18. Es comunicativo

Alternativa

%
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Siempre 26 35%
Casi siempre 33 43%
A veces 11 15%
Nunca 5 7%
Total 75 100%
Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra
Elaborado por: Gabriela Goyes
Gréfico N° 17. Es comunicativo
Pregunta 7
7%
B Siempre

H Casi siempre

Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de nifios y niflas si demostraron ser comunicativos durante

las actividades encomendadas, solo un pequefio grupo de nifios no

demostraron ser comunicativos. En esta situacion de la comunicacion hay

muy poco de trabajar, debe hacerse solo con esos pocos nifios que

presentan la dificultad.

8.- Es sociable

Cuadro N° 19. Es sociable

Alternativa

%
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Siempre 19 26%
Casi siempre 37 49%
A veces 15 20%
Nunca 4 5%
Total 75 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 18. Es sociable

Pregunta 8

5%

H Siempre
H Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes
Interpretacion

Sobre si el nifio y nifia es sociable, casi el total de nifios si demostraron
ser sociables, pero si existe también un pequefio numero de nifios/as que

no son sociables, con ellos toca trabajar directamente para mejorar su

desarrollo personal.

9.- Expresa sus pensamientos

Cuadro N° 20. Expresa sus pensamientos
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Alternativa f %

Siempre 0 0%
Casi siempre 17 23%
A veces 33 43%
Nunca 25 34%
Total 75 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 19. Expresa sus pensamientos

Pregunta 9
T H Siempre

0%

H Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de nifios y nifias tuvieron dificultad de expresar sus
sentimientos, inclusive un grupo de nifios nunca pudieron expresar lo que
sentian, solo un grupo pequefio de nifios si logro expresar lo que sentian,
se observa mucha dificulta al momento de demostrar lo que sienten en los

nifios, ellos estan desmotivados, timidos, ante nuevas actividades que se

le presenta.

10.- Colabora en la dramatizacion

Cuadro N° 21. Colabora en la dramatizacion
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Alternativa f %

Siempre 4 5%
Casi siempre 23 31%
A veces 36 47%
Nunca 12 16%
Total 75 100%

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Grafico N° 20. Colabora en la dramatizacion

Pregunta 10

6% B Siempre

H Casi siempre

Aveces

® Nunca

Fuente: Ficha de observacion aplicada a los nifios de la U. E. Ciudad de Ibarra

Elaborado por: Gabriela Goyes

Interpretacion

La mayoria de nifios no colaboraron en las dramatizaciones, solo un
pequefio grupo si colabord, las maestras frente a los nifios que no
colaboraron debe tener muy en cuenta en sus estrategias de aprendizaje,
debe innovar su forma de impartir las clases, se hace necesario la
utilizacién de una guia de juegos tematicos de roles para lograr mejorar el

desarrollo personal de estos nifios y nifas.

CAPITULO V
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5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Se puede evidenciar que las docentes parvularias de la Unidad
Educativa Ciudad de Ibarra, utlizan un limitado nuamero de
estrategias que contribuyan a mejorar el desarrollo personal de los
nifos y nifias de 5 a 6 afios de edad, ademas no se utiliza
estrategias que incluyan los juegos tematicos de roles como
alternativa, también se puede determinar que son muy estrictas en
mantener la aplicacion rigida de la planificacion de actividades de

aula.

Se puede determinar que las docentes parvularias de la Unidad
Educativa Ciudad de Ibarra, tienen dificultad al realizar actividades
con la mayoria de los nifios para estimular el desarrollo personal de
los pequerios, ya que existe una apatia por parte de los pequefios
en participar en las distintas actividades como dramatizar, jugar
libremente, entre otras, solo un grupo pequefio de nifios y nifias les

gusta y realizan correctamente estas actividades.

El contenido del marco teérico permite interrelacionar las dos
variables, que son los juegos tematicos de roles en la incidencia del
desarrollo personal del nifio, los contenidos tienes estricta relacion
sobre una base de aprendizaje que le permita al nifio y nifia
desarrollar su personalidad, es decir, desarrollar la construccién de

la identidad personal y de las competencias emocionales y sociales.

Un grupo de nifilos y nifas de 5 a 6 afos de edad de la Unidad
Educativa Ciudad de Ibarra, demostraron timidez, desmotivacion,
conclusion descoordinacion al realizar distintas actividades en el

aula, debido a la falta de nuevas estrategias por parte de las
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docentes para estimular el desarrollo personal de los pequefios,
estas estrategias necesarias son los juegos tematicos de roles.

Se concluye que es muy necesario la elaboracion de una guia
didactica de talleres con juegos tematicos de roles para estimular el
desarrollo personal de los nifios. Esta guia sera una herramienta

pedagdgica que oriente a las docentes en sus labores diarias.

5.2 Recomendaciones

Es importante que las maestras parvularias de la Unidad Educativa
Ciudad de Ibarra busquen espacios para capacitarse en estrategias
con juegos tematicos de roles, ya que estas permitiran mejorar el

desarrollo personal de los nifios.

Las autoridades de la Unidad Educativa Ciudad de Ibarra, puedan
brindar flexibilidad a las docentes parvularias para aplicar
estrategias de juegos tematicos de roles en sus planificaciones con

el fin de mejorar su proceso de ensefianza-aprendizaje.

Se recomienda a las docentes de la Unidad Educativa Ciudad de
Ibarra fundamentarse y orientarse en el marco teérico presente en
esta investigacion para una mejor comprension de los contenidos de
la guia de talleres de juegos teméaticos de roles que permitan mejorar

el desarrollo personal del nifio.

Es fundamental que las maestras parvularias realicen actividades
especificas e individuales con los nifios que tienen dificultades en su
desarrollo personal, asi es el caso de problemas en la comunicacion,
interpretacion a personajes, demostrando timidez y falta de

colaboracion.
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e Se recomienda al personal de parvularia aplicar la guia didactica de
talleres con juegos tematicos de roles para estimular la formacion

del desarrollo personal de los nifios y nifias.

5.3 Respuestas de las interrogantes

1.- ¢Coémo diagnosticar la incidencia de los juegos tematicos de roles para
mejorar el desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad?

Para diagnosticar la incidencia de los juegos teméaticos de roles para
mejorar el desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad,
la investigacion se apoyo6 en el trabajo de campo, mediante la aplicacion de
una encuesta dirigida a las maestras y una ficha de observacién aplicada a
los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad. La informacion recopilada permitio
obtener datos reales del problema y determinar el nivel de conocimiento de
las maestras parvularias referentes a estas técnicas para estimular el
desarrollo personal de los pequefios. De esta manera se logré formular el

problema de investigacion.

2.- ¢Cual es la importancia que tiene la fundamentaciéon del marco teérico-
cientifico sobre los juegos tematicos de roles para mejorar el desarrollo

personal de los nifios y niflas de 5 a 6 afios de edad?

La fundamentacién del marco tedrico-cientifico tiene su importancia en
permitir comprender el contenido cientifico sobre los juegos tematicos de
roles, con el propaosito de seleccionar los talleres mas optimos para mejorar
el desarrollo personal del nifio y nifia de 5 a 6 afos de edad. Esta
fundamentacion teédrica se lo realiz6 través de consultas bibliograficas y

sobre todo informacion recopilada por expertos, donde se pudo determinar
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los juegos tematicos de roles mas pertinentes para el desarrollo de la
personalidad del nifio y nifia. Toda esta informacion de los juegos tematicos
de roles, se las sistematizo en la propuesta que es la guia didactica de
juegos tematicos de roles para estimular el desarrollo personal de los nifios

de 5 a 6 afos de edad.

3.- ¢Como disefiar talleres sobre los juegos tematicos de roles para mejorar

el desarrollo personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad?

Los talleres de juegos tematicos de roles para estimular el desarrollo
personal de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de edad fue disefiada mediante
la orientacion de tutores especialistas y sobre todo validada por los
expertos, con el propésito que sea un aporte dentro de la educaciéon de los
nifios de 5 a 6 afos, con el proposito de garantizar la correcta aplicacion de

las estrategias por parte de las maestras parvularias.

CAPITULO VI

6. LA PROPUESTA
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6.1. TEMA: GUIA DIDACTICA DE TALLERES CON JUEGOS
TEMATICOS DE ROLES PARA ESTIMULAR EL DESARROLLO
PERSONAL EN LOS NINOS Y NINAS DE 5 A 6 ANOS DE EDAD.

6.2. Justificacion e importancia.

En la infancia, el juego es una actividad del nifio, que reviste una
extraordinaria importancia lo mismo para su desarrollo fisico y psiquico
como para el establecimiento de su individualidad ademas es el medio ideal
para la formacion del nifio en estas edades. La propuesta esta dirigida a los
docentes para mejorar las estrategias metodolégicas aplicadas en el
desarrollo perceptivo sensorial, para que tomen conciencia de que la
ensefianza no es un simple aprender, sino conjugar el conocimiento con la
eficiencia en el tiempo, de tal manera que los educandos desarrollen sus
destrezas y capacidades para convertirlas en potencialidades para su

beneficio.

El contenido de los juegos tematicos de roles ejerce una gran influencia
en el desarrollo de la personalidad desde la edad infantil, por eso es preciso
motivar a los nifilos para que representen en sus juegos los aspectos
positivos de la vida, de la actividad, de lo que les rodea (padre, hermanos
mayores, familiares allegados, conocidos, miembros de la sociedad).

Indudablemente el juego tematico contiene en si grandes posibilidades
de influencia educativa sobre los niflos en la edad escolar. El juego
correctamente organizado conduce a los nifios a las acciones laborales y a
las actividades didacticas. Se considera que los juego tematicos de roles,
se convierte en el tipo principal de actividad, pero esto no quiere decir que
el nifio de nuestros dias no tenga algun tipo de independencia ni que pase

por lo general la mayor parte del tiempo ocupado en juegos que distraigan.
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Para mejorar el quehacer educativo, mediante la aplicacion de actividad
donde las estudiantes desarrollaran, habilidades, destrezas, capacidades
competencias, talentos, intercambiaran ideas, opiniones, y sobre todo los
integrantes del proceso educativo trabajaran juntos para lograr los objetivos
marcados, para la productividad y generacion de competencias cientificas

y técnicas que permita enfrentarnos al futuro.

6.3 Objetivos:

6.3.1 Objetivo General

Brindar talleres sobre juegos tematicos de roles, que contribuya en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de los nifios y nifias de 5 a 6 afios de
edad de la Unidad Educativa “Ciudad de Ibarra”

6.3.2 Objetivos Especificos:

e Mejorar la calidad de educaciéon mediante la aplicacion de juegos
tematicos de roles para el desarrollo personal de nifios y nifias.

e Contar con una guia didactica de talleres con juegos teméaticos de
roles, que sirva de apoyo para la planificacion diaria de los maestros.

e Socializar al personal docente en la aplicacion de talleres de juegos

tematicos que ayuden en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

6.4 Fundamentaciones:
6.4.1 Desarrollo personal del nifio y nifia

6.4.1.1. Definicion de desarrollo personal del nifio y nifia

Este campo se refiere a las actitudes y capacidades
relacionadas con el proceso de construccion de la
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identidad personal y de las competencias
emocionales y sociales. La comprensiéon vy
regulacion de las emociones y la capacidad para
establecer relaciones interpersonales son procesos
estrechamente relacionados, en los cuales las nifias
y los nifios logran un dominio gradual como parte de
su desarrollo personal y social. (Seefeldt Carol &
Wasik Barbara, 2005. p. 37,)

El lenguaje juega un papel importante en estos procesos, porque la
progresion en su dominio por parte de los pequefios les permite construir
representaciones mentales, expresar y dar nombre a lo que perciben,
sienten y captan de los demés, asi como a lo que los otros esperan de

ellos.

La construccion de la identidad personal en las nifias y los nifios implica
la formacién del auto-concepto (idea que estdn desarrollando sobre si
mismos, en relacién con sus caracteristicas fisicas, sus cualidades y
limitaciones, el reconocimiento de su imagen y de su cuerpo) y la
autoestima (reconocimiento y valoracién de sus propias caracteristicas y

de sus capacidades).

6.4.1.2. Ejes del desarrollo personal en la educacion

En el Ministerio de Educacién (2014), en el Curriculo de Educacion Inicial

del 2014, mencionan los siguientes ejes del desarrollo personal.

a) Eje de desarrollo personal y social.-
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Este eje integra los aspectos relacionados con el
proceso de construccién de la identidad del nifio, a
partir del descubrimiento de las caracteristicas
propias y la diferenciacion que establece entre él y
las otras personas, promoviendo el creciente
desarrollo de su autonomia mediante acciones que
estimulan la confianza en si mismo y en el mundo
que le rodea, y fomentando la construccion
adecuada de su autoestima e identidad, como parte
importante de una familia, de una comunidad y de un
pais. También considera aspectos relacionados con
el establecimiento de los primeros vinculos
afectivos, propiciando interacciones positivas,
seguras, estables y amorosas con la familia, otros
adultos significativos y con sus pares. (Perfil de Tesis
Guamani, 2010. p. 65,)

El &mbito social y emocional se desarrolla en los niveles de inicial 1y 2,
se considera el proceso de adaptacién y socializacion del nifio en su

desarrollo personal.

b) Eje de descubrimiento del medio natural y cultural.-

En este eje se contempla el desarrollo de habilidades de pensamiento
gue permiten al nifio construir conocimientos por medio de su interaccion
con los elementos de su entorno, para descubrir el mundo exterior que le
rodea. (Perfil de Tesis Guamani, 2010. p. 65,)

El medio natural y cultural se construye por medio de las experiencias
vividas por los nifios, esta permite al pequefio darse cuenta y entender el
significado de las cosas. También se lo desarrolla en los niveles de inicial
ly?2.

c) Eje de expresion y comunicacion.-

En torno a este eje se consolidan procesos para desarrollar la capacidad

comunicativa y expresiva de los nifios, empleando las manifestaciones de
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diversos lenguajes y lenguas, como medios de exteriorizacion de sus
pensamientos, actitudes, experiencias y emociones que les permitan
relacionarse e interactuar positivamente con los demas. (Perfil de Tesis
Guamani, 2010. p. 65,)

Este eje permite el desarrollo motriz del nifio, tanto fino como grueso, es
necesario indicar que este eje se deriva de los &mbitos del lenguaje verbal,
no verbal y exploracion del cuerpo en el inicial 1, y de comprension,

lenguaje escrito y artistico en el inicial 2.

6.4.2 Los juegos tematicos de roles

6.4.2.1 Definicion de juegos teméticos de roles

“Un juego de rol es un juego interpretativo, en donde participa el nifio y
asumen su rol de personajes que pueden ser fantasia e imaginativos en

donde el nifio interpreta su dialogo”. (Aguilar Enrique, 2008)

Es el espacio en donde se describe sus acciones y por ende expresa
sus sentimientos y pensamientos, en la realizacion del juego de roles no
existe un guion, este juego queda a la imaginacién y desarrollo del nifio.
Por esta razon, la imaginacion, la fantasia, el autoestima, la seguridad del
nifio tiene un papel muy importante en el juego de roles, en otras palabras
el juego de roles es la imitacion de las acciones de los adultos, es decir, los

nifios asumen personajes que en la realidad no son.

6.4.2.2. Diferencias entre el juego teméatico de roles y el juego libre

En.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSuppFile/apl

32.2.2014.08/393), presentan las siguientes diferencias:
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a) Juego tematico de roles

e Conforma la plataforma indispensable para la formacion de la
personalidad responsable del nifio

e Permite el desarrollo de aspectos indispensables para la
preparacion escolar del nifio: actividad simbolica, voluntaria,
reflexiva, comunicativa desplegada y la imaginativa

e Posibilita que el nifio se dé cuenta de las relaciones que existen en
la sociedad

e Facilita que el nifilo identifigue conscientemente las reglas, las
obligaciones y los deberes que se deben cumplir

e Permite que el nifio regule su actividad y se someta a las reglas y a
las situaciones de la sociedad

e Posibilita la formacion de los motivos e intereses

e Facilita centrar la atencion y realizar una tarea sin distracciones

e Posibilita la formacion del objetivo de la actividad, tanto individual
como compartida

e Permite el desarrollo de la compasion y el sentido personal

e Facilita que el nifio desarrolle una propia posicibn moral para
identificar comportamientos positivos y negativos

e Favorece la solucibn de  situaciones de  conflicto
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSupp
File/apl32.2.2014.08/393)

b) Juego libre

e No permite el desarrollo de la actividad organizada
e Es una actividad que se da por acciones al azar
¢ Impide que el nifio seleccione estimulos relevantes de los

irrelevantes
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¢ No ayuda en el reconocimiento de reglas de la interaccion social

¢ No ayuda en la formacion de motivos e intereses

¢ No permite que el nifio adopte una propia posicion moral

¢ No permite la solucion de conflictos

o (http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSupp
File/apl32.2.2014.08/393)

El juego tematico de roles cumple funciones especificas en el campo de
la educacion, permitiendo a los nifios desarrollar la imaginacion y
creatividad, ademas, desarrollo capacidades intelectuales de conocimiento
en forma ordena y sistematica, permitiendo a los pequefios ser personas
responsables y desarrollando actitudes de respeto, consideracion y
colaboraciéon. En cambio, el juego libre no permite al nifio ser ordenado, ya
que se realiza las actividades sin normas, ni un orden que permita
desarrollar capacidades tanto intelectuales como actitudes positivas en

valores.

6.4.2.3. El juego teméatico de roles en la transicion de la edad

preescolar a la escolar

La frontera de las edades preescolar y escolar es de
sumaimportancia para la actividad cognitiva del nifio
en las etapas posteriores de su desarrollo. De
acuerdo alos datos psicoldgicos, neuropsicolégicos
y neurofisiolégicos, dicha edad se considera como
critica. En esta edad, la consolidacion de los
mecanismos cerebrales de regulacion de toda la
actividad del nifio tiene un significado particular.
Precisamente en esta edad dichos mecanismos
cerebrales alcanzan un cierto nivel de madurez, lo
cual garantiza la selectividad y el aspecto voluntario
de las funciones psicoldgicas superiores. Asimismo,
se afirma que la actividad cerebral se conforma y
desarrolla a partir de la actividad psicologica.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393).

84



El desarrollo cognitivo en los nifios segun datos de neuropsicélogos es
vital desarrollarla en las edades pre-escolares y la escolar, ya que en estas
etapas de vida los mecanismos cerebrales llegan a su regulacion y

consolidacién de las funciones.

Estos no se obtienen a través de la simple
interaccion con los objetos, no se construyen
espontaneamente sobre la base de la experiencia
cotidiana del niflo. Para la formacion de los
conceptos cientificos, el maestro debe presentar
claramente los componentes (caracteristicas)
esenciales del concepto con el que trabaja. Estas
propiedades resultan de los procesos de abstraccion
y generalizacion de las caracteristicas esenciales de
los objetos.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/dow
nloadSuppFile/apl32.2.2014.08/393)

La consolidacion de las funciones cerebrales a nivel de las edades pre-
escolar y escolar, es muy importante las actividades que presenten los
docentes para un buen proceso de ensefianza-aprendizaje, estas
actividades deben basarse en la construccion del conocimiento a partir de

las experiencias cotidianas que tienen los nifios.
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6.5 Desarrollo de la Propuesta

Desarrollo de la Propuesta
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PRESENTACION

La guia didactica de talleres con juegos tematicos de roles para estimular
el desarrollo personal en los nifios de 5 a 6 afios, tiene el propdsito de
aplicar estrategias didacticas sobre juegos teméticos de roles en las
planificaciones laborales de los docentes, que permita directamente

beneficiar a los nifios en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Los talleres permiten a los nifios y nifias incentivarse, motivarse en los
nuevos aprendizajes que estan en su desarrollo personal, mejorando la

calidad de educacion mediante la aplicacion de juegos teméaticos de roles.

La estructura de los talleres es bésica, de facil comprension y aplicacion
para las docentes parvularias, ya que no se requiere de inversion
econOmica ni mucho material didactico. Ademas, esta basada de acuerdo
al Curriculo actual de Educacion Inicial, para 5 a 6 afios de edad,
presentando los talleres en tres bloques o componentes de los ejes de
aprendizaje, en los ambitos: Convivencia, Expresion Corporal e Identidad y

Autonomia.

En funcién a todo lo expuesto, la guia pretende dar un aporte a la educacién

con calidad y calidez dentro de las aulas de ensefianza a los nifios y nifias

de 5 a 6 afnos.
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TALLER N: 1
TEMA: “EL JEFE MAXIMO”

TALLER N: 2

Objetivo: Desarrollar la capacidad de liderazgo para fomentar orden y

confianza entre compafieros.
Contenido:

Ya sea que tus alumnos tengan de 3 o 5 afios, una forma de ensefiar los

principios de liderazgo es mediante juegos. Cada juego tiene una leccién

sobre liderazgo que no puede transmitirse ni en una clase, ni en ningun

seminario. Los juegos provocan que los principios se interioricen en el
cuerpo y puedan ayudar a que todo el grupo aprenda la importancia del
liderazgo. (http://www.ehowenespanol.com/juegos-estrategicos-liderazgo-
lista 143267/)

Destreza: Desarrollar la toma de decisiones para elegir las mejores
actividades, vestuario, personajes, entre otros, en funcién de sus gustos y

preferencias del nifio y nifia.

Desarrollo de la Actividad:

Antes de jugar, colocar musica de la cultura de los indios. A los nifios los
maquillamos para convertirlos en el jefe les explicamos a los nifios que el
jefe indio vive en las montafias junto a los 0sos y los lobos. Su tribu es muy

divertida y todos los indios hacen siempre lo que el gran jefe manda.

TEMA: “PONTE GUAPO”




Los alumnos se disfrazan de indios con el material previsto para ellos.
Luego todos los nifios forman una hilera y se convierten en indios al imitar

al gran jefe.

Asi cuando el indio se enfada, todos se enfadan. Cuando el indio se rie,
todos rien. Cuando el llora, todos lloran, cuando tiene miedo, todos tienen

miedo, cuando tiene calor, todos sudan, cuando esta cansado, todos

duermen, cuando estd contento, todos gritan de alegria. Y asi

sucesivamente. El docente dirige primeramente.

(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones metodoldgicas:

Tener mucho cuidado con la clase de pinturas que usan para
maquillar y disfrazar al nifio, para evitar cualquier reaccion alérgica.
Indicar a los nifios la seleccién de basura e incentivar al orden de

reciclaje de basura.

Recursos:
e Pinturas de maquillaje para nifios
e Collares de colores
e Plumas

e Pafuelos o telas.

Evaluacion: Lidera el juego, para la expresion y libertad de emociones

tensiones, etc. y trabaja en equipo.




Objetivo:

Fortalecer la autoestima y expresar su respeto con los demas.

Contenido:

El juego ponte guapo transmite muchos valores positivos y sirven de
ensefianza para conocer el mundo que nos rodea, han ido cambiando con
las épocas reflejando folclore y costumbres, por eso, para que sigan vivos

y vigentes transmitiéndonos sus valiosas ensefianzas, no tenemos que

tener ningln reparo en cambiar o cuestionar los aspectos negativos que

contienen. ( (http://www.ehowenespanol.com/juegos-estrategicos-
liderazgo-lista_143267/)

Destreza:
Establecer las caracteristicas fisicas de las personas del entorno como
parte del proceso de aceptacion de si mismo y de respeto a los demas

Desarrollo de la Actividad:

El maestro presentara las imagenes de los dos nifios: el arreglado y el

desarreglado.

e Pedira que describan las imagenes.

e Veran las semejanzas y las diferencias de cada personaje.




e Se identificardn con los personajes y dirdn los sentimientos que
tienen cuando estan limpios y arreglados.
Cbémo se sienten cuando estan bafiados y arreglados ¢cémo los
tratan los demas? ¢Qué les dice su, mama cuando estan
arreglados? ¢Qué sienten cuando estan sucios, manchados y
desarreglados? ¢Como les gusta estar.
El maestro les dira que en su salon habra un espacio donde antes
de irse a casa podran peinarse y arreglarse para que cuando los
vean sus familiares que los recogen de la escuela, los vean bien
arreglados. Podran hacer un ejercicio de practica?
(http://2osemestregore.wikispaces.com/file/view/trabajo%20terminado.doc
1236689294 /trabajo%20terminado.doc)

Recomendaciones metodoldgicas:

e Tener listo el material necesario para el juego

e Se recomienda hacer un circulo gigante en el aula o en el patio de
la institucion,

Recursos:

e Das ilustraciones, una con un nifio limpio y en la otra, un nifio
desalifiado.
Espejo grande de cuerpo completo
Mesa
Cepillo para cada nifio
Crema

Pasadores

Evaluacion:

Se respeta a si mismo y a los demas.




TALLER N: 3

TEMA: “EL PRESIDENTE”

Objetivo:
Trabajar en grupos los niflos comenzara a interactuar con otros, dando

inicio a la cooperacién, compafierismo y desarrollo personal.

Contenido:

La valoracién, tanto interna como externa de la incidencia de los juegos
cooperativos aplicados, muestra que se alcanzd una estimulacion muy
positiva de las relaciones interpersonales en los sujetos del estudio. Esta
estimulacién es importante en el mejoramiento de la actitud de los
adolescentes, tanto en el hogar, la escuela como en su comunidad, ya que
este valor contribuye a la formacién personal y académica de los
adolescentes. (http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-
fiestas-infantiles/juegos-para-fiestasde-)

Destreza:

Tomar decisiones con respecto a la eleccion de actividades, vestuario entre

otros, en funcion de sus gustos y preferencias, argumentando las mismas.

Desarrollo de la Actividad:
¢ El maestro comentara las funciones de los ' poderes de la Union: el
poder Ejecutivo, el Legislativo y el Judicial: el Ejecutivo ordena
inspecciones, hace proyectos de presupuestos, lo ayudan sus

secretarios; el Legislativo formado por diputados y senadores,



http://www.monografias.com/trabajos11/tebas/tebas.shtml
http://www.monografias.com/trabajos5/psicoso/psicoso.shtml#acti
http://www.monografias.com/trabajos13/artcomu/artcomu.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/fuper/fuper.shtml

aprueba o desaprueba el presupuesto y hace leyes, y el Judicial se
encarga de castigar a quienes no cumplen las leyes.

Es importante que los nifios conozcan esta informacién para llevar
a cabo la dindmica.

Una vez explicado cada poder, se formaran tres grupos, los que

estaran formando el poder Ejecutivo, el Legislativo y el Judicial.

Se les invita a pensar qué leyes, 6rdenes o sanciones ' pondrian en
practica en la escuela.

Se dara un tiempo para que los nifios discutan.

Finalmente, el maestro hablara acerca de la responsabilidad que
cada quien tuvo de acuerdo con el papel que desempefig, y con la
forma como nos desempefiamos en la casa, en la colonia y en otros

aspectos de la vida. (

Recomendaciones metodoldgicas:
e Si es posible reforzar la informacion con videos sobre los tres
poderes del Estado.
Implementar un ambiente casi real para la aplicacién de este juego
Incentivar a los nifios y nifias a jugar elaborando leyes encaminadas
también a la proteccion y cuidado del ambiente.
Recursos:

¢ Nifios formando los tres poderes.

Evaluacion:

Acepta asumir y compartir responsabilidades.




TALLER N: 4

TEMA:” VAMOS A AYUDAR”

Objetivo:
Establecer cualidades y capacidades individuales y grupales, con respeto

y consideracion.

Contenidos:

El juego permite construir la confianza dentro del grupo es necesario, tanto
para fomentar las actitudes de solidaridad y respeto a la propia dimensién

de grupo, como para prepararse para un trabajo en comun, por ejemplo

para una accioén que pueda suponer riesgos, o un trabajo que suponga un

esfuerzo creativo.

Los juegos necesitan una serie de condiciones minimas para que
adquieran todo sus sentidos e interés. Un juego, en lugar de estimularla,
por tanto, en ocasiones ser contraproducente. Antes de empezar a trabajar
con estos juegos, el grupo tiene que conocerse. Podremos ir introduciendo
diversos juegos que exijan grados de confianza, siempre teniendo en
cuenta en qué momento se encuentra el grupo.

(https://sites.google.com/site/juegosyaprendo/tecnicas/confianza)




Destreza:
Reconoce sus cualidades y capacidades y las de sus comparieras y

comparieros, y mejora el desarrollo personal.

http://2osemestregore.wikispaces.com/file/view/trabajo%?20terminado.doc/
236689294/trabajo%20terminado.doc 65%

Desarrollo de la Actividad:

Se mostrara a los alumnos peliculas sobre accidentes, terremotos,
etc.
Los nifios explicaran lo que harian si se encontraran en semejante

situacion: ¢qué harian? ¢a quiénes ayudarian?, ¢cémo los

ayudarian? ¢Qué sugeririan para que ya no pasaran este tipo de

situaciones?

Los niflos pueden dramatizar una situacion de emergencia, en
donde un equipo es el afectado y otro equipo es el de auxilio; puede
simularse un hospital en donde entre todos suben a los accidentados
o afectados a una camillay en donde sugiere a un colega doctor que
no sabe qué hacer con un enfermo, sobre la mejor solucion a seguir.
El maestro hablar4 sobre la importancia de ayudar a quien lo

necesite y sobre el valor de sugerir algo positivo a alguien.

Recomendaciones metodoldgicas:
e Se recomienda tener preparado y revisado los equipos
audiovisuales antes de la proyeccion de videos.
Es necesario intercambiar videos no solo de desastres, sino de
accidentes ambientales, para generar concienciacion en los nifios y
nifias sobre proteccion y conservacion del ambiente.
Recursos:
e Video

e Televisitn




Evaluacioén:

Apoya y da sugerencias a otros nifios.




TALLER N: 5
TEMA: “SOY MARAVILLOSO”

Objetivo:

Identificar las caracteristicas fisicas personales del nifio/a para el desarrollo

personal y auto concepto.

Contenido:

El juego es una actividad, ademés de placentera, necesaria para el
desarrollo cognitivo (intelectual) y afectivo (emocional) del nifio. El juego
espontaneo y libre favorece la creatividad del nifio y fomenta su
maduracion. Los nifios tienen pocas ocasiones para jugar libremente. A
veces, consideramos que "jugar por jugar" es una pérdida de tiempo y que

seria mas rentable aprovechar todas las ocasiones para aprender algo (util.

No obstante, por medio del juego, los nifios empiezan a comprender cémo
funcionan las cosas, lo que puede o no hacerse con ellas, descubren que

existen reglas de causalidad, de probabilidad y de conducta que deben

aceptarse si quieren que los demas jueguen con ellos. Los juegos de los

nifos deberian considerarse como sus actos mAas  serios.(

http://www.guiainfantil.com/educacion/juegosinfancia.htm)

Destreza:
Identificar sus caracteristicas fisicas y las de las personas de su entorno
como parte del proceso de aceptacion de si mismo y de respeto a los

demas.



http://www.guiainfantil.com/educacion/juegosinfancia.htm

Desarrollo de la Actividad:

Elaborar una superestrella, para cada nifio, en papel amarillo.
Digales a todos tienen caracteristicas Unicas y especiales, algo que
hace bien o disfruta, sobre su cuerpo.

Deje que los nifilos compartan las caracteristicas especiales.
Pidales que dibujen su imagen en el centro de la estrella, luego haga
que le dicten sus caracteristicas especiales para que el maestro lo
escriba en las puntas de la estrella.

Resalte los aspectos positivos de cada nifio/a, las caracteristicas
que lo hacen unico.

Animar a que compartan sus estrellas con sus comparferos y
después cuélguelos en el techo, para ello perfore la punta de arriba
de la estrella y coloque el clip con el hilo.
http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-

desarrollo-emocional-infantil.pdf

Recomendaciones metodoldgicas:

e Proporcionar material de reciclaje para la elaboracion de la estrella.

e Motivar a los nifios y niflas con canciones para compartir el
contenido de las estrellas.

Recursos:

Papel brillante
Pegamento
Tijeras
Crayolas
Perforadora
Hilo



http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.pdf
http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.pdf

Evaluacion:
Observacion si el nifio/a logra identificar sus caracteristicas fisicas, como

peso, estatura, entre otras para desarrollar un auto-concepto en él y sobre

todo identificarse y quererse como es.




TALLER N: 6
TEMA: “NINOS SUPER ESTRELLAS”

Objetivo:
Expresar actitudes de iniciativa y autonomia para aplicar el proceso de

ensefianza-aprendizaje dentro del aula.
Contenido:

Si bien la dimension de la “distension” como creacidon de un nuevo espacio
de la realidad es comun a la esencia del juego, hemos pretendido recoger
bajo éste epigrafe, los juegos que fundamentalmente sirven para liberar
energia, hacer reir, estimular el movimiento, etc... en el grupo.

El movimiento y la risa actdan en estos juegos, como mecanismos de
distension psicologica y fisica en todas sus interrelaciones.

Los juegos de distension son Utiles para cualquier ocasién, aunque pueden

ser utilizados con diferente finalidad: “calentar” al grupo, para tomar

contacto entre las/os participantes, romper una situacion de monotonia o

tensién, en el paso de una actividad a otra, 0 como punto final de un trabajo
en comun.

Intentan eliminar también, los aspectos de la competitividad de los juegos
en que la diversion se hace a costa de una persona, para centrarse en
situaciones en las que todas/os participan, o bien hay un cambio continuo
de papeles que propicia la “expansion” del grupo.
https://animacionsociocultural.wordpress.com/2007/01/11/juegos-de-httep

en la motivacion-y-creacion-de-clima/)



https://animacionsociocultural.wordpress.com/2007/01/11/juegos-de-httep%20en%20la%20motivacion-y-creacion-de-clima/
https://animacionsociocultural.wordpress.com/2007/01/11/juegos-de-httep%20en%20la%20motivacion-y-creacion-de-clima/

Destreza:

Identificar y manifestar sus emocionales y sentimientos, expresando las

causas de los mismos mediante el lenguaje verbal.

Desarrollo de la Actividad:

Hacer una super estrella para cada nifio.
Decirles que todos tenemos caracteristicas Unicas y especiales.
Algo que hacemos bien, algo con lo que disfrutamos o algo sobre

nuestros cuerpos, algo que nos gusta de nuestra casa, colonia, etc.

Dejar que los niflos compartan lo que consideran sus caracteristicas

especiales.
Pedirles que se dibujen en el centro de la estrella.

Dictaran al maestro sus caracteristicas especiales " para que el
maestro las escriba en las puntas de la estrella.

Animarlos a que compartan sus estrellas con su compaferos y
después las cuelgan en el techo. (http://educacioninicial.mx/wp-

content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.p. 9)

Recomendaciones metodoldgicas:

Recomendar a los nifios y nifias que también se identifiquen sus
caracteristicas con el entorno que les rodea.

Elaborar caracteristicas de un ambiente sano, saludable.

Recursos:

Una hoja de papel amarillo para cada nifio;
Tijeras

Crayolas o lapices de colores;

Hilo,

Clips

Patréon de una estrella"



http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.p
http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.p

Evaluacioén:

Habla libremente sobre cédmo es él o ella, de su casa y comunidad

Qué le gusta y qué le disgusta, qué hace, cOmo se siente en su casay en

la escuela.




TALLER N: 7

TEMA: jYO SI PUEDO!

Objetivo:
Desarrollar la autoestima en los nifios a nivel individual y grupal, para

realizar tareas en el aula.

Contenido:

Las actividades que te comentaré te serviran como juegos para fomentar la
autoestima en tus hijos diariamente; la infancia y adolescencia es una edad
critica en la que comienza a desarrollarse la autoestima.

Toda percepcion y concepto que tienes sobre ti mismo, forma parte de un
proceso de desarrollo. Este proceso comienza cuando eres un nifio y se

construira a lo largo de toda tu vida.

De aqui, la gran importancia de que este proceso comience
tempranamente. Para ello tienes que ofrecerles a los nifios experiencias

gue le permitiran crear un sentido positivo de si mismo.

Si un nifio tiene baja autoestima tendera a desarrollar un comportamiento

negativo y ansioso, a traves del cual se sentird menos seguro y sensible

frente a los demés. (http://www.lifeder.com/dinamicas-autoestima/)

Destreza:

Identificar los valores y la importancia que tiene la autoestima.

Desarrollo de la Actividad:

e Se pedira a los nifios que piensen sobre algo que no podian hacer

cuando eran mas pequefios, pero que si pueden hacer ahora.



http://www.lifeder.com/dinamicas-autoestima/

Hacer que completen (dictdndole al maestro) esta frase, "yo no
podia... pero ahora ya que" (por ejemplo: yo no podia montar en
bicicleta, pero ahora ya puedo y lo hago muy bien).

Pedir a los nifios que mencionen algo que les gustaria hacer pero
todavia no han logrado, y por qué no lo han conseguido.

iEntre todos los nifios y con ayuda del profesor, hacer que los nifios
logren hacer la actividad que siempre han querido hacer (si no
existieran actividades que hacer por parte de los nifios, el maestro
debera preparar alguna actividad.

Una vez que el nifio realice la actividad debe manifestar: ;, Como se
siente? ¢ Como lo logré?, etc.

Hacer nuevamente lo que se indica en el punto 2.
(http://es.slideshare.net/LilianaArias1979/curriculo-
educacioniniciallowres2014)

Recomendaciones metodoldgicas:

e Realizar el juego con temas ambientales, como proteger y conservar
nuestro entorno.
Recursos:

e Creatividad de los nifios...

Evaluacion:

Expresa satisfaccion al darse cuenta de sus logros cuando realiza una

accion.
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TALLER N: 8

TEMA: “SIN HABLAR”

Objetivo:
Desarrollar la inteligencia en el nifio, mediante concursos, permitiendo al

nifio tener auto-confianza en si mismo para alcanzar logros.

Contenido:

Los juegos de agilidad mental con objeto de trabajar con alguna inteligencia

en un momento determinado.

Mas importante que el medio o juego en si, es el fin con el que se utiliza 'y

lo que representa dentro del curso personalizado de cada persona, como
mas importante que el estiramiento que realiza un fisioterapeuta de un
musculo es el diagndéstico en que se basa, el prondstico y resultado que se

quiere conseguir.

Como curiosidad, incluimos varios juegos de ingenio para ilustrar mejor
nuestra labor. Con el pequefio test del gusano explicamos de una forma
muy basica los distintos perfiles cerebrales que pueden existir, con el
ejercicio de Einstein vemos la complejidad que puede tener un
razonamiento y con el ejercicio se trabaja la capacidad espacial.

(http://www.sapientec.com/juegos.php)

Destreza:

Desarrollo de la inteligencia y fortalecer la auto-confianza




Desarrollo de la Actividad:

Se forman equipos de 4 a 6 participantes; cada miembro del equipo
usard un listén del mismo color para diferenciarse del resto.
Indicarles que tendran que reunir los elementos iguales que les
toquen hasta que estén todos o la mayor parte, pero no podran
hablar tendran que conseguir lo que requieren pidiendo a sus
comparieros, cambiandolo o regalandolo. Se asignan los materiales:
los azules deben reunir todas las semillas; los amarillos, piedras; los
negros, botones, etc. Los miembros de cada equipo juntaran los
elementos y los meteran en la bolsa.

Entregar a cada nifio un monton de materiales y dar la indicacion de
iniciar.

Durante 5 minutos intercambian los materiales.

El maestro pide que se sienten por equipos para contar los objetos
reunidos.

Se pide que comenten como le hicieron para reunir sus materiales.
Cémo se sintieron sin poder hablar? ¢Para qué sirve habla?
¢,Cuando debemos hablar?.
(http://es.slideshare.net/LilianaArias1979/curriculo-
educacioniniciallowres2014,
http://es.slideshare.net/LilianaArias1979/curriculo-

educacioniniciallowres2014)

Recomendaciones metodoldgicas:

Recopilar el material con anticipacion, antes del juego
Solicitar que el material sea factible para después poder reciclar.

Mantener una armonia durante la discusion de los nifios y nifias

Recursos:

Piedritas
Botones

Hojas




Tapa roscas
Palitos
Semillas grandes

4 0 6 bolsas segun el numero de equipos

4 0 6 colores diferentes de liston; rojo, amarillo, azul, verde, naranja,

negro.

Evaluacion:

Utiliza el lenguaje para hacerse entender, expresa sus sentimientos,

negociar, argumentar, y desarrolla su personalidad.




TALLER N: 9
TEMA: “PERSONA MUY IMPORTANTE ESTA SEMANA”

Objetivo:

Resaltar las cualidades positivas de los niflos/as, su importancia al vivir en

comunidad.
Contenido:

Este juego tematico de rol permite que la autoestima de cada nifio se eleve
cuando se le reconoce como la persona muy importante en la semana. Los
nifios se dan cuenta de que son personas muy importantes a medida que

reconocen a las personas o familiares que estan a su alrededor.

Destreza: Identificar sus caracteristicas fisicas y las de las personas de su
entorno como parte del proceso de aceptacion de si mismo y de respeto a

los demas.

(1, 0: http://es.slideshare.net/LilianaArias1979/curriculo-

educacioniniciallowres2014 1)

Desarrollo de la Actividad:

e Elegir un nifio/a cada semana para ser la persona muy importante,
explique a los nifios que cada uno tendra su turno, antes de que
termine el afo.

Mande una nota a los padres unos dias antes pidiendo fotografias
del nifio, celebraciones, mascotas, vacaciones.
En el cartel, escriba el nifio/a escogido arriba, pegue las fotografias

y luego escriba lo que el nifio diga de cada una de ellas.




¢ En la puesta en comun, permita al nifio escogido que exponga a los
comparieros, anime a los nifios/as que le hagan preguntas sobre las
fotos.
Resalte los aspectos positivos que lo hacen Unico y que lo hace
anico y destaque la cualidad que lo hace diferente de los demas.
(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20M
ARIA%20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones Metodoldgicas:

Pedir a los padres de familia las fotografias de los nifios con
anticipacion, si es necesario al inicio del afo.

Recordar a los padres de familia que el juego lo apliquen en la casa,
decorando un propio cartel.

Decorar los carteles en la casa con material de reciclaje, de esta
manera aportar al cuidado del ambiente.

Inventar una historia con la fotografia de los nifios anticipadamente.
Recursos:

Fotografias
Papel
Pegamento
Tijeras

Crayolas

Evaluacion: Observar si el nifio/a logra desarrollar personalmente las

cualidades positivas como el compafierismo y trabajo colaborativo.




TALLER N: 10

TEMA: JUNTAMOS LOS JUGUETES

Objetivo:

Reconocer sus cualidades y capacidades y las de sus compafieras y

comparieros, y mejora el desarrollo personal.

Contenido:

Destreza:
Asumir y respetar normas de convivencia en el centro de educacion inicial

y en el hogar acordadas con el adulto.

Desarrollo de la Actividad:

Indicamos a los nifios que se sienten sobre una linea trazada con tiza en el

patio de juegos, le otorgamos a cada nifio una caja para guardar juguetes.

Todos los juguetes (deberian ser muchos) estaran desparramados en un

lugar del patio.

Les explicamos las consignas: ayudar a juntar todos los juguetes, el juego
es asi: “cuando yo comience a contar ustedes corren, buscan un juguete y
lo guardan en la caja”, pero cuando no cuente mas, tienen que volver a

sentarse sobre la linea.”

Cuando todos tengan juguetes en la caja, entre todos contaran los que haya
podido juntar en su caja. (Establecemos relacién término a término, para

gue comprendan que cada juguete se corresponde con un numero). Es




importante trabajar en equipos para resolver situaciones y compartir

opiniones.

(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones metodoldgicas:

e Es importante que el docente se asegure de los juguetes Optimos
para que los nifilos y niflas encuentren un problema y puedan
solucionarlo en equipo.

Ademas de juguetes el docente puede utilizar un cuento sobre algun
tipo de contaminacién del ambiente y asi permitir a los nifios y nifias

buscar soluciones.
Recursos:

e Cajas

e Juguetes.
Evaluacion:

Clasifica los juguetes de acuerdo al: color, por tamafio, por uso. Reconoce

sus cualidades y capacidades.



http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf

TALLER N: 11
TEMA: “ADIVINA QUIEN ES”

Objetivo: Compartir experiencias personales para fomentar la

convivencia entre comparieros.
Contenido:

Tienes que adivinar quién es el personaje de tiene tu rival haciendo las
preguntas adecuadas, y tienes que hacerlo antes de que él adivine el tuyo.
Tienes varios niveles de dificultad entre los que escoger.

Los juegos del tipo adivina quién soy constituyen todo un clasico que
nunca ha dejado de ofrecer diversion a cada generacion a través de su

mecdanica sencilla e intrigante. Se trata de todo un desafio a la

concentracion y la perspicacia que ahora estd mas disponible que nunca.

Y es que no necesitas tener una caja del juego a mano, ni tan siquiera
estar en casa, para pasar un rato agradable con esta mitica opcion ludica,
gue hoy esté a tu comoda disposicidn a través de la red al igual que otros

juegos de ayer, hoy y siempre.
( http://www.oletusjuegos.es/juegos-adivina-quien-soy.htm)

Destreza:
Desarrollar el valor del respeta de dos créditos pequefios, las diferencias
individuales que existe entre sus compafieros como: género, diversidad

cultural, necesidades especiales, estructura familiar, entre otros.




Desarrollo de la Actividad:

Pedir a los nifios que traigan fotos actuales y de cuando eran bebés. Se
colocan las fotos de bebé todas juntas en una caja y las actuales en otra.

Ahora si a jugar “adivina quién es”.

El docente saca una de las fotos de bebé y los demas tienen que adivinar
de quién se trata. El aludido busca su foto en la caja de fotos actuales y

pega ambas en la pared. Preguntamos a los nifios ¢Como se dieron

cuenta de quién era? ¢ Cuales son los cambios que notan? ¢Tiene mas

pelo? ¢ Como nos cuidaban de bebés? ;Usabamos pafiales? , etc.

Puede ser una oportunidad para identificar cambios corporales, partes

esenciales del cuerpo humano, y su cuidado personal.

(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA
%20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones Metodoldégicas:

Es importante pedir las fotos viejas y asi evitar la produccion de
basura y apoyar a la proteccion del ambiente con e reciclaje de este
tipo de papel.
Es necesario que la docente tenga listo el material anticipadamente
antes del juego.
Mantener el control e incentivar el valor del respeto al momento de
indicar las fotografias.

e Registrar los aportes de los nifios y nifias.

Recursos:

e Fotografias

e 2 cajas.

Evaluacion: Identifica cambios corporales esenciales del cuerpo humano

u respeta las diferencias entre compaiieritos.



http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
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TALLERN: 12
TEMA: ¢ QUE EMOCION EXPRESO?

www.google.imagen.com

Objetivo: Identificar sentimientos personales y de los demas para

desarrollar el valor del respeto, asi mismo y con los demas.

Contenido:

El juego ¢qué emocion expreso?. La inteligencia emocional comprende
capacidades basicas como la percepcidon Yy canalizacion de la propia
emocion o la comprension de los sentimientos de los demas. Tiene su propio
dinamismo y actia constantemente sobre nuestro comportamiento vy
personalidad. Estas capacidades béasicas, que nos permiten tener confianza
en nosotros mismos o saber disfrutar de la relacion con otras personas,
se van formando en los primeros afios de vida. Por ello, el profundizar
en los rasgos y en la construccion social de las emociones en los
nifos y en la importancia para su formaciéon integral es fundamental
para todos cuantos se ocupan de la educacién infantil.
(http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-
emocional-infantil.pdf)

Destreza: Determinar y seleccionar sus emocionales y sentimientos,

expresando las causas de los mismos mediante el lenguaje verbal.

Desarrollo de la Actividad:
e Se propone el armado de caretas que representan un estado de
animo o de emocion (felicidad, ira, tristeza, asco, preocupacion,

suefio, etc.) .Se los invitara previamente a los nifios mirarse al espejo.



http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.pdf
http://educacioninicial.mx/wp-content/uploads/2014/10/El-desarrollo-emocional-infantil.pdf

e Al terminar todos los nifios se colocan la careta y juegan a actuar
representando el papel correspondiente a la mascara que eligio.

El docente juega a hacer el reportero que entrevista a los personajes,

preguntando: ¢Qué te ocurrid? ¢Por qué te sientes asi? é te puede

hacer sentir mejor?, etc.

http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20
CEVALLOS.pdf

Recomendaciones metodoldgicas:

Registrar los distintos cambios emocionales que presenten los nifios
durante el juego.
Utilizar caretas elaboradas con material de reciclaje y asi contribuir

al cuidado del ambiente.

Recursos:

e Caretas 0 mascaras de emociones

Evaluacion: Respeta las opiniones de los demas y participa en la

discusion.

TALLER N: 13
TEMA: ¢ QUE TRABAJO HAGO?




Objetivo:

Identificar la estructura de un marco social para valorar las distintas

profesiones y sus respectivas actividades.

Contenidos:

Jugando con Las Profesiones. Ya sabes que te gustaria ser cuando seas
mayor? En este juego puedes seleccionar entre una gran variedad de
diferentes profesiones como bombero, policia, astronauta, médico, etc.

Escoge la que mas te guste!

Destreza: Identificar las profesiones, oficios y ocupaciones que cumplen

los miembros de su familia.

Desarrollo de la Actividad:

Haremos valorar a los nifios los distintos tipos de trabajo, destacando la
importancia de cada uno de ellos, ayudandoles a conocer su entorno

familiar y social proximo. Podemos iniciar que los nifios formen un circulo.

Nosotros permanecemos en un rincon desde donde llamaremos a un nifio.

Al oido, sin que nadie se entere, le diremos que imite a una persona que

trabaja en algo concreto: panaderia, hospital, escuela, etc.

Con esta idea puede buscar utensilios que necesite para esta
representacion. Los demas deberan adivinarlo, el que lo consiga se
acercara para ser disfrazado. A otro nifio le proponemos un nuevo oficio,

asi sucesivamente.




(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones metodoldgicas:

e Recopilar anticipadamente revistas con imagenes de las distintas
profesiones y evitar el incremento de la basura por papel, y a la vez
aportar con el reciclaje.

Proporcionar con anticipaciéon los utensilios que sirvan para
representar las distintas profesiones, para que el nifio pueda
identificar facilmente.

e Pre disefar los trajes con material de reciclaje.

Recursos:

e Objetos cotidianos
e Juguetes
e -Disfraces

Evaluacion: Intercambia informacion sobre algun miembro familiar y

trabajo que desemperie en servicio a la comunidad y sus funciones.

Taller 14
TEMA: “EL VENADO”




= v
.
rs*
v
Objetivo:
Fortalecer el valor del respeto hacia los demas en las diferentes formas de

pensar y gustos.

Contenido:

Es una leyenda con una fabula con una ensefianza que se las ensefianzas
se pueden llamar moraleja. Es un ciervo que es muy vanidoso entonces
decia que nadie tenia la cornamenta que él tenia él se creia el mejor que
nadie era mejor solo que tenia las patas como las ramas de un arbol
entonces un ledn que estaba detras de €l se abalanzo sobre él y el ciervo
corria que como ya sabéis los ciervos corren mucho entonces se metio en
el bosque pensando que se podria esconder alli pero no sucedié como el
planeaba se le quedo un asta enganchada en una rama entonces el tiraba
y tiraba pero no lo conseguia asi que sin dejar de intentar dio una fuerte
patada al arbol y lo logro sigui6é corriendo con una ventaja insalvable y el
leon se Canso.

(elblogdepiedad5a.blogspot.com/2011/03/el-ciervo-y-el-leon.html).
Destreza:

Asumir y respetar normas de convivencia en el centro de educacion inicial

y en el hogar acordadas con el adulto.

Desarrollo de la Actividad:




e Esta actividad se puede llevar a cabo cuando el grupo esta inquieto.
Ustedes han visto que hay personas que cuando van en la calle en
sus autos, se enojan y desesperan, tocan el claxon, gritan palabras
altisonantes y se enojan, ¢verdad? A esas personas les cuesta
trabajo controlar sus impulsos porque de pequefios no ejercitaron
para controlarlos. Nosotros vamos a practicar un ejercicio para auto
controlarnos.

Vamos a jugar al venado. ¢ Saben qué es un venado? ¢ Ddénde vive?,
¢qué come? ¢ Como camina?, ¢quiénes son sus enemigos?
Vamos a jugar a que ustedes son los venados y yo soy el ledn,
ustedes van a caminar en silencio por todo el salon, tal y como lo
hacen los venados.

Voy a pronunciar el nombre de quien haga ruido y éste se quedara
sentado y congelado sin moverse durante un minuto. Asi hasta ver
quien logra salvarse moviéndose tan despacio y silenciosamente

como esos hermosos animales.

(http://miriux.wikispaces.com/file/view/planeacion.docx)

Recomendaciones metodoldgicas:

Se recomienda utilizar este juego para nuevamente controlar la
disciplina en el aula.
Buscar un lugar adecuado amplio para el desarrollo del juego
Concienciar a los estudiantes el respeto a la vida, como son los
casos de proteccion y conservacion de especies.

Recursos:

e Lugar especifico para desarrollar el juego

Evaluacion:

Demuestra respeto y expresa sentimientos hacia los demas

TALLER N: 15




TEMA: “CUMPLO NORMAS”

Objetivo:
Promover el respeto por las reglas y normas basicas del juego desarrollar

las capacidades motrices en entornos habituales.

Contenido:

La convivencia organizada y tranquila en el aula es condicién indispensable
para un normal desenvolvimiento de la vida en el centro infantil. Ello
presupone una responsabilidad que no solamente asumen los maestros
sino también los nifios, que han de poner cuidado y atencidon en lo que se
hace o decide, dentro de normas que son generales y aplicables a todos.

Por supuesto esto implica dos cosas importantes: Una, que las normas

sean apropiadas a las particularidades de la comprension y

comportamiento de los nifios, y dos, que sean de estricto cumplimiento, por
lo que se esta obligado a responder de ciertos actos y acciones cuando

tales normas se transgreden.

Dadas las posibilidades de la edad, a los nifios pequefios hay que
motivarles a que pongan cuidado y atencién en lo que hacen, ensefarles
los pasos de las normas que han de cumplir, y elogiarles cuando lo hacen,
0 en su defecto, llamarles la atencion sobre su incumplimiento cuando ello
sea asi. Esto se ha de trabajar durante cualquiera de las actividades que
se realizan en el aula, y no convertirlo en un decalogo de acciones a cumplir
ajeno a las actividades de su vida cotidiana.

(http://www.waece.org/webpaz/bloques/aprender.htm)




Destreza:

Asumir y respetar normas de convivencia en el centro de educacion inicial

y en el hogar acordadas con el adulto.

Desarrollo de la Actividad:

El maestro explicara en forma clara y sencilla la necesidad de las
normas o reglas para regular la vida de las personas y de los grupos.
Pedird a los alumnos que aporten ejemplos del cumplimiento e
incumplimiento de reglas o normas.

Puede poner un ejemplo de las normas que debia cumplir cuando él
era nifio y no se cumplian dichas reglas o normas.

Pedira a los nifios que comenten qué tipo de normas existen en su
escuela, en su salén de clases y en su casa, si esas reglas se
respetan o no y qué pasa cuando no se respetan.

Pedir que sugieran qué otras normas se pueden establecer dentro
del salon de clases y para qué servirian esas normas.

El maestro jugara con los nifios volibol o basquetbol, dara a conocer
las reglas y de vez en cuando el maestro rompera alguna regla o
norma para

Ejemplificar la consecuencia del no cumplimiento de una norma.

Recomendaciones metodolégicas:

Preparar imagenes en papelotes o carteles sobre las normas

bésicas de convivencia.
Incentivar a los nifios y nifias a la participacion
Al final desarrollar normas sobre proteccion y conservacion del

ambiente.

Recursos:

Nifios participantes




Evaluacioén:

Acepta y participa en juegos conforme a las reglas establecidas.




TALLER N: 16

TEMA: “JUEGO EN SOLITARIO”

Objetivo:
Vivencia y comprende valores significativos y normas representativas de su

entorno natural y social.

Contenido:

El juego consiste en un sistema de valores, en un conjunto de reglas y
normas comunes para toda la sociedad, estas estan sujetas a cambios
determinados por las relaciones que los hombres establecen y por los

intereses de clases.

Constituye un regulador de la conducta de los individuos de la sociedad.
Por lo cual se hacen necesarios una serie de codigos y doctrinas morales.
Ella se apoya en la fuerza de la persuasion, del ejemplo, de la opinion

publica, de la educacién y tradiciones.

Las normas morales abarcan relaciones entre los hombres que no estan
reguladas por ningun organismo estatal o social, como por ejemplo la

amistad, la camaraderia, el amor.

La educacién de las formas positivas de la conducta son las bases
necesarias sin la cual no es posible formar rasgos mas complejos de la

personalidad del nifio, educandoles costumbres mas simples, por ejemplo

la buena conducta, el docente logra que el pequefio realice las acciones

con deseo y en general conscientemente, es decir, que las manifestaciones

positivas externas reflejen la esencia interior, su actitud hacia las reglas.




(http://www.efdeportes.com/efd154/el-juego-para-la-formacion-de-normas-

de-convivencia.htm)

Destreza:

Participar en algunas practicas tradicionales de su entorno disfrutando y

respetando las diferentes manifestaciones culturales.

Desarrollo de la Actividad:

El Maestro explicar4 en qué consiste la convivencia y pondra ejemplos

adecuados sobre el tema.

Pedir a los alumnos que describan situaciones en las que jueguen
ellos solos, con sus amigos, sus comparferos o con sus padres o
hermanos. Hacer que el nifio se dé cuenta que cuando juega solo,
tiene libertad y no debe dar cuenta a nadie de lo que hace; en
cambio, cuando juega en compafia de otros nifios ha de plegarse a
las normas o reglas del juego.

Pedir a los niflos que jueguen solos con un balero o un trompo

durante algunos minutos, ¢qué pasa?, ¢coémo se sienten?

Posteriormente realizar un torneo de trompo o balero ' ajustandose
a ciertas normas o reglas que ellos mismos establezcan, ¢cémo se
sintieron?, ¢hubo orden?, ¢todos cumplieron las normas o reglas?.
Se explica que esta también pasa en los trabajos de sus padres:
existen

Normas como la hora de entrada a ahi mismo en la escuela a la

hora de entrada y salida, etc.

Recomendaciones metodoldgicas:

En cada actividad desarrollar las normas de respeto a las reglas del

juego y a la conservacion y proteccién del ambiente.




e Solicitar al padre de familia que explique las normas del hogar a los
hijos.
Recursos:
e Trompos

e Valeros

Evaluacion:

Acepta y propone normas para la convivencia, el trabajo y el juego para

desarrollo personal de los nifios.




TALLER N: 17
TEMA: ¢ TE AYUDO?

Objetivo:
Desarrollar en los nifios el trabajo colaborativo entre amigos, y fomentar el

comparferismo al momento de integrarse con otros nifos.

Contenido:

Este juego es de integracion son oportunas en todo momento y lugar. Estas
son muy Uutiles a principios del afio escolar o cuando se forman nuevos
grupos, pero la verdad es que su importancia no se limita a dichos
momentos. A mitad de afio y siempre que se quiera fortalecer un grupo y

realizar actividades recreativas fomentando el compafierismo de los nifios,

jovenes o adultos, las dinamicas de integracion son perfectas.

Contribuyendo en este aspecto, aqui os daremos dos dinamicas para que
compartan con vuestros grupos y afiancen buenos lazos.
El objetivo principal es compartir, intercambiar aptitudes, distender y crear

un ambiente propicio para que el grupo fortalezca la union.
Destreza:
Respetar las diferencias individuales que existe entre sus comparferos

como: género, diversidad cultural, necesidades especiales, estructura

familiar, entre otros.




Desarrollo de la Actividad:

El maestro divide a los nifios en grupos de tres alumnos y los
numera.

A cada grupo le darad un rompecabezas un poco dificil para su edad;
los grupos pares atentos para ayudar a sus comparferos en el
momento en que vean que les estd resultando dificil armar el
rompecabezas.

La ayuda la proporcionard primero un alumno, posteriormente
ingresard otro hasta que estén todos armando el rompecabezas.
Cada nifio se acercard diciendo: ¢ puedo ayudarles? Algun nifio del
grupo que esta armando el rompecabezas podréa decir: ¢puedes
ayudarnos?

Una vez armado el rompecabezas comentaran sobre qué sintieron
cuando les pidieron ayuda, en qué momento decidieron solicitar
ayuda, etc.

El maestro comentard la importancia de solicitar y proporcionar

ayuda a quien lo necesite.

Recomendaciones metodoldgicas:

Utilizar rompecabezas con imagenes ecologistas, con el propdsito de

incentivar el respeto al ambiente

Recursos:

Rompecabezas de 50 piezas 0 mas.

Evaluacion:

Apoya a quien percibe que lo necesita.
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TALLER N: 18
TEMA:” BAILEMOS DISFRAZADOS”

Objetivo: Desarrollando la capacidad de escuchar e identificar a través de

trabajo individual mediante la representacion y expresion musical.

Contenido:

Los disfraces siempre llevan a comparaciones entre los nifios: “el suyo es
mas bonito”, “no pareces un pirata”, “Blanca nieves llevaba zapatos rojos y
tu negros”..., que pueden empafiar la celebracion. Para evitarlo, puedes
preparar un baile de disfraces. Es muy sencillo. Necesitaras que los nifios
acudan sin disfraz a la fiesta. Tu tendras preparados varios baulles con

prendas viejas o algunas que hayas elaborado con retales para la ocasion:

faldas, pantalones, camisas, pelucas, sombreros, extravagantes collares y

adornos para el pelo... Diles que pondras la musica y cada uno tendra que
coger una prenda de cada baul y ponérsela antes de que tu pares la
cancién. Seguro que lo pasaran en grande viendo sus extrafios modelos.
Puedes repetirlo tantas veces como quieras.
(http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-fiestas-

infantiles/juegos-para-fiestas-de-disfraces)

Destreza:
Identificar sus caracteristicas fisicas y las de las personas de su entorno
como parte del proceso de aceptacion de si mismo y de respeto a los

demas.

Desarrollo de la Actividad:

Musica instrumental de varios generos.



http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-fiestas-infantiles/juegos-para-fiestas-de-disfraces
http://www.guiadelnino.com/juegos-y-fiestas/juegos-para-fiestas-infantiles/juegos-para-fiestas-de-disfraces

Comienza la musica y antes de moverse, cada nifio de pie con los o0jos
cerrados, escucha la muasica y piensa que le sugiere. ¢ Es musica de hadas
0 principes? ¢Es musica de piratas o soldados que luchan en el mar?
Cuando los nifilos hayan interiorizado el ritmo, se podran mover libremente
por el salon. Que los nifios representen el compas ternario con un vals entre
principes y princesa; mientras que el ritmo binario lo representamos con un
desfile de marcial de soldados, haciendo que los nifios representen con el
cuerpo y el movimiento las cualidades de los sonidos que escuchan,

marcando los ritmos musicales.

Es importante seguirle el juego, alabando por ejemplo, lo bien que vuelan,
lo bien que combaten, lo hermoso que Dbailan, etc.
(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones metodoldgicas:

Recomendar a los padres de familia que los disfraces sean
elaborados de material de reciclaje.

Buscar un lugar adecuado amplio para el desarrollo del juego
Tener listo la musica éptima anticipadamente para el juego.
Verificar anticipadamente el funcionamiento de los equipos de
amplificacion.

Recursos:

Disfraces escogidos por los nifios: princesas, principes,

superhéroes, soldados, piratas, mama, papa, etc.

Evaluacion: Elaboran dibujos de los personajes favoritos y explicar el por
qué.



http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf

TALLER N: 19

TEMA: “MIRA ESTO”

Objetivo:

Desarrolla la coordinacion dinamica y fuerza de espacio, compafierismo,

ayudandole en su creatividad e imaginacion.

Contenido:

Se evidencia a través de la propuesta de juegos donde se aborda su
implementacion en beneficio del tratamiento de la Expresiéon Corporal en
las clases Educacion Fisica en el primer grado, ademas de constituir un

medio formador idéneo de los nifios, crear habitos de conductas, normas

de convivencia y la acumulacion de experiencias que le posibilitaran

resolver numerosas situaciones, tanto de juego como de su vida social.

(http://'www.monografias.com/trabajos105/juegos-tratamiento)

Destreza:

Realizar desplazamientos y movimientos combinados utilizando el espacio

total y parcial a diferentes distancias (largas-cortas)

Desarrollo de la Actividad:

e Con los nifios en circulo, explicar como el ser humano fue inventada

y utilizando los medios de transporte.



http://www.monografias.com/trabajos4/leyes/leyes.shtml
http://www.monografias.com/trabajos105/juegos-tratamiento-expresion-corporal-clases-educacion-fisica/juegos-tratamiento-expresion-corporal-clases-educacion-fisica.shtml#ixzz48v379Bdr

Mostrara uno por uno los objetos o imagenes ' que tiene del caballa,
mientras platica como se empleaban los que estén fuera de uso o
sean poco conocidos por los nifios.

Los nifios iran observando el caballo y lo pasaran al siguiente
comparfiero para que haga lo mismo.

Los demas esperaran su turno y aprovecharan para mirar
detenidamente el objeto (en un tiempo razonable) hasta que haya
pasado por todos.

Luego, el maestro mostrara el automévil y hara lo mismo que con
el caballo.

Luego la actividad continGia hasta agotar los materiales.

Concluida la resefia, el maestro les preguntara como se sintieron al
estar esperando el avién mientras lo observaban sus compafieros,
¢por qué es importante esperar su turno? ¢Qué tienen que hacer

para que su cuerpo pueda esperar?

Recomendaciones metodoldgicas:

¢ Al momento de indicar los objetos como se inventaron, recomendar
y aprovechar para reflexionar con los nifios y niflas sobre cuales

medios de transporte son contaminantes para el ambiente.

Recursos:

¢ Medios de transporte (caballo, automévil, camién, tren, avién, barco)

e Pueden ser juguetes 0 imagenes muy vistosas.

Evaluacion:
Controla gradualmente sus impulsos y la necesidad de gratificacion
Inmediata (por ejemplo cuando quiere tomar un juguete, un libro u otro

material que alguien esta utilizando),




TALLER N: 20
TEMA: “EMOCIONES MEDIANTE EL TACTO”

Objetivo: Desarrollar la capacidad intelectual y percepcion a través de las

emociones mediante el contacto fisico y la exploracion tactil.

Contenido:

La importancia de trabajar las emociones con los nifios estriba en que ellos
aprenden a conocerse mejor, a distinguir porqué y como se sienten y
asi aprenden poco a poco a regular y controlar sus estados emocionales,
algo basico para su bienestar y buen funcionamiento a lo largo de toda la
vida. (http://www.deorugasymariposas.com/2015/02/juegos-para-trabajar-

emociones-con-ninos.html)

Con las actividades y juegos que te propongo, podras trabajar con tus

nifios: la expresion emocional, la conciencia emocional interpersonal, la
confianza, la empatia y la solidaridad.
(http://www.deorugasymariposas.com/2015/02/juegos-para-trabajar-

emociones-con-ninos.html)
Destreza: Tomar decisiones con respecto a la eleccion de actividades,
vestuario entre otros, en funcibn de sus gustos y preferencias,
argumentando las mismas.

Desarrollo de la Actividad:

Se forman equipos de tres o cuatro personas formando pequefios circulos.
El juego consiste en simular duchar a los participantes a través de suaves




masajes con los dedos. Voluntariamente un jugador de cada conjunto se
mete al centro, mientras los otros le hacen un ligero masaje con los dedos
desde la cabeza hasta los pies (haciendo el sonido del agua al salir de la
regadera). Se “lava” tres veces el cuerpo completo de cada nifio antes de
gue pase el siguiente, y asi sucesivamente hasta que todos hayan recibido
su bafio. Y se miran unos a otros a una distancia de 1 metro.
(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

La actividad consiste en simular que el grupo es una maquina y cada

jugador es un carro, un voluntario se coloca al inicio de las filas y pasa para

ser “lavado “durante el recorrido los participantes enjabonan, enjuagan,
secan. Se forman parejas y uno de ellos se les cubre los ojos con un
pafiuelo, mientras el otro simula una posicidbn de estatua. La persona
vendada tocara a la estatua para luego adivinar la postura, finalmente
cuando esté listo se le descubre los ojos para que vea su fotocopia, si es

correcta.

(http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%
20CEVALLOS.pdf)

Recomendaciones metodoldgicas:

e Realizar el juego con temas ambientales, como proteger y conservar
nuestro entorno.

Recursos:
e Pafuelo
Evaluacion:

Observar el desarrollo personal y las reacciones afectivas al recibir y
proporcionar contacto fisico.



http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf
http://repositorio.upse.edu.ec/bitstream/46000/558/1/TESIS%20MARIA%20CEVALLOS.pdf

6.6 Impactos

6.6.1 Impacto Social:

En el juego tematico de roles se pueden incluir diferentes relaciones
sociales. Aqui el nifio retoma relaciones sociales de su cultura y los usos
de los objetos que observa. Es por esto que se afirma que en el juego de
roles el nifio adquiere la dinamica de las relaciones sociales existentes a
través de su participacion activa como personaje dentro de una temética
establecida similar a la vida cotidiana.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSuppFile/apl
32.2.2014.08/393)

6.6.2 Impacto Psicolégico:

El juego tematico de roles permite el desarrollo de la personalidad de los
nifios, estas actividades desarrollan un impacto psicolégico en los
pequefios desarrollando su intelecto, enfatizando sus sentimientos y
acciones, actitudes que son muy positivas para la educacién. Ademas,
permite una tranquilidad psicolégica en las docentes parvularias e inclusive
e los padres de familia, al ver que los nifios desarrollan su personalidad sin
dificultades.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSuppFile/apl
32.2.2014.08/393)

6.6.3 Impacto Pedagdgico:

La guia de juegos tematico de roles que permite mejorar el desarrollo de
la personalidad de los nifios, tiene un impacto pedagdgico en los nifios,
porque es una estrategia de aprendizaje que incentiva y emotiva la
ensefianza, ya que el nifio es libre por aprender haciendo actividades a su

gusto. La guia serda una herramienta de trabajo para las docentes
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parvularias de la institucion educativa, que le servira como un material de
apoyo y orientacion para las planificaciones.
(http://revistas.urosario.edu.co/index.php/apl/article/downloadSuppFile/apl32.2.2
014.08/393)

6.7 Difusion:

Esta investigacion como iniciativa pedagoégica con importantes aportes
sobre estrategias metodoldgica en los juegos tematicos de roles para el
desarrollo personal de los nifios y nifias de la Unidad Educativa “Ciudad de
Ibarra”, difundida en contenidos orientados al mejoramiento del proceso
ensefianza-aprendizaje en los nifios, con técnicas enfocadas al desarrollo
integral del ser humano, constituyéndose en herramientas didacticas que
favorecen los roles dindmicos de docentes y estudiantes, desarrolla
actitudes entre compafieros de aula y otorgan al estudiante el rol principal,
en las que puede valorar los resultados del esfuerzo y capacidades cuando

sea puesta en practica con los educandos.
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Anexo 1 Arbol de problemas

EFECTOS

La labor del docente es poco Clases que no estimulan
creativa desarrollando problemas

Clases aburridas pasivas,

o . adecuadamente las
nifios desmotivados .

PROBLEMA

¢ DE QUE MANERA LOS JUEGOS TEMATICOS DE ROLES PUEDEN

Los maestros no tienen

. Ausencia de material
oportunidades de

didActico en las aulas de

Las maestras tienen un

CAUSAS
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Anexo 2 Matriz de coherencia

FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Deficiencia en la aplicacion de
juegos tematicos de roles y su
incidencia en el desarrollo personal
del nifio de 5-6 afios en la unidad
educativa Ciudad de Ibarra ,del

OBJETIVO GENERAL

Establecer la incidencia de los
juegos tematicos de roles en el
desarrollo personal de los nifios y
nifas de 5 a 6 afos de la Unidad
Educativa Ciudad de Ibarra,

canton lbarra  ,provincia  de | provincia de Imbabura en el afio
Imbabura en el afio 2014-20157 2014 — 2015.

INTERROGANTES OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Cbmo diagnosticar la incidencia | Diagnosticar de qué manera

de los juegos tematicos de roles
para mejorar el desarrollo personal
de los nifios/as de 5 a 6 afos de
edad?

¢ Cuél es la importancia que tiene la
fundamentacion del marco tedrico-
cientifico  sobre los  juegos
tematicos de roles para mejorar el
desarrollo personal de los nifios/as
de 5 a 6 afios de edad?

¢, Como disefiar una guia didactica

sobre los juegos tematicos de roles
para mejorar el desarrollo personal
de los nifios/as de 5 a 6 afios de
edad?

inciden los juegos tematicos de
roles en el desarrollo personal de
los nifios de 5 a 6 afos de la
Unidad Educativa “Ciudad de
Ibarra” mediante un proceso de

investigacion que permita
identificar alternativas didacticas
para mejorar el desempefo

docente en el trabajo que exige
este nivel de aprendizaje.

Fundamentar el marco tedrico-
cientifico mediante la revision de
fuentes bibliogréficas y expertos en
la tematica de los juegos de roles y
el desarrollo personal de los nifios
de 5 a 6 afos.

Diseflar una propuesta como
alternativa de solucion que
contribuya a brindar herramientas
pedagdgicas utilizando  juegos
tematicos de roles para estimular el
desarrollo personal en nifilos de 5 a
6 afos de la Educacion General
Basica de la Unidad Educativa
“Ciudad de Ibarra”.
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ANEXO 3. Matriz categorial

CONCEPTO CATEGORIAS | DIMENSIONES | INDICADOR
*Imitacion de
personajes

Juego organizado * Juego de roles | *Fantasia

en el que cada y juego libre

participante JUEGOS *Se disfraza

desempeinia el TEMATICOS con facilidad

papel de un DE ROLES

personaje en una * Dramatiza

aventura. facilmente

*Sentido *Jugar
humano libremente
*Afectividad *Expresion de
sentimientos
*|dentidad * Timidez
* Motivacién

Son las actitudes

y capacidades *Familia 'y

relacionadas con cultural *Comunicacion

el proceso de

construccion de la | DESARROLLO

identidad personal | PERSONAL *Ejes de *Sociabilidad

y de las DEL NINO desarrollo

competencias personal

emocionales y

sociales. *Desarrollo

*Desarrollo social del nifio
Integral
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Anexo 4. Encuesta dirigida a docentes

{ECI
o SECNICY Y
0 4,0

, %
EDTI
248

Y0,

UﬁWE&&

Jiyow

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

Objetivo especifico: Obtener informacion real sobre los juegos de los roles
en el aprendizaje de los nifios.

Instrucciones: Compariera cordial saludo. Por favor lea detenidamente y
conteste la totalidad de las preguntas en forma clara y objetiva.
Gracias por su colaboracion.

1.- ¢Usted utiliza estrategias que permitan a los nifios imitar a personajes

de fantasia?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre
A veces

Nunca

2.- ¢ Usted logra que los nifios se disfraza con facilidad?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre

A veces
Nunca

3.- ¢ Usted permite que los nifios juega libremente en clase?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca
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4.- ¢ Usted aplica estrategias que permitan que los nifios participen en las
actividades de dramatizacion?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre
A veces
Nunca

5.- ¢, Cree Usted que los nifios demuestran timidez ante los juegos?

ALTERNATIVA
Mucho

Algo

Poco

Nada

6.- ¢ Utiliza usted la estrategia de juego de roles en sus clases?

ALTERNATIVA
Mucho

Algo

Poco
Nada

7.- Cree Usted que las expresiones de los nifios se desarrolla
espontaneamente al realizar las actividades en clase?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre

A veces
Nunca

8.- ¢ Cree Usted que en las clases se debe emplear la fantasia?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre
A veces

Nunca
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9.- ¢ En las actividades que aplica Usted en clase los nifios son sociables?
ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre
Poco

Nada

10.- ¢ Cree Usted que es necesaria la elaboracion y aplicacion de una guia

metodoldgica sobre el juego de roles para las maestras, que permita ayudar
en el aprendizaje integral?

ALTERNATIVA
Siempre

Casi siempre

Poco
Nada
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Anexo 5. Ficha de observaciéon a los nifios/as

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Tiuo

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
Ficha de observacion a los nifios/as

INDICADORES

SIEMPRE

CASI
SIEMPRE

VECES

NUNCA

Imita a personajes de
cuentos

Disfruta de la
dramatizacion

Juega con espontaneidad

Participa en las
dramatizaciones

Demuestra ser timido

Interpreta a personajes

Es comunicativo

Es sociable

O 0| N| o o1

Expresa sus
pensamientos

[N o

Colabora en la
dramatizacion
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Anexo 6. Fotografias
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Fuente: Gabriela Goyes

Aplicando Ficha de Observacion

Fuente: Gabriela Goyes
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Ejecucion de la actividad

Fuente: Gabriela Goyes

Motivacion para dar inicio a la actividad

Fx  JABcDE |—
FON 1Y 0= i lens
KLMNO 2 ‘&141"2‘
pons | v e 975 936 7
Uvxvzly :EZ- Qs 16

Fuente: Gabriela Goyes

153
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Ibarra 11 de noviembre de 2015
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presente segln creyeren conveniente, a excepcion de tramites judiciales.

MSc. Aida Enriquez
VICERRECTORA.

154



“UNIDAD EDUCATIVA "CIUDAD DE IBARRA "

CALLE HONDURAS S/N° Y LUIS FELIPE BORJA IBARRA- ECUADOR
TELEFONO (06) 2951- 259 coaaecgcrnémco: coltecibarra@hotmail es

Ibarra 10 de noviembre de 2015

CERTIFICADO
A peticién verbal de la parte interesada tengo a bien:

CERTIFICAR

Que la sefiorita GOYES VILLARREAL GABRIELA FERNANDA  con cédula de ciudadania N°
0401671052, estudiante del octavo semestre de Educacién Parvularia de la Universidad Técnica
del Norte, aplicé los instrumentos de las encuestas a tres docentes y la ficha de observacidn a los
estudiantes de 1° afio de Educacidn General Bésica sobre “Incidencia de los juegos tematicos de
roles en el desarrollo personal del nifio de cinco a seis afios ” (75 estudiantes) el 29 de junio de

2015 en la institucidn.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, pudiendo la interesada hacer uso del

presente segun creyeren conveniente, a excepcion de tramites judiciales.

155



SUMMARY

This Research is based on the formulation of the issues about the deficiency in the
application of thematic role plays and their incidence on the personal development of
children 5-6 years in the “Unidad Educativa Ciudad Ibarra”, Ibarra Canton, Imbabura
Province, in the 2014-2015, the general objective is to re-establish the incidence of the
thematic role plays on the children’s personal development. The researcher was
identified with the physiological foundation that explains the cognitive theory because
it takes care of learning and personal development of children since their evolutionary
start in different stages of learning. Pedagogically, it is based on the personal
development of children, through the learning theory which shows how children have
an evolutionary learning around the environment. Physiologically, this research gives
support to the humanist theory that is to act in a democratic education, focusing to the
child, in this way, it allowed the formation of the children to develop themselves in the
society. The theoretical framework has categories with their respective dimensions such
as thematic role plays and personal development of children. The research
methodologies applied in this work are: field, descriptive, documentary and propositive,
using the inductive-deductive, aralytic-synthetic and statistical methods. The
techniques were the survey and the chservation, as instruments a questionnaire was
applied to teachers and observation sheet was respectively applied to children. The
didactic proposal is determined to solve the research problem, it is the teaching guide
for teachers on themed games based on roles to enhance the personal development of
5-6 years old children.
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necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, GOYES VILLARREAL GABRIELA FERNANDA, con cédula de identidad Nro. 0401671052, en calidad
de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito
anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad
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3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
desarrollo, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
(los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el
contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte
de terceros.

Ibarra, a los 24 dias del mes de Junio de 2016

EL AUTOR:

(Firma)
Nombre: GOYES VILLARREAL GABRIELA FERNANDA
Cédula: 0401671052
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2015” Que ha sido desarrollado para optar por el titulo de: Licenciatura en
Parvularia, en la Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad
facultada para ejercer plenamente los derechos cedidos anteriormente.
En mi condicion de autor me reservo los derechos morales de la obra
antes citada. En concordancia suscribo este documento en el momento
que hago entrega del trabajo final en formato impreso y digital a la
Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.
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(Firma)
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