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RESUMEN

El presente proyecto trata sobre Estudio del Framework Meteor para aplicaciones web, como
usarlo en el Desarrollo del sistema de Planificacion de proyectos para el GAD Parroquial la
Esperanza, todo esto realizado con herramientas libres como PostgreSQL, y mas

componentes que son descritas en los siguientes capitulos.

El Sistema de Planificacién de Proyectos consiste en el estudio previo de del Framework
Meteor, por consiguiente el disefio e implementacion de los modulos de registro de usuarios,
registro de proyectos, registro de actividades, avance de proyectos, seguimiento de
proyectos, medicion de calidad de cada proyecto, y dar reportes detallados del estado de

cada uno de los proyectos.

En la Introduccién, se detalla el planteamiento de problema, situacion actual, prospectiva,

objetivos, alcance y justificacion para el inicio del proyecto de la tesis.

En el Capitulo |, se muestra el Marco Tedrico referente a la herramienta a investigar e

informacion del GAD Parroquial la esperanza.

En el Capitulo Il, se da a conocer un estudio previo de la herramienta, conjuntamente con
un analisis del proceso de creacién de proyectos y seguimiento de proyectos del GAD

Parroquial la esperanza.

En el Capitulo Ill, se realiza el desarrollo del Sistema de Planificacion de Proyectos aplicando

las fases de la metodologia SCRUM.

En el capitulo IV, se define las conclusiones, recomendaciones del sistema con los

resultados en la tesis.

Palabras Clave: Sistema web, MeteorJs, GAD Parroquial, Metodologia SCRUM
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ABSTRACT

This project is about Meteor Framework Study for web applications, how to use it in the
Development of the Project Planning system for the Parish of Hope GAD, all this done with
free tools such as PostgreSQL, CodeStudio and more components that are described in the

following chapters.

The Project Planning System consists in the study of the Meteor Framework prior study,
therefore the design and implementation of user registration modules, project registration,
activity registration, project progress, project monitoring, quality measurement of each

project, and give detailed reports on the status of each of the projects.

In the Introduction, the problem statement, current situation, prospective, objectives, scope

and justification for the start of the thesis project are detailed.

In Chapter I, the Theoretical Framework is shown regarding the tool to investigate and
information of the Parish GAD hope.

In Chapter Il, a previous study of the tool is presented, together with an analysis of the project

creation process and follow-up of projects of the GOP Parroquial la esperanza.

In Chapter lll, the development of the Project Planning System is carried out by applying the
phases of the SCRUM methodology.

In chapter IV, the conclusions, recommendations of the system are defined with the results
in the thesis.

Keywords: Web system, MeteorJs, Parish GAD, SCRUM Methodology
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INTRODUCCION

Antecedentes

Con la aparicion de nuevas tecnologias y accesibilidad a las mismas hay un extenso campo

de investigacién para continuar con lo ya realizado por otras personas.

Actualmente la empresa lleva los trabajos de administracion de cada empresario y cliente a
papel, teniendo como debilidad y riesgo la manipulacién de la informacién, esta situacion se
viene dando por la falta de un sistema web que permita administrar y organizar la informacion

de manera correcta.

Es dificil de imaginar, pero la web de hoy no siempre existia. No siempre tenia JavaScript o
CSS, tampoco se introdujeron a los navegadores para proporcionar un modelo de interaccion
y una separacion de las preocupaciones. Incluso con la adicion de estas tecnologias, la

arquitectura de las aplicaciones cambi6é muy poco.

Las nuevas investigaciones han llegado a ser importantes para seguir adelante, siendo el

punto de partida para crecer tecnolégicamente usando lo que ya esta hecho para su mejora.

En contra de lo que muchos pudieran pensar, un framework no es ningun software ni
herramienta que se ejecuta y que nos ofrece una interfaz grafica desde la que trabajar, sino
gue es un conjunto de archivos y directorios que facilitan la creacion de aplicaciones, ya que
incorporan funcionalidades ya desarrolladas y probadas, implementadas en un determinado

lenguaje de programaciéon(Delia, Caseres, Ramoén, Thomas, & Bertone, 2015).

Es importante hacer énfasis en el hecho de que cada framework tiene ventajas y
desventajas. Dependiendo del tipo, target y categoria de aplicacién que el usuario busca
desarrollar, existe una alternativa que permite obtener mejores resultados con menor

esfuerzo y dedicacién(lskandar, 2013).

Histéricamente, el Ecuador ha carecido de procesos de planificacion estructurantes y
vinculantes a nivel sectorial y territorial. La larga noche neoliberal dejé un profundo
desarraigamiento de los procesos de planificacion estatal, poniendo al pais a la deriva, en
medio de los intereses del gran capital, manteniendo presupuestos de caracter inerciales y

de arrastre, sin una visioén de horizonte al mediano y largo plazos(SENPLADES, 2013).

Siendo la tecnologia de gran apoyo para analizar la mejor decision ante cualquier proyecto
arealizarse y siguiendo el articulo 164 del codigo Organico Organizacion territorial establece:
Las finanzas publicas en todos los niveles de gobierno, se conduciran de forma sostenible,
responsable y transparente a fin de alcanzar el buen vivir de la poblacién, procurando la

estabilidad econdmica. Los gobiernos auténomos descentralizados observaran reglas



fiscales sobre el manejo de los recursos publicos, de endeudamiento y de la cooperacioén,
de acuerdo con la ley que regule las finanzas publicas e incorporaran procedimientos
eficaces que garanticen la rendicién de cuentas ante la ciudadania sobre el uso y manejo de

los recursos financieros(GAD Municipal de Ibarra, 2016).

Los programas y proyectos tienen mayores posibilidades de éxito cuando los objetivos y su

alcance son definidos y clarificados adecuadamente.

Situacion Actual

En la actualidad muchas empresas dedicadas al desarrollo de aplicaciones y servicios en la
web ven en los frameworks una herramienta indispensable para generar ganancias en
menos tiempo. Sin embargo, cada framework varia en la cantidad de tiempo para llegar a
manejarlo con eficiencia ya sea por el lenguaje, complejidad, tecnologias o poca

documentacion en el idioma nativo del interesado(CHAMORRO, 2016).

Como Meteor usa Node.js, se utiliza JavaScript en el cliente y en el servidor. Y méas aun,
Meteor es capaz de compartir cédigo entre ambos entornos(Coleman & Greif, 2015).
Meteor abstrae muchas de las molestias y dificultades que nos encontramos habitualmente

en el desarrollo de aplicaciones web(Coleman & Greif, 2015).

El marco de Meteor es un ejemplo de lo que se conoce como JavaScript isomoérfico, un
término popularizado por el ingeniero de Airbnb Spike Brehm. Cuando un lenguaje de
programacion es etiquetado como isomorfo, basicamente significa que el cédigo puede
ejecutarse tanto en el lado del servidor (donde existen sistemas de almacenamiento y bases
de datos) como en el lado del cliente (lo que ve el usuario al acceder a una
aplicacion)(Jonathan Vanian, 2015).

Con lo que respecta a la base de datos en el lado del cliente, Meteor.js incluye minimongo,
gue es un re implementacién de MongoDB (base de datos no SQL), de esta manera
Meteor.js nos brinda la posibilidad de decidir, que parte de la informacién del modelo de
nuestra base de datos pretendemos mostrar al usuario, y automaticamente se encargara, de
mantener esta informacion sincronizada entre el cliente y el servidor y viceversa. De esta
manera podemos manejar un conjunto de datos, con la posibilidad de, filtrar, reordenar,
buscar, entre otras mas, sin la necesidad de hacer peticiones constantes al
servidor(Cristébal Vera, 2015).

Esta creado el plan nacional para el buen vivir para optimizar los recursos y el desarrollo de
comunidades donde estén incluidos los GAD parroquiales, asi tomaran como guia a seguir

para una buena planificacion de proyectos.



La accion colectiva en una sociedad es esencial para resolver problemas comunes, para
impulsar un proyecto compartido y para que las fuerzas de esa sociedad se articulen en
funcién de los objetivos socialmente deseables: uno de los objetivos més importantes en el
Ecuador es la superacion de los procesos histéricos de desigualdad y opresion
(SENPLADES, 2013).

EL Plan Nacional para el Buen Vivir 2013-2017, el cual representa una postura politica muy
definida y constituye la guia de gobierno que el pais aspira tener y aplicar en los proximos
cuatro afios (SENPLADES, 2013).

Siendo el plan nacional del buen vivir fundamental para el pais y para una buena
organizacion de los proyectos futuros, no existe un sistema que apoye un seguimiento de
proyectos en muchos GAD parroquiales de Ibarra siguiendo dicho plan, por lo tanto, muchos
de los proyectos realizados no estan optimizados, ya sea en la ejecuciéon como en el

presupuesto invertido.

Prospectiva
Con el analisis del framework Meteor se conseguira la informacion necesaria para las
personas interesadas sobre herramientas de desarrollo de aplicaciones web en el menor

tiempo posible.

Esto reduciria la probabilidad de encontrar errores durante la creacién e implementacion de

alguna aplicacion realizada con esta herramienta.

El conjunto de posibles estrategias de la programacion reactiva, es la reprogramacion total
de las actividades posteriores a la ocurrencia de un evento inesperado, o a la revision

periddica de la linea base(Garrido, 2013).

Por consiguiente, la programacién avanzara de manera acelerada con la Aparicion de
nuevos métodos de programacion mas sofisticados, en los siguientes afios obtendremos la

facilidad de programar aplicaciones de manera facil y eficiente.

Las estructuras administrativas y las capacidades operativas suficientes de los Gobiernos
Auténomos Descentralizados son condiciones necesarias para mejorar las condiciones de
vida de las personas y colectividades en el territorio, mediante mejoras en los servicios

publicos en calidad.



Planteamiento del Problema
No existe un analisis conciso del framework Meteor y a su vez de las aplicaciones realizadas
en el mismo, por esa razon se plantea el estudio de Meteor con su respectivo aplicativo de

prueba.

Por lo tanto, se define el problema como ¢ Qué ventajas existirian al desarrollar aplicaciones

web utilizando el framework Meteor?

Objetivos

Objetivo General
Estudiar el Framework Meteor para el desarrollo de aplicaciones web, utilizando la

metodologia SCRUM para el desarrollo del sistema de planificacién de proyectos.

Objetivos Especificos

» Proporcionar informacion acerca de tipos de aplicaciones que se podria
desarrollar con framework Meteor.

» Analizar la programacién reactiva con JavaScript en MeteorJs.

» Suministrar informacion acerca de la integracion de Meteor con diferentes
tecnologias web.

» Implementar el framework Meteor en el desarrollo del sistema de planificacion

de proyectos del GAD parroquial la Esperanza.

Justificacion
En el mercado aparecen nuevas herramientas de desarrollo, que hacen que la elaboracion
sea mas rapida y segura en un entorno web; habiendo actualmente una competencia en
contrarreloj donde el framework cumple un papel importante ya que es de gran ayuda para

este fin.

El estudio tiene como finalidad obtener una aceptacion de los desarrolladores para el manejo

y familiarizacion del framework Meteor para futuras aplicaciones.

Considerando que la herramienta Meteor propone una visiébn prometedora en la
programacion y en vista que el Gobierno Autbnomo descentralizado parroquial la Esperanza
no cuenta con un software de ayuda para el seguimiento de proyectos, es necesario

desarrollar un sistema de planificacion de proyectos en donde su finalidad es conseguir mas
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informacién detallada de los proyectos ejecutados y dar a conocer si es viable o no para la

continuacion del mismo.

Alcance

El estudio a realizarse daré a conocer la adaptabilidad y flexibilidad que tiene el framework
Meteor con diferentes tecnologias, siendo de gran ayuda para el desarrollo de aplicaciones
rapidas, asi también la tecnologia con la que cuenta Meteor para realizar aplicaciones

dirigidas hacia el cliente.

La arquitectura en que trabaja originalmente Meteor es la de cliente y servidor teniendo

javascript como lenguaje fundamental de su entorno, ver figura 1.

CLIENTE _--—--- NODEJS
#°== METEOR =% RUNTIME

Handlebars

/
i SERVIDOR
e METEOR ___
HTTP Y \

t
JavaScript i
i
| MiniMongo g

DDP

/
./ Publicaciones transparentes, | \
suscripciones, observaciones \ ~ i /
\ /

Mongo DB

Figura 1 Arquitectura de MeteorJs

Fuente: https://luchux.wordpress.com/2015/08/15/meteorjs-el-chorichat-y-conceptos-de-arquitectura

Teniendo el estudio completado de Meteor se desarrollard un sistema donde el usuario podra
acceder al control y seguimiento de los proyectos ingresados al sistema, ya que tendra los

siguientes madulos:

-Registro limitado de Usuarios, donde tendran acceso al control los miembros que conforman

el GAD parroquial la Esperanza.
-Registro de proyectos que van a ejecutarse ingresando la informacion esencial del proyecto.

-Seguimiento de proyectos donde se llevara a cabo el andlisis del mismo con su respectivo

avance y analisis.

-Resultados de proyectos en marcha o ya concluidos.



CAPITULO |
1. MARCO TEORICO

1.1. PDOT del GAD Parroquial la Esperanza

El PDOT es el Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial son instrumentos de la
planificacion previstos por la Ley, que permiten a los gobiernos autébnomos descentralizados
provinciales y subprovinciales, desarrollar la gestién concertada de sus territorios, orientada

al logro del buen vivir.

EI PDOT define una visién objetivo, hacia donde va la provincia, las metas y estrategias
gue deben aplicarse para alcanzarla, la forma en que debe organizarse el territorio y las
normas Yy disposiciones que deben cumplir las entidades y los ciudadanos para usar y
ocupar el territorio de manera que se garantice su sostenibilidad. Definen asimismo los
lineamientos que deben observarse para alcanzar el desarrollo integral que genere

condiciones de buen vivir para los ciudadanos

Los Planes de Ordenamiento Territorial, segun lo dispone el art. 43 del Cédigo Orgéanico
de Planificaciéon y Finanzas Publicas, “son los instrumentos de la planificacion del desarrollo
gue tienen por objeto el ordenar, compatibilizar y armonizar las decisiones estratégicas de
desarrollo respecto de los asentamientos humanos, las actividades econémico-productivas
y el manejo de los recursos naturales, en funcion de las cualidades territoriales, a través de
la definicion de lineamientos para la materializacién del modelo territorial de largo plazo,
establecido por el nivel de gobierno respectivo”(GAD Parroquial “LA ESPERANZA,” 2015).

El GAD Municipal dispone del Plan de Desarrollo y Ordenamiento Territorial que define
una propuesta y modelo territorial con énfasis en las competencias que tiene por ley, este
nivel de gobierno por tener la competencia relacionada al uso y ocupacién del suelo, es quien
establece las Categorias de Ordenamiento Territorial COT(GAD Parroquial “LA
ESPERANZA,” 2015).

Es indispensable que los dos tipos de Planes guarden absoluta concordancia entre si,
esta interaccion no solo debe buscarse en el acto inicial de la planificacion de un territorio
sino que debe que mantenerse a lo largo del tiempo, pues la dinamica de la situacién social,
economica y ambiental demanda un permanente ajuste entre el instrumento que busca el
logro del desarrollo y las medidas de ordenamiento territorial que deben adoptarse para su

implementacion.
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Figura 2 Flujo del Proceso de Elaboracion del PDOT

Fuente: Propia

1.1.1. Componentes

A su vez existen componentes esenciales para desarrollar PDOT siendo estos
componentes esenciales para la organizacién de un sector territorial

Segun el Art. 275.- El régimen de desarrollo es el conjunto organizado, sostenible y
dinamico de los sistemas econdmicos, politicos, socio-culturales y ambientales, que
garantizan la realizacion del buen vivir, del
Constituyente, 2008).

sumak kawsay(Asamblea Nacional

Sistema de Asentamientos
Humanos

Movilidad, energia y
conectividad

Figura 3 Componentes de los PDOT



Fuente: Propia

En el caso del GAD parroquial la Esperanza los componentes son los siguientes:

¢ Componente Biofisico

o Componente socio cultural

e Componente econémico productivo

o Componente de asentamientos humanos

¢ Componente movilidad, energia y conectividad

o Componente politico institucional y participacion ciudadana

1.1.2. Categorias

Es la zonificacion territorial, siendo estas categorias un resultado del andlisis en el plan

de desarrollo y ordenamiento territorial.
En el PDOT del Gad Parroquial la Esperanza, las categorias son las siguientes:

a) Zonas exclusivas: Zonas destinadas exclusivamente al cumplimiento de una funcion
territorial, que por su naturaleza resulta incompatible con otras funciones territoriales y
los usos o actividades que las materializan(GAD Parroquial “LA ESPERANZA,” 2015).

Las Zonas exclusivas son las siguientes:

e Zona exclusiva para Conservacion de ecosistemas estratégicos y suministro de

bienes y servicios ambientales.
e Zonas pobladas exclusivas para Desarrollo Humano.
e Zona exclusiva para Desarrollo cientifico e intelectual.
e Zona exclusiva para Proteccion de Cuerpos de Agua.
e Zona de recuperacion de suelos para actividades agropecuarias y forestales.

e Zona del sistema vial y de transporte para el desarrollo de la provincia.

b) Zonas de restriccion: Zonas alteradas en forma significativa, con altas
incompatibilidades de uso, razén por la cual se busca minimizar los niveles de
intervencion actuales y futuros(GAD Parroquial “LA ESPERANZA,” 2015).

e Las zonas de restriccion son las siguientes:
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e Zona para recuperacion y restauracion de cobertura vegetal y ambiental.

e Zona de Transicion ecoldgica-antropica para regulacion de uso agropecuario y

forestal.
e Zonarestringida para actividades antropicas asentamientos humanos.

e Zona de amortiguamiento para del avance de la frontera agricola.

c) Zonas de preferencia: Orientadas a cumplir preferentemente una o varias funciones
territoriales, las cuales deben ser conservadas y desarrolladas en el tiempo. Esto implica
gque no se excluyen otras funciones, sino que condiciona a todas las otras funciones
territoriales a demostrar que no perjudican el potencial que el territorio presenta para el
desarrollo de la funcion acordada como preferencial(GAD Parroquial “LA ESPERANZA,”
2015).

Las zonas de preferencia son las siguientes:
e Zonas de preferencia para el desarrollo agropecuario.

e Zonas de preferencia para el desarrollo ganadero.

1.1.3. Planes de Desarrollo en el Ecuador

El primer Plan, en el afio 2007, planific6 para la Revolucién Ciudadana. Este sirvié para
dar un vuelco a los ejercicios de planificacion previos, limitados a un reporte periédico de
instrumentos de planificacion institucional sin mayor vision estratégica nacional(Republica
del Ecuador, 2017).

Luego de la aprobacion via referéndum de la Constitucién de Montecristi, que otorgd
obligatoriedad al cumplimiento del Plan Nacional de Desarrollo, entrd en vigencia un nuevo
Plan para el periodo 2009-2013(Republica del Ecuador, 2017).

El tercer Plan Nacional 2013-2017, para la consolidacion de capacidades en la poblacién.
Sirvié para reducir brechas sociales y territoriales, consolidar el Estado democratico,
potenciar el talento humano a través de procesos integrales de educacion, y para generar
capacidades productivas a través de grandes inversiones en diversas areas de la

infraestructura y los sectores estratégicos para el desarrollo(Republica del Ecuador, 2017).



1.1.3.1. Objetivos del Plan Nacional para El Buen Vivir

EL PNBV destinado a ser un referente en Latinoamérica, pues la regién esta viendo

resultados concretos en el caso ecuatoriano(SENPLADES, 2013).

Para los proyectos culminados en el periodo 2013 a 2017, de los cuales estén ligados al

plan nacional del buen vivir se tomara los siguientes objetivos

1) Consolidar el Estado democratico y la construccién del poder popular

2) Auspiciar la igualdad, la cohesion, la inclusion y la equidad social y territorial, en la
diversidad.

3) Mejorar la calidad de vida de la poblacion.

4) Fortalecer las capacidades y potencialidades de la ciudadania.

5) Construir espacios de encuentro comun y fortalecer la identidad nacional, las
identidades diversas, la plurinacionalidad y la interculturalidad.

6) Consolidar la transformacion de la justicia y fortalecer la seguridad integral, en
estricto respeto a los derechos humanos.

7) Garantizar los derechos de la naturaleza y promover la sostenibilidad ambiental
territorial y global.

8) Consolidar el sistema econémico social y solidario, de forma sostenible.

9) Garantizar el trabajo digno en todas sus formas.

10) Impulsar la transformacion de la matriz productiva.

11) Asegurar la soberania y eficiencia de los sectores estratégicos para la transformacion
industrial y tecnoldgica.

12) Garantizar la soberania y la paz, profundizar la insercion estratégica en el mundo y

la integracion latinoamericana.

1.1.3.2. Objetivos Nacionales de Desarrollo “Toda Una Vida”

El Plan Nacional de Desarrollo, para el periodo 2017-2021 aprobado el 22 de septiembre
del 2017, se organiza en tres Ejes Programaticos y nueve Objetivos Nacionales de
Desarrollo, sobre la base de la sustentabilidad ambiental y el desarrollo territorial(Republica
del Ecuador, 2017).

Los proyectos que estén culminados o en ejecucion de acuerdo al plan nacional de

desarrollo “Toda una vida” 2017 - 2021 deberan estar ligados a los siguientes objetivos.
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Eje 1. Derechos para Todos Durante Toda la Vida
* Objetivo 1: Garantizar una vida digna con iguales oportunidades para todas las
personas
* Objetivo 2: Afirmar la interculturalidad y plurinacionalidad, revalorizando las
identidades diversas
* Objetivo 3: Garantizar los derechos de la naturaleza para las actuales y futuras
generaciones

Eje 2: Economia al Servicio de la Sociedad
* Objetivo 4: Consolidar la sostenibilidad del sistema econdmico social y solidario, y
afianzar la dolarizacion
* Objetivo 5: Impulsar la productividad y competitividad para el crecimiento
econdmico sostenible de manera redistributiva y solidaria
» Objetivo 6: Desarrollar las capacidades productivas y del entorno para lograr la
soberania alimentaria y el Buen Vivir rural

Eje 3: Mas sociedad, mejor Estado
*» Objetivo 7: Incentivar una sociedad participativa, con un Estado cercano al servicio
de la ciudadania
* Objetivo 8: Promover la transparencia y la corresponsabilidad para una nueva ética
social
* Objetivo 9: Garantizar la soberania y la paz, y posicionar estratégicamente el pais

en la regién y el mundo

1.2. Framework

1.2.1. ;Qué es un Framework?

Un framework es un conjunto de herramientas, artefactos y estandares que dan
funcionalidad extra a una aplicacion y facilita su comprension y desarrollo; por lo tanto estos
frameworks sirven para acortar el tiempo de desarrollo y reducir el costo de la inversién que
esto implica; no todos los desarrolladores estan de acuerdo con estas herramientas ya que
las llaman fuentes de mediocridad por que los programadores mas experimentados los
hacen ellos solos desde cero y por lo tanto es un motivo de polémica hasta hoy en dia el uso
o no de un framework(CHAVEZ CABRERA, 2016).
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1.2.2. Composicién de un Framework

La mayoria de framework usan patrones de disefios ya preinstalados, y al usarlos
facilitaran al programador realizar un sinfin de aplicaciones segun su fin de cada framework

ya que guiard en cada proceso a desarrollar.

Los framework llevan consigo una organizacion de jerarquia de directorios, asi el nivel
de testeo es mucho mayor que realizar por cuenta propia; asi un framework permitird un
trabajo en equipo sin dificultad teniendo un conocimiento del framework mas que la

aplicacion misma.

Los objetivos principales que persigue un framework son: acelerar el proceso de
desarrollo, reutilizar cédigo ya existente y promover buenas practicas de desarrollo como el

uso de patrones.

1.3. Framework Meteor

METE\

Figura 4 Logo framework Meteor

Fuente: https://www.meteor.com

1.3.1. Historia

Fue creado en el afio 2011 con el nombre de Skybreak, El 10 de abril del 2012 cambio
su nombre oficial Meteor e hizo su primer lanzamiento con la version v0.3.2, asi algunos

softwares migraron de Skybreak a Meteor sin mucha dificultad.

Posteriormente se lanzan las siguientes versiones con su respectiva fecha y cambios

significativos.
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TABLA 1 Versiones de Meteor

Version Fecha de Principales Caracteristicas
Lanzamiento

v0.3.2 2012-04-10 -Lanzamiento Inicial

v0.4 2012-08-30 - Permitir incrustar widgets que no sean Meteor (por
ejemplo, Google Maps).

v0.5 2012-10-17 -Login asociado con cualquier proveedor (con soporte
incorporado para Facebook, GitHub, Google, Twitter y
Weibo).

v0.6 2013-04-04 -La actualizacion de meteor cambia la version de la
aplicacion.

v0.7 2013-12-17 -Adicion de un parche para un error en Node 0.10
-Meteor obtiene actualizaciones en tiempo real de base de
datos de MongoDB.

v0.8 2014-03-27 - Los archivos de plantilla deben constar de HTML bien
formado. HTML no valido es ahora un error de compilacion.

v0.9 2014-08-26 - Al ejecutar la aplicacion con el servidor de desarrollo local,
los cambios que sélo afectan al cliente ya no requieren
reiniciar el servidor.

v1.0 2014-10-28 -Reduccion de las sincronizaciones innecesarias con el
servidor de paquetes, lo que acelera los tiempos de inicio
de muchos comandos
-Soporte de aplicaciones para celulares

vl.l 2015-03-31 -La herramienta de linea de comandos Meteor soporta
Windows 7, Windows 8.1, Windows Server 2008 vy
Windows Server 2012. Puede ejecutarse desde
PowerShell o Command Prompt.

V1.2 2015-09-21 -Nuevos paquetes: ecmascript, es5-shim, ecmascript-

collections, static-html, jshint, babel-compile.
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TABLA 1 Versiones de Meteor

v1.3 2016-03-27 -Actualizacién a Node v0.10.41.
-Los paquetes ahora se pueden marcar como testOnly
para funcionar solamente como parte de la prueba.
vl.4 2016-07-25 -Actualizacion para soportar Mongo 3.2 de forma
predeterminada.
v1.4.2 2016-10-25 - El paquete cordova-lib npm ha sido actualizado a 6.3.1,
junto con cordova-android (5.2.2) y cordova-ios (4.2.1), y
varios plugins.
- La herramienta meteor se impide ahora ejecutarse como
root.
v1.4.3 2017-02-13 - El paquete cordova-lib npm ha sido actualizado a 6.4.0
vli4.4 2017-04-07 - Actualiacion de Node a la version 4.8.1.
- En Windows, las actualizaciones a Node.js, hpm y
mongodb ahora estan sincronizadas
v1.4.4.2 2017-05-02 - Se ha agregado un nuevo Tracker.inFlush () para
proporcionar un estado global de "seguimiento”
v15.1 2017-07-12 -Un nuevo paquete central de Meteor denominado
servidor-render proporciona soporte genérico para la
representacion de HTML en el lado del servidor.
v1.6 2017-10-30 -El paquete npm npm se ha actualizado a la versién 5.4.2
v1.7 2018-05-28 Crea automaticamente dos conjuntos de activos del lado
del cliente, uno adaptado a las capacidades de los
navegadores modernos, y el otro disefiado para funcionar
en todos los navegadores compatibles
V1.7.01 2018-05-29 -Se reverti6 una optimizacion introducida en Meteor 1.7

para detener la exploracion de node_modules
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Fuente: https://github.com/meteor/meteor/blob/master/History.md#v16-2017-10-30

1.3.2. ¢(Qué es Meteor?

Meteor es un framework para crear aplicaciones web y obtiene caracteristicas de
Node.js. Ya que se localiza entre la base de datos y la vista para que estén en constante

sincronizacidn entre ambas.

Como Meteor usa Node.js, utiliza JavaScript y podria ser ideal para cada tipo de

necesidad empresarial como personal.

1.3.3. Caracteristicas

Integracion:

Meteor es codigo abierto y se integra con herramientas y Framework de cédigo abierto.
Acceso a Base de Datos:

Permite acceder a la base de datos tanto desde el cliente, como desde el servidor.
Sincronizacion:

Todas las capas de la aplicacion, desde la base de datos hasta la vista, se actualizan de

forma automatica.
Usa JavaScript:

Meteor permite programar en JavaScript ya que trabaja sobre Node.js, en el cliente como

el servidor de la aplicacion.

1.3.4. Elementos de Meteor

e Java Script

Siendo un lenguaje de programacion muy utilizado por la mayoria, JavaScript es compatible

con gran parte de la estructura de programacion.

A parte se ser un lenguaje estructurado es dindmico siendo asi compatible con varias formas

de comprobar el tipo de un objeto.
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e MongoDB

MongoDB forma parte de la nueva familia de sistemas de base de datos NoSQL. En lugar
de guardar los datos en tablas como se hace en las bases de datos relacionales, Mongo
guarda estructuras de datos en documentos similares a JSON con un esquema dindmico,

haciendo que la integracion de los datos en ciertas aplicaciones sea mas facil y rapida.

Soporta la blsqueda por campos, consultas de rangos y expresiones regulares. Las
consultas pueden devolver un campo especifico del documento, pero también puede ser una
funcion JavaScript definida por el usuario.

1.3.5. Estructura de Meteor

Meteor tiene directorios “reservados” tanto para el cliente como para el servidor, es decir,
Si hosotros creamos un proyecto con Meteor y creamos un directorio llamado server y otro
llamado client, Meteor sabra qué el contenido del directorio server es la informacion del
servidor, y por ende se ejecutara en el servidor, por el contrario, el directorio client seré la

informacién del cliente y sélo se ejecutara en el cliente.

Todo lo que esté fuera de client y server se ejecutara en ambos entornos, también tiene
otro directorio reservado, lib, y la peculiaridad de éste es qué el contenido de este directorio

carga antes que cualquier otra cosa.

meteor

{ ] |:| al I-'E|I;|E' I son

Figura 5 Estructura basica del directorio de carpetas Meteor

Fuente: Propia
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1.3.6. Ventajas de desarrollar con Meteor

Ayuda al desarrollo de aplicaciones en tiempo real cuenta en su nicleo con las
instrucciones necesarias para que cualquier cambio realizado en la web-app se
actualice en la base de datos y este cambio traiga el refresco de la plantilla de
visualizacién, dandonos asi la respuesta que necesitan los usuarios mas
exigentes(Esau A., 2016).

Facil uso de “Smart Packages” paquetes de cddigo abierto ya escritos que aportan
una funcién adicional a los proyectos desarrollados con meteor, estos paquetes que
directamente registraran estos campos y escribiran las entradas necesarias para su
funcionamiento, por ejemplo meteor add accounts-facebook, para el login con
Facebook.

El soporte de Meteor ha logrado que muchisimos desarrolladores se aventuren a
desarrollar multitud de proyectos bajo este framework, y se ha creado casi en tiempo
record una comunidad de usuarios avidos por colaborar y ayudar en cualquier duda
que pudiese surgir(Esau A., 2016).

Es ideal para principiantes, por el simple hecho de ver a qué corresponde cada cosa
que modificamos, ayudado en gran parte por la respuesta en tiempo real de la
muestra que podemos tener abierta en el navegador(Esau A., 2016).

Simplifica todo el proceso al reducir el alcance de lo que se debe tener en cuenta, la
aplicacion. Haciendo uso Unicamente de JavaScript podremos crear y administrar
tanto el frontend como el backend o la propia base de datos mientras no sea

modificado para su adaptacion con otros frameworks(Esau A., 2016).
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CAPITULO I

2. ANALISIS PREVIO AL DESARROLLO DEL SISTEMA DE PLANIFICACION DE
PROYECTOS

2.1. Meteor Como Framework De Desarrollo

2.1.1. Tipos de Aplicaciones web gque se podrian desarrollar con Meteor

Existen diversos tipos de aplicaciones en internet y Meteor a su vez da la posibilidad de
desarrollar modelos de negocios y atender a diversos tipos de clientes como se menciona a

continuacion.

e Business to business: B2B es un acronimo con el que nos referimos a aquellos
modelos de negocio en los que las transacciones de bienes o la prestacion de
servicios se producen entre dos empresas. B2B se refiere a la expresion business to
business, es decir, de negocio a negocio y se relaciona principalmente con el
comercio mayorista, aunque también puede referirse a prestacion de servicios y

consumo de contenidos(Human Level, 2017).

TABLA 2 Business to Business

Nombre Url Logo Descripcion
Faderpro https://lwww.faderpr Plataforma virtual de educacién
o.com/ damaaaed musical centrada en el mundo de la
musica electronica
Oculus Health https://www.oculush Plataforma de participacién del
ealth.com/ paciente para la formacion de habitos
saludables.
26plays http://www.26plays. m La aplicacién permite subir videos,
com/ organizarlos en categorias,

reproducirlos y compartirlos con otros.

Fuente: Propia

e Business to Consumer: se denominan asi las empresas que enfocan sus productos

y servicios al consumidor final, en contraposicién a las B2B.Se refiere a un modelo
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de negocio de comercio directo. Pese a que este modelo, el de la venta directa del

productor al cliente ya existia, la llegada de Internet y el comercio online ha facilitado

mucho la venta directa por parte del propio productor(Sage Group, 2018).

TABLA 2 Business to Consumer

Descripcién

Es una herramienta donde el publico
puede comunicarse con el lider del
evento en tiempo real. Convierte cada

uno de los teléfonos, en un micréfono

Pagina de Alquiler de autocaravanas,
directamente de propietarios en EE.
UU. Y Nueva Zelanda.

Nombre Url Logo
Tap To Speak https://taptospeak.c
om/
Mighway https://www.mighwa
y.com/ )
Classcraft http://www.classcraf
t.com/es/ M

Esta aplicacion permite a los
profesores dirigir un juego de rol en el
que sus alumnos  simbolizan
diferentes personajes (Aprendiendo

mientras juegas).

Fuente: Propia

e Business to Employee: El B2E es la relacion comercial que se establece entre una

empresa y sus propios empleados. La empresa pone a disposicion del personal, a

través de un portal, los productos, servicios o recursos de la compafiia, para que

accedan a ellos de forma interna a través de una Intranet(Lluis Serra, 2015).

e Consumer to Consumer: Supone por tanto la existencia de una forma de venta

entre individuos que aprovechan cierto tipo de plataformas de intercambio surgidas

con la aparicién de las nuevas tecnologias y el rapido crecimiento de Internet. De

este modo, se hace posible la realizacién de transacciones econdmicas en este

entorno entre los particulares y sin que las empresas que produjeron dichos

productos tengan participacion generalmente(Javier Sanchez Galan, 2016).
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TABLA 3 Consumer to Consumer

Nombre Url Logo Descripcién

Latestdeals https://www.latestd 4 LatestDeals Es un sitio de ofertas de diferentes

eals.co.uk/ tiendas virtuales con las mejores
ofertas segun los gustos de cada
persona. Siendo esta pagina creada

en el Reino Unido.

kokowinka https://www.kokowi KOKOWINKA Tienda online de moda que recolecta

nka.com/ productos de distintos portales.
Reaction https://www.reactio Tienda de compra y venta. Los
Commerce ncommerce.com/in ﬁ usuarios pueden crear su tienda,
dex subir los productos y actualizar
cualquier tipo de informaciéon en
tiempo real.
Mighway https://www.mighw Péagina de Alquiler de autocaravanas,
ay.com/ ' directamente de propietarios en EE.

UU. Y Nueva Zelanda.

Fuente: Propia

Consumer to Business: De consumidor a empresa, es un modelo de negocio en el
que el consumidor fija las condiciones de esa transaccion, el cliente propone y
colabora en ese servicio o producto determinado, en lugar de hacerlo en una oferta
especifica(Rosario Peird, 2017).

Government to Consumer: De Gobierno al consumidor se refiere a la utilizacion por
los organismos de gobierno de tecnologias de la que tienen la capacidad de
transformar las relaciones con los ciudadanos(Erika chan itza, 2014).

Business to Government: Este modelo de negocio por internet trata el intercambio
de productos y servicios; ademas de las transacciones entre un negocio y el gobierno.
Para realizar este tipo de transacciones del Business to Government, es necesaria la
implementacién de una plataforma de administracién puablica; mediante la cual, la
administracion puede ponerse en contacto con las empresas o proveedores de

bienes y servicios(pyme, 2017).
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e Business to Developer: El modelo de Business-to-Developer es muy usado por
empresas de tecnologia y servicios web brindan herramientas de integracion para

desarrolladores e implementesn en sus sitios web o aplicaciones méviles.

2.1.2. Sistema Operativo
El Sistema Operativo seleccionado es Centos con la version 7.0. Meteor esta disponible en
todas las plataformas, como Linux, Mac OS y Windows. Aunque debe tenerse en cuenta, la
recientemente compatibilidad con Windows. Por lo tanto, algunas funciones avanzadas no

estaran disponibles en Windows ya que se sigue en constantes mejoras de su rendimiento.

TABLA 4 Instalacion de Meteor

INSTALACION OSX/LINUX WINDOWS

Desactivacion de Ninguno Windows defender y otros
Componentes antivirus

previos

Instalaciones previas Ninguna Instalacion de Chocolatey
Instalacion directa curl choco install meteor

https://install.meteor.com/ |
sh

Fuente Propia

root : bash - Konsole ) & X

Archivo Editar Ver Marcadores Preferencias Ayuda

Figura 6 Instalacion de Meteor en Centos en consola

Fuente: Propia
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html : bash - Konsole

Archivo Editar “er Marcadores

Preferencias Ayuda
[ro ~1# ¢ / '

Figura 7 Creacion del proyecto sysplan con Meteor create

Fuente: Propia

html : bash - Konsole V) *

Preferencias  Ayuda

of the learning rest

of the follow

Figura 8 Creacion del proyecto sysplan terminada

Fuente: Propia

2.1.3. Integracion de Meteor con diferentes tecnologias Web
La naturaleza abierta de la web ofrece increibles oportunidades para los desarrolladores
gue desean crear sitios web o aplicaciones online. Para sacar el maximo provecho de las

capacidades de la web, se necesita saber cdmo usarlas.

La integracion de tecnologias web con Meteor con respecto a lenguajes de programacion

estan predeterminadas como predefinidos como:
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e HTML
e CSS

e JAVA SCRIPT

e React

¢ Nodejs

Las integraciones directas con de Meteor son las siguientes:

TABLA 5 Tecnologias de integrables con MeteorJs

Nombre Direccion Web |Logo Integracién a meteor
npm https://www.npmj $ Meteor npm install
s.com/
Angular https://angularjs. $ meteor npm install --save angular
org/ g angular-meteor babel-runtime
$ meteor add angular-templates
pbastowski:angular-babel
React https://reactjs.org X $ meteor npm install --save react
/ react-dom
Vue https://vuejs.org/ v $ Meteor npm install vue
Apache https://cordova.a $meteor add cordova:cordova-
Cordova pache.org/ u plugin-camera@1.2.0
Jdil (plugin seleccionado desde Cordova
)
DHTMLX https://dhtmlx.co $ meteor add dhtmlix: scheduler
m/

(plugin seleccionado desde Dhtml

Atmosphere )



mailto:cordova-plugin-camera@1.2.0
mailto:cordova-plugin-camera@1.2.0

TABLA 5 Tecnologias de integrables con MeteorJs

Foundation6 |https://foundation N $meteor add nsmeta:zurb-
.zurb.com/ (,GQD foundation
(plugin seleccionado desde Dhtml
Atmdosphere )
Modernizr https://modernizr. I. $ meteor add cwaring:modernizr
com (plugin seleccionado desde
Modernizr Atmdosphere )
d3 https://d3js.org/ [ V $ meteor add d3
Reveal https://revealjs.co $ meteor add neo:reveal-js
m
Threejs https://threejs.org $ meteor add limemakers:three
/
Backbone http://backbonejs. H $ meteor npm install backbone
e BACKBONES
Bootstrap https://getbootstr meteor add twbs:bootstrap
ap.com/
Moment http://momentjs.c npm install moment --save
om/

Por consiguiente las integraciones de algunas bases de datos con de Meteor son las
gue se aprecian en la TABLA 6 siendo las mas adaptables y probadas por desarrolladores
web siendo este framework de prueba para futuras integraciones con diferentes bases de
datos ya, la siguiente TABLA son las Unicas integraciones probadas con Meteor siendo que

existe aun mas Bases de Datos con resultados erréneos al integrar con el Framework

Meteor.

Fuente Propia
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TABLA 6 Bases de Datos de integracion con Meteor

Nombre Direccion Web |Logo Integracién a meteor
Postgres https://www.post $meteor npm install meteor-pg --
gresql.org/ save
Postgre SQL
MySQL https://www.mysq $ meteor add nodets:mysq|
l.com/ My m
Oracle https://www.oracl $ meteor add metstrike:meteor-

e.com/index.html ORACLE" I

Sql server https://www.micr % $npm install mssql

osoft.com/es- i )
(Proporciona consultas no reactivas

Microsoft

es/sql-server/sql- SQL Sefver
server-2017

contra un servidor Microsoft SQL)

RethinkDB | https://www.rethi
nkdb.com/

$meteor add simple:rethink

RethinkDB

Fuente Propia

Entre todas las tecnologias de integracion, las escogidas para el desarrollo del

Sistema de Planificacion de proyectos son:

e NPM
e DHTMLX
e PostgresQL

2.1.4. NPM
Node Package Manager es un gestor de paquetes, el cual hard més faciles nuestras

vidas al momento de trabajar con Node, ya que gracias a €l podremos tener cualquier libreria
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disponible con solo una linea de c6digo, npm nos ayudara a administrar nuestros modulos,

distribuir paquetes y agregar dependencias de una manera sencilla(Guevara Benites, 2017).

Cuando instalamos nuevos paguetes lo que hace npm es instalarlo de manera local en

nuestro proyecto dentro de la carpeta node_modules.

En caso que no se encuentre instalado el gestor de paquetes para cualquier proyecto

creado con meteor la instalacion de npm es la siguiente:

# Meteor npm install

2.1.5. Base de Datos

Las bases de datos son el método para el almacenamiento ordenado de datos. Desde
las grandes aplicaciones multiusuario, hasta los teléfonos moéviles (Smartphone) utilizan
tecnologia de bases de datos para asegurar la seguridad e integridad de los datos y facilitar

el uso tanto de usuarios como de los programadores que las desarrollan.

El framework Meteor viene por defecto con una base de datos Mongo DB en el cliente y
servidor, siendo esta una base de datos no relacional por lo que se toma en consideracion
integrar una base de datos relacional siendo fundamental para el desarrollo e
implementacion de la base de datos para un sistema de Planificacion de Proyectos, por lo
gue se necesita una distribucion de tablas relacionales principalmente para su respectivas

vistas y consultas maestro detalle.

Algunas diferencias de una base de datos no relacional a considerar antes de integrar

una base de datos relacional a Meteor.

¢ No utilizan SQL como lenguaje de consultas. La mayoria de las bases de datos
NoSQL evitan utilizar este tipo de lenguaje o lo utilizan como un lenguaje de
apoyo(WHITE PAPER, 2015).

e No utilizan estructuras fijas como tablas para el almacenamiento de los datos.
Permiten hacer uso de otros tipos de modelos de almacenamiento de informacion
como sistemas de clave—valor, objetos o grafos(WHITE PAPER, 2015).

o No suelen permitir operaciones JOIN. Al disponer de un volumen de datos tan
extremadamente grande suele resultar deseable evitar los JOIN. Esto se debe a que,
cuando la operacién no es la blusqueda de una clave, la sobrecarga puede llegar a
ser muy costosa. Las soluciones mas directas consisten en desnormalizar los datos,
o bien realizar el JOIN mediante software, en la capa de aplicacion(WHITE PAPER,
2015).
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e Arquitectura distribuida. Las bases de datos relacionales suelen estar
centralizadas en una Unica maquina o bien en una estructura master—esclavo, sin
embargo en los casos NoSQL la informacion puede estar compartida en varias
magquinas mediante mecanismos de tablas Hash distribuidas(WHITE PAPER, 2015).

TABLA 7 Terminologia SQL vs. NoSQL

SQL NoSQL
Tabla Conjunto
Fila Documento
Columna Campo
Clave Principal Objectld
indice indice
objeto anidado Documento incrustado

Fuente Propia

2.1.5.1. PostgreSQL

Es un potente sistema de base de datos relacional de objetos de cddigo abierto con mas
de 30 afos de desarrollo activo que le ha valido una sélida reputacion de fiabilidad, robustez

de las caracteristicas y rendimiento(PostgreSQL, 2014).

Es frecuente que las bases de datos comerciales sean instaladas en mas servidores de
lo que permite la licencia. Algunos proveedores comerciales consideran a esto la principal
fuente de incumplimiento de licencia, con PostgreSQL, no hay costo asociado a la licencia
del software.

PostgreSQL

Figura 9 Logo de postgreSQL
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Fuente: https://www.postgresgl.org

Ventajas de PostgreSQL

¢ Modelos de negocios mas rentables con instalaciones a gran escala.

o No existe la posibilidad de ser auditado para verificar cumplimiento de licencia en
ninglin momento.

e Flexibilidad para hacer investigacion y desarrollo sin necesidad de incurrir en costos
adicionales de licenciamiento.

e Mejor soporte que los proveedores comerciales

o Multiplataforma PostgreSQL esta disponible en casi cualquier Unix (34 plataformas
en la ultima versién estable), y una versién nativa de Windows esta actualmente con

actualizaciones constantes.

La integracion de postgresql en Meteor con la ayuda del gestor de paquetes nmp se

cosidera la siguiente linea de comandos:

# meteor npm install meteor-pg —save

sysplan : bash - Konsole v (A x

Archivo Editar “er Marcadores Preferencias Ayuda

Figura 10 instalaciones del médulo pg postgresql en Meteor

Fuente: Propia

Entrando a la carpeta sysplan(nombre del proyecto creado) podremos empezar a

correr el proyecto con #meteor en el servidor de node.js
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https://www.postgresql.org/

sysplan : bash - Konsole

Archivo Editar ‘er Marcadores Preferencias Ayuda

GRSl ttp: //Localhost : 3000/

calhost sysplanl# I

Figura 11 Levantamiento del servidor local

Fuente: Propia

sysplan - Mozilla Firefox
sysplan x | +

€ | @ | localhost

Welcome to Meteor!

Click Me

You've pressed the button O times.

Learn Meteor!

e Do the Tutorial

s Follow the Guide
s Read the Docs
s Discussions

Figura 12 Acceso a sysplan por localhosts:3000

Fuente: Propia
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2.1.6. Analisis de la Programacion Reactiva con Javascript en Meteor

La programacion reactiva es un nuevo paradigma orientado a programar basado en flujos

de datos asincronos que son los encargados de transmitir los cambios a nuestra aplicacién.

Los buses de eventos (por ejemplo eventos de clicks) son un flujo de eventos asincronos,
en el que se pueden observar y reaccionar en consecuencia. Se pueden crear streams de
datos de cualquier cosa. Ademas de esto, disponemos de una increible toolbox de funciones
para combinar, crear y filtrar cualquiera de esos streams. Ahi es donde entra en accién la
magia(Rubio, 2017).

La programacion reactiva es similar a una TABLA de Excel donde nosotros asignamos a
la celda 'Al' para que calcule los valores ingresados en la celda 'B1' mas 'C1', si cambiamos

el valor de la columna 'B1' o 'C1' el valor de 'Al' se actualizara automaticamente.

REEMPLAZAR v Q. K. I :Bl+C1|
A B C D
"""" W
1 =1+l | 1] 2

Figura 13 Ejemplo reactivo en una TABLA de Excel

Fuente: http://fernandoescolar.github.io/public/uploads/2012/09/rx2.qgif

En un lenguaje de programacion asincrona no es necesario que se siga una secuencia

hasta completarla.

e Su depuracion no es tan sencilla. Un cédigo puede que compile correctamente y
puede que no funcione como lo pensamos.

e Excelentes para el manejo de interfaces.

e Se podria decir que son mas dificiles de “entender”, debido a que es otro paradigma
de programacion.
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Creando una aplicacion rapida de demostracion en meteor, iniciandola para crear

funciones coomparativas de programacion Proactiva y Reactiva por consiguiente se

realizara el siguiente codigo en javascript.

TABLA 8 Ejemplo de Programacion Reactiva y Proactiva en Meteor

Programaciéon Reactiva

Programacion Proactiva

function actualizaNotificaciones(id) {
console.log('Usuario: '+id+' Actualizado');}

function obtenerUsuarios() {
console.log('Leyendo nuevos usuarios');
min=100; max=5000;
return Math.floor(Math.random()*(max-
min))+min;}

console.log('FUNCION REACTIVAY);
var idUsuarios=
Observable.create((leerNuevosUsuarios) =>{
setinterval(()=>{
leerNuevosUsuarios.next(obtenerUsuarios());
},5000);
D
idUsuarios.subscribe((usuariold)=>{
actualizaNotificaciones((usuariold)); };

function actualizaNotificaciones(id) {
console.log('Usuario: '+id+' Actualizado');}

function obtenerUsuarios() {
console.log('Leyendo nuevos usuarios');
min=100; max=5000;
return Math.floor(Math.random()*(max-
min))+min;}

console.log('FUNCION PROACTIVAY);
let idUsuarios=][];
setinterval(()=>{for (i=0; i<idUsuarios.length;i++)
{actualizaNotificaciones(idUsuarios[i]);}
},5000)
setinterval(()=>{
console.log('Agregando Usuarios");
idUsuarios.push(obtenerUsuarios());
},5000)

}

Fuente Propia

En la funcién proactiva de la TABLA 11 se programa proactivamente un arreglo de

usuarios aleatoriamente cada 5 segundos y proactivamente se envian las notificaciones

cada 5 segundos mientras que en la funcion reactiva del mismo ejemplo se programa

reactivamente ya que en el momento en el que el arreglo de usuarios cambia se

desencadena una serie de eventos, en el ejemplo se utiliza una libreria RXJS utilizando el

patron de disefio observador, en el momento donde haya un cambio, el suscriptor

desencadena el método actualizaNotificaciones ().

Al ejecutar el ejemplo de cada programacion se logra apreciar una similitud en el

resultado en consola, con una diferencia en sus cddigos y su optimizacién desde el

desarrollador del navegador Firefox
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TABLA 9 Resultado de la programacién Reactiva y Proactiva en la consola Firefox

Resultado por Consola

& I lInspector [ Depurador (& {1 Inspector _ (WCOHEN [ Depurador

W ® Red - ® CS5 -~ ® JS ®Sequri| @ ® Red -~ ® CSS - @ JS ® Sequri
FUNCION REACTIVA FUNCION PROACTIVA

o,
e

Fuente Propia

2.1.7. Pruebas de Software

Las pruebas de software son muy indispensables para analizar el futuro éxito o fracaso
de cualquier aplicacién y estudiar su comportamiento frente a diversos factores que puedan

disminuir su vida util. Para ello se utilizara un software de distribucion gratuita llamado JMeter
2.1.7.1. Herramienta de analisis Jmeter

Apache JMeter se puede usar para probar el rendimiento tanto en recursos dindmicos,
estaticos como en aplicaciones web. Se puede usar para simular una carga pesada en un
servidor, grupo de servidores, red u objeto para probar su fortaleza o analizar el rendimiento

general bajo diferentes tipos de carga(Amoedo, 2018).

/ |Meter”

Figura 14 logo Apache Jmeter

Fuente: http://jmeter.apache.org/images/jmeter.png
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2.1.8. Plan de Pruebas

El plan de pruebas permite testar el rendimiento de una aplicacién en condiciones de trabajo,
para las siguientes pruebas se ejecutara en dos aplicaciones de ejemplo programada en el

Framework Meteor, dichas aplicaciones se podran encontrar en la plataforma de github.
2.1.8.1. Plan de Pruebas Nro 1

Para los entornos de pruebas y posterior evaluacién de las herramientas se ha utilizado el
software Meteor-Notemanager-master.

Close
Username

test

UltimaS NOta Password
Iniciar sesion para ver ""'"|
Create account

Figura 15 Login Meteor-Notemanager-master

Fuente: Propia

Add Note

Ultimas Notas

TEST EN METEOR 1

Added by test x
Fri Sep 14 2018 11:46:16 GMT-0500 {-05)

TEST EN METEOR 2

Added by test b 4

Fri Sep 14 2018 11:46:07 GMT-0500 (-05)

Format the computer

Added by test b 4
Mon Sep 10 2018 16:12:07 GMT-0500 (-03)

Call the workshaop

Added by test o
leter-4... | root@localhost:~/prnote | I Apache JMeter (4.0 r1823414) H ‘ Note Manager - Mozilla Firefox

Figura 16 Ingreso de Notas en Meteor-Notemanager-master

Fuente: Propia
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Entornos de prueba

TABLA 10 Software para entornos de prueba

Sistema Operativo Centos 7.4 64 bits

Memoria RAM 4GB

Framework Meteor 1.4.3

Software de Prueba Meteor-Notemanager-
master

Base de Datos Mongo DB 3.2

Herramienta de Evaluacion  Apache JMeter 4.0

Fuente Propia

Test de Rendimiento

TABLA 11 Prueba Rendimiento Plan 1

Usuarios Tiempo (Ms) % Margen de Error

10 13 0%
100 27 0%

500 105 0%

1000 343 0%

5000 1477 0%

10000 4441 0%

20000 7032 0%

26000 7641 20,02%

30000 8498 37,18%

Fuente Propia
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Usuarios
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>

343 1477 4441 7032 8498

Tiempo (ms)

Figura 17 Grafico estadistico prueba pl1

Fuente: Propia

4% Aplicaciones  Lugares  Apache JMeter (4.0 r1823414) vielzd2 & o) [3

Apache JMeter (4.0 r1823414)

File Edit Search Run Options Help

4\ 0 0/30000 @

Summary Report

Name:

p name inlabel? = Save Table Data = ¥ Save Table Header

mml@lmmlhnsl‘N/apache-jmeler-A 3 ‘ Emm@mm\hnstm/pmote ‘ ’ Apache JMeter (4.0 r1823414) 1/4

Figura 18 Grafico estadistico prueba p1

Fuente: Propia
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2.1.8.2. Plan de Pruebas Nro 2

Para los entornos de pruebas y posterior evaluacion de las herramientas se ha utilizado

el software meteor-scheduler-app-master.

Day | Week | Month August 2018
Monday Tuesday Wednesday Thursday Friday Saturday
01 02 03 04
+ 19:15 PRUEBAS METEOR
06 07 08 09 10 un
+ 13:40 PRUEBAS METEOR |+ 17:25 PRUEBAS METEOR |+ 22:05 PRUEBAS METEOR
13 14 15 16 7 18
+ 19:40 PRUEBAS METEOR
B root@localhost:~/pragenda ‘ , { Apache JMeter (4.0 r1823414) HO AGENDA - Mozilla Firefox

Figura 19 Aplicacién Agenda

Fuente: Propia

Entornos de Prueba

TABLA 12 Software para entornos de prueba

Sistema Operativo Centos 7.4 64 bits

Memoria RAM 4GB

Framework Meteor 1.4.3

Software de Prueba meteor-scheduler-app-
master

Base de Datos Mongo DB 3.2

Herramienta de Evaluacion | Apache JMeter 4.0

Fuente Propia
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Test de Rendimiento

TABLA 13 Prueba Rendimiento Plan 2

Usuarios Tiempo (Ms) % Margen de Error

10 7 0%
100 21 0%
500 87 0%

1000 310 0%

5000 1280 0%

10000 3196 0%

20000 5256 0%

26000 7510 3,22%

30000 9496 8,97%

Fuente Propia

Usuarios

%)
(=]}
‘=
©
=]
7]
>

310 1280 3196 5256

Tiempo (ms)

Figura 20 Grafico estadistico prueba plan 2

Fuente: Propia
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it Aplicaciones  Lugares  Apache JMeter (4.0 r1823414) jue 2140 & W) 3]

Apache JMeter (4.0 r1823414) - & x

ch Run Options Help

& T YN +[-%

Summary Report

ead from file

Log/Display Only: M Errors

Include group name in label? = Save Table Data ¥/ Save Table Header

‘ B root@localhost:»/apache-jmeter-4.0 ‘ & npache Meter (4.0 11823414)

B root@localhost:/pragenda

Figura 21 Captura ultimo error de la prueba plan 2

Fuente: Propia

2.2. Desarrollo de un Proyecto en el GAD Parroquial la Esperanza

Para el desarrollo de un proyecto se establecera 2 fases:
Fase 1: Analisis previo a la aprobacién de cada proyecto

Fase 2: Creacién del PDOT

2.2.1. Fasel

Convocatoria a los actores: Convocan a los diferentes actores u organizaciones

siguientes:

e ONG. Instituciones Extranjeras
e GAD Yy Cabildos.
e Sociedad Civil. Asociaciones barriales, productivas, pymes y compainiias.

e Grupos Vulnerables. Representantes GLTB, Mujeres, nifios , Adolecentes

Asamblea Comunitaria: Se desarrollara segun el Art. 304.- Sistema de participacion
ciudadana.- Los gobiernos autonomos descentralizados conformaran un sistema de
participacion ciudadana, que se regulara por acto normativo del correspondiente nivel de
gobierno, tendra una estructura y denominacién propias(Asamblea Nacional del Ecuador,
2011).
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Art. 305.- Garantia de participacion y democratizacién.- Los gobiernos autonomos
descentralizados promoveran e implementaran, en conjunto con los actores sociales, los
espacios, procedimientos institucionales, instrumentos y mecanismos reconocidos
expresamente en la Constitucién y la ley; asi como otras expresiones e iniciativas
ciudadanas de participacion necesarias para garantizar el ejercicio de este derecho y la
democratizacion de la gestion publica en sus territorios(Asamblea Nacional del Ecuador,
2011).

En cada una de las asambleas se organizara por mesas territoriales de acuerdo a las
competencias y se arma la matriz de intensiones o posibles proyectos; Una vez recopilado
los aportes que tengan cada uno de los actores se arma un anteproyecto donde contengan

todos los posibles proyectos a ejecutarse.

Realizacion de una asamblea para la aprobacién del anteproyecto conjuntamente con el
Consejo de Planificacién y el Concejo de Participaciéon. Teniendo en cuenta los proyectos
propuestos se llena una plantilla en formato xlIs de excel denominada Matriz del POA con un

presupuesto referencial para su respectiva aprobacion.

2.2.2. Fase?2

En esta fase es directamente centrado al proyecto a realizarse para desarrollar el
PDOT(Planificacién de desarrollo y Ordenamiento Territorial) por consiguiente el proyecto
aprobado tendr& un presupuesto Programado desde la Matriz del POA con sus respectivos

dias de duracion y vinculado a un objetivo del PNBV y sus componentes.

La comision de planificacion se encarga del seguimiento del proyecto en la Matriz del
POA segun el cumplimiento de cada actividad y presupuesto destinado para el mismo

conjuntamente con una clasificacion de prioridades respecto a cada proyecto.

El presupuesto ejecutado del proyecto ira aumentando mientras se cumplan las
actividades y a su vez se obtendra un avance fisico y avance financiero al que hay que
alcanzar (100%).

Cada actividad tendra su respectiva calificacién y verificacién que sera de una forma
incremental al proyecto conforme se cumplan las mismas; y asi dara como resultado un
seguimiento mas exacto con valores reales para la toma de decisiones por parte de los

miembros del GAD Parroquial

Por consiguiente el sistema de planificacion de proyectos se centrara en la fase 3 de un
desarrollo de cualquier proyecto del GAD Parroquial la esperanza, asi también se llegara a

los resultados importantes para su respectivo analisis.
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Figura 22 Planificacion del presupuesto participativo

Fuente: Propia
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CAPITULO Il
3. DESARROLLO

3.1.  Estructuracion Basada En Scrum
Scrum se basa en la teoria de control de procesos empirica 0 empirismo. ElI empirismo
asegura gue el conocimiento procede de la experiencia y de tomar decisiones basandose
en lo que se conoce. Scrum emplea un enfoque iterativo e incremental para optimizar la
predictibilidad y el control del riesgo(Schwaber & Sutherland, 2013).

30 days

—

Product Backlog Sprint Backlog Sprint

Working increment
of the software

Figura 23 Metodologia Scrum

Fuente: https://niveopleidingen.nl/beter-in-control-met-scrum

Los 3 que pilares soportan toda la implementacion del control de procesos empirico son los

siguientes:

e Transparencia: Los aspectos significativos del proceso deben ser visibles para
aquellos que son responsables del resultado. La transparencia requiere que dichos
aspectos sean definidos por un estandar comun, de tal modo que los observadores
compartan un entendimiento comin de lo que se esta viendo(Schwaber &
Sutherland, 2013).

e Inspeccién: Los usuarios de Scrum deben inspeccionar frecuentemente los
artefactos de Scrum y el progreso hacia un objetivo, para detectar variaciones. Su
inspeccién no debe ser tan frecuente como para que interfiera en el trabajo. Las
inspecciones son mas beneficiosas cuando se realizan de forma diligente por

inspectores expertos, en el mismo lugar de trabajo(Schwaber & Sutherland, 2013).
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e Adaptacion: Si un inspector determina que uno 0 mas aspectos de un proceso se
desvian de limites aceptables, y que el producto resultante no sera aceptable, el
proceso o el material que esta siendo procesado deben ser ajustados. Dicho ajuste
debe realizarse cuanto antes para minimizar desviaciones mayores(Schwaber &
Sutherland, 2013).

3.1.1. Roles Del Equipo De Trabajo Basados En Scrum

En la siguiente TABLA se muestra la funcién de cada una de las personas que conforman el

desarrollo del proyecto segun la metodologia Scrum

TABLA 14 Roles de trabajo basados en Scrum

Roles Definicion

El Duefio del Producto - (Product Es el responsable de maximizar el
Owner). trabajo del equipo y del producto
desarrollado, y su principal tarea es
gestionar la lista del Producto (Product

Backlog).

Maestro Scrum — (Scrum Master). Es el responsable de que el equipo de
trabajo alcance el objetivo del sprint y
asegura de que el proceso y las reglas

Scrum se cumpla de manera

adecuada.
El Equipo De Desarrollo - Es un grupo de personas capaces de
(Development Team). encontrar una solucion tecnoldgica a

un problema y serén los responsables
de entregar un Incremento de Producto

funcional al finalizar cada Sprint

Fuente: Propia

3.1.2. Eventos Basados En Scrum
En los eventos de Scrum se le da a los intervalos un tiempo apropiado para la realizacion
de cada uno de los procesos del sistema y la realizacion de cada requerimiento a tiempo y

sin complicaciones.
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TABLA 15 Eventos basados en Scrum

Eventos

Definiciéon

Sprint

Es la parte fundamental de la metodologia Scrum,
es considerado un intervalo de tiempo donde de
desarrollo una parte del producto, este producto

debe ser funcional y entregable.

Reunién de Planificacién de Sprint -

(Sprint Planning Meeting

Durante este evento planifica la revision de los
trabajos que son realizados durante todo el

transcurso del Sprint.

Scrum Diario - (Daily Scrum).

Este evento define una reunion diaria para la
revision del avance del trabajo, es una reunion corta

alrededor de 15 minutos.

Revision de Sprint - (Sprint Review)

y Goal.

Es la fase final de cada Sprint y se analiza que
cumpla con el objetivo propuesto y la funcionalidad
en la Lista del producto y se lo define como producto

“Terminado”.

Fuente: Propia

3.1.3. Artefactos Basados En Scrum

Los artefactos de Scrum son el pilar fundamental del trabajo para el desarrollo del

producto, estos son disefiados para presentar los requerimientos necesarios para asegurar

gue todo el equipo de desarrollo tenga claramente cual es el proceso y progreso del trabajo.

3.1.4. Lista De Producto (Product Backlog)

El Product Backlog es una lista ordenada de todos los elementos que abarcan los

requerimientos necesarios para el desarrollo de un producto.

3.1.5. Estimaciones de Tiempo de la lista de Producto

El Product Owner tiene la responsabilidad de verificar que la historia de usuario esté

correctamente determinada, y concretar los trabajos con calidad y eficacia.

A continuacion, se muestra la TABLA de valoracion para las historias de usuario.
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TABLA 16 Valoracion utilizada para las historias de usuario.

ESTIMACION VALOR TRABAJO

Es la puntuacién para estimar historias que ya estan hechas y

necesitan un refinamiento, que se las puede realizar en ese

0 instante. O que son faciles de realizar, donde el trabajo implique
menos de 1hora.

Ya Valoracion es de 4 horas.

1 Valoracion es de 8 horas.

2 Valoracion es de 1y 2 horas.

3 Valoracion es de 2 y 4 dias.

5 Valoracion es de 3y 5 dias.

8 Valoracion es de 5y 8 dias.

13 Valoracion es de 2 semanas.

20 Valoracion es de 2 y 4 semanas.

40 Valoracion es de 1 mes.
100 Esta valoracion se utiliza cuando la historia de usuario es muy

grande y requiere de mas tiempo para su desarrollo.

Fuente: Propia

3.2. Definicién de los Requerimientos

Las historias de usuario mostradas a continuacion indican los requerimientos para el

desarrollo del sistema.
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TABLA 17 Historia de Usuario Nro. 1

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 1 Usuario: Administrador

Nombre: Seguridad y base de datos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente requiere una base de datos del Sistema disefiada de una manera
entendible incluyendo todas las tablas necesarias para que los modulos del Sistema de

Planificacién funcionen correctamente.

Pruebas de Aceptacion:

e Todas las tablas de la Base de datos deben estar relacionadas entre si.

e Los calculos necesarios deberian estar en la base de datos creada.

Fuente: Propia

TABLA 18 Historia de Usuario Nro. 2

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 2 Usuario: Administrador

Nombre: Modulo de Autenticacion

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcion: EL cliente requiere que la autenticacién de usuarios permita el acceso

exclusivo al sistema para los miembros del GAD Parroquial.

Pruebas de Aceptacion:

o El médulo de Autenticacion debe mostrar todos los mensajes de error necesarios

al momento de validar los datos de ingreso.

Fuente: Propia
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TABLA 19 Historia de Usuario Nro. 3

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 3 Usuario: Administrador

Nombre: Médulo de Registro de Usuarios

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente necesita que un administrador registre a los usuarios
pertenecientes al GAD Parroquial, a su vez el administrador tendra acceso a cada usuario

para su futura edicién del mismo.

Pruebas de Aceptacion:

e Los campos del formulario de registro deben estar correctamente validados.

o Debera existir mensajes en caso de errores durante el registro.

Fuente: Propia

TABLA 20 Historia de Usuario Nro. 4

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Ingreso de Proyectos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcion: El cliente necesita un ingreso facil de los datos previos de un proyecto a

realizarse en el GAD Parroquial.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos del formulario deben estar validados.

o Debera existir mensajes en caso de errores durante el registro de proyectos.

Fuente: Propia
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TABLA 21 Historia de Usuario Nro. 5

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 5 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Planificacion de Proyectos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: Es necesario que el cliente pueda modificar facilmente los proyectos previos
ya ingresados y a su vez planificar conjuntamente con la comisién de planificacién del

GAD Parroquial las fechas precisas de cada proyecto.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos deberan ser calculados segun la duracién de cada proyecto.

o Debera existir mensajes en caso de errores durante las fechas ingresadas.

Fuente: Propia

TABLA 22 Historia de Usuario Nro. 6

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Categorizacion y Articulacion de Objetivos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente requiere que la comisién de planificaciébn conjuntamente con la
secretaria pueda categorizar y articular los objetivos de cada proyecto anteriormente

ingresados al sistema para su correcta clasificacion segun un estudio previo.

Pruebas de Aceptacion:

¢ Todos los campos y datos de las categorias y objetivos deberan estar claramente
ingresados.
o Debera existir mensajes en caso de errores durante la categorizacion y la

articulacién de objetivos.

Fuente: Propia
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TABLA 23 Historia de Usuario Nro. 7

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Fuentes de Financiamiento

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente necesita que el formulario sea entendible y el presupuesto

ejecutado sea calculado con el presupuesto referencial.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos y calculos deberan ser precisos para un buen seguimiento.

e Debera existir validaciones durante el ingreso de los presupuestos

Fuente: Propia

TABLA 24 Historia de Usuario Nro. 8

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 8 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Ingreso de Actividades

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente requiere que la secretaria conjuntamente con un vocal realice el

ingreso de cada actividad correspondiente al proyecto creado con anterioridad.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos deberan estar validados.

e Cada actividad debera estar vinculada a su proyecto correspondiente.

Fuente: Propia
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TABLA 25 Historia de Usuario Nro. 9

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 9 Usuario: Cliente

Nombre: Modulo de Avance de Proyectos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente necesita dar a conocer los proyectos a la parroquia la Esperanza

por medio del Sistema de Planificacién sin necesidad de estar registrados.

Pruebas de Aceptacion:

¢ Toda persona de las comunidades podran visualizar los proyectos aprobados por

medio de este sistema.

Fuente: Propia

TABLA 26 Historia de Usuario Nro. 10

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 10 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Seguimiento de Proyectos

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: Es necesario para el cliente que los proyectos tengan un calculo
automatico del porcentaje de avance Fisico y financiero para su correcto

seguimiento y se vean reflejados al final con sus respectivas alertas.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos y calculos deberdn ser precisos para un buen
seguimiento.

e Debera existir alertas de estados de cada proyecto.

Fuente: Propia
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TABLA 27 Historia de Usuario Nro. 11

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: Administrador

Nombre: Modulo de Configuracion

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: Como cliente requiero que un administrador pueda actualizar los

parametros y la informacion necesaria para usar el Sistema de Planificacion de proyectos.

Pruebas de Aceptacion:

e Todos los campos deberan estar configurados y sincronizados para su futura

actualizacion de informacion principal.

Fuente: Propia

TABLA 28 Historia de Usuario Nro. 12

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 12 Usuario: Moderador

Nombre: Modulo de Reportes

Prioridad: Alta Riesgo: Alto Estimacion: 8

Descripcién: El cliente requiere reportes de cada proyecto planificado con su respectivo

avance de forma personalizada.

Pruebas de Aceptacion:

o Debera mostrar los de proyectos detalladamente

Fuente: Propia
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3.3. Definicién del Product Backlog
Todas las historias de usuario se registran en una pila, este da a lugar a la lista de Producto
(Product Backlog), estas historias de usuario definen a los requerimientos que se usaran

para el desarrollo del Sistema, a continuacion, se muestra la Lista de Producto.

TABLA 29 Lista de Productos

ID PRIORIDAD HISTORIA ESTIMACION
HU1 Alta Seguridad y Base de Datos 8
HU2 Alta Modulo de Autenticacion 8
HU3 Alta Maodulo de Registro de Usuarios 8
HU4 Alta Maodulo de Ingreso de Proyectos 8
HU5 Alta Médulo de Planificacién de Proyectos 8
HU6 Alta Médulo de Categorizaciéon y 8

Articulacion de Objetivos

HU7 Alta Médulo de Fuentes de 8

Financiamiento

HUS8 Alta Maodulo de Ingreso de Actividades 8
HU9 Alta Médulo de Avances de Proyectos 8
HU10 Alta Médulo de Seguimiento de Proyectos 8
HU11 Alta Mddulo de Configuracién 8
HU12 Alta Maodulo de Reportes 8

Fuente: Propia
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3.4. Definicién de los Roles del Proyecto
Para el desarrollo del Sistema de Trueque se han declarado los siguientes roles que van a

colaborar hasta la finalizacion del mismo, a continuacién, la TABLA de participantes.

TABLA 30 Roles del proyecto del Sistema de planificacion de Proyectos

PERSONA DESCRIPCION ROL

Lic. Luis Galo Pupiales Presidente del GAD Propietario del Producto

parroquial la Esperanza (Product Owner).

Ing. Diego Trejo Director del presente Jefe Proyecto (Scrum
Trabajo de Grado y Master).
Docente de la Carrera de
Sistemas de la
Universidad Técnica del

Norte

Willington Ramirez Tesista Equipo de Desarrollo

(Develepment Team).

Fuente: Propia

3.5. 3.5 Desarrollo del Sistema
Las tareas muestran la descripcidon del trabajo de cada Sprint, de acuerdo a los
requerimientos de desarrollo de software, a partir de las historias de usuario (HU) y define la

siguiente pila de tareas.

En esta fase de la metodologia se muestra el desarrollo de todas las iteraciones, ademas se
muestra el proceso de disefio e implementacion de estos hasta llegar a un punto de ofrecer

un producto terminado y obtener el incremento de producto de software.

3.5.1. Sprint0
En esta primera fase del proyecto se especificaron la arquitectura base y el modelo de la
base de datos en el que se va a trabajar, asi también los requerimientos que seran realizadas

durante cada sprint.
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TABLA 31 Descripcion de la Tarea Nro. 1.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 1 (HU1): Seguridad y Base de datos

NUmero de tarea: 1.1

Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Disefio de la Base de datos del Sistema de Planificacion de Proyectos

Descripcion: Se realizara el disefio entidad relacion de la base de datos en Postgres

del Sistema de Planificacion de Proyectos.

a) Arquitectura

Fuente: Propia

Cliente

DHTMLX

servidor

Meétodos JavaScript

MongoDB

~=
PostgreSQL

Figura 24 Arquitectura base para el Sistema de Planificacién de Proyectos

Fuente: Propia
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b) Modelo de la base de datos del Sistema de Planificacion de Proyectos

||
FK_TBL_PROY_REFERENCE_TBL_USU tbl_proyectos | —
= } { tbl_prioridades
= - SERIA FK_TBL_PROY_REFEREN | ficace
id serial <pk> m—— 2« componente int : % CE_TBLPRIO »g SERIAL <pk>
- T el Sk - I L M
institucion text tol_historial | nombre_proyecto text lombre_prioridad
e text i SERAL  <pk> descripcion text
representante_legal text ref_usuario  int <fki> FK_TBL_HIST_REFERENCE_TBL_PROY ploridad int >
calficacion int ref_proyecto int <> - et = » fecha_creacion timestamp FK'E’E‘%ENE;E?RE B fosres s
usuario_admin it <fic fecha_h timestamp int e e = 9
timestamp - |id SERIAL <pk>
tmestamp id_proy_fuentes  int <f>
tbl_Componentes int fuente text |
| FK_TBL_PROY_REFERENCE | fecha_pe timestamp
fombre ‘;ﬂ‘;!ﬂ. Sl _TBL_COMP fecha_pr timestamp | .
. . . T s redinii B L { fecha_op timestamp FK_TBL_PROY_REFERENCE | _tbl_objetivos_PNBV
K_TBL_PARA_REFERENCE _TBL FK_TBL_HIST_REFERENCE_TBL_USUA - provincia text -TBL_OBJE id SERIAL <pt
' ' canton text & objetivo text -
e = parroquia text padre int <fk
— objetivo_PNBV int <fk6> tipo text
id serial <pk> objetivo_proyecto text
imagenicon text categoria_OT int <fk7>
th_tipo_cargos cedula :: <ak> tbl_actividades meta_proyecto text .
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Fr— et - = fecha_final times ol = —r - | FK_TBL_PROY_REFERENCE | tbl_categoriaOT
. valor_slecitads SR B : _TBL_CATE F —
usuario tet  <ak> - total_dias int FK_TBL_ACT]_ | 2vance_fisico it >l_qcates;om‘ text B
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Figura 25 Modelo Fisico de la Base de Datos de Planificacion de Proyectos

Fuente: Propia
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3.5.2. Sprint1l

a) Anédlisis
TABLA 32 Sprint 1 Modulo de Autenticacion
MODULOS DESCRIPCION
Mddulo de Autenticacion Este mddulo permite el acceso al Sistema,

los wusuarios previamente registrados
deberan colocar sus respectivos usuarios
y claves para el ingreso al sistema de

planificacion.

Fuente: Propia

TABLA 33 Descripcion de la Tarea Nro. 2.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 2 (HU2): Autenticacion

NUumero de tarea: 2.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y disefio del login del Sistema de Planificacién de Proyectos

Descripcion: Se disefara y programara el formulario de acceso al sistema, donde el
usuario ingresara obligatoriamente sus credenciales en los pardmetros usuario y clave.
De acuerdo a las asignaciones y permisos el usuario podra visualizar las diferentes

vistas del Sistema.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto el médulo del Autenticacion debe
presentar los siguientes parametros usuario y clave, a continuacion se muestra la figura del

prototipo de este médulo:
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¢) Reunidn revision

<J E> x {} { hitp://www.gplaesperanza.gob.ec/index.php/

PLANIFICACION DE PROYECTOS

) @& D)

Login

user

pass

i

Figura 26 Prototipo del M6dulo de Autenticacion del Sistema

Fuente: Propia

Una vez terminada la codificacién de este médulo, se determiné que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 34 Finalizacion del Sprint 1

SPRINT 1

FECHA INICIO: 02/07/2018

FECHA FIN: 07/07/2018

MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Médulo de e Codificar y disefiar el | Willington TERMINADO
autenticacion login del Sistema de | Ramirez

Planificacion de

Proyectos.

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este moédulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el mddulo como terminado, a continuacion de pantalla final del

modulo.

Sign in / Join ~

A -

ISTE M.l; QE'"’PLANTI FI CACI D{E‘

Bienvenidos

Figura 27 Pantalla final del Médulo de Autenticacion del Cliente

Fuente: Propia

3.5.3. Sprint2
a) Analisis
TABLA 35 Sprint 2 M6dulo de Registro de Usuarios
MODULOS DESCRIPCION
Médulo de Registro de Usuarios Este mddulo permite el ingreso de los

miembros del GAD Parroquial Ia

Esperanza.

Fuente: Propia

TABLA 36 Descripcién de la Tarea Nro. 3.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 3 (HU3): Médulo de Registro de Usuarios

Numero de tarea: 3.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y Disefio del Formulario Registro de Usuario.
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Descripcion: Se disefiara y programara el formulario de registro de usuario, donde los
miembros del Gad Parroquial proporcionaran los siguientes parametros: cédula,

nombres, apellidos, cargo, email, usuario, clave, biografia.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto el médulo de Registro de usuarios
debe presentar los siguientes parametros cédula, nombres, apellidos, cargo, email, usuario,
clave, biografia, tipo de usuario, actividad, iniciales, en la siguiente figura se muestra el

prototipo del sistema.

Usuarics

Registro de Usuarios

S E—

o [Gmmme [
Guardar

Figura 28 Prototipo del Médulo de Registro de Usuarios

Fuente: Propia

¢) Reunidn revision

Una vez terminada la codificacion de este mdédulo, se determind que cumple con las
necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).
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TABLA 37 Finalizacién del Sprint 2

SPRINT 2
FECHA INICIO: 09/07/2018
FECHA FIN: 14/07/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Mddulo de Registro e Codificar y Disefiar el | Willington TERMINADO
de Usuarios Formulario Registro | Ramirez
de Usuario.

Fuente: Propia

d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este mddulo se comprueba que funciona

correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

"GAD PARROQUIAL

Z : \
2 LA ESPERANZA

Registro de Usuarios

cedula

S]STEM% ,I;);_E.:"PLANTIFICACI'&NDQE_ PROYECTOS

Tipo_Usuario

Administrador

Figura 29 Pantalla final del Médulo de Registro de Usuarios

Fuente: Propia
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3.5.4. Sprint3

a) Anédlisis
TABLA 38 Sprint 3 Modulo de Ingreso de Proyectos
MODULOS DESCRIPCION
Mddulo de Ingreso de Proyectos Este modulo permite el ingreso de los

diferentes proyectos a realizarse en la

parroquia la esperanza

Fuente: Propia

TABLA 39 Descripcion de la Tarea Nro. 4.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 4 (HU4): Médulo de Ingreso de Proyectos

NUmero de tarea: 4.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacién y Disefio del Formulario de Ingreso de Proyectos.

Descripcion: Se disefiara y programaré el formulario para el ingreso de los proyectos,
donde la secretaria ingresara los siguientes parametros, componente, nombre del

proyecto, prioridad, Cuatrimestre, duracion.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto el médulo de Registro de usuarios
debe presentar los siguientes parametros, nombre, descripcion, prioridad, fecha de creacion,
duracién, provincia, cantdén, parroquia, en la siguiente figura se muestra el prototipo del

sistema.
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Proyectos

Nombre

Prioridad

Duracion
provincia
canton

parroguia

descripcion L

fecha oreacionL

Ingreso de Proyectos

L

Ingresar

L

Editar

L

L

L

L

— L L)L) L]

MNombre] descripcion

Priorid|Fecha de Cre

Adogind Adoguinado en las calles s|Media | Imbabura

durac|Provincia |cant

Ibarre|La Esperd

¢) Reunidn revision

Figura 30 Prototipo del Médulo de Registro de Usuarios

Fuente: Propia

Una vez terminada la codificacion de este mddulo, se determiné que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 40 Finalizacién del Sprint 3

SPRINT 3

FECHA INICIO: 16/07/2018

FECHA FIN: 21/07/2018

MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Mddulo de Ingreso e Codificary Disefiar el | Willington TERMINADO
de Proyectos Formulario de | Ramirez

Ingreso de

Proyectos.

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este mddulo se comprueba que funciona

correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.
Ingreso de Proyectos
Componente
(Select One) -
Nombre_Proyecto
Prioridad
(Select One) -
Numero_Cuatrimestre
Duracien
estado
Creado v
@ publicar
Figura 31 Pantalla final del M6dulo de Ingreso de Proyectos
Fuente: Propia
3.5.5. Sprint4
a) Analisis
TABLA 41 Sprint 4 M6dulo de Planificacion de Proyectos
MODULOS DESCRIPCION
Médulo de Planificacion de Proyectos Este médulo permite planificar el proyecto

previamente ingresado con un célculo
automatico de fechas para su respectivo

seguimiento

Fuente: Propia

TABLA 42 Descripcién de la Tarea Nro. 5.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 5 (HU5): Modulo de Planificacion de Proyectos

NuUmero de tarea: 5.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Caodificacion y Disefio del Formulario de planificacién de Proyectos.
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Descripcion: Se disefara y programara el formulario de planificacion de cada proyecto,
donde el presidente conjuntamente con la comision planificaran las fechas y duracion del
proyecto ya ingresado previamente, y se tomara en cuenta los siguientes parametros,
cuatrimestre, fecha de creacion, Fecha limite del proyecto, fecha peligro, fecha

precaucion, fecha éptima.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto el Mddulo de Planificacion de
Proyectos debe estar en la edicién de los proyectos y presentar los siguientes parametros,
cuatrimestre, fecha de creacion, Fecha limite del proyecto, fecha peligro, fecha precaucién,

fecha 6ptima, en la siguiente figura se muestra el prototipo del sistema.

Proyectos

Proyecto 1

Cuatrimestre L

Actualizar I

Fecha de Creacion L

Fecha limite L

Fecha precaucion L

|
|
|
Fecha Peligro [ |
|
|

Fecha optima L

Figura 32 Prototipo del Médulo de Planificacion de Proyectos

Fuente: Propia

¢) Reunidn revision

Una vez terminada la codificacion de este mdédulo, se determind que cumple con las
necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product
Backlog).
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TABLA 43 Finalizacién del Sprint 4

SPRINT 4
FECHA INICIO: 23/07/2018
FECHA FIN: 28/07/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE |[ESTADO
Médulo de e Codificar y Disefiar el|
o Willington
Planificacion de Formulario de planificacion i TERMINADO
Ramirez
Proyectos de Proyectos.

Fuente: Propia

d) Pruebas

Una vez completada la implementacién de este mddulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el modulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

: /.\ " \ \
[Eris vt
Planificar Proyecto

Nombre_Proyecto

SISTEM% ,IeE'PLAN IFI CACId'ND,EPROYECTOS

PROYECTO DE PRODUCCION DE MAIZ

Prioridad

Alta

fecha_inicio

08/08/2018

Duracion

150

fecha_limite

01/01/0001

Presupuesto_Referencial
of

estado

Planificado

w publicar

Figura 33 Pantalla final del M6dulo de Planificacién de Proyectos

Fuente: Propia
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3.5.6. Sprint5
a) Anédlisis

TABLA 44 Sprint 5 M4dulo de Categorizacion de Objetivos

MODULOS DESCRIPCION

Mddulo de Categorizaciébn y Este mddulo permite enlazar los proyectos con las

Articulacion de Objetivos categorias y los objetivos PNBV segln un analisis previo

TABLA 45 Descripcion de la Tarea Nro. 6.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 6 (HU6): Mdédulo de Categorizacion y Articulacion de Objetivos

Numero de tarea: 6.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Caodificacion y Disefio del Formulario enlaces de las categorias y los
objetivos PNBV

Descripcion: Se disefiara y programara el formulario para la clasificaciéon de cada
proyecto segun los objetivos y categorias, donde el presidente conjuntamente con la
comision enlazaran los proyectos a las diferentes categorias, y se tomara en cuenta

los siguientes parametros, categorias OT y los Objetivos PNBV, Objetivo del Proyecto.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto el Médulo de Planificacion de
Proyectos debe estar en la edicién de los proyectos y presentar los siguientes pardmetros,
categorias OT y los Objetivos PNBV enlazados a cada proyecto, en la siguiente figura se

muestra el prototipo del sistema.
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Proyectos

Proyecto 1

Categorias OT

Objetivos PNBV

Zonas Exclusivas -

Consolidar el estado |

Actualizar |

c) Reunion revision

Figura 34 Prototipo del Médulo de Categorizacién y Articulacion de Objetivos

Fuente: Propia

Una vez terminada la codificacién de este médulo, se determiné que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 46 Finalizacién del Sprint 5

SPRINT 5

FECHA INICIO: 30/07/2018

FECHA FIN: 04/08/2018

MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Médulo de e Caodificary Disefiar el | Willington TERMINADO
Planificacion de Formulario enlaces | Ramirez

Proyectos de las categorias y

los objetivos PNBV

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este moédulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

\
"GAD PARROQUIAL \‘\ 5|STEM% _E?E'PLANlFlCACIUN D,E PROYECTOS

LA ESPERANZA

Articulacion de Proyecto

Nombre_Proyecto

PROYECTO DE PRODUCCION DE MAIZ
Pricridad

Alta
Duracion

150
objetive_proyecto

Fomentar la Produccion en la Parmoquia

Objetive_PNBV
Ohjetivo 3. Msjorar Ia calidad de vida de Ia poblacién v
Categoria_0T
Zonas de preferencia para el desarrolla agropecuario
estado

Planificado

¥ publicar
Figura 35 Pantalla final del Médulo de Categorizacién y Articulaciéon de Objetivos
Fuente: Propia
3.5.7. Sprint6
a) Andlisis
TABLA 47 Sprint 6 M6dulo de Fuentes de Financiamiento
MODULOS DESCRIPCION
Médulo de Fuentes de Financiamiento Este modulo permite registrar las fuentes

de financiamiento de entidades de apoyo

Fuente: Propia
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TABLA 48 Descripcién de la Tarea Nro. 7.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 7 (HU7): Médulo de Fuentes de Financiamiento

Numero de tarea: 7.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y Disefio el Formulario fuentes de financiamiento

Descripcion: Se disefiard y programara el formulario de las fuentes de financiamiento
donde se ingresara las entidades de apoyo de los niveles de Gobierno (Provincial

Cantonal, Nacional).

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Modulo de Fuentes de
Financiamiento debe presentar los siguientes pardmetros, Fuentes de Financiamiento,, en

la siguiente figura se muestra el prototipo del sistema.

Proyectos
Proyecto 1- -
Fuentes de Financiamiento | 4. -
Beneficiarios Directos 1- hil
Beneficiarios Indirectos 1- -

‘ Actualizar I

Figura 36 Prototipo del M6dulo de Fuentes de Financiamiento

Fuente: Propia
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c) Reunion revision

Una vez terminada la codificacion de este mdédulo, se determind que cumple con las
necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 49 Finalizacién del Sprint 6

SPRINT 6
FECHA INICIO: 06/08/2018
FECHA FIN: 11/08/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Mdédulo de Fuentes e Codificary Disefiar el | Willington TERMINADO
de Financiamiento Formulario fuentes | Ramirez
de financiamiento

Fuente: Propia

d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este médulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el modulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

Vm,_ \ \
LSS R eesatinzal)
Fuentes de Financiamiento

Nombre_Proyecto

-

E PLAN IFICACIONIDEIPROYECTOS

MI}’Q

PROYECTO DE PRODUCCION DE MAIZ

Pricridad

Figura 37 Pantalla final del Médulo de Fuentes de Financiamiento

Fuente: Propia
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3.5.8. Sprint7

a) Anédlisis
TABLA 50 Sprint 7 Médulo de Ingreso de Actividades
MODULOS DESCRIPCION
Mddulo de Ingreso de Actividades Este modulo permite Ingresar los datos

necesarios de cada actividad de cada

proyecto.

Fuente: Propia

TABLA 51 Descripcién de la Tarea Nro. 8.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 8 (HU8): Mddulo de Ingreso de Actividades

Numero de tarea: 8.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y Disefio del Formulario de ingreso de actividad

Descripcién: Se disefiara y programara el para ingresar cada actividad perteneciente a

Su respectivo proyecto.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Médulo de Ingreso de Actividades
debe presentar los siguientes pardmetros, Nombre dela actividad, Fecha Inicio, Fecha fin,
valor ejecutado, dias, responsable, fase y observacion, en la siguiente figura se muestra el

prototipo del sistema.
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Proyectos

Ingreso de Actividades

Nombre | | Ingresar
Fecha Inicio | |

Fecha final [ | Cator
Valor Ejecutad| |

Dias | |

Responsable | |

Fase | |

Observacion

Nombre |Fecha Inicio |Fecha Final |Dias |Responsaoble |Fase |Observacion

Figura 38 Prototipo del Médulo de Ingreso de Actividades

Fuente: Propia

¢) Reunidn revision

Una vez terminada la codificacion de este mdédulo, se determind que cumple con las
necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 52 Finalizacion del Sprint 7

SPRINT 7
FECHA INICIO: 13/08/2018
FECHA FIN: 18/08/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Médulo de Ingreso e Codificar y Disefiar | Willington TERMINADO
de Actividades el Formulario de | Ramirez
ingreso de actividad

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este moédulo se comprueba que funciona

correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

' f’GAn PARROGUIAL N SISTEMQ_,I%IZE"'PLANIFICACIf)‘NI%E PROYECTOS
5, LA ESPERANZA \NUIES

Insertar Actividad

Proyecto

| CONSTRUCCICN DEL PARQUEADERO PUBLICO

Nombre Actividad

Fecha_Inicio

20/09/2018

Fecha_Final

20/09/2018

Valor Ejecutado

Figura 39 Pantalla final del M6dulo de Ingreso de Actividades

Fuente: Propia

3.5.9. Sprint8
a) Anédlisis
TABLA 53 Sprint 8 Médulo de Avance de Proyectos
MODULOS DESCRIPCION
Médulo de Avance de Proyectos Este modulo permite verificar el

cumplimiento del proyecto hacia los

usuarios externos

Fuente: Propia
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TABLA 54 Descripcion de la Tarea Nro. 10.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 9 (HU9): Médulo de Avance de Proyectos

Numero de tarea: 9.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y Disefio del Formulario de cumplimiento de cada actividad

Descripcion: Se disefiard y programara el modulo de avance de proyectos, dando a

conocer los proyectos publicados hacia las personas no registradas.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Mddulo de Avance de Proyectos
debe presentar los siguientes parametros, valor ejecutado, cumplimiento local, cumplimiento

otros,

Avance
Actividad 1

Nombre I_

Valor Ejecutudi_

Cumplimiento LL

|

| |
Cumplimiento L I Actualizar I

|

|

Cumplimiento :I_

Figura 40 Prototipo del Médulo de Avance de Proyectos

Fuente: Propia
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¢) Reunion revision

Una vez terminada la codificacion de este mdédulo, se determind que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 55 Finalizacién del Sprint 8

SPRINT 8

FECHA INICIO: 20/08/2018

FECHA FIN: 25/08/2018

MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Mdédulo de Avance e Codificary Disefiar el | Willington TERMINADO
de Proyectos Formulario de | Ramirez

cumplimiento de

cada actividad

d) Pruebas

Fuente: Propia

Una vez completada la implementacion de este médulo se comprueba que funciona

correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

LA ESPERANZA,

Proyecto

PLAN EMERGENTE DE READOQUINADO

N
GAD PARROQUIAL
I\

MEJORAMIENTO Y ADECUACION DE LOS 5.8 HH. PUBLICOS

Avance de Proyectos

Imprimir Proyectos | Reporie de Proyectos PDF

SISTEM%_QEi‘PLAN IFICACIONIDEIPROYECTOS

Prioridad Avance Fisico

CONSTRUCCION DEL PARQUEADERQ PUBLICO

RESTAURACION DEL MONUMENTO DEL PARQUE CENTRAL (i |

CONTRAPARTE PARA EL ADOQUINADO DE LAVIA SAN LUIS

80%

45%

0%

40%

10%

Avance Presupuestario

Figura 41 Pantalla final del M6dulo de Avance de Proyectos

Fuente: Propia
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3.5.10. Sprint 9

a) Anédlisis
TABLA 56 Sprint 9 Modulo de Seguimiento de Proyectos y Alertas
MODULOS DESCRIPCION
Modulo de Seguimiento de Proyectos Este modulo permite dar seguimiento del

proyecto en tiempo real segun su avance

con sus respectivas alertas.

Fuente: Propia

TABLA 57 Descripcion de la Tarea Nro. 10.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 10 (HU10): Mdodulo de Seguimiento de Proyectos y Alertas

Numero de tarea: 10.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y Disefio el Formulario de seguimiento de proyectos

Descripcién: Se disefiara y programara el formulario para dar el seguimiento de cada

proyecto con sus respectivos avances y dias totales de cada proyecto.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Médulo de Seguimiento de
Proyectos debe presentar los siguientes parametros, Nombre del proyecto, dias totales de

ejecucién y presupuestos, en la siguiente figura se muestra el prototipo del sistema.
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A Web Page

a w x {} { http://SeguimientoProyectoGAD 1 @

Seguimiento de Proyectos

Proyecto 1

Proyecto 2

Figura 42 Prototipo del Médulo de Seguimiento de Proyectos

Fuente: Propia

¢) Reunidn revision

Una vez terminada la codificacién de este médulo, se determiné que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 58 Finalizacion del Sprint 9

SPRINT 9
FECHA INICIO: 27/08/2018
FECHA FIN: 01/09/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Médulo de e Caodificar y Disefiar el | Willington TERMINADO
Seguimiento de Formulario de | Ramirez
Proyectos y Alertas seguimiento de

proyectos

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este moédulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

modulo.

i

IDE PLAN IFICACION DEPROYECTOS

Gy A

—-)(" GAD PARROQUIAL

LA ESPERANZA AN

Seguimiento de Proyectos

Reporte estadistico de la Duracion de Proyectos

@ CONSTRUCCION DEL PARQUEADERO PUBLICO

) RESTAURACION DEL MONUMENTO DEL PARQUE CENTRAL
MEJORAMIENTO Y ADECUACION DE LOS S.8.H.H. PUBLICOS
| PLAN EMERGENTE DE READOQUINADO

) CONTRAPARTE PARA EL ADOQUINADO DE LA VIA SAN LUIS

Reporte estadistico en funcion al Financiamiento de Proyectos

s

y 3060
4 $ 108700
/ @ CONSTRUCCION DEL PARQUEADERO PUBLICO
| — £ RESTAURACION DEL MONUMENTO DEL PARQUE CENTRAL
o j MEJORAMIENTO Y ADECUACION DE LOS S.S H.H. PUBLICOS
\ y ] PLAN EMERGENTE DE READOQUINADO
o J £ CONTRAPARTE PARA EL ADOQUINADO DE LA VIA SAN LUIS
\ y

Figura 43 Pantalla final del M6dulo de Seguimiento de Proyectos y Alertas

Fuente: Propia

3.5.11. Sprint 10

a) Anédlisis
TABLA 59 Sprint 10 Médulo de Configuracién
MODULOS DESCRIPCION
Maodulo de Configuracion Este modulo permite actualizar

los pardmetros de configuracion y
datos fundamentales del

proyecto.

Fuente: Propia
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TABLA 60 Descripcion de la Tarea Nro. 11.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 11 (HU11): Médulo de Configuracion

Numero de tarea: 11.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Caodificacion y Disefio los Formularios de configuracion

Descripcion: Se disefiard y programara los formularios para actualizar usuarios,

categorias, Componentes, y Obijetivos.

Fuente: Propia
b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Médulo de Configuracion debe

presentar los siguientes parametros, Institucion, Ruc, representante legal, calificacion.

Configuracion

Parametros

Institucion

Rue

Representante Legal

Calificacion

11 1

Figura 44 Prototipo del Médulo de Configuracién

Fuente: Propia

¢) Reunion revision

Una vez terminada la codificacién de este médulo, se determind que cumple con las
necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

78



TABLA 61 Finalizacién del Sprint 10

SPRINT 10
FECHA INICIO: 03/09/2018
FECHA FIN: 08/09/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Maodulo de e Codificar y Disefiar | Willington TERMINADO
Configuracién los Formularios de | Ramirez

configuracion
Fuente: Propia
d) Pruebas

Una vez completada la implementacion de este médulo se comprueba que funciona

correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacién la pantalla final del

maodulo.

H‘GAD PARROQUIAL
LA ESPERANZAI

Componentes Territoriales

Nombre Componente

COMPOMENTE BIOFISICO

COMPONENTE SOCIO CULTURAL

COMPONENTE ECONOMICO PRODUCTIVO

COMPOMENTE DE ASENTAMIENTOS HUMANOS

COMPOMENTE MOVILIDAD, ENERGIA Y CONECTIVIDAD

COMPONENTE POLITICO INSTITUCIONAL Y PARTICIPACION CIUDADANA

\ SISTEM%QE'PLANTIFICACIUNDQEPROYECTOS

_-—-vﬁ;-a-mmm.;h

&

]

&)

&)

&

]

=Categorias OT = Componentes = Objetivos PNBV

= Tipo Usuarios = Usuarios

Figura 45 Pantalla final del M6dulo de Configuracion

Fuente: Propia
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3.5.12. Sprint 11

a) Analisis
TABLA 62 Sprint 11 Médulo de Reportes
MODULOS DESCRIPCION
Maodulo de Reportes Este modulo permite mostrar la

informacién concreta de cada proyecto de

acuerdo a cada médulo.

Fuente: Propia

TABLA 63 Descripcion de la Tarea Nro. 12.1

TAREA DE USUARIO

Historia de Usuario 12 (HU12): Médulo de Reportes

NUumero de tarea: 12.1 Responsable: Willington Ramirez

Actividad: Codificacion y de reportes de proyectos.

Descripcion: Se disefiara y programara la vista del reporte de cada proyecto seguln

sea el modulo seleccionado.

Fuente: Propia

b) Disefio

De acuerdo a las especificaciones del duefio del producto Mddulo de Reportes debe mostrar
al presidente un reporte personalizado con los siguientes parametros, Nombre del Proyecto,

la prioridad, y el presupuesto.
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A Web Page
<:J ® X Q { http://Reportepdf ] @
. —— e
PROYECTOS PRICRIDAD PRESUPUESTO
Proyecto 1 Alta 1000
Proyecto 2 Alta 2000
Proyecto 3 Alta 3000
Proyecto 4 Alta 30000
L

Figura 46 Prototipo del Médulo de Reportes

Fuente: Propia

¢) Reunidn revision

Una vez terminada la codificacibn de este médulo, se determiné que cumple con las

necesidades del Sistema y requerimientos planteados en la Lista de Producto (Product

Backlog).

TABLA 64 Finalizacién del Sprint 11

SPRINT 11
FECHA INICIO: 10/09/2018
FECHA FIN: 15/09/2018
MODULO TAREA RESPONSABLE | ESTADO
Médulo de e Codificar y Disefiar | Willington TERMINADO
Reportes los reportes de | Ramirez
proyectos.

Fuente: Propia
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d) Pruebas

Una vez completada la implementacién de este médulo se comprueba que funciona
correctamente y se entrega el médulo como terminado, a continuacion la pantalla final del

maodulo.

bhavdip-html-to-pdf (6).pdf

5@(’@0 PARROQUIAL \ SISTEMQ..E

) LA ESPERANZA

Proyecto Cuatrimestre Duracion Prioridad Presup Comp

CONSTRUCCION 1 [ Atta | 3950 COMPONENTE
DEL MOVILIDAD
PARQUEADERO ENERGIAY
PUBLICO CONECTIVIDAD

RESTAURACION COMPONENTE
DEL MONUMENTO SOCIO

DEL PARQUE CULTURAL
CENTRAL

MEJORAMIENTO Y COMPONENTE
ADECUACION DE MOVILIDAD
LOSSSHH ENERGIAY
PUBLICOS CONECTIVIDAD

PLAN COMPONENTE

EMERGENTE DE POLITICO

READOQUINADO INSTITUCIONAL
Y
PARTICIPACION
CIUDADANA

CONTRAPARTE 384500 COMPONENTE
PARAEL MOVILIDAD,
ADOQUINADO DE ENERGIAY
LAVIA SAN LUIS CONECTIVIDAD

Figura 47 Pantalla final del M6dulo de Reportes

Fuente: Propia
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS

4.1. Productos Entregados
Gracias a la investigacion previa y conjuntamente con a la implementacion de la
metodologia Scrum se pudo cumplir el objetivo planteado en este proyecto, a continuacion

se muestra todos los productos entregados y realizados para el GAD Parroquial la

Esperanza.
TABLA 65 Productos Entregados
PRODUCTO ESTADO
Sistema de Planificacion de Entregado

Proyectos para el GAD Parroquial la

Esperanza (Codigo Fuente).

Pruebas de funcionalidad, Entregado

operatividad con la tecnologia

asignada.
Manuales de Usuario Entregado
Manuales Técnicos Entregado

Fuente: Propia

4.2. Pruebas De Aceptacion

Una vez concluida todas las historias de usuario planteadas con su respectiva tarea, es
necesario realizar la ejecucién de las pruebas de aceptacion logrando asi que el cliente
pueda comprobar todos los requerimientos son cumplidos en toda su totalidad, a
continuacién se presenta una TABLA de ejecucion de pruebas de aceptacion del Sistema
de Planificacion de Proyectos del GAD Parroquial la Esperanza con sus Historias de usuario

y Sus respectivos resultados.

83



TABLA 66 Productos Entregados

SISTEMA DE PLANIFICACION DE PROYECTOS

RESULTADOS RESULTADOS

ID HISTORIAS DE USUARIO
ESPERADOS OBTENIDOS
HU1 Seguridad y Base de Datos Exito Exito
HU2 Mddulo de Autenticacion Exito Exito
HU3 Médulo de Registro de Usuarios Exito Exito
HU4 Mddulo de Ingreso de Proyectos Exito Exito
Modulo de  Planificacion  de . .
HUS Exito Exito
Proyectos
Modulo de Categorizacion 'y . .
HUG _ . o Exito Exito
Articulacion de Objetivos
Médulo de Fuentes de . .
HU7 ) o Exito Exito
Financiamiento
HUS8 Modulo de Ingreso de Actividades Exito Exito
HU9 Mddulo de Avance de Proyectos Exito Exito
Modulo de  Seguimiento de . .
HU10 Exito Exito
Proyectos
HU11  Mdbdulo de Configuracion Exito Exito
HU12  Mdbdulo de Reportes de Proyectos Exito Exito

Fuente: Propia
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CONCLUSIONES

Gracias al Framework Meteor nos permite encontrar oportunidades para hacer
nuevos negocios con cada uno de los diferentes modelos que existen y atender a las
nuevas exigencias del mercado actual, a su vez las compafiias ya establecidas o
nuevas, estan adoptando canal online para comunicarse con la sociedad y mejorar

sus servicios entre ellas.

Con la implementacion de la programacion reactiva dentro del Framework Meteor
podemos acelerar el desarrollo de mas aplicaciones, ya que al programar
reactivamente se logra incluir una nueva forma de programar y desarrollar

aplicaciones web.

Al obtener el conocimiento de las diferentes tecnologias de integracién con Meteor
se abre una puerta de muchas variantes con las que podemos trabajar y probar

nuevas formas de realizar aplicaciones.

La implementacién del Sistema de Planificacién de Proyectos del GAD Parroquial la
Esperanza seguird aportando a la junta parroquial las herramientas para su correcto
seguimiento y cumplimiento de sus proyectos y a su vez tiene un alcance muy alto
por los diferentes sistemas que podrian integrarse al mismo siendo este sistema el

nacleo de una gran administracion en el futuro.
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RECOMENDACIONES

Realizar un estudio previo de algin modelo de negocio antes de realizar una
aplicacion web con Meteor, para estar mas enfocado en las exigencias del mercado

en internet.

La programacion reactiva no sera posible con la integracion de la base de datos
SQLServer por la razén que se exporta como Sql.driver del lado del servidor, por
consiguiente el Framework Meteor no cumplira su objetivo de actualizacion y

consultas a la base de datos reactivamente usando la base de datos mencionada.

Estudiar cada tecnologia nueva antes de su integracion con Meteor, como es el caso
de AngularJs que no es capaz de funcionar mientras no se elimine un paquete
predeterminado de meteor Blaze-template para no tener ningun conflicto al usar las

librerias de Angular.
El Sistema de Planificacion de Proyectos del GAD Parroquial la Esperanza tiene gran

alcance, pero es recomendable seguir un proceso correcto a la hora de integrar el

sistema con algun otro sistema web.

86



7. ANEXOS
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