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RESUMEN

El presente proyecto tiene como propdésito realizar un estudio para la integracion de los
Frameworks Angular y Yii2 orientados a servicios REST, permitiendo comprender el
funcionamiento y como relacionarse entre si, para la creacion de un sistema de gestion y

control de inventarios que permitira mejorar la productividad en la empresa INDUXION.

En la introduccién se detallan los conceptos, aspectos referentes a la empresa INDUXION,
dando a conocer los antecedentes y la necesidad de la implementacién de un sistema

informatico, Ademas se menciona los objetivos para la realizacion de este proyecto.

El Capitulo uno, se detalla todo el marco tedrico como son los conceptos, detalles de la
empresa con sus procesos, tecnologia a aplicar, herramientas, la metodologia para el
desarrollo del sistema como es la metodologia SCRUM. También se encuentra presente el
estudio de integracion de los Frameworks Angular y Yii2 orientados a servicios REST

mediante un ejemplo.

El Capitulo dos, se detalla todo el proceso de desarrollo del software mediante la metodologia

SCRUM y la implementacion del sistema en la empresa INDUXION.

El Capitulo tres, se detalla los resultados con la implementacién del sistema informatico.
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ABSTRACT

The purpose of this project is to carry out a study for the integration of the Angular and Yii2
frameworks oriented to REST services, allowing us to understand how they work and how to
relate to each other, for the creation of an inventory management and control system that will

allow us to improve productivity in the company INDUXION.

In the introduction, the concepts and aspects related to the company INDUXION are detailed,
making known the background and the need for the implementation of a computer system. In

addition, the objectives for the realization of this project are mentioned.

Chapter one, details the entire theoretical framework such as the concepts, details of the
company with its processes, technology to apply, tools, the methodology for the development
of the system such as the SCRUM methodology, also present is the study of integration of the

Angular and Yii2 frameworks oriented to REST services through an example.

Chapter two details the entire software development process using the SCRUM methodology

and the implementation of the system in the company INDUXION.

Chapter three, details the results with the implementation of the computer system.
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INTRODUCCION

Antecedentes

Angular en un framework que se encuentra estructurada por el lenguaje TypeScript, que
es un lenguaje de programacion de cédigo abierto, el principal beneficio del Framework
Angular en el desarrollo de aplicaciones web, podremos logar una interfaz fluida y una buena
aceptacion por parte de los clientes (Dario Blasco, 2016). En Angular la principal
caracteristica es la velocidad y rendimiento en plataformas web, propone un control de
escalabilidad (Powered by Google, 2017).

Yii2 es un Framework basado en componentes para el desarrollo de aplicaciones de gran
escala, se encuentra estructurado en el lenguaje PHP. Este Framework permite realizar un
desarrollo de aplicaciones de forma &agil, presenta la arquitectura MVC — Modelo Vista

Controlador (Yiiframework.com, 2016).

Yii2 presenta una configuracion tanto Frontend para usuarios finales y Backend para la
parte administrativa de todo el sistema con los diferentes modulos como configuracion de la

base de datos, conexién entre servicios (lvan Alvarado Diaz, 2014).

Servicio REST en siglas “Representational State Transfer”, esta arquitectura de interfaces
se basa en un protocolo de comunicacion Http donde interacttian cliente / servidor, presentan
operaciones definidas en donde los recursos estén identificados de forma Unica y
establecidos por URLs. Los métodos mas utilizados son los siguientes: Get, Post, Put, Delete
(Adrian Pefa, 2016).

TypeScript es un lenguaje de programacion que permite traducir instrucciones de un
lenguaje a otro. TypeScript es conocido como un pre-compilador esto quiere decir que realiza
el trabajo de un compilador JavaScript, sumada a las funciones de un traductor de
instrucciones. Este lenguaje permite crear aplicaciones web robustas (Emmanuel Valverde
Ramos, 2014).

JavaScript es un lenguaje de programacion, permite interactuar entre la pagina web por
medio de un navegador. Con JavaScript se pueden crear paginas web dinamicas afiadiendo
efectos, para elaborar un programa se lo puede realizar Unicamente en el codigo JavaScript
0 creando un programa a partir de una péagina estructurada en HTML. Este lenguaje es

orientado a desarrolladores Web (Mohedano, Saiz, & Salazar Roméan, 2012) .



Angular CLI es un componente esencial para el funcionamiento de Angular, es el intérprete
de linea de comando que permite dar inicio a proyectos, dar la estructura basica del mismo
con sus diferentes componentes (Mikel Eizagirre, 2016). Presenta una amplia documentacién

para el desarrollo de aplicaciones (Powered by Google, 2016).

La empresa INDUXION fue creada en el afio 2015 por el Sr. Eduardo Nufiez y el Sr. Pablo
Chuquin. El principal campo, es la venta de cocinas de induccién y ollas para las mismas
cocinas, luego de un afio esta empresa fue creciendo y adquiriendo mas mercaderia, esto
ampliando el mercado a productos para el hogar, la ubicacion de la empresa INDUXION se
encuentra en lbarra en la direccion Av. Mariano Acosta y Victor Gémez Jurado - La Plaza

Shopping.

El principal problema es no poseer ningun sistema de inventarios para la automatizacion
de la gestion y control de mercaderia. anterior y asi mostrar la informacion real del

inventario con sus existencias.

Situacién Actual

Actualmente en la empresa INDUXION no existe ningun sistema para la gestion y
control de inventarios, por tal motivo causa demora en la respectiva verificacion de
existencias de productos en documentos fisicos, esto provoca inconformidad entre
los vendedores y duefios de la empresa al momento de entregar una informacion

oportuna.

El proceso que realiza los empleados de la empresa consiste en registrar toda
informacion de ventas realizadas en el dia, usando hojas provisionales con el nUmero
de items vendidos, al finalizar el dia las anotaciones de salida de mercaderia que
fueron utilizadas son requeridas para el respectivo cruce de informacién con el dia

anterior y asi mostrar la informacion real del inventario con sus existencias.

Prospectiva

Con este sistema se establecera un soporte informatico administrable, frente a
documentos fisicos que por el tiempo se pueden dafiar, deteriorar, presentar inconsistencias
al momento de redactar informes y causar la pérdida total o parcial de los mismos, el sistema

contara con el médulo encargado de la gestion y control de inventarios.



Para el desarrollo de este sistema se implementara de herramientas de software libre como
es el Framework Angular y Yii2, esto permitira facilitar la gestion de la informacién por parte
de los miembros de la empresa INDUXION. A un futuro se podra incorporar médulos como:
reserva de pedidos, facturacion electrénica, seguimiento de envios de productos a clientes.

anterior y asi mostrar la informacion real del inventario con sus existencias.

Planteamiento del Problema

¢Por qué existe una deficiente administracion de inventarios entre vendedores y duefios
de la empresa INDUXION?

Retraso en la Errores de Baja integracion de
:> entrega de existencia de herramientas para la Documentos
informacion de productos y optimizacion de llegibles
cantidades

inventarios procesos.
[ Iy

PROBLEMA CENTRAL £Por qué existe una deficiente administracion de inventarios entre vendedores y
duefios de la empresa?

¥ ¥ ¥
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Fig. 1. Planteamiento del problema

Fuente: Propia

Objetivos

Objetivo General

Automatizar la gestidn y control de inventarios para mejorar la productividad en la empresa
INDUXION aplicando la integracion de los Frameworks Angular 4 y Yii2 orientado a servicios
REST.

Objetivos Especificos

o Recopilar informacién acerca del proceso que se lleva acabo para el control de
inventarios y presentacion de informes de existencias de productos en la empresa
“INDUXION”.



¢ Realizar una investigacion sobre el Framework Angulary Yii2.
e Realizar una investigacion sobre la integracién de servicios REST con Angular.
e Medir el impacto de la productividad en la Empresa.

¢ Implementar el sistema de inventarios en la Empresa.

Alcance

La finalidad del proyecto consiste en realizar un estudio de la integracién de dos
Frameworks: Angular y Yii2 orientado a servicios REST, para el desarrollo de un sistema que
permita la automatizacion, gestion y control de inventarios para la mejora de la productividad
en la empresa INDUXION.

Para el estudio y desarrollo del sistema es necesario el uso de herramientas de software
libre, con leguajes de programacion PHP y TypeScript. La principal ventaja para la
implementacién de esta tecnologia es lograr una maxima velocidad de respuesta en el

sistema y el manejo de las prestaciones de los servicios del lado del servidor.
Los modulos para implementar en el sistema son los siguientes:

¢ Roles de Usuarios: Ingreso al sistema por medio de permisos asignados a cada
usuario.

o Registro de Personal: Detalles correspondientes a personas que trabajan en la
empresa y determinado rol.

e Sucursales: Ubicacion de tiendas.

¢ Marca de Productos: Nombre de las marcas de productos ofrecidos.

e Catélogo de Productos: Detalle toda la informacion de los productos existentes.

e Stock: Numero determinado de existencias.

o Kardex: Presenta Entradas y Salidas de productos.

¢ Reportes: Informacién de productos por rango de fechas.

Arguitectura de la Aplicacion

Para el desarrollo de la palicacion es necesario realizar la siguiente arquitectura como se

muestra en la Fig. 2.

Sistema de Gestién y Control de Inventarios

R v omma e on A2 g i
- ==
” nedc Ny
o e
= T

Put, Delete. 1. Usmads API

Fig. 2. Arquitectura de la aplicacion

Fuente: Propia
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Justificacion

En el estudio surge la necesidad de dar a conocer dos Framework’s a los desarrolladores
y exponer sobre la tecnologia, potencial y diferentes utilidades. Se realizara el estudio de los
componentes y caracteristicas necesarias de cada uno, y la integracién de Frameworks
Angular y Yii2 orientado a servicios REST para el desarrollo del sistema. Esto permitira la
optimizacion de procesos y agilidad en el sistema al momento de brindar una respuesta

oportuna de la informacién requerida, por los usuarios.

Correspondiente a las tendencias a desarrollo orientado a servicios, la principal ventaja es
gue potencian la conectividad de diferentes frameworks, dispositivos, tecnologias lenguajes

de programacion, mediante archivos “xml, json”, o protocolos simples “http Get, Post”.

La metodologia para implementar en el estudio y desarrollo es SCRUM, porque permite el
desarrollo de software de forma agil y flexible, los principales beneficios de la metodologia
SCRUM, es la adaptacion a cambios requeridos, reduccion de tiempos, reduccién de riesgos,
esto permite llevar a cabo funcionalidades de mayor valor como primer eje del proyecto como

se detalla en la Fig. 3.

Reuniones
Cronograma de Planificaciéon diarias

del Lanzamiento

Creacion de
entregable

—
~ — ——3
Caso de Negocio Declaraciéon de Lista Priorizada de Lista de Pendientes Entregables
del Proyecto la Vision del Pendientes del del Sprint Aceptados
Programa Producto

Fig. 3. Flujo de trabajo de la metodologia SCRUM

Fuente: (Satpathy, 2016)






CAPITULO 1

1. Marco Teodrico

1.1. Empresa INDUXION

La empresa INDUXION fue creada en el afio 2015 por el Sr. Eduardo Nufiez y el Sr. Pablo
Chuquin por la necesidad de incorporarse en el mercado ecuatoriano. El principal campo de
la empresa es la venta de cocinas y ollas de induccion, luego de un afio la empresa fue
creciendo, adquiriendo mas mercaderia y estableciendo una mayor variedad de productos,
esto ampliando el mercado a productos para el hogar actualmente se encuentra ubicada en
Ibarra en la direccion Av. Mariano Acosta y Victor Gomez Jurado - La Plaza Shopping, Ibarra

— Ecuador.

PRODUCTOS PARA EL HOGAR

Fig. 4. Empresa INDUXION

Fuente: Propia

1.1.1. Situaciéon Actual

Actualmente en la empresa INDUXION no existe ningun sistema informatico que permita
la gestidén y control de inventarios, esto provoca un problema al momento de verificar el stock

disponible de productos.



1.1.2. Proyeccion del sistema de gestién y control de inventarios

El sistema permitira registrar todos los documentos correspondientes a entradas y salidas
de productos, de esta manera se optimizaran los procesos de la empresa y se facilitaran la
busqueda de productos existentes con sus respectivas cantidades. Entre los principales

beneficios tenemos:

e Registro de entradas y salidas de productos.
¢ Informacion de existencias de productos actualizada.
e Optimizacion de procesos.

e Documentos legibles.
1.1.3. Procesos manuales en la empresa INDUXION

Ingreso de mercaderia: Es el proceso de abastecimiento de productos, esto lo realiza los

duefios de la empresa al momento de realizar sus compras a los proveedores.

Atencion al cliente: Se detalla toda la informacién correspondiente a los productos, dando

a conocer las caracteristicas y precios.

Salida de productos: Para este proceso es necesario tener un listado actualizado de
productos, esto permitira a los vendedores ver las existencias y ofrecer productos a los
clientes. Una vez seleccionado el producto se llena una nota de venta para el respectivo
desglose de productos, se establece el método de pago, y se realiza el cobro, el proceso se
lo realiza de forma manual. Una vez realizada una venta se procede a guardar la informacion

en un papel de anotaciones por parte de gente de ventas como se detalla en la Tabla 1.

Tabla 1. Registro de anotaciones diarias para reporte de Ventas

Cddigo Nombre Producto Dia/Mes / Afio  Cantidad Precio

UM101 Dispensador de Agua 13-12-2017 1 35.00

Fuente: Propia

Fin de la jornada: Se verifican las ventas realizadas en el dia y se procede a cuadra las

existencias de productos para el siguiente dia en el inventario fisico.

Stock de productos: En esta seccidn se encuentra todo el inventario de productos,

detallado con entradas y salidas detalladas en la Fig. 5.
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Fig. 5. Inventario empresa
Fuente: Propia
Observacion: Todos los procesos anteriormente citados la empresa lo realiza de forma
manual, por este motivo es necesario la implementacion de un sistema informatico que

permita la gestion y control de inventarios.

1.2. Base de datos Relacional “SQL”

Es una base de datos que permite crear relaciones entre una o varias tablas que contenga
informacién de forma ordenada. Este tipo de base de datos es comunmente utilizado para
resolver problemas habituales que presenta una persona, empresa u organizacion. Las tablas
para estas bases de datos deben presentar una estructura de cadena de atributos para su

perfecta planificacion, gestion y control (Ester Chicano Tejada, 2013).

El principal objetivo es resolver la redundancia de los datos e ingresar toda la informacion
de forma ordena, entre las principales caracteristicas tenemos las siguientes (Pablo Valderrey
Sanz, 2014).

e Consultas complejas entre varias tablas.
e Manejo fécil de datos.

e Interaccién de tablas.

Para este tipo de base de datos es debe cumplir condiciones para el buen funcionamiento

de la misma (Pablo Valderrey Sanz, 2014).

e Los registros de una tabla deben tener el mismo nimero de campos ingresados.
o Una base de datos debe estar formada por varias tablas.

o Cada taba debe tener su respectivo nombre.

e Una tabla no debe tener campos repetidos.

e Los campos de registro de una tabla no poseen un orden establecido.

e Creacion de nuevas tablas en base a tablas ya existentes.

e Cada campo de una tabla esté definido por rangos.



1.2.1. Base de datos MariaDB

MariaDB es un gestor de base de datos relacional SQL, entre las principales caracteristicas
tenemos la mejora en la velocidad de almacenamiento de datos, mejora la velocidad en las
consultas complejas y soporte con bases de datos MySQL. Presenta un mdultiple soporte

correspondiente a documentacion en paginas oficiales y comunidad libre (MariaDB, 2017).

1.3. HTML5

HTML conocido como Lenguaje de marcas de hipertexto, en inglés (Hyper Text Markup
Language), es un leguaje que permite estructurar una pagina web con contenido para ser
interpretadas por un navegador web. HTML permite publicar contenido como es texto, fotos,
listas, interfaces para formularios, permite abrir nuevos enlaces de hipertexto. EI SGML
(Standard Generalized Markup Language) es un estandar con el que se cre6 HTML, esto
permite organizar las etiguetas o0 marcas con sus respectivos contenidos de los documentos

(Javier Zofio Jiménez, 2013).

HTML5 es una nueva versién que propone nuevas mejoras para el desarrollo web, como
son nuevas etiquetas para la estructura de documentos HTML, nuevos elementos multimedia

como son audio y video que permiten explotar su potencial.

14. CSS3

Es un lenguaje que propone separa la estructura de una pagina web para establecer su
disefio y formato creado en HTML. Su principal funcién es mejora la experiencia de uso y es
esencial para el disefio grafico de una pagina web agregando colores, bordes, sobras

paralelas y creacion de objetos interactivos. (José Maria Tomas Zafra, 2014).

CSS3 mejora el control sobre los estilos propuestos en una pagina web sin recurrir a
medios de terceros que no son recomendables y complique la visualizacion de navegadores

web por no cumplir estandares (José Maria Tomas Zafra, 2014).

15. PHP

PHP es un lenguaje de programacion de codigo abierto, adecuado para el desarrollo web
y que puede ser incrustado en HTML, lo que significa que se puede combinar el codigo PHP,
es muy utilizado para generar paginas web dindmicas. Lo que distingue a PHP es que el
cédigo es ejecutado en el servidor y que por medio de una pagina en HTML envia respuestas
de forma visual al cliente, (The PHP Group, 2018).
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El campo para el lenguaje PHP es el desarrollo web, el principal propdsito es implementar

soluciones web simples, eficientes y rapidas. Las principales caracteristicas son:

e Es de cbdigo abierto, no requiere de licencias para su uso.

e Multiplataforma, funciona en cualquier sistema operativo.

¢ Amplio soporte en documentacién de forma oficial o por medio de la comunidad.

e Soporte para servidores remotos o servidores local como son las herramientas
libres: XAMPP, WAMP que simulan una maquina virtual para la ejecucion de
ficheros PHP.

1.6. Lenguaje JavaScript

Es un lenguaje de programacion para la creacion de paginas web, JavaScript proporciona
una capacidad de interaccion con los usuarios, es decir permite a los usuarios navegar por
nuevos enlaces disponibles, afiade acciones como una respuesta a las peticiones de usuario
gue realice con el servidor, Javascript es un lenguaje interpretado, todas las instrucciones son
analizadas por el navegador web para su interpretacion de forma inmediata. Este lenguaje
debe ser integrado a una pagina web para activar la ejecucion del cddigo por medio de un

flujo esto quiere decir si un usuario da clic en un botén (Mohedano et al., 2012).

1.7. Lenguaje TypeScript

Es un lenguaje de programacion de cédigo abierto creado por Microsoft, compuesto por
un super-conjunto de JavaScript. Ofrece soporte para las diferentes funciones presentadas
por JavaScript para el desarrollo de componentes soélidos y entrega de desarrollo de
aplicaciones de oOptimas condiciones y de alta confianza. TypeScript una vez compilado de
forma limpia y simple JavaScript puede ser ejecutado desde cualquier navegador web
(Microsoft, 2017).

TypeScript es un compilador encargado de traducir instrucciones de un lenguaje a otro
también, llamado como un pre-compilador que su accion final sera convertir JavaScript limpio

y sin errores (Emmanuel Valverde Ramaos, 2014).

1.8. Node.js

Segun la pagina oficial de Node.js refiere: “Node.js® es un entorno de ejecucion para
JavasScript construido con el motor de JavaScript V8 de Chrome. Node.js usa un modelo de

operaciones E/S sin bloqueo y orientado a eventos, que lo hace liviano y eficiente. El
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ecosistema de paquetes de Node.js, npm, es el ecosistema mas grande de librerias de codigo

abierto en el mundo” (Node.js Foundation, 2017).

Node.js afiade un entorno de ejecucion, especificando el lenguaje de programacion,
librerias y modulos de forma navita para el desarrollo de aplicaciones orientadas a la
comunicacion, esto permitird el manejo de informacién de entrada/salida (Arturo Mufioz de la
Torre Monzén, 2013).

1.8.1. NPM

Es un administrador de paquetes para el lenguaje de programacion JavaScript, la principal
ventaja es compartir y reutilizar cédigo que pueda facilitar el desarrollo de aplicaciones,
permite verificar y actualizar paquetes en sus Ultimas versiones por parte de sus

desarrolladores (Isaac Z. Schlueter, Voss, & Silverio, 2014).

Los paquetes también conocidos como médulos son directorios que almacenan varios
activos gque contienen metadatos, que permitirdn la resolucién de un problema a partir de
blogues de construccion. Un beneficio a partir de la instalacion de modulos de terceros es
beneficiarse de la experiencia de desarrolladores que se han enfocado en una determinada

area de trabajo.

1.9. JSON

Es un formato para el envio y recepcion de una determinada informacién, sus siglas en
ingles significa “JavaScript Object Notation”, es un formato muy ligero que es utilizado para
el intercambio de informacién, presenta dos estructuras: lista ordenada de valores y una

agrupacion de nombre/valor (Juan Manuel Vara Mesa, Marcos Lopez Sanz, 2014).

1.10. Protocolo HTTP

El protocolo de trasferencia de hipertexto en inglés (Hypertext Trasfer Protocol), es un
protocolo que permite compartir y propagar informacién de los sistemas mediante las paginas
web, fue desarrollado por Sir Timothy Berners-Lee, en 1990 el protocolo HTTP se convirtié
en la red global mundial conocida como la www. HTTP presenta un modelo cliente/servidor,
esto quiere decir que el cliente es un navegador web y envia peticiones al servidor, el servidor
recepta estas peticiones y devuelve una respuesta (Roman Carceller Cheza, Carlos Campos
Saborido, 2013).
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1.11. Servicios Web REST

Transferencia de estado representacional, en inglés (Representational State Trasfer),
presenta una arquitectura basada en el protocolo Http en la que estd presente el
cliente/servidor, todos los recursos se encuentran de forma Unica por medio de URLS. La
arquitectura REST presenta cuatro tipos de operaciones para compartir y manipular recursos
(Antonio Luis Cardador Cabello, 2014).

e Read (Leer): El cliente envia una peticion al servidor para leer una determinada
informacion de un recurso.

e Create (Crear): El cliente envia una peticién al servidor para la creacién de un nuevo
recurso en el sistema.

e Delete (Eliminar): El cliente envia una peticion al servidor, esta accion permite eliminar
un recurso del sistema o del servidor.

o Update (Actualizar): El cliente puede realizar una peticion al servidor para modificar

un recurso en el sistema.

Para realizar cualquier tipo de operaciones necesaria se ejecutaran por el protocolo HTTP
gue permitira operaciones como: GET (leer y consultar), PUT (editar), POST (crear), DELETE
(eliminar) (Antonio Luis Cardador Cabello, 2014).

Para considerar un servicio REST (Representational State Trasfer), presenta un estilo de

arquitectura para desarrollar servicios web que deben respetar las siguientes condiciones:

e Cliente — Servidor: Consiste en la separacion de los dos agentes de intercambio
de informacién como es el cliente y el servidor. Los dos agentes deben ser
independientes, permiten una flexibilidad de comunicacion y el uso de mdultiples

plataformas como se detalla en la Fig. 6.

Fig. 6. Servicios REST - Cliente — Servidor

Fuente: (Cecilio Alvarez Caules, 2013)

e Sin estado: Cada peticion que recibe el servidor debe ser independiente, no

mantiene un estado asociado al cliente como se indica en la Fig. 7.
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Fig. 7. Servicios REST - Sin estado

Fuente: (Cecilio Alvarez Caules, 2013)

e Cache: Si se realiza por primera vez una peticién en los servicios REST, esta
peticion se puede almacenar en cache para apoyarse con futuras peticiones si
fuera necesario, evitando repetir la misma peticion al servidor como se indica en la
Fig. 8.

Fig. 8. Servicios REST - Cache

Fuente: (Cecilio Alvarez Caules, 2013)

e Servicios Uniformes: En la Fig. 9, en los servicios REST permite compartir una

forma de invocacion y métodos como:

o GET: Obtener una informacién del servidor.
o POST: Crear un nuevo registro en el servidor.
o PUT: Editar un archivo o registro en el servidor.

o DELETE: Borrar un determinado archivo o registro en el servidor.

Servicios distintos pero
Uniformes an invecacion

Fig. 9. Servicios REST — Servicios Uniformes

Fuente: (Cecilio Alvarez Caules, 2013)
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e Arquitectura en Capas: Todos los servicios REST estan compuestos por
numerosas capas, en este proceso el cliente no puede saber si esta relacionando
con una capa final o intermedia, esta restriccion facilita la escalabilidad y permite
establecer politicas de seguridad (José Luis Berenguel Gomez, 2016). Un cliente
REST no sera capaz de distinguir entre si esta realizando una peticion directamente
al servidor, o se lo est4 devolviendo un sistema de cache intermedio, un ejemplo
puede ser cuando existe un balanceador que se encarga de redirigirlo a otro
servidor como se detalla en la Fig. 10, (Cecilio Alvarez Caules, 2013).

Servicios distintos pero
Uniformes en invocacion

Servicios distintos pero
Uniformes en invocacion

Fig. 10. Servicios REST — Arquitectura en capas

Fuente: (Cecilio Alvarez Caules, 2013)

Si un sistema cumple todas las restricciones citadas anteriormente se puede establecer
gue es un sistema RESTful. El patrén de disefio RESTful se utiliza en combinacion con HTTP
para ejecutar las cuatro operaciones de los métodos, GET, POST, PUT y DELETE.

1.11.1. RESTful API

API es la interfaz de programacion de aplicaciones, en inglés (Application Programming
Interface), permite utilizar recursos de software por otro, es decir permite consumir servicios
en cualquier lenguaje de programacion o plataforma. Un RESTful APl permite consumir
servicios REST para la obtencion de informacion por medio del protocolo HTTP, ejecutando
los principales métodos como GET, POST, PUT. DELETE, un componente primordial es el
HTTP Status Code que significa el estado de la respuesta recibido por parte del cliente para
representar un resultado (Federico Guzman, 2016).
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1.12. Framework Angular

Angular es un Framework desarrollado por la empresa Google, que permite la creacion de
aplicaciones web, especialmente un cliente Front-End esto quiere decir que es un sitio web
gue interactla con el cliente. Se encuentra estructurada por el lenguaje Html, JavaScritp y
TypeScript. Es una plataforma para la creacion de aplicaciones web orientado a proyectos de

mediana a gran escala.
1.12.1. Arquitectura

En la Fig. 11, Angular presenta una arquitectura compuesta por médulos, que permita la
estructura y que el codigo sea organizado por funcionalidad, puede ser reutilizable para el

desarrollo de aplicaciones web.

Fig. 11. Arquitectura del framework Angular

Fuente: (Powered by Google, 2017).

Para un mayor entendimiento de la arquitectura a continuacion, se detalla cada uno:

e NgModule: Es un contenedor de cdédigo dedicado a un flujo de trabajo
estrechamente relacionada, como son los servicios globales, componentes, y otros
archivos necesarios para el correcto funcionamiento. Una aplicacion generalmente
presenta muchos médulos esto permite gestionar el desarrollo de aplicacionesy el
disefio para la reutilizacién del cédigo.

e Component — Componentes: Es el encargado de definir una clase que contiene
datos y la l6gica de la aplicacion, se encuentra asociada a una plantilla Html que
se define como una vista para la visualizacién de la aplicacién.

e Directives — Directivas: Es una clase con un decorador orientada a las plantillas

Html que se encuentran alojadas en los componentes de cada modulo.
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e Sevices — Servicios: Se establece las funcionalidades o caracteristicas que una
aplicacion necesita. Un servicio es la légica de la aplicacion.

¢ Injector — Inyeccidon de dependencias: permite proveer la informaciéon de un
servicio a un componente dandole acceso inmediato.

e Router — Enrutamiento: Permite la navegacion de una vista seleccionada por el
cliente, es el acceso URL a las paginas.

e Metadata — Metadatos de Componentes: Son los datos asociados a una plantilla
Html con el componente, estos datos son mostrados por una vista.

e Templates — Plantillas y Vistas: Una plantilla formada por Html indica al
framework como renderizar o visualizar el componente. La vista permite mostrar,

modificar, ocultar secciones o paginas.

1.12.2. Arquitectura de una aplicacién

Una aplicacion desarrollada en angular se encuentra conformada de la siguiente manera:

App Module (@NgModule)

HTML Template Code
Directives/
Components

Fig. 12. Arquitectura de una aplicacion en el Framework Angular

Fuente: Presentacién

Una aplicacion de angular debe poseer un contendor de cédigo de un flujo de datos como
se puede observar en la Fig. 12, presenta rutas de acceso para los diferentes componentes
de una aplicacién que se encuentra estructurados por plantillas HTML, directivas y servicios

gue hacen posible la ejecucion de un proyecto.
1.12.3. Angular CLI

Es un conjunto de instrucciones de comandos que permite interactuar con el Framework
Angular, es el eje primordial en la creacion y ejecucion de proyectos para esta tecnologia. En
la Tabla 2, se presenta los siguientes comandos de interfaz utilizadas para el desarrollo de

aplicaciones:
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Tabla 2. Comandos para operaciones con Angular CLI

Nombre

Descripcion

Cdédigo de Generacion

Instalacién

Generacion de
Proyecto

Prueba de Proyecto

Generacion de
Componentes,
Directivas, Pipes y

Servicios

Actualizar Proyectos

Linea de comando por instalacion de
dependencia Angular CLI

Linea de comando para generar un
nuevo proyecto de Angular

Linea de comando para ejecutar el
proyecto por medio de un servidor
local interno. "http://localhost:4200/"

Component - Componentes:
Presenta una légica que permite
soportar una vista dentro de una
clase y que pueda interactuar por
medio de una API.

Directive - Directivas: Son
condiciones necesarias para cada
proyecto.

Pipe: Trasforma un dato de entrada
a un dato de salida deseada. Por
ejemplo: minusculas a mayusculas.

Service - Servicios: Se encarga de
presentar y delegar datos de acceso
gue presentan los componentes, los
servicios son necesarios para
compartir informacién entre las
clases de una aplicacion.

Class - Clase: especificacion de
datos por medio de una estructura.

Interface - Interfaz:  Permiten
verificar datos recibidos y verificar
gue sigan una estructura.

Module - Modulos: Se caracterizan
por compartir el mismo inyector de
dependencias, esto se refiere a que
todos los servicios proporcionados
de un médulo estan disponibles.

Linea de comando para actualizar
las dependencias Angular CLI

npm install -g @angular/cli

ng new PROJECT-NAME

ng serve

ng generate component my-
new-component

ng g directive my-new-
directive

ng g pipe my-new-
pipecomponent

ng g service my-new-service

ng g class my-new-class

ng g interface my-new-
interface

ng g module my-module

npm uninstall -g
@angular/cli

npm install -g
@angular/cli@latest

Fuente: (Powered by Google, 2016)
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1.12.4. Estructura de archivos del Framework

Para la estructura de archivos para el Framework Angular son las siguientes:

Directorio e2e: contiene los archivos de configuracién del Framework.
Directorio node_module: contiene las dependencias necesarias para el correcto
funcionamiento.
Directo src: directorio para el desarrollo de los modulos de la aplicacion detalladas a
continuacién:
o Carpeta app: es la carpeta para la implementacion de componentes.
o Carpeta assets: es la carpeta que almacena los estilos y archivos adicionales.
o Carpeta enviroments: en esta carpeta se encuentra las configuraciones y
variables cuando un proyecto es ejecutado en modo produccion.
o Archivo favicon: es el icono del proyecto.
o Archivo index.html: es el archivo inicial del proyecto.
o Archivo main.ts: es un archivo TypeScript en donde se encuentran las
configuraciones globales del proyecto.
Archivo angular-cli.json: este archivo presenta la estructura y la descripcion del
proyecto. Se ejecutara con los comandos de Angular CLI.
Archivo .editorconfig: configuracion del texto y su codificacion.
Archivo .gitignore: parametros para subir cambios a nuestro repositorio.
Archivo karma.conf.js: configuraciones para pruebas unitarias
Archivo package.json: descripcién de dependencias del proyecto
Archivo protactor.conf.js: es un marco de pruebas
Archivo tsconfig.json: configuracién para la compilacion de archivos.

Archivo tslint.json: caracteristicas de compilacion de archivos.

1.12.5. Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas ofrecidas por el Framework son las siguientes:

Multiplataforma: Creacién de aplicaciones: Web, Web Movil, Dispositivos Mdoviles
nativos, Aplicaciones de escritorio PC.

Presenta una licencia de software libre llamada MIT, permite operar el software sin
restricciones, incluidos, los derechos de uso, copia, modificacion, publicar y distribuir
(Powered by Google, 2017).

Velocidad y Rendimiento: Maxima velocidad por medio de la plataforma web y

representacion de informacion del lado del servidor.
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e Herramientas CLI: Uso de componentes y plantillas existentes.

1.13. Yii2 Framework

Yii2 es un Framework que se encuentra basado en el lenguaje de programacién PHP,
presenta componentes de alto desempefio para la creacion de aplicaciones web modernas
de una forma 4&gil. El significado de las iniciales en chino Yii es: “simple y evolutivo”. Es un
Framework genérico orientado al desarrollo de cualquier tipo de aplicaciones web de gran

escala (Yiiframework.com, 2016).

Yii2 se encarga de dar una estructura de cédigo limpio y reutilizable en una aplicacion,
separa la légica del servidor, la regla de negocio y por ultimo las interfaces de usuario.
Presenta un alto soporte en herramientas y permite la automatizacién de tareas comunes al

momento del desarrollo de aplicaciones web.
1.13.1. Arquitectura

Yii2 esta establecido con el patrén de disefio web como es la arquitectura MVC “Modelo —
Vista — Controlador”, es elegido considerablemente en la programacion web, el principal
objetivo de la arquitectura es separar la l6gica del negocio de la interfaz de usuario, para que
los desarrolladores puedan realizar modificaciones en cada parte del proyecto de forma
coémoda y sin afectar otra, se encuentra conformador por los siguientes niveles representados

en la Fig. 13:

1.- MODELO

* | ogica de Negocio.

5

ﬁ:
i ]
b

2.- VISTA

* |nterfaz Usuario Final.

3.- CONTROLADOR

® Realiza las interacciones de usuario.

R
s

6

Fig. 13. Arquitectura MVC “Modelo — Vista — Controlador"

Fuente: (Yiiframework.com, 2016)

Modelo: Es conocida como la légica de negocio, es la representacion de la informacion
del sistema, permite la gestiébn de accesos de la informacion por medio de consultas de
actualizaciones que sean establecidas en la aplicacidén. Todas las peticiones de manipulacion
0 actualizacion de la informacion son invocadas por el modelo (Vicente Javier Eslava Mufioz,
2013).
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Vista: Presenta la informacion y la l6gica del negocio, principalmente es una interface
orientada al usuario final, esta interface permite realizar multiples peticiones al sistema para

recibir un resultado (Vicente Javier Eslava Mufioz, 2013).

Controlador: Responde las acciones del usuario comun mente llamadas peticiones, estas
peticiones se las realiza al modelo para la solicitud de informacién como actualizar o ingresar
un nuevo registro a la base de datos, el controlador es conocido como un intermediario entre

la vista y el modelo (Vicente Javier Eslava Mufioz, 2013).

1.13.2. Ciclo de Vida de una peticién en Yii2.

En la Fig. 14, se detalla cuando el usuario final realiza una peticién en el sistema, en Yii2
se realiza un flujo del proceso para obtener una respuesta apropiada a la solicitud requerida

por parte del usuario.

. script de entrada aplicacidn
Usuario
@ Carga ls configuracion ‘ resuelve la ruta ‘{— A cumpo_n!a'nte
peticion
— 1= ¢
4a o> [ ]
4
controlador
‘ crea la accion ‘
T
5
11 base de datos
& ejecuta fitros -
w s
w
7 ] |
‘ carga el modelo ‘1—8 —_ modelo
Y ¥
Eomnopentes -« 10 i renderiza la vista ‘4(_ §— vista

respuesta

Fig. 14. Ciclo de vida de una peticién en Yii2

Fuente: (Yiiframework.com, 2016)

e Paso 1: El usuario realiza una peticién por medio de un script de entrada comiunmente
es el archivo de inicio de la aplicacién web llamado index.php

e Paso 2: Se crea una instancia para manejar la peticion de la aplicacion.
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e Paso 3: La aplicacion por medio del componente de peticion resuelve la ruta con su
respectivo controlador necesario.

e Paso 4: La aplicacion por medio del controlador crea la accién a la peticion solicitada.

e Paso 5: Se ejecuta los filtros necesarios para dicha accion.

e Paso 6: Si el filtro presenta una falla en la acciéon esta es cancelada de forma
inmediata.

e Paso 7: Sielfiltro es correcto la accién se puede ejecutar.

e Paso 8: La accion carga un modelo que presenta una conexion con la base de datos.

e Paso 9: La accidn es retornada por medio de una vista con su respectivo modelo.

e Paso 10: El resultado obtenido de la accion es retornado al componente de la
aplicacion de respuesta.

e Paso 11: El componente de respuesta envia los resultados al usuario final por medio

del navegador web.

1.13.3. Estructura de archivos del Framework.

La estructura mas importante de archivos del Framework Yii2 son las siguientes:

o Directorio assets: se almacena la configuracién que hace referencia a una pagina web
como es los estilos CSS.

o Directorio commands: contiene las clases de comandos de consola.

¢ Directorio config: archivos para la configuracion del proyecto y conexién a la base de
datos.

o Directorio controllers: almacenan las clases que son responsables de procesar las
solicitudes y generar respuestas.

¢ Directorio filters: se almacenan los objetos que se ejecutan antes y / o después de las
acciones del controlador.

e Directorio migrations: almacena la estructura de las tablas para una base de datos.

e Directorio models: se almacenan las clases que representan datos de negocio, reglas
y logica.

e Directorio modules: se almacenan los modelos, vistas, controladores y otros
componentes de soporte.

¢ Directorio runtime: contiene archivos generados por Yii2 en tiempo de ejecucion, como
archivos de log y cache.

o Directorio vendor: contiene los paquetes y libreras instalados por Composer,
incluyendo el propio nacleo de Yii2.

o Directorio views: almacena los archivos de vistas (templates).
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1.13.4.

Las

1.14.

Directorio web: contiene los archivos accesibles via web.
Archivo composer.json: es un archivo utilizado por Composer, detalla todas las
librerias y paquetes.

Archivo yii: script para la ejecucion de comandos por medio de la consola.

Caracteristicas
principales caracteristicas que distinguen al Framework Yii2 son las siguiente:

Presenta una licencia BSD, para el desarrollo de aplicaciones web de cédigo abierto,
gue permite utilizar libremente para fines comerciales en obras derivadas, modificar,
distribuir, otorgar derechos parciales de produccién / distribucién a terceros no
incluidos en la licencia (Yiiframework.com, 2016).

Es Independiente de gestores de base de datos.

Presenta un maltiple soporte para el desarrollo de APl — REST, esto quiere decir que
es un conjunto de reglas que las aplicaciones necesitan seguir para la comunicacion
entre ellas.

Iteracion con base de datos relacionales y no relacionales.

Preparado para proyectos de gran escala como: Proyectos Empresariales, Sistemas
de gestion de contenidos, comercio electronico, servicios Web REST.

Amplia configuracién de reglas y politicas para cada empresa

Lectura de Cddigo de forma entendible, integracion de complementos vy librerias por

medio de la web oficial y terceros.

Integracion de Servicios REST entre los Frameworks Angular y Yii2

Para el respectivo estudio de integracion, es necesario realizar la instalacion de las

herramientas adecuadas que permitan el correcto funcionamiento entre los Frameworks

seleccionados, para esto es necesario revisar los procedimientos de instalacién de las

herramientas adjuntos en (Anexos A). El estudio presenta cuatro partes detalladas a

continuacion.

e Herramientas para el estudio de integracion de servicios REST.
e Arquitectura de Integracion de servicios REST Frameworks Yii2 — Angular.
e Desarrollo de un APl REST con el Framework Yii2.

e Consumo de servicios REST con el Framework Angular.
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1.14.1. Herramientas para el estudio de integracion de servicios REST

Para el correcto funcionamiento en el desarrollo del estudio y del sistema es necesario dar

a conocer las herramientas utilizadas.

e Visual Studio Code: Es un editor de cédigo fuente, presenta un soporte integrado
para TypeScript, Node.js y presenta soporte para lenguajes de programacion por

medio de extensiones como es: PHP, Java, Python etc.

e Postman - Developing APls: Postman es un cliente que permite realizar pruebas de
servicios web por medio de los métodos Http: Get, Post, Put, Delete y asi comprobar

el correcto funcionamiento de nuestra aplicacion en construccion.

e XAMPP: Es un servidor independiente de forma local, es una distribucién de apache

gratuita, presenta servidores de base de datos como es MariaDB.

Afade el intérprete del lenguaje de programacién PHP, permite realizar proyectos web

y probarlos en nuestro equipo sin necesidad de internet.

e Composer: Es un manejador de dependencias PHP que permite descargar librerias

necesarias para cada proyecto de desarrollo.
¢ Node.js: Servidor para el entorno de ejecucién para JavaScript.
e Framework Yii2: Framework PHP para la construccion del servicio REST.

e Framework Angular: Framework encargado de la visualizacion del cliente final, su

lenguaje de programacién es TypeScript.
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1.14.2. Arquitectura de Integracién de servicios REST Frameworks Yii2 — Angular

XAMPP :

Servidor local Apache
P 4

Manejador de
dependencias PHP

3.- Obtencion de Objeto

A »

] &

MarioDs e

Back-End
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*)’ viiframework

rs

Conexién con base

de datos
v

Modelo
v
Controlador

v
Endponit servicio

v

Servicio REST

Servicio REST

Parametros necesarios para la conexion de la base de datos
MariaDB: usuario, contrasefia, nombre de la base de datos.

Pardmetros de una tabla de una determinada base de
datos.

Légica del Negocio es decir proceso de la empresa para
cada operacion, Peticiones Http: GET,POST,PUT, DELETE.

Configuraciéon de acceso APl REST, estableciendo
pardmetros de respuesta como Formato JSON y la URL de
acceso.
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Fig. 15. Arquitectura de integracion de servicios REST entre Yii2 — Angular

)
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nege

Motor de Ejecucion
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ii2/Angular

Detalles Clientes
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1 0915984710

Aplicacién final para el Cliente A
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Fuente: Propia
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4.- Obtencion de Objeto JSON

—
@ =

» TypeScript

Front-End

4

Contiene datos y la légica de la aplicacién, se
encuentra asociada a una plantilla Html para la Componente
visualizacién de la aplicacion.
Permite realizar acciones concretas como las v
funcionalidades que una aplicaciones necesita entre
las principales tenemos: GET, POST, PUT, DELETE, Servicio
estas acciones se conectan con el servicio REST por
medio de la direccién URL:
http://servicios.estudio.local

. . . v
Por medio del enrutamiento podemos asignar al
cliente final el acceso a la vista de la aplicacién por Enrutamiento
medio de una URL
Es un contenedor de cédigo, dedicado al flujo de v
trabajo, se encuentra relacionada con: Servicios, Modulo
Componentes, para el correcto funcionamiento de
la aplicacién.
Para esta seccion ejecutamos el servidor local de v

Angular para esto ejecutamos la linea de comando
por medio de la consola CMD: ng serve, y
accedemos a la ruta desde cualquier navegador:
http://localhost:4200

Ejecutamos la
Aplicacién



1.14.3. Desarrollo de un API REST con el Framework Yii2

Yii2 Framework presenta el lenguaje de programacion PHP, proporciona un conjunto de
herramientas para la implementacion de un API de servicios Web REST y permite el correcto
funcionamiento del enrutamiento para las peticiones Http como son: GET, POST, PUT,
DELETE, gracias a la negociacién de respuestas compatibles como es el formato de archivos
JSON.

Para crear un servicio web REST es necesario tener una base de datos creada en MariaDB
para el registro de datos. Lo primero a realizar es la instalacion de XAMPP Server y Yii2
Framework y la configuraciéon del servidor local virtual, los pasos de la instalacién estan

presentes en (Anexos A: Instalaciones, Anexo B: Configuracion de un host Virtual).

Realizada la instalacion de Yii2 Framework en nuestro servidor local en la siguiente
direccion: C:\xampp\htdocs\ estudio_yii2angular4\servicios, se establecer la conexién a la

base de datos.

Para este proceso debemos acceder a la carpeta del proyecto en la siguiente ruta,
config\db.php y agregar los parametros de conexién esto permitiran la comunicacion entre el
Framework y la base de datos. Los parametros de configuracién para la comunicacién son

detallados en la Tabla 3.

Tabla 3. Pardmetros de conexion a la base de datos desde el Framework Yii2

Parametros de conexion a la Base de Datos MariaDB

‘class' 'vii\db\Connection' Clase con el controlador para Mysql,

preestablecido por Yii2.

‘dsn’ 'mysql:host=localhost;dbname=yi Aplicacion de Forma local y se especifica el
i2_angular4’, nombre de la base de datos.

‘userna 'root, Nombre de usuario para autentificacion en

me' base de datos MariaDB.

'‘passw ", Contrasefia de usuario para autentificacion

ord' en base de datos MariaDB.

‘charset 'utf8' Formato de la base de datos.

Fuente: Propia

En el editor de cédigo Visual Studio Code Fig. 16, ingresamos a la ruta antes mencionada

para asignar los parametros de conexion a la base de datos.
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Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

EXPLORADOR @ dbphp X%
4 EDITORES ABIERTOS <2php
= db.php servicios\config return [
4 ESTUDIO_YIIZAMGULAR4 ‘class® =» 'yii\db\[onnect;‘on',
4 SenVICios ‘dsn’ => 'mysql:host=localhost;dbname=yii2 angulard’,
b assets ‘username’ => 'root’, <j
b commands ‘passuword” => ',
- ‘charset’ =» "utfg8’,
4 config
@ console.php // Schema cache options (for production environment)
= db.php //"enableSchemaCache' =» true,

Fig. 16. Configuracion de pardmetros de conexion en Visual Studio Code

Fuente: Propio

Realizada la configuracion de la conexion entre el Framework y la Base de datos MariaDB,
se procede a crear las migraciones con los pardmetros de las tablas a trabajar. Las
migraciones, son esquemas de la base de datos: nombre de la tabla, definicion de la columna

y tipo de dato.

La operacion se realizar de forma manual a partir de una base de datos o automatica. Para
crear una migracion de forma instantanea es necesario establecer los parametros detallados

a continuacioén en la Tabla 4.

Tabla 4. Parametros para crear migraciones en Yii2

yii migrate/create <name> <name> es el argumento requerido para una

descripcion de la nueva migracion.

yii migrate/create create_news_table Especificacion de los detalles de la migracion a
crear.

yii migrate/create create_post_table -- Para crear campos de tabla de inmediato,

fields="title:string,body:text" especifiquelos mediante --fields.

Creacion de migracion - Cliente
yii migrate/create create_tab_cliente_table --
fields="tab_cliente_id:primaryKey,tab_cliente_ci:string(10):notNull:unique,tab_cliente_nom
bre:string(30):notNull;tab_cliente_apellido:string(30):notNull*

Fuente: Propia.

Para crear la migracion de la tabla cliente en el Framework Yii2 ingresamos al terminar
integrado de Visual Studio Code en la siguiente ruta del proyecto, C:\xampp\htdocs\
estudio_yii2angular4, se procede a ejecutar la siguiente linea de comando como se muestra

en la Fig. 17.
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e yii migrate/create create_tab_cliente_table -
fields="tab_cliente_id:primaryKey,tab_cliente_ci:string(10):notNull:unique,tab_cliente
_nombre:string(30):notNull,tab_cliente_apellido:string(30):notNull"

PROBLEMAS SALIDA COMSOLA DE DEPURACION TERMINAL 1:emd A m A 0 x

Microsoft Windows [Versidn 6.3.9686]
{c) 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

¢ \wampp\htdocs\estudio_yiiZangulard\servicios»yii migrate/create create tab cliente table --fields="tab cliente id:primarykey,t
ab cliente ci:string(18):nothull:unique,tab cliente nombre:string(38):nothull,tab cliente apellido:string(38): notNull"I

Fig. 17. Migracion de tablas en Yii2

Fuente: Propia

Creada la migracion en el proyecto, procedemos a verificar el archivo con todos los

parametros asignados como se indica en la Fig. 18.

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

EXPLORADOR ® m171120_213952_create_tab_cliente_table.php %

4 EDITORES ABIERTOS <?php
& mi71120.213952 create tab_cliente table.php servicios...

use yiildb\Migration;
4 ESTUDIO_YII2ANGULAR4

2 servicios FE

b N assets * Handles the creation of table "tab_cliente’.
¢+ ® commands *

. . class m171128_213952 create tab cliente_table extends Migration
b E§ config { - - - - -
» ml controllers JEx
b ol mail * @inheritdoc
4 &l migrations */

@ m171120_213952 create tab cliente table.php ?‘bic function up()
> % models $this-»>createTable( tab_cliente’, [
> M runtime *tab_cliente_id' => $this->primaryKey(),
b WA tests “tab_cliente_ci' =» $this-»string(1e)->notNull()->unique(),
» ol vendor "tab_cliente_nombre' => $this->string(3e)->nothull(),
> g views s “tab_cliente_apellido’ =» $this->string(3@)->nothull(),
+ il web } ’
b ol widgets

& bowerrc rx*

& aitignore @inheritdoc

*f
codeception.yml public function down()

™ composer son {

@ composer.lock $this->dropTable( 'tab_cliente');

f LCENSEmd }

Hi README.md }

& requirements.php

yu

Fig. 18. Verificacién Migraciones en Yii2

Fuente: Propia

El siguiente paso es cargar la migracion de la tabla cliente en la base de datos MariaDB,
es necesario ingresar la siguiente linea de comando yii migrate/up en el terminal integrado de
Visual Studio Code: c:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\servicios>yii migrate/up, como se
indica en la Fig. 19 y Fig. 20.
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PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL 2 emd T+ m A [ x

Microsoft Windows [Versidn 6.3.9608]
(c) 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

¢: \xampp\htdocs\estudio_yiizangulard\serviciossyii migrate/up]

Fig. 19. Linea de comando para migracién a la base de datos MariaDB

Fuente: Propia

PROBLEMAS SALIDA COMSOLA DE DEPURACION TERMINAL 2:cmd vy o+ o~
m171128 213952 create_tab cliente_table

Apply the above migration? (yes|no) [no]:yes
=% zpplying m171128 213952 create_tab_cliente_table
» create table tab_cliente ... done (time: ©.832s)
=% gpplied m171128 213952 create_tab_cliente table (time: 8.855s)

1 migration was applied.

Migrated up successfully.

Fig. 20. Creacion de migracion a la base de datos MariaDB

Fuente: Propia

Verificamos la creacion de la base de datos, con todos los pardmetros asignados como

se puede observar en la Fig. 21.

M8 TServidor: 127.0.0.1 » @ Base de datos: yii2_angulard » [ Tabla: tab_cliente

[Z] Examinar =4 Estructura | [] SQL 4 Buscar 3¢ Insertar =} Exportar [& Importar =7 Privilegios ° Operaciones ¥ Mas

4 Estructura de tabla 42 Vista de relaciones

# Nombre Tipo Cotejamiento  Atributos Nulo Predeterminado Comentarios Extra Accién
[ 1 tab_cliente_id .>  int(11) No  Ninguna AUTO_INCREMENT 7 Cambiar @@ Eliminar + Mas
] 2 tab_cliente_ci>  varchar(10) latin1_swedish ci Mo Ninguna o7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[] 3 tab_cliente_nombre varchar(30) latin1_swedish_ci No  Ninguna &7 Cambiar @ Eliminar + Mas
[] 4 tab_cliente_apellido varchar(30) latin1_swedish_ci No  Ninguna o7 Cambiar @ Eliminar +Mas

1 [ Seleccionar todo Para los elementos que estan marcados: =] Examinar g7 Cambiar @ Eliminar /> Primaria [ Unico  {& indice
% Agregar a columnas centrales % Eliminar de las columnas centrales

Fig. 21. Base de datos tab_cliente en servidor MariaDB

Fuente: Propia

En el proyecto es necesario crear un modelo a nuestra tabla a partir de la base de datos
MariaDB, para esto generaremos un modelo por parte de la herramienta de Yii2 para la
generacion de cddigo, ingresamos a la siguiente direccion: http://servicios.estudio.local/gii y

generaremos el modelo como se indica en la Fig. 22.
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http://servicios.estudio.local/gii

s Welcome to Gii X - d

& C () | ® senvicios.estudio.local/gii W &

Welcome to Gii a magical tool that can write code for you

Start the fun with the following code generators:

Model Generator CRUD Generator Controller Generator

This generator generates an ActiveRecord class for the This generator generates a controller and views that This generator helps you to quickly generate a new

specified database table implement CRUD (Create, Read, Update, Delete) controller class with one or several controller actions and
operations for the specified data model their corresponding views.

I:> Start »

Start » Start »

Fig. 22. Generador de cddigo en Yii2, generador de modelo

Fuente: Propia

En la Fig. 23, Asignamos los datos correspondientes al nombre de la tabla en la base de
datos y nombre del modelo a generar el respectivo codigo en el proyecto Yii2.

' " Model Generator x G 9 & B
&« C )} @ Noessegure | servicios.estudio.local/gii/model B :

Model Generator

CRUD Generator >
This generator generates an ActiveRecord class for the specified database table.
Controller Generator > Table Name
Form Generator > tab_cliente <:|
Module Generator b4 Model Class
Extension Generator > TabCliente ¢
Namespace
app\models
Base Class

yidb\ActiveRecord

Database Connection ID

Generate Relations

Al relations

Generate Labels from DE Comments L v

Fig. 23. Generador de nuevo modelo en Yii2.

Fuente: Propia

Dar clic en “Preview”, y para finalizar clic en Generar “Generate” y verificamos el modelo

generado como se indica en la Fig. 24.
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"_' Madel Generator *x G N & B
& C } | @ senvicios.estudio.local/gii/model B &

Ise la! e Ire'l

Generate Relations

Al relations

Labels from DB Comments.

[ Generate ActiveQuery
Enable 118N

¥ Use Sc

Code Template

cerault (C udio_yil Iar4 Wdoryiisoftyii2-g 10del/derault)
I
Click on the above Generate button to generate the files selected below ¥ Unchanged
Code File Action C
models\TabCliente php create -
A Product of Yii Software LLC Powered n!’ Yii Framework ( X ]

4

Fig. 24. Generador del nuevo modelo Yii2

Fuente: Propia

En la Fig. 25, se procede a la revision del modelo creado por parte de Yii2 Framework.

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda
EXPLORADOR ® TghClientephp X m
4 EDITORES ABIERTOS <?php
® TobClientephp servicios\models

namespace app\models;
4 ESTUDIO_YIIZANGULAR4

4 @ servicios use vii;
b N assets
» ml commands =
- - * This is the model class for table “tab_cliente”.
» m§ config . -
b mi controllers * rty integer $tab_cliente id ]
b mll mail * ¢ string $tab_cliente_ci
» o migrations * / string $tab_cliente_nombre
4 & models ¢ string $tab_cliente_apellido

® ContactForm.php class TabCliente extends \yii\db\ActiveRecord

@ LoginForm.php

@ TabCliente.php Jex
@ Userphp * @inheritdoc
-
b /
e public static function tableName()
b WA tests
b mil vendor return ‘tab_cliente’;
[ - }
[ |
=
L * @inheritdoc
& =/
@ gitignore public function rules()
codeceptionyml {
composer.json return [
@ composer; [['tab_cliente ci', 'tab_cliente nombre', 'tab_cliente_apellido'], ‘required'],
& composerlock [['tab_cliente ci'], 'string’, 'max’ => 1@],
R UCENSEmd [["tab_cliente_ncmbre’, “tab_cliente_apellido’], ‘string’, 'max" => 38],
®8 READMEmd [['tab_cliente_ci’], ‘unique’],
b XML DOCUMENT I

Fig. 25. Verificar modelo creado en el proyecto de Yii2 Framework

Fuente: Propia

Creado el modelo por parte del generador de codigo del Framework Yii2, se debe crear un
controlador que permita interactuar las acciones REST, con los modelos creados a parir de
la base de datos MariaDB, el beneficio de este proceso es realizar llamadas a la base de

datos para obtener todos los datos de la tabla en formato JSON.
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Creamos un nuevo archivo en la siguiente

direccion:

C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\servicios\controllers\ClienteController.php

configuramos el archivo con las siguientes instrucciones como se muestra en la Fig. 26.

y

<?php
namespace app\controllers;

use yiil\rest\ActiveController;
use yii\web\Response;

class ClienteController extends ActiveController

{

public $modelClass = 'app\models\TabCliente';
public function behaviors()

{

$behaviors = parent::behaviors();

// Habilita el acceso cuando se trabaja en dominios diferentes
$behaviors[ '‘corsFilter'] = [

‘class' => \yii\filters\Cors::className(),

‘cors' => [

'"Origin' => ["*'],

"Access-Control-Request-Headers' => ['*'],

1,
15

// Negociador, formato de respuesta, lenguaje de la aplicacidn
$behaviors[ 'contentNegotiator'] = [

'class' => 'yii\filters\ContentNegotiator',
"formats' => [
"text/html’ => Response: :FORMAT_JSON,

"application/json' => Response::FORMAT_JSON,
"application/xml' => Response::FORMAT_XML,

1,
15

return $behaviors;

b}

"Access-Control-Request-Method' => ['GET', 'POST', 'PUT', 'DELETE",

"OPTIONS'],

Fig. 26. Script de configuracion ClienteController.php

Fuente: Propia

Es necesario establecer las reglas de Urls amigables y realizar la configuracion del

urlManager, para el acceso REST a clientes.
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Ingresamos  a:

C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\servicios\config\web.php vy

configuramos con la siguiente instruccién como se indica en las Fig. 27 y Fig. 28.

"urlManager' => [

‘enablePrettyUrl' => true,
'showScriptName' => false,

"rules' => [

// Configuracién Endpoint "Servicio" Cliente

[

'class’
‘controller’
'pluralize’

Is

1B
1,

=> 'yii\rest\UrlRule',
=> 'cliente’,
=> false,

Fig. 27. Script de configuracién web.php

Fuente: Propia

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

i)

EXPLORADOR

4 EDITORES ABIERTOS
® web,php senvicios\config
4 ESTUDIO_YNI2ANGULAR4
4 @ senvicios
b assets
» M commands
4 # config
@ consolephp
@ dbphp
@ params.php
@ test db.php
@ testphp
@ webphp
» M controllers
b ol mai
» M migrations
b g models
» M runtime
bW fests
b m vendor
b K views
» o web
b M widgets
[ -

® yebphp %

userlielransport => True,

]

og' = [
"tracelevel” => YII_DEBUG ? 3 : @,
"targets' = [
[
‘class’ =» 'yii\log\FileTarget',
'levels' => ['error’, 'warning'],
I
L.
1.
'db" => §$db,

‘urlManager’ => [
‘enablePrettylrl’ = true,
‘showScriptlame' =» false,
‘rules’ = [

// Configuracidn Endpoint "Servicie” Cliente

[
"class’ => 'yii\rest\UrlRule', <j
‘controller’ =» 'cliente’,
‘pluralize’ =» false,

Fig. 28. Configuracion de servicio REST en Yii2

Fuente: Propia
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Finalmente probamos el servicio REST creado. Ingresamos la direccion citada desde
cualquier navegador en la siguiente ruta http://servicios.estudio.local/cliente, este proceso se

indica en la Fig. 29.

' " serviciosestudiolocalfcl X _

&« C 1} | © senvicios.estudiolocal/cliente b g
1 // 20171128172750
2 [/ http:f/servicios.estudio.lecal/fcliente
a -
6 "tab_cliente_id": 1,
7 "tab_cliente_ci": "@915984718",
"tab_cliente_nombre": "Andrés",
9 "tab_cliente_apellido": "G."
16 }
11 ]

Fig. 29. Prueba del servicio REST para clientes

Fuente: Propia

Para realizar las pruebas del funcionamiento de las peticiones Http, se debe instalar el
programa POSTMAN y asignar la direccién del servicio REST
http://servicios.estudio.local/cliente, para probar las respectivas acciones Http como: GET,
POST, PUT, DELETE como se muestra en las: Fig. 30, Fig. 31, Fig. 32, Fig. 33.

@ Postman
File Edit View Help

L= | = 25 MyWorkspace ¥ & Invite
httpz/{servicios.estudi @ 4+ ees
History
GET ~ I"::p:.-’.-"sEl‘."cius.estudic.O:alf'clier:ﬂ
Clear a
Authorization
¥ Today
GE http://servicios.estudio.local/client TYPE
Inherit auth from parent v
GET cios.estudio.lacal/client .
Fios.estudio focal " his request is not inheriting any authorization helper at the me
authori
PUT cios.estudio.local/client
GET servicios.estudio.local/client
i Body (12)
GET servicios.estudio.local/client
Pretty JSON = =
PUT vicios.estudio.local/client
1- [
2~ {
GET  hupi//servicios.estudio.local/client 3 "tab_cliente_id": 8,
- 4 "tab_cliente_ci": "@915934710",
- 5 "tab_cliente_nombre": "Andrés",
DEL  hup://servicios.estudio.local/client ; Fab_clisnte apellido™: "G,
el5 8 1
PUT  hupi//servicios.estudio.local/client

Fig. 30. Postman, prueba de servicio REST accién GET

Fuente: Propia
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http://servicios.estudio.local/cliente
http://servicios.estudio.local/cliente

& Postman
File Edit View Help

My Workspace ¥ & Invite

httpo/iservicios.estudic @ 4 eee

History
PUT ~ htep:/fservicios.estudio.local/cliente/8
Body @
* Today J
PUT ocal/client form-data ® x-www-form-urlencoded raw binary
KEY VALUE
GET ocal
e tab_cliente_ci 0915984710
GET ocal/client tab_cliente_nombre Andrés
tab_diente_apellido Gudifio

PUT ocal/client
GET  htp:/fserv ocal/client Body @
SET Pretty JSON =

T
PUT 2 "tab_cliente_i 3,

3 "tab_ ente_ci": "@91598471a",

4 "tab_cliente_nombre”: "Andrés",
GET ocal/client E "tab_cliente_apellido™: "Gudifio”

e = }
Fig. 31. Postman, prueba de servicio REST accién PUT
Fuente: Propia
& Postman

File Edit View Help

My Workspace ¥ & Invite

httpz//servicios estudi. @ E L

History
POST ~ http:/fservicios.estudic.local/cliente
Clear a
. Body @
ocal/client form-data ® x-www-form-urlencoded raw binary
KEY VALUE
tab_cliente_ci 1002345670
puT tab_cliente_nombre Pedro
tab_cliente_spellido Al
GET
GET Body (8)
ot Pretty JSON - =
el
GET 2 "tab_cliente_ci™: "l@@234567a",
e 3 "tab nte_nombre™: "Pedro",
4 "tab nte_apellido™: "A.",
GET acalfclient ; X "tab_cliente_id": 9

Fig. 32. Postman, prueba de servicio REST accion POST

Fuente: Propia

35



) Postman
File Edit View Help

Neuv

Q

History

ttp:/fservicios.estudiolocal/client

http://servicios.estudio.local/client

|"i.i|: //servicios.estudio.local/client

PUT  httpi/fservicios.estudio.local/client

GET  hup://servicios.estudio.local/client

GET  http:/fservicios.estudio.local/client
el

28 My Workspace v
http://servicios.estudi @ +  eee
DELETE ~ http://servicios.estudio.local/cliente/9
Body
® form-data s-woww-form-urlencoded raw binary
KEY VALUE

Body (B)

Pretty JSON =

Fig. 33. Postman, prueba de servicio REST accién DELETE

Fuente: Propia

1.14.4. Consumo de servicios REST con el Framework Angular

&y Invite

Para el respectivo consumo de un servicio REST es necesario la instalacion del Framework

Angular, la instalacién se presenta en (Anexos 1). Una vez realizado los pasos de la

instalacién y configuracion procederemos al desarrollo de la aplicacion.

Lo primero que debemos hacer es abrir el proyecto con el editor de cédigo Visual Studio

Code y generar los componentes necesarios para el consumo del servicio REST creado en
Yii2 Framework por medio de las peticiones Http: GET, POST, PUT, DELETE.

En Visual Studio Code presenta el terminal integrado “CMD” como se indica en la Fig. 34,

esto permite interactuar las lineas de comando de Angular CLI con el proyecto de forma &gil.

Archive Editar Seleccion WVer

EXPLORADOR

< EDITORES ABIERTOS
4 ESTUDIO_YNHZANGULA
- dashboard

M eZe

v v v
=]
T
=
L

SR |

src
.angular-c

-+ .editorconfig

.gitignore

k@

karmia ronfi

Paleta de comandos...

Explorador
Buscar
SCM
Depurar

Extensiones

Salida
Proklemas
Consocla de depuracicn

Terminal integrado Ctrl+nA

<&

Fig. 34. Ejecucion de terminal integrado de Visual Code para proyecto en Angular

Fuente: Propia.
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En la consola integrada de Visual Studio Code se puede ejecutar las instrucciones para la
creacion de componentes vitales para el proyecto, los componentes son encargados de
controlar un espacio de pantalla o cominmente llamado vista. Lo que se visualizara en
pantalla esta controlado y gestionado por un componente. Es necesario seguir los siguientes
parametros establecidos en la Tabla 5.

Tabla 5. Parametros para generar componentes en Angular

Nombre Cddigo Observacion
Component - Componente ng g component my-new-component Generacién de Componentes
Generacién de Componentes requeridos

Cliente-Lista ng g c components/admin/cliente-lista —spec=false
Cliente-Crear ng g c components/admin/cliente-crear —spec=false
Cliente-Actualizar ng g c components/admin/cliente-actualizar —spec=false

Fuente: Propia

Lo primero que se debe realizar es la generacion automatica de componentes citadas
anteriormente en la Tabla 5, y visualizar los componentes creados para el cliente como se

muestra en la Fig. 35.

Archive Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

@ EXPLORADOR

4 EDITORES ABIERTOS
p 4 ESTUDIO_YNI2ANGULAR4

4 & components
L."I 4 & admin

L]
Bl cliente-actualizar.component.css U ¢
B dliente-actualizar.componenthtml U

u

1 cliente-actualizar.components

4 cliente-crear

El cliente-crear.component.css U
5] cliente-crear.companent.html U
@ cliente-crear.components U
4 @ cliente-list
B dliente-list.component.css U PROBLEMAS SALIDA CONSOLA DE DEPURACION TERMINAL 2: emd v o+ oA O ox
B dliente-list componenthtml u ) . )
'/ app/ components/admin/cliente-crear/cliente-crear. component.html (32 bytes)
@ cliente-lst.componentts u ¢/ app/ components/admin/cliente-crear/cliente-crear. component.ts (296 bytes)
B ap 2 ¢/ app/components/admin/cliente-crear/cliente-crear. component.css (8 bytes)
5] c/app/app.module.ts (568 bytes)
# c:\xampp\htdocsi\estudio_yii2angular4\dashboard>ng g ¢ components/admin/cliente-actualizar --spec false
(A] src/app/components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.html (37 bytes)
A p c/app/components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.ts (316 bytes)
b assets c/app/components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.css (@ bytes)
c upd src/app/app.module.ts (785 bytes)
{:I’ » ml environments
b XML DOCUMENT c:\xampp\htdccs\estudic_yiilangulard\dashbuardﬂ
U master” @0 AO ]

Fig. 35. Generacién de nuevos componentes en Angular.

Fuente: Propia

Finalizada la generacion de cada componente requerido, se debe crear los servicios. Los

servicios son clases que nos permiten realizar acciones concretas, como son peticiones al
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servidor o la l6gica fuera de un componente. Es necesario seguir los siguientes parametros

establecidos en la Tabla 6.

Tabla 6. Pardmetros para generar un servicio en Angular

Nombre Cédigo Observacion

Service - Servicio ng g service my-new-service Generacién de Servicio
Generacién de Componentes requeridos
Servicio Cliente  ng g s servicios/cliente —spec=false

Fuente: Propia

Se debe establecer las instrucciones citadas anteriormente en la Tabla 6 para el proyecto

y observar el servicio creado para cliente como se indica en la Fig. 36.

c:\xampp\htdocs\estudio_yiiZangulard\dashboardsng g ¢ components/admin/cliente-actualizar --spec false
sr¢/app/ components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.html (37 bytes)
src/app/ components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.ts (316 bytes)
src/app/components/admin/cliente-actualizar/cliente-actualizar. component.css (@ bytes)

B app.componenthtml update src/app/app.module.ts (785 bytes)

& app.componentspects

1) clienteseniceits & U

Bl app.component.ss

@ app.component.ts
Q @ appmodulets
» XML DOCUMENT :\xampp\htdocs\estudio_yiilangulard\dashboard >ﬂ
Fmaster' @0 A0 ®

c:\xampp\htdocs\estudio_yiiZangulard\dashboardsng g s servicios/cliente --spec false ¢
create src/app/servicios/cliente.service.ts (113 bytes)

Fig. 36. Generacion de un nuevo servicio en Angular

Fuente: Propia

El siguiente paso es crear un archivo de rutas, esto permite redireccionar los componentes
entre si para la comunicaciébn, accedemos a la siguiente direccion:
C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\dashboard\src\app, y crear un nuevo archivo llamado:

app.routing.ts como se indica en la Fig. 37.

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tareas Ayuda

EXPLORADOR X app.routingts X
4 EDITORES ABIERTOS I
X app.routing.ts dashboard\src\app u

4 ESTUDIO_YIIZANGULAR4
4 &§ components
- admin
b Ml cliente-actualizar
b ml cliente-crear
b Ml cliente-list
4 servicios
A clienteservicets u
El app.component.css
B app.componenthtml
#4 app.component.spects
X app.component.ts
@ app.modulets

3} app.routing.ts u ¢

b W@ assets

Fig. 37. Creacion de un nuevo archivo de rutas en Angular

Fuente: Propia
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Para el consumo de las peticion mediante los Métodos GET, POST, PUT, DELET, se debe
crear los servicios, para esto accedemos a: cliente.service.ts y se debe maodificar el archivo

con la siguiente estructura como se muestra en la Fig. 38.

// Inyector de dependencias, que son necesarios para los componentes,

// para acceder a los servicios.

import { Injectable } from '@angular/core';

//Permiten recibir respuestas para las solicitudes HTTP.

import { Http, Headers, RequestOptions, Response } from '@angular/http’;
// Médulo HttpClient: Son métodos para realizar solicitudes HTTP.

import { HttpClient } from '@angular/common/http’;

// Operadores de respuesta de valores.

import 'rxjs/add/operator/map’;

import 'rxjs/add/operator/do’;

import 'rxjs/add/operator/catch’;

// Manejador de multiples eventos, trasformar, filtrar, consultar flujos de
datos.

import { Observable } from 'rxjs/Rx';

@Injectable()
export class ClienteService {

// Declaramos el Servicio REST de YII2 asignando una variable.
_apiurl: String = "http://servicios.estudio.local”;

// Creacion de un constructor declarando los modulos para las respectivas
peticiones, en este caso utilizaremos los médulos: Http, HttpClient
constructor(private _http: Http, private _httpClient: HttpClient) { }
// Metodo GET - Consumo de Servicio YII2.
getAllClientes() {
// Realiza una solicitud con el método GET http.
return this._http.get(
this._apiurl + '/cliente'
)
// Recibir datos en formato JSON.
.map(response => response.json())
// Captura de errores.
.catch(this.handleError);
}
// Método DELETE - Peticiodn a Servicio YII2.
deleteCliente(id) {
// Realiza una solicitud con el Método DELETE Http con el parametro id, el
identificador del objeto.
this. httpClient.delete(this._apiurl + "/cliente/" + id)
// Recibe como argumento un puntero a la respuesta Http.
.subscribe(
(data: any) => {
console.log(data);
}
)
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}
// Método POST - Peticiodn a Servicio YII2.

postCliente(formulario: any) {
// Realiza una solicitud con el Método POST Http con los datos a ingresar
// Por medio de un formulario.
console.log("datos", formulario.value);
this. httpClient.post(this._apiurl + "~ /cliente’, formulario)
// Recibe como argumento un puntero a la respuesta Http.
.subscribe(
(data: any) => {
console.log(data);
}
)

}
// Método PUT - Peticidn a Servicio YII2.

putCliente(id, formulario: any) {
// Realiza una solicitud del Método PUT Http para retornar los datos creados
y asi actualizar, por medio de un formulario.
console.log("datos", formulario.value);
this. httpClient.put(this._apiurl + " /cliente/" + id, formulario)
// Recibe como argumento un puntero a la respuesta Http.
.subscribe(
(data: any) => {
console.log(data);

}
//Imprime mensajes de error que se produzcan y estos errores se muestren en la
consola.Para interceptar el manejo de errores.
private handleError(error: Response | any) {
let errorMessage: any = {};
// Connection error
if (error.status == 0) {
errorMessage = {
success: false,
status: 0,
data: "Se produjo un error de conexién. Vuelve a intentarlo.",

¥
}else {
errorMessage = error.json();
}
return Observable.throw(errorMessage);

Fig. 38. Script de configuracién cliente.service.ts

Fuente: Propia
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Creado el servicio para los métodos Http: GET, POST, PUT, DELETE, realizamos la

configuracion de los componentes del cliente: Lista, Crear, Actualizar y los modificaremos:

e Para el componente Cliente Lista: cliente-lista.component.ts se debe modificar el

cbdigo como se muestra en la Fig. 39.

//Directiva para verificar propiedades ligadas a datos.
import { Component, OnInit } from ‘@angular/core’;
// Importamos el servicio creado con las peticiones "GET,POST,PUT,DELETE"
import { ClienteService } from '../../../servicios/cliente.service';
//Proporciona la navegacion y las capacidades de manipulacion de URL.
import { Router } from '@angular/router’;
@Component ({
selector: 'app-cliente-lista’,
templateUrl: './cliente-lista.component.html’,
styleUrls: ['./cliente-lista.component.css']
)
export class ClientelListaComponent implements OnInit {
// Declaracidén de parametros de datos.
public cliente: any;
public errorMessage: any;
// Declaraciones del Servicio y URL asignadas.
constructor(public _servcliente: ClienteService, private _router: Router) { }
// Datos ligados al método.
ngonInit() {
this.getAllClientesVista();
}
// Método para retornar Datos por medio del Servicio "GET"
getAllClientesVista() {
this. servcliente.getAllClientes().subscribe(
result => {
this.cliente = result;
// Impresion de datos obtenidos en la consola.
console.log("cliente", this.cliente);
3
//Imprime mensajes de error que se produzcan y estos errores se muestren
en la consola. Para interceptar el manejo de errores.
error => {
this.errorMessage = <any>error;

if (this.errorMessage != null) {
console.log(this.errorMessage);
} o+

// Método para Eliminar un Dato por medio del Servicio "DELETE"
eliminarCliente(id){
// Se invoca al servicio con el parametro id para ejecutar la accion DELETE
this._servcliente.deleteCliente(id);
this. router.navigate(['/']); }}

Fig. 39. Script de configuracién cliente-lista.component.ts

Fuente: Propia
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e Para el componente Cliente Lista: cliente-lista.component.html, modificamos los
parametros de visualizacion de datos en la pantalla principal como se muestra en la
Fig. 40.

<br>
<div class="container">
<h3 center>Detalles Clientes </h3>
</div>
<div class="container">
<h3 ><button type="button" class="btn btn-outline-success"
routerLink="/crear-cliente">Nuevo</button> </h3>
</div>
<br>
<div class="container">
<table class="table">
<thead>
<tr>
<th>ID</th>
<th>CEDULA</th>
<th>NOMBRE</th>
<th>APELLIDO</th>
<th>ACCIONES</th>
</tr>
</thead>
<tbody>
<tr *ngFor="let item of cliente">
<th>{{item.tab_cliente_id}}</th>
<th>{{item.tab_cliente_ci}}</th>
<th>{{item.tab_cliente_nombre}}</th>
<th>{{item.tab_cliente_apellido}}</th>
<th>
<button type="button" class="btn btn-outline-warning"
routerLink="/actualizar-cliente/{{item.tab_cliente_id}}">Editar</button>
<button type="button" class="btn btn-outline-danger"
(click)="eliminarCliente(item.tab_cliente id)">Eliminar</button>
</th>
</tr>
</tbody>
</table>
</div>

Fig. 40.Script de configuracién cliente-lista.component.html

Fuente: Propia
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e Para el componente Cliente Actualizar: cliente-actualizar.component.ts es necesario

realizar las siguientes instrucciones como se muestra en la Fig. 41.

// Permiten recibir respuestas para las solicitudes HTTP.

import { Http } from '@angular/http’;

// Propiedades de una directiva ligadas a datos

import { Component, OnInit } from ‘@angular/core’;

// Invocacidon del servicio

import { ClienteService } from '../../../servicios/cliente.service';
// Vincula a un formulario para rastrear con los atributos de cada item del
formulario.

import { NgForm, NgModel } from '@angular/forms';

import { HttpClient } from '@angular/common/http’;

//Proporciona la navegaciodn y las capacidades de manipulacién de URL.
import { Router } from '@angular/router’;

@Component ({

selector: 'app-cliente-actualizar', templateUrl: './cliente-
actualizar.component.html', styleUrls: ['./cliente-actualizar.component.css']
)
export class ClienteActualizarComponent implements OnInit {

// Declaracidon de parametros de datos.

public cliente: any;

public errorMessage: any;

// Parametros para ingreso de datos.

_putCliente: Object = {

tab_cliente_ci: ,
tab_cliente_nombre: "",
tab_cliente_apellido: ""
}
// Creacidén de un constructor declarando los médulos y servicios para las
respectivas peticiones.
// En este caso utilizaremos los modulos: HttpClient y el servicio:
ClienteService.
// Router proporciona la navegaciodn y las capacidades de manipulacién de URL.
constructor(public _servcliente: ClienteService, private httpClient:
HttpClient, private _router: Router) { }
// Método para ingresar Datos por medio del Servicio "PUT"
actualizarCliente(id, formulario: any) {
console.log("datos", formulario.value);
// Se invoca al servicio con los parametros ingresados por el
// formulario para ejecutar la accion PUT
this. servcliente.putCliente(id, formulario.value );
this. router.navigate(['/']);
}ngOnInit() {

1}

Fig. 41. Script de configuracion cliente-actualizar.component.ts

Fuente: Propia
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e Para el archivo cliente-actualizar.component.html, es necesario la creacion del

formulario para actualizacién de registros como se indica en la Fig. 42.

<br>
<br>
<form (ngSubmit)="actualizarCliente(3,formulario)" #formulario="ngForm"
novalidate="">
<div class="container">
<div class="form-group row">
<label class="col-2 col-form-label">Cédula</label>
<div class="col-md-8">
<input class="form-control” type="text" placeholder="Cédula"
name="tab_cliente ci" [(ngModel)]=" putCliente.tab_cliente ci" required>
</div>
</div>
<div class="form-group row">
<label class="col-2 col-form-label”>Nombre</label>
<div class="col-8">
<input class="form-control" type="text" placeholder="Nombre"
name="tab_cliente_nombre" [(ngModel)]="_putCliente.tab_cliente_nombre" required>
</div>
</div>
<div class="form-group row">
<label class="col-2 col-form-label”>Apellido</label>
<div class="col-8">
<input class="form-control" type="text" placeholder="Apellido"
name="tab_cliente_apellido" [(ngModel)]="_putCliente.tab_cliente_apellido"
required>
</div>
</div>
</div>
<div class="form-group row">
<label class="col-2 col-form-label”>&nbsp;</label>
<div class="input-group col-md-8">
<button type="submit" class="btn btn-outline-primary" >
Actualizar
</button>
</div>
</div>
</form>

Fig. 42. Script de configuracion Cliente-actualizar.component.html

Fuente: Propia
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Terminado los pasos anteriores, se necesita crear las rutas para cada componente con su
respectiva vista, para esto modificamos el archivo:
C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\dashboard\src\app\app.routing.ts como se muestra en
la Fig. 43.

// Importamos el Componente

import { ClienteListaComponent } from './components/admin/cliente-lista/cliente-
lista.component’;

import { ClienteCrearComponent } from './components/admin/cliente-crear/cliente-
crear.component’;

import { ClienteActualizarComponent } from './components/admin/cliente-
actualizar/cliente-actualizar.component"';

// Rutas

import { RouterModule, Routes } from '@angular/router’;

// Asignamos las rutas para los componentes.

const app_routes: Routes = [

path: '"inicio', component: ClienteListaComponent },

path: 'eliminar-cliente/:id', component: ClientelListaComponent },

path: 'crear-cliente', component: ClienteCrearComponent },

path: 'actualizar-cliente/:id', component: ClienteActualizarComponent },
path: "**', pathMatch: 'full', redirectTo: 'inicio' }

N e N
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export const app_routing = RouterModule.forRoot(app_routes, { useHash: true });

Fig. 43. Script de configuracién app.routing.ts

Fuente: Propia

Comprobamos el name space de los mddulos en la seccion de imports en el archivo

app.module.ts como se muestra en la Fig. 44.

™ spp.modulets ®

import { clienteserwvice } from './serviciosfcliente.service';
app_routing } from p.routing’;

im RouterModule, Routes } from ‘@angularsrouter’;
Browsermodule } from ‘@angular/platform-browser®;
mgmodule } From ‘@angular/core’;

HttpModule I frof angular/http " ;

FormsMmodule, Reacti
HttpclientModule} +
{ AppComponent } from ° ./ app.component”;

FormsModule } from ‘@angular/forms';
m *@angular/commonshttp” ;

{ clienteListacomponent } from °./components/admi iente-listascliente-lista.component’
{ clientecrearcomponent } from °./components/adminscliente-crear/cliente-crear.component’;
import { ClienteactualizarcComponent } from °./compeonentssadminscliente-actualizarscliente-actualizar.component”;

@ngModule ({
declarations: [
AppComponent,
clienteListacComponent,
clientecresarcomponent,
clienteactualizarcomponent
1.
imports: [
Browsermodules,
mouterModule,
app_routing,
HTttpModule,
FormsModule,
Httpclientmodule,
1.
providers: [Clienteserwvicel.
bootstrap: [AppComponent]
hab
export class AppModule { I

Fig. 44. Importacion de los médulos al name space

Fuente: Propia
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Modificados el archivo app.component.html, para mostrar la pagina principal de la
aplicacion, para esto ingresamos a la siguiente ruta:
C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\dashboard\src\app\app.component.html, este archivo

es necesario para mostrar la data o informacion del componente como se indica en la Fig. 45.

B app.component.him| @

<nav class="navbar navbar-expand-lg navbar-dark bg-dark":
<div class="container"s
<@ class="navbar-brand" href="#"><h2>viiz/angulard</h2z</a>
cbutton class="navbar-toggler" type="button" data-toggle="collapse" data-target="#navbarsExamplea?"
aria-controls="navbarsExample@7" aria-expanded="false™ aria-label="Toggle navigation">
¢<span class="navbar-toggler-icon"></span>
«/button>
¢div class="collapse navbar-collapse™ id="navbarsExample@a7?™>
<ul class="navbar-nav mr-auto”>

<li class="nav-item active"»
<@ class="nav-link" href="#"»Inicio <span class="sr-only">{current)</span></a»
</1i»
<fuly
<fdivy
</divy

</navy
¢router-cutlets</router-outlets

Fig. 45. Mostar los datos del componente en Angular

Fuente: Propia.

Agregaremos las librerias de Bootstrap para los estilos de las plantillas de la aplicacién,
para esto se debe acceder al index.html que se encuentra en la ruta:
C:\xampp\htdocs\estudio_yii2angular4\dashboard\src\index.html 'y modificar con las

siguientes instrucciones como se indica en la Fig. 46.

EH ingexhtmi

<ldoctype html>

<html lang="en™:>

<head:>
cmeta charset="utf-s">»
ctitle»Dashboard</title>
<base href="4"»

meta name="wviewport" content="width=dewvice-width, initial-scale=1">
<link rel="icon" type="images/x-icon” href="fawvicon.icao">
«link rel="stylesheet"™ href="JassetsScss/bootstrap.min.css">
< /head:>
<body >
<app-reoot></app-roots:
cscript src="JS assets/ fbootstrap.min.js"»></script>

cscript src="/Jassets jguerv-3.2.1.s51lim.min.js">»</scripts>
cscript src="/assets/js/popper.min. js"»></script>

</ body >

</ html>

Fig. 46. Librerias Bootstrap en Angular

Fuente: Propia

Como parte final del estudio, es necesario ejecutar el proyecto con los diferentes métodos
creados para los protocolos de comunicacién Http: GET, POST, PUT, DELETE. Para esto
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iniciamos el proyecto de Angular, ejecutando en “CMD” la siguiente linea de cddigo ng serve.
Ingresamos en el navegador web, para esto utilizamos Google Chrome para ejecutar el

proyecto en la siguiente direccién: http://localhost:4200 como se indica en la Fig. 47.

Y Dashboard x

<« C 1} | ® localhost:4200 B ¥

Yii2/Angular4 nico

Detalles Clientes

| Nuevo |

D CEDULA NOMBRE APELLIDO ACCIONES

1 0915984710 Andrés Gudifio Eliminar

3 1005653211 Marco Almeida Eliminar

Fig. 47. Consumo de REST entre Yii2 y Angular

Fuente: Propia

Como se puede observar en la pantalla principal de la aplicacion el cliente puede realizar
las opciones como: listar, crear, editar y eliminar un cliente. La documentacion de forma

mas detallada se encuentra presente en (Anexo B).

1.15. Metodologia SCRUM

Scrum es una metodologia de desarrollo de software agil, cada proyecto creado a partir
de la metodologia tiene como objetivo controlar y planificar todas las etapas de un proyecto

para ajustar todos los resultados y exigencias de un cliente.

Scrum permite minimizar los riesgos en el desarrollo de un sistema y mejorando la
productividad con el equipo de trabajo.

1.15.1. Roles y responsabilidades

Para el proceso de desarrollo de software es necesario asignar roles que determinan la

responsabilidad para el equipo de trabajo como se indica en la Fig. 48.

« Propietario del Producto “Product Owner”: Representa la voz del cliente, es el
delegado de transmitir la vision del producto. Su principal funcion es recabar todas las
ideas formuladas por el cliente, para luego escribir de forma ordena asignado
prioridades en la pila de producto “Product Backlog” y determinar tareas para cada

sprint para proporcionar un producto de calidad (Satpathy, 2016).
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Director del proyecto “Scrum Master”: Es el lider del equipo de desarrollo Scrum,
asegura que el equipo este dotado de un ambiente de trabajo completo, es el
encargado de garantizar el cumplimiento de procesos, funciones y de la metodologia
empleada en el proyecto. Resuelve complicaciones entre el equipo de trabajo
(Satpathy, 2016).

Equipo Scrum “Scrum Team”: Es un equipo de personas profesionales y
responsables de entregar avances del producto correspondiente a cada tarea “Sprint”
(Ken Schwaber y Jeff Sutherland, 2014).

Stakeholders: Son usuarios pertenecientes a la empresa del cliente, que interactdan
con el propietario del producto, son personas ajenas al equipo de desarrollo Scrum.

Son observadores durante las revisiones de las tares “Sprint” (Satpathy, 2016).

Scrum Master

Propietario del

Producto.
s R 3 >
EiClente z =
5 El Propietario del Producto
4 le comunica losrequisitos ElScrum Master
ElClente de negocio prior zados asegura un
e proporrcr’:ona al Equipo Scrum, crea la Lista ambiente
sus requisitosal Priorizada de Pendientes detrabajo adecuado
Propietario del del Producto y define los para el
Producto. Criteriosde Aceptacion equipo de Scrum.

deiCliente

El EQuipo Scrum

-

.-~
El Propietario del

®
Producto > .
Negocio le entrega valor El Equipo Scrum le muestra
de negocio al Cliente incremento de producto
al Propietario delProducto
durante k& Reunion

de Revision del Sprint El Scrum Master crea
los Entregables
................................................. 2 delProyecto.

A

PR —

Fig. 48. Organizacién en Scrum

Fuente: (Satpathy, 2016)

1.15.2. Elementos de Scrum

Lista de Producto “Product Backlog: Es una lista ordenada con todas las
necesidades del cliente, sirve para realizar cualquier cambio en el producto. La lista
debe ser dinamica y esta sujeta a cambios constantes para identificar que el producto

sea adecuado y competitivo (Ken Schwaber y Jeff Sutherland, 2014).
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Pila de Sprint “Sprint Backlog”: Es la lista de tareas que deben completarse en los
tiempos acordados para que un incremento del producto sea entregado y cumplir el
objetivo de cada Sprint. Las listas pendientes del Sprint son funcionalidades que

formara parte de un préximo incremento (Ken Schwaber y Jeff Sutherland, 2014).

Reuniones Scrum “Scrum Daily”: Son reuniones realizadas todos los dias por parte
de cada miembro del equipo, en donde se detalla los avances realizados de cada
sprint, objetivos alcanzados y plantear problemas que puedan ocurrir para establecer
una solucién (Ken Schwaber y Jeff Sutherland, 2014).

Reunién de planificacion Sprint “Scrum Daily”: En esta reunion se analiza el
objetivo del Sprint a realizar asignando un sinnimero de tareas y estableciendo
tiempos. (Ken Schwaber y Jeff Sutherland, 2014).

Revision Sprint: Son reuniones informales para revisar dificultades para lograr las

tareas encomendadas (Satpathy, 2016).
Retrospectiva Sprint: Es la revisién de problemas ocurridos en el Sprint anterior.

(Satpathy, 2016).

Aportaciones de los ejecutivos,

equipo, clientes, usuarios «—
y partes interesadas ﬂ gi

Reunién

&

Revision

A

Dueiio del Producto El Equipo

del Sprint
El equipo selecciona '
Lista de a pariir los requisitos ’ :
=quisitos cuanto pueda . ' v
:(llvzi‘)usns::cos Il comprometerse para Sorint Fecha final df! entrega de.l Sprint g _.,\\
6% historias, ... E entregar el Sprint prin y el equipo no cambian Entrega Proyecto
4 Backlog
Reunién de "
Product Sprint “
Backlog Planning
Sprint
Retrospectivo

Fig. 49. Elementos de la metodologia Scrum

Fuente: (Islavisual.com, 2014)
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CAPITULO 2

2. Desarrollo de la Metodologia del Software

Para el desarrollo del software se ha optado por la implementacion de la metodologia
SCRUM, para esto es necesario la estructuracion correcta del proyecto, asi como la

informacién recabada del proyecto para su respectiva construccion.

2.1. Roles del Sistema

Para el desarrollo de la aplicacion se debe asignar roles al equipo de trabajo para un
correcto desempefio. En la Tabla 7, se detalla el equipo de trabajo para la metodologia
SCRUM:

Tabla 7. Roles del Sistema

Rol Nombre Descripcion
o Sr. Eduardo Nufiez ,
Propietario del Proyecto (Product ] Entidad
Gerente Comercial empresa o
Owner). Auspiciante
INDUXION
Jefe del Proyecto (Scrum Master). MSc. Diego Trejo Director de Tesis
Equipo de desarrolladores (Team ) N Desarrollador del
Andrés Gudifio ) )
Members). Sistema - Tesista

Fuente: Propia

2.2. Historias de Usuario y Criterios de Aceptacién

En la metodologia de desarrollo agil SCRUM, la estructura 6ptima para levantar los
requerimientos es mediante las historias de usuario, esto se enfoca en las necesidades que
el usuario necesita hacer. La estructura para el desarrollo de las historias de usuario presenta

los siguientes campos de informacion:

o |dentificador de la historia (ID): Identificador que se asigna a la historia de usuario.

¢ Rol: Muestra el rol de un usuario con sus respectivas tareas de forma detallada.

¢ Funcionalidad: Se detalla que va a poder hacer en la aplicacion.

¢ Numero de escenarios: Son los nimeros que pueden estar presentes para cada
funcionalidad.

e Criterios: Descripcion de los escenarios con lo que pueden presentar.

¢ Resultados: Es el comportamiento que presenta el sistema en cada criterio.
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Tabla 8. Historias de usuarios y criterios de aceptacion

Enunciado de la Historia

Criterios de Aceptacion

Id Historia

001

002

003

004

Solicitante

Sr. Eduardo

NuUfez

Sr. Eduardo
Nufez

Sr. Eduardo
NUfez

Sr. Eduardo
Nunez

Rol

Como
Administrador
y Vendedor.

Como
Administrador
y Vendedor.

Como
Administrador

Como
Administrador

Funcionalidad

Registrar a los clientes que
realizan compras en la
empresa.

Informacion de clientes

registrados.

Registro de los datos de la
empresa

Registro: catalogo de
productos de proveedores.

Escenario

Criterio

Puede crear y actualizar
la informacién de clientes.

Los trabajadores de la
empresa pueden buscar
a un cliente por cédula o
por nombre.

Sin Resultados

Puede crear y actualizar
la informacién del
negocio.

Puede crear y actualizar
la informacién

correspondiente a
productos.
Puedo crear y actualizar
la informacion del
proveedor.

Resultados

Presentar una pagina
para registrar la
informaciébn  necesaria
del cliente.

Mostrar los datos por
medio de una blsqueda
en la pagina.

Mostrar un mensaje.

Se creard un mébdulo
correspondiente a los
datos del negocio como:
Representante legal,
ciudad, informacién de la
sucursal.

Se creara un modulo de

productos con la
informacion sobre:
categoria, marca,
productos.

Creacién del mddulo
Compras: Registro de
proveedor.
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005

006

007

008

009

Sr. Eduardo
NUfez

Sr. Eduardo
Nunez

Sr. Eduardo
NuUfez

Sr. Eduardo
NuUnez

Sr. Eduardo
NUfez

Como
Administrador

Como
Administrador
y Vendedor.

Como
Administrador
y Vendedor.

Como
Administrador
y Vendedor.

Como
Administrador

Registro de compras
realizadas a proveedores con
las respectivas cantidades y
su valor.

Informacion del stock de
productos disponible en la
empresa.

Registrar las salidas de

Productos.

Informacion de entradas y
salida de productos.

Registro de usuarios para el
ingreso al sistema.

Registrar o anular en su
totalidad una compra
realizada a un proveedor,
seleccionar productos y
establecer los valores.

Lista de
realizadas

compras

Visualizar las cantidades
disponibles de productos
en la empresa.

Registrar o anular en su
totalidad una salida de
productos que se ha
realizado en la empresa.

Listar las ventas

realizadas

Informacion detallada de
las entradas y salidas
correspondiente a
productos.

Registrar usuarios con su
rol:  Administrador vy
Vendedor.

Seccion Compras:
Registrar  informacién
correspondiente a las
entradas de productos -
compras. Adicional crear
el médulo de Impuesto
IVA.

Seccion compras: Lista
de compras con sus
respectivos detalles.

Médulo: Stock -
Inventario de productos.

Creacion de un modulo
ventas para el respectivo
descargo de productos.

Seccidn ventas: Listar
un registro con las
ventas realizadas con
sus respectivos detalles.

Creacioén de un moédulo
Kardex o Movimientos

para detallar las
entradas y salidas de
productos.
Creacion del Mddulo
Administracion del
Sistema.

Fuente: Propia
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2.3. Pila de Productos

Se establecen los requerimientos para el disefio, desarrollo y descripcion de
funcionalidades del sistema que son programadas en la fase de iteraciones como se indica

en la Tabla 9.

Tabla 9. Pila de Productos

Id Nombre Observacion

Descripcion detallada con todos los
R1 Analisis y estructuracion del Proyecto. parametros necesarios para la creacion
del proyecto.

Registro de informacion de clientes,
R2 Creacion del Médulo Clientes. acciones a realizar: crear, actualiza, listar,
buscar registros.

Creacién de secciones para el modulo:
representante legal, ciudad, informacién

R3  Creacion del Médulo Negocio. sobre la ubicacién. Acciones para realizar
para cada seccion: crear, actualizar,
buscar registros.

Creacion de secciones para el médulo
como: categoria, marca, producto.
Acciones para realizar para cada seccion:
crear, actualizar, buscar registros.

R4 Creacion del Modulo Productos.

Lista de impuesto con la opcién de

RS Creacion del Modulo Impuestos. actualizar el valor de impuesto IVA.

Creacion de secciones para el médulo
como: proveedores, compras, lista de
compras realizadas. Acciones para
realizar en proveedores: crear, actualizar y
buscar registros. Acciones para realizar en
compras: registrar una compra o anular en
su totalidad una compra. Acciones para
realizar en lista de compras: buscar
registro y visualizar los detalles de cada
compra realizada.

Informacion detallada de las existencias de
productos en la empresa, las acciones a

R7 Creacion del Médulo Stock. realizar en este modulo son: listar
productos con toda la informaciéon y su
valor de venta.

Creacion de secciones para el médulo
como: ventas, lista de ventas. Acciones
para realizar una venta: registra una venta

R8 Creacion del Médulo Ventas. o anulacién en su totalidad. Acciones para
realizar en listar ventas: buscar registros,
visualizar los detalles de cada venta
realizada.

R6 Creacion del Médulo Mercaderia.
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Informacion detallada de las entradas y

R9 Creacién del Médulo Kardex. .
salidas de productos.

Autentificacién para el ingreso al sistema

R10 Modulo de Seguridad y Control. con su respectivo rol de usuario. Roles del
sistema: Administrador, Vendedor.

Implementacion del sistema para la

R11 Implementacion del Sistema. .
respectiva empresa.

Fuente: Propia

2.4. Pila de Tareas

Pila encargada de realizar detenidamente el andlisis de requerimientos, asignando a cada

una en pequefias tareas que los desarrolladores deben cumplir, en un tiempo corto de

desarrollo.
Tabla 10. Andlisis y Estructuracién del Proyecto
Id Nombre Observacion
Instalacién de Servidor Apache Configuracion e instalaciéon del servidor
T1 web local y del motor de base de datos
XAMPP. :
MariaDB.
T2 Instalacién de Composer. Instalacion y <_:onf|guraC|on del manejador
de dependencias PHP.
T3 Instalacién de Visual Studio Code. Insta_lamon del editor de cdédigo de Visual
Studio Code.
T4 Instalacién de Node.js Instalacion vy conflgu_rauon del motor de
entorno para JavaScript.
T5 Instalacion de TypeScript. Instalacion de TypeScript.
T6 Instalacion del Framework Yii2 — Proyecto: Instalacion y configuracion del
Proyecto. Framework PHP asignado como Back-End.
T7 Instalacion de Postman. Instalamon,_programa para realizar pruebas
de los servicios REST.
. Proyecto: Instalacion y configuracion del
Instalacion del Framework Angular , .
T8 Framework TypeScript asignado como

~ Proyecto. Front-End

Modelo entidad relaciéon y creaciéon de la

T9 Creacion de la Base de datos.
base de datos.

Fuente: Propia
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Tabla 11. Creacion del Médulo Clientes

Id Nombre Observacion
., - Se crea el servicio REST desde el
Creacion del servicio REST para el .
T10 b . Framework Yii2 PHP que es el encargado
Madulo clientes.
del Back-End.
Se crea los formularios con sus pardmetros
T11 Creacion de la interfaz moédulo desde el Framework Angular encargado del
cliente. Front-End, con las opciones de crear y
editar.
T12 Lista de clientes. Buscador de clientes por cédula o
nombres.
Exportacion de un archivo en formato Excel
T13 Reporte de clientes. con todos los registros ingresados en el
sistema.
Fuente: Propia
Tabla 12. Creacion del Médulo Negocio
Id Nombre Observacion
Se crea el servicio REST desde el
Creacion del servicio REST para el Framework Yii2 PHP que es el encarg_ado
T14 . : del Back-End. Se crea sus respectivas
Médulo Negocio. ; . .
secciones: representante legal, ciudad,
informacion de tienda.
Se crea los formularios con sus parametros
T15 Creacién de la interfaz  desde el Framework Angular encargado del
representante legal. Front-End. con las opciones de crear,
editar.
T16 Listar y buscar el representante Listar, buscador de informacion del
legal registrado. representante legal, por cédula o nombre.
Se crea los formularios con sus parametros
T17 Creacién de la interfaz ciudad. desde el Framework Angul_ar encargado del
Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T18 Llst_ar, buscar ciudades Buscador de informacion por nombre.
registradas.
Se crea los formularios con sus parametros
T19 Creacién de la interfaz tienda. desde el Framework Angu!arencargado del
Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T20 Listar, buscar. Buscador de informacion por nombre.

Fuente: Propia
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Tabla 13. Creacion del Modulo Productos

Id Nombre Observacion
Se crea el servicio REST desde el
T21 Creacion del servicio REST para el Framework Yii2 PHP que es el encargado
Mddulo Productos. del Back-End. Se crea sus respectivas
secciones: categoria, marca, productos.
Se crea los formularios con sus parametros
. : . desde el Framework Angular encargado del
T22 Creacion de la interfaz categoria. Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T23 Listar y buscar  registros - para Listar y buscar de informacién por nombre.
categoria.
Se crea los formularios con sus parametros
., : desde el Framework Angular encargado del
T24 Creacion de la interfaz marca. Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T25 Listar y buscar registros para Listar, buscar informacion por nombre.
marcas.
Se crea los formularios con sus pardmetros
T26 Creacion de la interfaz producto. desde el Framework Angul_ar encargado del
Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T27 Listar buscar 'y reportes de Listar, buscar informacion de productos.
productos.
Fuente: Propia
Tabla 14. Creacién del Médulo Impuestos
Id Nombre Observacion
Creacion del servicio REST para el Se crea el _ Servicio REST desde el
T28 M6dulo Impuestos Framework Yii2 PHP que es el encargado
P ' del Back-End.
., : . Se crea el formulario con sus parametros
Creacion de la interfaz impuestos
T29 VA desde el Framework Angular encargado del
' Front-End, con la operacion editar.
Listar, buscar registros .
T30 Buscar impuestos por nombre.

correspondientes a impuestos.

Fuente: Propia
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Tabla 15. Creacion del Médulo Mercaderia

Id Nombre Observacion
Se crea el servicio REST desde el
T31 Creacion del servicio REST para el Framework Yii2 PHP que es el encargado
Mddulo Mercaderia. del Back-End. Se crea sus respectivas
secciones: proveedores, compras.
Se crea los formularios con sus parametros
T32 Creacién de la interfaz  desde el Framework Angular encargado del
proveedores. Front-End, con las opciones de crear,
editar.
T33 Listar, ~buscar registros  de Listar y buscar de informacién por nombre.
proveedores.
Se crea los formularios con sus parametros
desde el Framework Angular encargado del
T34 Crear interfaz de compras de Front-End, con la opcion de crear una
productos. compra seleccionando a un proveedor,
listar compras, también se puede anular la
compra en su totalidad.
T35 L istar, buscar registros de compras Listar compras registradas o anuladas.
ingresadas en la empresa.
Fuente: Propia
Tabla 16. Creacién del Médulo Stock
Id Nombre Observacion
Creacion del servicio REST para Se crea el servicio REST desde el
T36 . P Framework Yii2 PHP que es el encargado
el Modulo Stock.
del Back-End.
Se crea el formulario con sus parametros
desde el Framework Angular encargado del
T37 Creacion de la interfaz Stock. Front-End. Lista de productos con su
respectiva informacion y un buscador de
productos con sus existencias.
Fuente: Propia
Tabla 17. Creacién del Médulo Ventas
Id Nombre Observacion
. - Se crea el servicio REST desde el
T38 Creacion del servicio REST para el Framework Yii2 PHP que es el encargado

Modulo Ventas.

del Back-End.
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T39

T40

Crear interfaz de ventas de
productos.

Listar, buscar registros de ventas
registradas o anuladas.

Se crea los formularios con sus parametros
desde el Framework Angular encargado del
Front-End, con la opcién de crear una
venta, con su respectiva informacion de
productos, impuestos y cliente. Adicional se
puede realizar la anulacion en su totalidad
una venta y un reporte del total recaudado
en ventas.

Listar las ventas realizadas con sus
respectivos detalles y con la opcién de
buscar anulacién de venta.

Fuente: Propia

Tabla 18. Creacion del Médulo Kardex

Nombre

Observacion

T41

T42

Creacion del servicio REST para el
moddulo Kardex.

Creacion de la interfaz Kardex.

Se crea el servicio REST desde el
Framework Yii2 PHP que es el encargado
del Back-End.

Se crea el formulario con sus parametros
desde el Framework Angular encargado del
Front-End. Lista de movimientos de
productos con su respectiva informacion y
un buscador para entradas y salidas de
productos

Fuente: Propia

Tabla 19. Médulo de Seguridad y Control

Nombre

Observacion

T43

T44

Creacion del servicio REST para el
mddulo de ingreso al sistema.

Creacion de la interfaz para la
administracion de usuarios con su
rol.

Se crea el servicio REST desde el
Framework Yii2 PHP que es el encargado
del Back-End.

Se crea el formulario con sus parametros
desde el Framework Angular encargado del
Front-End, con las opciones crear, editar y
buscar usuarios.

Fuente: Propia

Tabla 20. Implementacion del Sistema

Nombre

Observacion

T45

Implementacion del sistema en la
empresa, en un servidor Hosting.

Almacenar toda la informacion de la
empresa y comprobar su funcionalidad del
sistema.

Fuente: Propia
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2.5.

Planificacion del Proyecto

En esta seccién del proyecto se planifica cada iteracion o sprint, con el que se define qué

tareas y requisitos se debe cumplir en cada iteracion, ademas se determina la fecha de inicio

y fin para la ejecucion como se indica en la Tabla 21.

Tabla 21. Planificacion del Proyecto

Id Nombre Inicio Fin Requerimientos

Andlisis y
3 R1,T1, T2, T3, T4, T5,

11 estructuracion del 02/04/2018 30/04/2018 T6, 77, T8. T9
Proyecto

|p Creacion del Modulo ) /050919 15/05/2018  R2, T10, T11, T12, T13
Clientes
Creacion del Moédulo R3, T14, T15, T16,

13 Negosi 16/05/2018 01/06/2018 117 114 116 20
Creacion del Moédulo R4, T21, T22, T23,

4 e 04/06/2018 221062018 ) 1oL o8 1o

i5  Creacion del Modulo  ,g/6561g 20/06/2018  R5, T28, T29, T30
Impuestos
Creacién del Modulo R6, T31, T32, T33,

16 02/07/2018 24/07/2018 1) T3

|7 Creacion del Modulo 55075914 20/07/2018  R7,T36, T37
Stock

ig Creacion del Modulo 54070519 25/08/2018  R7, T38, T39, T40
Ventas

jg Creacion del Modulo  ,5g/541g 30/08/2018 RO, T41, T42
Kardex

)10 Modulode Seguridady  59,48/591g 20/09/2018  R10, T43, T44
Control

;11 'mplementacion del 5, ,04,551g 26/09/2018  R11, T45

Sistema

Fuente: Propia
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2.6. lteraciones

2.6.1. lIteracion 1. Analisis y estructuraciéon del Proyecto

Para la presente seccién se detalla los procedimientos como es la instalacion y
configuracion de las herramientas necesarias para el desarrollo del software y la creaciéon de
la base de datos base de datos. Las instalaciones de programas paso a paso se encuentran
en (Anexos A).

Tarea Nro. 1.- Instalacién del servidor local Apache XAMPP.

El panel de control XAMPP Fig. 50, permite iniciar los servicios del servidor apache y
MariaDB como el motor de base de datos y como la configuracién de puertos para cada uno.
Para la correcta administracion de la base de datos MariaDB Fig. 51, para la empresa

INDUXION se presenta la siguiente interfaz.

= >
XAMPP Control Panel v3.2.2 F* connia
Modules T
Service Module PIDs) Port{s) Actions & Netstat
Apache f:‘;g 80, 443 Stop e Config e Bl shel
MyS0QL 5032 3306 Admin Config Logs || Explorer
FileZilla Start Admin Config Logs z} Services
Mercury Start Admin Config Logs 4 Help
Tomcat Start Admin Config Logs l;l_ Quit
16:14:20 [main] All prereguisites found -~
16:14:20 [main] Initializing Modules
16:14:-20 [main] Starting Check-Timer
16:14:20 [main] Control Panel Ready
16:16:04 [Apache] Attempting to start Apache app...
16:16:04 [Apache] Status change detected: running
16:16:04 [mwysgl] Attempting to start MySQL app._-
16:16:04 [mwsqgl] Status change detected: running
b

Fig. 50. Instalacién de APACHE

Fuente: Propia

J s locathost / 127.00.1 | ph % &

= C | ® locathost/phpmyadmin 7 |
pPhpMyAdmin P S E Scavidac = S0 U
omNeO G e | Basesdedatos [ SQL (M Estadoactual =% Cuentas de usuarios o Exportar [ad Importar ¥ Mas

i [ B

Reciente ' Favoritas =s generales Servidor de base de datc

- - ] : ]
1— & Nueva sote] de la conexion al servidor &» * Saervidor 127.0 0.1 via TCPIP
- = Tipo de servidor MariaDB

£+ Version del servidor: 10.1.30-MariaDB -
mariadb.org binary distribution
= Versién del pro 10

— - — — « - u root@Ilocalhost
Configuraciones de aparie = c o de caracter vidor: UTF-8
Unicode (utf8)
& Idioma - Language & | Espafiol - Spanish v s
@ Tors: [pmahomme ~ | Servidor web B
- i % - = Apache/2 4 29 (Win32) OpenSSL/1.0.2n
Tamafio de fuente: | 82% PRPI7 057

= Versién del cliente de base de datos: libmysql -
mysgind 5.0 12-dev - 20150407 - Sid.
b5c5906d452ec590732a93b0513827e02749b83
s

#* Mas configuraciones

- extensiéon PHP: mysqli & curl g mbstring &»
= Versién de PHP: 7.0 27

Fig. 51. Base de datos MariaDB

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 2.- Instalacion de Composer.

Composer es el manejador de dependencias del lenguaje PHP Fig. 52, permite descargar

repositorios requeridos a los proyectos para el respectivo desarrollo.

EE Simbolo del sistema — [} x

formation

wor -
no for more verbose output and

ommands :

Shows the short information about Composer.
Fig. 52. Instalacion de Composer

Fuente: Propia

Tarea Nro. 3.- Instalacion de Visual Studio Code.

En la Fig. 53, se muestra el software Visual Studio Code que es un editor de cdodigo
desarrollado por Microsoft, presenta un soporte para los diferentes lenguajes de

programacion por medio de extensiones.

Bienvenido - Visual Studio Code = =

Archivo Editar Seleccion Ver Ir Depurar Tarsas  Ayuda

<) Bienvenido

Iniciar

formacion

Mostrar pagina principal al

Fig. 53. Instalacién de Visual Studio Code

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 4.- Instalacion de Node.js.

Node.js es un entorno de ejecucion para JavaScript, que se presenta del lado del servidor
para la ejecucion de instrucciones, para verificar la version presente en el sistema se puede

verificar con la siguiente instruccién por medio de la consola CMD: node -v Fig. 54.

E¥ Simbolo del sistema — O b

ndows [Ver
rosoft Cor tion. Todos los derechos reservados.

\Andres»node -v

ndres»_

Fig. 54. Instalaciéon de Node.js

Fuente: Propia

Tarea Nro. 5.- Instalacién de TypeScript.

Para el proceso de instalacion se debe ingresar la siguiente linea de cédigo por la consola
CMD: npm install -g typescript como se indica en la Fig. 55. TypeScript es el lenguaje de

programacion a trabajar en el desarrollo del software con el Framework Angular.

o Administrador: Simbolo del sistema =

Microsoft Windows [Uersion 6.3.968H]1
<c» 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:= \Hlnduue\“ygtem32>npm install —g typescript

C:- “~Applata“~Roaming~npm~tsc —» CislUsers“Andresz“Applata“Roaming“npm-n
es~typescript-~binstsc
Andresz~Applata~Roaming~npm~tsserver —> C:xUsers“~Andres-Applata~Roaming™

npm~node_modules~typescript~bin~tsserver
g:\UsePs\ﬂndres\ﬂppData\Ruaming\npm

C:wWindows~system32>

Fig. 55. Instalacion de TypeScript

Fuente: Propia

Tarea Nro. 6.- Instalacion del Framework Yii2.

La instalacion de Yii2 se realiza en la carpeta del servidor apache “XAMPP” para el correcto
funcionamiento del Framework, esto quiere decir que todos los proyectos debemos instalar

en la siguiente ruta: C:\xampp\htdocs.

Para crear un proyecto nuevo, ejecutamos un terminal “CMD” la ruta citada anteriormente,
ingresamos la siguiente linea de cddigo en la consola: composer create-project yiisoft/yii2-

app-basic “nombre_proyecto” como se puede apreciar en la Fig. 56 y Fig. 57.
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B CA\Windows\System32\cmd.exe - composer create-project yiisoft/yii2-app-basic servicios ~ =

Microsoft Windows [Uersion 6.3.96001
(c>» 2013 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

C:sxamppshtdocssyii2—angulard>composer create—-project yiisoftr/yiiZ—app-hbasic servicios

Installing ywiisoftrsyiiZ—app-hbasic (2.8.13>
— Installing yiisoftrs/yiiZ—app-hbasic (2.8.13>: Downloading <connecting...>

Fig. 56. Framework Yii2
Fuente: Propia

CHAWINdows\System 3 2hcmd.exe

Fig. 57. Instalacion del Framework Yii2

Fuente: Propia

Finalizada la instalacion del Framework, debemos ejecutar los servicios de XAMPP vy

ejecutar en un navegador web la siguiente direccion: http://127.0.0.1/projects/basic/web/

como se indica en la Fig. 58.

Congratulations!

You have successfully created your Yii-powered application

Fig. 58. Vista inicial del proyecto instalado del Framework Yii2

Fuente: Propia

Tarea Nro. 7.- Instalacion de Postman.

Postman es un software que permite realizar pruebas para comprobar las peticiones

realizadas desde Http REST, la interfaz del software se presenta en la Fig. 59.
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http://127.0.0.1/projects/basic/web/

) Postman - a X
File Edit View Help

28 My Workspace ¥ & Invite

No Envirenment o
History

Autharization

TYPE

Fig. 59. Postman

Fuente: Propia

Tarea Nro. 8.- Instalacion del Framework Angular.

Para la correcta instalacién del Framework Angular, es necesario establecer una direccion
de instalacion del nuevo proyecto, por ejemplo: C:\Users\Andres\Desktop\Instalacion Angular,
en la misma direccién ejecutamos un terminal CMD para la instalacion del Framework por la
siguiente linea de comando: ng new “nombre del proyecto”, una vez procesada la instruccion
se debe esperar a que finalice la instalacion Fig. 60. Para realizar la respectiva prueba del
proyecto, por consola se debe ingresar la linea de comando ng serve y probar el proyecto

desde el navegador web en la siguiente direccion http://localhost:4200/ Fig. 61.

EEm Administrador: Simbolo del sistema

SHIPPING OPTIONFIL DEPENDENCH' FseventsET1L . _@8._@ <node_ _modules>EBa
nglllal-\cll\node modules>chokidar ode dules~fsevents> =
eyl SKIPPIHG OPTIOHHL DEPEHDEHCY I_In“Llppol-t platfol-m :Ful- :F_‘euent =
% 1.2 wanted <" os":""darwin’ . ""arch’ fanw'tr Jdourrent s L7 I TwednIFI2T . Tfarch' s e <"

IC -~ Windowswsustem3I 2>

Fig. 60. Instalacién de Angular

Fuente: Propia

G @ localhost:4200 B % (2]

‘Welcome to app!

Fig. 61. Iniciar proyecto Angular comando ng serve, ruta http://localhost:4200/

Fuente: Propia

Tarea Nro. 9.- Creacion de la base de datos entidad relacion.
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http://localhost:4200/

A7 tab_negacio_ciudad_id: int(11)
tab_negocio_ciudad_nombre varchar

auth_i

A7 name:
o type smalling
description: text

varcha

auth_ass

A7 item_name: vz

7 userid:

created_at: int(11)

& rule_name: varcha
data: blok
created_at 00

updated_at int(11)

o_sucursal

A7 tab_impuestos_iva_id: int(11]

= tab_negocio_sucursal_id i/l

tab_nego tab_impuestos_iva_nombre.

& tab_negocio_sucursal_nombre: varcha

A7 tab_negacio_representante_id: in tab_impuestos_iva_descripcion

tab_negocio_sucursal_direccion text

© tab_negocio_representante_ruc_ci: varchar

tab_impuestos_iva_valor: decimall

tab_negocio_sucursal_telefona:
tab_negocio_representante_nombre:

tab_negocio_sucursal_email- varchar

& fk_tab_negocio_representante_id: int[11)
< fltab_negocio_ciudad_id: int(11)

forma_pago auth_rule
orma_pago

> forma_pago_id: i
forma_pago_nembre: varcharl

&2 id:inti11)

< username:
o auth_key
access_token_expired_at: timestamp(0)
o password_hash
password_reset_token:

varcha

name
data blob
created_at it

updated_at int(11)

reha

A7 tab_cliente_id- int(11)

< tab_cliente_ruc_ci varc

email: v ar

A7 venta_datos_id: int(11)

< fk_sucursal_id int(11)

< fk_tab_cliente_id int|
venta_datos_nro_factura: int(

) unconfirmed_smail:
tab_cliente_nombre_empresa varcha

confirmed_at: timestamp:

tab_cliente_direccion

i
forma_pago_nombre o forma_pago nombre
total (

orma_pago,

forma_pago_id o

A2 idiint(11)

@ meta_key: varchar

tab_cliente_telefono

last_login_at tim
tab_cliente_email _login_

venta_datos_fecha da " venta_datos_total) H

meta_name

< meta_type

meta_desc: text

last_login_ip: varcha

fle_f d: it N
< fkforma_pago_id: intC blocked_at: timestamp

venta_datos_subtotal decimall

< status: int(2)
role: int(11)
created_at tirm

venta_datos_subtotal_cero: de meta_attribute: text

venta_datos_iva o

meta_value: longtest

venta_datos_total: decimal 7,

is_public: tinyin

kardex_movimiento k updated_at timestampi0)
kardex_fecha | lardes &

tab_producto_nombre o tab_prod,

status: tinyin

created_at tim
updated_at: tiir

47 count_fact_id: int(

count_fact_num: int(11)

tab_producto_descripcion & tab

tab_producto_imagen ' tab_producto_imagen
kardex_cantidad "k kardex_cantidad
kardex_pracio - kardes_arecio

A7 venta_detalle_id: int(11)
. fk_tab_producto_id: int

detalle_compra
A7 detalle_compra_id int(
detalle_compra_cantidad: int(11)

& fl_venta_id: in tab_proveedor_m

datos_compra

venta_detalle_cantidad: int(11) 12 tab_provesdor_mercaderia_id: int11)

1> dates_compra_id: int(11)

datos_compra_guia varchar(12)

venta_detalle_valor_unit c=cimal(?, 2)

detalle_compra_valor_unit decimalz

& tab_provesdor_mercaderia_ruc varchs
wenta_detalle_descuento: int(3)

detalle_compra_valor_total d=
o fk_tap_producta_id- i
. fk_datos_compra_id: in(

mal

7 kardes_id: intil) tab_provesdor_mercaderia_nombre:

kardex_movimiento: =nu

datos_compra_fecha: datetim;

venta_detalle_total cecimal(

RO tab_proveedor_mercaderia_smpresa
imalig, 2)

datos_compra_subtotal

tab_proveedor_mercaderia_responsable va
kardex_fecha datetim o P ! _resp

dates_compra_iva: decimall

detalle_compra_valor_venta: decimali@ 2

orddon ciotalle. 1ot ) tab_provesdor_mercaderia_telefano varchar
kardex_cantidad. ini(11)
kardex_precio: d=
kardex_stock int(1L
producto_id: int

negecie_id: nt(11)

datos_compra_total cecimal @ )

detalle_campra_iva tiny n tab_provesdor.mercaderia_direccion: t=
—compra : & fi_tab_proveedor_mercaderia_id: intr11) ol - -

detalle_compra_ganancia clecimal tab_proveedor_mercaderia_email archar

detalle_compra_costo: decimall;

tab_producto

A7 tab_producte_id. int(11)
< tab_producto_codigo

usuario_id int(11)

tab_marca
47 tab_marca_id: int(11)
 tab_marca_nombre: varchart

tk_dates_compra_id: int(11)

kardex_estado

archar(120)

47 tab_categoria_id: int(11)
 tab_categoria_nombre: varchart

kardes_nro_fact: int © tab_producto_nembre:

tab_producto_descripcion: t=

tab_marca_descripcion: text tab_categoria_descripcion: text

apply_time: int

tab_producto_imagen: text tab_marca_status: =num

o fk_tab_categaria_id: n:11)

tab_categoria_status =num
tab_producto_status: =num

o fl tab_marca_id: int(11)

tab_producto_iva: bit(1)

tab_categoria_icono: varcha

producto_id

stock sum(

ardex . producto_id
rdex “kardex b
| filas countCkardex producto_ic?)

nombre B tab_producto_nombre stocks

> stocks_id: int(11)

codige ' tab_producio_codige

precio max(kardexkardex_precic)

producto_id: int(11)
stocks_total int(

movimiento “kardex”kardex_movimiento

imagen 'ptab_producto_imagen

Fig. 62. Diagrama Entidad Relacion Base de datos.

Fuente: Propia
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Tabla 22. Sprint 1 — Hoja Electrénica

Sprint: 1
Fecha Inicio: 02 de abril de 2018
02 abril
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Instalacion de Servidor L o .
Apache XAMPP Andrés Gudifio Terminado
Instalacién de Composer. Andrés Gudifio Terminado
Instalacion de Visual . o .
Studio Code Andrés Gudifio Terminado
Instalacién de Node.js Andrés Gudifio Terminado
Instalacion de TypeScript Andrés Gudifio Terminado
Instalacion del
Andlisis y Errﬁmeec\{[vgrk Yii2 - Andrés Gudifio Terminado
Estructuracion Del y '
Proyecto Instalacion de Postman Andrés Gudifo Terminado
Instalacion del
Framework Angular - Andrés Gudifio Terminado
Proyecto
Creacion de la Base de Andrés Gudifio Terminado
datos.
Fuente: Propia
Tabla 23. Sprint 1 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada
Instalacion de  Servidor

Apache XAMPP
Instalacion de Composer.

Instalacion de Visual Studio

Code

Instalacion de Node.js

Instalacion de TypeScript

Instalacion del

Yii2 — Proyecto.

Instalacion de Postman

Instalacion del

Angular - Proyecto

Creacion de

datos.

la Base de

Fuente: Propia
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2.6.2. lteracion 2. Creaciéon del Médulo Clientes

En el presente médulo es el encargado de la administracion de la informacién de clientes

compradores de la empresa.
Requerimiento Nro. 2.- Creacién del Médulo Clientes.

Tarea Nro. 10.- Creacién del servicio REST para el Modulo Clientes Fig. 63.

m scrviciosinduxionlocal/v X

& C | @ servicios.induxion.local/v1/cliente

"success": true,

"status": 200,

"data": [

{

"tab_cliente_id": 1,
"tab_cliente_ruc_ci": "10006802589",
"tab_cliente_nombre_empresa”: "Pedro",
"tab_cliente_direccion": "Ibarra",
"tab_cliente_telefono": "062123456",
"tab_cliente_email"™: "mail@mail.com"

Fig. 63. Servicio REST cliente.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 11.- Creacion de la interfaz del médulo cliente.

e Para crear un nuevo cliente se presenta la Interfaz necesaria para el registro como se

muestra en la Fig. 64.

Direccion del Cliente o Empresa

Teléfono del Cliente o Empreso

062600468

sorreo Electrénico del Cliente o Empresa

andres@hotmail.com

4 Regresarala lista

Fig. 64. Crear cliente.

Fuente: Propia
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e Para actualizar a un cliente es necesario seleccionar a un registro y editar la

informacién como se muestra en la Fig. 65.

Actualizar Cliente

Cédula - Ruc

Nombre del Cliente 0 Empresa *

ANDRES GUDINO

Direccién del Cliente o Empresa

IBARRA

Teléfono del Cliente o Empresc

062600468

Correo Electrénico del Cliente o Empresa

andres@hotmailcom

€ Regresar ala lista

Fig. 65. Actualizar cliente.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 12.- Lista de clientes.

e En la Fig. 66, se muestra la interfaz para listar todos los registros de clientes

almacenados en el sistema.

Clientes
( @ Crear Cliente | ( & Exportar )
\ ' >

Cédula Nombre Direcidn Email Teléfono Acciones

Cédula Hombre Direcién Emai Te! Accior
1000000000 ANDRES GUDINO TRAS DE LA IGLESIA DE SANTO DOMINGO - andresg@gmail.com
IBARRA
1003620802 EDUARDO NUREZ IBARRA RIC BLANCO le45E@notmail.com 062654957
1025698741 FEDRO R IBARRA pedro@hotmail.com 062558741

Fig. 66. Lista de clientes registrados.
Fuente: Propia
e En la Fig. 67, se muestra Interfaz para buscar un cliente por medio de su cedula o

nombre.

Clientes
( @Crearcliente ) (} & Exportar \)
Cédula Nombre Direcién Emnail Teléfono Acciones
091598] <@ Nombro Direcion Email Tolsfono Acciones

BARRA andres@hotmailcom

Fig. 67. Buscar clientes registrados.

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 13.- Reporte de clientes.

o Para exportar los registros de clientes de la empresa en un formulario de Excel, es
necesario dar clic en la opcién “Exportar” para tener un reporte de los datos ingresados

en el sistema Fig. 68.

clientes_export_1342121471868.xlsx - Bxcel AMDRES RUBEN G
Archiva  Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar  Vista Ayuda Equipo P ;Qué desea hacer?
< " | = — =
E| A Calibri -2 AN === '3:7" gE;AjustartExtU General - ﬁ @ @ @ ﬁg @
Pegar 3 ) N TS~ Hi- &- ﬁ . === == Comhimarycentrar . $ - 9% om | &) 9% Furmata Dar formato Estilos de  Insertar Eliminar Formato
- condicional ~ comotabla~ celda~ - - v
Partapapeles 1 Fuente F] Alingacidn [F] Mimero [F] Estilos Celdas
A7 - F
A B T D E F G
2 11000000000 ANDRES GUDINO TRAS DE LA IGLESIA DE SANTO DOMINGO - IBARRA 062600688 andresg@gmail.com
3 2 1003620802 EDUARDO NUNEZ IBARRA RIO BLANCO 062654987 led56@hotmail.com
4 3 1025698741 PEDROR IBARRA 062589741 pedro@hotmail.com
5 41003153366 SANTIAGO ROSERO MOSQUERA NARVAEZ 062601724 santyl2@hotmail.com

Fig. 68. Reporte de clientes registrados.

Fuente: Propia

Tabla 24. Sprint 2 — Hoja Electrénica

Sprint: 2
Fecha Inicio: 01 de mayo de 2018
01 mayo
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Maodulo Andrés Gudifio Terminado
Clientes.
Creacion del Creacion de la interfaz Andrés Gudifio Terminado
Médulo Clientes Maodulo Cliente.
Lista de clientes. Andrés Gudifio Terminado
Reporte de clientes. Andrés Gudifio Terminado
Fuente: Propia
Tabla 25. Sprint 2 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

‘Creacién del servicio REST
para el moédulo clientes.

[Creamon de Ila mten‘az]
modulo cliente

[Lista de Clientes. ]

[Reporte de Clientes. ]

Fuente: Propia
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2.6.3. lIteracion 3. Creacién del Médulo Negocio

En el presente médulo es el encargado de la administracién de los datos de la empresa
con todos sus detalles.

Requerimiento Nro. 3.- Creacién del Médulo Negocio.

Tarea Nro. 14.- Creacion del servicio REST para el Modulo Negocio Fig. 69, Fig.70, Fig. 71.

“— C | @ servicios.induxion.local/v1/representantenegocio

"success": true,
"status": 200,
"data": [
{
"tab_negocio_representante_id": 1,
"tab_negocio_representante_ruc_ci": "leee25863e",

"tab_negocio_representante_nombre": "EDUARDO NUNEZ"
}
]
}
Fig. 69. Servicio REST representante negocio.
Fuente: Propia
— C | D servicios.induxion.local/v1/ciudad
"success": true,
"status": 200,
“"data™: [
"tab_negocio_ciudad_id": 1,
"tab_negocio_ciudad_nombre": "IBARRA"™
Fig. 70. Servicio REST ciudad.
Fuente: Propia
< C | @ servicios.induxion.local/v1/sucursal
{
"success": true,
"status": 280,
"data™: [
{
"tab_negocio_sucursal_id": 1,
"tab_negocio_sucursal_nombre": "INDUXION MATRIZ",
"tab_negocio_sucursal_direccion”: "LA PLAZA SHOPPING CENTER™,
"tab_negocio_sucursal_telefono”: "@82883127",
"tab_negocio_sucursal_email”: "mail@mail.com”,
"fk_tab_negocio_representante_id": 1,
"fk_tab_negocio_ciudad_id": 1
}
]
X

Fig. 71. Servicio REST sucursal.

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 15.- Creacion de la interfaz representante legal.

e Para crear un nuevo representante legal de la empresa se presenta la Interfaz

necesaria para el registro como se muestra en la Fig. 72.

Crear representante

Crear Nuevo Representante

cadula - Ruc

MNombre del Representants

Ingrese el nombre del Represantante..

« Regresar a la lista

Fig. 72. Crear representante legal.
Fuente: Propia
.

Para actualizar a un representante legal de la empresa es necesario seleccionar a un

registro y editar la informacion como se muestra en la Fig. 73.

Actualizar representante

Actualizar Representante

Cedula - Ruc *

10002586320

Nombre del Representante *

EDUARDO NUNEZ

Fig. 73. Actualizar representante legal.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 16.- Listar y buscar el representante legal registrado.

e Para listar los registros de los representantes, se debe situar en la pantalla principal
de la seccidon como muestra en la Fig. 74.
Feoprosonmmcs
Cedula Nombre Acciones
Cedula Nombre Acciones
00258630 EDUARDO NUNEZ

Fig. 74. Lista del representante legal.

Fuente: Propia
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e Para buscar un determinado registro correspondiente a un representante legal, se

debe buscar por su cédula o nombre como lo indica la Fig. 75.

Representantes
| + e
& Cre
Cedula Nombre Acciones
Cedula eduardo ¢ Acciones

EDUARDO NUNEZ

Fig. 75. Buscar representante legal.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 17.- Creacion de la interfaz ciudad.

e Para crear una ciudad se presenta la Interfaz necesaria para el registro como se

muestra en la Fig. 76.

Crear ciudad

Crear Nueva Ciudad

Nombre *

Ingrese el nombre de la cuidad..

Campo requerido

€ Regresar a la lista

Fig. 76. Crear ciudad.

Fuente: Propia

e Para actualizar una ciudad es necesario seleccionar un registro y editar la informacién

como se muestra en la Fig. 77.

Actualizar ciudad

Actualizar Ciudad

Nombre *

IBARRA

Fig. 77. Actualizar ciudad.

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 18.- Listar, buscar ciudades registradas.

o Para listar los registros de las ciudades, se debe situar en la pantalla principal de la

seccion como muestra en la Fig. 78.

Ciudad

Nombre Acciones

Fig. 78. Lista de ciudades.

Fuente: Propia

e Parabuscar un determinado registro correspondiente a ciudad, se debe buscar por su

nombre como lo indica la Fig. 79.

Ciudad
Nombre Acciones
ibarrd| < Acciones

IBARRA

Fig. 79. Buscar ciudades.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 19.- Creacion de la interfaz tienda.

e Para crear una tienda — sucursal, se presenta la Interfaz necesaria para el registro

como se muestra en la Fig. 80.

Crear Nueva Sucursal

Nombre de Sucursal *

Ingrese el nombre de la

Direccion *

Ingrese la dire

Teléfono *

Ingrese el teléfono...
Campo requerido
Email *

Ingrese el teléfono...

Campo requerido

Representante

Fig. 80. Crear tienda.

Fuente: Propia
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e Para actualizar la informaciéon de una tienda -sucursal, es necesario seleccionar un

registro y editar la informacién como se muestra en la Fig. 81.

Actualizar Sucursal

Nombre de Sucursal *

INDUXION

Direccién *

AV MARIANO ACOSTA ¥ VICTOR GOMEZ JURADO

Teléfono ™

0998780137

Email

eduardonunez@induxionecuador.com

Representante

EDUARDO NUNEZ v

Ciudad
Fig. 81. Actualizar tienda.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 20.- Listar, buscar.

o Para listar los registros de las tiendas, se debe situar en la pantalla principal de la

seccion como muestra en la Fig. 82.

Sucursal
Representante Ciudad Direccion Email Nombre Teléfono Acciones
Representante Ciudad Direccion Email Nombre Teléfono Acciones
EDUARDO NUNEZ IBARRA AV. MARIANC ACOSTA Y VICTOR eduardonunez@induxionecuador.com INDUXION 0995780137

GOMEZ JURADO

Fig. 82. Listar tienda.

Fuente: Propia

e Para buscar un determinado registro correspondiente a tienda, se debe buscar por su

nombre como lo indica la Fig. 83.

Representante Ciudad Direccién Email Nombre Teléfono Acciones
Representante Ciudad Direccion Emai INDUXION <:| Teléfono Acciones
EDUARDO NUREZ IBARRA AV. MARIANO ACOSTA ¥ VICTOR eduardonunez@induxionecuador com INDUXION 0998780137

GOMEZ JURADO

Fig. 83. Listar tienda.

Fuente: Propia
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Tabla 26. Sprint 3 — Hoja Electrénica

Sprint: 3
Fecha Inicio: 16 de mayo de 2018
16 de mayo
Tareas Pendientes 0

Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Maodulo Andrés Gudifio Terminado
Negocio.
Creacion de la interfaz Andrés Gudifo Terminado
representante legal

Creacion del Lista y buscar el

Moédulo Negocio representante legal Andrés Gudifio Terminado
registrado.
Qreamon de la interfaz Andrés Gudifio Terminado
ciudad
Llst_ar, buscar  ciudades Andrés Gudifio Terminado
registradas.
(?reacmn de la interfaz Andrés Gudifio Terminado
tienda.
Listar, buscar. Andrés Gudifio Terminado

Fuente: Propia
Tabla 27. Sprint 3 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el médulo Negocio.

Creacibn de la interfaz
representante legal.

Listar y buscar el
representante legal
registrado.

Creacion de la interfaz
ciudad.

Listar, buscar ciudades
registradas.

Creacibn de la interfaz

tienda.

Listar, buscar.

Fuente: Propia

76



2.6.4. lteracion 4. Creacién del M6édulo Productos

En el presente mdédulo es el encargado de la administracion de los registros de los
productos de la empresa con todos sus detalles.

Requerimiento Nro. 4.- Creacion del Médulo Productos.

Tarea Nro. 21.- Creacién del servicio REST para el Médulo Productos Fig.84, Fig.85, Fig. 86.

< C | @ servicios.induxion.local/v1/categoria
{

"success": true,

"status": 200,

“"data": [

{

"tab_categoria_id": 1,
"tab_categoria_nombre”: "HOGAR",
"tab_categoria_descripcion'": "PRODUCTOS VARIOS",

Fig. 84. Servicio REST categoria.

Fuente: Propia

& C | @D servicios.induxion.local/v1/marca
{
"success": true,
"status": 20,
“"data™: [
{
"tab_marca_id": 1,
"tab_marca_nombre™: "TRAMOMNTIMA™,
"tab_marca_descripcion”™: "TRAMONTIMNA',
Fig. 85. Servicio REST marca.
Fuente: Propia
< C | @ servicios.induxion.local/v1/producto
{
"success": true,
"status": 200,
"data": [
{
"tab_producto_id": 1,
"tab_producto_codigo”: "TRee1l",
"tab_producto_nombre”: "OLLA ARROCERA",

Fig. 86. Servicio REST producto.

Fuente: Propia
Tarea Nro. 22.- Creacion de la interfaz categoria.

e Para crear nuevas categorias para las marcas de productos se presenta la Interfaz

necesaria como se muestra en la Fig. 87.
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Crear Nueva Categoria de Productos

Nombre de Categoria *

Ingrese el nombre de la categoria..

Campo requerido

Descripcion *

Ingrese el nombre de la categoria..

Campo requerido

Estado

Activo

€ Regresar a la lista

Fig. 87. Crear categoria de productos.

Fuente: Propia

e Para actualizar una categoria es necesario seleccionar un registro y editar la

informacién como se muestra en la Fig. 88.

Actualizar Categoria de Productos

Nombre de Categoria *

HOGAR

Descripcion *

PRODUCTOS VARIOS

Estado

Activo

w Guardar € Regresar a la lista

Fig. 88. Actualizar categoria de productos.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 23.- Listar y buscar registros para categoria.

e Para listar los registros de las categorias, se debe situar en la pantalla principal de la

seccion como muestra en la Fig. 89.

Categoria Productos

£ Crear C (" & Exportar )
( e cCrear Categoria ) 2. Exportar
\ - / A v
Nombre Descripcion Estado Acciones
Nombre Descripcion Seleccionar. v Acciones
HOGAR PRODUCTOS VARIOS Activo
DEPORTES DEPORTES EXTREMOS Activo

Fig. 89. Lista categoria de productos.

Fuente: Propia
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e Para buscar un determinado registro correspondiente a categorias, se debe buscar

por su nombre o descripcion como lo indica la Fig. 90.

Categoria Productos

Nombre Descripcion Estado Acciones
hcgmr‘ ¢ Descripcién Seleccionar. v Acciones

HOGAR PRODUCTOS VARIOS activo

Fig. 90. Buscar una categoria de productos.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 24.- Creacioén de la interfaz marca.

e Para crear una nueva marca de productos se presenta la Interfaz necesaria como se

muestra en la Fig. 91.

Crear NMueva Marca de Producto

sm de la Marca

Categoria

HOGAR

Fig. 91. Crear marca de productos.

Fuente: Propia

¢ Para actualizar una marca de producto, se debe seleccionar un registro y editar la

informacién como se muestra en la Fig. 92.

Actualizar Marca

Marca *

TRAMONTINA

Descripcion de la Marca *

MAS QUE NUMEROS, LO QUE DEFINE A TRAMONTINA ES EL ESFUERZO PERMANENTE PARA MEJORAR CADA VEZ MAS LA VIDA DE LA GENTE.

Estado

Activo v
Categoria

HOGAR v

4 Regresar a la lista

Fig. 92. Actualizar marca de productos.

Fuente: Propia
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Tarea Nro. 25.- Listar y buscar registros para marcas.

e Para listar los registros de las marcas de los productos, se debe situar en la pantalla

principal de la seccion como muestra en la Fig. 93.

Marca Productos

[ & Exportar )

Marca Descripcion Estado Acciones
Marca Descripcitn Seleccion ¥ Acciones
TRAMONTINA MAS QUE NUMEROS, LO QUE DEFINE A TRAMONTINA ES EL ESFUERZO PERMANENTE PARA MEJORAR CADA VEZ & Active
MAS LA VIDA DE LA GENTE
ECUAGYCLO DEPORTES EXTREMOS Activo

Fig. 93. Lista de marcas de productos.
Fuente: Propia
o Para buscar un determinado registro correspondiente a marcas de productos, se

debe buscar por su nombre o descripcion como lo indica la Fig. 94.

Marca Productos

I'd hY
[ &eEportar )
\ /

Marca Descripcion Estado Acciones
Tramonting <: Descripcion Seleccion ¥ Acciones
TRAMOMTINA MAS QUE NUMEROS, LO QUE DEFINE A TRAMONTINA ES EL ESFUERZO PERMANENTE PARA MEJORAR CADA VEZ B Activo

MAS LA VIDA DE LA GENTE.

Fig. 94. Buscar marcas de productos.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 26.- Creacion de la interfaz producto.

e Para crear un nuevo producto con sus respectivos detalles, se presenta la Interfaz

necesaria como se muestra en la Fig. 95.

Crear Nuevo Producto

Coédigo del Producto

| cédigo del producto

Imagen del Producto

Ingrese la url de la imagen del productc..
Estado

Activo

Marca del Producto

TRAMOMTIMA

€ Regresar a la lista

Ei

g. 95. Crear productos.

Fuente: Propia
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e Para actualizar un producto, se debe seleccionar un registro y editar la informacion

como se muestra en la Fig. 96.

Actualizar Producto

Cadigo del Producto *

Bl01

Mombre del Producto

BICICLETA KIDS RIDE ARO 12

Drescripcion del Producto *

SIN PEDAL

Imagen del Producto

datasimagefjpeg:basesd

Estado

Activo

hva

sl

Marca del Producio

ECUACYCLO

Fig. 96. Actualizar productos.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 27.- Listar buscar y reportes de productos.

e Para listar los registros del catdlogo de productos, se debe situar en la pantalla
principal de la seccion como muestra en la Fig. 97.

Productos
@ Crear Pro ( & Exportar )
Cédigo Nombre Descripcion Marca Catgoria Estado VA Imagen Acciones
Cédigo Nombre Descripcion Marca Catgoria Selecti v Selecci v imagen Acciones
BI01 BICICLETA KIDS RIDE ARO 12 SIN PEDAL ECUACYCLO DEPORTES & Activo s BV(O
TRO1 CUBIERTOS NEW COLOR 24 23199/162 TRAMOMTINA HOGAR & Activo s
PZ T
TRO2 CUBIERTOS NEW COLOR 42pz TRAMONTINA HOGAR & Activo st =
TRO3 CUBIERTOS BUZIOS 24PZ TRAMONTINA HOGAR ® Activo s i
i
TRO4 CUBIERTOS LEME 24Pz TRAMOMTINA HOGAR & Activo s i
TROS CUBIERTOS MALIBU 24 PIEZAS TRAMONTINA HOGAR & Activo st
i
TRO6 CUBIERTOS CARMEL 24pPZ TRAMONTINA HOGAR ® Activo s 1‘=
TROT CUBIERTOS FAQUEIRO 24Pz TRAMOMTINA HOGAR & Activo s L
TURQUESA [

Fig. 97. Lista de productos.
Fuente: Propia
e Para buscar un determinado producto correspondiente al catalogo, se debe buscar
por su cédigo, nombre, descripcién, marca o categoria como lo indica la Fig. 98.

81



Productos

( % Exportar )
Ccéaigo Nombre Descripcion Marca Catgoria Estado VA Imagen Acciones

o a Nombre Descripcién Marca Catgorfa Seleccic ¥ Seleccic ¥ magen Acciones

TRO1 CUBIERTOS NEW 231991162 TRAMONTINA HOGAR B Activo sl
COLOR 24 PZ. o

Fig. 98. Buscar productos.

Fuente: Propia

e Para exportar los registros del catalogo de productos de la empresa en un formulario

de Excel, es necesario dar clic en la opcion “Exportar’ para tener un reporte de los

datos ingresados en el sistema Fig. 99.

CHLRlOQOo_productos_export_

Vista Ayuda Equipo £ saué desea hacer?

= X . | = cenerat |
peger 13 r s - = - $ - 9 oo | %28 P to
(T © el e el e
= F ESolDECUBIERTOS
ey B < (=] E F
2 BI1O1 BICICLETA KIDS RIDE ARO 12 SIN PEDAL ECUACYCLO DEPORTES CON IVA data:i
3 |TROL CUBIERTOS NEW COLOR 24 PZ 23195/162 TRAMONTINA HOGAR CON IVA https:
a TRO2 CUBIERTOS NEW COLOR a2 Pz TRAMONTINA HOGAR COMN IVA https:
s TRO3 CUBIERTOS BUZIOS 24 PZ TRAMONTINAS HOGAR COMN IVA data:i
& TROA CUBIERTOS LEME 24 PZ TRAMONTINA HOGAR COMN IVA https:
7 TROS CUBIERTOS MALIBU 24 PIEZAS TRAMONTINA HOGAR CONMN IVA https:
a8 TROG CUBIERTOS CARMEL 24 PZ TRANMONTINA HOGAR CON IVA https:
=l TRO7 CUBIERTOS FAQUEIRO TURQUESA 24 PZ TRAMOMNTINA HOGAR COMN IVA https:
10 |[TrRos CUBIERTOS FAQUEIRG TOMATE - VERDE 2a Pz TRAMONTINA HOGAR COMN IVA | htips:
11 | TROS CUBIERTOS FAQUEIRO TURQUESA 2 az ez TRAMONTINA HOGAR COM IvA htrps:
12 |[TR1O CUBIERTOS FAQUEIRO TOMATE az Pz TRAMONTINA HOGAR COMN VA https:
13 |TR11 CUBIERTOS ANGRA 36 PZ TRAMONTINA HOGAR COMN IVA data:i
14 [ TR12 CUBIERTOS CAJA CUADRADA 16 PZ TRAMOMNTINS HOGAR COMN IVA htto:/

Fig. 99. Reporte del catdlogo de productos.

Fuente: Propia

Tabla 28. Sprint 4 — Hoja Electrénica

Sprint: 4
Fecha Inicio: 04 de junio de 2018

04 de junio
Tareas Pendientes 0

Requerimiento Tarea Responsable Estado

Creacion del servicio

REST para el Modulo Andrés Gudifio Terminado
Productos.

Creacion de la interfaz
categoria

Listar y buscar registros
para categoria.

Creacion de la interfaz
marca.

Listar y buscar registros
para marcas.

Creacion de la interfaz
producto.

Listar buscar y reportes de
productos.

Andrés Gudifio Terminado

Creacion del
Maédulo
Productos

Andrés Gudifio Terminado

Andrés Gudifio Terminado

Andrés Gudifio Terminado

Andrés Gudifio Terminado

Andrés Gudifio Terminado

Fuente: Propia
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Tabla 29. Sprint 4 — Pizarrén

Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST‘
para el Médulo Productos.

Creacion de la interfaz‘

categoria
Listar y buscar registros para
[categon’a. ]
[Creacién de la interfaz}
marca.

Listar y buscar registros para

Creacion de la interfaz
producto. ‘

[Listar buscar y reportes de}
productos.

Fuente: Propia

2.6.5. lIteracidn 5. Creacién del Moédulo Impuestos

El presente modulo es el encargado de la administracion de impuestos para productos

denominado IVA.
Requerimiento Nro. 5.- Creacién del Médulo Impuestos.

Tarea Nro. 28.- Creacion del servicio REST para el M6dulo Impuestos Fig. 100.

"success": true,
“"status"T: 200,
“"data": [
{
"tab_impuestos_iwva_id": 1,
“"tab_impuestos_iva_nombre™: "IWVaA 122",

Fig. 100. Servicio REST categoria.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 29.- Crear interfaz impuestos.

e Para actualizar los valores de impuesto IVA, se debe seleccionar un registro y editar

la informacion como se muestra en la Fig. 101.

Actualizar Impuesto

VA

Fig. 101. Editar impuesto IVA.

Fuente: Propia

83



Tarea Nro. 30.- Listar, buscar registros sobre impuestos IVA.

e Para listar los registros correspondientes a impuestos, se debe situar en la pantalla

principal de la seccion como muestra en la Fig. 102.

Impuesta

Fig. 102. Lista de impuesto.
Fuente: Propia

e Parabuscar un impuesto, se debe buscar por su nombre, descripciéon o valor como lo
indica la Fig. 103.

Impuesto

Nombre Descripcion Valor Acciones

A =1 Descripcién Valor Acciones
Fig. 103. Buscar impuesto.
Fuente: Propia
Tabla 30. Sprint 5 — Hoja Electrénica
Sprint: 5
Fecha Inicio: 25 de junio de 2018
25 de junio
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Modulo Andrés Gudifio Terminado
Impuestos.
Creacion del Creacion de la interfaz , . .
, . Andrés Gudifio Terminado
Médulo impuestos IVA.
Impuestos Listar, buscar registros . o .
P ' 9 Andrés Gudifio Terminado
sobre impuestos.
Fuente: Propia
Tabla 31. Sprint 5 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el médulo Impuestos.

Creacion de la interfaz
impuestos

Listar, buscar registros sobre
impuestos.

Fuente: Propia
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2.6.6. lteracion 6. Creacion del Moédulo Mercaderia

El presente modulo es el encargado de la administracién del ingreso de mercaderia para

la empresa.
Requerimiento Nro. 6.- Creacion del Médulo Mercaderia.

Tarea Nro. 31.- Creacion del servicio REST para el M6dulo Mercaderia Fig. 104, Fig. 105.

&« C @ se proveedor

"success": true,

"status": 200,

"data": [

{

"tab_proveedor_mercaderia_id": 1,
"tab_proveedor_mercaderia_ruc": "166413497062",
"tab_proveedor_mercaderia_nombre": "CARMEN AYALA",
"tab_proveedor_mercaderia_empresa": "AYALA ASOCIADOS SA",
"tab_proveedor_mercaderia_responsable": "MARIO C.",
"tab_proveedor_mercaderia_telefono": "@987256312",
"tab_proveedor_mercaderia_direccion": "MOSQUERA NARVAEZ Y CRISTOBAL DE TROYA",
"tab_proveedor_mercaderia_email": "ayalasa@hotmail.com"

s
Fig. 104. Servicio REST proveedor.

Fuente: Propia

(_ c @ se compra,

"success": true,
"status": 200,

"data": {
"error": false,
“code": "200",
“compras": [
{

"datos_compra_id": "58",
"datos_compra_guia": "12222",
"datos_compra_fecha": "2018-88-01 18:10:18",

Fig. 105. Servicio REST compra.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 32.- Creacion de la interfaz proveedores.

e Para crear un nuevo proveedor de mercaderia con sus respectivos detalles, se

presenta la Interfaz necesaria como se muestra en la Fig. 106.
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Crear Nuevo Proveedor

16 al nuMmero de telefono

INgrese el NUMers de telefeno.

* Rogresar a la lista

Fig. 106. Crear proveedor.
Fuente: Propia
e Para actualizar un proveedor, se debe seleccionar un registro y editar la informacién

como se muestra en la Fig. 107.

Actualizar Proveedor

% Regresar a la lista

Fig. 107. Actualizar proveedor.
Fuente: Propia

Tarea Nro. 33.- Listar, buscar registros de proveedores.

e Para listar los registros correspondientes a proveedores, se debe situar en la pantalla

principal de la seccion como muestra en la Fig. 108.

Proveedores

Ruc Proveo dor Nombro Duofio Emprosa Rosponsablo Tolétono Direccién Email Accionos

Fig. 108. Lista de proveedor.

Fuente: Propia
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o Parabuscar un proveedor, se debe buscar por su ruc, nombre, empresa, responsable,

teléfono, direccion o email como lo indica la Fig. 109.

Proveedores
e N
B Crear Proveedo | & Export |
. v
Ruc Proveedor Nombre Duefio Empresa Responsable Teléfono Direccién Email Acciones
Ruc Proveedor PRO ¢ Empresa Responsable Teléfono Direccion Email Acciones
1000002200001 PRO PRODIS PO JAIRD 022365412 IBARRA prodispo@hotmail com

Fig. 109. Buscar proveedor

Fuente: Propia

Tarea Nro. 34.- Crear interfaz de compras de productos.

o Para el registro de las compras realizadas por la empresa para el respectivo ingreso

de mercaderia con sus detalles, se presenta la Interfaz necesaria como se indica en
la Fig. 110.

Compras

Proveedores

Seleccione el proveedor.

PRODIST - 1000002200001

Detalle de compras a Proveedores

01

Caodigo Fecha

456998 ddimm/aaaa

Cédula Nombres Emai
TR -
CUBIERT
e # Producio Caniidad  Valor Unil NA  Cosho Uidad%  ValorVena  Tolal Acciones
24PZ
15,005

15 200 in

Fig. 110. Ingreso de compras.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 35.- Listar, buscar registros de compras ingresadas en la empresa.



o Para listar y buscar los registros almacenados en el sistema pertenecientes a las
compras registradas, se presenta muestra la interfaz Fig. 111.

Compras
Nro Guia Fecha Ingreso Proveedor Total Estado ~ Usuario Ingreso i iS i

Fig. 111. Listar y buscar compras para el ingreso de mercaderia.

Fuente: Propia

e Los detalles de una entrada de productos — compras muestra en la Fig. 112.

Compra Detalle
Compras > Detalles

REGISTRADA

PROVEEDOR: PRODIST NRO GUIA: 101
RUC: 1000002200001
TELEFONO: 022365412 FECHA: 2018-10-20 20:07:51

EMAIL: prodispo@hotmail. com
COMPRA POR: eduardo

Detalles
# Caodigo Nombre Cant Valor Unit VA Costo Ganancia Precio Venta Total
1 TRO1 CUBIERTOS NEW COLOR 24 PZ 15 6.8780 si 7.7034 194.7000 % 15.0000 115,66 §
Total 115,55 %

£ Anular compra

Fig. 112. Registro de una entrada de productos - compras.

Fuente: Propia

o Los detalles de una entrada anulada en su totalidad — compras se muestra en la Fig.
113.

Compra Detalle
Compras Detalles

ANULADA

PROVEEDOR: PRODIST NRO GUIA: 102
RUC: 1000002200001
TELEFONO: 022365412 FECHA: 2018-10-20 20:13:54

EMAIL: prodispo@hotmail.com

COMPRA POR: eduardo

Detalles
Valor Unit
1 TRO2 CUBIERTOS NEW COLOR 2 9.0458 Si 10.1313 207.3000 % 21.0000 20265
Total 2026 $

Fig. 113. Registro de una entrada anulada de productos - compras.

Fuente: Propia
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Tabla 32. Sprint 6 — Hoja Electrénica

Sprint; 6
Fecha Inicio: 02 de julio de 2018
02 de julio
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Maodulo Andrés Gudifio Terminado
Mercaderia.
Creacion de la interfaz Andrés Gudifio Terminado
proveedores.
Creacion del ' '

Modulo Listar, buscar registros de Andrés Gudifio Terminado

proveedores.
Mercaderia
Crear interfaz de compras Andrés Gudifio Terminado
de productos.
Listar, buscar registros de
compras ingresadas en la Andrés Gudifio Terminado
empresa.
Fuente: Propia
Tabla 33. Sprint 6 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el modulo Mercaderia.

Creacion de la interfaz

proveedores.

Listar, buscar registros de
proveedores.

Crear interfaz de compras de
productos.

Listar, buscar registros de
compras ingresadas en la
empresa.

Creacion del servicio REST
para el moédulo Mercaderia.

Creacion de la interfaz

proveedores.

Fuente: Propia
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2.6.7. lIteracion 7. Creacion del Modulo Stock
El presente médulo es el encargado de informar las existencias de productos.
Requerimiento Nro. 7.- Creacion del Médulo Stock.

Tarea Nro. 36.- Creacion del servicio REST para el Modulo Stock Fig. 114.

“ C @ se stock

"success": true,
"status": 200,

"data": [
{
“producto_id": 23,
"codigo": "TRe21",
"nombre": "CUCHARAS",
"precio": "1@.e0",

"entradas”: "1e8",
Fig. 114. Servicio REST stock de productos.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 37.- Creacion de la interfaz Stock.

e Para listar, buscar y reportes de stock de productos se presenta la Interfaz para
verificar las existencias de productos que presenta la empresa, buscar productos por
codigo, nombre como lo indica en la Fig. 115. Adicionalmente se puede exportar en
un archivo de Excel para adquirir la informacion en digital correspondiente al stock

disponible por la empresa como se indica en la Fig. 116.

Stock de Productos

( & Exportar |
M A

Codigo Nombre Descripcion Marca Categoria IVA Precio de Venta Stock Imagen
Codigo {ombre Descripcion Marca Calegoria Sele ¥ Precio de Venta Stocl magen
Bl01 BICICLETA KIDS RIDE SIN PEDAL ECUACYCLO DEPORTES 5 $50.00 7 /f
— @70
ARO 12
TRO1 CUBIERTOS NEW 231997162 TRAMONTINA HOGAR S §15.00 ]
COLOR 24 PZ ';w
TRO2 CUBIERTOS NEW 42PZ TRAMONTINA HOGAR S $21.00 8
- .
COLOR
TRO3 CUBIERTOS BUZIOS 24PZ TRAMONTINA HOGAR S $20.50 ] (’
I
TRO4 CUBIERTOS LEME 24PZ TRAMONTINA HOGAR S §19.00 ] E
TRO5 CUBIERTOS MALIBU 24 PIEZAS TRAMONTINA HOGAR S $20.00 7 m

Fig. 115. Listar, buscar productos con su respectivo stock.

Fuente: Propia
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stock_export_1542036176803 xlsx - Excel

Archivo  Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos  Revisar  Vista  Ayuda Equipo P ;Qué desea hacer?

T - e ==
E| A Calibri S AN === - B pjustartedo General - ﬁ @ @
Pegar . NTIS.- i3 AL ===]eas Combinar}rcentrar . $ - 0 om | &1 00 Formato  Darformato Estilos de
- =T - - I==I= condicional ~ como tabla~ celda~
Portapapeles Fuente 71 Alineacién I} Nimero 71 Estilos
L22 v k&
A B C D E F G H | J
1 |codigo nombre descripcion marca categoria precio iva entradas salidas stock
2 |TR13 CUBIERTOS PROFESIONAL 24 PZ TRAMONTINA HOGAR  41.00 SI 19 2 17
3 |TR12 CUBIERTOS CAJA CUADRADA 16 PZ TRAMONTINA HOGAR  27.00 SI 11 0 11
4 'TRO2 CUBIERTOS NEW COLCR 42 P7 TRAMONTINA HOGAR  21.00 51 10 2 8
5 [TRO5 CUBIERTOS MALIBU 24 PIEZAS TRAMONTINA HOGAR  20.00 51 11 4 7
6 |TRO6 CUBIERTOS CARMEL 24 PZ TRAMONTINA HOGAR 26.00 SI 9 2 7
Fig. 116. Reporte de productos con su respectivo stock.
Fuente: Propia
Tabla 34. Sprint 7 — Hoja Electronica
Sprint; 7
Fecha Inicio: 25 de julio de 2018
25 de julio
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Maodulo Andrés Gudifio Terminado
y Stock.
Creacion del
Médulo Stock  creacisn de la interfaz ] . .
Andrés Gudifio Terminado
Stock.
Fuente: Propia
Tabla 35. Sprint 7 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el médulo Stock.

Creacion de la interfaz Stock.

Fuente: Propia
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2.6.8. lteracion 8. Creacién del Médulo Ventas

El presente modulo es el encargado de registrar las todas las salidas de mercaderia,

ventas realizadas por la empresa asignando los productos y clientes.
Requerimiento Nro. 8.- Creacidn del Médulo Ventas.

Tarea Nro. 38.- Creacion del servicio REST para el Modulo Ventas Fig. 117.

<« C @ se venta/gr
{
"success": true,
"status": 2@,
"data": {
"error": false,
"code": 280",
"compras": [
{
"datos_compra_id": "48&",
"datos_compra_guia”: "l1lee",
"datos_compra_fecha": "2818-87-29 14:42:19",

Fig. 117. Servicio REST ventas.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 39.- Crear interfaz de ventas de productos.

o Para el registro de salidas de productos como son las ventas de la empresa, se
presenta la Interfaz necesaria como se indica en la Fig. 118.

Clientes

Seleccione el cliente,

1003620802 - EDUARDO NUFRIEZ 1025898741 - PEDRO R

Detalle de Ventas a Clientes

tri3
Nro Fact Fecha

Forma Pago
1002556 Efectivo
Cédula Mombres Direscin
\ ==
TRI3-
CUBIERTOS
PROFESIONAL
41005 # Producto Cantidad Valor Unit VA Total Acciones
Subtotal S
Subtotal 0 %
VA 1
Total

Fig. 118. Registro de salida de productos - ventas.

Fuente: Propia



Tarea Nro. 40.- Listar, buscar registros de ventas registradas o anuladas.

o Para listar y buscar ventas, se presenta la Interfaz para visualizar las transacciones
correspondientes a ventas con sus detalles como se indica en la Fig. 119. Para buscar

una venta se lo puede realizar por nro. de factura, cédula, cliente o estado como se
indica en la Fig. 120.

Ventas
(" & Ewortar )
~ J
Usuario Fecha Usuario
Nro Factura Fecha Ingreso Cédula Cliente Tipo Total Estado Ingreso S
MNro Factura Fecha Ingres: Gédula Gliente Selecc ¥ Total Selscc ¥ Usuario Ingre Fecha Actual Usuario Actu: Acciones
658311 2018-11-07 1003153366 SANTIAGO Efectivo 515.00 REGISTRADA  eduardo 2018-11-07
12:58:27 ROSERO 11:58:27
4556 2018-10-28 1025698741 PEDRO R Tarjetas $19.00 REGISTRADA  vendedor 2018-10-28
19-23:58 19-23:55
653289 2018-10-28 1025696741 PEDRO R Efectivo 530,50 REGISTRADA  vendedor 2018-10-28
06:27:14 06:27:14
ventas
(" 2 Eportar )
N~ A
Usuario Fecha Usuario
Nro Factura Fecha Ingreso Cédula Cliente Tipo Total Estado Ingreso - izacic i
Nro Factura Fecha Ingres: Gédula Gliente Selecc ¥ Total Selecc T Usuario Ingre Fecha Actual Usuario Actu; Acciones
Seleccionar....
65831 2018-11-07 1003153366 SANTIAGO Efectivo 515.00 eduardo 2018-11-07
125827 ROSERO Registrada 11:58:27
4556 2018-10-28 1025695741 PEDRO R Tarjetas 519.00 REGISTRADA  vendedor 2018-10-28
19:23:58 19:23:58
653289 2018-10-28 1025695741 FPEDRO R Efectivo 530.50 REGISTRADA  vendedor 2015-10-28
06-27-14 06:27:14

Fig. 120. Buscar salida de productos registradas - ventas.

Fuente: Propia

o Los detalles de una salida de producto registrada — ventas se muestra en la Fig. 121.

Wenta detalle
Ventas > Detslles

REGISTRADA

CLIENTE: ANDRES GUDINO NRO: 10001
RUC: 1000000000
TELEFONO: 062600688 FECHA: 2018-10-20 20:09:01

DIRECCION: TRAS DE LA IGLESIA DE SANTO DOMINGO - IBARRA VENTA POR: eduardo

Detalles:
# Cédigo Nombre Cant Valor Unit Total
1 TRO1 CUBIERTOS NEW COLOR 24 PZ 1 15.00 15005
SubTotal 12% 13395
SubTotal 0% 0005
] 1615
Total 15005

3 Anuiar vents

Fig. 121. Detalles salida de productos registrada - ventas.

Fuente: Propia
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o Los detalles de una salida de producto anulada en su totalidad — ventas, se muestra
en la Fig. 122.

venta detal

ANULADA

CLIENTE: ANDRES GUDING

RUC: 1000000000

TELEFONO: 062600688 FECHA: 2018-10-20 20:16:00
DIRECCION: TRAS DE LA IGLESIA DE SANTO DOMINGO - IBARRA

NRO: 10003

VENTA POR: eduardo

Detalles:
(3 Nombre Cant Valor Unit Total
1 TRO1 CUBIERTOS NEW COLOR 24 PZ 1 15.00 15008
SubTotal 12% 13395
SubTotal 0% 0,005
va 1615
Total 15005

Fig. 122. Detalles salida de productos anuladas en su totalidad - venta.

Fuente: Propia

e LaFig. 123, indica el reporte adquirido desde el sistema correspondiente al reporte de
salida de productos.

lista_venta_export_1542036516016.xisx - Excel ANDRES RUBEN GUDIFIO QUINTEROS
Archive  Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar  Vista Ayuda Equipo £ :Qué desea hacer?
< T -
B & Calibri -1z - A AT 28 Ajustar texto General - HEH @ @ = =< = é?
P - Formato  Darformato Estilos de | Insertar El i
cgar - A= B .9 <o o ormato  Darformato Estilos de | Insertar Eliminar Formato rdenar y
R Lz E IR &5 Combinar y centrar $ - %o | WS anal - como tabla - celda- - - - & fitrar- s
Portapapeles s Fuente il Alineacién e Muamero il Estilos Celdas Edicidr
K19 - e
| A | B | (= | D | E | F | G | H | 1 | J
1 |nro fecha cedula nombre tipo total estado username kardex_fecha_actualizacion usuario_modificacion
2 658311 2018-11-07 12:58:27 1003153366 SANTIAGO ROSERO Efectivo 15.00 REGISTRADA eduardo  2018-11-07 11:58:27
3 4556 2018-10-28 19:23:58 1025698741 PEDRO R Tarjetas 19.00 REGISTRADA vendedor 2018-10-28 19:23:58
4 653289 2018-10-28 06:27:14 1025698741 PEDRO R Efectivo 30.50 REGISTRADA  vendedor 2018-10-28 06:27:14
5 4566699 2018-10-27 21:10:41 1003620802 EDUARDO NUNEZ  Efectivo 41.00 REGISTRADA  vendedor 2018-10-27 21:10:41
6 885555 2018-10-27 15:15:56 1000000000 ANDRES GUDINO  Tarietas 20.00 ANULADA vendedor 2018-10-27 21:11:23 vendedor

Fig. 123. Reporte de salida de productos - ventas.

Fuente: Propia

e La Fig. 124 y Fig. 125, muestran las recaudaciones y reportes procesador por las

ventas realizadas.

Total Recaudado Por Fechas:

Fecha Efectivo Tarjetas Dinero Electrénico Otros Total
Fecha Efectivo Tarjetas Dinero Electronico Otros Total
2018-11-21 0.00 26.00 0.00 0.00 $26.00
2018-11-19 20.00 36.60 0.00 0.00 $56.60
2018-11-13 0.00 106.40 0.00 0.00 $106.40

Fig. 124. Recaudaciones empresa.

Fuente: Propia
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- = recaudado_export_1542039008336.xdsx - Excel
Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Farmulas Datos Revisar Vista Ayuda Equipo £ ;Qué desea hae
4 Calibri -1z A AT = == B 2B Ajustar texto General - H=H @’
F‘Eglé| E@ - N T S R <n A ] = == [e) €0 oo Farmato Dar formatc
- = = 7 EE e AT E=EE=EES Combinary centrar - | $ ~ 9% ow | < 8 condicional ~ como tabla
“ortapapeles Fuente [F] Alineacion [F] MUmero [F] Estilos
E17 52 S
A B C D E F G H 1 J
1 mes efectivo tarjetas dinero_ele otros total
2 |2018-11-07 15.00 0.00 0.00 0.00 15.00
3 |2018-10-28 30.50 19.00 0.00 0.00 49.50
4 |2018-10-27 41.00 0.00 0.00 0.00 41.00
5 |2018-10-26 0.00 19.00 61.50 0.00 80.50
6 |2018-10-25 0.00 57.00 A45.00 0.00 102.00
7 |2018-10-24 92.00 0.00 35.00 15.00 142.00
8 |2018-10-23 0.00 0.00 54.50 80.00 134.50
9 |2018-10-22 30.50 21.00 0.00 0.00 51.50
10 2018-10-21 15.00 196.00 0.00 0.00 211.00
11 |(2018-10-20 15.00 30.00 0.00 0.00 45.00
Fig. 125. Reporte del total recaudado.
Fuente: Propia
Tabla 36. Sprint 8 — Hoja Electronica
Sprint: 8
Fecha Inicio: 30 de julio de 2018
30 de julio
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion del servicio
REST para el Maodulo Andrés Gudifio Terminado
Ventas.
Creacion del  crear interfaz de ventas de Andrés Gudifio Terminado
Listar, buscar registros de
ventas  registradas o Andrés Gudifio Terminado
anuladas.
Fuente: Propia
Tabla 37. Sprint 8 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el modulo Ventas.

Crear interfaz de ventas de

productos.
4

‘Listar, buscar registros de
ventas registradas 0
anuladas en su totalidad por

‘la empresa. Y

Fuente: Propia
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2.6.9. lteracion 9. Creacién del Moédulo Kardex

El presente modulo es el encargado de informar a la empresa las entradas y salidas de

productos.
Requerimiento Nro. 9.- Creacién del Médulo Kardex.

Tarea Nro. 41.- Creacion del servicio REST para el Modulo Kardex Fig. 126.
<~ C | @ ser fmovimientos

"success": true,

"status": 200,

"data": [
{

"kardex_movimiento": "SALIDA",

"kardex_fecha™: "2018-88-@1 1©:13:55",

"tab_producto_nombre™: "OLLA ARROCERA",

"tab_producto_descripcion”: "TAPA DE ALUMINIO CON REVESTIMIENTO INTERMNO 26CM",
Fig. 126. Servicio REST Kardex.

Fuente: Propia

Tarea Nro. 42.- Creacioén de la interfaz Kardex.

o El siguiente médulo presenta las opciones como: listar, buscar y reportes de
movimientos de productos, adicionalmente se puede verificar las entradas y salidas
de productos de la empresa, buscar productos por cédigo, nombre y exportar en un

archivo de Excel como se muestran en la Fig. 127 y Fig. 128.

Movimientos

( *Exporar )

Fecha Usuario Fecha Usuario
Nro Ingreso Cédigo Nombre Descripcion Cantidad Movimiento Imagen Estado Ingreso Actualizacion Actualizacion
Nro Fecha Ingre Cédigo Nombre Descripcior Cantidad Sele ¥ Imagen Sele ¥ Usuario Ing Fecha Actu Usuario Ac
2018-10-21 TRO9 CUBIERTOS 2pPZ 8 ENTRADA bﬂiﬂ'“". Enfrada eduardo 2018-10-21
15:54:03 FAQUEIRO ‘rw Compra 15:54.03
TURQUESA 2

TRO2 CUBIERTOS NEW 42 PZ 10 ENTRADA Enirada eduardo 2018-10-21

COLOR Compra 15:47:53

Salida eduardo 2018-10-21
Venta 00:42:15

TRM CUBIERTOS MEW 231991162 1

COLOR 24 PZ

3 TR CUBIERTOS MEW 23199/162 0 Anulacion eduardo eduardo
COLOR 24 PZ Venta

2 TRO2 CUBIERTOS NEW 2pPZ 0 ENTRADA Anulacion eduardo eduardo
COLOR Compra

COLOR 24 PZ Venta

TRO1 CUBIERTOS NEW 23199162 1 Salida eduardo

COLOR 24 PZ

Wenta

TR CUBIERTOS MEW 231991162 15 ENTRADA

COLOR 24 PZ

LY
<
=

=
L=
=

Enfrada eduardo 2018-10-20
Compra 2007

Fig. 127. Listar, buscar entradas y salidas de productos

Fuente: Propia
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movimientos_export_1542026780028.xlsx - Excel

ANDRES RUBEN GUDINO QUINTEROS

Archivo Inicio Insertar Disefio de pagina Férmulas Datos Revisar Vista Ayuda Equipo 2 ;Qué desea hacer?
) " e | = = -
El & Calibri -2 <A A === ®- B Austartedo General - i) @ @ &= B O %V
- -
Pegar NIGS- {f-lheA. === == B . .0 o &0 oo Formato  Darformato Estilosde  Insertar Eliminar Formato Ordenary B
7 s - | L-|=== == Comlieryy s e $ -0 B | el - como tabla - celda - - - - T filtrar - sele
Portapapeles Fuente LE] Alineacién LE] Nimero LE] Estilos Celdas Edicién
M22 - S
A B C D E F H 1 ) K L L
2 |SALIDA 2018-11-07 11:58:27 TRO1 CUBIERTOS NEW C23199/162 https://http1 15.00 Salida Compra eduardo 2018-11-07 11:58:27
3 SALIDA 2018-10-28 19:23:58 TRO4 CUBIERTOS LEME 24 PZ https://tect 1 19.00 Salida Compra vendedor 2018-10-28 19:23:58
4 SALIDA 2018-10-28 06:27:14 TRO8 CUBIERTOS FAQUE 24 PZ https://httg 1 30.50 Salida Compra vendedor 2018-10-28 06:27:14
5 SALIDA 2018-10-27 21:10:41 TR13 CUBIERTOS PROFE 24 PZ http://imgc 1 41.00 Salida Compra vendedor 2018-10-27 21:10:41
6 [ENTRADA 2018-10-27 15:19:01 TR17 CUCHARAS MEDID 5 PZAS http://suip.0 0.00 Anulacion compra eduardo  eduardo 2018-10-27 15:20:06
7 SALIDA 2018-10-27 15:15:56 TROS5 CUBIERTOS MALIB 24 PIEZAS  hitps://httg O 0.00 Anulacion venta  vendedor vendedor 2018-10-27 21:11:23
& |SALIDA 2018-10-27 15:14:39 TRO2 CUBIERTOS NEW C42 PZ https://fww 0 0.00 Anulacion venta  vendedor eduardo 2018-10-27 15:15:07
9 |SALIDA 2018-10-27 15:12:03 TRO2 CUBIERTOS NEW C42 PZ https://ww 0 0.00 Anulacion venta eduardo eduardo 2018-10-27 15:12:47
10 |SALIDA 2018-10-27 14:47:21 TRO5 CUBIERTOS MALIB 24 PIEZAS  https://httg 0 0.00 Anulacion venta eduardo eduardo 2018-10-27 14:54:21
11 ENTRADA 2018-10-27 14:35:29 TRO5 CUBIERTOS MALIB 24 PIEZAS  https://httg O 0.00 Anulacion compra eduardo  eduardo 2018-10-27 14:45:16
12 |SALIDA 2018-10-26 04:19:52 TRO2 CUBIERTOS NEW C42 PZ https://ww 0 0.00 Anulacion venta eduardo eduardo 2018-10-26 04:24:33

Fig. 128. Reporte de entradas y salidas de productos

Fuente: Propia

Tabla 38. Sprint 9 — Hoja Electrénica

Sprint: 9
Fecha Inicio: 27 de agosto de 2018

27 de agosto

Requerimiento

Tarea

Tareas Pendientes
Responsable

0
Estado

Creaciéon del servicio
REST para el maodulo Andrés Gudifio Terminado
., Kardex.
Creacion del
Médulo Kardex  creacion de la interfaz
Andrés Gudifio Terminado
Kardex.
Fuente: Propia
Tabla 39. Sprint 9 — Pizarrén
Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el modulo Kardex.

reacion de la interfaz

Kardex.

Fuente: Propia

2.6.10. Iteracion 10. Moédulo Seguridad y Control

El presente mddulo es el encargado de la administracion de usuarios para el ingreso al

sistema especificando su rol.

Requerimiento Nro. 10.- Creacién del Modulo Seguridad y Control.
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Tarea Nro. 43.- Creacion del servicio REST para el Modulo de Seguridad y Control Fig. 129.

& C | @® ser user

"success": true,

“"status": 2@,

"data": [

{

"id": 3,
"username”: "user"”,
"email™: “user@ .com”
"unconfirmed_email": "user@ .com",

Fig. 129. Servicio REST usuarios

Fuente: Propia

Tarea Nro. 44.- Creacion de la interfaz para la administracion de usuarios con su respectivo
rol.
e LaFig. 130, es la Interfaz de usuarios para crear, actualizar, asignar roles a usuarios

y buscar.

Gestion de Usuarios

=

Nombre Email Estado (Ittime Acceso (itima Ip de Acceso Rol Acciones

Hombre Email Seleccionar.. ¥ Ulfimo Acceso Utfima Ip de Acceso Ro Acciones

Fig. 130. Gestién de usuarios para el ingreso al sistema

Fuente: Propia

e Crear usuarios del sistema es necesario registrar toda la informacién como lo indica
la Fig. 131.

Usemame *

Ingrese &l nombre de usuario

* El nombre de usuario solo permite caracteres alfanumeéricos, guiones bajos y paneles entre 3 y 15 caracteres. es decir, ejemplousemame
Email *

Ingrese el comeo electronico del usuario

* El comen elecironico debe ser una direccion de correo electronico valida. es decir, ejemplo@dominio.com
Contrasefia

Ingrese |a confraseiia del usuario

* La contrasefia debe tener mas de 6 caracteres

Fig. 131. Registro de usuarios para el ingreso al sistema

Fuente: Propia
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o Para listar los registros correspondientes a usuarios del sistema, se debe situar en la

pantalla principal de la seccion como muestra en la Fig. 132.

Gestion de Usuarios

Nombre Email Estado Ultimo Acceso Ultima Ip de Acceso Rol Acciones

Nombre Emaif Seleccion v Ultimo Acceso Ultima Ip de Acceso Rol Acciones
eduardo edu12@hotmail.com B Activo 2018-11-12 10:00:38 186. Administrator
vendedor vendedor@induxionecuador.com B Activo 2018-11-07 13:02:18 181 Wendedor
vendedori vendedori@induxionecuador com A Blogueado 2018-10-21 16:15:10 Vendedor

Fig. 132. Lista de usuarios del sistema.

Fuente: Propia

e La Fig. 133, indica el panel principal para los Administradores.

& INbuHION = [=]

Dashboard
Dashsoard

3 2 2
[ = @ o o
O = 2 ©: O
Total Recaudado Por Fechas:
(Eemoner )
Fecha Efectivo Tarjetas Dinero Electrénice Otros Total
Fig. 133. Panel Administradores.
Fuente: Propia
e La Fig. 134, indica el panel principal para los Vendedores.
© INDuHIoN = (=]
Total Recaudaciones
Recaudaciones
Total Recaudado Diario
e
\\ & Exporiar /\
Fecha Efectivo Tarjetas Dinero Electrénico Otros Total
Total Recaudado por Fechas
(2 Eportar )
T S
Fecha Efectivo Tarjetas Dinero Electrénice Otros Total
Fecha Efectivo Tarjetas Dinere Electrénico Otros Total
2018-10-21 15.00 196.00 0.00 0.00 s211.00

Fig. 134. Panel Vendedores.

Fuente: Propia
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Tabla 40. Sprint 10 — Hoja Electrénica

Sprint: 10
Fecha Inicio: 31 de agosto de 2018

31 de agosto

Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
Creacion  del  servicio
REST para el Médulo de Andrés Gudifio Terminado
Médulo Seguridad  Seguridad y Control.
y Control. Creacién de la interfaz
para la administracion de Andrés Gudifio Terminado

usuarios con su rol.

Fuente: Propia

Tabla 41. Sprint 10 — Pizarron

Pendiente En Proceso Terminada

Creacion del servicio REST
para el médulo de ingreso al
sistema.

reacion de la interfaz para
la administraciéon de usuarios
con su rol.

Fuente: Propia

2.6.11. Iteracion 11. Implementacion del sistema

El presente sistema se encuentra almacenado en un servidor en la nube (Hosting), esto
permite el acceso al sistema desde cualquier parte del mundo, asi mismo solventar el acceso

al sistema por parte del personal de la empresa.
Requerimiento Nro. 11.- Implementacion del sistema.
Tarea Nro. 45.- Implementacion del sistema.

e EnlaFig. 135 se muestra el acceso online para los Administradores.

< < & https://da: */login M a A

INDUHIOM

Fig. 135. Sistema INDUXION - 1

Fuente: Propia

100



< c & htips://as

>
La conexion es segura

Tu informaci

&n (por ejemplo, las contrasefias o los

£x Configuracion del sitic web

INDURION

Usuario

Contrasefia

Fig. 136. Sistema INDUXION - 2

Fuente: Propia

Tabla 42. Sprint 11 — Hoja Electrénica

En la Fig. 136 se muestra el acceso online para los Asesores - Vendedores.

o B Qa

™

2

Sprint: 11
Fecha Inicio: 21 de septiembre de 2018
21 de
septiembre
Tareas Pendientes 0
Requerimiento Tarea Responsable Estado
. Implementacién del
Implementacion del  _. . . .
. sistema en la empresa en Andrés Gudifio Terminado
Sistema . .
un servidor Hosting.
Fuente: Propia
Tabla 43. Sprint 11 — Pizarron
Pendiente En Proceso Terminada

Implementacion del sistema

Hosting

en la empresa en un servidor

Fuente: Propia
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3.

3.1.

3.2.

CAPITULO 3

RESULTADOS

Beneficio adquirido con el estudio de integracion del Framework Yii2 y Angular

Permite a los desarrolladores optar por nuevas herramientas de desarrollo,
implementando diferentes formas de aplicar la l6gica de negocio y consumo de

servicios desde otras plataformas de multilenguaje de programacion.

Beneficios adquiridos con la implementacion del sistema informético en la
empresa INDUXION

Facilita un control ordenado de los productos, manteniendo un registro de todas las

transacciones realizadas.
Permite a los usuarios del sistema ingresar la informacion de forma valida y ordenada.
Asegura que la toda la informacion se encuentre actualizada.

Evita la perdida de informacion, en el sistema se ha descartado la opcion de eliminar,

todo registro de entradas y salida puede ser anulado.

Garantiza el acceso al sistema y sus funciones estableciendo su rol como:

Administradores y Vendedores.

Facilita a la empresa registrar los productos estableciendo sus categorias, marcas y

descripcién.

Facilita registrar las compras realizadas en la empresa, para el abastecimiento de
productos con sus margenes de ganancia y estableciendo impuestos para cada uno

de sus productos.

Acelera el proceso de informacién relacionada a los productos como es el caso de
detalles de productos, valores de venta, stock, descripcion de impuestos como es el
IVA, este proceso tiene una duracion de 4 segundos en comparacion al proceso

manual que toma alrededor de 5 minutos.

Acelera el proceso de verificacién y reportes del stock de productos disponibles por la
empresa, el proceso tiene una duracion de 4 segundos, en comparacion al proceso

manual el tiempo estimado de 24 horas.
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3.3.

Presenta un registro detallado de entradas y salidas de productos.

Facilita al personal encargado de ventas registrar una salida de mercaderia de forma
eficiente y rapida, este proceso tiene una duracién de 1 minuto a comparacion del

proceso manual que dura alrededor de 5 minutos.

Optimiza los reportes de las ventas realizadas por dia y por rango de fechas de forma
eficiente, visualizando los tipos de pago asignados en cada una de las ventas
realizadas, este proceso toma un tiempo de 4 segundos a comparacion del proceso
manual que toma alrededor de 30 minutos, correspondiente al proceso de reportes de
ventas por rango de fechas toma un tiempo de 4 segundos a comparacion del proceso

manual toma una duracién de 5 horas.

Beneficios de tiempo en operaciones realizadas en el sistema para mejorar la
productividad en la empresa INDUXION.

En el proceso de la implementacion del sistema informatico en la empresa, se ha logrado

la optimizacion en el tiempo de respuesta en la ejecucién de operaciones que se realizan de

forma cotidiana, a continuacién, se muestra el antes y el después de la implementacion del

sistema.

Detalles de productos con sus respectivos valores de venta, stock y si posee

impuestos

Reporte de productos con sus respectivos valores de venta,
stock he impuestos.

0:05:00
o 0:03:33
a
g 0:02:07
E 0:00:41 - 4
TIEMPO SEGUNDOS TIEMPO MINUTOS
1 Sistema 0:00:04
¥ 2 Manual 0:05:00

Fig. 137. Reporte de productos con sus respectivos valores de venta, stock he impuestos

Fuente: Propia

La obtencién de la informacién requerida por el agente de ventas para cada uno

de los productos tomaba un tiempo de 5 minutos de forma manual, el sistema

completa la tarea en un rango maximo 4 segundos como se indica en la Fig. 137.
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e Verificaciéon de Stock de productos en la empresa
Verificacion de Stock de productos en la empresa.

23:59:59
21:35:59
19:11:59
16:47:59
14:23:59
12:00:00

Tiempo

4:
(2):24:00 A

TIEMPO TIEMPO MINUTOS TIEMPO HORAS
SEGUNDOS

M 1 Sistema 0:00:04
2 Manual 23:59:59

Fig. 138. Verificacion de Stock de productos en la empresa

Fuente: Propia

En el proceso de verificacion de stock disponible por la empresa previo a la implementacion
del sistema, el personal realizaba tareas demorosas para obtener un registro de productos
con una duracién de 24 horas, el sistema realiza la operacion en maximo 4 segundos como
se indica en la Fig. 138.

e Entradas y Salidas de Productos

Reportes entradas y salidas de productos

4
o 3
(=9
= 2
w
= 1

0

TIEMPO SEGUNDOS
| 1 Sistema 4

Fig. 139. Reportes entradas y salidas de productos
Fuente: Propia
Previo a la implementacién del sistema, la empresa no contaba con un reporte de entradas
y salidas de productos, por tal motivo se ha implementado el médulo para el registro de toda
operacion realizada en el sistema, esta operacién tiene una duracion maxima de 4 segundos
como se indica en la Fig. 139.
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e Registro de Ventas

Registro de unaventa

Tiempo
w

1 -
0 .
Sistema Manual

ETIEMPO MINUTOS 1 5

Fig. 140. Registro de una venta

Fuente: Propia

Como se puede observar el proceso de registro de una venta se ha optimizado a 1 minuto
a diferencia del proceso manual que tenia una duraciéon de 5 minutos como se muestra en la
Fig. 140.

o Reportes del total recadado en ventas a diario

Total Recaudado A Diario

TIEMPO SEGUNDOS  0:00:04

0:00:00 0:07:12 0:14:24 0:21:36 0:28:48 0:36:00

TIEMPO SEGUNDOS TIEMPO MINUTOS
M Sistema 0:00:04

B Manual 0:30:00

Fig. 141. Total, Recaudado a Diario

Fuente: Propia

Como se puede observar se ha optimizado el proceso de informacion del total de ventas
recaudado a diario con una duracion de 30 minutos de forma manual a diferencia del
sistema que lo realiza en 4 segundos como se indica en la Fig. 141.
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o Reportes del total recadado en ventas por fechas

Total Recaudado Por Fechas

TIEMPO HoRas I, 5:00:00

TIEMPO SEGUNDOS 0:00:04

0:00:00 1:12:00 2:24:00 3:36:00 4:48:00 6:00:00

TIEMPO SEGUNDOS TIEMPO HORAS
= Manual 5:00:00

M Sistema 0:00:04

Fig. 142. Total, Recaudado por Fechas

Fuente: Propia

Como se puede observar se ha optimizado el proceso de informacion del total de ventas
recaudadas por fechas, con una duracion de 5 horas de forma manual a diferencia del sistema

que lo realiza en 4 segundos como se indica en la Fig. 142.
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Conclusiones

Se comprob6 gue todos los procesos realizados por la empresa INDUXION para el
control de inventarios y reportes de existencias, antes de la implementacién de un
sistema informéatico, tomaba una gran parte de tiempo y responsabilidad en cada uno
de los integrantes cuando se requeria que la informacién permanezca actualizada,
para la emision de informes correspondientes al inventario de productos, toda la
informacién se almacenaba de forma fisica a expensas de posibles dafios de los

documentos e inconsistencias por parte del personal de ventas y duefios.

Yii2 en un Framework PHP para el desarrollo de sistemas web de forma agil en un
tiempo minimo, permite la generacién de cédigo y la adaptacion de caracteristicas
genéricas por parte de terceros. Correspondiente a Angular es un Framework
orientado al desarrollo de aplicaciones web conocida como aplicacion de pagina Unica
SPA, permitiendo interactuar con el servidor gracias al consumo de un API REST para

lograr una velocidad maxima de respuesta en la aplicacion web.

El uso de nuevas tecnologias, demanda nuevos métodos de comunicacién entre
aplicaciones, para esto es necesario la implementacién de servicios web RESTful

permitiendo la obtencién de datos y manipulacién de los mismo en formato JSON.

Para mejorar la productividad de la empresa INDUXION, se ha eliminado los procesos
manuales para reducir el uso excesivo de papel para el registro de la informacioén, se
optimizo los tiempos de respuesta en registros y la obtencién de informacion vital de
la empresa como es stock de productos, registro de cada proceso realizado en la
empresa como es el ingreso y salida de productos, evitando retrasos en la entrega de

informacion.

La implementacion del sistema informatico para la empresa INDUXION permite
optimizar todos los procesos manuales efectuados por cada uno de los responsables,
ejecutando operaciones vitales para el buen desempefio del negocio; permite a los
usuarios desempefiar sus funciones de forma &gil y presenta un control de todas las

acciones realizadas.

108



Recomendaciones

Es necesario que toda empresa elimine los procesos manuales y el uso excesivo de
papel. Gracias a la presencia de sistemas informaticos se puede realizar las mismas
tareas de una forma agil y sin pérdida de registros, esto es muy beneficioso al

momento de optimizar el tiempo y los recursos de una empresa.

Se recomienda mantener una actualizaciébn de contenidos correspondiente a los
Frameworks Yii2 y Angular para el correcto funcionamiento de los mismo, al ser
software de distribucion libre presentan actualizaciones constantes para mejorar el
rendimiento y optimizacion al momento del desarrollo de una aplicacion. Al ser dos
herramientas muy potentes para el desarrollo de aplicaciones es necesario realizar un

estudio amplio para profundizar en el contenido de cada Framework.

Se recomienda que todos los desarrolladores de software implementen nuevas formas
de comunicacion entre los sistemas al momento de la obtencion de datos requeridos,
como son los servicios web REST y asi mejorar el tiempo de respuesta al solicitar la

informacién requerida.

Es necesario que la empresa siempre registre toda la informacion realizada durante
las jornadas de trabajo, esto permitird a los responsables de la empresa presentar

informes actualizados y sin retrasos.
El uso de software de distribucion libre es muy recomendado para los desarrolladores

de sistemas informéaticos, permitiendo realizar proyectos de baja o alta escalabilidad

requeridas por una persona o empresa, sin la preocupacion de tener una limitacion.
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Anexos

e Anexo A:

o Manual Técnico Instalacion de Herramientas (En CD).

o Instaladores (En CD).

e Anexo B:

o Manual Técnico Integracion Frameworks: Yii2 - Angular (En CD).
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