UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
(UTN)

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
(FECYT)

CARRERA: LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION,
ESPECIALIZACION FiSICA Y MATEMATICA.

INFORME FINAL DEL TRABAJO DE TITULACION, EN LA MODALIDAD
PRESENCIAL.

TEMA:

“ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES PARA LA ENSENANZA DE DINAMICA EN
LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “17 DE JULIO” ANO LECTIVO 2019-2020".

Trabajo de titulacion previo a la obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la

Educacion, Especializacion Fisica y Matematica.

LINEA DE INVESTIGACION: Gestion, calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e
idiomas.

AUTOR (A): Quelal Chicaiza Joseline Daniela

Ibarra — Julio — 2020



AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

IDENTIFICACION D

TECNICA DEL NORTE

E LA OBRA

En cumplimiento del Art. 144 de la Ley de Educacion Superior, hago la entrega del presente
trabajo a la Universidad Técnica del Norte para que sea publicado en el Repositorio Digital
Institucional, para lo cual pongo a disposicion la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO

CEDULA DE | 045006047-0

INDENTIDAD:

APELLIDOS Y | Quelal Chicaiza Joseline Daniela

NOMBRES:

DIRECCION: La Libertad — Barrio San Isidro

EMAIL: joselinguelal97@gmail.com

TELEFONO FIJO: | 062212903 | TELF. MOVIL | 0999301259

DATOS DE LA OBRA

TITULO: “ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES PARA LA
ENSENANZA DE DINAMICA EN LOS ESTUDIANTES
DE PRIMERO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “17 DE JULIO” ANO LECTIVO 2019-2020”.
AUTOR (ES): Quelal Chicaiza Joseline Daniela

FECHA: DD/MM/AA

30/07/2020

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA:

| PREGRADO ] POSGRADO

TITULO POR EL
QUE OPTA:

Licenciatura en Ciencias de la Educacién, Especializacion
Fisica y Matematica.

ASESOR/DIRECTOR:

Msc. Marisela Giraldo, PhD.



mailto:joselinquelal97@gmail.com

CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
desarroll6, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto, la obra es original y que es
(son) el (los) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la
responsabilidad sobre el contenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en
caso de reclamacion por parte de terceros.

Ibarra, a los 30 dias del mes de julio de 2020

EL AUTOR:

Joseline Daniela Quelal Chicaiza.



CERTIFICACION DEL DIRECTOR

Ibarra, 2 de marzo de 2020

PhD. Marisela Giraldo
DIRECTORA DEL TRABRAJO DE TITULACION

CERTIFICA:

Haber revisado el presente informe final del trabajo de titulacion, el mismo que se ajusta a
las normas vigentes de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia (FECYT) de la
Universidad Técnica del Norte; en consecuencia, autorizo su presentacion para los fines
legales pertinentes.

A \i}

PhD. Marisela Giraldo
C.C.: 1757711492



APROBACION DEL TRIBUNAL

EI Tribunal Examinador del trabajo de titulacion “ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES
PARA LA ENSENANZA DE LA DINAMICA EN LOS ESTUDIANTES DE
PRIMERO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “17 DE JULIO”
ANO LECTIVO 2019-2020.” elaborado por Quelal Chicaiza Joseline Daniela, previo a la
obtencion del titulo de Licenciada en Ciencias de la Educacion especializacién Fisica y
Matemdticas, aprueba el presente informe de investigacion en nombre de la Universidad

Técnica del Norte.

Msc. Jaime Rivadeneira
PRESIDENTE DEL TRIBUNAL
C.C.: 1001614575

Msc. Gﬂhndg'; Ayala
OPOSITOR
C.C.: 1001196664

Para constancia firman:

@)z sv.v.'».e.}.s‘\ - C")ﬂ .....
Msc. Marisela Giraldo, PhD.
DIRECTORA

C.C.1757711492

_ L)
(g = TS S .
Msc. Jaime Rivadeneira

OPOSITOR

C.C: 1001614575



DEDICATORIA

Dedico el presente trabajo a mis padres Gerardo Quelal e Isabel Chicaiza por ser el pilar
fundamental en todo el proceso de mi formacion profesional.

A mis amigos, y demas familiares que de alguna manera aportaron con granito de arena para
culminar con éxito esta primera etapa de mi vida profesional.

A todos los docentes que me apoyaron y brindaron sus conocimientos para cumplir esta meta
tan importante para mi.

Joseline Quelal



AGRADECIMIENTO

Expreso un sincero agradecimiento a la Universidad Técnica del Norte por permitirme
culminar mi carrera profesional en tan prestigiosa institucion.

A mis docentes por todos los conocimientos que compartieron conmigo y por su apoyo
incondicional en mi formacion académica.

Y finalmente, agradezco a toda mi familia y amigos por motivarme y por brindarme su amor
y consejos para lograr todos mis propositos.

Joseline Quelal

VI



INDICE DE CONTENIDOS

CERTIFICACION DEL DIRECTOR .....ovviisieeieesseteee st tesee s isssseses s ssses s s s i
APROBACION DEL TRIBUNAL ..ottt sesses s asses s WY
DEDICATORIA ...ttt ettt ne ettt se bt nententens %
AGRADECIMIENTO ..ottt sttt st ne bt ne s Vi
INDICE DE CONTENIDOS.....c.cooiiieieiieeesectsesiesessestssssesssss s sessasssssss s ssssssesssssnssnessens vii
INDICE DE GRAFICOS ....oooiiiiiiiieiineieie sttt sttt X
RESUMEN ... s e e et e e e st e e e sa e e e nneeeenaeeaneeeanes Xi
N = S I ¥ R Xii
INTRODUCCION ..ottt sttt xii
0] o] (<] o - WSSOSO PR SSRPR xiii
JUSTITICACION ...ttt b e b bbb b r e et e e e Xiv
(@] 0= 1LY SRRSO XV
ODBJELIVO GENEIAL.......ceeeiecie ettt e s e te e s e e re e b e eneeneas XV
ODbjJetiVOS ESPECTTICOS ... vt ettt XV
L@ A o N 1 I I SRR 14
1. MARCO TEORICO ...ttt 14
1.1. Estrategias MOtIVACIONAIES...........cciiiiiiiiiiiiceeeee e 17
GQUE BS MOLIVACIONT.....cvieciie ettt ettt et e b s ae e sae e st e e st e e e be e saeesnbeesbeeenreesneeenns 17
MOtIVaCION €N €l AUIA ......c.ooiiiiiec e 17

La motivacién del estudiante: Tipos de MOtivaCion ............ccccveeveeveiiieiecrie e 17
MOLIVACION INTITSECA ...veviivieiieiieieie ettt et sb e re s 17
MOTIVACION EXIITNSECA. .. vveuveivieiresieseesie e e s e sie e e e esreeste e s e e steaneesreeneesneesneennens 17

¢ QUE SON ESTFALEGIAS?. ... veeveeeiete ettt ettt bbb bbbttt et e bbb e e 18
Estrategias de MOTIVACION .........cociiiiiiieiie e bbb 18
Tipos de estrategias MotivaCIONAIES ............cviiiriiriiie s 18
Motivacion hacia el aprendizaje..........ccocveiiiiiieieie e 18
Motivacion como realizacion de 12 tarea .........ccccoveveieneiiciesieeiece e 19
Motivacion COMO eNLrEtENCION. .......ccoieiiieiieieee e 19

Disefio de actividades 10dicas y diNAMICAS ........c.cocererereiiiiiiiiereiesese e 20

Material QIdACTICO. .......ocvi i e ereas 20



JUEQOS INTEFACLIVOS ....c.vveiieiie ittt sttt e s te e sreesreenee e 20

VidE0S CON ANIMACIONES .....vveveirieiieite sttt sttt ettt bt 20
MALEFTAl CONCIEIO ... bbb nreas 21
Incorporacion de las NTICs en el proceso de enefianza — aprendizaje .........cccccevevverveennenn. 21
1.2. DINAMICA ...ttt st te e e e e e sbesresbeerennes 22
1.2.1. LS TUBIZAS ...ttt et be e 22
Naturaleza de 1aS TUBIZAS ........ccveiiiieiice e 22

El peso y masa de [0S CUBIPOS ........ccueiiiiiiiiieieieee e 23

1.2.2. Las [eyes de NEWLON...........cccoiiiiiiiieiee e 23
LEY A€ 18 INEICIA ..c.veevveieieiie ettt e et e e sreesneenee s 23

Ley de la Dindmica 0 Ley de [a FUBIZA ...........ccooeiueeii e 24
Cantidad de movimiento liNeal...........cccoiiiiiiiieie e 24
IMPUISO ... ettt re e nre e 25
Cantidad de movimiento y la segunda ley de Newton .........ccccevvvievenciencnieniennne 25

Ley de aCCION Y FRACCION ......veviuieieiieieieete et 26

L@ A o 1 1 I I 1 S STSPI 27
2. METODOLOGIA ...ttt 27
2.1. TIPOS A€ INVESHIGACION: .....ecvviieicie ettt 27
2.1.1. INVEStIgacion AESCIIPLIVA .......ccviiieiece e 27
2.1.2. INvestigacion CUalitatiVa ............c.ccvevieiiciicc e 27
2.1.3. INVEStIGAciON A CAMPO ......c.eeviivieiecie et 27
2.2. MELOdO de INVESTIGACION: ......cueieiiiieiieie et 28
2.2.1. INAUCEIVO — DEAUCTIVO ...t 28
2.3. Tecnicas de INVESTIGACION .......ccviiiieieiesie et 28
2.3.1. ENCUBSTA. ...t bbb 28
2.3.2. ENITEVISTA ... e e e 29
2.4. Instrumentos de INVESEIGACION: ..........cccoviiieieee e 29
2.4.1. LOF0 1= o] =T o SRR P 29
2.5. PODIACION: ... e 29
2.6. Y[ c] - TP UPR R PPR 30
CAPITULDO T ottt sttt ettt ettt ettt nnns 31
3. RESULTADOS Y DISCUSION .....c.coiereeeieiieeeseeisee et sesissee s, 31

VIl



3.1. De la encuesta dirigida a eStUdIANTES ........ccecvveiieriiiiie e 31

3.2. De la encuesta dirigida a dOCENTES ........ccceeiviieiieii e 42
3.3. De la entrevista dirigida @ dOCENTES ..........ccviieiiieiiiie e 53
ANALISIS 08 12 BNTIEVISTA . .. .e.viviieiiieiiieiee et be e eneas 54
CAPITULO IV 1ttt 55
4, PROPUEST A ettt e e e e s e st e e e st e e e st e e e sneaeennneeans 55
4.1. THtUIO de 12 PrOPUESTA ....c.veveiiiieeicsee e 55
4.2. JUSEITICACION ...t ne e 55
4.3. IMPACLO EAUCALIVO ... s 55
4.4. Socializacion de 12 PrOPUESTA...........ccviieiieiece e 56
4.5. GUIAS QIAACTICAS ...ttt 57
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES .......ooooitiiiiisese e 78
CONCLUSIONES. ..ottt ettt sttt re st et e neanesnens 78
RECOMENDACIONES ... .ottt sne e nae e e e e nnaeeans 79
GLOSARIO ..ottt b e bbb et et r e ae st et re bt nearenaens 80
BIBLIOGRAFIA ..ottt 81
ANEXOS ...ttt a et et re b et ne st e 86



INDICE DE GRAFICOS

Gréfico 1: Ecuacion de la segunda ley de MOVIMIENTO ........ccecvveeeviiieecerecece e 24
Grafico 2: Deduccion de la relacion entre cantidad de movimiento lineal y ley de Newton .......... 26
Gréfico 3: Estrategias MOtIVACIONAIES .........c.cceiveeciiiiieeeeceeese ettt 31
] N i (oo I S O T T | or- TR 32
Grafico 5: InStrumentos dIJACTICOS .......covieiierieieecreceteecee ettt ettt e este et s e e eareeaeeereenreens 33
Grafico 6: Clases INTEIACTIVAS .......ccveivieieieeecrecere et ecteecteeceeereesteeeteesteeeaeebeebeenbeesseesaeeeaesenreenseens 34
Grafico 7:Mejoramiento del APrendiZaJe .........ccveveveerirenieiinieerie e 35
Grafico 8: RECUISOS BN Bl QUIA ......cvievieeeeeceeeceeeeeeeteeeteectee et ettt ete e e eeeveebe e teesteeeaeeenesenreenreens 36
Grafico 9: ClASES  ALFACTIVAS.......ccuiiivieieeiirie ettt eree e ete et e e steesteesreesateenbeebeesbessreesnesenteeteens 37
Grafico 10: Videos CON ANIMACIONES ....cc.eevveeeeeieiieteeitieeteecseeeteesteesteesteeseesseeesbeesseessesssessnesensseneeens 38
Grafico 11: JUEQOS INTEFACTIVOS ....cvicuieeiitieeecie ettt sttt ettt te e e b e st e e e besbe e s e beean e besreenaees 39
Grafico 12: Material CONCIELO .......c.eevvieiriieeieceie ettt ete et e st e st e s e st e ebeebeesbessressneseneeeeeens 40
Gréafico 13: SocializaCion de ESIIAEgIAS ....c.eceeeeereriieeere e et ste e re e re et s re s be e e b e reenaenras 41
Gréfico 14: Estrategias MOtIVACIONAIES.........ccvieevieiiieieeceeteste ettt sttt ns 42
O] -\ i (o I R O Fo T T I=To o oz LU 43
Grafico 16:INStrumentos QIdACTICOS ......ccuviereiereeieciecereectee et ettt eteeeeeereeeveeeteeereeereeeneeereenreens 44
GrafiCo 17: ClaSeS INTEIACTIVAS .....cveeveviireereirecteere ettt et esreete et e sreeteeeseereeasesbeeteenseebeernesresasensenees 45
Grafico 18: Actividades 8N Bl AUIA.........oceecveiiieeerececeee ettt et r e er e ereerae 46
Grafico 19: RECUIS0S €N €1 QUIA ........ocveiieeeceeece ettt ettt et et eree e ereenaeens 47
GraAfiCO 20: ClASES AITACTIVAS.......veoveeureriireereirecteeere et eeeete et esreeteeresreeteessesteetsebesteesseseesseseessensesses 48
Grafico 21: Videos CON ANIMACIONES .....c..eoveeeeeiieiteeereeeteeeeeeteesteeeteesteeeeesreenteesseeesesesesenesenseenseens 49
Grafico 22: JUEQOS INTEFACTIVOS ....cviiuieiiitieiecie ettt ettt ettt te e be e aa e besre et e beeas e besreenaeneas 50
Grafico 23: Material CONCIELO .....ocveeeeericteerecteete ettt ettt ettt et et e ete e b e s reeae e besteessebeerseresreennenres 51
Gréafico 24: SocializaCion de ESIIAEGIAS .....eceereeeieeieceereete ettt re et s re et be e e be e aaeeras 52
Grafico 25: ArbOl de PIODIBMAS ......o.vvvieieeeeeeceeeeeeee e eeee et s s eeee 87


file:///C:/Users/JOSELINE/Videos/INFORME%20DE%20INVESTIGACIÓN%20PARA%20IMPRIMIR.docx%23_Toc34313511
file:///C:/Users/JOSELINE/Videos/INFORME%20DE%20INVESTIGACIÓN%20PARA%20IMPRIMIR.docx%23_Toc34313512
file:///C:/Users/JOSELINE/Videos/INFORME%20DE%20INVESTIGACIÓN%20PARA%20IMPRIMIR.docx%23_Toc34313535

RESUMEN

En general, la ensefianza de la fisica en los estudiantes de bachillerato supone un gran
desafio para los docentes, debido a los constantes cambios a los que estd expuesto el sector
educativo, el trabajo de investigacion “estrategias motivacionales para la ensefianza de la
dinamica en los estudiantes de primero de bachillerato en la Unidad Educativa “17 de Julio”
afio lectivo 2019-2020” se desarrollé debido a que en la institucion los docentes tienen poco
conocimiento sobre la aplicacion que tienen este tipo de estrategias y por ende la gran utilidad
que ofrecen en el aula con respecto al proceso de ensefianza — aprendizaje. Las variables de
estudio se trataron especificamente sobre las estrategias de motivacion y la aplicacion que
tienen al desarrollar temas de dinamica. Ademas, las metodologias utilizadas fueron de tipo
descriptiva, cualitativa y de campo cada una con fines definidos en partes especificas del
trabajo de investigacion, por otro lado, el instrumento de investigacion utilizado fue la
encuesta y la entrevista que permitieron identificar las deficiencias que existen por parte del
educador y las necesidades de los estudiantes para la realizacion de analisis en base a los
resultados y con ello establecer conclusiones y recomendaciones con el fin de promover
mejoras en la ensefianza de esta asignatura y al mismo tiempo ayudo a la elaboracion de una
propuesta alternativa basada en las estrategias motivacionales donde resalta el desarrollo de
actividades atractivas para los estudiantes mediante la utilizacion de recursos didacticos de
forma innovadora, fomentando el interés por aprender y la creatividad.

Palabras clave: ensefianza, estrategias motivacionales, recursos, creatividad.
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ABSTRACT

In general, teaching physics to high school students is a great challenge for teachers, due
to the constant changes to which the education sector is exposed. The research work
"motivational strategies for teaching dynamics in first-year high school students in the
Educational Unit 17 de Julio school year 2019-2020" was developed because teachers in the
institution have little knowledge about the application of these types of strategies and their
usefulness the classroom concerning the teaching-learning process. The study variables were
specifically about the motivation strategies and the application they have when developing
dynamics topics.

The methodologies used were descriptive, qualitative and field-based, each with defined
purposes in specific parts of the research work, on the other hand, the research instrument
used was the survey and the interview of the students to carry out analysis based on the results
and thereby establish conclusions and recommendations to promote improvements in the
teaching of this subject. At the same time, it helped to develop an alternative proposal based
on motivational strategies that highlight the development of activities for students by
innovatively using teaching resources, fostering interest in learning, and creativity.

Keywords: teaching, motivational strategies, resources, creativity.
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INTRODUCCION

En los ultimos afios, se ha hecho un esfuerzo por mejorar la calidad educativa,
especificamente la forma de ensefiar de los docentes con el fin de obtener resultados de
aprendizaje favorables para los estudiantes. Entre las asignaturas que se abordan para el nivel
de bachillerato en el Ecuador esté la fisica que supone un gran desafio para los docentes ya
que los alumnos por lo general tienen dificultades para la comprension de las tematicas que
aborda esta asignatura especificamente la dindmica. Para ello, es importante estudiar
detenidamente este tema y por lo tanto la investigacion se enmarca en la aplicacion de
“estrategias motivacionales para la ensefianza de la dinamica en los estudiantes de primero
de bachillerato en la Unidad Educativa “17 de Julio” afio lectivo 2019-2020”, institucion
ubicada en la parroquia el Sagrario, calle José Nicolas Hidalgo y Alfredo Gomez Jaime.

Problema

Para el desarrollo de la investigacion se toma en cuenta la siguiente interrogante: ¢Cuales
son las estrategias motivacionales para la ensefianza de la Dindmica en los estudiantes de
primero de bachillerato de la Unidad Educativa “17 de Julio” afio lectivo 2019 — 20207 si
bien, la mayoria de los docentes se preocupan por el aprendizaje de sus estudiantes, en ellos
se aprecia una desmotivacion muy generalizada por lograr un verdadero interés en su proceso
formativo, orientandose éste a obtener solamente la aprobacion y culminacion de sus cursos
con el minimo de obstaculos (Anaya & Anaya, 2010).

Como resultado, algunos expertos en educacion a lo largo del tiempo han realizado una
investigacion educativa de la Fisica y en base a esto se han comprobado la insuficiencia que
existe en la aplicacion de estrategias de ensefianza, por lo que manifiestan que es necesario
el desarrollo de nuevos materiales que apoyen los contenidos impartidos por el docente y de
esta manera mejore la calidad educativa. Ademas, es importante sefialar que sin la utilizacién
de un instrumental didactico no es posible lograr la motivacion en los estudiantes y por ende
despertar su interés o captar su atencion en las clases ya que para ellos el desarrollo de una
tematica de forma tedrica carece de significado y el aprendizaje es casi nulo.

Por otro lado, la deficiencia en la utilizacién de recursos educativos digitales para la
recreacion del contenido de Fisica es muy notable, lo que provoca clases no interactivas y
desinterés en los estudiantes. En la actualidad los recursos digitales en educacion han tenido
gran aceptacion a la hora de aplicarlos en clase, puesto que ayudan al desarrollo de la
curiosidad, creatividad e imaginacion del educando. Para Rabajoli & Ibarra (2012) todo esto
es posible gracias a la integracion de la tecnologia en el aula que abre camino a multiples
posibilidades de planificar acciones mas alla del horario escolar y permite plantear
actividades de aprendizaje en linea, tener acceso a cualquier tipo de informacién académica
de acuerdo a las necesidades, el uso de estos recursos implica la seleccion de la aplicacion
adecuada e integrar diversos contenidos entre ellos el software educativo y recursos
multimedia en los procesos de ensefianza aprendizaje.
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Justificacion

La investigacion a desarrollarse se centra especialmente en el proceso de ensefianza de
Dinamica a través del disefio de estrategias motivacionales, que despierten el interés e
imaginacion en los estudiantes. También es importante mencionar que, para el desarrollo de
la investigacion, existe la predisposicion y apoyo de las autoridades, docentes y alumnado de
la institucion educativa. EIl principal aporte que brinda esta investigacion respecto a la
aplicacion de estrategias motivacionales es factible porque se centra en el desarrollo de
actividades ludicas y dinamicas que permiten al estudiante explorar los contenidos de esta
materia de manera creativa e innovadora y con ello favorecer el desarrollo de habilidades
para la comprension de cualquier tema relacionado con la asignatura. Ademas, la
investigacion pretende aportar una propuesta alternativa que posibilite el mejoramiento del
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes mediante la utilizacion de recursos
didacticos como: videos con animaciones, juegos interactivos y material concreto para
fomentar el interés de los educandos por la asignatura y de esta manera lograr el compromiso
de construir su propio conocimiento.

Ademas, la estructura de los videos con animaciones, tienen un factor motivacional para
el estudio de la dindmica es decir se centra en el proceso de comprension de la manera como
se construy6 un determinado concepto, en el estudio de los paradigmas de la historia y sus
desarrollos, en los aprendizajes de la evolucion de los conceptos y en general en nuevas
maneras de ver la naturaleza de esta ciencia y por esta razon se considera importante la
investigacion basada en estrategias motivacionales para la ensefianza de dindmica porque es
una herramienta que respalda una serie de actividades ludicas mediante la elaboracion de
material concreto y digitalizado que implican el desarrollo de competencias del estudiante,
con la finalidad de promover la creatividad, curiosidad e interés por aprender nuevos
conocimientos y fortalecer sus habilidades y capacidades intelectuales para llevar a cabo un
aprendizaje significativo.

Cabe destacar que el trabajo se realizé de manera secuencial lo que permitié solucionar la
problematica con la elaboracion de guias y manuales de los instrumentos didacticos que se
pueden utilizar en la aplicacion de estrategias motivacionales y con esto se puede decir que
la investigacion busca ser un referente que permita a las autoridades, docentes y estudiantes
de la institucion en general replicar nuevas estrategias de ensefianza de la fisica en base a las
presentadas en este trabajo, con el propdsito de buscar el progreso de la unidad y sobre todo
de sus estudiantes en aspecto de calidad de ensefianza, innovacion en las aulas en torno al
desarrollo de la motivacion e interés por la asignatura de Fisica por parte de los educandos y
educadores.
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Objetivos

Objetivo General

o Determinar las estrategias motivacionales para la ensefianza de la Dinamica en
los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa “17 de Julio”
afio lectivo 2019 — 2020.

Objetivos especificos

o Diagnosticar si el docente utiliza estrategias motivacionales para la ensefianza de
la Dindmica en los estudiantes de Primero de Bachillerato de la Unidad Educativa
“17 de Julio” afio lectivo 2019 — 2020.

e Compilar informacion bibliogréfica que facilite la construccion del marco tedrico
sobre las estrategias motivacionales en la ensefianza de la dinamica.

o Disefiar una propuesta alternativa de las estrategias motivacionales para la
ensefianza de Dindmica como solucion a la problemética de la investigacion.

e Socializar la propuesta innovadora a los estudiantes de Primero de Bachillerato
de la Unidad Educativa “17 de Julio” afo lectivo 2019 — 2020.

Para la consecucion de la temética propuesta se hizo una segmentacion del trabajo, en seis
capitulos, de manera que el contenido se exponga de forma organizada, que resulte
comprensible y de gran utilidad.

CAPITULOI

En esta seccion se describe la fundamentacion tedrica de las variables de investigacion,
que son: estrategias motivacionales y el desarrollo de algunos contenidos de Fisica,
especialmente el area de dindmica que trata sobre las causas que dan origen al movimiento.

CAPITULO 11

Contiene la metodologia empleada especialmente en la etapa de recoleccion de datos,
misma que consta de los tipos de investigacion, métodos a utilizar, técnicas y el instrumento
de investigacion, ademas de la poblacion y muestra.

CAPITULO 111

Este apartado explica los resultados y discusion de la investigacion en base al instrumento
utilizado en este caso se empled la encuesta y entrevista para su aplicacion en la muestra de
estudio.

CAPITULO IV

Se presenta la justificacion de la propuesta y las guias y manuales elaborados
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CAPITULOI

1. MARCO TEORICO

En la actualidad alrededor del mundo existe un perfil de investigacion que estudia la fisica
desde una perspectiva motivacional en el proceso de ensefianza - aprendizaje de estudiantes,
donde se muestra que es posible tratar los contenidos de la Fisica de manera que se atraviese
los limites de la vision puramente matematica (Castiblanco & Nardi, 2013). En Finlandia
segun Asikainen & Hirvonen (2010) la ensefianza de los alumnos estd organizada
principalmente por el profesor donde las escuelas de formacion siguen el curriculum
nacional, y pueden considerarse entornos escolares auténticos para la educacion de los
estudiantes. Sin embargo, aln existen maestros que parecen no poseer algunas de las claves
esenciales del conocimiento multidisciplinario de fisica moderna, como una vision holistica
de la instruccion de este enfoque.

La necesidad de manipular, de observar y de experimentar para aprender esta ciencia
depende, en gran parte, de lo que se considere la finalidad del aprendizaje. Si sélo se enfoca
en nombrar y repetir definiciones y doctrinas incluidas en los libros de texto,
indiscutiblemente no son necesarias las actividades practicas. Pero si el proposito es que el
alumnado llegue a ser capaz de explicar los fendbmenos mundiales que les rodea utilizando
modelos y principios propios de la ciencia actual, es mucho mas incierto que se pueda llegar
a cimentar dichos modelos sin examinar al mismo tiempo las formas de apreciar los hechos
(Sanmarti, Marquez, & Garcia, 2002).

Aprender ciencias, implica aprender a modificar las convenciones de ver los fenémenos,
de inferir, de hablar e interesarse en relacion a ellos, todo de forma sincrénica. En algunos
paises de Latinoamérica como Ecuador, los estudiantes tienen una perspectiva desacertada
sobre los fundamentos de la fisica, razon por la cual, para entenderla hay que indagar sobre
procesos didacticos y estrategias motivacionales que respondan a nuevos objetivos de
ensefianza con la finalidad de relacionar diversas disciplinas para desarrollar conocimientos
respecto a esta asignatura. Por eso, los docentes deben enfocar el proceso de ensefianza de
ésta asignatura en clases que estén mas centradas en el desarrollo del pensamiento, que en la
explicacion magistral de cierto contenido (Cortes, 2014). Esto con el fin de adquirir un
acercamiento del aprendizaje de los estudiantes dentro del esquema del razonamiento
cientifico, relacionado a situaciones de la vida real que le permitan interiorizar y desarrollar
un conocimiento significativo y perdurable en el tiempo.

La investigacion tiene una presentacion psicologica, especificamente la teoria cognitiva
debido a que se otorga gran importancia al estudiante como sujeto capaz de procesar una
informacidn, para darle significado y sentido a los conocimientos aprendidos, y de originar
una respuesta critica y reflexiva en relacion a ese aprendizaje. Por eso el papel del docente
se enfoca en apoyar el proceso de aprendizaje, recomendar, aconsejar, orientar, contribuir y
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estimular al educando para que este reorganice sus ideas previas y agregue las nuevas, con el
fin de construir su propio aprendizaje cada vez mas complejo (Garcia, 2014).

Zabalza (2001) manifiesta que existen algunos factores cognitivos del aprendizaje que
permiten mejorar el proceso educativo que se realiza en el aula. EI primero; segin hace
referencia a las capacidades y habilidades de los estudiantes; es decir la manera en que ellos
enfrentan el desafio de aprender algo, las capacidades que utilizan y como las manejan para
Ilevar a cabo dicho proceso.

En segundo lugar, esta la practica del aprendiz el cual se refiere a que la practica es un
factor importante para llevar a cabo un aprendizaje 6ptimo y depende del tipo de tarea que
realice el estudiante, asi como también de las condiciones en las que la desarrolle; sin
embargo, es pertinente mencionar que ademas existen aspectos como la repeticion, las
actividades de iniciacion y de repaso, el tiempo que se dedique a la tarea y la consolidacion
del aprendizaje que influyen en este proceso.

El tercer factor mas influyente en el aprendizaje es la atencion y la motivacion donde se
indica que existen multiples maneras de mejorar la atencion de los alumnos como, por
ejemplo; la introduccién de preguntas al comienzo, intermedio y final del proceso didactico,
la humanizacién del discurso con la utilizacion constante de ejemplos, historias, menciones
concretas, experiencias personales, y vivencias conocidas por los alumnos. En este apartado
explica que el docente debe ser claro con el objetivo didactico de sus clases y segun (D. P.
Ausubel, 1963) utilizar material de apoyo como son guias, programas, orientaciones, es decir,
cualquier tipo de recurso didactico que ayude a interpretar los contenidos tedricos dotarlos
de sentido y significado; y que permita el mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje
de los estudiantes.

Por otra parte, como docente es importante incluir en la ensefianza, elementos motivantes
y retadores para el estudiante, por ello es necesario indagar aquellas formas en las cuales se
facilita el aprendizaje; tal es el caso de la historia de la fisica, donde el docente puede explorar
diversas maneras de ensefiar la temética; ya sea de forma ilustrativa con el uso de comics a
través de la ilustracion de historias interactivas sobre determinado tema, o de forma digital
mediante la utilizacion de: video — animaciones con la finalidad de otorgar al alumno un rol
protagonico en la construccion del conocimiento, dando importancia a la interaccion grupal
en dicho proceso y a la necesidad de relacionar los contenidos con las experiencias de la vida
cotidiana.

Cabe destacar que el aprendizaje significativo también juega un papel substancial en este
proceso ya que ofrece multiples oportunidades dentro del aula al momento de abordar
cualquier tematica. Segun Moreira (2017) la perspectiva clasica del aprendizaje significativo
propuesta por Ausubel en los afios 60 y reiterada en el afio 2000 adn en la actualidad se
considera como una teoria fundamental y necesaria para la estructuracion de la ensefianza en
una cultura educativa.
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Por lo tanto, este aprendizaje sugiere las relaciones necesarias entre las ideas previas y la
nueva informacién presentada, para la construccion y ampliacion de las estructuras de
conocimiento, apuntando a significados més cercanos a los formales. Asimismo, se abordan
los estilos de aprendizaje y los procesos basicos del pensamiento con la finalidad de
incentivar el desarrollo de habilidades cognitivas y, en consecuencia, la motivacion y el
interés. La intencion de lograr un aprendizaje significativo en Dinamica requiere de nuevas
tacticas motivadoras a la hora de divulgar, transmitir y ensefiar esta disciplina a los
estudiantes.

Es por ello, que Ausubel (1983) especifica unos criterios de competencias para que se dé
el aprendizaje significativo: a) es necesario que el sujeto muestre una actitud favorable hacia
el aprendizaje significativo, b) el material en el caso de la investigacion con respecto a
recursos motivacionales, en este caso el desarrollo de videos con animaciones, material
concreto, juegos interactivos y guias o manuales de uso de cada uno de ellos con los que se
puede a trabajar y que debe ser potencialmente significativo para el alumno, es decir,
relacionable con sus estructuras de conocimiento, de modo intencional, y c) lo anterior
depende del material que se va a aprender y de la estructura cognoscitiva del alumno en
particular.

Ademas, se determina en la investigacion un enfoque pedagdgico que resalta la
elaboracion de materiales y recursos en el aula, para ello, Kaplun (1998) menciona a la
educomunicacion como un campo de estudios tedrico practico donde intervienen dos
disciplinas histéricamente separadas; la educacion y la comunicacién que tienen como
finalidad la produccion de contenidos educativos. Ademas, sostiene que la funcion de la
educomunicacién es proporcionar a los docentes de materiales de apoyo creados como
generadores de didlogo, consignados a activar el analisis, la discusion y la participacion de
los de los estudiantes.

Este aspecto pedagogico desde su puesta en practica permite transformar los métodos
memoristicos y mecanicos basados en la transmision de contenidos por otros més acordes a
laviday la curiosidad de los educandos. Ademas Barbas (2012) sefiala que “la comunicacion
es un fundamento esencial para el aprendizaje, la socializacion y para la construccion del
conocimiento”(p. 164).

La Educomunicacion comprende el aprendizaje como un proceso creativo donde la
construccién del conocimiento es posible mediante el desarrollo de la creatividad y la
participacion activa de los estudiantes. Segun este enfoque el conocimiento no es algo que
simplemente se debe transmitir sino mas bien algo que debe ser creado a través de procesos
de intercambio, interaccion, dialogo y colaboracion. La Educomunicacion posibilita una
diversidad de dinamicas de aprendizaje donde el pilar fundamental es el desarrollo de la
creatividad y por ende promueve la motivacion en los estudiantes por aprender nuevos
conocimientos (Barbas, 2012).
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1.1.Estrategias motivacionales

¢ Qué es motivacion?

Para Aguilar & Lema (2019) motivacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje es la
guia para vivir un proceso educativo de calidad y calidez, donde el alumno sea el principal
protagonista y beneficiario.

Por lo tanto, la motivacion es el principio fundamental que impulsa a una persona a
realizar una actividad o tarea, forjando su conducta y comportamiento. Es decir, aquella que
permite desarrollar, activar, perdurar y conseguir un fin especifico.

Motivacion en el aula

De acuerdo con Mufioz (2004) la motivacion en el aula tiene sus principios, fundamentos
Yy Sus estrategias.

Entonces, se puede decir que la motivacion en el aula es aquel motor que estimula, dirige
y permite cumplir las actividades al inicio, desarrollo y desenlace de la ensefianza, con el
propdsito de tener un aprendizaje activo. A través de medios o recursos adecuados, con el
hecho de fortalecer su interés en el aprendizaje y asimilacién de conocimientos dados.

La motivacion del estudiante: Tipos de motivacién

La motivacién de los alumnos por participar en su proceso de ensefianza — aprendizaje en
armonia con la ensefianza del maestro; tiene una relacion directa con los impulsos por los
mismos educandos se involucran en sus actividades académicas. Algunos estudiantes pueden
estar motivados y realizar un trabajo asignado por el maestro, pero sus fuentes de motivacion
pueden diferir (Anaya & Anaya, 2010).

Motivacion intriseca

Se refiere a la que es proporcionada por una actividad por si misma (Morris & Maisto,
2014, p. 261). Sin embargo, para Santrock (2014) un elogio es un mecanismo de motivacién
interna, que mejora sus habilidades destrezas para conseguir sus logros de aprendizaje. Se
puede definir entonces como aquella que proviene del propio individuo, que esta bajo su
control y tiene capacidad para auto reforzarse.

Motivacion extrinseca

Se refiere al tipo de motivacion que procede de un medio externo y que conduce a la
ejecucion de una tarea. Dicho de otra forma, es aquel motor que les produce realizar todas
sus actividades a través de estimulos dados por el entorno, ademas, es dada con la finalidad
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de obtener una recompensa u gratificacion tanto a nivel académico como personal y social
(Simbaiia, 2019).

¢ Qué son estrategias?

Para Navarra (2000) “las estrategias son métodos, técnicas y/o procedimientos que tienen
por objetivo alcanzar una meta y que regulan el actuar de la persona en cuestion”. Es decir,
el disefio y aplicacion de estas estrategias dependen del tema especifico a desarrollar en clase
por parte de los docentes y a su vez lograr una motivacion escolar en los estudiantes.

Las estrategias de ensefianza también conocidas como didacticas o instruccionales, son
los medios empleados por el maestro para hacer posible un aprendizaje, son ademas los
recursos utilizados para lograr una educacién de calidad (Ferreiro, 2003).

Estrategias de motivacion

Hace referencia a técnicas que generan una conducta personal vinculada con diversos
propositos, se ocupan de aquellos factores motivantes que se practican de manera consiente
para conseguir una consecuencia efectiva, sistematica y perdurable (Dornyei, 2008).

Tipos de estrategias motivacionales

En la investigacion de Valenzuela, Mufioz, & Montoya (2018) las estrategias declaradas
por los docentes como efectivas para generar motivacion se dividen en tres categorias: a)
estrategias de motivacion con foco en el aprendizaje, b) en la tarea y c) en la entretencion.

Motivacion hacia el aprendizaje

Las estrategias de motivacion que son entendidas en clave de aprendizaje apuntan a
mostrarle al estudiante la utilidad en la vida diaria de los conocimientos académicos, asi como
los beneficios que le otorgara el aprendizaje escolar en el futuro, es decir; aprendizajes que
le sean significativos en su cotidianidad. Este tipo de estrategias se caracterizan por el
desarrollo de actividades de manera individual o grupal, abarcando la experimentacion, la
busqueda y construccion del conocimiento.

Motivar hacia el aprendizaje significa estimular la voluntad de indagar para la
construccién de conocimientos y el desarrollo de habilidades (Huertas, 1997; Viau, 2009).
Desde este enfoque, éste tipo de estrategias implica activar recursos cognitivos para querer
aprender y asi lograr en los estudiantes una motivacion intrinseca para dominar un
conocimiento, transformarlo y utilizarlo en otras realidades, estableciendo relaciones de
caracter significativo entre los conocimientos previos que poseen y la informacion
proporcionada en el contexto de aprendizaje, de manera no arbitraria y sustantiva (Ausbel,
Novak, & Hanesian, 1976; Moreira, 2012). Asi, las estrategias de motivacion con foco en el
aprendizaje son aquellas que buscan que el alumno quiera aprender de manera voluntaria,
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mediante el desarrollo de sus habilidades y el enriquecimiento de sus conocimientos, en
relacion a la vinculacion efectiva de las distintas disciplinas y sus realidades inmediatas
(Valenzuela et al., 2018).

Por otro lado, para Lozano, Eduardo, & Gallo (2000) “la motivacién es un factor
determinante en el rendimiento académico”, independientemente del nivel de inteligencia, el
aprendizaje tiene una relacion directa con las condiciones motivacionales que permitan
consolidar nuevos conocimientos en los estudiantes en relacion a la asignatura de Fisica a
través del trabajo colaborativo entre la comunidad educativa donde los aprendizajes sean
funcionales y no se conviertan en una simple accion mecanica.

Motivacion como realizacién de la tarea

Se refiere principalmente al logro de las actividades encomendadas por el docente como
labor especifica realizada en un tiempo determinado, plano en el cual la literatura
especializada centra la mayor parte de sus contribuciones (Alderman, 2013; Elliot & Dweck,
2005; Garcia, 2008). Desde esta perspectiva, las estrategias motivacionales se direccionan a
que el discente desenvuelva de la mejor manera las actividades propuestas y por ende su nivel
de provecho en ocasiones juega un papel importante en los pardmetros de rendimiento
escolar. El nivel de motivacién que el alumno adquiera respecto a la realizacion de la tarea
va a estar determinado por aspectos como la importancia, el interés y la utilidad de ésta; se
dice que cuando el docente haya direccionado correctamente esta accion motivacional donde
lo que interesa es que los estudiantes realicen las actividades que el educador planifica de
manera significativa existe una motivacién con foco en la tarea.

Cabe destacar un riesgo que hay que tomar en cuenta y que puede existir en este tipo de
estrategia; puesto que la culminacién de una actividad permite al docente constatar el
aprendizaje, pero si s6lo se centra en el logro de una tarea; el aprendizaje pasa a un segundo
plano y la motivacion del estudiante tiende a enfocarse en la recompensa de la actividad
lograda.

Motivacion como entretencién

Segun Kim & Kim (2016) una manera de concebir la motivacion escolar es en clave de
entretencion o de entretenimiento. Es decir, como la generacion de un gusto, orden y
seguridad que disponga (o no disponga) al estudiante frente a las tareas que mediaran su
aprendizaje, también se considera importante el clima de aula orientado a satisfacer
necesidades de comodidad y organizacion de los estudiantes para que se preparen a realizar
lo que la escuela les propone.

Quizas, para la mayoria de los maestros el foco mas importante para la motivacion escolar
sea la referente al aprendizaje; sin embargo, es posible que ésta premisa no coincida con la
realidad ya que muchas veces en la practica los esfuerzos motivacionales estén enfocados
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hacia la estrategia de entretencion, tomando en cuenta que el espacio educativo
especificamente el aula y las actividades innovadoras que se propongan son fundamentales
para el desarrollo de la clase (Precht, Valenzuela, Mufioz, & Sepulveda, 2016). Bajo este
contexto emergen un eje fundamental de las representaciones acerca de la motivacion escolar,
la cual es vista como acciones que llevan a la recreacion.

Disefio de actividades ludicas y dinamicas

Se utiliza como soporte para lograr la motivacion, aqui se pueden utilizar materiales
didacticos como: juegos interactivos, videos, material concreto, entre otros, que sean de
interés para presentar el contenido, asegurando asi la atencion del estudiante y su
participacién de tal manera que se pueda evitar el aburrimiento (Valenzuela et al., 2018).

Material didactico

Martinez (2017) dice que el material didactico constituye un medio que estructura y
organiza la forma de trabajo para ayudar en el proceso de aprendizaje de diversos contenidos,
en la ensefianza el uso de material didactico facilita la construccién progresiva del
conocimiento como la interiorizacion de los valores y actitudes vinculadas a los mismos. En
el proceso educativo, una de las principales dificultades es la transferencia de conocimientos
por medio de la palabra escrita o hablada, sin un buen apoyo didactico que facilite al
estudiante la apropiacion de la teméatica de manera precisa y sencilla (Angarita, Morales, &
Duarte, 2008).

Juegos interactivos

En el siglo XVI, se considera a Leibniz como el promotor de esta actividad lddica
intelectual (Falsetti, Rodriguez, Carnelli, & Formica, 2006). Es una estrategia que se puede
utilizar en cualquier nivel o modalidad del &mbito educativo, pero por lo general el docente
lo utiliza muy poco porque desconoce sus multiples ventajas. No obstante, es una fuente de
motivacion que aporta una manera diferente de la tradicional de acercarse al aprendizaje.

Esta actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de los educandos hacia
la materia, bien sea para cualquier area que se desee trabajar. Los juegos requieren de la
comunicacion y provocan y activan mecanismos de aprendizaje, el desarrollo de la clase se
impregna de un ambiente creativo y de esta manera los docente dejan de ser el centro de la
clase para pasar a ser facilitadores del proceso de ensefianza — aprendizaje, ademas de
fortalecer con su aplicacion el trabajo en pequefios grupos o parejas (Chacdn, 2008).

Videos con Animaciones

El video es un recurso didactico que combina imagenes y sonidos permitiendo visualizar
procesos o procedimientos. Segun Marqués (1999) se llama video educativo a los materiales
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audiovisuales que pueden tener una utilidad en educacion, incluyendo en este concepto a los
videos didacticos y cualquier otro tipo, que pueda resultar Util a la ensefianza.

Durante el proceso de ensefianza - aprendizaje es importante incorporar nuevas formas de
ensefianza y; el video es una buena opcién ya que permite plasmar el contenido de cualquier
asignatura en contextos de cotidianidad, de forma atractiva y que despierte el interés del
estudiante. Para la realizacion de este tipo de estrategias es hacer uso de una herramienta
importante en la actualidad; las denominas nuevas tecnologias de la informacién que
permiten mejorar la presentacion de los tépicos a abordar en el aula.

Material concreto

Villarroel y Sgreccia (2011, p. 7) definen el material concreto como todos los objetos
usados tanto por el docente como por el alumno. Es decir, son instrumentos que se pueden
usar en el aula por el profesor y el estudiante durante el proceso de ensefianza — aprendizaje
con el propdsito de lograr objetivos planteados. Estos objetos, pueden ayudan a la
construccidn, entendimiento y consolidacion de conceptos, e incidir en las actitudes de los
alumnos en cualquier etapa de su aprendizaje.

Los materiales concretos o manipulativos permiten al estudiante experimentar de forma
directa con el objeto de estudio relacionado a cualquier tematica y mas aun si se trata de
ciencias como la Fisica puesto que lleva toda la informacion teorica a la préctica y con ello
enfatiza en los estudiantes una construccion del conocimiento de manera significativa.

La ensefianza de una ciencia debe enfocarse en la manipulacion de los fendmenos a través
de la experimentacion del material concreto (Molina, Palomeque, & Carriazo, 2016). En otras
palabras, la ensefianza de conceptos, independientemente del modelo pedagdgico que se
aplique debe posibilitar un acercamiento o interaccion de los estudiantes con el fenémeno
bajo estudio, ya sea a nivel tedrico o aplicado. Esto permitiria a los alumnos que reconocer
el conocimiento cientifico es una aproximacion a la realidad (Nifio & Fernandez, 2019).

Incorporacion de las NTIC’s en el proceso de enefianza — aprendizaje

Es importante realizar un esfuerzo para mejorar los procesos de ensefianza —aprendizaje y
sin duda herramientas con altas posibilidades de favorecer positivamente estos procesos se
basan en la inclusion de las Nuevas Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (NTIC's)
como elemento motivador que propone la reconsideracion permanente de los métodos de
entrega de los contenidos y de las estrategias didactico — metodoldgicas (Ré, Arena, &
Giubergia, 2012). Ademas, este tipo de recursos proporciona experiencias de aprendizaje
activas con mayor eficacia de manera que permita a los estudiantes controlar el proceso y
puedan verificar sus respuestas.

La aplicacion de estrategias utilizando NTIC"s permite motivar al estudiante con recursos
acordes a los tiempos actuales. Es decir la tecnologia funciona como intermediaria y
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facilitadora del proceso de ensefianza — aprendizaje con el objetivo de que los estudiantes
desarrollen capacidades cognitivas y procedimentales que seran, luego, transferibles a futuras
experiencias de aprendizaje (Cuesta & Benavente, 2014).

1.2.Dinamica

En la Fisica, para completar el estudio del movimiento de un cuerpo es necesario analizar
las causas que originan dicho movimiento y los cambios de movimiento de los cuerpos, y la
rama de la fisica llamada Dinamica asi como manifiesta Arrascué (2015) es la que estudia
las causas que dan origen al movimiento de los cuerpos, es decir toma en cuenta las fuerzas
que interacttan sobre ellos (pag.191).

Por lo tanto, el estudio de dindmica a méas de analizar los diferentes fendmenos en relacion
al movimiento mencionados en las lineas anteriores permite plantearse interrogantes como:
¢Por qué este cuerpo se mueve? Con el fin de representar elementos capaces de producir
modificaciones de un sistema fisico, cuantificarlo y plantear ecuaciones de movimiento o
ecuaciones de evolucion para dicho sistema de operacion.

1.2.1. Las fuerzas

Los videos con animaciones son recursos que se utiliza para el desarrollo del contenido
de esta tematica enfocada en la utilizacion de ejemplos de la vida cotidiana para resaltar
conceptos, fuerza como toda causa capaz de alterar el estado de reposo o de movimiento de
los cuerpos, o de producir en ellos alguna deformacién (Falco, 2012), entendiéndose por
modificacion o alteracion del movimiento del cuerpo, cualquier variacion que se produzca
en el modulo, direccion o sentido de su vector velocidad (el estado de reposo puede ser
interpretado como un estado particular en el que la velocidad del cuerpo es cero).

Ademas, es una magnitud fisica vectorial que permite obtener la medida de la interaccion
entre los cuerpos, la unidad de fuerza en el sistema internacional Sl es el newton en honor al
fisico ingles Isaac Newton (1642 — 1727) cuyo simbolo es N el cual debe aplicarse a un
cuerpo de un kilogramo de masa para que incremente su velocidad 1 m/s cada segundo.

1N =1kg-1m/s?

Naturaleza de las fuerzas

La fuerza calcula el grado de interaccidn entre dos cuerpos. La interaccion puede ser de
diversas formas: a distancia, por contacto, nucleares, etc. Especificamente las fuerzas los
tipos de fuerza expuestos en el trabajo tienen que ver con: fuerzas magnéticas, como las que
ejerce un iman sobre los objetos de hierro y fuerzas gravitatorias, como aquellas fuerzas con
las que la Tierra atrae los cuerpos situados a su alrededor.
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El peso y masa de los cuerpos

El peso de un cuerpo se refiere a la atraccion gravitatoria que ejerce la Tierra sobre él. Asi
también, (Falco, 2012) menciona que la masa es la propiedad de los cuerpos que mide
cuantitativamente la masa de los mismos, es decir la resistencia que oponen éstos a cambiar
el estado de reposo en que se encuentran o cambiar la velocidad con la que se estan
trasladando (pag. 71).

1.2.2. Las leyes de Newton

Para esta tematica se disefi0 tres recursos didacticos: videos, material concreto y el juego
interactivo en el que se toma en cuenta el antes, durante y después de la clase abordada en
relacién a cada una de estas leyes ya que segun la historia de la Dindmica Newton propuso
como punto de partida tres leyes, que llevan su nombre, para el desarrollo de la descripcion
de movimientos. Dedujo algunas consecuencias que se obtienen de sus leyes para varios
casos, entre ellos el movimiento de los planetas, dandose cuenta de lo que podia reproducir
los movimientos observados.

Ley de la Inercia

Todo cuerpo continta en su estado de reposo o de MRU, a menos que se le obligue a
cambiar ese estado por medio de fuerzas que acttan sobre él. El video que se presenta en esta
tematica contiene una historia donde el personaje principal es Isaac Newton, un nifio y otros
personajes secundarios. Posterior a eso, los estudiantes tienen la oportunidad de experimentar
con el material concreto denominado péndulo de ondas y finalmente para el refuerzo del tema
se comparti6 con los alumnos un juego interactivo estructurado en Power Point con las bases
del juego Jeopardy.
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Ley de la Dinamica o Ley de la Fuerza

La aceleracion de un cuerpo es directamente proporcional a la fuerza Neta que actua sobre
él, e inversamente proporcional al valor de su masa.

Q
K
§|"'J¢

Donde,
a= aceleracion

m= masa del cuerpo

F= Fuerza neta

Gréfico 1: Ecuacion de la segunda ley de movimiento
Fuente: (Vallejo & Zambrano, 2017)
Elaborado por: La investigadora

De la misma manera se puede trabajar esta tematica con la utilizacion del video elaborado
donde por medio de la historia presentada en el contexto de la vida real, los estudiantes
puedes identificar algunas experiencias en las que se basé Newton al momento de establecer
esta segunda ley. Ademas, es posible describir este principio mediante la utilizacion de
material concreto o prototipo denominado prueba de fuerza donde a través de la
experimentacion se puede observar la cantidad de fuerza que se necesita para que un cuerpo
ascienda hasta tocar la campana, de igual manera la implementacidn de pequefias preguntas
sobre el tema mediante el juego interactivo Jeopardy.

Cantidad de movimiento lineal

El uso del concepto correspondiente en fisica, denominado cantidad de movimiento, hace
referencia a una masa en movimiento y por tanto de inercia. Muchas veces se dice que los
objetos masivos en movimiento tienen mucho impetu, aunque se muevan muy lentamente.
Sin embargo, segun la definicidn técnica de cantidad de movimiento, un objeto ligero puede
tener tanta cantidad de movimiento como uno mas pesado, y a veces mas.

Newton fue el primero en referirse a lo que en fisica moderna se denomina cantidad de
movimiento lineal como la cantidad de movimiento que surge de la velocidad y la cantidad
de materia conjuntamente. Dicho de otro modo, la cantidad de movimiento de un cuerpo es
proporcional tanto en su masa como en su velocidad.

Por definicion, la cantidad de movimiento lineal de un objeto es el producto de su masa
por su velocidad.
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Donde
p: denota la cantidad de movimiento
m: masa del objeto
v: velocidad
Unidad Sl de cantidad de movimiento: kilogramo — metro sobre segundo (kg - m/s)

Esta ecuacién expresa la cantidad de movimiento de un solo objeto o particula. En el caso
de un sistema con mas de una particula, la cantidad de movimiento lineal es la suma vectorial
de las cantidades de movimientos individuales:

P =p1tpz2+pstp, :zpi
Impulso

La magnitud del impulso considerada una magnitud vectorial que recibe un cuerpo es
igual al producto de la magnitud de la fuerza aplicada por el intervalo de tiempo en el cual
ésta actla. Para que un cuerpo en reposo se ponga en movimiento es necesario aplicarle una
fuerza, misma que se aplica durante un tiempo determinado.

El impulso tiene una direccién correspondiente a la de la fuerza recibida,
matematicamente el impulso se puede expresar por:

I =F-At
Cantidad de movimiento y la segunda ley de Newton

Si un objeto sufre un cambio de velocidad debera haber una fuerza neta actuando sobre él
en un intervalo de tiempo. Dado que el impulso y la cantidad de movimiento estan
relacionadas de una forma distinta con la segunda ley de Newton. De hecho, este cientifico
expresO originalmente su segunda ley del movimiento en términos de cantidad de
movimiento. Podemos ver la relacién entre fuerza y cantidad de movimiento partiendo de:
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F=m-a . Segunda ley de Newton

(Av)
a=(— . iy
At — Remplazar la férmula de aceleracidn

F:m.<A_”)

At — Multiplicar por At a los dos miembros de la ecuacidn

F-at=m-($)at ___  F-At=m-Av
——————— Sustituir p = mv

F-At = Ap

Grafico 2: Deduccion de la relacion entre cantidad de movimiento lineal y ley de Newton
Fuente: (Wilson & Buffa, 2003)
Elaborado por: La investigadora

Ley de accion y reaccion

Cuando dos cuerpos interacttan, la fuerza que el primero ejerce sobre el segundo (accion),
es igual a la que éste ejerce sobre el primero (reaccién) en el modulo y direccion, pero en
sentido opuesto.

Para la compresion de este principio de la misma forma se elaboré un video con
animaciones en el que se puede observar a sus personajes interactuar entre ellos en torno a
una historia planteada anteriormente donde a traves de actividades cotidianas se pretende
explicar este principio y los fendmenos que se involucran, ademas se integré a esta tematica
el juego interactivo denominado Jeopardy para la verificacién de los conocimientos
adquiridos por los estudiantes.
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CAPITULO Il

2. METODOLOGIA

Se entiende como metodologia de investigacion al proceso en donde se elabora, define y
sistematiza los métodos y técnicas que se utilizan durante el desarrollo de un proyecto de
investigacion, esto se desarrolla, dependiendo el tipo de investigacion que se va a aplicar.

2.1.Tipos de investigacion:

Para el desarrollo de la investigacion es importante tomar en cuenta los diferentes tipos de
metodologias que existen y la aplicacion que cada una tiene dependiendo del tema de estudio
que se quiere llevar a cabo. Tal es el caso de este trabajo investigativo cuyos tipos de
investigacion a utilizarse son las siguientes: investigacion descriptiva, cualitativa y de campo.
(Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014).

2.1.1. Investigacion descriptiva

“La investigacion es de alcance descriptiva cuando tiene una gran utilidad para mostrar
con precision los angulos o dimensiones, sucesos, comunidad, contexto de cualquier
fenomeno” (Hernandez et al., 2014). Por ello, la presente investigacion sobre las estrategias
motivacionales mantuvo bajo observacién las caracteristicas que influyeron en la
problematica y en la descripcion de las variables de estudio en cuanto a la utilizacién precaria
de recursos didacticos para la ensefianza de esta ciencia y los resultados poco favorables que
se evidenciaron en el proceso de ensefianza aprendizaje que deben llevar a cabo los
estudiantes.

2.1.2. Investigacion Cualitativa

Para este tipo de investigacion tiene un enfoque cualitativo y aporta profundidad a los
datos, dispersion, riqueza interpretativa, contextualizacion del ambiente o entorno, detalles y
experiencias unicas (Hernandez et al., 2014). Esto ayuda a entender las variables de estudio
de la investigacion que en primera instancia son las estrategias motivacionales y luego esta
el area de dinamica que se procedio a desarrollar, lo que permitio comprender el fenébmeno
con respecto a proceso de ensefianza aprendizaje que desarrollan los estudiantes y el papel
gue desemperiaba el docente en las actividades diarias realizadas en clase para consolidar los
conocimientos.

2.1.3. Investigacion de campo

Para Sanca (2011) la investigacion de campo se apoya en informacién del objeto de
estudio o de los involucrados en él, a partir de indagacién de campo como en la investigacion
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censal que se caracteriza por estudios demostrables sobre una determinada poblacion; o de
caso donde se realiza encuestas, observaciones y entrevistas.

Esta fue una investigacion dirigida a interpretar y solucionar la problematica que va
desarrollada en el proyecto de investigacion bajo un ambiente de trabajo natural donde se
escuchd las opiniones de estudiantes, docentes y autoridades las cuales fueron la fuente de
datos para analizar dentro del entorno donde se desarrolla el problema.

2.2.Método de investigacion:

2.2.1. Inductivo — Deductivo

Este método mantiene una estructura de fendmenos particulares que ayudan a establecer
conclusiones generales o viceversa sobre determinados objetos de estudio (Santillana, 2008).
Para el desarrollo de la investigacion se planteo identificar causas o consecuencias en torno
al problema de investigacion para obtener conclusiones que permitieron desarrollar la
propuesta del trabajo investigativo, mediante la observacion y el manejo directo de recursos
motivacionales y procesos empiricos y/o de informaciones secundarias.

A partir de las observaciones y el andlisis de los materiales, se registro, comparo y clasificd
los datos, definiendo regularidades o generalizaciones. Asi, los alumnos desarrollaron su
comprension del contenido de ensefianza por su propia actividad directa sobre recursos
proporcionados en lugar de obtenerla partir de la explicacion tedrica previamente organizada
por docentes.

2.3. Técnicas de investigacion

2.3.1. Encuesta

Constituye un instrumento de investigacion que se realiza sobre una muestra de individuos
representativa de un colectivo mas amplio, utilizando procedimientos estandarizados de
interrogacion con el propdsito de obtener mediciones cuantitativas en una gran diversidad de
caracteristicas objetivas y subjetivas de la poblacion (Torres, Salazar, & Paz, 2019).

La encuesta estuvo disefiada para examinar la relacion entre las opiniones de los
estudiantes sobre temas relevantes como la aplicacién de estrategias motivacionales, el uso
de materiales ludicos, que fomenten la creatividad y desarrollo del pensamiento, ademas,
incluyo interrogantes que permitieron saber si los docentes imparten clases interactivas
enfocados en una de las ramas de la fisica como es dinamica, y finalmente se obtuvo
resultados educativos que contribuyeron al trabajo de investigacion y ayudaron a esclarecer
las actividades de interés que se desarrolld en la propuesta del proyecto investigativo en
beneficio de los educandos.
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2.3.2. Entrevista

De acuerdo con Chagoya (2008) es una técnica de recopilacién de informacién mediante
una conversacion profesional, con la que ademés de adquirirse informacién acerca de lo que
se investiga, tiene importancia desde el punto de vista educativo. Los resultados de la
entrevista dependen del nivel de comunicacion entre el investigador y los participantes en la
misma.

Esta técnica ayudo a determinar el rol que desempefian los docentes dentro del proceso de
ensefianza de la fisica y la utilizacion de estrategias y métodos aplicados en el aula para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes, ademés toda esta informacion recolectada permitio
visualizar la deficiencia que existe en la actualidad con respecto a la ensefianza de esta
asignatura y cudl seria su propuesta para mejorar esta situacion educacional con el fin de
utilizar como referencia para la elaboracion de la propuesta que sirvié de gran utilidad y
beneficio de los estudiantes de la institucion.

2.4.Instrumentos de investigacion:

2.4.1. Cuestionario

Segln Kaur & Zhao (2017), el instrumento ha sido disefiado de acuerdo con diversas
pautas sobre aspectos relacionados con las opiniones de los estudiantes sobre el estudio de la
fisica. Los alumnos fueron evaluados mediante un cuestionario subjetivo, que no solo
proporciond cuestiones relacionadas con temas centrales de la materia, sino que también
incluyé algunos factores relacionados con el estudiante como: interés, creatividad,
motivacidn, puntos de vista sobre el profesor de fisica, actividades en el aula, aspiraciones
futuras en relacion a las clases, y su fervor hacia el aprendizaje y comprension de la
asignatura.

2.5.Poblacion:

Los participantes de este estudio estaban conformados por autoridades, docentes y
estudiantes de primer afno de Bachillerato de la Unidad Educativa “17 de Julio, afio lectivo
2019 — 2020. Los alumnos provenian de varios paralelos. Alrededor del 20% correspondia a
la cantidad de mujeres que pertenecen a cada paralelo y mas del 75% de ellos fueron hombres,
este alto porcentaje de estudiantes fue bastante representativo en primero de Bachillerato de
la institucion.
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2.6.Muestra

Para el desarrollo de ésta investigacion la muestra es intencional, no probabilistica puesto
que depende de las caracteristicas de la investigacion y los propdsitos del investigador
(Hernandez et al., 2014). Por consiguiente:

La muestra para este estudio consistio en 120 personas que se distribuyeron de la siguiente
manera: 117 estudiantes de primero de bachillerato, una autoridad de la institucion
(vicerrector) y dos docentes del area de Fisica. Cabe destacar que no se realiz6 un muestreo
para esta investigacion, porque el nimero de poblacion no es muy extensa.
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CAPITULO I

3. RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.De la encuesta dirigida a estudiantes

Pregunta N° 1: ;Su profesor emplea estrategias motivacionales para la ensefianza de Fisica?

40

30

20

Porcentaje

Siempre Casi Siempre A veces Nunca

Grafico 3: Estrategias Motivacionales
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La Investigadora

Los resultados se evidencian en un mayor porcentaje a que el docente nunca emplea
ninguln tipo de estrategias para la ensefianza de la asignatura. Sin embargo, la aplicacién de
éstas es muy importante para la ensefianza por parte de los educadores ya que permite que
el estudiante desarrolle de manera adecuada las actividades propuestas en el aula ya que su
nivel de logro es fundamental con respecto al mejoramiento de su rendimiento escolar
(Valenzuela et al., 2018).
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Pregunta N° 2: ;Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de Dindmica, el docente
presenta las clases de forma tedrica?

Porcentaje

Siempre Casi Siempre A veces Ninca

Gréafico 4: Clases Tedricas
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los resultados muestran claramente que mas del 50% de los estudiantes coinciden en que
el docente presenta su clase de forma tedrica. En este caso es necesario explicar que ésta
técnica de ensefianza tradicional aporta muy poco al desarrollo intelectual de los estudiantes
y asi mismo; no constituye una buena estrategia de ensefianza puesto que solo se basa en la
mera transmision de informacion dejando atras la construccion de conocimientos para la
consolidacién de nuevos aprendizajes en los alumnos. Las afirmaciones anteriores se pueden
complementar con lo expuesto por Cortés (2014) quien manifiesta que los docentes deben
enfocar el proceso de ensefianza de ésta asignatura en clases que estén centradas en el
desarrollo del pensamiento, mas que en la explicacion magistral de cierto contenido.
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Pregunta N° 3: ¢ Cree usted que es necesario implementar diferentes instrumentos didacticos
para la ensefianza de dindmica por parte de su docente?

B Muy necesario
B Necesario

B Poco necesario
[ Nada Necesario

Graéfico 5: Instrumentos didacticos
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de estudiantes manifiestan que es muy necesario implementar instrumentos
didacticos para la ensefianza de esta importante rama de la Fisica. Frente a esto, se reconoce
que dichos instrumentos o recursos didacticos poseen un potencial estimulador para los
estudiantes y a su vez contribuyen al mejoramiento del proceso de ensefianza — aprendizaje
(Moreno & Quifionez, 2009). En comparacion con lo anteriormente mencionado (Aragon,
Castro, Gémez, & Gonzélez (2009) manifiesta que la utilizacion de estos instrumentos
generan un alto potencial en la facilitacion del aprendizaje, y ademas; sugiere que deben ser
bien aprovechados bajo los objetivos especificos de una clase.
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Pregunta N° 4: ;/Qué tan importante es para usted que el desarrollo de una clase de Fisica
sea interactiva?

[ Definitivamente si
B Provabiemente si
B No estay seguro

B Probabiemente

Grafico 6: Clases Interactivas
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Como se puede observar la gran parte de informantes coinciden en que las clases de
Dinamica deben ser interactivas; De esta manera de ensefiar da origen a una motivacion
escolar de los educandos y a su vez plantea que se puede lograr aprendizajes 6ptimos y de
larga duracion bajo la aplicacion de actividades basadas en la recreacion dentro de espacios
cémodos, de orden y seguridad que promueva en el estudiante la realizacion de las tareas que
mediaran su aprendizaje (Valenzuela et al., 2018). Ademas; Caicedo, Marcillo, Rodriguez,
Caicedo, & Rodriguez (2016) revelan que “la funcion del docente es convertir el aula en un
entorno lleno de experiencias innovadoras que le permiten al estudiante construir un nuevo
conocimiento”. Es decir, las clases interactiva dependen de la forma de ensefianza del
docente y las actividades que se programe para cada clase.
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Pregunta N° 5: ;Con cudl de las siguientes actividades académicas mejoraria su aprendizaje
en Dindmica?

Realizandoe actividades liidicas y dindmicas 64.44%

Participande en clase | (13.33%

Atendiende a su profesor 22.22%
0 10 20 30 40 50 &0
Frecuencia

Graéfico 7:Mejoramiento del Aprendizaje
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Un elevado porcentaje de estudiantes manifiesta que su aprendizaje mejoraria, si en el aula
se realizaran actividades ludicas y dindmicas, Andreu & Garcia (2000) sefialan que “La
actividad ludica es atractiva y motivadora, capta la atencion de nuestros alumnos hacia
cualquier materia”. Ademas; estas actividades involucran los intereses, necesidades, gustos
y caracteristicas de cada estudiante, sus conocimientos previos y las experiencias personales
que tengan con determinados contenidos como aspectos que ayudan a que el estudiante se
motive (Valenzuela et al., 2018). Y lo confirma Gomes (2008) que esta perspectiva plantea
actividades basadas en contextos reales por lo que es evidente que ese trabaja situaciones
cotidianas, ademas motivan la interaccion entre los alumnos.
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Pregunta N° 6: ¢Del siguiente listado que recursos aplica con mayor frecuencia el docente
durante las clases de Fisica?

60
v 65.56%
w
= 40
<
bt
s
¥
27.78%
20
5.56%
1.11%
0
Juegos inferactivos Videos con Material concreto Ninguno

animaciones

Gréafico 8: Recursos en el aula
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de los estudiantes expresan, que el docente no hace uso de ningun recurso de
los planteados en la interrogante durante la clase de dinamica. No obstante, Cafizares &
Carbonero (2016) indican que los recursos didacticos “son todos los elementos que median
para lograr los objetivos de aprendizaje propuestos en un plan de ensenanza”. Dentro de ese
marco, mencionan que la utilizacion de estos recursos ofrece multiples oportunidades en el
ambito educativo y exige al educador a buscar nuevas formas de enriquecer la accion
didactica y el mejoramiento continuo del proceso de ensefianza aprendizaje (Zalagaz,
Cachon, & Lara, 2014).

36




Pregunta N° 7: ;Considera usted que aprender Fisica mediante la aplicacion de diferentes
estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una manera mas atractiva?

otalmente de acuerdo

e acuerdo

n desacuerdo

otalmente en desacuerdo

Grafico 9: Clases atractivas
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

De acuerdo a los resultados obtenidos, los estudiantes aseguran estar totalmente de
acuerdo con que la clase seria mas atractiva si se utilizaran este tipo de estrategias de
ensefianza. Por tal razon se deduce que la implementacién de estrategias motivacionales
ayuda a mejorar la calidad de ensefianza, segun Dornyei (2008) éstas se ocupan de “aquellas
influencias motivadoras que se ejercen de manera consciente para obtener un efecto positivo
sistematico y duradero”. No cabe duda que es inherente la aplicacion de estas técnicas de
motivacion ya que asi las clases se volverian novedosas e interesantes y al mismo tiempo se
fomentaria la creatividad y el entusiasmo de los alumnos por aprender nuevos contenidos con
relacion a la Fisica.
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Pregunta N° 8: ¢;Durante el proceso de ensefianza aprendizaje le gustaria emplear videos
con animaciones donde se explique tematicas sobre la Dindmica?

I Totalmente de acuerdo

B Dpe acierdo

T En desacuerde

B Totalmente en desacuerdo

Gréfico 10: Videos con animaciones
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

En sintesis, se observa una marcada prevalencia sobre la necesidad de utilizar videos con
animaciones para la ensefianza de dindmica donde el contenido de éste recurso audiovisual
tiene como base el origen de esta importante rama de la Fisica. Becta (2004) asegura que
incorporar videos digitales en la ensefianza es una propuesta educativa innovadora y ademas
este recurso digital tiene la capacidad de vincular los aprendizajes a las expectativas e
intereses de los estudiantes, con el objetivo de aprovechar el valor motivador de las imagenes
en movimiento. Para Cuesta & Benavente (2014) esta es una estrategia de ensefianza que
corresponde a una metodologia denominada aprendizaje activo de la Fisica.
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Pregunta N° 9: ;Le gustaria aprender temas de Dinamica mediante la aplicacion de juegos
interactivos?

60
50
40

30

Porcentaje
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D
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0 \?”9,
Totalme ‘im en En desacuerdo De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acuerdo

Graéfico 11: Juegos interactivos
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Finalmente, se constata que mas de la mitad de los participantes de la muestra (51,11%)
estan totalmente de acuerdo con la aplicacion de juegos interactivos para el desarrollo de los
temas de dindamica. Empleando las palabras de Chacon (2008) el juego posee un objetivo
educativo donde el principal protagonista es el estudiante quién debe apropiarse de los
contenidos para el desarrollo sus propias estrategias de aprendizaje donde la clase se
impregna de un ambiente lGdico, ademas es importante decir que aqui el docente pasa a ser
unicamente el facilitador del proceso de ensefianza — aprendizaje ya que este recurso se
relaciona directamente con las actividades pedagdgicas que se imparten.
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Pregunta N° 10: ¢Considera que seria mas facil estudiar Dinamica mediante la utilizacion
de material concreto?

60
50
40

30

Porcentaje

20

0
Toralmente en En desacuerdo De acuerdo Totalmente de
desacuerdo acierdo

Grafico 12: Material Concreto
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de informantes estan totalmente de acuerdo con la utilizacion de material
concreto y en la opinién de Villarroel & Sgreccia (2011) éstos materiales didacticos
concretos son facilitadores y potenciadores intelectuales de las habilidades de los estudiantes
favoreciendo al desarrollo del pensamiento reflexivo. Por otro lado, segun Olmedo (2012)
“la finalidad del material didactico no deberia ser presentar materiales técnicamente
perfectos, sino pedagogicamente adecuados para cada grupo de alumnos y materia a
presentar”. Es decir, proporcionan las condiciones necesarias para que los estudiantes
realicen las actividades académicas establecidas en el aula con el maximo provecho.
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Pregunta N° 11: ;Cual es su criterio con respecto a participar de una charla acerca de la
aplicacion de estrategias motivacionales para la ensefianza de Dindmica?

B Elevade
B Normnal
B Regular

Gréfico 13: Socializacion de estrategias
Fuente: Estudiantes de la U. E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los resultados obtenidos reflejan que los estudiantes consideran necesario socializar una
charla sobre la aplicacidn de estrategias motivacionales en la ensefianza de Dindmica. Es
importante que los resultados obtenidos de una investigacion se compartan con los
principales autores del proceso educativo, los estudiantes y ademas posibilita la oportunidad
de presentar el material que se ha elaborado con respecto al tema de estudio (Abad & Lazo,
2015). En este caso, se trata de las estrategias de motivacion que se enfocan en el uso de
métodos didacticos y sencillos para lograr una aprehensién de los saberes por parte de los
educandos.
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3.2.De la encuesta dirigida a docentes
Pregunta N° 1: ;Usted emplea estrategias motivacionales para la ensefianza de Fisica?

WA veces
O nunca

Graéfico 14: Estrategias motivacionales
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de informantes manifiestan que nunca han empleado estrategias
motivacionales. No obstante, las estrategias motivacionales en el aula son de vital
importancia ya que permiten hacer mejoras en la practica educativa y a su vez activa el interés
del educando dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje. Mendoza & Orozco (2009)
sostienen que el maestro debe llevar a cabo una accion motivadora con el fin de estimular a
sus alumnos la voluntad de aprender y a la vez hacer que ellos apliquen un comportamiento
voluntario en la realizacion de actividades en clase.
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Pregunta N° 2: ¢ Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de Fisica, usted presenta las
clases de forma tedrica?

1] 20 40 60 80
Porcentaje

Gréfico 15: Clases Tedricas
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los docentes en su mayoria afirman que las clases desarrolladas en la asignatura de Fisica
casi siempre son presentadas de forma teorica, con esto se puede confirmar el resultado
obtenido de los estudiantes en el grafico 2. Ademas, se entiende que, al desarrollar una clase
de forma tedrica, los estudiantes no logran una comprension de determinados temas, y mas
aun si no se encuentran motivados por aprender. Es por ello se necesita buscar nuevas
alternativas de ensefianza que favorezcan las necesidades del estudiante.
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Pregunta N° 3: ; Considera que es necesario implementar diferentes instrumentos didacticos
para la ensefianza de dinamica?

100

80

B0

Porcentaje

40

20

Muy necesario

Grafico 16:Instrumentos didacticos
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los resultados obtenidos indican que los docentes consideran muy necesario la
implementacién de instrumentos didacticos que mejoren la ensefianza. Para Guerrero (2009)
estos instrumentos son elementos que sirve para facilitar y conducir el aprendizaje, ademas
ayudan a presentar y desarrollar los contenidos y a que los estudiantes trabajen con ellos para
la construccidn de aprendizajes significativos.
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Pregunta N° 4: ;Considera que sus clases de Fisica son interactivas?

"I De acuerdo

Porcentaje

De acuerdo

Graéfico 17: Clases Interactivas
Fuente: Docentes de la UE. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los informantes en su totalidad coinciden en que las clases que desarrollan son
interactivas, sin embargo, en los resultados obtenidos del grafico 3 en base a la pregunta
planteada, los estudiantes dan a entender que no existe una clase interactiva de fisica. Por lo
tanto, se debe considerar las clases interactivas como esenciales en la actividad educativa
para lograr un buen desempefio e interaccion tanto del docente como del estudiante.
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Pregunta N° 5: ;Cual de las siguientes actividades académicas aplica con mayor frecuencia
durante las clases de Dindmica?

Exposicion del tema de
forma verbal

" Participacién en clase

Grafico 18: Actividades en el aula
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los resultados obtenidos en base a la interrogante reflejan que los maestros en gran parte
desarrollan la exposicion del tema de forma verbal, sin tomar en cuenta las diversas
estrategias de ensefianza que se pueden incluir a la hora de impartir una clase. Segn Van
(2012) este tipo de actividades corresponden a una ensefianza tradicionalista donde el docente
asume el poder y la autoridad como transmisor de conocimiento y el protagonista del proceso
de ensefianza — aprendizaje es decir, el estudiante no tiene una participacion activa en la
actividad educativa.
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Pregunta N° 6: ¢Del siguiente listado seleccione el recurso que usted aplica con mayor
frecuencia durante las clases de Fisica?

Ninguno

o 20 40 60 80 100

Porcentaje

Grafico 19: Recursos en el aula
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

De acuerdo a los resultados obtenidos, los docentes reconocen no utilizar ninguno tipo de
recursos durante las clases de Fisica. Cabe recalcar que la utilizacidn de recursos educativos
tiene una relacion con la innovacion educativa ya constituyen herramientas fundamentales
para el desarrollo y enriquecimiento de una clase, y por ende genera resultados positivos
tanto para el docente al dar un realce en la calidad de ensefianza, y para el estudiante al
incentivar su desempefio escolar mediante la interaccion con el educador (“Recrusos
Didacticos,” 2020).
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Pregunta N° 7: ¢;Considera usted que ensefiar Fisica mediante la aplicacion de diferentes
estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una manera mas atractiva?

Totalmente de acuerdo
De acuerdo

Grafico 20: Clases atractivas
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de los docentes estan totalmente de acuerdo en que la aplicacion de estrategias
motivacionales permite desarrollar la clase de una manera méas atractiva. Por ello, es
inherente la busqueda de estrategias innovadoras que generen motivacién para los estudiantes
a la hora de aprender para evitar el desarrollo de clases aburridas y con exceso de contenido
unicamente tedrico. Nufiez (2018) asevera que es importante conocer las curiosidades y
aplicaciones en el contexto de los estudiantes para de esa manera focalizar su atencién en el
desarrollo de las diferentes tareas que se presenten en el aula.
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Pregunta N° 8: ;Durante el proceso de ensefianza aprendizaje usted emplea videos con
animaciones donde explique las teméticas de Dindmica?

Nunca 100.00%

U] 20 40 G0 a0 100

Porcentaje

Gréfico 21: Videos con animaciones
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

Los resultados obtenidos hacen deducir que los docentes no emplean videos con animaciones
en las clases de dindmica. A pesar de ello, la utilizacion de recursos audiovisuales con
contenido enfocado a la vida real hace posible el estudio de la fisica de una manera mas
llamativa y fomenta la creatividad de los estudiantes. Segun Vera, Ferndndez & Caride
(2019) el video es una herramienta con gran potencial para la narracion digital, el potencial
del video se basa en que las historias pueden ser presentadas de distintas formas en base a
una tematica que se quiera desarrollar.
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Pregunta N° 9: ¢Usted desarrolla los temas de Dinamica mediante la aplicacion de juegos
interactivos?

Porcentaje

A veces Nunca

Grafico 22: Juegos interactivos
Fuente: Docentes de la UE. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

La mayoria de informantes manifiesta que nunca ha desarrollado las clases de dindmica
mediante la aplicacion de juegos interactivos pero, Gonzalvo, Alventosa, & Devis (2018)
sugiere que los juegos como material curricular se caracterizan por ser un elemento dinamico
util a la hora de reforzar los conocimientos adquiridos por los estudiantes y ademas, se basan
principalmente en la idea de que son actividades placenteras con un gran componente ludico
genera una conexion directa con el alumnado.
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Pregunta N° 10: ¢/En sus clases de dinamica tiene la oportunidad de trabajar con material
concreto?

" Nunca

Gréfico 23: Material Concreto
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

De acuerdo a los resultados obtenidos se evidencio que el total de los informantes sefiala
que nunca ha trabajado con material concreto durante las clases de dindmica, Carrera &
Ramirez (2017) explica que el desarrollo de actividades experimentales por medio de
material concreto elaborado con materiales de facil acceso permite que los estudiantes tengan
un contacto directo con el objeto de estudio y de esa forma se sustenta el proceso de
ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.
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Pregunta N° 11: ;Qué tan de acuerdo esta en participar de una charla acerca de la aplicacion
de estrategias motivacionales para la ensefianza de Dinamica?

De acuerdo

Totaimente de
acuerdo

Porcentaje

Gréfico 24: Socializacion de estrategias
Fuente: Docentes de la U.E. “17 de Julio”
Elaborado por: La investigadora

En base a los resultados obtenidos, se establece que la mayoria de docentes estan
totalmente de acuerdo en participar de una charla sobre la aplicacion de estrategias
motivacionales para la ensefianza de Dinamica y de esa manera mejorar la practica educativa
en el aula. También se puede decir que la socializacién de estas estrategias permite al docente
conocer nuevas formas de ensefianza para crear un ambiente motivador en el aula y
consolidar el aprendizaje en el estudiante.
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3.3.De la entrevista dirigida a docentes

Pregunta N° 1: ; Tiene alguna idea de qué se trata la aplicacion de estrategias motivacionales
para la ensefianza?

La verdad, en estos momentos no tengo claro el tema, pero sé que si me dice
motivacionales debe hacer referencia a la motivacion en el aula y lo que se debe hacer para
lograr que los estudiantes se sientan motivados por aprender distintas cosas.

Pregunta N° 2: ;Considera importante la utilizacion de estrategias motivacionales para la
ensefianza de Fisica?

Si claro, aunque creo que primero se deberia brindar informacion al docente de como
utilizar las estrategias y asi verificar la importancia que tienen en el salon de clases porque
me imagino que existen estrategias de diferentes tipos y por ende la aplicacion debe ser
distinta. Pero en si, si pienso que son importantes para los estudiantes y para docentes porque
nos ayudamos mutuamente tanto en la ensefianza como en el aprendizaje.

Pregunta N° 3: ;Podria explicar, de qué manera imparte las clases de Fisica?

Bueno, al momento de realizar mi clase generalmente preparo un poco de teoria, para que
los estudiantes tengan claro las formulas que se debe utilizar de acuerdo al tema, luego se
presenta la resolucién de ejercicios que al comienzo los realizo en la pizarra explicandoles el
proceso para encontrar la solucién y finalmente ya les pido a los estudiantes que participen y
desarrollen ejercicios cortos ellos mismo ya sea en el cuaderno o en la pizarra.

Pregunta N° 4: ;Piensa que sus estudiantes tienen dificultades al aprender contenidos de la
asignatura de forma tedrica?

En ocasiones si tienen muchas dificultades, o que pasa es que ésta asignatura por lo
general siempre es una de las mas complicadas para los estudiantes y a pesar de ser
experimental la institucién no cuenta con un equipamiento de laboratorios especificamente
para el area de fisica y eso hace que los docentes nos limitemos a dar las clases de forma
teorica y tratar de en lo posible explicarles bien a los alumnos.

Pregunta N° 5: ;Considera que el uso de recursos didacticos en el aula mejoraria el proceso
de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes?

Si, los recursos didacticos son indispensables y sobre todo para esta asignatura como ya
le mencioné anteriormente. Si se utilizara recursos en el aula es mas probable que los
estudiantes presten méas atencion a los temas abordados y a su vez se sientan motivados por
aprender, ademas de que fomentan su creatividad.

Pregunta N° 6: ;con qué tipo de material didactico cree usted se puede abordar de mejor
manera las tematicas relacionadas a Dinamica?
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Desde mi punto de vista si hay experimentos faciles de hacer en el aula es mejor porque
asi los estudiantes observan los diferentes fendmenos que ocurren al estudiar esta asignatura
y las clases no se les vuelven cansadas y aburridas como muchas veces se puede evidenciar
al momento de que el docente entra al aula. Es que es asi, los estudiantes ven al profesor de
fisica como que fuese el enemigo de ellos, y no se dan cuenta que el profesor también se
preocupa por mejorar la situacion académica, claro dentro de lo que esta en nuestras manos.

Andlisis de la entrevista

Luego de haber entrevistado al docente se puede concluir el desconocimiento que tiene la
aplicacion de estrategias motivacionales para la ensefianza de Fisica, sin embargo se hace
énfasis en que es importante utilizar estas estrategias al momento de impartir una clase,
porque de esa manera se busca mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje de los
estudiantes, con actividades ludicas y dinamicas que promuevan un clima motivacional en el
aula, despierten la creatividad e interés y ademas que fomenten el entusiasmo por explorar
nuevas tematicas especificamente del area de dinamica. Por otro lado, se resalta la utilizacion
de diferentes tipos de material didactico cuyas aplicaciones pueden ir desde algo tan facil
como la observacidn, experimentacion y hasta la consolidacion de conocimientos que al fin
de cuentas son de gran utilidad en el quehacer educativo.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA

4.1.Titulo de la propuesta

“USO DE ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES PARA LA ENSENANZA DE LA
DINAMICA EN LOS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE BACHILLERATO EN LA
UNIDAD EDUCATIVA “17 DE JULIO” ANO LECTIVO 2019-2020".

4.2 Justificacion

En la actualidad la fisica es considerada por especialistas y expertos en pedagogia, como
una de las ciencias exactas con mayor prestigio a nivel educativo y social. No obstante, para
los estudiantes aun sigue siendo una asignatura dificil de comprender debido a varios
factores, entre ellos la deficiencia de motivacion al alumnado, a causa de la poca utilizacion
de estrategias de ensefianza y por ende de material didactico por parte del docente.

Para esta investigacion, los resultados obtenidos permiten concluir que los docentes de
Fisica de la Unidad Educativa “17 de Julio” no aplican estrategias motivacionales en el
proceso de ensefianza — aprendizaje de dindmica, por lo tanto, como respuesta a esta situacion
se pretende aportar didacticamente con una propuesta alternativa que mejore el proceso
educativo mediante la inclusién de actividades dindmicas y ludicas, que incluyen el uso de
las NTIC"s con el propdsito de fomentar la motivacion y captar la atencion e interés del
estudiante por la asignatura para que construya su propio conocimiento de manera voluntaria.

La propuesta a desarrollarse se desglosa en tres estrategias motivacionales denominadas
de entretenimiento, donde los materiales didacticos a utilizar son: videos con animaciones
que permiten plasmar el contenido de la asignatura de forma creativa, juegos interactivos que
aportan a la construccion de conocimiento de una manera diferente a la tradicional y
finalmente, estd el material concreto que permite experimentar de manera directa con el
objeto de estudio y por ende ayuda a reconocer a los alumnos que la utilizacion de este
instrumento posibilita un acercamiento con la realidad y a la vez ayuda al docente a
contextualizar la explicacion teodrica. Por esta razén, la aplicacion de estrategias
motivacionales en la ensefianza de dinamica genera en los estudiantes la predisposicién por
aprender y al mismo tiempo fortalece en ellos la capacidad de asimilacion de contenidos y
por ende mejora su aprendizaje.

4.3.Impacto Educativo

La propuesta pretende incentivar a los docentes al uso de estrategias motivacionales en la
ensefianza de dinamica, la posibilidad de realizar multiples actividades a través de la
aplicacion de material didactico con el fin de mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje
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y conseguir que los docentes den utilidad a la guia didactica. Ademas, la elaboracion de la
guia didactica vincula los contenidos de dindmica con aspectos importantes como la
motivacion, interaccion estudiante — docente y experimentacion, con el Unico objetivo de
presentar al estudiante como protagonista directo en la construccion del conocimiento y
generacion de aprendizajes significativos.

4.4.Socializacion de la propuesta

Los estudiantes de Primero de Bachillerato y los docentes de la Unidad Educativa “17 de
Julio” participaron de la socializacion de la propuesta, la cual tom6 como base la fusion de
dos tipos de estrategias: motivacion como entretencion y motivacion hacia el aprendizaje, el
proceso previo con respecto a esta primera estrategia fue el desarrollo de actividades ludicas
y dinamicas por medio de la elaboracion de instrumentos didacticos como videos con
animaciones, material concreto y el juego interactivo. Por otro lado, para la motivacion hacia
el aprendizaje se desarroll6 actividades establecidas en las guias correspondientes para la
propuesta que abarca temas relacionados a la dinamica, especificamente las tres leyes de
Newton que permitieron exponer a los participantes una clase interesante y llamativa. En esa
secuencia, se llevé a cabo la ensefianza de la primera ley de Newton conocida también como
ley de la Inercia, mediante la observacion del video con animaciones donde la trama principal
de este material audiovisual se basa en actividades de la vida cotidiana realizadas por algunos
personajes, después se mostrd el material concreto o prototipo denominado péndulo de ondas
que les permiti6 experimentar el principio tedrico que rige esta ley y para finalizar la
presentacion del juego llamado Jeopardy compuesto basicamente por un tablero de preguntas
a las que los estudiantes organizados en grupos deben dar respuesta en un tiempo
programado.
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4.5.Guias didacticas

Joseline Daniela Quelal Chicaiza
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Guia N° 1: Ley de la Inerxcia

Objetivo:

Motivar a los estudiantes a
través de la observacién de un
video; para la compresién de la
ley de la Inercia.

58

Destreza con criterio de
desempeno:
Comprender la primera ley de Newton por

medio de la visualizacién de situaciones
similares a la vida cotidiana.

Personajes de video

Isaac Newton




Fundamentacion
teodrica

Todo cuerpo continta en su estado de
reposo o de movimiento, a menos de
qgue se le obligue a cambiar de estado
por medio de fuerzas que actlan sobre
él.

Metodologia

ERCA

Procedimiento Metodolégico

v Observar un video relacionado con la Ley
de la Inercia.

Responder a las siguientes interrogantes

v' ¢De qué se trata contenido del video?

v' ¢Por qué Newton no podia mover
facilmente la roca?

v' ¢Qué sucedié cuando Pablo pateé el
balén hacia el arco?

v' ¢Qué paso con las bolas de golf?

v' ¢Alguna de estas actividades suceden en
su vida diaria?

v" Formar grupos de 4 personas.

v Organizar las ideas principales y describir
el principio de la inercia.

v" Comparar respuestas entre los demas
grupos y construir un concepto general
sobre la inercia.

v' Describir diferentes ejemplos de la vida
cotidiana donde se aplique la ley de la
Inercia.




CGufa N° 2: Ley de
la Fuerza

==

Objetivo:

Motivar a los estudiantes a
través de la observaciéon de un
video; para la compresion de la
ley de la Fuerza.

Video

Destreza con criterio de
desempeno:
Explicar la ley de la Fuerza mediante la

relacidon entre las magnitudes: aceleraciéon y
fuerza que actuan sobre un objeto y su masa.

Personajes de video
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Fundamentacion
teodrica

La aceleracion de un cuerpo es
directamente proporcional a la fuerza
gue actla sobre él, e inversamente
proporcional al valor de su masa.

Metodologia

ERCA

Procedimiento Metodolégico

Etapas Actividades
Experiencia concreta v’ Observar el video relacionado con la ley
de la fuerza.
Reflexion Responder a las siguientes interrogantes

v' ¢Cudl es el contenido del video?
v' ¢En qué se basa este principio de
Newton?
v' éQué actividades realizan los personajes
con respecto a esta ley?
Contextualizacion v' Formar grupos de 4 heterogéneos.
v' Comparar respuestas entre los
integrantes del grupo.
v’ Sacar conclusiones entre todos los
grupos acerca de lo revisado.
Aplicaciéon v’ Describir ejemplos de la vida cotidiana
donde se utilice la segunda ley de
Newton.
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Cufa N° 3: Ley de
Accién y Reacecién

Objetivo:

Motivar a los estudiantes a
través de la observacion de un
video; para la compresion del
principio de accién y reaccion.

Destreza con criterio
de desempeiio:

: Explicar la ley de accidn y reaccidn en
7‘ 4 aplicaciones reales.
.8
e ,»_7_,/

Video

Personajes de video er q

Ley .

Movimiento

Isaac Newton

Nifo Pablo

3era'ley'de movimiento de'Newton
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Fundamentacién teérica

También conocida como Principio de accion y
reaccion nos dice que, Si un cuerpo A ejerce una
accion sobre otro cuerpo B, éste realiza sobre A
otra accion igual y de sentido contrario.

v' Observar con los estudiantes el video
relacionado a la clase para la motivacién
y comprensién de conceptos claves de la
tercera ley de Newton.

Responder a las siguientes interrogantes

v" Que explica el video

v" En que se basa este principio de
Newton.

v"Que actividades realizan los personajes
con respecto a esta ley.

v" Formar grupos de 4 heterogéneos.

v' Comparar respuestas entre los
integrantes del grupo.

v’ Sacar conclusiones entre todos los
grupos acerca de lo revisado.

v' Describir ejemplos de la vida cotidiana

donde se utilice la tercera ley de

Newton.
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Guia N° 4: CONSERVACION DE LA CANTIDAD DE MOVIMIENTO
LINEAL EN UN SISTEMA.

I Destreza con criterio de desempefio I

QBIETIVO

Determinar la cantidad de movimiento lineal
mediante el uso de un prototipo.

Describir como se transfiere la cantidad
de movimiento lineal en un sistema a

través de la experimentacion.

PROTOTIPO | ' “Rifle de Gauss™

1. IMAN DE NEODIMIO
2. 5BOLAS DE ACERO
3. CANAL DE MADERA

|
Cantidad de Es una magnitud que se
movimiento lineal - en dindmica para caracterizar los cuerpos,

relacionando su masa y su velocidad.

utiliza

- -
p =mv

e
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Aprendizaje basado en

Metodologia problemas (ABP)

Procedimiento metodologico

v

v

Responder a las siguientes interrogantes:

éLa cantidad de movimiento de un sistema de particulas es igual a la cantidad de
movimiento de una particula?
¢Existe un impulso al momento del choque?

Formar cinco equipos heterogéneos de trabajo.

Agrupar a los estudiantes en forma de mesa redonda para que interacttien entre
ellos.

Observar atentamente el prototipo y sus caracteristicas.

Motivacion como realizacion de la tarea:

1.
2.

b

Situar el prototipo en una superficie plana y adecuada.

Colocar las bolas de acero de forma lineal junto con el iman en el plano
inclinado.

Reservar una bola aparte y acercarla al sistema del otro extremo del iman.
Observar que sucede con las esferas alineadas del otro extremo.

Repetir el proceso hasta que unicamente quede una bola en cada extremo del
iman.

Realizar la actividad propuesta

Aspectos o Excelente Muy Buena | Regular
Criterios Buena Total
(a) a) (2 (1)

Comprende la Idea Guia

Trabaja en conjunto con
los comparieros

Resolucion de la
actividad propuesta

Expresa
adecuadamente la
solucién

Actividad propuesta:

Socializar los resultados de la practica realizada con sus compafieros

e Argumente las siguientes situaciones: ;Qué sucede si desde una determinada
distancia acercamos una esfera al iman que tiene las otras esferas restantes ¢ Es posible
que la cantidad de movimiento se conserve?

e (Qué pasaria si se acerca una esfera cuando el iméan tiene cerca solo una esfera?
¢dispararé con la misma fuerza?
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I Guia N° 5: LEY DE LA INERCIA ]

|

Obletvo e ot el

-
\. Conceptualizar la ley de la inercia y
determinar que no se produce
aceleracion cuando las fuerzas estan
en equilibrio mediante el uso de un
prototipo.

PROTOTIPO

15 bolas de billar pequefias
Soporte triangular de madera
15 pernos

hilo

e M oA
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Un cuerpo permanece en su estado de

P““ﬂame“laci(’“ te("'ica _> reposo o de movimiento rectilineo uniforme

si no actla ninguna fuerza sobre él.

\4/__—_—

Etapas Actividades
Idea Guia Responde las siguientes preguntas:
% ¢CAmo explicar la palabra inercia a los nifios?
% ¢Qué fuerzas estan presentes en un cuerpo en movimiento?
Conformacion °* Formar cuatro grupos heterogéneos con los estudiantes utilizando

de Grupos adecuadamente el espacio del salén de clase.
Planificacion «» Desarrolla las actividades propuestas de acuerdo a las instrucciones dadas.
Ejecucion Colocar el material concreto sobre una superficie adecuada.

1
2. Estabilizar las bolas de billar de manera que permanezcan estaticas.
3. Nivelar las 15 bolas con ayuda de una regleta de madera.
4. Inclinar la regleta hacia delante y retirarla sigilosamente.
5. Observar lo que sucede al retirar la regleta.

Elaboracion de
un producto
Evaluacion Aspectos

Realizar la actividad propuesta

Muy
. Excelente
Criterios Buena

Buena | Regular

2) (1) Total

Comprende la Idea Guia

Trabaja en conjunto con
los companieros
Resolucion de la

actividad propuesta
Expresa

adecuadamente la
solucién

Presentacion Presentar el prototipo y socializar los resultados obtenidos con sus companeros y

Final establecer conclusiones.

Funcionalidad El péndulo de ondas es un fenédmeno que ocasiona un efecto dptico producido
como un juego de péndulos simples que tienen distintas longitudes y no estan
acoplados. La danza de péndulos sucede al deslizarlos desde una misma posicién
lateral con ayuda de una regleta, estos reflejan una serie de ondas que cambian con
respecto al tiempo para su repeticion al final de cada ciclo.
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Actividad propuesta:

o Describa las siguientes situaciones: ¢Qué sucede con las 15 bolas antes y después de soltar
la regleta de madera?

e Cual es la forma que toma el movimiento de las 15 bolas?

e La forma que adoptan el conjunto de bolas es la misma durante el tiempo de movimiento?
Grafique al menos dos formas distintas de movimiento que usted observo.
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Guia N° 6: LEY FUNDAMENTAL DE LA
DINAMICA

OB ETIV,0)

Comprender el concepto de la ley
fundamental de la dindmica

mediante la construccién vy @@g com
experimentacion de un material GCritcrioyde

concreto.

\_ J DeSempeno

Explicar la segunda ley de Newton
mediante la relacion entre las
magnitudes: aceleracidon y fuerza que
actlan sobre un objeto y su masa por
medio de un prototipo.

Materiales
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DESCRIPCION

Procedimiento

.

Disponga los materiales
sobre una mesa horizontal
lisa.

Armar el prototipo “Prueba
de Fuerza” como se muestra
en la siguiente figura:

Golpear con el martillo sobre
la resistencia de la base.

Repetir el proceso varias
veces aplicando diferentes

fuerzas.
. y

Fundamentacion Teorica
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Actividad Propuesta

¢ Qué sucede con el objeto dorado al momento de aplicar una fuerza con el
martillo?

¢cual es el recorrido que realiza el objeto al aplicarle una fuerza?

¢Qué pasaria si le aplicamos al objeto una mayor fuerza?;cual seria su
aceleracion?

¢de que depende que el objeto llegue a topar la campana?

¢Existe alguna diferencia cuando se aplica fuerzas distintas al martillo para
conseguir que el objeto se mueva?
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Borrar puntos

40

TOPICO: Leyes de Newton
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Elementos ‘/’

—_-—-
- ~~

-~ S
\\
Tema a desarrollar: las \
leyes de Newton. \
Y \
Estructuracion de 1
columnas para cada 1
subtema. 1
Distribucidn de equipos. l’
Casilleros con los puntajes V4
para cada equipo. /,
7
,/
-

N
~--—_—’

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Se organiza a los estudiantes en equipos,
cada uno puede estar integrado por 5 o 6
personas.

Identificar a los grupos con un nimero o un
nombre que ellos deseen. En caso de elegir
un nombre propio es posible editarlos en el
tablero.

Elegir un representante por cada equipo
para responder las preguntas.

Se registran los nUmeros o nombres de los
equipos en el tablero.

Se indica a los estudiantes que comenzara
una ronda de preguntas respetando el orden
de equipos.

Con un video proyector se muestra a los
concursantes el tablero de los tdpicos y sus
valores. Cada pregunta planteada tiene un
valor asignado de acuerdo al nivel de
dificultad.

De acuerdo al orden, se solicita al
representante del equipo que elija el tépico
y el puntaje que desee.

Se da clic en la opcién indicada por los
integrantes y deberd visualizarse la pregunta

elegida.

73

cale eqmpo ganador




¢ Como acceder y realizar el juego Jeopardy?
Los pasos a seguir son los siguientes:

1. Abrimos el archivo del juego Jeopardy, el cual se encuentra en formato de Power
Point del programa Microsoft.

Diapositiva 1 de 46 [12  Espadiol Méxica) = Notas W Comentarios B 55 = s -

2. En la primera diapositiva aparecera la portada del juego misma que consta del tema
a estudiar: Leyes de Newton. Ademas, a un costado de éste, tenemos el tablero del
juego donde en la fila superior se encuentra las distintas categorias de las cuales se va
a preguntar a los estudiantes, mientras en las columnas se encuentran las distintos
valores se asigna a las preguntas. Esto depende del grado de complejidad de la
pregunta.

3. Parainiciar el juego se debe dar clic en uno de los casilleros de las columnas

4. Al digitar cualquiera de los casilleros, éstos tienen un hipervinculo que nos lleva a
una diapositiva de esta presentacion.
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lera Ley ->X30

b
sLa unica forma de frenar un objeto
en movimiento es aplicar una fuerza

neta sobre €l¢

A) Verdadero = B) Falso
. . — VER RESPUESTA

5. A continuacion, se debe responder la pregunta de acuerdo a los indicadores de
respuesta y parasu comprobacion es posible dar clic en la parte inferior derecha donde
dice ver respuesta y automaticamente se verifica la respuesta.

lera Ley 2X30

sLa Unica forma de frenar un objeto
en movimiento es aplicar una fuerza

neta sobre eél¢

A) Verdadero

Es importante tomar en cuenta que cada una de las preguntas tiene un tiempo limite de entre
60 y 80 segundos. En caso de no responder dentro del tiempo indicado, el docente no toma
en cuenta el puntaje de esa pregunta ya que se desplegara la diapositiva que muestra el tiempo
agotado.
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lera Ley >X30

TIEMPO

AGOTADO

VER RESPUESTA

6. Una vez respondida correctamente la pregunta se puede dirigir a la diapositiva con la
respectiva explicacion.

Tera Ley 2>X30

La velocidad solo cambiard si se
apllca una fuerza ne’ro En este

REGRESAR

7. Damos clic en el icono de regresar para poder registrar el valor de la pregunta en el
tablero con ayuda de los botones més y menos.
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8. El tablero eliminara las preguntas que hayan sido contestadas por los equipos para
finalmente obtener una calificacién final y determinar el equipo ganador.

e B I
e [ [N

v« § I
v § JEEN

Finalmente, es momento de poner en practica los conocimientos adquiridos sobre las leyes
de Newton y empezar el juego.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

e Los docentes de fisica de la Unidad Educativa, no utilizan estrategias motivacionales
para la ensefianza de dinamica, en su mayoria imparten las clases de forma teorica y
verbal.

¢ No existe informacion suficiente sobre estrategias motivacionales y como aplicarlas
en el aula para un mejor aprendizaje de los estudiantes.

e Losvideos con animaciones, el material concreto y el juego interactivo son estrategias
motivacionales que fomentan la creatividad en los educandos y posibilitan la
experimentacion de forma directa con el fendmeno de estudio.

e Los profesores no cuentan con guias o manuales sobre la utilizacion de instrumentos
didacticos para la ensefianza de dinamica.

e Lasocializacion de la aplicacion de estrategias motivacionales para la ensefianza de
dindmica permitio captar la atencion de los estudiantes y docentes.
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RECOMENDACIONES

e Los docentes deben utilizar estrategias motivacionales para el desarrollo de las clases
de dindmica y de esa manera mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Los educadores deben indagr nuevas formas de impartir las clases de dindmica para
una mejor comprension de los diferentes temas a estudiar.

e Los docentes de fisica deben implementar actividades ludicas y dinamicas antes,
durante y después de la clase que promueva el interés y curiosidad de sus estudiantes
y de esa manera lograr que la clase sea interactiva.

e Los educadores tienen que recibir talleres de capacitacion que les permita conocer las
ventajas de aplicar estrategias motivacionales a la hora de ensefiar dindmica.

e Serecomienda utilizar las guias didacticas y manuales correspondientes sobre el uso
de estrategias motivacionales en la ensefianza de dinamica.
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GLOSARIO

Estrategia: Serie de acciones muy meditadas, encaminadas hacia un fin determinado.

Motivacion: Cosa que anima a una persona a actuar o realizar algo.

Fundamentos: Motivo o razén principal o bésica de una cosa.

Ensefianza: Conocimiento, idea, experiencia, habilidad o conjunto de ellos que una persona

aprende de otra o de algo.

5. Aprendizaje: Adquisicion del conocimiento de algo por medio del estudio, el ejercicio o la
experiencia, en especial de los conocimientos necesarios para aprender algin arte u oficio.

6. Juego: Actividad que se realiza generalmente para divertirse o entretenerse y en la que se
gjercita alguna capacidad o destreza.

7. Interactivo: Accidn, relacién o influencia reciproca entre dos 0 mas personas 0 cosas.

Ladica: del juego o que esta relacionado con esta actividad.

9. Dinamica: Es la rama de la fisica que describe la evolucion en el tiempo de un sistema fisico
en relacién con las causas que provocan los cambios de estado fisico y/o estado de movimiento.

10. Didactico: Que sirve, es adecuado o esta pensado para la ensefianza.

11. Recursos: Conjunto de elementos disponibles para resolver una necesidad.

obhRE

o
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Poca comprension de la materia 'y
bajo rendimiento académico.

Anexo 1: Arbol de Problemas

Desmotivacion en los alumnos por

Clases no interactivas y desinterés en los
estudiantes por aprender Fisica.

‘..

DINAMICA.

>

—— -
- DEBILIDADES EN EL USO DE ESTRATEGIAS MOTIVACIONALES EN LA ENSENANZA DE LA e

N

CAUSAS

~ N

Ensefianza Tradicional

»

Gréfico 26: Arbol de Problemas

Elaborado por: La Investigadora

!

-

Carencia de instrumentos didacticos Deficiencia en la utilizacion de recursos
durante las clases de Fisica. digitales para la recreacion del contenido
‘ cientifico de la asignatura.
Y F LY - -



Anexo 2: Validacion del Instrumento de Investigacion

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE )
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA )
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION

FISICA Y MATEMATICA
FORMATO PARA VALIDAR LOS CONTENIDOS DEL INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
CRITERIOS A EVALUAR
fTEM Claridaden la | Coherencia | Inducciénala | Lenguaje adecuado con | Mide lo que OBSERVACIONES
redaccion interna respuesta (sesgo) | el nivel del informante pretende
Si No Si_ | No Si No Si No Si No
1 X X P X X
2 K X X . X
3 X A A X X
4 X %, K % X Heyorar el inigo de |s praunler.
5 X X X X X
6 x X X X X
7 X X X X X
8 X X X X X
9 X X X X X
10 X S ) x A
11 X X | X = o)
ASPECTOS GENERALES Si No OBSERVACIONES
El instrumento contiene instrucciones claras v precisas para responder el cuestionario X
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacién X
Los items estan distribuidos de forma logica y secuencial X
El niimero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de ser negativa su X
respuesta, sugiera los items a afiadir
VALIDEZ
APLICABLE | | NO APLICABLE | | APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES | X
Validado por: / /] Hsc. Oilando Ayala ICL 190 )l3cc6 —F | Fecha: 17 -01-2020
Firma: % Teléfono: ¢ 3Z-726, | email: 0~ QC, ofer @-cevn-ay €€

(\s

Fuente: Msc Orlando Ayala docente de la UTN
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE )
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
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FISICA Y MATEMATICA
FORMATO PARA VALIDAR LOS CONTENIDOS DEL INSTRUMENTOS DE INVESTIGACION
CRITERIOS A EVALUAR
fTEM Claridaden la | Coherencia | Inducciénala | Lenguaje adecuado con | Mide lo que OBSERVACIONES
redaccion interna respuesta (sesgo) | el nivel del informante pretende
Si No Si_ | No Si No Si No Si No
1 Y % X X X
2 X X X X X :
3 X % % X X Qe fonnewsano e impementar. ... 7
4 X X X X X Refomular la pregunter.
5 A X X X X Refoymuluy lu prequnta.,
6 X X X PaS X
/i X X X X X
8 X X X X P
9 X X X X DS
10 X X X X a
11 X X X X X
ASPECTOS GENERALES Si No OBSERVACIONES
El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder el cuestionario X
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion X
Los items estan distribuidos de forma logica v secuencial K
El niimero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de ser negativa su X
respuesta, sugiera los items a afiadir
VALIDEZ
APLICABLE | | ~ NOAPLICABLE | | APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES | X
Validado porijfg). [lacco Aoats flerncnded Teudivex €L Q40 J543798 | Fecha: |7 -01-2020
l@% Teletonon g gge g3 | T meth, A gmed - com

Fuente: Msc Marco Hernandéz docente de la UTN



UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE )
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS

FISICA Y MATEMATICA

DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION

FORMATO PARA VALIDAR LOS CONTENIDOS DEL IN STRUMENTOS DE INVESTIGACION

CRITERIOS A EVALUAR
iTEM Claridaden la | Coherencia Inducciona la | Lenguaje adecuado con | Mide lo que OBSERVACIONES
redaccién interna respuesta (sesgo) | el nivel del informante pretende
Si No Si | No Si No Si No Si No

1 X % Y X X

2 X x A X X

3 X X b X X

4 . X Pas % % A Relacionar duedamente ol drea <

5 *x K K X X

6 RS X % % X

7 % X | X X A

8 K RS X 8 A

9 X X X *® X

10 K X X X X

11 X X , X % A

ASPECTOS GENERALES Si No OBSERVACIONES

El instrumento contiene instrucciones claras y precisas para responder el cuestionario A
Los items permiten el logro del objetivo de la investigacion S
Los items estan distribuidos de forma logica y secuencial A
El nitmero de items es suficiente para recoger la informacion. En caso de ser negativa su N
respuesta, sugiera lgs items a afiadir

‘.

VALIDEZ

APLICARLE T NO APLICABLE | [ APLICABLE ATENDIENDO A LAS OBSERVACIONES | X
Validado pof: / ., ICL /OO /L52S [ Fecha: i3 -01-2020
\ x
Firma: Teléfono: &w*%&wad. e-mail: %\\&n&\&&\;\h Q§, &‘ ee. .

i

Fuente: Msc. Jaime Rivadeneira docente de la UTN

90



Anexo 3: Encuesta dirigida a los estudiantes

Negll 28 UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
\%\J@ FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

~ LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LAS/OS ESTUDIANTES DE PRIMERO DE
BACHILLERATO DE LA UNIDAD EDUCATIVA “17 DE JULIO” DE LA CIUDAD DE
IBARRA PERIODO ACADEMICO 2019-2020.

OBJETIVO: Recopilar informacion acerca de la aplicacion de las estrategias motivacionales
para la ensefianza de la Dinamica en los estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad
Educativa “17 de Julio” Ao Lectivo 2019-2020.

ESTIMADO ESTUDIANTE:
Le solicito muy comedidamente llenar el siguiente cuestionario, para ello:

e Sefale con un V o una X, a una sola respuesta de acuerdo a cada pregunta dada.
e Conteste con la mayor sinceridad posible.
e Sus respuestas son confidenciales

DATOS INFORMATIVOS:
Fecha: ..o,
CUESTIONARIO

1. ¢Su profesor emplea estrategias motivacionales para la ensefianza de Fisica?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
2. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de Fisica, el docente presenta las
clases de forma teorica?
Siempre | | Casi siempre | | A veces | | Nunca | |
3. ¢Cree usted que es necesario implementar diferentes instrumentos didacticos
para la ensefianza de dindmica por parte de su docente?

Muy Necesario Poco Nada necesario

necesario necesario

4. ¢Queé tan importante es para usted que el desarrollo de una clase de Fisica sea
interactiva?
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Muy
importante

Importante

Poco

importante

Nada
importante

5. ¢Con cudl de las siguientes actividades académicas mejoraria su aprendizaje en

Dinadmica?

Atendiendo a su
Profesor.

Participando en
clase.

Realizando actividades
ludicas y dindmicas.

6. ¢Del siguiente listado que recursos aplica con mayor frecuencia el docente
durante las clases de Fisica?

Juegos interactivos

Videos con animaciones

Material concreto

Ninguno

7. ¢Considera usted que aprender Fisica mediante la aplicacion de diferentes
estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una manera mas

atractiva?
Totalmente De En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo acuerdo desacuerdo

8. ¢Durante el proceso de ensefianza aprendizaje le gustaria emplear videos con
animaciones donde se expligue el origen de la Dinamica?

Totalmente
de acuerdo

De

acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

9. ¢Le gustaria aprender temas de
interactivos?

Dinamica mediante la aplicacion de juegos

Totalmente
de acuerdo

De

acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

10. ¢Considera que seria mas facil estudiar Dinamica mediante la utilizacion de
material concreto?

Totalmente
de acuerdo

De acuerdo En

desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

11. ;Cuédl es su crite

rio con respecto a participar de una charla acerca de la aplicacién
de estrategias motivacionales para la ensefianza de Dinamica?

Elevado

Normal

Regular

Casi nulo

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 4: Encuesta dirigida a docentes.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
< FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
~ LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA

ENCUESTA DIRIGIDA A LAS/OS DOCENTES DE FiSICA DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “17 DE JULIO” DE LA CIUDAD DE IBARRA PERIODO ACADEMICO
2019-2020.

OBJETIVO: Recopilar informacion acerca de la aplicacion de las estrategias motivacionales
para la ensefianza de la Dinamica en los estudiantes de Primero de Bachillerato en la Unidad
Educativa “17 de Julio” Ao Lectivo 2019-2020.

ESTIMADO DOCENTE:
Le solicito muy comedidamente llenar el siguiente cuestionario, para ello:

e Sefale con un V o una X, a una sola respuesta de acuerdo a cada pregunta dada.
e Conteste con la mayor sinceridad posible.
e Sus respuestas son confidenciales

DATOS INFORMATIVOS:
Fecha: ..o,
CUESTIONARIO

12. ¢ Usted emplea estrategias motivacionales para la ensefianza de Fisica?

Siempre Casi siempre A veces Nunca
13. ¢Durante el proceso de ensefianza-aprendizaje de Fisica, usted presenta las
clases de forma teorica?
Siempre | | Casi siempre | | A veces | | Nunca | |
14. ;Considera que es necesario implementar diferentes instrumentos didacticos
para la ensefianza de dindmica?

Muy Necesario Poco Nada necesario
necesario necesario
15. ¢ Considera que sus clases de Fisica son interactivas?

Totalmente De En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo acuerdo desacuerdo
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16. ¢Cual de las siguientes actividades académicas
durante las clases de Dinamica?

aplica con mayor frecuencia

Exposicion del tema
de forma verbal.

Participacion en
clase.

Realizacién de
actividades ludicas y
dindmicas.

17. ¢Del siguiente listado seleccione el recurso que usted aplica con mayor
frecuencia durante las clases de Fisica?

Juegos interactivos

Videos con animaciones

Material concreto

Ninguno

18. ¢Considera usted que ensefiar Fisica mediante la aplicacion de diferentes
estrategias motivacionales permitiria desarrollar la clase de una manera mas

atractiva?
Totalmente De En desacuerdo Totalmente en
de acuerdo acuerdo desacuerdo

19. ¢Durante el proceso de ensefianza aprendizaje usted emplea videos con
animaciones donde explique la historia de la Dinamica?

Siempre | | Casi siempre | | A veces

‘ ‘ Nunca ]

20. ¢Usted desarrolla los temas de Dinamica mediante la aplicacion de juegos

interactivos?

| Siempre | | Casi siempre | | A veces

‘ ‘ Nunca ]

21. ¢En sus clases de dinamica tiene la oportunidad de trabajar con material

concreto?

| Siempre | | Casi siempre | | A veces

‘ ‘ Nunca ‘

22. ¢ Qué tan de acuerdo esté en a participar de una charla acerca de la aplicacion de
estrategias motivacionales para la ensefianza de Dinamica?

Totalmente
de acuerdo

De

acuerdo

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

iGRACIAS POR SU COLABORACION!
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Anexo 5: Entrevista dirigida a docentes.

Ns il UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
\%\J@ FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

~ LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECIALIZACION
FISICAY MATEMATICA

ENTREVISTA DIRIGIDA A: DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “17 DE
JULIO” DE LA CIUDAD DE IBARRA PERIODO ACADEMICO 2019-2020.

OBJETIVO: Recopilar informacién acerca de la influencia de la Historia de la Fisica como
recurso motivacional para la ensefianza de Dindmica en los estudiantes de Primero de
Bachillerato de la Unidad Educativa “17 de Julio” ano lectivo 2019 — 2020.

CUESTIONARIO

1. ¢Tiene alguna idea de qué se trata la aplicacion de estrategias motivacionales para la
ensefianza?

2. ¢Considera importante la utilizacion de estrategias motivacionales para la ensefianza de
Fisica?

3. ¢Podria explicar, de qué manera imparte las clases de Fisica?

4. ¢Piensa que sus estudiantes tienen dificultades al aprender contenidos de la asignatura
de forma tedrica?

5. ¢Considera gque el uso de recursos didacticos en el aula mejoraria el proceso de ensefianza
— aprendizaje de los estudiantes?

6. ¢Con qué tipo de material didactico cree usted se puede abordar de mejor manera las
temaéticas relacionadas a Dindmica?

95



Anexo 6: Certificado de Socializacién

RECTORADO

LD O W PRty 0 e s s e i e e Tt o St Rgedede 00 L

UNIDAD EDUCATIVA “17 DE JULIO" w '

hara, 20 de maya de X120

In calkiad do Roctor dal Estaliecrmiento,

CERTIFICO

QUL La Seta. QUELAL CHICAIZA JOSELING DANIELA con chdula de identicac
0450060470 pasante de In ubtucden soculizd con docentes del dres y
estudiantes, la propuesta del trabajo de Investgacdn thulado "ESTRATEGIAS
MOTIVACIONALLS PARA LA ENSENANZA DE LA DINAMICA EN LOS ESTUDIANTLS
DF PIOAERD OF BACHILLERATO EN LA UNIDAD EDUCATIVA *17 OF JULO" ARO
LECTIVO 2019 ~ 2020 ol dia viermes & do marzo dol presente.

I3 todo cunnto puedo certificar en hooor o la vercad. Faculto a s interesads hacer
S0 del prosenta, coma estime conveniante,

UNIDAD EDUCATIVA
: (f \,--n DE UL
uh—i Y RECTORADO

Magister César Erato
RECTOR UNIDAD FDUCATIVA “17 DE JULIO™ (&)

e S T
Q: 100102

_ OFRECOCIN: fend Muntln #wgrs y Afwc Gerwer o

| Tedhores HIROTELT . DRNAOCA - -, I‘ :
' | Conl MO0 Pgmn.com A“b ‘ ’ u B ravit gt
IDARRA - CCUADOR w— - - lind
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Anexo 7: Fotografias

Socializacién de la propuesta a los estudiantes primero de bachillerato de la Unidad
Educativa “17 de Julio”

97



