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RESUMEN

La ensefianza de la lectoescritura es el corazén de toda la educacién, y su
aprendizaje constituye el fundamento para el éxito académico, puesto que la sociedad
actual obliga a las personas a dominar habilidades cada vez mas complejas con el fin
de desempefiarse de manera competente en el marco de un mundo cambiante y
globalizado. En tal virtud, esta investigacion tuvo como objetivo diagnosticar los
recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de Julio” para la
ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel elemental de Educacion
General Bésica y, elaborar una propuesta innovadora y motivadora como estrategia de
solucion a la problemética encontrada. Por ello, se siguié una metodologia de
investigacion con un enfoque mixto, de tipo descriptiva; se utilizd la técnica
documental y la encuesta, la cual se aplico a 6 docentes y 38 padres de familia de la
U.E “17 de Julio”, tal investigacion se circunscribe en la ciudad de Ibarra perteneciente
a la provincia de Imbabura. Los resultados obtenidos permiten evidenciar que la
mayoria de docentes utilizan talleres y hojas de trabajo impresos como recursos
didacticos para la ensefianza de la lectoescritura, dejando a un lado los recursos con
herramientas digitales, como actividades online y juegos en la red, tal como se
contrastd con la opinion de los padres de familia. Para ello se elabord una guia de
actividades didacticas con el uso de la herramienta TIC Educandy para la ensefianza
de la lectoescritura con el fin de mejorar este proceso y crear un ambiente de
motivacion para los estudiantes.

Palabras clave: lectoescritura, recurso didactico, herramientas TIC, Educandy,
ensefianza, educacion basica elemental.
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Abstract

Literacy instruction is at the heart of educanon, and it 1s the foundation for academic
success, because today's society requires people to master inereasingly complex skills to
function competently in a changing and globalized world. The goal of this study was to
identify the mstructional resources used by teachers at the "17 de Julio” Educational Unit
to teach literacy to students m the elementary level of Basic General Education. And
develop an innovative and motivating proposal as a solution strategy to the problem. The
documentary technique and the survey were used in this research, which was applied to
6 teachers and 38 parents of "17 de Julio”, this research was circumscribed in the city of
Ibarra, which 1s located in the province of Imbabura. In contrast 1o parental opinion, the
results show that the majority of teachers use workshops and prnted worksheets as
didactic resources for the teaching of literacy, leaving out digital tools like online
activitics and online games. For this, a guide of didactic activities was developed with the
use of the ICT Educandy tool for the teaching of literacy to improve this process and

create a motivational environment for students.

Keywords: literacy . didactic resource, TIC tools, Educandy, teaching, ¢lementary basic

education,
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INTRODUCCION

Motivaciones para la investigacion

A pocos dias de culminar la carrera de licenciatura en Educacion Baésica, las
principales motivaciones que se han evidenciado para realizar el presente trabajo de
investigacion han sido en base a las vivencias y experiencias adquiridas en las practicas
pre profesionales y practicas de Servicio Comunitario “Impulsando el cambio: por una
ensefianza-aprendizaje ludica y divertida”, realizadas con docentes, estudiantes y padres
de familia en las diferentes Unidades Educativas fiscales y fisco- misionales de la ciudad
de Ibarra.

Ademas, otro de los factores para iniciar la presente investigacion, son las gratas
sugerencias, consejos y sabios conocimientos de los docentes pertenecientes a la carrera
de Educacion Basica, las cuales guiaron el mundo del conocimiento educativo,
enfrentando a los diferentes retos y desafios que representa y conlleva nuestra futura
profesion. Por ende, el tema seleccionado para la investigacion: “Educandy como recurso
didactico para mejorar la ensefianza de la lectoescritura en estudiantes del subnivel
elemental de Educacion General Basica”, se encuentra definido para mostrar a los
docentes las ventajas y aportes que brinda el uso de las herramientas TIC en el &mbito
educativo, en el actual mundo digital.

Problema de investigacion

Para acceder al conocimiento existen varias vias, pero la lectura y escritura han sido
las mas utilizadas desde tiempos remotos hasta la actualidad, ya que son consideradas dos
habilidades fundamentales para el ser humano. Luna et al. (2019) mencionan que “la
lectura desarrolla el lenguaje, estimula el desarrollo cognitivo, la imaginacion, la
creatividad, y la escritura se convierte una herramienta esencial para comunicar las
emociones, sentimientos y conocimientos que se han adquirido” (p.207). Es por ello, la
necesidad de promover la ensefianza de la lectoescritura acorde al contexto de los nifios.
Desde esta perspectiva, uno de los problemas que esta sucediendo en la actualidad es el
limitado uso de recursos didacticos con las herramientas TIC que profundicen el
conocimiento de la ensefianza de la lectoescritura por parte de los docentes.

Este hecho se da basicamente por las siguientes causas: la globalizacion y el
crecimiento descomunal de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC),
los cuales han hecho que el proceso de ensefianza-aprendizaje cambie y tambien exige
mayores condiciones y competencias a los docentes y estudiantes, como el dominio y
valoracion de las nuevas formas de acceder al conocimiento (Garcia, 2015; Torres y
Duarte, 2016; Torres, 2012). Dicho de otro modo, los docentes no han adquirido las
suficientes competencias para la aplicacion de las herramientas TIC en la ensefianza de
la lectoescritura. Esto ocasiona que las clases sigan siendo tradicionales, como lo
menciona Zhifiin (2018) que la mayoria de los docentes encuestados respondieron que no
utilizan las TIC especificamente en la ensefianza de la lectoescritura, ya que ellos
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prefieren realizar un proceso de demostracion practica, asi como usar hojas, carteles y
que los estudiantes prefieren los recursos fisicos.

Los resultados de la investigacion descrita anteriormente, también evidencia otra de
las causas, la cual demuestra que aun se sigue aplicando técnicas tradicionales con poco
material didactico, que ocasiona que este proceso sea poco creativo e inadecuado para el
desarrollo de la lectoescritura. En este sentido, Djandue (2012) menciona, para que haya
una mejora significativa en el tratamiento de la lectoescritura, se debe diversificar los
materiales, variar las actividades, dar un mayor protagonismo a los estudiantes y una
sistematizacion de la formacion en lectoescritura.

Por su parte, en una investigacion realizada en la Universidad Central del Ecuador
enfatiza que otra de las causas es que, los maestros desconocen estrategias metodoldgicas
para llevar a cabo el proceso lector, junto a la falta de actualizacion en estrategias
novedosas para la iniciacion a la lectura (Viteri, 2011). El uso de las estrategias
metodoldgicas tradicionales no es suficiente, se requiere también de propdsitos didacticos
orientados a que progresen como buenos lectores y escritores.

Efectivamente, el desconocimiento de estrategias y recursos didacticos para la
ensefianza de la lectoescritura por parte de los docentes, juntamente con otros factores
puede ocasionar un manejo inadecuado de este proceso, como lo sefiala Carvajal y
Montafio (2010) la deficiencia en el manejo de la lectoescritura se da por distintos
factores, como son: factores ambientales, factores madurativos y métodos de ensefianza,
los cuales influyen en el proceso de aprendizaje. Es por ello la necesidad de tomar en
cuenta estos factores al momento de llevar a cabo el proceso de ensefianza de la
lectoescritura, puesto que de esta manera se logrard que los docentes lo manejen
adecuadamente y con ello los estudiantes adquiriran las habilidades de lectura y escritura
de manera eficaz.

Por su parte, Pérez (2016) considera que algunos de los docentes tradicionales no
buscan que el estudiante desarrolle sus propias capacidades, ritmos pedagogicos y
psicologicos, al contrario, proporcionan contenidos descontextualizados en el proceso de
ensefianza aprendizaje, la finalidad de ellos es cumplir a tiempo el trabajo
predeterminado. Mientras que Suasnabas y Diaz (2017) desde la perspectiva
constructivista exigen que los actuales profesionales en educacion deben perfeccionar el
aprendizaje, interpretar, reflexionar y valorar los contenidos de estudio y las concepciones
de su contexto de ensefianza.

El desafio del docente en épocas de cambios influidos por la presencia y desarrollo de
las TIC es situarse en el rol de mentor, guia, disefiador y productor de materiales
educativos de manera didactica. Conseguir que los maestros comprendan los distintos
ritmos de aprendizaje y avance de los nuevos conocimientos de sus estudiantes, formando
personas critico-reflexivo en los procesos de ensefianza aprendizaje.
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De igual manera, Mufoz et al. (2016) expresan que el docente debe ser primordial y
motivacional en el proceso de ensefianza aprendizaje. Para incentivar la préctica de
lectura a los actuales estudiantes se considera un reto, ya que forman parte de una
generacion marcada por la sobreinformacion, tal como lo sefiala Oviedo y Pastrana (2014)
sobre las nuevas capacidades que debe enfrentarse el docente en cuanto al uso y
adecuacion de las TIC a la cultura escolar, demandas sociales e intereses de los
estudiantes. Ciertamente, el docente es el encargado de generar ambientes pedagogicos
participativos, motivacionales e incentiven a que los estudiantes sean protagonistas y
adquieran conocimientos de manera significativa.

En las précticas pre profesionales de la carrera de Educacion Basica, se evidencio que
los estudiantes del subnivel elemental de la Unidad Educativa “17 de Julio”, Ambiente
I1, presentan algunas falencias, por ejemplo: confunden letras, presentan dificultades para
ordenar frases u oraciones, lecturas lentas, carecen de comprension lectora en el Area de
Lenguay Literatura, y algunos estudiantes les cuesta adquirir las destrezas adecuadas para
el aprendizaje de la lectoescritura. Por motivos que se mencionaron anteriormente, generé
interés y preocupacion, en vista de que existe un bajo nivel de escritura y lectura.

Durante el proceso de investigacion se plantean posibles soluciones a problematicas
relacionadas con la ensefianza de la lectoescritura que se presenta en la institucion, por lo
tanto, se plantea una guia metodoldgica para docentes del subnivel elemental de
Educacion General Basica que promueva el uso de la herramienta TIC “Educandy” para
la ensefianza de la lectoescritura.

Justificacion

El siguiente trabajo de investigacion es de interés en época de pandemia, ya que las
instituciones educativas y el hogar, ahora se convierten en el mismo lugar tras las
necesarias regulaciones efectuadas. Este es un enorme desafio de equidad educativa en
todos los niveles de educacién ya que hacen parte de la nueva forma de aprendizaje en el
mundo digital. Por lo tanto, tiene una importancia tanto local como regional y nacional,
como lo plantean Luna et al. (2019), “leer y escribir resultan procesos esenciales en la
vida de las personas por eso se reconoce como un contenido de aprendizaje que influye
en el desarrollo integral del ser humano” (p.207). De esta manera, la ensefianza de la
lectoescritura constituye uno de los temas educativos de mayor significacion en el ambito
escolar, puesto que los aprendizajes que estos generan tienen una fuerte representatividad
en el resto de los aprendizajes, por lo que se convierten en herramientas imprescindibles
para lograr una adecuada integracion social (Cobas, et al., 2014).

Por lo cual, la herramienta propuesta “Educandy” permite crear diferentes juegos
educativos muy visuales y atractivos para los estudiantes. Se puede crear sopas de letras,
crucigramas, el juego del ahorcado, anagramas, juegos de memoria y test de respuesta
multiple (Velasco, 2020). Para crear los juegos no se necesita tener mucho conocimiento
ya que para su creacion es realmente facil.
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Al desarrollar la presente investigacion se contara con una gran cantidad de
beneficiarios directos, de entre los que se puede mencionar: los estudiantes del subnivel
elemental de Educacién General Bésica ya que, serdn quienes aprenderdn a utilizar la
herramienta Educandy como complemento a las ensefianzas y sobre todo hacerlas
divertidas. Los profesores también seran los favorecidos puesto que, podran conocer,
manipular y aplicar esta herramienta TIC para mejorar los procesos de ensefianza de la
lectoescritura de manera distinta, puesto que al reforzar con actividades ludicas-
tecnoldgicas se generard un vinculo de interés por aprender.

De igual manera, la Unidad Educativa y la mayoria de los docentes de los diferentes
niveles de Educacion Basica podran hacer uso del recurso didactico. Por otro lado, los
beneficiarios indirectos seran: los padres de familia, quienes podran ser participes de la
mejora del rendimiento académico de sus hijos; y la sociedad ya que, si se optimiza el
proceso de ensefianza de la lectoescritura se tendra personas, a un futuro mediato, con
mayor criterio, creativos y propositivos en una sociedad que tanto lo requiere, ya que dia
a dia la tecnologia avanza y con ello la sociedad se vuelve mas exigente.

Ademaés, generard impactos positivos, sociales y educativos dentro de la Unidad
Educativa “17 de Julio” y su entorno social, puesto que atiende a las necesidades de la
nueva generacion, denominada Generacion Alpha, la cual ha crecido plenamente en la
auténtica era digital.

Actualmente, se encuentran dentro de los primeros afos escolares, familiarizados con
el uso de celulares inteligentes, computadoras, y otros dispositivos electrénicos, con
acceso a las redes sociales, obtencion de informacion y comunicacién de manera mas
rapida y eficientes mediados por la tecnologia (Cataldi y Dominighini, 2019). Es uno de
los mayores retos educativos del presente, por ende, los roles del estudiante y del profesor
cambian a partir de la incorporacion de las TIC en el aula, con la intervencion del proyecto
propuesto, el personal docente podra mejorar su labor, asi mismo los estudiantes se
sentiran motivados a aprender la lectoescritura con mas recursos didacticos y por tltimo
los padres de familia tendran méas contacto con el uso de las herramientas TIC y
comunicacion con la escuela, procurando el bienestar de la educacion de sus hijos.

Impactos que la investigacion genero

La investigacion gener0 impactos positivos dentro de la Unidad Educativa “17 de
Julio” y su entorno social, puesto que atendio a las necesidades de la nueva generacion,
denominada Generacion Alpha, la cual ha crecido plenamente en la auténtica era digital,
a continuacion, se describen los impactos:

Impacto social

Al ser un trabajo de investigacion con la comunidad educativa, permite a las
estudiantes de la Carrera de Educacion Bésica, involucrar a todos los actores educativos
de la Unidad Educativa “17 de Julio” y a los actores comunitarios; fortaleciendo lazos de
compafierismo y fraternidad entre los miembros de la comunidad educativa.
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Impacto Educativo

Dentro de la Unidad Educativa “17 de Julio” se producira un impacto educativo
positivo, debido a que, gracias la intervencion de la guia didactica propuesto por las
estudiantes universitarias, el personal docente del subnivel elemental de Educacion
General Bésica podrd mejorar su practica docente, asi mismo los y las estudiantes se
sentirdn motivados a aprender con la utilizacion de diversos recursos didacticos para la
ensefianza de la lectoescritura, y por ultimo los padres de familia tendran una estrecha
relacién con la escuela, docentes, y recursos TIC empleados por parte del docente para el
proceso de ensefianza aprendizaje, procurando una educacion de calidad, motivacion e
interés para sus hijos e hijas.

Antecedentes

La presente investigacion esta sustentada en informacion analizada de bases cientificas
bibliogréficas relacionadas con la problematica planteada, las cuales aportan al desarrollo
de la misma.

En su informe de investigacion sobre la ensefianza de la lectoescritura desde un
enfoque sociohistdrico, el autor Vifiao (2002) determind que dicha ensefianza en el ambito
escolar, sobre todo en los primeros afios es donde se debe prestar mayor atencion a los
usos cotidianos y ordinarios de la misma y no simplemente, en su mayoria, para generar
actividades de copia y de reproduccion de lo memorizado. Actividad que se ha formado
en un mal habito en los estudiantes, impidiendo que desarrollen una reflexién critica de
los documentos que poseen.

Por lo tanto, es oportuno reflexionar sobre los recursos didacticos adecuados para
lograr que los estudiantes adquieran un aprendizaje significativo con la integracion de las
TIC, como lo afirma Badilla (2010), al introducir las herramientas TIC en los salones de
clase no mejorara el proceso de ensefianza aprendizaje, mas bien debe responder estos
recursos a los objetivos, contenidos, destrezas y el uso adecuado del software y hardware.
Para ello, es importante que los docentes y estudiantes posean una correcta adquisicion
de destrezas relacionadas con el uso de las herramientas TIC con la finalidad de mejorar
la practica docente y la innovacion educativa en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Es importante destacar la investigacion de Cabrera y Bajafia (2013) sobre las
tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) en la lectoescritura en la que afirma:

La importancia de crear una herramienta actualizada encaminados al uso de las TICS
en los procesos de ensefianza aprendizaje, sirve para elevar los niveles de
lectoescritura, por ello se considera necesario la investigacion constante y
actualizacién basandose en el hecho de que las tecnologias se convierten en obsoletas
sino se innovan en el espacio temporal y mucho menos si no se le encuentra el fin
didactico para lo que son creados. (p.8)
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Definitivamente, la incorporacion de las TIC en el &mbito educativo debe estar
encaminado a aumentar la motivacion e interactividad de los estudiantes, por lo que
requieren ser disefiados acorde a sus intereses y necesidades y con un fin didactico.

Ante ello es de vital relevancia para los docentes darle sentido al contenido curricular
que imparten diariamente frente a los estudiantes y mas aun considerando que los
estudiantes pertenecen a una generacion denominada “generacion tactil” o generacion
Alpha, en la cual su entorno de aprendizaje se basa en lo digital-tecnoldgico. Empleando
las palabras de Cataldi y Dominighini (2019), la generacion Alpha, son entes expertos en
el manejo de la tecnologia; presentan una rapidez para elaborar multitareas, son abiertos
socialmente e interactivos. Es necesario recalcar que, a los estudiantes pertenecientes a
esta generacion les ha tocado nacer en la era digital, y por su naturaleza no pueden estar
alejados o privados de emplear la tecnologia, en este sentido el trabajo del docente es
actualizar e innovarse constantemente, buscando que los estudiantes se motiven a un
aprendizaje participativo e interactivo dentro de las aulas de clases.

Por lo mismo, Parra (2014) resalta, que los avances de la tecnologia en la sociedad
inciden en la ensefianza aprendizaje de la lectoescritura de los nifios y nifias. De esta
manera, los docentes deben estar preparados para utilizar adecuadamente la tecnologia en
los ambientes de aprendizaje, y para la ensefianza de la lectoescritura, ya que constituye
una herramienta principal para el aprendizaje y desarrollo integral de los estudiantes y
para el acceso al conocimiento y a la cultura.

En este sentido, el uso reiterado de recursos didacticos tradicionales y pocos
relacionados con el contexto de los estudiantes puede afectar la adquisicion de las
habilidades de lectoescritura, tal como lo sefiala Ballestas (2015), que una de las
dificultades que ha presentado la ensefianza de lectoescritura se debe al uso frecuente de
los cuadernos, libros, pizarras y otros recursos tradicionales como medios didacticos. La
intencion no es descartar el uso de materiales tradicionales, sino combinar con las
herramientas TIC, ya que puede ser de gran ayuda para lograr un aprendizaje mas
significativo dentro del proceso de ensefianza de la lectoescritura.

Sin embargo, a pesar de la disposicién a utilizar recursos didacticos innovadores y
relacionados con las TIC, existe una falta de actualizacion de conocimientos por parte de
los docentes. De acuerdo con los resultados de la investigacion de Gonzales (2016) la
totalidad de los docentes considera que debe capacitarse continuamente en lo que es
lectoescritura y en cada tema de estudio que sea necesario. Estos resultados demuestran
la falta de capacitacion de los docentes, puesto que el avance de la tecnologia y la
exigencia del mundo actual demanda a los docentes a estar en constante actualizacion
para que puedan implementar estrategias y recursos adaptados a la realidad de los
estudiantes.
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En lo que respecta al uso de las TIC en la ensefianza de la lectoescritura, se siguen
utilizando recursos poco innovadores, dando prioridad a los recursos tradicionales, como
lo demuestra la investigacion de Zhifiin (2018) en el cual que se evidencia que un 71%
de los docentes encuestados respondieron que no utilizan las TIC especificamente en la
ensefianza de la lectoescritura, ya que ellos prefieren realizar un proceso de demostracion
practica, asi como usar hojas, carteles y recursos fisicos. Por lo tanto, los docentes deben
adecuar los recursos acordes a los avances de la sociedad, ya que contribuira a que los
estudiantes adquieran habilidades necesarias para desenvolverse de manera adecuada y
afrontar los desafios de la vida.

Utilizar los mismos recursos tradicionales para la ensefianza de la lectoescritura puede
ocasionar que los estudiantes sean poco reflexivos y criticos, presentando inconvenientes
como los que sefiala Valenciano (2018), utilizar repetidamente recursos y la pedagogia
tradicional, algunas veces forma personas poco auténomas, analiticas, limitando la
creatividad, y el pensamiento critico y reflexivo. Es por ello la importancia de combinar
los recursos didacticos con herramientas TIC y recursos tradicionales, puesto que
permitird el desarrollo y optimizacion de competencias educativas y evitara que las clases
sean monétonas y aburridas.

Con respecto al uso de las herramientas TIC presenta ciertos inconvenientes en
relacién con la falta de innovacion e inclusién por parte de los docentes en los primeros
afios escolares, en el que se ensefia y aprende la lectoescritura. Sin embargo, existen
algunos avances en lo que respecta a la utilizacion de las TIC, como lo demuestra Cardozo
(2018) quien emplea las TIC como estrategia didactica mediante los videos de
monosilabo encontrados en YouTube, medio que genera interés y motivacién para
aprender a leer fonemas, silabas y palabras, los cuales son imprescindibles aprender en la
infancia.

Asi como también, Pluas y Vera (2018) promovieron el uso de las TIC como método
de aprendizaje infantil para la lectoescritura, a través de la propuesta educativa el
programa “Leo con Grin”. El uso de las herramientas TIC no so6lo favorece su habilidad
en la lectoescritura, sino también generan ambientes mas atractivos y creativos que
propician aprendizajes ludicos, facilitando a docentes y estudiantes participar y ejercitar
la lectoescritura mediante diversas actividades.

Dichas investigaciones tienen un punto de encuentro, en cuanto a que recalcan la
importancia de utilizar diversos recursos didacticos para la ensefianza de la lectoescritura,
y mas aquellos que estdn acorde a los avances tecnologicos y al contexto de los
estudiantes, como son las herramientas TIC, puesto que permiten mejorar y enriquecer
las oportunidades de ensefiar y aprender significativamente.

26



Objetivos

Objetivo General

Determinar la influencia de la herramienta TIC “Educandy” como recurso didactico
que permita el mejoramiento del proceso de ensefianza de la lectoescritura en los
estudiantes del subnivel elemental de Educacion General Basica en la U. E “17 de
Julio”, de la ciudad de Ibarra.

Objetivos especificos

Diagnosticar los recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de
Julio” para la ensefanza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel elemental
de Educacion General Basica.

Fundamentar teGricamente las variables de la investigacion para la ensefianza de la
lectoescritura a través de procesos investigativos para la construccion del marco
teorico.

Elaborar una guia de actividades didacticas para docentes del subnivel elemental de
Educaciéon General Béasica que promueva el uso y manejo de la herramienta TIC
“Educandy” en el proceso de ensefianza de la lectoescritura en la U. E 17 de Julio de
la ciudad de Ibarra, creando un ambiente de motivacion.

Problemas o dificultades presentados

El problema que se presentd durante la ejecucion de la investigacion ha sido
ocasionado por la emergencia sanitaria (Covid-19), puesto que no se logro aplicar los
instrumentos de investigacion de forma presencial, por ende, se recurrio a la utilizacion
de Google Forms, sin embargo, se evidencid la falta de colaboracion para la aplicacién
de los instrumentos dirigidos a los padres de familia, dificultado el hecho de no
manejar o no disponer de conectividad en sus hogares.
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Breve descripcion de la estructura o contenido del informe

Capitulo 1.- Se presenta la fundamentacion teorica correspondiente a las variables
referentes a: recurso didactico “Educandy”, y el proceso de ensefianza de la
lectoescritura, los mismos que fueron obtenidos de bases cientificas bibliograficas
valederos que sustentan la informacion del trabajo investigativo realizado.

Capitulo I1.- Comprende los “materiales y métodos”, presentando los siguientes
apartados: tipo de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos de investigacion,
preguntas de investigacion, participantes, y, por ultimo, procedimiento y andlisis de
datos.

Capitulo I11.- Corresponde a los “resultados y discusion”, en el cual se presenta la
recopilacion y analisis de la informacion obtenida tras la aplicacion de los instrumentos
de investigacion, dirigidos a los docentes, estudiantes y padres de familia.

Capitulo IV.- Se muestra la propuesta generada en la presente investigacion que
consta de una guia de actividades didacticas con el uso de la herramienta TIC
Educandy para la ensefianza de la lectoescritura en el subnivel elemental.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

El dominio de la lectura, la escritura, junto con el del habla y la escucha, son las cuatro
habilidades fundamentales que el ser humano debe adquirir, puesto que permiten
desarrollar las competencias basicas de: aprender a ser, aprender a aprender, aprender a
hacer y aprender a vivir; de estas habilidades la lectura y la escritura requieren ser
ensefadas, convirtiéndose de esta manera en los dos pilares basicos en las que se debe
centrar la labor de los profesionales de ensefianza (Lopez et al., 2015).

En este sentido, la lectura y la escritura son dos habilidades que estdn muy
relacionadas, por lo tanto, para su ensefianza, se lleva a cabo el proceso de la
lectoescritura, que permite integrar estas dos habilidades (Luna et al., 2019). De esta
manera, se recalca la labor importante de los docentes, puesto que son los encargados de
seleccionar adecuadamente, considerando el contexto de los estudiantes, los
procedimientos, estrategias y recursos didacticos para llevar a cabo el proceso de
ensefianza de la lectoescritura y con ello lograr que los estudiantes participen activamente
y se sientan motivados para que puedan adquirir un aprendizaje significativo (Gémez,
2018).

1.1. Recurso didéctico

El recurso didactico, dentro del proceso educativo, es un elemento fundamental debido
a que constituye un apoyo pedagdégico a la actuacién docente. Segin Chancusig et al.
(2017); Morales (2012); Vargas, (2017), el recurso didactico es todo aquel material o
herramienta que interviene y facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, despertando el
interés y la motivacion en los estudiantes, permitiendo el logro de los objetivos y con ello
optimizar la calidad educativa.

De esta manera, el recurso didactico permite que el proceso de ensefianza sea mas
dinamicoy motivante, logrando asi que los estudiantes adquieran un aprendizaje
significativo, es decir, permanente. Como lo mencionan Burbano et al. (2015), todo
material, herramienta 0 medio que ayuda al docente a lograr que los estudiantes
comprendan y adquieran los aprendizajes deseados, es considerado un recurso didactico.
Por lo tanto, se puede mencionar que, los recursos didacticos son un conjunto de
herramientas que son utilizadas antes, durante y después del proceso de ensefianza-
aprendizaje, con el fin de facilitar la labor docente y conseguir los objetivos planteados.

1.1.1. Caracteristicas

La utilizacion de los recursos didacticos en el proceso de ensefianza implica tener en
cuenta sus principales caracteristicas y funciones, de igual manera estos deben responder
y estar acorde a los objetivos y destrezas planteados en el curriculo, y principalmente
deben estar intimamente relacionados con el contexto en el que se va a implementar, mas
que con sus cualidades y posibilidades intrinsecas. En la opinion de Vargas (2017) sefiala
que, un recurso didactico tiene las siguientes caracteristicas: proporciona informacion,
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cumple un objetivo, guia el proceso de ensefianza y aprendizaje, contextualiza a los
estudiantes, facilita la comunicacién entre docentes y estudiantes, acerca las ideas a los
sentidos y motiva a los estudiantes.

Otras caracteristicas de los recursos didacticos fisicos y virtuales, como plantea Vargas
(2017) es que permiten llamar la atenciéon de los estudiantes, puesto que toma en
consideracién sus particularidades fisicas y psiquicas; ademas permiten impartir
cualquier contenido, asi como evaluar los conocimientos y habilidades, ya que sirven de
guia para el docente, facilitando su labor pedagogica.

Todas estas caracteristicas que presenta un recurso didactico hacen que sea til dentro
del proceso de ensefianza aprendizaje, ratificando su importancia de aplicarlo para
potenciar el aprendizaje significativo en los estudiantes, ademas, para el desarrollo de
habilidades y destrezas, asi como para la formacion de actitudes y valores.

Con el avance de la tecnologia, varias acciones en el ambito educativo han cambiado,
entre ellas las de usar no solo recursos didacticos tradicionales como los textos, sino
también utilizar los recursos didacticos virtuales o digitales. Los recursos didacticos
virtuales son aquellos materiales que permiten desarrollar actividades de aprendizaje
mediante el uso de medios digitales con el fin de facilitar el acto educativo (Ortiz, 2017).
Estos recursos son interactivos y dinamicos, puesto que presentan elementos multimedia
como iméagenes, sonidos, videos, animaciones entre otros.

Por lo tanto, se debe tomar en consideracion que, los recursos didacticos virtuales
brindan nuevas oportunidades para el entorno educativo, puesto que involucran varias
actividades que permiten despertar el interés y la motivacion por su propio aprendizaje
en los estudiantes al permitirles trabajar con las herramientas que conocen y utilizan
diariamente como son las TIC (Bautista et al., 2014). Por consiguiente, los docentes tienen
la responsabilidad de ser creativos e innovadores al momento de elegir o disefiar los
recursos didacticos apropiados para que los estudiantes adquieran un aprendizaje
significativo.

1.1.2. Tipos de recursos didacticos

Existen diferentes tipos de recursos didacticos, pero mientras mas se acerquen al
contexto y a la experiencia real tendra mayor impacto en el proceso de ensefianza
aprendizaje. Gonzalez (2018) clasifica a los recursos didacticos, para favorecer el
aprendizaje mediante la experimentacion en: material impreso, audiovisual y multimedia.

Material Impreso: son aquellos como guias didacticas, textos, curriculos educativos,
entre otros que son utilizados por los docentes; y los mapas, organizadores graficos,
revistas, textos, fichas pedagdgicas, talleres, entre otros que son utilizados por los
estudiantes (Gonzélez, 2018).

30



Material Audiovisual: el mas comdn de estos materiales es la pizarra y los rotafolios
donde se proyectan imagenes fijas como pueden ser las fotografias, diapositivas, entre
otros; asi como también estan la TV, las peliculas y todo aquel material que permite
mostrar imagenes en movimiento junto con sonidos (Gonzéalez, 2018).

Material Multimedia: son aquellos materiales de Ultima generacion que se caracterizan
por representar una combinacion tanto de los materiales impresos como los audiovisuales,
puesto que estos permiten mostrar textos, imagenes, sonidos y movimientos, como son
las computadoras junto con el internet que permiten disefiar entornos virtuales de
aprendizaje, actividades online, juegos educativos, asi como también permiten la
comunicacion entre docentes y estudiantes (Gonzéalez, 2018).

Es responsabilidad del docente elegir los materiales que mejor se adapten al contexto
de los estudiantes, para poder obtener los resultados esperados. Para ello es necesario
considerar que, los estudiantes de la actualidad son nativos digitales, &vidos de tecnologia,
y por lo tanto demandan en su mayoria de actividades online en su desarrollo formativo,
tanto dentro del salon de clases, como fuera de ella, por lo que los recursos que brindan
esta posibilidad son los materiales multimedia (Real, 2019). Es importante considerar que
estos materiales deben ser disefiados o seleccionados tomando en consideracion el
contexto en el que se va a utilizar.

En tal sentido, los materiales multimedia presentan varias posibilidades didacticas,
puesto que no solo permiten trabajar contenidos conceptuales, sino también
procedimentales y actitudinales, fomentando un aprendizaje activo (Real, 2019). Los
materiales multimedia, especificamente en el proceso de ensefianza de la lectoescritura
permiten que los estudiantes interactlen e intercambien informacion, asimismo, permite
individualizar la interaccion con la respuesta de forma inmediata, debido a que cada
estudiante trabaja a su ritmo, brindandole la oportunidad de aprender de sus errores
(Montiel et al., 2016). Estos recursos didacticos posibilitan a que los estudiantes trabajen
de manera autébnoma, aumentando su motivacion y un aprendizaje activo, asi como un
mejor rendimiento académico.

1.1.3. Beneficios

Los recursos didacticos dentro del proceso de ensefianza aprendizaje presentan un sin
namero de beneficios que permiten que se cumpla los objetivos educativos y con ello los
fines de la educacion. Gonzalez (2018), menciona los siguientes beneficios de los
recursos didacticos: motiva al logro y fijacion del aprendizaje, fomenta la participacion
activa mediante la creatividad e imaginacion, permite mantener el interés de los
estudiantes, que favorezcan a crear entornos para la expresion y desarrollo de aprendizajes
autobnomos.
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De este modo, los recursos didacticos presentan varios beneficios, de ahi que radica
su importancia y utilidad dentro del proceso de ensefianza de cualquier asignatura, pues
permite relacionar los contenidos, lo tedrico, con la parte practica. De igual manera, al
aplicarlos, el trabajo de los estudiantes y docentes disminuye, los estudiantes disfrutan
mientras aprenden y con ello hay mayor rendimiento, debido a que se aprovecha el tiempo
y permite que los estudiantes pongan en préactica los contenidos teoricos, facilitando que
los contenidos aprendidos no se olviden facilmente.

1.2. Herramientas TIC

La globalizacion y el enorme crecimiento de las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion, exige competencias para el dominio y adquisicion de conocimientos tanto
para docentes y estudiantes, aspecto que influye en el campo del proceso de ensefianza
aprendizaje (Garcia, 2015; Torres y Duarte, 2016; Torres, 2012). Es decir, la educacién
requiere la implementacion de nuevos recursos didacticos dentro del proceso de
ensefianza y aprendizaje, para formar personas creativas, innovadoras, criticas, que
desarrollen todas las capacidades para afrontar los retos de esta nueva sociedad.

1.2.1. Definicion

Como sefiala Cruz et al. (2019), las Tecnologias de la Informacion y de la
Comunicacion son un conjunto de herramientas fundamentales que facilitan el
intercambio de conocimientos entre docente y estudiante, mediante una nueva aplicacion
pedagogica, la cual debe buscar despertar en los estudiantes la curiosidad y la
motivacion, y donde el docente no solo debe transmitir los conocimientos, sino debe ser
un guia hacia el futuro educativo.

Las TIC ofrecen un sin nimero de herramientas que permite cambiar y redimensionar
la labor docente. Para entender que son las herramientas TIC Acosta, et al. (2017), plantea
que las herramientas TIC son aplicaciones, recursos y conjunto de tecnologias, y al ser
utilizadas por los docentes permite mejorar el ambiente de ensefianza aprendizaje,
generando motivacidn, entusiasmo, y clases dinamicas y activas. Por ello, se entiende que
las herramientas TIC son aquellas que permiten dinamizar el proceso de ensefianza
aprendizaje y con ello despertar el interés, la curiosidad y la motivacion en los estudiantes.

1.2.2. Caracteristicas

Las herramientas TIC presentan varias caracteristicas que permiten que puedan ser
utilizadas en el proceso de ensefianza como un recurso didactico. Las caracteristicas
mas importantes de las TIC segln Heinze et al. (2017), son: la inmaterialidad puesto
que utiliza maltiples codigos y formas; la interconexion; permite la interactividad
facilitando aplicarla en diversas areas educativas y de conocimiento de estudiantes y
docentes; permite acceder y compartir la informacion de forma répida y en cualquier
lugar con una buena calidad de imagen y/o sonido; y por ultimo puede ser utilizada en
cualquier &mbito de la sociedad.
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Evidentemente se puede mencionar, que las herramientas TIC y las caracteristicas
que presentan, permiten que el proceso de ensefianza sea mas dinamico, innovador y
con ello cambiar de la ensefianza tradicional, donde el estudiante solo era un receptor
pasivo de la informacion, a una ensefianza mas centrada en el estudiante, en sus
intereses, anhelos, suefios, para con ello lograr que adquieran un aprendizaje
significativo.

1.2.3. Tipos de Herramientas TIC

Las herramientas TIC pueden clasificarse de distintas maneras, en esta ocasion se
tomaréa en consideracion la clasificacion segun los tipos de medios y enfoques educativos
mostrados por Galvis y Townsend (2004; 2002 citado en Cruz et al., 2019), estos se
clasifican en: medios transmisivos, activos e interactivos.

Los medios transmisivos son aquellos que permiten enviar la informacién de manera
efectiva; los medios activos permiten a aquellos que lo utilicen para aprender
experimentar y reflexionar al interactuar con el objeto de estudio; y los medios
interactivos permiten interactuar con otros coaprendices, de esta manera se da un
aprendizaje constructivo, gracias a que permite una comunicacion sincrénica o
asincronica (Cruz et al., 2019).

En tal sentido, se puede considerar como medios transmisivos a los tutoriales,
bibliotecas digitales, sitios en la red para recopilacién y distribucién de informacidn, entre
otros. Por otro lado, como ejemplos de medios activos son los juegos electronicos o
individuales; herramientas de busqueda, productividad, multimedia creativa, para
compartir o transferir la informacion. Y, por ultimo, los diversos juegos online, los
sistemas de mensajeria como son los correos electrénicos, el chat por medio de redes
sociales u otras aplicaciones, los foros y las pizarras electronicas, son ejemplos de medios
interactivos.

Esta es una forma de clasificar las herramientas TIC, desde el punto de vista educativo,
demostrando la importancia que tiene que estos estén relacionados con el enfoque
educativo que se maneja en la institucion, sin dejar a un lado el papel del docente y su
orientacion, puesto que es el encargado de llevar a cabo el proceso de ensefianza.

1.2.4. Las TIC en el campo educativo

Las TIC deben ser usadas de manera adecuada, en cualquier ambito en el que se utilice,
tomando en consideracion que lo que se busca es garantizar que la sociedad en la que se
desenvuelven todas las personas sea mas justa, democratica e inclusiva y les permita
fortalecer la colaboracion, creatividad y el acceso al conocimiento cientifico, con el fin
de que la educacion sea mas equitativa y de calidad para todos (Unesco, 2013).
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Consecuentemente, se puede mencionar que la implementacion de las TIC en el campo
educativo implica utilizar herramientas flexibles, dinamicas e interactivas con el
propdsito de que propicien la participacion activa, el interés y la motivacion de los
estudiantes en la construccion de sus propios aprendizajes.

Al integrar las TIC en el campo educativo se busca la mejora del desempefio de los
docentes y estudiantes, y con ello un cambio en las practicas educativas. Tanto en los
docentes como estudiantes lo que se busca es facilitar el acceso a la informacion y
posibilitar un intercambio y comunicacion permanente; asi como también implica que los
docentes deben estar capacitados para transformar la informacién en conocimiento y
comprension; y el estudiante para recibir el conocimiento y adecuarlo a su realidad
(Ricardo e Iriarte, 2017). Pues, lo que se busca es que los contextos educativos estén
acorde a los avances de la sociedad, de ahi que radica la importancia de aplicar las TIC
en el &mbito educativo.

Asi como también, es de vital importancia que los docentes estén acorde a los avances
del mundo actual para utilizarlos a su favor. Por esta razon, la educacion no puede
desligarse del uso de las TIC puesto que al involucrarlas en el aula se convierten en
materiales de apoyo pedagdgico (Colectivo Educacion Infantil y TIC, 2014). Sin
embargo, con el simple hecho de usar la tecnologia en el aula no se puede llamar
innovacion o cambio, estos deben estar acorde al contexto de los estudiantes y a su forma
de aprendizaje.

Es por ello que, en la actualidad es necesario que los docentes tomen en consideracion
la forma en que sus estudiantes aprenden, sus intereses y motivaciones, la generacion a la
que pertenecen. Los estudiantes que asisten hoy en dia a las escuelas son los denominados
de la generacion Alpha, que se caracterizan por estar inmersos en un mundo conectado,
por lo que su vida gira en torno al avance de la tecnologia, desde temprana edad (Castro
et al., 2020). Por esta razon, involucrar las TIC en el aprendizaje de estos estudiantes es
de vital importancia, ya que les permite utilizar aquellas herramientas y dispositivos con
los que estan familiarizados y forman parte de su vida cotidiana para aprender.

Por lo tanto, es necesario destacar que los estudiantes de la generacién Alpha
demuestran una fascinacion hacia los medios tecnoldgicos y a las metodologias activas,
por eso rechazan las clases en las que el docente utiliza estrategias, metodologias y
recursos tradicionales que no estan acorde a sus intereses (Castro et al., 2020). Esto
implica también, que los docentes estén en constante actualizacion de conocimientos para
poder crear ambientes de aprendizaje creativos e innovadores que despierten el interés de
las nuevas generaciones y les permita aprender a aprender.
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1.2.5. Ventajas del uso de las TIC en la educacion

Las TIC presentan multiples ventajas en la educacion, facilitando la labor docente
como de los estudiantes. Heinze et al. (2017), plantean que las TIC en la educacion
permiten propiciar y mantener el interés, motivacion e interaccion; aprender a partir de
los errores; mayor acceso a la informacion; facilidad en la evaluacion y retroalimentacion;
promueve el aprendizaje autorregulado; y promueve y mejora el aprendizaje cooperativo.

Gracias a las ventajas de las TIC al aplicarlos en la educacion, el proceso de ensefianza-
aprendizaje se vuelve mas dinamico, creativo, llamativo y adecuado para que los
estudiantes adquieran habilidades, destrezas y conocimientos que les permitira
desarrollarse en la sociedad. También contribuyen a crear ambientes de aprendizaje mas
dindmicos y atractivos para los estudiantes de las generaciones actuales, como es la
generacion Alpha.

Al usar las TIC en la educacién de los estudiantes de la generacion Alpha, permite y
obliga a que los docentes desarrollen recursos mentales, cognitivos, metacognitivos y
socioafectivos-motivacionales como factores necesarios para que los estudiantes puedan
desenvolverse con dignidad en una sociedad que cambia constantemente marcada por la
incertidumbre y las ansias de inmediatez (Castro et al., 2020). Asi, las TIC son muy
importantes para las generaciones actuales dado que forman parte de su dia a dia,
favoreciendo el desarrollo de sus dimensiones y competencias que le permitiran
desenvolverse de manera adecuada en la sociedad.

1.2.6. Desventajas del uso de las TIC en la educacion

Asi como las TIC presentan varias ventajas al aplicarlos en el ambito educativo, estos
también presentan desventajas o dificultades ya sea al momento de seleccionar o
aplicarlos dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Diaz (2013) considera que las
desventajas de las TIC son: provoca estrés al no saber usar las TIC, se necesita
computadoras o dispositivos mdviles con acceso a internet, y asi mismo consecuencias
como darios al computador y provoca distraccion en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Debido a que las TIC en la educacién también pueden generar desventajas, tanto
docentes como estudiantes adquieren mayor responsabilidad con su labor, lo que también
implica que desarrollen varias habilidades necesarias para esta nueva sociedad de la
informacién como es la creatividad, innovacion, el pensamiento critico, resolucién de
problemas, comunicacién y colaboracion, entre otras (Maggio, 2018).
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1.3. Educandy como recurso didactico
1.3.1. (Qué es Educandy?

Educandy es una herramienta TIC gratuita que permite crear juegos educativos muy
visuales y atractivos de forma sencilla en donde los estudiantes podran divertirse mientras
aprenden (Marquez, 2019). Se puede crear diferentes tipos de juegos, principalmente de
vocabulario y de tipo o estilo puzzle, como: sopas de letras, crucigramas, el juego del
ahorcado, anagramas, juegos de memoria, test de respuesta mdltiple, entre otros, que
consiguen que el aprendizaje resulte ameno; ademas de la version web, también estan
disponibles apps para Android, iOS y Windows 10 (Fuentes, 2020). La creacion de las
actividades dentro de Educandy es realmente sencilla y facil de compartir, por lo que se
trata de una solucion excelente para profesores, docentes o padres interesados en la
formacion de sus hijos.

Con esta herramienta se puede dinamizar la ensefianza de la lectoescritura, presentando
actividades dinamicas que permitiran que los estudiantes profundicen su aprendizaje, y
para disefiarlos no se requiere tener muchos conocimientos en disefio de juegos
educativos en la red.

Definicion de juegos educativos

Es importante trabajar desde la infancia con los juegos, debido a que aportan
creatividad, capacidad para razonar, como lo menciona Lopez y Garcia (2011) son
actividades que se desarrollan para que los estudiantes adquieran y refuercen el
aprendizaje de cualquier area de estudio, a través de estos se pueden inculcar valores,
principios y una gran capacidad para liderar.

Los juegos educativos en los entornos virtuales permiten la retroalimentacion entre
usuario y dispositivo de manera inmediata, debido a sus caracteristicas interactivas; capta
la atencidén y aumenta las posibilidades de que comprendan los contenidos de forma
eficiente; crean situaciones de ensayo-recompensa y objetivos y retos despertando el
interés del usuario; estimula ambos hemisferios cerebrales y potencia nuevas formas de
pensamiento (Aymerich, 2012). Se plantea que, los juegos educativos en herramientas
virtuales presentan varios beneficios para los estudiantes, como la posibilidad de aprender
jugando.

1.3.2. Caracteristicas de la herramienta TIC “Educandy”
La herramienta TIC Educandy permite crear diferentes juegos educativos de forma
sencilla y rapida debido a sus principales caracteristicas que hacen que sea de un disefio

atractivo para docentes y estudiantes. Segin Marquez (2019), sus principales
caracteristicas son: crear, compartir y jugar.

36



Crear: Permite crear juegos de aprendizaje interactivos en minutos. Todo lo que se
necesita es ingresar el vocabulario o preguntas y respuestas y Educandy convierte el
contenido en actividades interactivas interesantes de juegos educativos (Marquez, 2019).

Compartir: Una vez creada la actividad, se genera un cddigo. Este codigo puede ser
compartido con los estudiantes para que puedan acceder al juego en su propio dispositivo.
O también se puede insertar el juego en un sitio web (Marquez, 2019).

Jugar: Los estudiantes pueden resolver las actividades a manera de juego que estan
creados en su propio dispositivo, visitando el sitio web de Educandy o descargando la
aplicacion Educandy en su tableta. Los juegos también se pueden jugar en la pizarra
interactiva (Marquez, 2019)

1.3.3. Actividades en Educandy

El juego se ha convertido en una de las metodologias activas, lidicas y creativas
aplicadas de manera eficaz en el proceso de ensefianza aprendizaje, proporcionando
excelentes resultados en el aspecto educativo. A continuacion, se describen una lista de
actividades que la herramienta TIC “Educandy” dispone para crear de manera gratuita,
tales como: sopa de letras,crucigramas, test con maltiples respuestas, juego del ahorcado,
anagramas y juego de memoria.

Sopa de letras

Ciertos juegos ayudan a estimular el desarrollo de la mente, animando a los estudiantes
a pensar, aprender nuevas palabras y/o significados y buscar soluciones rapidas. Guzman
(2018)  refiere que su inventor fue Pedro Ocon de Oro; es un recurso didactico
considerado como un pasatiempo, lo cual consiste en descubrir una palabra, nameros,
imagenes o figuras en sentido vertical, horizontal y diagonal. Ademaés de ser una actividad
entretenida que proporciona un aprendizaje mas dinamico y significativo; aumenta la
fluidez linguistica, y sirve como refuerzo y estrategia de ensefianza aprendizaje en el
proceso de lectoescritura (Valverde, 2016).

Crucigramas

La ensefianza en la actualidad ha ido cambiando debido al uso de recursos ludicos,
interactivos e innovadoras. Olivares et al. (2008) mencionan que se origind en diciembre
del 1913, considerado de la igualforma un pasatiempo popular, con el tiempo pasé de ser
una actividad de entretenimiento auna herramienta didactica utilizados para fines
educativos. En una plantilla se presenta palabras en orden horizontal y vertical, y aquellos
espacios en blanco se deben escribir cada letra. Segun Valverde (2016), efectivamente es
una actividad ladica que aumenta la destreza de la capacidad cerebral, ejercitando la
lectoescritura en situaciones comunicativas; tiene por objetivo aplicar conocimientos y
facilita la intervencion pedagdgica del maestro en las clases de lectoescritura.
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Test con multiples respuestas

Para evaluar los aprendizajes se ha evidenciado que los docentes han aplicado diversas
estrategias para evaluar, desde los test hasta juegos didacticos. Salazar et al. (2015)
detallan que pertenecen al grupo de pruebas estandarizadas que consisten plantear
preguntas con varias soluciones de respuesta, de las cuales habra respuestas correctas y
una incorrecta o viceversa. Lo que diferencia de los demas, es que la variedad de opciones
de respuesta es adecuada para medir de manera confiable el conocimiento o capacidad de
lectoescritura de los estudiantes (Rizzo, 2019). Por lo tanto, sirve para medir los
resultados de aprendizaje sencillos y complejos de los estudiantes, de manera que los
resultados son objetivos y confiables.

Juego del ahorcado

Tiene la finalidad de entretener y estimular el cerebro de nifio o nifia. Tena (2019)
refiere que, es un juego popular gue consiste en ir adivinando letras y llenando los
espacios de una palabra hasta completarla. El estudiante tiene que pensar que opciones o
que letras son las correctas para completar el juego, cabe recalcar que se puede cometer
un namero limitado de aciertos incorrectos y cada vez que falla una palabra el dibujo del
ahorcado se va completando, y asi hasta perder la partida. Es una actividad adaptada a la
ensefianza de la lectoescritura, Guerra (2016) plantea algunos beneficios, asi, por
ejemplo: 6ptimo para ensefiar a practicar las letras del abecedario, la escritura y aumenta
el vocabulario de los nifios.

Anagrama

Los juegos de palabras son actividades entretenidas y divertidas para ciertas personas,
ya que van creando palabras nuevas. Alvarez (2020) expresa que el anagrama se refiere a
las diferentes posibles formas en el que se puede ordenar un conjunto de palabras o frases,
y obteniendo como resultados significados diferentes, y estos se emplean con mayor
frecuencia en juegos de palabras y acertijos. La Fundacion la Caixa (2010) refiere que es
necesario recalcar que, es una actividad ludica que ayuda a los estudiantes a ejercitar la
lectura y escritura, y aumenta la amplitud del vocabulario.

Juego de memoria

La memoria es eficaz y optimo para el aprendizaje, ademas proporciona habilidades
comunicativas y sociales entre los estudiantes. Batllori (2014), alude que es un juego que
requiere poner en practica la capacidad intelectual y habilidad mental, es decir estimula
la memoria a través de la utilizacion de diversas dindmicas visuales, espaciales y
musicales. Fundacion la Caixa (2010), destaca que la actividad estd encargada en mantener
cierta informacion de manera temporal y fomenta el desarrollo de la memoria, ademas
estimulan el lenguaje oral, amplia el vocabulario y su capacidad cognitiva en los
procesos de ensefianza de la lectoescritura.
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1.4. La Lectoescritura

Afios atras, la ensefianza de la lectura y escritura eran tratados de manera diferenciada,
por lo tanto, se generaba procesos de ensefianza diferentes para cada una de las
habilidades, seleccionando métodos, estrategias y recursos diferentes. Como lo menciona
Vifiao (2002) de la Universidad de Murcia, Espafia, a mediados del siglo XIX fue donde
recién se dio una ensefianza y aprendizaje simultaneo de ambas habilidades.

En este sentido, Ferreiro (2002) refiere que, en América Latina, a diferencia de Estados
Unidos, la lectura y escritura se promueven de manera conjunta o simultanea para
ensefiarla, por ende, se ha utilizado la expresion “lectoescritura”, y afirma que si se ensefa
de manera separada ambas actividades solo se est& recurriendo a la ensefianza de la
escritura como técnica de transcripcion, solo para generar actividades de copia y de
reproduccion de lo memorizado.

Es por ello la necesidad de ensefiar la lectura y escritura de manera conjunta y
seleccionando los procedimientos, estrategias y recursos adecuados al contexto de los
estudiantes para lograr que los estudiantes adquieran aprendizajes significativos.

En la opinion de Rodriguez y Molas (2013), es necesario incluir las herramientas
tecnoldgicas dentro del curriculo educativo, con la finalidad de mejorar el rendimiento
académico de los estudiantes y la adquisicién de competencias en el mundo digitalizado.
He ahi la importancia de incluir en la ensefianza el uso de las herramientas virtuales como
es Educandy, puesto que atraen y animan a la lectura y escritura sin necesidad de
imponerla. Al incluir los recursos didacticos en el campo educativo, permite la
apropiacion de los contenidos, fomenta la motivacién y creatividad bajo el
acompariamiento del docente o tutor de clase.

Definicidn

La lecturay la escritura son parte de la vida cotidiana de las personas y estan presentes
a lo largo de la vida (Luna et al., 2019). Ya se mencionaba anteriormente que las
habilidades de leer y escribir requieren ser ensefiadas a diferencia de las habilidades de
hablar y escuchar, por tal motivo en el contexto escolar se utiliza el término de
lectoescritura para referirse a la ensefianza de estas habilidades. Esta afirmacién
concuerda con las opiniones de Suarez y Suarez (2014) cuando indican que las
habilidades de hablar y escuchar no se ensefian, sino que se aprenden desde el nacimiento,
en el entorno familiar; a diferencia de las habilidades de la lectoescritura como es leer y
escribir, requieren ser ensefiadas mediante un proceso de ensefianza-aprendizaje, por lo
que el &mbito adecuado para abordar estas habilidades es el contexto escolar.

De hecho, la lectoescritura se convierte en el pilar basico en el que se debe centrar la
labor de los profesionales de ensefianza debido a que, es el principal reto de la educacion,
ya que esta presente a lo largo de la vida de las personas y constituye una herramienta
primordial para acceder al conocimiento.
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Dentro de este marco, se debe brindar herramientas y recursos didacticos a los
estudiantes para potenciar sus habilidades en la lectoescritura. Segun Marqués (2006) al
involucrar las TIC a los procesos de aprendizaje de la lectura y escritura, despierta el
interés, motiva para seguir aprendiendo de manera activa y se les permite educarse en la
sociedad digital, construyendo sus saberes conceptuales y llevandolo a la practica para
que sean protagonistas en los salones de clase.

1.4.1. Importancia de la lectoescritura

La ensefianza de la lectoescritura constituye uno de los pilares fundamentales del
curriculo escolar, puesto que es la base del resto de aprendizajes, y una de las claves del
éxito o fracaso escolar (Lopez et al., 2015). Es por este motivo que la lectoescritura es
importante puesto que, permite acceder al conocimiento y desarrollar capacidades y
habilidades mas complejas que son necesarias para desarrollarse en la sociedad del
conocimiento; que vinculado con las herramientas TIC se evidencia de manera positiva
en el desempefio y aprendizaje de los estudiantes (Marqués,2006).

En concordancia con esta afirmacion, la lectoescritura tiene relacién con adquirir
signos linguisticos y gréficos, y es una de las herramientas esenciales que sirve para guiar
el proceso de ensefianza aprendizaje; ademéas ayuda a desarrollar habilidades de
expresion, concentracion, reflexion, escucha y fomenta la imaginacién, creatividad y
entretenimiento de los estudiantes (Luna et al., 2019).

Por esta razdn, el proceso de lectoescritura es muy importante a lo largo de la vida de
cada persona, es considerado como un pilar fundamental de todo proceso educativo, por
lo que requiere que los profesionales de la ensefianza centren su labor en este proceso tan
necesario e importante. Para su ensefianza es necesario seleccionar estrategias, recursos
didacticos y herramientas TIC acorde al contexto de los estudiantes, para que adquieran
las habilidades de lectura y escritura de manera adecuada y con ello tener éxito en todos
los ambitos de la vida.

Competencias para la lectoescritura

Metacognicion

El lector ejecuta acciones para asegurar la organizacion, interpretacion y comprension
de la lectura eficaz. Solé (2001) define a la metacognicion como las capacidades y
limitaciones de los procesos de pensamiento que produjeron la comprension de los textos
de manera consciente. Por ello, Aragon de Moreno (2014), menciona que este proceso
tiene que ver con el pensamiento, y las habilidades para modificar y controlar la funcién
del contenido y el aprendizaje. De hecho, la metacognicion significa entender qué tanto
y como se ha comprendido un texto, de tal forma que favorezca en los nifios en temprana
edad la formacidn de lectores autobnomos, criticos y creativos.
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Comprender el papel del docente

El docente se ejerce como mediador en las aulas de clase, y fortalece la comprension
de la lectura en los estudiantes. Garcia y De la Cruz (2014), sostiene que los problemas
asociados con la comprensidn lectora van vinculados con el estudiante, tradicionalmente
se expresa que ellos no tienen habitos de lectura, y le dan poca importancia en la
adquisicion de saberes. Sin embargo, Tena (2002) afiade que es necesario abandonar
antiguos paradigmas y conceptos basados en comprender la lectura y escritura, no es
necesario la memorizacion y repeticion, la tarea del docente es buscar nuevas formas de
adquirir, desarrollar y propiciar la ensefianza aprendizaje de la lectoescritura, para mejorar
la comunicacion, el pensamiento creativo, critico y reflexivo.

Redefinir la evaluacion

Se requiere que la evaluacion sea un proceso que comunica, refuerza y enriquezca el
desempefio del aprendizaje de la lectura y escritura en los educandos. Por este motivo, el
tipo de lector, contenidos y dominios linguisticos dependeran a la hora de evaluar la
comprension de la lectura y significados. Segun Solé (2001), el estudiante mas que un
objeto, es un sujeto de la evaluacion, su participacion en las evaluaciones lo ayudara a
retroalimentarse de su propio aprendizaje. Esto es, la evaluacion aparte de valorar los
logros adquiridos por los estudiantes durante la ensefianza también debe ayudar a mejorar
la accion educativa, sin sembrar temor en los rendimientos académicos, sino ver como
una actividad natural para aprender.

1.4.2. Etapas del aprendizaje y desarrollo de la lectoescritura

El Ministerio de Educacion de Guatemala (2016), considera que para adquirir un buen
dominio de lectura es necesario conocer los sonidos, letras, vocabularios y significados,
para lograr fluidez, incrementar el vocabulario y fortalecer la comprension lectora. Para
facilitar el aprendizaje y ensefianza de la lectoescritura, los docentes y padres de familia
deben relacionarse con el mundo de la lectura, creando en los salones de clases y hogares
rincones de lectura, dominando sonidos, ampliando vocabularios e implementando
recursos y estrategias que incentiven a los nifios ser lectores y escritores independientes.

El aprendizaje de la lectoescritura requiere de cuatro etapas: lectura emergente, inicial
(adquisicién), desarrollo de habilidades de lectoescritura, y lectores y escritores
independientes o autonomos (Ministerio de Educacion de Guatemala, 2016). Cada una de
las etapas son consideras importantes para el éxito escolar y ambito cotidiano, dado que
forman las bases para el aprendizaje del cddigo escrito. El rol del docente durante estas
etapas es aplicar diversas estrategias que permitan que los nifios sigan ampliando su
vocabulario, la comprension lectora, la fluidez y sobre todo continden desarrollando la
habilidad de lectoescritura en diversas areas de estudio.
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Lectoescritura inicial (adquisicion)

La propuesta de la presente investigacion se encuentra en torno a esta fase, el cual
beneficiara a los estudiantes correspondientes al subnivel elemental de Educacion Bésica.
En los proximos capitulos se detallaran con precision el recurso didactico que se empleara
para mejorar el proceso de la ensefianza de la lectoescritura.

Los primeros afios de vida son cruciales para el desarrollo del aprendizaje del nifio.
Flores y Martin (2016) aluden que incorporar el aprendizaje de la lectoescritura en los
primeros afios escolares, debe causar el desarrollo afectivo, gozo y mayor autoestima al
nifio. Para ello es necesario cambiar la estrategia de ensefianza en las escuelas, generando
mayores beneficiarios en la comunidad educativa. La ensefianza adquirida en el nivel
prescolar debe ser usada, y no olvidada, por consiguiente, el docente debe brindar y
ensefiar a que los estudiantes se sumerjan a leer desde un cuento hasta articulos
cientificos, utilizando medios didacticos para incentivar la lectura.

La decodificacion de letras, silabas, palabras, y legibilidad, son los principales
objetivos que persigue la lectoescritura en la educacidn basica y cabe destacar que ademas
de realizar representaciones mentales, es necesario entender lo que se lee.
Fundamentalmente, es necesario estar alerta a la eficacia de los trazos bésicos para que la
escritura sea comprensible durante el nivel elemental de aprendizaje. Rigal (2006)
propone algunos de los objetivos de la lectoescritura comprendidas entre las edades de 6
hasta los 9 afios de los estudiantes, tales como: Formar y escribir adecuadamente las letras
(mayusculas, minudsculas y cursivas), un espacio apropiado entre palabras y signos de
puntuacion, el tamafio de las letras debe estar al contexto de la escrituray lectura, realizar
ejercicios de letras dificiles mediante la copia de palabras, tratando de evitar errores.

De esta manera, la lectoescritura se constituye como uno de los objetivos primordiales
que los y las estudiantes deben alcanzar en la etapa de escolaridad primaria donde se fijan
los mecanismos del proceso de lectoescritura; la fluidez, comprension, entonacion,
formacion de palabras, y memoria poseen un papel importante, siendo una etapa
transcendental para las proximas etapas escolares.

Figura 1
Etapas del aprendizaje y desarrollo de la
lectoescritura

Lowvommse s i0ur & ervesygoenin , r

Nota: Adaptado del libro de Aprendizaje de la | R
lectoescritura, por Ministerio de Educacion de :
Guatemala, 2016. Fuente: Ministerio de
Educacion de Guatemala. https://bit.ly/3dgWOKg

42



1.4.3. Elementos de la lectoescritura

La lectoescritura es mas que un proceso de comprension de sonidos, letras o simbolos,
es una habilidad que se aprenden dia a dia, he ahi la importancia de cultivar el habito por
la lectura y escritura desde la infancia (Farfan, 2016). Para lograr que los estudiantes se
sumerjan en el mundo de la lectura, palabras y libros, es necesario emplear algunos
elementos claves que pueden contribuir al desarrollo de la lectoescritura, tales como:

Desarrollo del lenguaje oral

Uno de los instrumentos fundamentales en el aprendizaje de los nifios hace referencia
al lenguaje verbal, tal como lo hace notar la autora Cid (2016), el desarrollo del lenguaje
oral es una herramienta esencial en el ser humano, considerando que, de una ausencia
total del habla, pasa a un dominio absoluto del lenguaje, y son fundamentales para
expresar y verbalizar los pensamientos, opiniones y emociones. Ademas, podemos acotar
que en la actualidad la influencia de la escuela es decisiva para el desarrollo de habilidades
linguisticas en la escolarizacion desde tempranas edades.

Conciencia fonoldgica

Es un tema que emplea diversas definiciones dentro del d&mbito educativo, sin
embargo, autores como Gutiérrez y Diez (2018), lo definen como una habilidad
metalinglistica, y permite reflexionar sobre el lenguaje oral y las habilidades para
identificar y combinar las palabras. Para el desarrollo de la lectoescritura es necesario la
habilidad de conciencia fonolégica, lo cual permite que el estudiante aprenda mas rapido
a leer, escribir, aumentar el nivel de vocabulario, reflexionar y manipular los fonemas,
silabas y palabras de manera continua.

Principio alfabético

Se desarrolla en los primeros afios de los nifios, es vista como una percepcion
fundamental y trabaja de la mano con la instruccion. ElI Ministerio de Educacion de
Guatemala (2016) plantea que el principio alfabético hace referencia cuando los
estudiantes en el nivel escolar consiguen comprender la relacion entre las letras y sonidos,
y beneficiara posteriormente a que el nifio recuerde las reglas de la lengua escrita y sera
plasmado en su ortografia. Es decir, este principio trata de integrar el conocimiento que
posee el estudiante con respecto a los nombres y sonidos de las letras (fonemas y
grafemas), sin embargo, requiere primero adquirir la conciencia fonoldgica.

Fluidez lectora

La fluidez se desarrolla mediante una serie de procesos cognitivos y metacognitivos,
que ayudan a la construccién de significados. Bainbridge (2019) lo define como la
capacidad de leer las palabras con entonacion, a un ritmo adecuado, fluidez en la lectura,
sin cometer errores, de tal forma que el lector comprenda los simbolos, letras, y
significados de las palabras y/o mensajes dentro de una oracion. Por consiguiente, es
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cuando la persona tiene la capacidad para leer un texto o decodificar palabras con ciertas
caracteristicas, tales como: entonacion, ritmo y velocidad adecuada, y asi facilitando la
compresion del texto.

Vocabulario

El vocabulario permite que los estudiantes puedan expresarse dentro o fuera del salon
de clase, ofreciendo su facil comprension del significado. Federacion de la ensefianza de
CC.00. de Andalucia (2010), considera que es un conjunto de palabras que las personas
conocen, emplean o hablan dicho idioma especifico. Por ende, hace referencia a un
conjunto de palabras o elementos linguisticos, ya sean escritas u orales que una persona
conoce, recuerda y forman parte de su vida cotidiana. Ademas, es necesario que el
vocabulario debe ser previamente presentado a los estudiantes, para lograr enriquecer,
fijar los nuevos significados y desarrollar habilidades de reconocimiento y decodificacion
de palabras.

Comprension lectora

Es una de las tareas que tiene el docente en toda la escolaridad y tiende a perfeccionar
con el avance de los afios y la tecnologia. Moreno (2020) define a la comprension lectora
como la capacidad para comprender lo que se lee, posteriormente para transmitir el
mensaje de forma oral o escrita. Por consiguiente, es un proceso gque se encuentra
orientado a comprender el significado de un texto o lectura escrita.

Escritura

Para el ser humano, es un medio de conservar y trasmitir la informacion. El desarrollo
de la escritura permite a los nifios, jévenes y demas personas expresar ideas u opiniones
a través del lenguaje escrito, como redaccion de textos, contenidos y demas informacion,
utilizando una correcta ortografia (Moreno, 2020). Dicho de otro modo, es una
representacion gréfica, en el cual se emplean signos, simbolos y cédigos para poder
comunicarse y trasmitir informacion, conceptos e ideas de forma escrita.

Desarrollo de la grafomotricidad

Aparece cuando el nifio o nifia ya presenta una cierta capacidad para controlar sus
movimientos de brazos y manos. Empleando las palabras de Farfan (2016), es una
actividad util para adquirir habilidades motrices y motoras, tienen relacién con el trazo y
la escritura. Quiere decir, al movimiento grafico que se realiza con las manos al momento
de escribir.

La ensefianza de la lectoescritura presenta ciertos inconvenientes en cuanto al deterioro
en innovacion, es necesario buscar nuevas y mejores herramientas para facilitar el
aprendizaje que se encuentran en el internet (Cardozo, 2018). Para despertar el interés y
motivacién de los estudiantes, es necesario que los elementos de la lectoescritura,
anteriormente mencionados, estén enfocados en el nuevo milenio, es decir, a mas de
trabajar con metodologias tradicionales, el docente debe renovar su método de ensefianza
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acorde a las exigencias actuales, y conllevé al uso de las herramientas TIC, logrando
cambios y construyendo aprendizajes mas significativos en los centros escolares.

1.4.4. Ensefanza de la lectoescritura

1.4.4.1. Métodos de ensefianza de la lectoescritura

Durante varios afios, alrededor del mundo se han utilizado variedades de métodos para
la ensefianza de la lectoescritura, dado que ensefiar a leer y escribir requiere de constancia
y dedicacion. Moreno (2020) da a conocer que, los diversos métodos de ensefianza de la
lectoescritura deben tomar en cuenta ciertas habilidades y contextos de los estudiantes,
con la finalidad de acoplar cada método dependiendo su estilo de aprendizaje. Cada uno
de los métodos aporta para adquirir un aprendizaje mas significativo, y recordar que la
lectoescritura es una actividad que se va perfeccionando dia a dia. A continuacion, se
describen algunos de los métodos para la ensefianza de la lectoescritura, que pueden ser
utiles para la labor docente en el salon de clases.

Meétodo alfabético: Es un proceso de aprendizaje que predomina la memoria y el
orden de las letras del abecedario, frente a la comprensién. En primer lugar, se inicia con
un deletreo, luego la palabra se forma combinando vocales y consonantes, posteriormente
se crean frases, palabras y oraciones (Garcia, 2017).

Método fonético: El fonema se constituye como la unidad minima de aprendizaje. En
este método se ensefian las vocales (abiertas y cerradas) y los consonantes por sus sonidos,
ilustraciones e imagenes que tiene cada letra y no+ por sus nombres. Luego, se unen
consonantes y vocales, y finalmente se combinan estas secuencias para construir palabras
(Garcia, 2017).

Meétodo silabico: Por su parte, el aprendizaje empieza desde la silaba. Primero se
ensefa las vocales y luego las consonantes, luego se debe conocer el alfabeto, para luego
combinar y formar las silabas y, posteriormente construir palabras y frases con sus
significados (Garcia, 2017).

Metodo global o natural: Se la conoce como imagen visual, estas imagenes
representan ideas o frases de una oracion. Consiste en ensefiar a los nifios desde un
comienzo las palabras, frases o enunciados con su significado concreto. Y finalmente, se
revelan las imagenes, y las combinaciones entre silabas y el sonido de las letras
(Calzadilla, 2012; Garcia, 2017).

Meétodo de la palabra generadora: Es imprescindible iniciar con una palabra, y sera
aquella palabra que inicie todo el proceso de ensefianza, también se puede relacionar la
imagen con la palabra, con la finalidad de dividir las silabas, letras y sonidos (Garcia,
2017).
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Meétodo del cuento: La autora Margarita Mac Closky fue la creadora de este método,
su estudio parte de la narracion hecha por el docente, lo cual da una version modificada
de un cuento, con la finalidad de que los estudiantes discutan y comprendan la narracion
y su significado (Calzadilla, 2012).

Meétodo ecléctico: Primero se debe tener una idea previa antes de realizar una
busqueda de los elementos, para lograr mayores niveles en la ensefianza de la
lectoescritura es necesario usar los mas relevante, significativo y mejores elementos de
los demas métodos para formar un nuevo, con el propésito de facilitar el conocimiento
(Farfan, 2016).

Para poder utilizar cualquier método de ensefianza, es fundamental visualizar el
contexto, factores, necesidades e intereses de los estudiantes para luego llevar a la
practica. Como sefiala Guevara (2014), lectoescritura se debe ensefiar en edades
preoperacionales entorno a los 3 y 7 afios, sin embargo, cada estudiante tiene su edad mas
apropiada para aprender. Anteriormente, se detallaron varios métodos para la ensefianza
de la lectoescritura, algunos de ellos centrados en un aprendizaje mas formal, en el que
inicia con letras, figuras, imagenes e ilustraciones, luego las silabas, palabras y finalmente
a crear las frases.

Se debe observar con detalle como evolucionan cuando los estudiantes aprenden a leer
y escribir. Farfan (2016) considera que al momento que el docente va a utilizar cualquier
método es recomendable conocer, apropiarse, y preparar el método a aplicarse en las
aulas. Uno de los métodos para la ensefianza de la lectoescritura que ha dado buen
resultado es el método Global, estimula la ldgica de los estudiantes, y suele aplicarse a
partir de los 3 afios, y se apoya en relacion con lo visual con las palabras. Por esta razén,
los nifios antes de empezar a leer ya pueden identificar imagenes, slogan 0 marcas
comerciales que les resultan faciles, ya que son usadas en la vida cotidiana.

1.4.4.2. Recursos didacticos para la ensefianza de la lectoescritura

Estos recursos han evolucionado con el tiempo, y es evidente con el avance de las Tic
en educacién. Uno de los recursos mas utilizados en la educacion son las pizarras y aun
contintan siéndolos. De esta forma, en el 2018, las autoras Espinoza y San Lucas, en su
investigacion “Recursos didacticos para la lectoescritura dentro del subnivel medio de
EGB. Guia de manejo de recursos didacticos”, de la Universidad de Guayaquil,
plantearon como propuesta la elaboracion de una guia de manejo de recursos didacticos,
en el cual se evidencian rompecabezas, rotafolios, auto dictado, moviles maravillosos,
domino de vocales, fichas de palabras, entre otros. Con la finalidad de orientar y dotar a
los docentes, herramienta con recursos didacticos para garantizar un aprendizaje mas
eficaz, beneficiando al propio maestro, y para la mejora del proceso de ensefianza
aprendizaje.
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1.4.5. Factores que intervienen en el aprendizaje de la lectoescritura

Segln Guerrero y Cepeda (2016), aunque los nifios y nifias pasen por las mismas
etapas de desarrollo, no se cumplen en la misma edad ni con el mismo ritmo de
aprendizaje, debido a que presentan diferencias intelectuales, emocionales y sociales.

Por esta razon, se debe respetar la individualidad de los estudiantes, para ello, es
necesario tomar en cuenta ciertos elementos o factores que intervienen en el proceso de
lectoescritura, con la finalidad de que los estudiantes no tengan problemas al momento
de escribir y leer. Para ello se eligio factores més representativos durante el proceso de
adquisicién de la lectoescritura, tales como:

Factor intelectual

Este factor es importante dentro del aprendizaje de la lectoescritura, desde la posicion
de Carrion (2013), el desarrollo de los nifios en las primeras etapas preescolares, tienen
representaciones mentales y pueden generar experiencias significativas en su juego
pretendido. Refiere a la capacidad que tiene el nifio para procesar la informacion, y
cuando existe el desarrollo de la memoria visual, atencién y diferenciacion quiere decir
que el estudiante presenta un adecuado desarrollo intelectual.

Factores emocionales

Es imprescindible que las emociones de estudiante estén equilibradas entre la
autonomiay la independencia. Los padres de familia y el docente en este punto presentan
un rol fundamental para ayudar a no obstaculizar el aprendizaje con temores, bajos
autoestimas y timidez que presentan los nifios frecuentemente en edades escolares. Para
que el nifio presente un eficaz desempefio en el sistema escolar, es necesario que el
equilibrio, madurez emocional, y formacién de estudiantes autbnomos e independientes
se complementen (Carrion, 2013). Es decir, el docente y la familia deben ser auxiliares
0 mediadores para combatir factores que alteran a desempefiar un mejor aprendizaje del
nifio en el aula de clase, con la finalidad de conseguir buenos resultados en el ambito
academico.

Factores sociales

El ambiente, sociedad y la cultura del cual proviene cada estudiante influyen en la
calidad del proceso de ensefianza aprendizaje. En palabras de Carrion (2013), en ciertos
contextos, influye de manera positivo o negativo en el desarrollo del ser humano, que
concierne la familia, comunidad y sociedad al que el estudiante forma parte. En
definitiva, la relacion que presenta el nifio en cuanto al entorno que lo rodea, ya sea la
escuela, familia, medio sociocultural repercute la estabilidad emocional y madurativo en
la adquisicion del aprendizaje de la lectoescritura.
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Factores pedagdgicos

En los espacios educativos, el desempefio de los docentes debe ser eficaz en la
iniciacion de la lectoescritura. Montenegro y Montenegro (2010), consideran que uno de
los factores escolares para el buen desarrollo de la lectoescritura, es la calidad de
formacion que tienen los docentes y profesores. Por lo tanto, el objetivo del docente es
facilitar el aprendizaje a través de los conocimientos didacticos, cognitivos, ludicos,
pedagdgicos y utilizacion de las herramientas TIC en ambientes virtuales de aprendizajes
a partir de las necesidades que presenten los estudiantes en un determinado contexto.

Los factores que se acabaron de describir fueron algunos de los que obstaculizan la
preparacion para llegar a la lectura y escritura de una manera mas eficaz y significativa.
Sin embargo, como lo cita el Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) los docentes,
padres, madres y/o representantes legales de los estudiantes deben brindarles cuidado,
proteccién y bienestar tanto fisico como emocional, para asegurar la formacion de los
estudiantes que buscan el aprendizaje mediante la exploracion y experimentacion de una
manera mas dindmica y activa. Cuya labor en conjunto es potenciar la manera de adquirir
la lectoescritura en los primeros afios de educacion basica.
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CAPITULO Il: MATERIALES Y METODOS

2.1.Tipo de investigacion

La presente investigacion es de enfoque mixto ya que se analiz6 la informacion
cualitativa proveniente de los datos tedricos y descriptivos; y también la informacién
cuantitativa que se obtuvo al momento de cuantificar los datos cualitativos provenientes
de la aplicacion de la encuesta, que fue necesario para realizar el andlisis tanto cualitativo
como cuantitativo de ambos datos (Hernandez-Sampieri y Mendoza, 2018). De esta
forma, este enfoque se utiliz6 de manera directa en la fase de andlisis de los datos e
interpretacion de los resultados, sin embargo, el enfoque cualitativo fue el que predominé
en esta investigacion.

Esta investigacion, se considera de disefio descriptiva, ya que, se caracterizd los hechos
y situaciones relacionadas al problema planteado al trabajar en el lugar de los hechos;
ademas se especifico propiedades, caracteristicas y rasgos importantes del uso de los
recursos didacticos en la ensefianza de la lectoescritura, asi como las tendencias del uso
de las TIC como recurso didactico por parte de los docentes. (Hernandez, Fernandez, y
Baptista, 2010).

2.2.  Métodos, técnicas e instrumento de investigacion
2.2.1. Meétodos generales de investigacion

a) Inductivo

Este método general se aplico en la medida en que se partié del analisis de los
elementos particulares relacionados a los recursos didacticos para la ensefianza de la
lectoescritura para llegar a las conclusiones generales que se plantearon al final del trabajo
y, de igual manera para llegar al disefio del manual de actividades para la ensefianza de
la lectoescritura con el uso de las TIC que se proyectd en el capitulo de la propuesta.

b) Deductivo

El método deductivo se ha empleado en la medida en que una vez analizado y
entendido detalladamente la teoria relacionada a los recursos didacticos para la ensefianza
de la lectoescritura, teoria que habla sobre las generalidades de este proceso, se llegd
mediante la deduccion a una propuesta que de alguna u otra manera recoge los elementos
caracteristicos del uso de las TIC como recurso didactico, de tal forma que, la guia de
actividades para la ensefianza de la lectoescritura con el uso de las TIC fue un aporte
significativo en los procesos de ensefianza-aprendizaje.
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c) Sintético

El método sintético se aplicé al momento de estudiar el basto y amplio campo de la
teoria del conocimiento sobre los recursos didacticos para la ensefianza de la
lectoescritura y, dentro de este el uso de las TIC como recurso didactico, y una vez
analizado sus tipos, caracteristicas, ventajas y desventajas, se sintetiz6 en el marco tedrico
aquellos aspectos més relevantes para poder entender todos los elementos de este recurso
didactico y luego plasmarlos en su debido momento en la propuesta.

d) Analitico

Este método de caracter general se lo aplicé al momento de descomponer los recursos
didacticos para la ensefianza de la lectoescritura en todos sus indicadores, de tal manera
que de cada uno se elaboré una pregunta para la encuesta, y una vez captada la
informacidn se procedié a analizarla detenidamente y compararla con la teoria existente.

e) Estadistico

En la investigacion se utilizd para obtener, representar, analizar e interpretar la
informacion recolectada del diagnoéstico y aplicacién del recurso didactico. EI método
estadistico combind el manejo de datos cualitativos y cuantitativos y se emple6 de
acuerdo con las necesidades de la investigacion. Por ende, ayudo en la parte de seleccion
y determinacion de la poblacion o muestra a utilizar, obtener datos, clasificar, tabular y
graficar, con la finalidad de obtener datos cuantitativos que permitio el andlisis de los
datos.

2.2.2. Técnicas
a) Encuesta

Se aplico la encuesta a los docentes y representantes legales de los estudiantes del
subnivel elemental de E.G.B del Ambiente II de la Unidad Educativa “17 de Julio”,
durante la segunda y tercera semana del mes de mayo. Para ello se elabord una encuesta
estructurada con preguntas de opcion mdaltiple y cerrada a través de la plataforma de
Microsoft Forms y luego, se coordino con el docente encargado para aplicarlo de manera
online debido a las restricciones dispuestas en el pais a causa de la pandemia ocasionada
por el COVID-19. Este instrumento permitio obtener informacidn necesaria dentro del
trabajo de investigacion.

b) Tecnica documental

Se utilizaron articulos cientificos, libros y trabajos de titulacion referentes al uso de
recursos didacticos en el proceso de ensefianza de la lectoescritura, para lo cual se analiz
mas de 40 fuentes de informacidn y, para las citaciones se utilizo el estilo APA séptima
edicion. Permitieron obtener informacion tanto para la elaboracion del marco teorico,
propuesta e instrumentos de investigacion, asi como para fundamentar las interrogantes
en el proceso investigativo.
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c) Ficha de observacion

Se realizd la observacion para validar el recurso didactico “Educandy”, la cual fue
aplicada por el personal docente del subnivel elemental de la Unidad Educativa “17 de
Julio”, durante 8 clases demostrativas realizadas por las estudiantes investigadoras, donde
se aplico dicho recurso didactico para mejorar la ensefianza de la lectoescritura durante
el mes de octubre del presente afio.

2.2.3. Instrumentos de investigacion

Los instrumentos de recoleccion de datos en el caso de la encuesta fue el cuestionario,
para ello, se elaboraron 11 preguntas para el cuestionario dirigido a los docentes y 12
preguntas dirigidas a los padres de familia, las cuales constaron de preguntas cerradas de
opcion maltiple, con la finalidad de obtener una informacion direccionada de los aspectos
que engloba el uso de los recursos didacticos en la ensefianza de la lectoescritura. Estos
instrumentos fueron validados por dos expertos, de la Carrera de Educacion Bésica de la
Facultad de Educacion Ciencia y Tecnologia de la Universidad Técnica del Norte.

Para la técnica documental se utilizo como instrumento el gestor bibliogréfico
Mendeley, el cual permitié afadir referencias bibliograficas de las bases de datos de
investigacion, asi como también recopilar, organizar y almacenar la bibliografia que se
utilizé durante el presente trabajo.

En la técnica de observacion, se realizaron 8 fichas de observacion para validar el
recurso didactico “Educandy”, tomando en cuenta las variables de: organizacion y clima
afectivo de la clase y evaluacién de la actividad, las cuales fueron aplicadas por los y las
docentes del subnivel elemental de la Unidad Educativa “17 de Julio”. Dicho instrumento
fue previamente revisado y aprobado por el docente tutor del trabajo de grado.

2.3.  Preguntas de investigacion
Las preguntas de investigacion que corresponden a cada uno de los objetivos
especificos planteados en el plan fueron los siguientes:

e (Cudles son los recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de
Julio” para la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel
elemental de Educacion General Basica?

e ;Cuales son las variables de la investigacion referentes a los recursos didacticos
para la ensefianza de la lectoescritura?

51



e ;COmo ayudaria la elaboracion de una guia de actividades didacticas a los
docentes del subnivel elemental de Educacion General Basica que promueva el
uso y manejo de la herramienta TIC “Educandy” en el proceso de ensefianza de la
lectoescritura?

2.4.  Matriz de operacionalizacion de variables o0 matriz diagnostica

Para poder operativizar los instrumentos de investigacion y basicamente la encuesta
dirigida a los docentes se han planteado los siguientes indicadores: género, autodefinicion
étnica, edad, nivel académico, lugar de domicilio, tiempo en la institucion en afos, nivel
en el que ensefia, disponibilidad de medios tecnoldgicos, importancia de recursos
didacticos, actividades para medir la lectoescritura, elementos del curriculo, actividades
apropiadas para el aprendizaje, recursos didacticos utilizados para la ensefianza de la
lectoescritura, importancia de las TIC en la lectoescritura, herramientas TIC utilizadas en
el proceso de ensefianza, actividades para reforzar la lectoescritura y pertinencia guia
didactica.

Por otra parte, para la encuesta dirigida a los padres de familia se plante6 los siguientes
indicadores: género, autodefinicion étnica, edad, nivel académico del hijo o hija, lugar de
domicilio, disponibilidad de medios tecnoldgicos y conectividad, dominio de recursos
tecnoldgicos, importancia de la lectoescritura, recursos didacticos utilizados por el
docente, adecuada utilizacién de recursos didacticos, actividades apropiadas para el
aprendizaje, aprendizaje con el uso de la tecnologia, actividades inadecuadas en el
proceso de ensefianza, importancia de las TIC en la lectoescritura, manejo de
herramientas TIC, recursos para reforzar, guia didactica para el docente.

Y finalmente, los indicadores que se plantearon en la ficha de observacién fueron los
siguientes: datos informativos, entre los cuales se destaca el nombre del centro educativo,
area de estudio, afio de E.G.B, nombre del observador (docente), nimero de estudiantes,
organizacion y clima afectivo de la clase, que hace referencia a la participacion activa,
critica-reflexiva, motivacion e interés que muestran los estudiantes con el recurso
didactico Educandy. Por otra parte, el indicador de evaluacion de la actividad evidencia
las actividades que se trabajaron en clase (escribir, leer, clasificar, formar, seleccionar,
completar, explicar, entre otros), y asi mismo, el uso adecuado del recuso didactico
propuesto en el trabajo de grado.

2.5.  Participantes
a) Poblacion o muestra

Se aplico el estudio a una poblacion de 139 padres de familia, y 6 docentes del subnivel
elemental de Educacion General Basica del Ambiente 2 de la Unidad Educativa “17 de
Julio”, con una poblacion total de 145.
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La poblacion de docentes al ser un nimero reducido (6 en total) para una investigacion
se aplico un censo, por lo que no fue necesaria la extraccién de una muestra. En cuanto a
la poblacion de padres de familia al ser extensa si fue necesaria la extraccion de una
muestra,

b) Identificacion de la muestra

Para identificar la muestra referente a los padres de familia se utilizé la siguiente
formula:

N* 52 *ZZ

(N-1) E? + §2 * Z2

(139). (0.25). (1.96)? =102

(139-1) (0.05)%+ (0.25) (1.96)? Total 102

A continuacién, se describe los significados de cada una de las letras utilizadas en la
formula y sus respectivos valores.

n: Tamano de la muestra, nimero de unidades a determinarse.
N: Universo o poblacién a estudiarse.

8% Varianza de la poblacion respecto a las principales caracteristicas que se van a
representar. Es un valor constante que equivale a 0,25, ya que la desviacion tipica
tomada como referencia es 6 = 0.5

N — 1: Correccién que se usa para muestras mayores a 30 unidades.
E: Limite aceptable de error de muestra que varia entre 0.01 — 0.09 (1% y 9%).

Z: Valor obtenido mediante niveles de confianza o nivel de significancia con el que se
va a realizar el tratamiento de estimaciones. Es un valor constante que si se lo toma en
relacién con el 95% equivale a 1.96.

c) Muestreo

Se aplico el muestreo no probabilistico intencional, debido a que se selecciond a los
docentes y padres de familia a encuestar segun el criterio de pertenecer al subnivel
elemental de Educacion General Basica.
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2.6. Procedimiento y analisis de datos

El desarrollo de la presente investigacion se dividio en tres fases:
Fase 1 — Recoleccion de informacion

La recoleccion de la informacion se llevé a cabo desde febrero de 2021, mediante
el uso de articulos cientificos, libros, revistas cientificas y trabajos de titulacion; se obtuvo
referencias que contenian las palabras claves relacionadas a la investigacion como:
lectoescritura, ensefianza, herramientas TIC, recursos didacticos, recursos didacticos
virtuales, beneficios de los recursos didacticos; ventajas, desventajas y aplicacion en el
ambito educativo de las herramientas TIC; herramienta TIC Educandy y teoria base para
la investigacion.

Fase 2 - Diagnostico

Una vez disefiada la encuesta se aplicé a los docentes y padres de familia del
subnivel elemental de la U.E. “17 de Julio” de la ciudad de Ibarra, durante la segunda y
tercera semana de mayo. Ante la emergencia sanitaria por la pandemia del Covid-19, las
investigadoras buscaron la manera de aplicarlas virtualmente, por lo que la encuesta se
adaptdé de manera digital con la aplicacion Forms, y para su socializacion e invitacion se
uso la aplicacion de WhatsApp. Para ello primero se envié un oficio de solicitud de
permiso para realizar la investigacion dirigida al coordinador del Ambiente 11 de la unidad
educativa antes mencionada. Una vez firmado la solicitud de aceptacion, se procedi6 a
coordinar con el encargado para aplicar las encuestas, para ello se le explico el objetivo
planteado en la investigacion y se procedid a enviar el enlace para que se comparta a los
docentes y padres de familia.

Fase 3 — Andlisis de datos y solucién a la problematica encontrada

Para el analisis de los datos, procesar la informacién y establecer graficos y figuras,
se utilizé el software SPSS (Statistical Package for the Social Sciences), el cual permitio
evidenciar las frecuencias y porcentajes obtenidos en cada una de las preguntas del
instrumento aplicado a los docentes y padres de familia. Luego, se realiz6 el analisis
respectivo durante el tiempo que durd la investigacion, para ello fue necesario aplicar una
ficha de observacion en distintas sesiones de clases demostrativas en el subnivel
elemental de E.G.B de la Unidad Educativa “17 de Julio”, con el uso de la herramienta
TIC Educandy, con la finalidad de determinar su influencia y contrastar si el recurso
didactico permite mejorar el proceso de lectoescritura, para finalmente plantear la
solucidn a la problematica encontrada, a través de una guia de actividades didacticas con
el uso de la herramienta TIC Educandy para la ensefianza de la lectoescritura en los
estudiantes del subnivel elemental.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se presentan los resultados de la encuesta aplicada a los docentes y
padres de familia de los estudiantes del subnivel elemental de la Unidad Educativa “17
de Julio” de la ciudad de Ibarra y su respectiva discusion, para ampliar la informacion
revisar el apartado de los anexos.

3.1. ;Cuales son los recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de
Julio” para la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel
elemental de Educacion General Bésica?

3.2. ;Cuales son los recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de
Julio” para la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel
elemental de Educacién General Basica segun el criterio de los padres de
familia?

Antes de empezar con el analisis de los datos obtenidos luego de aplicar la encuesta a
los padres de familia, que fue de manera virtual debido a la pandemia ocasionada por el
Covid.19, es importante mencionar que se tuvo inconvenientes al momento de aplicar el
instrumento ya que no hubo la colaboracion de los padres de familia debido a varios
factores entre ellos no disponer de conectividad en sus hogares, motivo por el cual no se
pudo aplicar el instrumento a toda la poblacion objetivo que eran 102 en total, puesto que
solo se registrd la participacion de 38 padres de familia.

A continuacidn, se presenta, discute y se contrasta los resultados de la encuesta
aplicada a los docentes y padres de familia en los siguientes anexos y tablas, dando
respuesta a las preguntas de investigacion:

En lo que respecta a la poblacidén docente se pudo determinar que todos viven en la
zona urbana y se autoidentifican como mestizos, de los cuales la mayor parte son de
género femenino (66,7%); y su edad oscila entre 41 a 51 afios en adelante, como se
evidencia en el Anexo 8. Estas caracteristicas que presenta la poblacion docente permiten
caracterizarlos y entender la situacion en la que llevan a cabo su labor docente. Tomando
en consideracion la edad de los docentes, que es mas de 41 afios, se puede determinar que
pertenecen a la generacién X, como lo menciona Olivares y Gonzalez (2016), las personas
gue pertenecen a esta generacion son aquellos nacidos a mediados de los 60's y principios
de los 80°s, por lo que actualmente tienen entre 40 y 55 afios de edad.

Esta generacion esta marcada por el nacimiento de las computadoras y el internet, les
gusta el didlogo y un ambiente agradable puesto que, son espontaneos e interactivos, pero
consideran que la unica forma de obtener el conocimiento es a través del libro impreso
(Olivares y Gonzalez, 2016). Por ello, esta generacion de docentes en su mayoria se
resiste a utilizar las tecnologias totalmente digitales, pero por la necesidad de atender a
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las nuevas generaciones, como la generacion Alpha, se han visto obligados a incorporar
las TIC en sus salones de clases, aunque no en gran medida.

En cuanto al perfil académico de los docentes se puede evidenciar que la mayoria
posee una licenciatura (66,7%) y en menor cantidad poseen una tecnologia en lo que
respecta a su grado académico; de igual manera una gran cantidad de docentes ha
trabajado mas de 21 afios como docente; y permanecido en la institucion donde se realizo
la investigacion de 6 a 10 afios, frente a un porcentaje minimo (16,7%) que han
permanecido de 11 a 20 afos, tal como se evidencia en el Anexo 9. De los docentes
encuestados dos estan a cargo del segundo nivel, dos a cargo del tercer nivel y dos a cargo
del cuarto nivel; y la mayoria disponen de una computadora y un celular como medios
tecnoldgicos para desempefiar su labor como docente, Anexo 10.

Sin lugar a duda los docentes encuestados tienen una amplia experiencia en lo que
respecta a ser docente, sin embargo, encuentran dificultades en sus aulas al tener que
ensefiar a las distintas generaciones, como la generacion Z y Alpha, que son los
estudiantes que asisten actualmente a la escuela y se caracterizan por estar inmerso en un
mundo digital desde temprana edad. Por lo tanto, como lo manifiesta Matute (2021):

Los jévenes nacidos en un mundo digital tienen formas distintas de aprender; razén
por la cual los docentes deben adaptarse a métodos de ensefianza que incluyan la
intermediacion de la tecnologia, con el fin de hacerle frente a la brecha digital que
los separa de sus alumnos. (p.282)

Por esta razon es necesario que los docentes estén en constante capacitacion y
actualizacién en lo que respecta a los avances de la tecnologia, para poder incluirlos en el
proceso de ensefianza de la lectoescritura y de otras habilidades y destrezas como recurso
didactico con el fin de dinamizar y crear un ambiente atractivo para los estudiantes.

Con respecto a la poblacion de padres de familia se pudo evidenciar, en el Anexo 11
que la mayoria es de género femenino (78,9%), se autoidentifican como mestizos (78,9%)
y viven en la zona urbana (76,30%) frente a un 27,7% que viven en la zona rural. De igual
manera, en el Anexo 12, se evidencia que la mayoria de los padres de familia (81,6%)
tienen entre 20 a 40 afos de edad frente a un 18,4% que tienen entre 41 a 50 afios en
adelante. Estas caracteristicas que presenta la poblacion de padres de familia permiten
entender la situacion en la que viven y aprenden los estudiantes del subnivel elemental.

Ademas, con los datos obtenidos con respecto a la edad de los padres de familia, que
es de 20 a 40 afios, en su mayoria, y de 41 a 50 afios en adelante, se puede determinar que
el primer grupo pertenece a la generacion Y o conocidos como Milenials y el segundo
grupo pertenece a la generacion X, pues como refiere Olivares y Gonzalez (2016) las
personas que pertenecen a la generacion Y son aquellos nacidos a principios de los afios
80°s y mediados de los 90°s, por lo cual se puede deducir que tienen entre 24 y 40 afios
de edad (aproximadamente); y los que pertenecen a la generacion X tienen entre 40 y 55
afos de edad, en la actualidad.
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Mientras que, las personas que pertenecen a la generacion Y mantienen una estrecha
relacion con la tecnologia, puesto que la dominan con mayor facilidad y la utilizan para
compartir informacion con sus amistades y familiares, evaluar informacion o contenidos
y para aprender, ya que cuentan con algin dispositivo movil para realizar estas
actividades (Olivares y Gonzélez, 2016). Esta generacion se diferencia de la generacion
X en cuanto al manejo y uso de la tecnologia, ya que la generacion X esta marcada por el
nacimiento de las computadoras y el internet, hecho por el cual, no lo utilizan para
desarrollar su aprendizaje y su uso es limitado.

Como se evidencia en el Anexo 13, los padres de familia encuestados conforman dos
generaciones, X y Y, de los cuales en lo que respecta a su grado academico la mitad ha
cursado ya el bachillerato y la otra mitad estd conformado por padres de familia que ha
cursado apenas la primaria (28,9%) por un lado y por otro poseen una tecnologia o
licenciatura. Cada generacion estd marcada por sus caracteristicas y posibilidades en
cuanto al uso de la tecnologia y deméas condiciones socioecondmicas, que condicionan el
contexto en que se educan sus hijos e hijas.

Pues como lo menciona Ramirez (2011), los padres que por lo menos han cursado la
primaria, bachillerato o son profesionistas “son los mas propensos a entender la
importancia de estudiar y colaborar con la escuela para bien de sus hijos” (p.28). Esto
permite entender que los padres de familia encuestados se preocupan por que sus hijos
asistan a la escuela, que tengan apoyo y todos los recursos necesarios, segin sus
posibilidades econémicas, para que puedan aprender.

Sin embargo, aunque la generacion Y tiene mayor acceso a los medios tecnoldgicos y
el internet, en muchas ocasiones no lo utilizan para ayudar a sus hijos e hijas en el
aprendizaje; en este mismo sentido los padres de familia de la generacién X, debido a su
escaso conocimiento y manejo de la tecnologia, también no lo utilizan como medio de
ayuda para la ensefianza de sus hijos e hijas, quienes son los mas perjudicados tomando
en consideracion que la evolucion del aprendizaje y de las TIC ha marcado la forma de
como aprenden cada generacion, pues cada uno utiliza diferentes herramientas para
aprender (Olivares y Gonzalez, 2016).

Por lo que los hijos e hijas de los padres de familia de la generacion X no tendran las
mismas posibilidades y recursos para aprender, a diferencia de los hijos e hijas de los
padres de la generacion Y, quienes por lo menos ya dominan un recurso tecnoldgico y el
internet.

Por otra parte, segun los datos obtenidos sobre la disponibilidad de un computador,
tablet o teléfono por parte de los estudiantes para aprender, Anexo 14, se registré que la
mayoria de los encuestados respondieron que su hijo o hija frecuentemente y siempre
disponen de algunos de estos recursos tecnoldgicos para aprender, asi como también un
porcentaje significativo (34,2%) menciond que algunas veces.
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Con respecto a la conectividad a internet permanente en la casa se destaca que de igual
manera que la mayoria de los encuestados frecuentemente y siempre disponen de este
servicio, mientras que un porcentaje minimo (21,1%) menciond que algunas veces, tal
como se muestra en el Anexo 15.

Una vez analizados estos datos se puede mencionar que, los estudiantes del subnivel
elemental disponen en su mayoria de recursos tecnol6gicos e internet en sus hogares para
aprender, puesto que en la actualidad estos recursos son muy importantes e indispensables
para que los estudiantes continten con su aprendizaje desde sus hogares, debido a la
pandemia ocasionada por el COVID-19. En el Ecuador segun el Instituto Nacional de
Estadisticas y Censos (INEC) (2021), en el afio 2020 el 53,2% de la poblacién contaban
con acceso a internet en sus hogares, de igual manera el 62,9% de personas tenian por lo
menos un celular activo, coincidiendo con los datos proporcionados en la encuesta.

Finalmente, para las generaciones actuales el acceso a un recurso tecnologico y a
internet es indispensable ya que se caracterizan por estar inmersos en un mundo
conectado. El internet y los recursos tecnoldgicos son recursos de gran relevancia en la
actualidad, pues ofrecen una amplia gama de temas para que aprendan los estudiantes,
haciendo este proceso mas entretenido, es asi que las familias que puedan poner a
disposicion de sus hijo o hijas estos recursos seran en gran medida un apoyo pedagdgico
en su aprendizaje (Romagnoli y Cortese, 2016). Estos recursos forman parte de la vida de
las personas de las generaciones actuales, por lo que disponer de ellos en los hogares
facilita su utilizacion no solo para el entretenimiento, sino también y lo méas importante
que es, para aprender.

58



Tabla 1

Importancia de la lectoescritura frente a otras habilidades dentro del proceso educativo

segun los docentes

Nivel de importancia

1 3 5
Habilidades F P P P P P
Expresion
corporal 1167 1 16,7 1 1666 2 333 1 16,7
Razonamiento
I6gico numérico 0 0 2 333 3 50 1 16,7 O 0
Lectoescritura 3 50 1 167 2 333 O 0 O 0
Razonamiento
I6gico verbal 2 333 2 333 O 0 2 333 0 0
Comprension 'y
expresion
artistica 0 0 0 0 0 1 167 5 833
TOTAL 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:

encuesta mayo 2021
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Tabla 2

Asignatura que méas importancia le da el docente en el proceso educativo segun los padres
de familia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vaélido Expresm_n, cotp_oral 105 105 105
(Educacion fisica)
Razonamiento l6gico
g - 23,7 23,7 34,2
numérico (Matematica)
Leeryes_crlblr (Lengua 21 55,3 553 89,5
Literatura)
Comprension y expresio
artistica (Educacion cultu 4 10,5 10,5 100,0
y artistica)
TOTAL 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Se puede observar que la asignatura que méas importancia le da el docente en el proceso
educativo, segun los padres de familia encuestados, es Lengua y Literatura que hacen
referencia principalmente a las habilidades de leer y escribir. Estos datos coinciden con
los obtenidos en la encuesta aplicada a los docentes, tabla 1, en la cual la mayoria ubica
a la lectoescritura en el primer y segundo lugar considerandola de mayor importancia
frente a otras habilidades. Estos resultados permiten evidenciar que para los docentes la
lectoescritura constituye una de las habilidades de mayor importancia y necesaria en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el subnivel elemental.

Ademas, coinciden con los datos de la investigacion de Sanchez (2018), en el cual se
demostro que la mayoria de docentes encuestados afirmaron que la lectoescritura siempre
y casi siempre es importante en el proceso de ensefianza-aprendizaje, constituyendo una
de las habilidades de mayor importancia. Al respecto Cobas et al. (2014) mencionan que
la lectoescritura es uno de los temas educativos que tienen mayor importancia en el
ambito escolar, puesto que permite la adquisicion de otros temas, convirtiéndose de esta
manera en una herramienta imprescindible para lograr una adecuada integracion social y
acceder al mundo de la tecnologia. Pues bien, en la actualidad dominar las habilidades de
la lectura y escritura no solo permite dominar otras habilidades, sino también es
fundamental para que los estudiantes puedan desarrollarse de manera exitosa en la
sociedad actual.
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La lectoescritura constituye una de las habilidades que son primordiales en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, a partir del cual se desarrollan otras
habilidades necesarias para la vida. Al respecto Cobas et al. (2014) mencionan que la
lectoescritura es uno de los temas educativos que tienen mayor importancia en el &mbito
escolar, puesto que permite la adquisicion de otros temas, convirtiéndose de esta manera
en una herramienta imprescindible para lograr una adecuada integracion social y acceder
al mundo de la tecnologia. Pues bien, en la actualidad dominar las habilidades de la lectura
y escritura no solo permite dominar otras habilidades, sino también es fundamental para
que los estudiantes puedan desarrollarse de manera exitosa en la sociedad actual.

Tabla 3

Importancia de los recursos didacticos para la ensefianza de la lectoescritura segun los
docentes

Nivel de importancia

Recursos 1 2 3 4 5 6 7
didacticos g p F p F P F P F P F P F P
Cuentos 3 50 233 0 0 1167 0 0 0 0 0 O
Libros 1167 3 50 0 0 0 0 0 0 1 167 1 167
Guias de
lecturas 0O 0 0 0 4667 1167 0 0 1 167 0 0

Lecturas de

pictogramas 2 333 0 0 O 0 4 66,7 O 0 O 0 O 0
Rompecabezas 0 0 O 0 1 16,7 O 0 4 66,7 O 0 1 16,7
Juegos de

mesa 0 0 1 167 O 0 0 0 O 0 4 66,7 1 16,7
Herramientas

TIC 0 0 O 0 1 16,7 O 0 2 333 0 0 3 50

TOTAL 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021
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Tabla 4

Recursos didacticos més utilizados por el docente para la ensefianza de la lectoescritura
segun los padres de familia

Utilizados para la ensefianza

(ﬁgg‘é{iﬁs Si No TOTAL
F P F P F P
Cuentos 17 44,70 21 55,30 38 100
Libros 10 26,30 28 73,70 38 100
Guias de lectur. 14 36,80 24 63,20 38 100
p'l-ft%tgrr:rgss 6 15,80 32 84,20 38 100
Rompecabezas 3 7,90 35 92,10 38 100
Juegos de mes: 1 2,60 37 97,40 38 100
Herramientas 20 52,60 18 47,40 38 100

TIC

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Los recursos didacticos méas utilizados por los docentes para la ensefianza de la
lectoescritura son las herramientas TIC, seguidas de los cuentos, las guias de lecturay los
libros, segun el punto de vista de los padres de familia, tal como se evidencia en la tabla
4. Es decir, aunque la mayoria de docentes utilizan las herramientas TIC para el proceso
de ensefianza de la lectoescritura, debido a que los estudiantes estan recibiendo clases
virtuales por la pandemia ocasionada por el COVID-19, aun siguen utilizando recursos
tradicionales. Estos datos coinciden con los obtenidos en la encuesta aplicada a los
docentes, tabla 3, en la cual la mayoria sefiald6 que utilizan los cuentos, libros y
pictogramas como recursos didacticos para la ensefianza de la lectoescritura, sin embargo
a diferencia de la opinién de los padres de familia, en lo que se refiere a las herramientas
TIC, lo consideraron como un recurso didactico de poca importancia, evidenciando que
solo lo utilizan para impartir las clases virtuales y no para otras actividades diferentes.
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También, estos datos son similares a los obtenidos en la investigacion de Robalino
(2014), en el cual se pudo evidenciar que la mayoria de docentes utiliza los carteles y los
textos como recursos didacticos para la clase de lectoescritura frente a un porcentaje
minimo que utiliza las herramientas TIC como recurso. En la actualidad, es necesario que
los docentes implementen mas recursos didacticos basados en la tecnologia para atender
las necesidades de las generaciones actuales.

Pues bien, los estudiantes que asisten a la escuela en la actualidad son los
denominados de la generacién Alpha. Al respecto Castro et al. (2020), sefiala que los
estudiantes de la generacion Alpha demuestran una fascinacion hacia los medios
tecnoldgicos y a las metodologias activas, por eso rechazan las clases en las que el docente
utiliza estrategias, metodologias y recursos tradicionales que no estan acorde a sus
intereses. En este sentido, la implementacion de las herramientas TIC en la ensefianza de
la lectoescritura es muy beneficioso para los estudiantes puesto que, como lo menciona
Suérez et al. (2015), motivan el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes y
desarrollan habilidades de lectoescritura, los cuales son bases esenciales para generar
conocimientos significativos.

Tabla s

Actividades para medir el nivel de lectoescritura de los estudiantes segln los docentes

Actividades para medir el nivel de Disponibilidad
lectoescritura )
Si No TOTAL
F P F P F P

Redaccion de pequefios parrafos reflexivos 3 50 3 50 6 100

Ordenar frases para formar oraciones 4 66,7 2 333 6 100
Comprensién del mensaje de libros o 4 66,7 2 333 6 100
cuentos

Conteo numérico 0 O 6 100 6 100
Expresar criterios sobre lo que leen 5 833 1 6 100
Caligrafia legible 2 333 4 667 6 100
Reconocimiento de fonemas, silabas, 4 66,7 2 333 6 100
palabras y oraciones

Resolucion de problemas 0 0 6 100 6 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

63



Entre las actividades que son més utilizadas para medir el nivel de lectoescritura de
los estudiantes estan la redaccion de pequefios parrafos reflexivos, ordenar frases para
formar oraciones, comprension del mensaje de libros o cuentos, expresar criterios sobre
lo que leen, reconocimiento de fonemas, silabas, palabras y oraciones, tal como se
evidencia en la tabla 5. Evidentemente las actividades seleccionadas por los docentes
permiten denotar si un estudiante tiene un nivel alto o bajo de lectoescritura, o si presenta
alguna dificultad en cuanto a su aprendizaje, siempre y cuando al aplicar estas actividades
tengan un nivel de dificultad diferenciado con respecto al nivel en el que estan los
estudiantes y su contexto.

Las actividades seleccionadas por los docentes coinciden con los resultados
propuestos por Moreno (2019), en el cual mediante una entrevista aplicada a los docentes
se pudo determinar que las actividades para la evaluacion de la lectura y la escritura
comunmente utilizadas son: cuando expresan las ideas u oraciones de corta extension,
escriben ideas que se relacionan, comprenden las lecturas de los textos y producen de
forma auténoma e independiente textos de manera escrita, y por ultimo elaboran
inferencias sobre la lectura. De esta manera, la evaluacion constante dentro del proceso
de ensefianza de la lectoescritura es necesaria e importante para poder implementar
acciones oportunas.

De acuerdo con Moreno (2019), “las estrategias y actividades de evaluacion seran
pensadas en términos de situaciones contextualizadas donde los nifios y nifias exploren y
desarrollen sus posibilidades como escritores y lectores, y a partir de ello puedan
formalizar su comprensién sobre la funcion y uso del lenguaje” (p.32). Las actividades
que se seleccionen para evaluar el nivel de lectoescritura deben estar encaminadas a
garantizar el aprendizaje significativo de los estudiantes, por lo cual las practicas de
evaluacion requieren ser disefiadas de forma pertinente y acorde a su contexto real,
dejando a un lado las actividades destinadas sélo a la decodificacion de palabras, letras
y/o asignarles un significado a los vocablos nuevos.
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Tabla 6

Importancia de los elementos del curriculo para generar un aprendizaje significativo en
la lectoescritura

Elementos Nivel de importancia
del 1 2 3 4 5 6

curriculo

F P F P F P F P F P F P
Obijetivos 5 833 1 16,7 O 00 00 00 0
Contenidos 0 0 16,7 2 333 2 333 1 16,7 O 0
Recursos
didacticos 0 0O 1 167 1 16,7 1 16,7 3 50 O 0
Destrezas 1 167 2 333 1 16,7 1 16,7 O 0 1 16,7

Evaluacién 0 0 O 01 16,7 1 16,7 1 16,7 3 50
Metodologia
0 0 1 167 1 16,7 1 16,7 1 16,7 2 333
TOTAL 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100 6 100
Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Se aprecia que la mayor parte de los docentes consideran que uno de los elementos del
curriculo de mayor importancia para generar un aprendizaje significativo de la
lectoescritura son los objetivos, seguido de las destrezas y los contenidos, y por otra parte
la mitad de los encuestados consideran a los recursos didacticos como un elemento de
poca importancia. Por lo tanto, es importante mencionar que los docentes deben conocer
y articular los elementos del curriculo en la elaboracién de las planificaciones de clase,
para potenciar y desarrollar el proceso educativo. ElI dato en mencion presenta
caracteristicas similares a los de una investigacion relacionada con el disefio curricular
como factor de fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje, en Quito, donde la
mitad de los docentes del primer afio de EGB utilizan todos los elementos del curriculo
en la elaboracion de planificaciones didacticas de clase (Bonilla, 2018).

El curriculo es indispensable en la practica del docente, contribuye a que desempefie
de mejor manera su papel como guia y mediador de la ensefianza en las aulas de clase,
tomando en cuenta los conocimientos, habilidades, formacion integral y necesidades de
los estudiantes. Empleando las palabras de Turrero (2019), los objetivos son las metas
que el docente pretende alcanzar con sus estudiantes durante el periodo académico; por
otra parte, los recursos didacticos hacen referencia a los materiales didacticos que seran
utilizados en el proceso de ensefianza aprendizaje. En este sentido, el curriculo educativo
debe integrar todos sus elementos, y ser aplicable para docentes y estudiantes, para dar
solucion a las dificultades que presenta el ambiente escolar y fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje de la lectoescritura.
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Tabla7

Actividad con los que aprenden mejor el estudiante segin los docentes

Actividades para el proceso de Disponibilidad

ensefianza
Si No TOTAL

Juegos ludicos 5 833 1 16,7 6 100

Juegos en la red, plataformas 5 83,3 1 16,7 6 100
educativas, actividades online

Material concreto 6 100 0 0 6 100
Memorizando y repitiendo ejercicios 0 0 6 100 6 100

Lecturas  auténomas, gréficos, 6 100 0 0 6 100
imagenes

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Tabla 8

Actividades con la que mejor aprenden los estudiantes segun los padres de familia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido Juegos ludicos 2 5,3 5,3 5,3

Juegos en la red 5 13,2 13,2 18,4

Material concreto 2 5,3 5,3 23,7

Memorizando'y 13 34,2 34,2 57,9

repitiendo

Lecturas autbnomas 16 42,1 42,1 100,0

Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Segun los resultados de la encuesta, se aprecia que no menos de la mitad de los padres
de familia encuestados consideran que mediante las lecturas auténomas, graficos,
imagenes, memorizando y repitiendo ejercicios son actividades con las que aprenden
mejor sus hijos e hijas, dejando rezagado a los juegos en la red al considerarlos como
actividades no apropiadas para generar un aprendizaje significativo.

66



Estos resultados coinciden con los obtenidos en la encuesta aplicada a los docentes,
tabla 7, en la cual se evidencia que la totalidad de los docentes coinciden que los
estudiantes aprenden de mejor manera al emplear actividades tales como: material
concreto, lecturas autonomas, graficos e imagenes. Es una realidad palpable que en el
hogar de muchas familias prefieren materiales en fisico en lugar del uso de la tecnologia,
al igual que en las instituciones educativas.

De igual forma, el dato en mencion presenta caracteristicas similares con una
investigacion de Acosta et al. (2017) acerca de la importancia de promover el uso de
material concreto en los primeros afios escolares, en Chile, donde el 100% de los docentes
encuestados demuestran su predominio en utilizar material concreto, libros e iméagenes
en las cuatro asignaturas basicas. Uno de los retos en las instituciones educativas es
integrar los juegos ludicos, plataformas educativas, y sobre todo las herramientas TIC en
las aulas de clases. Dicho con las palabras de Bautista et al. (2014), al utilizar diversos
medios y estrategias de ensefianza, permite que los educandos aprendan de diferente
manera, de acuerdo a su estilo de aprendizaje. Con el constante cambio, para alcanzar un
nivel de calidad y calidez educativa, lo ideal seria que los materiales didacticos, concretos
y tecnoldgicos sean utilizados de acuerdo con el contenido de la clase y contexto de los
estudiantes.

Tabla 9

Actividades no adecuadas para la ensefianza de la lectoescritura segun los docentes

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Vélido Actividades con el uso
1 16,7 16,7 16,7
del celular
Repitiendo ejercicios 5 83,3 83,3 100,0
Total 6 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021
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Tabla 10

Actividades no adecuadas para la ensefianza de la lectoescritura segun los padres de
familia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido Juegos ludicos 10 26,3 26,3 26,3

Uso de, d_lsposmvos 15 39,5 39,5 65.8

tecnologicos

Material concreto 2 5,3 5,3 71,1

Repitiendo 6 15,8 15,8 86,8

ejercicios

Lecturas autbnomas 5 13,2 13,2 100,0

Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Los resultados evidencian que menos de la mitad de los padres de familia encuestados,
consideran que los dispositivos tecnoldgicos no deben ser utilizados por parte del docente
para la ensefianza de la lectoescritura. EI dato en mencion presenta similitud con una
investigacion relacionada con el uso de la tecnologia en las primeras etapas escolares,
donde el 56% de los padres de familia, sefialan que el uso de juegos y dispositivos
tecnoldgicos, no son adecuadas para la ensefianza, ya que, son medios de distraccion que
dificultan la concentracion (Fernandez, 2017).

A diferencia de la opinion de los padres de familia, una gran parte de los docentes del
subnivel elemental consideran que la repeticion de ejercicios no es una actividad
adecuada para la ensefianza de la lectoescritura, tal como se muestra en la tabla 9. Estos
resultados permiten entender que para los docentes los dispositivos tecnoldgicos son
herramientas Utiles en los procesos de ensefianza aprendizaje, pero es importante
considerar que se debe controlar y supervisar el correcto uso, para que aporte
significativamente al campo educativo.

El uso de dispositivos tecnoldgicos en entornos educativos se ha convertido en una
herramienta de comunicacion, busqueda de informacion y apoyo en trabajos escolares.
Como plantea textualmente Roman (2017), “por medio de estrategias adecuadas, los
adolescentes podrian aprovechar la verdadera funcionalidad de los teléfonos inteligentes
y generar un ambiente de trabajo colaborativo e investigacion en el aula” (p.9). Asi como
los dispositivos tecnologicos favorecen a la educacion, lamentablemente, nifios y jovenes
son vulnerables a los riesgos que presenta la evolucion de la tecnologia, sin embargo, no
debe existir una brecha, mas bien se debe plantear estrategias de inclusién para el uso
adecuado de las TIC y dispositivos mdviles en las aulas de clase y lugares adecuados.
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Tabla 11

Recurso didactico mas utilizado por parte del docente para la ensefianza de la
lectoescritura segun los docentes

Recurso didactico mas utilizado

Material Material Material
impreso audiovisual ~ multimedia Total
Edad 41a50 1 1 1 3
50 en adelante 0 2 1 3
Total 1 3 2 6

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Tabla 12

Recurso didactico mas utilizado durante la clase de la ensefianza de lectoescritura segun
los padres de familia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido !\/Iatenal 18 474 47,4 474

impreso

Material 5 13.2 13.2 60,5

audiovisual

Material 15 39,5 39,5 1000

multimedia

Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Segun los datos obtenidos sobre el recurso didactico més utilizado por los docentes
para la ensefianza de la lectoescritura, tabla 12, se registré que el material impreso es el
recurso mas utilizado por el docente desde la perspectiva de los padres de familia.
Contrariamente a estos resultados, la mayor parte de los docentes encuestados consideran
que el material audiovisual es el recurso que mas emplean para la ensefianza de la
lectoescritura, tabla 11. Del mismo modo en una investigacion similar sobre los recursos
didacticos para mejorar la lectoescritura, en Cuenca, se encontrd que el 87% de los
docentes expresan que el uso de materiales didacticos, especificamente aquellos que son
percibidos a través de la vista y oido permiten facilitar, sintetizar la informacion y mejorar
la comprension sobre los contenidos de aprendizaje (Sanchim, 2011). Por ello, es
importante recalcar que es responsabilidad del docente elegir los materiales que mejor se
adapten al contexto de los estudiantes, para poder obtener los resultados esperados.
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Los materiales didacticos desempefian funciones primordiales en el contexto
educativo, y exige a los docentes que estos sean innovadores, motivacionales,
facilitadores de la accidn pedagogica y didactica, acorde a la realidad y contexto de los
estudiantes. Desde la posicién de Guerrero (2009), los materiales didacticos deben
cumplir con ciertos criterios del curriculo nacional, por ejemplo, deben estar orientados
y organizados a un fin didactico y pedagdgico. Resumiendo lo planteado, los recursos
didacticos han evolucionado con la aparicion de la tecnologia, y se evidencia en los
materiales multimedia y audiovisual, facilitando la calidad de aprendizaje y aproximacion
a la realidad educativa de la generacion de los estudiantes digitales.

Tabla 13

Las TIC mejora el aprendizaje de la lectoescritura segun los docentes

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Algunas veces 3 50,0 50,0 50,0
Frecuentemente 1 16,7 16,7 66,7
Siempre 2 33,3 33,3 100,0

Total 6 100,0 100,0

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Tabla 14

Aplicacion de los recursos tecnoldgicos para mejorar el aprendizaje de la lectoescritura
segun los padres de familia

Porcentaje  Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Vélido Nunca 3 7,9 7,9 7,9
Rara vez 6 15,8 15,8 23,7
Algunas veces 17 44,7 44,7 68,4
Frecuentemente 8 21,1 21,1 89,5
Siempre 4 10,5 10,5 100,0
Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Los resultados evidencian que la mayoria de los padres de familia consideran que, la
aplicacion de los recursos tecnoldgicos algunas veces mejora el aprendizaje de la
lectoescritura. No obstante, en la educacion actual se percibe que las herramientas
tecnoldgicas son utilizadas de manera cotidiana por los estudiantes y docentes, brindando
clases dinamicas, motivacion, alfabetizacion digital y destrezas para generar
conocimiento. Sin duda alguna, estos datos coinciden con la encuesta aplicada a los
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docentes, tabla 13, donde una parte de los docentes manifiesta que algunas veces favorece
el uso de las TIC.

El uso de las TIC no siempre es considerado factible, aunque desarrollen habilidades
de lectoescritura y motiven el aprendizaje en los estudiantes. De la misma forma, se
relaciona con los datos obtenidos de un trabajo de investigacion sobre el entorno virtual
Moodle para reforzar la lectoescritura, en Otavalo, donde el 32.7% de los estudiantes
encuestados creen que su desempefio académico en la asignatura de Lengua y Literatura
mejoraria mucho si se empleara recursos tecnologicos, tales como videos, audios,
computadoras, y acceso a internet (Taquerres, 2020).

Debido a la modernizacidn, estudiantes pertenecientes a la generacion Alpha nacieron
con la tecnologia en sus manos, he ahi que el comportamiento de aprendizaje sea diferente
a las clases pasivas y magistrales, por tal motivo, las TIC ha favorecido tanto a docente y
a estudiantes a participar activamente en el proceso de ensefianza. Como afirma
textualmente Molinero y Chavez (2019), “la competencia digital en los docentes, debe
ser el proposito de la formacion, dado que los estudiantes deben adquirir competencia
digital y del tratamiento de la informacion explicita en el curriculum” (p.13). En
ocasiones, se evidencia que el estudiante usa de mejor manera los recursos tecnologicos,
puesto que permite aprender de manera positiva y con mayor rapidez. Evidentemente,
estos recursos tecnoldgicos van evolucionando al ritmo de la formacion y capacitacion
del docente, y se van adaptando al estilo de ensefianza, impulsando interés hacia los
contenidos e informacion.

Tabla 15

Herramientas TIC mas utilizas por el docente en el proceso de ensefianza segln los
docentes

Herramientas TIC para el proceso Utilizacion
de ensefianza
Si No TOTAL

F P F P F P
Microsoft Word, PowerPoint, Excel 3 50 3 50 6 100

Youtube, Google Drive, Zoom, 5 833 1 16,7 6 100
Teams, Meet

Pizarra, Textos guia, Fichas 2 333 4 66,7 6 100
pedagdgicas

[EEN

Kahoot, Padlet, Educaplay, Genially 16,7 5 833 6 100

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021
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Tabla 16

Herramientas TIC utilizadas por los padres de familia

Herramientas TIC Utilizacién
Si No TOTAL
F P F P F P
Microsoft Word, 20 52,60 18 47,40 38 100
PowerPoint, Excel
YouTube, Google 29 76,30 9 23,70 38 100
Drive, Zoom, Teams,
Meet
Pizarra, Textos guia, 5 13,20 33 8680 38 100

Fichas pedagdgicas

Kahoot, Padlet, 0 0 0 0 0 0
Educaplay, Genially

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Seguln los resultados arrojados se puede apreciar que, la mayoria de los docentes
encuestados sefialan que las herramientas TIC mas utilizadas en el proceso de ensefianza
son: YouTube, Google Drive, Zoom, Teams y Meet. El docente asumié un nuevo rol
frente a la crisis sanitaria, con una educacién virtual, fortaleciendo el empleo de las
herramientas TIC impartidas a través de dispositivos mdviles, computadoras y medios
tecnoldgicos. Cuyo dato en mencion se contrasta con la opinion de los padres de familia,
por su parte los encuestados en mayor porcentaje emplean las mismas herramientas TIC
que los docentes, tal como se evidencia en la tabla 15.

Ante la emergencia sanitaria del Covid-19, se ha evidenciado en los hogares la
colaboracion de los padres de familia al proceso de ensefianza aprendizaje virtual. Los
datos obtenidos coinciden con la investigacion de Naslund y Loreto (2020), donde el 84%
de los padres de familia de los nifios entre 0 y 7 afios de edad, asumen el rol de ser docente
en el hogar y apoyan la educacion virtual, sin embargo, presentan brechas de
alfabetizacion digital y requieren asistencia y orientacion con el uso de plataformas
virtuales y dispositivos moviles.
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Actualmente el rol del docente y padres de familia han cambiado en la educacion, las
escuelas, colegios y universidades han recurrido a plataformas virtuales, capacitaciones,
charlas y videoconferencias para impartir las clases, sin embargo, no se debe excluir a los
desfavorecidos que no pueden acceder a un aprendizaje virtual. En mencion a esto, la
CEPAL (2020), cita textualmente “La desigualdad en el acceso a oportunidades
educativas por la via digital aumenta las brechas preexistentes en materia de acceso a la
informacion y el conocimiento” (p.7). Es necesario comprender que esta brecha digital
no sélo hace referencia al acceso a equipos tecnoldgicos, sino también a las habilidades
para hacer uso de herramientas tecnoldgicas, sitios web, y plataformas educativas. Por
ende, es primordial que el Ministerio de Educacion brinde con mas capacitaciones y
actualizaciones constantes a toda la comunidad educativa, ya que hoy en dia el
aprendizaje se lo realiza desde el hogar acompaiiado con el padre o madre de familia, para
evitar las desigualdades en la sociedad.

Tabla 17

Actividades que el docente utiliza para reforzar las clases de lectoescritura

Actividades Utilizacion

Si No TOTAL

F P F P F P

Cuadernillo de actividades 3 50 3 50 6 100
Videos 3 50 3 50 6 100
Actividades online (sopas de letras, 1 16,7 5 833 6 100
crucigramas, relacionar)

Fichas pedagdgicas 3 50 3 50 6 100
Juegos en la red (Educaplay, 0 O 6 100 6 100
Celebriti, Genially)

Talleres y hojas de trabajo 5 833 1 167 6 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021
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Tabla 18

Actividades que envia el docente como tareas de la asignatura de Lengua y Literatura
segun los padres de familia

Actividades Utilizacién
Si No TOTAL
F P F P F P
Cuadernillo de actividades 14 36,80 24 63,20 38 100
Videos 11 28,90 27 71,10 38 100

Actividades online (sopas de 10 26,30 28 73.70 38 100
letras, crucigramas, relacionar

Fichas pedagdgicas 9 2370 29 76,30 38 100
Juegos en la red (Educaplay, 1 2,60 37 97,40 38 100
Celebriti, Genially)

Talleres y hojas de, trabajo 23 60,50 15 39,50 38 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Se puede destacar que, un porcentaje elevado de los padres de familia expresan que
los talleres y hojas de trabajo, son actividades que envia el docente como tareas o
refuerzos de la asignatura de Lengua y Literatura, sin embargo, en su mayoria no hace
uso de los juegos en la red. Las tareas que se envian durante la crisis sanitaria son
evaluadas para verificar el nivel de comprension de los estudiantes, y es necesario el
empleo de diversas actividades tanto tedricas y practicas. Por su parte, coincide con la
encuesta dirigida a los docentes, en la tabla 17, que la mayoria de los docentes expresen
que los talleres y hojas de trabajo son las actividades que mas utilizan para reforzar las
clases de lectoescritura.

Algo semejante ocurre con los resultados de la presente investigacion en comparacion
con una investigacion acerca de las TIC y como esto influye a mejorar la lectoescritura,
en Guayaquil, donde el 90% de los profesores ain siguen empleando materiales
tradicionales como libros, hojas de trabajo y cuadernos fisicos para la ensefianza de la
lectura y escritura, y sélo el 10% utiliza computadoras y medios tecnol6gicos (Pluas y
Vera, 2018). La falta de motivacion por parte del docente para implementar estrategias
nuevas es preocupante en el ambito educativo, inclusive, la introduccion de estos
materiales potenciara la creatividad, autoaprendizaje e interés en los estudiantes.
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Al mismo tiempo, es necesario evidenciar que no todos los estudiantes disponen a
acceder a una educacion virtual ni contar con medios tecnoldgicos (computadoras,
celulares, tablet, sin acceso al internet), el Ecuador cuenta con zonas rurales y urbanas,
tal como menciona Trujillo en palabras de la Ministra de Educacion (2020), “para zonas
de la Amazonia, paramos y Costa que estan realmente aislados, que a veces no tienen luz,
se han ido imprimiendo guias docentes y fichas pedagogicas” (parr.13). El uso de la
tecnologia en educacion no es sindnimo de innovacion, es un medio de apoyo pedagdgico,
con o sin ello, es necesario que la ensefianza aprendizaje sea més dinamica y activa,
proponiendo el espiritu innovador al utilizar herramientas o materiales dentro o fuera del
aula de clase. De todos modos, el uso de estos recursos didacticos permitira enlazar los
elementos que intervienen tanto en las clases tedricas como en las practicas, fortaleciendo
la ensefianza de la lectoescritura.

Tabla 19

Guia didactica sobre el manejo de la herramienta TIC “Educandy” para la enserianza
de la lectoescritura segun los docentes

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje valido acumulado

Valido Si 6 100,0 100,0 100,0
Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Tabla 20

Guia didactica sobre el manejo de la herramienta TIC “Educandy” para la ensefianza
de la lectoescritura segun los padres de familia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Si 36 94,7 94,7 94,7
No 2 53 5,3 100,0
Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021
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Se puede observar que la mayoria de los encuestados consideran que los docentes del
subnivel elemental de la U.E “17 de Julio, se proporcionen de una guia para el manejo de
la herramienta TIC “Educandy”, con la finalidad de mejorar el proceso de ensefianza de
la lectoescritura. Las guias didacticas contribuyen a generar un aprendizaje autonomo, el
papel del docente es seleccionar materiales y actividades creativas para potenciar el
aprendizaje de los estudiantes. En relacion con el dato expuesto, coincide con la encuesta
aplicada a los docentes, tabla 19, puesto que consideran que la elaboracion de una guia
didactica sobre el manejo de una herramienta TIC facilitaria la ensefianza de la
lectoescritura.

En la educacidn actual, es importante utilizar estrategias adecuadas para motivar al eje
central (estudiantes), aumentando la comprension y adquisicion del proceso de la
lectoescritura; y asi favoreciendo el aprendizaje significativo. ElI dato en mencién se
puede observar que presenta particularidades similares encontradas en una investigacion
sobre la incidencia que presenta el uso de estrategias metodoldgicas en la lectoescritura
en Guayaquil, donde el 100% de los encuestados sostiene estar muy de acuerdo con una
guia de sugerencias metodolégicas con actividades innovadoras, para facilitar la
ensefianza de la lectoescritura en la U. E “Perla del Pacifico” (Quinde, 2016).

Uno de los materiales altamente recomendables en la formacion del docente es, saber
disefiar, usar y actualizar guias didacticas, y muchos de los docentes son competentes
para elaborar, e integrar los elementos didacticos en la guia para el estudio de cualquier
asignatura. Empleando las palabras de Garcia y De la Cruz Blanco (2014), las guias al ser
considerados recursos didacticos mejoran los procesos de ensefianza aprendizaje, ya que
permite el desarrollo de la autonomia e independencia del educando. Para concluir, las
guias didacticas ya sean impresas o digitales constituyen un recurso para el desarrollo
cognitivo, pedagdgico y didactico, fundamentados en modelos constructivistas (aprender
construyendo).
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Tabla 21

Recursos tecnoldgicos que domina con mayor facilidad segun los padres de familia

Recursos Dominio
tecnologicos S NG TOTAL

F P F P F P
Computadora 8 21,1 30 78,9 38 100
Celular 34 89,5 4 10,1 38 100
Tablet 5 13,2 33 86,8 38 100
Laptop 10 26,3 28 73.7 38 100
Otros 0 0 0 0 0 0
Ninguno 2 53 36 94,7 38 100

Nota: F significa frecuencia y P significa porcentaje. Elaboracion propia. Fuente:
encuesta mayo 2021

Después de analizar los resultados arrojados en la encuesta, se destaca que, la mayoria
de los padres de familia domina con facilidad el celular, por otra parte, se evidencia que
la laptop y la computadora presentan un porcentaje minimo de dominio. Estos datos
permiten deducir que la mayoria de los padres de familia por lo menos utilizan un celular
para ayudar a sus hijos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como para acceder a
internet, aunque no se sabe en gran medida si todos los celulares tienen un sistema
operativo que permita el acceso a internet. Estos datos coinciden con la investigacién de
Gutiérrez (2014), en la cual se menciona que los miembros de la generacion Y, en la
mayoria de la poblacién de padres de familia encuestados, un 78% posee un mévil (celular
o smartphone), el 70% una laptop y el 57% una computadora de escritorio.

La mayoria de esta poblacion domina con mayor facilidad un celular, puesto que los
padres de familia encuestados ya nacieron y crecieron rodeados por estos recursos. Los
Milenials o generacion Y “mantienen una estrecha relacion con la tecnologia, pues en su
mayoria cuentan con algin dispositivo movil o computadora para llevar su vida
cotidiana” (Olivares y Gonzalez, 2016, p.117). De esta manera, esta generacion ha tenido
el placer de compartir sus conocimientos sobre tecnologia con la generacién Z y con la
generacion Alpha, de la cual forman parte sus hijos o hijas, razon por la cual ellos ya
dominan mejor la tecnologia, a diferencia de sus padres o abuelos, y la utilizan para
diferentes fines, entre ellos aprender de manera auténoma.
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Tabla 22

Recursos adecuados, faciles de utilizar y potencian la ensefianza de la lectoescritura
segun los padres de familia

Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Vvélido acumulado

Valido Nunca 1 2,6 2,6 2,6
Rara vez 1 2,6 2,6 53
Algunas veces 6 15,8 15,8 21,1
Frecuentemente 9 23,7 23,7 44,7
Siempre 21 55,3 55,3 100,0
Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta mayo 2021

En la interpretacion de los resultados se deduce que, un porcentaje considerable de los
padres de familia consideran que el docente siempre utiliza recursos adecuados que
potencian el aprendizaje de la lectoescritura; en la actualidad, los docentes se han
interesado en buscar materiales, recursos y estrategias innovadoras para facilitar y
mejorar la ensefianza, puesto que consideran un apoyo pedagdgico a la labor docente. Los
resultados coinciden con los datos de una investigacion sobre los recursos didacticos en
la lectoescritura, en Guayaquil, en el cual, se evidencia que el 60 % de los docentes
consideran que a menudo utilizan herramientas y recursos didacticos para potenciar y
motivar el proceso de lectura (Espinoza y San Lucas, 2018).

La elaboracion y empleo de los recursos para la ensefianza de la lectoescritura debe
desarrollarse en el contexto educativo con estudiantes, padres de familia y docentes;
identificando las necesidades de la asignatura, y permitiendo articular las clases teoricas
y précticas, con la finalidad de enriquecer la clase. Para la creacion de los materiales, es
necesario seleccionar los recursos mas apropiados de acuerdo con los contenidos,
dominio de conocimientos y estrategias pedagdgicas; luego estos recursos son llevados a
la composicion del material, y finalmente se evaltan las expectativas, utilidad pedagdgica
y si satisfacen las necesidades en cuanto a su creaciéon (Vargas, 2017). Una de las
carencias en la labor docente es, piensan que el recurso que se selecciona no tiene
importancia al momento de impartir clases, en contraposicion a esto, es fundamental
escoger adecuadamente aquellos recursos que serviran de apoyo pedagogico para mejorar
el sistema educativo.
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Tabla 23

Aprendizaje del estudiante con el uso de la tecnologia segun los padres de familia

Porcentaje  Porcentaje

Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Vélido Aburrido 4 10,5 10,5 10,5
Dificil de manejar 11 28,9 28,9 39,5
Dinamico y 23 60,5 60,5 100,0
entretenido
Total 38 100,0 100,0

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta mayo 2021

Se aprecia que, segun la opinion de la mayoria de los padres de familia, el aprendizaje
de sus hijos e hijas con el uso de la tecnologia se convierte mas dinamico y entretenido.
La implementacion de las herramientas TIC en las aulas de clase brindan motivacion a
docentes y estudiante durante una clase magistral, convirtiendo al estudiante en el eje
central de aprendizaje. En base al dato mencionado, en una investigacion similar se
evidencia que los estudiantes entre 4 y 5 afios de edad muestran mayor interés,
participacién, generando un aprendizaje mas activo con el uso de las nuevas tecnologias,
puesto que en la actualidad existe una estrecha relacion entre la sociedad perteneciente a
la era digital y aparatos tecnoldgicos, Ilamando mucho la atencion a las personas de toda
edad (Navas, 2012).

Para el mejoramiento de la calidad educativa en un mundo cambiante, digital y
globalizado en las aulas de clase, se ha establecido en la sociedad de la informacién el
uso de herramientas innovadoras y las TIC, para que, tanto el docente profesional y
estudiante se desenvuelva en el entorno tecnoldgico. Dicho con las palabras de Sierra, et
al. (2016), las nuevas herramientas tecnoldgicas aportan a la educacién, y es evidente en
el contexto actual que crea experiencias en los estudiantes al momento de construir
conocimientos nuevos y significativos. No solo es necesario cambiar los materiales
tradicionales (papel, libro y lapiz); a las mismas herramientas y materiales se debe
incorporar las nuevas tecnologias, aportando a los estudiantes a educarse de manera
innovadora y a docentes a insertarse en la educacion del siglo XXI.
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3.3. Validacion de la herramienta TIC Educandy como recurso didéctico para
mejorar la lectoescritura, para estudiantes del subnivel elemental de educacion
general basica a nivel de expertos. (Objetivo general)

Para desarrollar el presente objetivo, en primer lugar, se cred el instrumento de
validacion (ficha de observacion), tomando como base los indicadores de evaluacion que
el recurso didactico debe presentar para que se cumpla el objetivo de mejorar el proceso
de ensefianza de la lectoescritura.

En tal virtud, se elaboré las fichas de observacion de manera digital (Forms), para
enviar a 4 docentes del area de Lengua y Literatura del subnivel elemental de Educacién
General Bésica de la U. E “17 de Julio”, para aplicar dichos instrumentos de validacion
fue necesario impartir 8 sesiones de clases demostrativas en el mes de octubre del presente
afio con el empleo de la herramienta TIC “Educandy”, por lo cual, en 2do afo de E.G.B
se aplico las actividades del anagrama y juego del ahorcado, en 3ro afio las actividades
de crucigrama y anagrama; en 4to afio paralelo “A” actividades de anagrama y sopa de
letras y, finalmente en 4to afio paralelo “B” se aplico el juego de memoria y el test con
multiples respuestas. Estas actividades se aplicaron a 71 estudiantes del subnivel
elemental, con la finalidad de evidenciar como influye la herramienta TIC “Educandy”,
como recurso didactico para mejorar el proceso de ensefianza de la lectoescritura.

A continuacion, se presenta el instrumento de validacion (ver figura 2), que fue
revisado previamente por el docente tutor del trabajo de grado, quien analizo la
coherencia y pertinencia del instrumento para que pueda ser aplicado y se verifique la
validacion del uso de la herramienta TIC “Educandy” para mejorar la ensefianza de la
lectoescritura.
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Figura 2

Instrumento de validacion de la herramienta TIC Educandy como recurso didactico para
mejorar la ensefianza de la lectoescritura en el subnivel elemental de E.G.B

Chig
5 Y=l
o ')4

mEEES
A0S

“ONIVE
\ X3
FLu0™

: UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE 3
. . FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIAY TECNOLOGIA - FECYT
CARRERA DE EDUCACION BASICA

INSTRUMENTO DE OBSERVACION DE CLASES

Nombre del centro educativo:

Area:

Afo de E.G.B: Fecha:
Nombre del observador:

» Seleccione su respuesta marcando con una X.

N.° de estudiantes:

INDICADORES ESCALA

Organizacion y clima afectivo de la clase Nunea | Algunas | Frecuentemente | Siempre | Total
Mantienen el interés con el recurso didactico utilizado
en las clases.
Participan activamente en distintos momentos de la
clase.
Se sienten motivados con las actividades desarrolladas
por el docente.
Responden de manera critica -reflexiva ante las
preguntas que se generan en la clase.
Promueven el didlogo e interés con el recurso didactico
propuesto para mejorar su aprendizaje.

Medianamente Logrado Total

Evaluacién de la actividad

No logrado

logrado

. Actividades realizadas en clase (escribir, leer,
clasificar, formar, seleccionar, completar, explicar,
entre otros)

. Uso de la herramienta TIC “Educandy” como recurso
didactico

Nota: Elaboracion propia.
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Anélisis de las fichas de observacion aplicadas en el subnivel el
Educacion General Bésica

Figura 3
Indicador: Organizacién y clima afectivo de la clase
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4 4 4 4 4 4
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Mantienen el Participan Se sienten Responden de
interés con el activamente en  motivados con las  manera critica- d
recurso didactico distintos actividades reflexiva ante las
utilizado en las momentos de la  desarrolladas por  preguntas que se
clases. clase. el docente. generan en la
clase.
m Nunca Algunas veces @ Frecuentemente @ Siempre

Nota: Elaboracion propia. Fuente: ficha de observacién octubre 2021

Figura 4
Indicador: Evaluacion de la actividad

a1

Actividades realizadas en
clase (escribir, leer, clasificar,
formar, seleccionar,
completar, explicar, entre
otros)

Uso de la herramienta TIC
“Educandy” como recurso
didactico

@mNo logrado @ Medianamente logrado @ Logrado

Nota: Elaboracién propia. Fuente: ficha de observacion octubre 2021
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Finalmente se puede evidenciar que, con la aplicacion del recurso didactico “Educandy
con respecto al indicador de la organizacion y clima afectivo de la clase, se puede
observar que la mayoria de los y las docentes del subnivel elemental de Educacion
General Basica que realizaron la ficha de observacion, concretan que los estudiantes
mantienen el interés, fomentan el didlogo, participan de manera activa, critica y reflexiva
con el recurso didactico y actividades utilizadas en la clase para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje. Por otra parte, en lo que respecta al indicador evaluacion de
actividades, la mayoria de los docentes evidencian que los y las estudiantes al momento
de aplicar la herramienta TIC “Educandy” desarrollan estrategias cognitivas, lo cual es
notorio al momento de realizar actividades propuestas en la clase como son: construye,
deduce, escribe y completa palabras u oraciones con su significado, leen en voz alta las
oraciones, y realizan correctamente las actividades(sopa de letra, anagrama, crucigrama,
test con maultiples respuestas, el ahorcado, y juego de memoria), entre otros.

De esta manera, las 18 actividades propuestas dentro del recurso didactico “Educandy”
en el proceso de mejorar la lectoescritura a través del uso de la tecnologia de manera mas
innovadora, permite que los estudiantes se encuentren mas motivados e interesados en la
tematica de la clase y ayuda a insertarse al estudiante al mundo digital y la lectoescritura,
con la finalidad de fortalecer el proceso educativo de manera significativa en los
estudiantes del subnivel elemental de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

3.4. Respuestas a las preguntas de investigacion

En el siguiente apartado se responde a las preguntas que guiaron la presente
investigacion:

e (Cudles son los recursos didacticos utilizados por los docentes de la U.E “17 de
Julio” para la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes del subnivel elemental
de Educacion General Basica?

En respuesta a esta pregunta se puede mencionar que los recursos didacticos utilizados
por los docentes de la U.E. “17 de Julio” para la ensefianza de la lectoescritura en los
estudiantes del subnivel elemental de E.G.B. en su mayoria le dan mayor importancia y
uso a los cuentos, libros y pictogramas. De igual manera utilizan actividades como
redaccion de pequefios parrafos reflexivos, ordenar frases para formar oraciones,
comprension del mensaje de libros o cuentos, expresar criterios sobre lo que leen,
reconocimiento de fonemas, silabas, palabras y oraciones para medir el nivel de
lectoescritura de los estudiantes.

En este mismo sentido las actividades con las que consideran que aprenden mejor los
estudiantes son aquellas con material concreto, las lecturas autdnomas y los graficos e
imagenes; asi como el material audiovisual es el recurso més utilizado para la ensefianza
de la lectoescritura. En el proceso para reforzar las clases de lectoescritura, los recursos
mas utilizados son los talleres y hojas de trabajo.
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Sin lugar a duda los recursos més utilizados por los docentes segun su criterio y segun
el punto de vista de los padres de familia son aquellos considerados tradicionales, dejando
a un lado las actividades con herramientas TIC, puesto que la consideran de poca
importancia y que a veces mejora el proceso de ensefianza de la lectoescritura. Su uso es
limitado, ya que solo utilizan herramientas basicas como YouTube, Google Drive, Zoom,
Teams y Meet, limitando el uso de aquellas herramientas que permiten crear juegos y
actividades online. Sin embargo, se reconoce la importancia de seguir preparandose en el
uso de méas herramientas TIC para poder implementarlas en el proceso de ensefianza de
la lectoescritura.

e ;Cuales son las variables de la investigacion referentes a los recursos didacticos
para la ensefianza de la lectoescritura para la construccion del marco teérico?

Las variables que sirvieron como referentes para la construccion del marco tedrico
fueron las siguientes: la herramienta TIC Educandy como recurso didactico que fue la
variable independiente a partir de la cual se analiz6 los conceptos de recursos didacticos,
sus caracteristicas, los tipos y los beneficios; de igual manera el concepto de las
herramientas TIC, sus caracteristicas, su clasificacion, su aplicacién en el campo
educativo, sus ventajas y desventajas, la herramienta TIC Educandy, sus caracteristicas y
los juegos que se puede realizar en esta herramienta.

En este mismo sentido la variable dependiente fue el proceso de ensefianza de la
lectoescritura, mediante la cual surgieron los conceptos de lectoescritura, su importancia,
las etapas del aprendizaje y desarrollo de la lectoescritura, los métodos de ensefianza, los
recursos utilizados en el proceso de ensefianza y los factores que intervienen al momento
de ensefar y aprender la lectoescritura.

e ;COmo ayudaria la elaboracién de una guia de actividades didacticas a los docentes
del subnivel elemental de Educacion General Basica que promueva el uso y manejo
de la herramienta TIC “Educandy” en el proceso de ensefanza de la lectoescritura?

La guia de actividades didacticas con el uso de la herramienta TIC Educandy para la
ensefianza de la lectoescritura en el subnivel elemental, permitio que los docentes puedan
conocer y utilizar una herramienta diferente en el proceso de ensefianza de la
lectoescritura, combinando con el uso de los recursos didacticos tradicionales, puesto que
al implementar esta herramienta, los docentes podran atender las necesidades e intereses
de los estudiantes de las generaciones actuales , ya que los estudiantes que asisten a la
escuela en la actualidad son los denominados de la generacion Alpha, quienes se
caracterizan por haber nacido en una sociedad cambiante, en la cual su vida gira en torno
al avance de la tecnologia. Pues al implementar esta herramienta en el proceso de
ensefianza de la lectoescritura permitira que estos estudiantes utilicen los recursos con los
que conviven dia a dia con el objetivo ya no solo de entretenimiento sino también para
aprender.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1.  Titulo de la propuesta

Guia de actividades didacticas con el uso de la herramienta TIC Educandy para la
ensefianza de la lectoescritura en el subnivel elemental de la U. E 17 de Julio de la ciudad
de Ibarra.

4.2. Introduccién

La propuesta que se presenta a continuacion esta dirigida a los docentes del subnivel
elemental de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “17 de Julio” como una
Guia de actividades didacticas para la ensefianza de la lectoescritura con el uso de la
herramienta TIC “Educandy”. Esta propuesta esta disefiada de manera sencilla, pero al
mismo tiempo tiene la finalidad de ser de gran utilidad para crear un ambiente de
motivacion que permita optimizar el desarrollo de habilidades y destrezas propias de la
lectoescritura, vinculando a la tecnologia, puesto que contiene actividades didacticas que
favorecen a las docentes en el trabajo diario. Estas actividades permiten que los
estudiantes aprendan mientras se divierten.

Esta guia pone énfasis en el uso del hardware tales como: computadoras, infocus o
proyectores, impresoras, parlantes entre otros; y el software, que abarca los programas y
sistemas operativos, en ese caso es la herramienta TIC “Educandy” y el acceso a internet,
que se dispone en la institucién educativa, para que la ensefianza de la lectoescritura sea
mas dindmica y motivante, puesto que los estudiantes de la actualidad son considerados
de la generacién Alpha, quienes se caracterizan por estar inmersos en un mundo
conectado, en el cual su vida gira en torno al avance de la tecnologia, desde temprana
edad.

De igual manera, al ser la lectoescritura uno de los pilares fundamentales del curriculo
escolar, puesto que es la base del resto de aprendizajes, y una de las claves del éxito o
fracaso escolar, se propone el uso de la herramienta TIC Educandy para dinamizar el
proceso de ensefianza-aprendizaje, pues esta guia pretende que los docentes y estudiantes
utilicen aquellas herramientas y dispositivos con los que estan familiarizados y forman
parte de su vida cotidiana, como es el computador, celulary el internet. Asi como también,
promueve un proceso interactivo en el cual cada uno de los participantes aprende algo en
su interrelacion, respetando a cada individuo, ademas del trabajo y metodologia de cada
docente, asi como su experiencia y conocimientos.
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4.3. Antecedentes

Dentro del ambito educativo existen varios recursos didacticos que permiten
dinamizar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Los recursos didacticos es todo aquel
material, herramienta o medio que ayuda al docente a que los estudiantes comprendan y
adquieran los aprendizajes deseados (Burbano et al., 2015). Por lo tanto, uno de los
recursos didacticos, son las guias didacticas que permiten a los docentes planificar como
se llevara a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como también permite orientar
a los estudiantes en las actividades a desarrollar para cumplir los objetivos de aprendizaje.

En palabras de Garcia y De la Cruz (2014), una guia didactica digital o impreso es un
recurso o apoyo pedagdgico para el proceso de ensefianza aprendizaje, lo cual puede ser
utilizado por los profesores y estudiantes, de manera planificada. Las guias didacticas
contienen diversas actividades para facilitar que los estudiantes, u otra poblacion,
aprendan y se logre cumplir con los objetivos planteados, por lo tanto, también, se las
conoce como guias de actividades de aprendizaje.

En este sentido Ribas et al. (2010), sefiala que, una guia de actividades brinda una serie
de tareas que el estudiante debe realizar en una cierta asignatura, con el fin de cumplir los
objetivos que el docente pretende perseguir. Estas guias didacticas o de actividades no
solo estan dirigidas para los estudiantes, sino también, pueden ser empleadas para que
otra poblacién aprenda, como puede ser los mismos docentes o padres de familia.

Pues, como menciona Pino y Urias (2020), una guia didactica permite ensefiar de
manera planificada, activa, atractiva y facilita que la ensefianza sea de manera organizada.
Estas guias a pesar de ser consideradas como un recurso tradicional, en la actualidad,
siguen teniendo vigencia ya que, las actividades propuestas ya no incitan a la repeticién
0 memorizacion, sino que incluyen actividades que permiten al estudiante construir su
propio conocimiento, junto con la implementacion de las herramientas TIC.

Al respecto Calvo (2015), menciona que al utilizar las TIC en el disefio de las guias
didacticas facilita la implementacién y desarrollo de diversas metodologias acorde a las
necesidades de la poblacion meta, generando procesos de aprendizaje mas dindmicos que
permiten la interaccion, motivacion, creatividad, asi como la adquisicién de varias
habilidades tecnologicas. Por lo tanto, las guias didacticas o guias de actividades deben
ser flexibles y adaptables al contexto donde sera aplicado, de esta manera facilitara el uso,
manejo y comprension de varios contenidos, asi como la adquisicion de varias destrezas.

La guia didactica al ser un recurso didactico permite integrar recursos y componentes
del curriculo, tales como: objetivos, contenidos, estrategias y recursos metodologicas, y
la evaluaciéon (Pino y Urias, 2020). Todos estos componentes que integra una guia
didactica son acoplados acordes al contexto, posibilidades, carencias y necesidades del
grupo al que va dirigido; asi como también a la finalidad con la que se elabora, ya sea
para organizar una tarea docente, una clase, un curso, entre otros.
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Con los resultado que se obtuvo por medio de las encuestas realizadas a docentes y
padres de familia de la Unidad Educativas “17 de Julio”, ubicada en la Ciudad de Ibarra,
Provincia de Imbabura, se concluye que existe una buena cantidad de docentes que tiene
desconocimientos sobre las tecnologias de informacion y comunicacion TIC, ademés no
utilizan muchos recursos tecnologicos al momento de dar sus clases de lectoescritura,
puesto que las hacen de forma tradicional, por esta razén con la investigacion y la
propuesta de una guia de actividades didacticas con el uso de la herramienta TIC
“Educandy”, se pretende despertar el interés tanto de docentes y estudiantes en el &mbito
tecnoldgico, sin olvidar que estos Gltimos son nativos digitales y su vida gira entorno a la
tecnologia, por lo que se les motivara a usar aquellas herramientas y dispositivos con los
que conviven dia a dia para aprender.

Tras la pandemia ocasionada por el COVID-19, las instituciones cambiaron de la
ensefianza presencial a la virtual, de esta manera las plataformas virtuales como zoom o
Microsoft Teams podran ser utilizados como recursos para explicar la guia didactica de
forma virtual, ademas podra ser compartida para que puedan tenerla impresa, para que
los docentes puedan aprender sobre el uso y aplicacion de la herramienta TIC Educandy,
para que generen ambientes de aprendizajes mas interactivos, que permitan despertar el
interés de los estudiantes.

4.4. Justificacién

En la actualidad con el avance de la tecnologia y con el cambio de vida tras la
pandemia ocasionada por el COVID-19, las innovaciones tecnolégicas son cada vez mas
usadas, especialmente y como mayor importancia deberian estar en las instituciones
educativas, puesto que son las encargadas de formar a los estudiantes que se
desenvolveran en la sociedad actual, por lo que requieren adquirir habilidades y destrezas
acorde a su contexto como es el uso y manejo de las TIC.

Sin embargo, los resultados de la encuesta aplicados a los docentes y padres de familia
muestran que los docentes a pesar de usar plataformas tecnoldgicas para impartir sus
clases de lectoescritura aun siguen utilizando recursos tradicionales como hojas, textos, y
muy pocas actividades online, por lo que tanto docentes como estudiantes desconocen los
beneficios de las tecnologias como herramienta de aprendizaje.

Por esta razon se determind que mediante el uso de una guia de actividades didacticas
los docentes y estudiantes estaran mas capacitados sobre las tecnologias y conoceran los
beneficios de estas en el proceso de enseflanza-aprendizaje, puesto que permite orientarla
de una manera diferente, participativa, en la cual el estudiante aprende de manera
autonoma y se convierte en el protagonista del aprendizaje, pues descubre los nuevos
conocimientos a través del intercambio de informacion entre docentes y estudiantes o por
medio de experiencias, actividades o metodologias diferentes que pueden ser utilizadas
con las tecnologias.
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Por lo expuesto, es de suma importancia que los docentes involucrados en el proceso
de ensefianza de la lectoescritura incluyan dentro de su préctica diaria las TIC, no como
el fin, sino méas bien como un medio o herramienta mas de aprendizaje, generando
momentos que incorporen la ensefianza de la destreza con las tecnologias, usando el
constructivismo como una justificada oportunidad de que los estudiantes aprendan
jugando, y apropiandose de su propio aprendizaje.

Estas son las razones por la cual se cred la guia didactica sobre la herramienta TIC
Educandy para la ensefianza de la lectoescritura que es el tema de investigacion, puesto
que esta plataforma permite la creacion y el uso de actividades educativas multimedia,
como sopas de letras, crucigramas, test con maltiples respuestas, el juego del ahorcado,
anagrama y el juego de memoria para que los estudiantes aprendan de una manera
novedosa e interactiva. Asi también, es un instrumento orientador en la labor diaria,
ofreciendo actividades enmarcadas en el contexto de los estudiantes y docentes, sencillas
y de facil ejecucion, ademas de fécil adaptabilidad a las planificaciones de cada bloque.

Al incluir las TIC en el proceso de enseflanza-aprendizaje de la lectoescritura, se
atendera las necesidades de los estudiantes de la sociedad actual, quienes se caracterizan
por estar inmersos en un mundo conectado, demostrando una fascinacion hacia los medios
tecnoldgicos y a las metodologias activas. En consecuencia, seguir utilizando los recursos
tradicionales en el proceso de ensefianza-aprendizaje solo ocasiona que los estudiantes
pierdan el interés por aprender.

Por el contrario, al utilizar las TIC se fomentara el uso de aquellos recursos con los
que estan familiarizados para aprender, de una forma mas atractiva para despertar el
interés y su curiosidad, esto permitird que los estudiantes mejoren su rendimiento
académico y en general beneficiara a toda la comunidad educativa.
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45.  Objetivos

Objetivo General

Fortalecer los conocimientos de los docentes del subnivel elemental de Educacion
General Bésica de la U. E 17 de Julio de la ciudad de Ibarra con respecto al uso y manejo
de la herramienta TIC Educandy en el proceso de ensefianza de la lectoescritura mediante
una guia de actividades didacticas.

Objetivos Especificos

e Fundamentar tedricamente la utilizacion de la herramienta TIC “Educandy” en el
proceso de ensefianza de la lectoescritura.

e Disefiar actividades didacticas para el subnivel elemental de Educacion General
Bésica, con el uso de la herramienta TIC “Educandy” para el proceso de ensefianza
de la lectoescritura.

e Socializar la guia de actividades didacticas sobre el uso y manejo de la herramienta
TIC “Educandy” en el proceso de ensefianza de la lectoescritura.

4.6. Fundamentacion

Herramienta TIC “Educandy”

Educandy es una herramienta TIC, con una version gratuita en linea, para la creacion
de varios juegos educativos interactivos, atractivos, faciles de usar y compartir con los
estudiantes (Marquez, 2019).

La presente herramienta surge a partir de la idea de proponer nuevas estrategias de
ensefianza sobre el rol docente-estudiante, de manera activa, ludica, y participativa;
tomando en consideracion el contexto, aspectos pedagdgicos y necesidades de los nativos
digitales. Es una herramienta guia para las actuales y proximas generaciones en el proceso
de ensefianza de la lectoescritura.

La herramienta TIC “Educandy” ayuda significativamente al proceso de ensefianza
aprendizaje de los nifios, y suele ser buena estrategia al momento de aplicar en el aula de
clase, debido a que es un medio infopedagdgico, dinamico y ludico, para lograr mejorar
el proceso de ensefianza de la lectoescritura. La utilizacién de las TIC en conjunto con la
pedagogia, curriculo, y métodos de ensefianza permite mejorar la calidad educativa, y
comunmente se denomina infopedagogia (Salazar y Luque, 2018). EI mundo digital en
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los estudiantes facilita y construye su propio aprendizaje y habilidad de manera
significativa y dindmica en diferentes contextos educativos.

Esta préctica infopedagdgica es util para fortalecer el contexto educativo de manera
autonoma y préactica; despierta, la atencion, concentracion, memoria, imaginacion, e
interés a la hora de aprender; y sobre todo la favorable relacion que existe entre la
utilizacion de las herramientas TIC y la ensefianza de la lectoescritura en la sociedad del
conocimiento.

Actividades con la Herramienta TIC “Educandy

Educandy cuenta con 8 tipos de actividades dinamicas e interactivas en linea, tales
como: sopa de letras, crucigramas, anagramas, el ahorcado, test con mdltiples respuestas
0 cuestionarios, juegos de memoria, emparejamiento, ceros y cruces o denominado tres
en raya (Marquez, 2019). Las actividades anteriormente mencionadas se pueden disefiar
con textos, imagenes y audios, lo que genera aprendizajes mas didacticos e interesantes.

Cabe destacar que, al momento de ingresar a la plataforma de la herramienta TIC
Educandy, se despliega 3 listados de actividades: palabras, pares coincidentes y preguntas
del cuestionario. Con respecto al tema que se desea trabajar, se selecciona la actividad,
por ejemplo; el listado de palabras contiene las siguientes actividades: sopa de letras, el
ahorcado y anagramas, por su parte; los pares coincidentes abarcan: ceros y cruces,
crucigramas, juegos de memoria, y emparejamiento. Finalmente, la actividad preguntas
del cuestionario, incluye al test con multiples respuestas (Marquez, 2019).

Beneficios de las actividades

La innovacion aporta multiples beneficios pedagdgicos, y mediados con las nuevas
competencias tecnologias se puede acceder al estilo de aprendizaje de acuerdo con el
contexto de los estudiantes de la generacion actual.

Sopa de letras

Es una de las actividades que el docente puede utilizar para compartir conocimiento
de una manera mas ladica, amena e interactiva. Empleando las palabras de Demyda et al.
(2018), es una herramienta importante que puede ser utilizada dentro o fuera del aula
como una estrategia de ensefianza aprendizaje, puesto que brinda varios beneficios tales
como, en el area de Lengua y Literatura aumenta la fluidez linguistica, ayuda a conocer
nuevas palabras, ensefianza y dominio del vocabulario y letras del abecedario; ademas
refuerza a deletrear correctamente conociendo nuevos sSindnimos y antonimos, asi
permitiendo mejorar la ortografia. Resumiendo lo planteado, es una actividad que brinda
un aprendizaje activo y de entretenimiento, pueden ser utilizados en los libros escolares
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0 ejercicios con el uso de las TIC, motiva a los estudiantes a aprender sin hacer uso de la
memoria y aprendizaje de nuevas habilidades para mejorar el rendimiento académico.

Crucigramas

Es uno de los recursos auxiliares utilizados por parte del maestro, sin embargo, se
recomienda emplear crucigramas cortos en edades tempranas para que su desempefio
sea activo y no sature a los estudiantes. En concordancia con Demyda et al. (2018),
ademas de ser considerado un pasatiempo, es un entrenamiento didactico con
diversos beneficios cognitivos en la adquisicidén de habilidades verbales y escritas,
por ejemplo: extiende el vocabulario, eleva el léxico cuando aprenden nuevas
palabras con sus significados y perfecciona la ortografia, mejora las habilidades del
habla, y eleva el coeficiente intelectual. En definitiva, la presente actividad ayudara a
descubrir lo que las palabras significan de manera creativa, mientras resuelven las pistas
del crucigrama, lo que mejora la comprensién y facilita el aprendizaje de los estudiantes
desde el juego y entretenimiento.

Test con multiples respuestas

Al emplear diversas estrategias y recursos en ambito educativo, facilita la
intervencion pedagogica del docente en el aula de clase. Es favorable en el proceso de
ensefianza aprendizaje, puesto que da resultados obtenidos en ese mismo momento,
evidenciando alguna falencia o problema en la adquisicién de contenidos y la solucion de
la misma. Empleando las palabras de Demyda et al. (2018), la implementacién del test
virtual con el uso de dispositivos moviles durante la clase se convierte en una forma
diferente de evaluar los conocimientos, utilizando la gamificacion y las TIC, de modo que
los estudiantes aprenden divirtiéendose. En resumen, es forma de evaluacion, nada
tradicional, que permite mayor interaccién entre docentes-estudiantes, es un
complemento para la participacion, divertida y dindmica, y méas de los estudiantes que
son considerados nativos digitales.

El ahorcado

Tradicionalmente el presente juego se representa mediante el dibujo de un
ahorcado, por cada acierto tiene la probabilidad de completar la palabra o frase escondida,
0, todo lo contrario, si se completa el dibujo antes que la frase, automaticamente pierde
el juego. La presente actividad digital es una réplica del juego tradicional “el ahorcado”,
en vez de un mufieco, lo representa una barra de chocolate, sin embargo, presenta los
mismos beneficios, tales como: Util para ensefiar y practicar la lectura, escritura, alfabeto,
vocales, fonemas en los primeros afos escolares. Asi también, ayuda a la correcta
ortografia, pronunciacién, aumento del vocabulario, concentracion y aprender palabras
nuevas de acuerdo con el contexto del estudiante (Guerra, 2016).
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Anagrama

Es una actividad novedosa, entretenida y ludica, que los docentes pueden hacer uso
para ejercitar la ensefianza de la lectoescritura. Aziz (2017) lo define como un juego de
letras; permite inventar, descubrir y jugar con el significado de las palabras o frases,
colocando en orden para darle sentido. Ademas, favorece a ampliar y enriquecer el
vocabulario, y la creatividad lingiistica. Resumiendo lo planteado, beneficia al
pensamiento, razonamiento l6gico y linguistico, cada docente debe seleccionar el recurso
0 estrategia adecuada en el proceso de ensefianza aprendizaje que mas le sea Util para
aplicar en el salén de clase.

Juego de memoria

Los cambios tecnoldgicos influyen en el &mbito educativo, tanto docentes como
estudiantes se insertan a este mundo con nuevos estilos de aprendizaje, por ende, se busca
despertar el interés a aprender con la utilizacion de estrategias innovadoras. Como
plantean Medina et al. (2020), el juego de memoria 0 memorama es uno de los juegos
mas destacados por ser interesante, divertido y por su simplicidad. Uno de su propdésito
es ejercitar la mente y poner a prueba los conocimientos de los estudiantes, ademas, es
ideal para los nifios en edades escolares que estan aprendiendo vocabulario con la
utilizacion de palabras e imagenes, no sélo se recomienda el uso en la asignatura de
Lenguay Literatura, se puede acoplar a diferentes asignaturas y contenidos de ensefianza.
La utilizacién de herramientas tecnoldgicas bien utilizadas ayuda a mejorar la calidad de
la educacidn, con una ensefianza mas activa, dejando a un lado lo tradicional en un mundo
digitalizado.

La herramienta TIC ofrece un sin nimero de ventajas, uno de ellos es; facil disefio y
manejo de Educandy; ya que es necesario crear sélo una actividad, y automéaticamente se
generan otras actividades, como se puede observar en la figura 5. Ademas, se logra
obtener un listado de las actividades creadas por el usuario, con el propésito de imprimirlo
cuando se dificulte el acceso a conectividad de Internet o también, se puede compartir el
enlace URL o cddigo a los estudiantes para que puedan ingresar a la actividad en linea
(Marquez, 2019).

92



Figura 5

Actividades en la herramienta TIC Educandy

' Sopa de letras
Palabras { El ahorcado

Anagrama

' Ceros 'y cruces o tres
. en raya
Actividades en
Educandy ' Pares
g coincidentes

Crucigramas
| Juegos de memoria

' Emparejamiento

Preguntas del ' Test con multiples
cuestionario respuestas

Nota: Elaboracion propia

Pedagogia emergente

Pedagogicamente la propuesta se basa en la herramienta TIC “Educandy”, es
eficiente y eficaz, puesto que permite emplear y desarrollar varios recursos didacticos
para la ensefianza de la lectoescritura. La pedagogia emergente surge con el uso de las
TIC en educacion, se centraliza en la busqueda de recursos, aplicacion de propuestas
didacticas, y evaluaciéon de los recursos tecnoldgicos, con la finalidad de obtener
excelentes resultados en el proceso de ensefianza aprendizaje (Cortéz et al., 2017). Con
el avance de la tecnologia, su valoracién de aprendizaje se centra en el contexto digital
de los estudiantes, que abren posibilidades de innovacion educativa en los salones de
clase.

La formacion de docentes tradicionales no contribuye a la adquisicion de
habilidades para ensefiar a sus educandos. El actual mundo emergente requiere de
docentes capacitados y actualizados, que posean competencias, recursos didacticos
con el uso de las TIC, y que puedan desenvolver en el proceso de ensefianza
aprendizaje de manera eficaz, ofreciendo a los estudiantes nuevos maneras de
aprender, activando la imaginacion, participacion activa y uso apropiado de las
herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo (Unesco, 2013). Por ende, la practica
educativa de calidad y calidez requiere de acompafiamiento de las herramientas TIC
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en el aula de clase, los cuales permiten enriquecer significativamente la capacidad de
aprender a aprender por medio de herramientas pedagogicas.

4.7. Compontes

Esta propuesta esta organizada tomando en consideracion los componentes que se
describen en la figura 6.

Figura 6

Componentes de la guia didactica de la herramienta TIC Educandy

| Actividad I — Pasos para crear una cuenta en
Educandy

| Actividad Il — Pasos para crear actividades
dentro de Educandy

Actividad 111 — Actividades didacticas con el
— uso de la herramienta TIC Educandy para la
ensefianza de la lectoescritura

herramienta TIC Educandy
I

Guia didéactica para el uso de la

Nota: Elaboracién propia

4.7. Desarrollo de la propuesta

Antes de empezar a describir las actividades de esta propuesta, se plantean algunos
pre-requisitos que son necesarios para empezar a utilizar la herramienta TIC
Educandy, los mismos que se describen en la figura 7.
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Figura 7

Pre-requisitos en la herramienta TIC Educandy

" Store para dispositiveo movil:

Para participar con la herramienta "Educandy’, puede bhacerto de
dos formas, si se desea trabar desde una loptop, Tablet o
computadorg, No es necesaro que instante ningdn programa; pero
sl quiere rabajar desde su dispositivo movil debera ir a Play store e
Instalar la aplicacidn Educandy, lo que debe tener en cuenta es lo
siguiente:

Navegadores web de Internet
(opcionales):

-‘\-
W

- Aplicacién a descargar en Play

Nota: Elaboracion propia

4.7.1. Actividad | — Pasos para crear una cuenta en Educandy

Los pasos para crear una cuenta en la herramienta TIC Educandy se describen en la

figura 8.
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Figura 8

Pasos para crear una cuenta en Educandy

wc.
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ACTIVIDAD | REQISTRARSE I e

ENLACE

En cualquier navegador Ingresar el enlace
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actividades o Ingresar a la actividad ya
disefiada.

I https://www.educandy.com I

REGISTRARSE

registrarse,

/»2. Ingresar el nombre de
usuario (Nombre y apellido) yj
el correo electrénico

personal (gmail o hotmail).
3. Hacer clic en registrarse

1.Hacer clic en Crea tu
primera actividad para

rdy) Lagin Detaile

Welcome to Educandy!

CONFIRMAR
CORREO

Hacer clic en el enlace que llega al

-
/ correo
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edugandy

I tgrece su nutva contracefs abao.

Nowws contrasedty
nnnnnn3234eds ®
Medo |
Sugerenoa: la corerageda debe tenar ol
MENDs coce Cardatares. Zara hacedc min

fueste, use letras mayinolis y mimscilss,
wimeros y simbalas coma! ** $% * &)

Nombre de usuano o direcaon de corrao
electranco

sofi2406alba@gmail.con

Loty ACTIVIDADES
[....'.'.l'.l.... O ] CREADAS

s

‘ CREAR
ACTIVIDADES

Nota: Elaboracion propia
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4.7.2. Actividad Il — Pasos para crear actividades dentro de Educandy

La herramienta TIC Educandy permite crear varias actividades, de las cuales se han
escogido seis, como son: sopa de letras, crucigrama, test con multiples respuestas,
anagrama, el ahorcado y juego de memoria.

A continuacion, se describen los pasos para crear las tres principales actividades, a
partir de las cuales se generara automaticamente otras diferentes. Por ejemplo, al crear
la actividad de sopa de letras (figura 9) seleccionando la opcion de “palabras”,
automaticamente también se podré jugar al ahorcado o el anagrama, con las mismas
palabras introducidas al principio. De igual manera al crear la actividad de crucigrama
con la opcion de “pares coincidentes” (figura 10), automaticamente se generara otras
actividades como ceros y cruces, juegos de memoria 'y emparejamiento, utilizando los
mismos pares introducidos al momento de disefiar los crucigramas. Por Gltimo, con la
opcion “preguntas del cuestionario” se puede crear un test con maltiples respuestas tal
como se puede observar en la figura 11.

En el apartado de anexos se podra también observar mas detalladamente los pasos
para crear las actividades de anagrama (Anexo 16), el ahorcado (Anexo 17) y juego de
memoria (Anexo 18).

Finalmente, en el apartado 11, que concierne a las actividades didacticas con el uso
de la herramienta TIC Educandy para la ensefianza de la lectoescritura, se detallan en
los anexos las actividades de “juego de memoria” en Educandy para 2do de EGB
(Anexo 19), 3ro de EGB (Anexo 20) y para 4to de EGB (Anexo 21).
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a) Sopa de letras

Figura 9

Pasos para crear la actividad sopa de letras

: :(:,-

Egcribe la palabra que
“ m deberdn encontrar

Luego do crear in Para seguir afladiendo mas
sotividad, palabros, dar clic on

1—1‘" %ﬁmm“ﬂ“

o - automdticamente  aparece fagregar palabra®, Cano
¥ O ” S < v un enloce y un ©o6digo contrarso, ai desea borrar
m Puede compartir el juego la palabra, seleccione
Una vez creado la cuenta &n con nus estudiantes "cancelar®, o tambieén tiene
Educandy, debe tniciar oo la opoidn de “duplicer la
s@sion  con el nombre de activided®
usuario/correoc eleotranico ST mTey -~ Share Encuontra far caractoristions del Wndo Activity
Y CONTrasens, = - : [ Los palabras insertadas iran

< apareciendo nl lado derecho.

H B — . ——. N Eatan  también  tienen la
D A A ¥ N @ I N opelon de nodificar 0
by : A i oliminar. 81 desea realizor
m \ Vi algune de estas acclones
- R ':"ll:l"m"“n:r.u l::::':nr :'; solo debe dar clic en el
hab. g Y X . 10000 en forma de lipiz
gesssechoshasnsaq) LU0 da haber s S juego,
~ 383100, N . la  plataforme Nota: En  los  dconow
ﬂ‘ ' B ::arecara L:uczl";::adr ;: pusde pctivar 0
SlcoMEETARS ol ' : F4
P COMPLETAR ) actividades, debera dar desactivar el sonide 5
elie en! "Palabres" reintentar el juego
Complete los detalles de anpliar pantalls,
sy sopa de letras; tienpo y las palobras a MWM“M'
nombre y tema de la N‘romrm (LN —
ectividad  (méximo 58 @ .j e © Aseum esns B s tiine
caracteres), Y n .’ @ Cresims Aate e patat ‘e = :,
continuacién dar clic en ——— et e u = -
Crear'. avwn
. - L
! %...‘-‘..‘.‘.....‘- e x

Nota: Elaboracion propia



b) Crucigrama

Figura 10
Pasos para crear la actividad de crucigrama

r — m—

Aregue ol
PASOS PARA ELABORAR LA
RARAE,

le palabiran

A e recomiend

@ Awrge bet P as o taden
afdiy
o b
s e D padatyran)

=
ptomAtICHmente en ol lcoano

-
. .., v pares actuales pods munlizar --_
- “CRUCIGRAMA®"

lan palabican gque ne utilizaran W AU _—
| ~ : para el juego -
@ < v Cuneo contrano kl desea borrs

T NaAR SESKN

selecclone vl v

"
sctividid®, 0 tamialén thene e
- opeinn de “duplicar s actividod
Una vez creado la cuenta @ / ;.\.',., T e cus i -'Iv. Igpulente
WO « yar de pslabirs
en Educandy. debe iniciar : . A ¢
o abxb-skirgmad com poede Inciuir e sto tversion
sesion con ¢l nombre de gratulia) imdgenes v audio
usuario/carrec electréonico = Lraper E Al
vy contrasefa

100 pagada)

L6 COMPARTER
| 9 SENECCEONAR f =
Luego de haber iniciado Croa una lista de
sesion. en la plataforma de
Educandy’

Luego de crear la actividad Camvste e Cruarummens te simtantivass Adtisied
tomaticamente aparece
le aparecera un

un enlace y un codigo .
Puede « .nnp-ulu el juego
listado de actividades, debera -t Posmlonmnine - B rageiel bt aiec con sus estudiantes
dar clic en: "Pares A
coincidentes” | ﬁ roray Y
. . _ / bt s
&, i - * o sueaR . %
I " GOMPLETAR Eﬁ Firu ||||u nte, clic en "Play” para iniciar el ® g
juego ._,xﬁ:f‘;(,(\(>l)l) _r—
\”"f’\]‘l"ll' los detalles de su lnt'gnh .S"'m?‘“‘.uﬂ:,"—mm Nota: En los lconos 'nu'tlc' activar o “Y L —
nombre y tema de |a actividad desactivar ¢l sonido, reintentar el jJuego .
{maximo 50 caracteres), y =3 ampliar pantalla, tempo vy las preguntas
continuacion dar clic en 'Crear’' 0 la palabra para encontrar su par di e diab ke g

Nota: Elaboracion propia

100



c) Test con multiples respuestas

Figura 11

Pasos para crear la actividad Test con maltiples respuestas

Una vez creado 1a tuenta en
debe iniciar

¢l nombre de

USUArio/correc electronico

e
-
1
J
|
|
I Educandy,
i sesion  con
{
| y contrasefa.
(S
Cros wns data de

Srme @ e

.
-
-

R

e e

LR R

continuacion da
Crear'

de 1s sctividad (maximo
58 caracteres), y

HCOMPLETAR

Complete los detalles de
Su prueba; nonbre y toma

r clic en

Luego

sSesion,

de

aparecers
actividades

clic

haber
la
Educandy”
un
debera
"Preguntas
cuestionario’

Aniciasdo
plataforma

le
de
dar
del

Nota: Elaboracion propia

@m

Luego de croar 1o
petividad,
sutondticanente aparece
un enlace y un codigo
Puede compartir el juego
con aus estudiantes,

Custs VOCALES Atividad

.
g < 3
0 geehe |
Y Finalmente, clic on
“Play” para sndotar el
jueg
Nota En los 1eonou
puede activar o
dessctivar el sonido
reintentor ol juego,
ompliar pantalla
tiempo y el puntaje
obtenido
@0

TR e OCAL A == (o] )

9 -

Escribe la primera pregunta
Yy Su respective respuesta,
ademay agregue ]
alternativan posiblen de
solucidn,

Pars  seguir  afediendo mis

proguntas, dar olic on
“agregar pregunta’ Caso
contrario, ol desen borrar
la pregunta, seleccione

“eliminar
tombidén tiene la opclon de
“duplicar la octividad®

aotividad®, 0

Tomar on cuenta lo
niguiente

Al afpdar
respuentas  para  wu test

preguntas Yy

puede inclulr texto {version
gratuita), imigenss y sudios
(veraion pagada)

@ Npmpe siegerts Pampente: mbiaas
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4.7.3. Actividad 1'l — Actividades didacticas con el uso de la herrarienta TIZ
Educandy para la ensefianza de la lectoescritura.

ATV IDADES i,
SEEUNDO AN
E EDUCACION BASIed

1c2 !




Figura 12
Actividad “sopa de letras” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.1

castellano y emplearlo de manera
autébnoma en la escritura.

Nombre de la Reconociendo las Unidad Participantes Segundo afio de
actividad: letrasmyn didactica: 2 || (nivel): E.G.B.
Objetivo: * Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos

Destreza con LL.2.3.5. Desarrollar  estrategias || Materiales:
criterio de cognitivas como lectura de paratextos,
desempefio: establecimiento  del propdsito de
lectura, relectura, relectura selectiva y
parafraseo  para autorregular la
comprension de textos.

LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las
reglas de escritura mediante la
reflexion fonoldgica en la escritura
ortografica de fonemas que tienen dos
y tres representaciones graficas

Computador o
cualquier
dispositivo movil

Internet

Texto de lengua 'y
literatura de 2do de
E.G.B.

Aplicacion de
Educandy

Tema: Correspondencia Fonema-Grafema ”m” / "n”
Instrucciones:

1. Observar como se escribe la palabra mano, (texto pagina 70).

mano Como son: m, a, Ny 0 que se pueden observar.

(actividad 2)

2. Enlasopa de letras de Educandy seleccionar las letras con las que se escribe la palabra

3. En otra sopa de letras encontrar las siguientes palabras: mano, mama, mono, amay Ana
4. Una vez encontrada las palabras, escribirlas debajo de cada dibujo en el texto pagina 70

5. Leer en voz alta las palabras luego de haberlas escrito debajo de cada imagen.

Imagen y enlace de la actividad
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b88aa

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code

Cddigo: b88aa

SN
VNG

M
NCE PSWECECRPT®P?2 BMNCT ZT

OO

LWDMWEBDE BSCCHAMMP VML

VVOEGCHEF S ZBS PEMZEZSZZILMT

00:47

0 - o

¢ X N

v
Z
B

F CCQGLGHT RMNIZBDWDTAGQ
BV HT GMRMMAMNHW:Z T B'AL L G S

T #METHSBE L:EWE 'L N D H

S QeQvmep®PCCBPTCOQHB
D: BN L N @ Z MV ‘B € 'R 'TIR

BBV NN BV P LY HLNTC
M S DRV MTERL:SPEPEGF

LN PN T 'F MR D €6 R
RV D ¥VQS€HHT RWYV NV R.G

Evaluacion (Lista de cotejo)

No

Nota: Elaboracién propia
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Figura 13
Actividad “crucigrama” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.2

Nombre de la Reconociendo las letras Unidad Participantes Segundo afio de
actividad: elily didactica: 2 || (nivel): E.G.B.
Objetivo: * Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos

castellano y emplearlo de manera
autonoma en la escritura.

Destreza con LL.2.3.5. Desarrollar estrategias || Materiales:
criterio de cognitivas como lectura de paratextos,
desempefio: establecimiento del proposito de lectura,
relectura, relectura selectiva y parafraseo
para autorregular la comprension de
textos.

LL.2.4.7.

Aplicar progresivamente las reglas de
escritura mediante  la  reflexion
fonoldgica en la escritura ortografica de
fonemas que tienen dos y tres
representaciones gréaficas

Computador o
cualquier
dispositivo movil

Internet

Aplicacion de
Educandy

Tema: Correspondencia Fonema-Grafema “e” /7 i” [ “y”
Instrucciones:

1. Completar cada oracion con una palabra del recuadro

papaya ayuda empanada duende diadema mani

Mi fiaflo me da una pifiay una ................
Un......... me da miedo.
Nadia le pideun ............ a Pepe.

Una dama se pone una ..................
Anapideunpanyuna ...................
Diana .............. a un nifo.

NV VVVYVYYVY

Escribir cada palabra en el lugar correcto del crucigrama en Educandy.
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Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8a8e

Cadigo: b8a8e

) 1
e Mi Aafio me da una pifia y una
aPp
o 2] &
4 (s}
(6 ]

Nadia le pide un
e 3 .. a Pepe.

o Una dama se pont
una dovraet

o Mi fiofio me da ur
pifia y una

Ivn IAI ns.l.ﬁ\nu. IMI le |Gl Ipn IAI

Evaluacion (Lista de cotejo)

Lista de cotejo
Actividades Si No
Reconoce las letras y e i

Completa correctamente las oraciones
con las palabras adecuadas

Completa el crucigrama correctamente

Lee en voz alta las oraciones
solicitadas.

Nota: Elaboracion propia
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https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8a8e

Figura 14
Actividad “test con maltiples respuestas ” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.3

Nombre de la Evaluacién Unidad 3 Unidad Participantes || Segundo afio de
actividad: didéctica: 3 || (nivel): E.G.B.
Objetivo:  Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos
castellano y emplearlo de manera
autonoma en la escritura.
Destreza con LL.2.3.5. Desarrollar estrategias || Materiales: Computador o

criterio de
desempefio:

cognitivas como lectura de paratextos,
establecimiento del proposito de lectura,
relectura, relectura selectiva y parafraseo
para autorregular la comprensién de
textos.

LL.2.4.7.

Aplicar progresivamente las reglas de
escritura  mediante  la  reflexion
fonologica en la escritura ortogréfica de
fonemas que tienen dos y tres
representaciones graficas

cualquier
dispositivo movil

Internet

Aplicacion de
Educandy

Tema: Actividad de evaluacién Unidad 3
Instrucciones:

1. Completar la oracion con la palabra correcta

» Manuela ............... 1111 F: R . lee patea novela balén
> Juan .................. el .................... barre baila Navidad patio
avion tren alto bajo
» El...oooooiin vuela .................
tela boton pantaldén vestido
» Vendo............... para............. de hombre.
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2. Realizar la actividad de test en Educandy, luego compara las respuestas y verificar si esta
bien o no.

3. Leer las oraciones en voz alta.

4. Dibujar una imagen que representa cada una de las oraciones.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8h98

Cadigo: b8h98

Bl iqenanasppiines vuela alto. 00:40

44

Evaluacion (Lista de cotejo)

Nota: Elaboracién propia
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Figura 15

Actividad “el ahorcado” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.4

Nombre de la Palabras con la letra Unidad Participantes || Segundo afio de
actividad: S didactica: 4 (nivel): E.G.B.
Objetivo:  Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos
castellano y emplearlo de manera
autonoma en la escritura.
Destreza con LL.2.3.5. Desarrollar estrategias || Materiales: Computador o
criterio de cognitivas como lectura de paratextos, cualquier
desempefio: establecimiento del proposito de lectura, dispositivo movil

relectura, relectura selectiva y parafraseo
para autorregular la comprensién de
textos.

LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las
reglas de escritura mediante la reflexion
fonologica en la escritura ortogréafica de
fonemas que tienen dos y tres
representaciones graficas

Internet

Texto de Lenguay
Literatura de 2do
afo de E.G.B

Aplicacion de
Educandy

Tema: Correspondencia Fonema-Grafema /s/ ’s”; “z”, “c”

Instrucciones:

1. Observar como se escriben las palabras de la pagina 192 del texto.
2. Realizar el juego del ahorcado en Educandy
» Formar las siguientes palabras con ayuda de los estudiantes: sapo, sol, seis, suela, siete
3. Sacar una conclusion de como se usa la letra s
4. Escribir palabras que empiecen con la letra s
5. Escribir oraciones que tengan una palabra con la letra s en su propio codigo y luego
leerlas en voz alta

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8bc6
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https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8bc6

Cadigo: b8bc6

SIE-E

002900000500

090 '0000
B800000

Evaluacion (Lista de cotejo)

Si No

Nota: Elaboracién propia
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Figura 16

Actividad “anagrama” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.5

Nombre de la Palabras con las letras Unidad Participantes Segundo afio de
actividad: ryrr didéctica: 3 || (nivel): E.G.B.
Objetivo: * Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos
castellano y emplearlo de manera
autonoma en la escritura.
Destreza con LL.2.3.5. Desarrollar  estrategias || Materiales: Computador o

criterio de
desempefio:

cognitivas como lectura de paratextos,
establecimiento del propdsito de
lectura, relectura, relectura selectiva y
parafraseo  para autorregular la
comprension de textos.

LL.2.4.7.

Aplicar progresivamente las reglas de
escritura  mediante la  reflexion
fonolodgica en la escritura ortografica
de fonemas que tienen dos y tres
representaciones graficas

cualquier
dispositivo movil

Internet

Texto de Lenguay
Literatura de 2do
afio de EGB

Aplicacion de
Educandy

Tema: Correspondencia Fonema-Grafema /r/ fuerte: ’r”; “rr”

Instrucciones:

1. Observar como se escriben las palabras de la pagina 122 del texto.
2. Realizar el juego de anagrama en Educandy
» Formar las siguientes palabras con ayuda de los estudiantes: raton, perro, rueda, tarro,

darlo

3. Escribir las palabras descubiertas en el juego
4. Escoger una palabray realizar una oracion
5. Leer las palabras encontradas y la oracion creada.

Imagen y enlace de la actividad
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Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8c08

Cddigo: b8c08

00
DO

00:29

Evaluacion (Lista de cotejo)

Nota: Elaboracién propia
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Figura 17

Actividad “sopa de letras” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.1

Nombre de la El mundo de| Unidad Participantes || Tercer afio de E.G. B
actividad: la ortografia didactica: (nivel):
1
Objetivo: * Encontrar las palabras para || Duracion: 40 minutos
mejorar la capacidad de
reflexionar y aplicarlos en
sus producciones escritos.
Destreza con LL.2.4.7. Aplicar || Materiales: || Computador, celular
criterio de progresivamente las reglas o0 algun dispositivo
desempefio: de escritura mediante la movil
reflexion fonoldgica en la
escritura  ortografica de Internet
fonemas que tienen dos y Texto de Lengua y
tres representaciones Literatura de tercer
graficas. afio de EGB
Aplicacion de
Educandy

Instrucciones:

40).

Tema: Uso de la “m” antes de la “p” y de la “b”

letras.

1. Leo la lectura y subrayo todas las palabras que tienen las letras “mp” (texto pagina

2. Escribir las palabras con “mp” y “mb” que debera encontrar en la siguiente sopa de

Hombre
Campo
Timbre
Campesino
Trompeta
Tambor
Comprar

=  Sombrero
= Hambre

=  Sembrar

= Bombero
= Empanada
= Hombro

= Compartir
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3. Seleccionar la actividad “sopa de letras™ y clic en play (jugar), para comenzar el
juego.

4. Luego aparece una pantalla con muchas letras desordenadas, en el margen derecho se
visualiza las palabras que debe encontrar en la actividad propuesta.

1. Finalmente, leer en voz alta las palabras luego de haberlas encontrado.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace:https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=a e454

Cddigo: ae454

SOMBRERD
o FMHGQF CDNZC
D T BAQ RN T 8 W
B RMPQRMZOGQL
L F R T  C.F T SV

D ONT O DT X
O X ZON ™ O I «H D

Hambre

Q
L
P
S
C
N
L
Q
Q
v
F
w

Nom ooz SRS
v <4 T 9 DOONOODDOD ®PO

p
F
S
N
B
C
F

O < 0 O »

f

-
(0]

Evaluacion (Lista de cotejo)

@
Z
o

Nota: Elaboracién propia
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Figura 18

Actividad “crucigrama” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.2

y fonologicos) en la
decodificacion y comprension de
textos.

LL.2.3.9. Leer oralmente con
fluidez y entonacion en contextos
significativos de aprendizaje.

Nombre de la La familia de Unidad Participantes Tercer afio de
actividad: palabras didéctica: 2 (nivel): E.G.B
Objetivo: Desarrollar las habilidades de Duracién: 40 minutos

pensamiento para fortalecer las
capacidades de resolucién de
problemas y aprendizaje
autonomo mediante el uso de la
lengua oral y escrita.

Destreza con LL.2.3.8. Aplicar los|| Materiales: Computador o
criterio de conocimientos linguisticos cualquier

desempefio: (Iéxicos, semanticos, sintacticos dispositivo movil

Internet

Aplicacion de
Educandy

Instrucciones:

adecuada.

Tema: Las palabras en su contexto.

» Voy a presentar mis tareas al mecanico.
Voy a presentar mis tareas al..............

» El panadero vende carne en la panaderia.
El panadero vende............ en la panaderia

» El avion vuela por el mar.

» Salimos a pasear al espejo y compramos muchas frutas.
Salimos a pasear al...................... y compramos muchas frutas.

» Anoche me cepillé los pantalones antes de acostarme.
Anoche me cepillé los............... antes de acostarme.

1. Leo las siguientes oraciones y reemplazo la palabra que no corresponde por otra
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El avion vuela porel............

» La abeja hace chocolate.
La abeja hace..........

2. Escribir cada palabra en el lugar correcto del crucigrama en Educandy.
3. Finalmente, leer en voz alta las palabras y explicé el porqué de su eleccion.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b6b89
Caddigo: b6b89

o El avién vuela por el............... D | kX
J® '
o o o ° 03 _1-,))

F Q E U I M o w b4 v N L
Dag? Vgg? Vg ? Vggd Vggd Vggh Vggh Vggd Vgt Vggd Vgl Vgt

Evaluacion (Lista de cotejo)

Lista de cotejo
Actividades Si No

Reconoce y usa las palabras de acuerdo al contexto de la
oracion.

Completa correctamente las oraciones con las palabras
adecuadas

Completa el crucigrama correctamente
Lee en voz alta las oraciones solicitadas.

Explica el porqué de la eleccion de las palabras de acuerdo al
contexto.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 19

Actividad “test con multiples respuestas” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.3

Nombre de la Llegan las | Unidad Participantes || Tercer afio de E.G.B
actividad: noticias didéctica: 4 (nivel):
Objetivo: Leer de manera autonoma|| Duracion: 40 minutos

textos literarios 'y no
literarios, para recrearse Yy
satisfacer necesidades de
informacion y aprendizaje

Destreza con LL.2.3.1.  Construir los|| Materiales: Computador, o
criterio de significados de un texto a cualquier dispositivo
desempefio: partir del establecimiento de movil
relaciones de semejanza,
diferencia,  objeto-atributo, Internet
antecedente—consecuente, Texto de Lengua y
secuencia temporal, Literatura del Tercer
problema-solucién, concepto- afio de EGB
ejemplo
Aplicacion de
Educandy

Tema: Las noticias

Instrucciones:

1. Leo la siguiente noticia (ver pagina del texto 180) y respondo las preguntas.
e ;Donde sucedio?
o ;Qué paso?
e ;Cuando sucedi6?
o (Porqué?
e ;Quiénes intervinieron?
2. Realizar la actividad de test en Educandy, luego compara las respuestas con la
informacidn de la noticia y verifica si esta correcto o incorrecto.
3. Lea las respuestas en voz alta.
4. Pinto las palabras con las que puedo reemplazar las palabras destacadas.

118



!' !
embotelamiento o ~:
| bombona || atasco || inmoviizacién |
| cumplié || sucedi6 || ouments |
acontecio : 1
| ocumd |l reaizs pasd !

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b6d1a

Cddigo: bédla

¢Quiénes intervinieron en el embotellamiento?

Bomberos y grias Peatones

Policia nacional Médicos

Evaluacion (Lista de cotejo)

Actividades Si No

Las respuestas del Test coinciden con la informacion de
la noticia.

Completa el test de multiples respuestas correctamente

Lee en voz alta las respuestas solicitadas

Pinta las palabras destacadas que pueden reemplazar a
la informacidn de la noticia.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 20

Actividad “el ahorcado” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.4

de escritura mediante la
reflexion fonoldgica en la
escritura ortogréfica de la
letra que no tiene sonido
“h”.

Nombre de la OrtografiaH | Unidad || Participantes Tercer afo de E.G.B
actividad: didéctica: (nivel):
5
Objetivo: Apropiarse del cddigo|| Duracion: 40 minutos
alfabético del castellano y
emplearlo de manera
autonoma en la escritura
Destreza con criterio || LL.2.4.7. Aplicar || Materiales: Computador, celular o
de desempenio: progresivamente las reglas cualquier dispositivo

movil
Internet

Texto de Lenguay
Literatura del tercer afo
de EGB

Aplicacion de Educandy

Instrucciones:

3. Formar

Tema: Escribo palabras con “h”.

las siguientes palabras:

Huesos
Huele
Huellas
Hdmedo
Hacha

4. Dialogar sobre el uso correcto de la “h”.
5. Completa las siguientes oraciones:
Lasavesnacende.................c..oee

Lavacacome..................o.ue.

1. Leo el texto (pagina 138), subrayo y escribo las palabras que se escriben con “h”.
2. Realizar el juego del ahorcado en Educandy.

Hormiga
Horno
Hada
Hospital
Hablar
Hombre
Hambre

120




Enel ................. se cultivan hortalizas y verduras.
6. Lee las oraciones en voz alta.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b6bb5

Cddigo: b6bb5

HOSPITAL

00060"00
060000
80800000

Nota: Elaboracion propia
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Figura 21

Actividad “anagrama” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.5

fonolégica en la  escritura
ortografica de fonemas que tienen
dos y tres representaciones graficas,
la letra que representa los sonidos
/ks/: “x”, la letra que no tiene
sonido: “h” y la letra “w” que tiene

escaso uso en castellano.

Nombre de la || Clasificacion de Unidad Participantes || Tercer afio de
actividad: palabras didéctica: 3 (nivel): E.G.B
Objetivo: Reflexionar sobre los patrones|| Duracion: 40 minutos

semanticos, léxicos, sintacticos y
propiedades textuales para aplicar
en producciones escritas.

Destreza con LL.2.4.7 Materiales: Computador,
criterio de Aplicar progresivamente las reglas celular o

desempefio: de escritura mediante la reflexion cualquier

dispositivo movil
Internet

Aplicacion de
Educandy

Instrucciones:

Tema: Singular y plural

1. Escribo los nombres de los siguientes dibujos.

3. Realizar el juego de anagrama en Educandy

PIURAl: ..

122




4. Formar las siguientes palabras con ayuda de los estudiantes: llaves, escalera, tijera,
puertas, calcetines, perros, gafas, ventana, hojas, espejo, pinza.

5. Escribir las palabras (singular y plural) descubiertas en el juego.
» De las palabras que son plurales afiada s o es donde corresponda.

6. Leaen voz alta las palabras encontradas en el juego de anagrama.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b6cc0

Cadigo: b6cecO

Evaluacion (Lista de cotejo)

Nota: Elaboracion propia
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Figura 22

Actividad “sopa de letras” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.1

relatos de experiencias personales,
hechos cotidianos u otros sucesos,
acontecimientos de interés y
descripciones de objetos, animales,
lugares y personas.

Nombre de la El verbo Unidad Participantes || Cuarto afio de
actividad: didactica: 2 (nivel): E.G.B.
Objetivo: « Escribir relatos y textos y descriptivos, || Duracion: 40 minutos

en diversos soportes disponibles, vy
emplearlos como medios de
comunicacion 'y  expresion  del
pensamiento.

Leer de manera auténoma textos
literarios y no literarios, para recrearse y
satisfacer necesidades de informacion y
aprendizaje.

Destreza con || LL.2.3.5. Desarrollar estrategias || Materiales: Computador,
criterio de cognitivas como lectura de paratextos, celular o

desempefio: establecimiento del proposito de lectura, cualquier
relectura, relectura selectiva y parafraseo di "

g ispositivo

para autorregular la comprension de Vil
textos. movi
LL.2.4.1. Internet
Desarrollar progresivamente autonomia Aplicacion de
y calidad en el proceso de escritura de Educandy

Instrucciones:

2. Clasificar los verbos encontrados en:

Tema: Verbos de accion proceso, accion pura, de proceso o fenémeno

1. En lasopa de letras de Educandy encontrar los siguientes verbos
Cocinar, arreglar, nadar, descansar, morir, nacer, llover, tronar
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Verbos de Accion- Verbos de Accion pura Verbos de Proceso o
proceso fendmeno

Escribir una oracion con un verbo de cada clasificacion.
Leer las oraciones.

B~ w

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8c4f

Cddigo: b8c4f

MORIR

N L GNENSHETANNNSTANR P M s Z L

N N S L L OVY ERNMUBHYG GTaa

D V TMZCP LN NNILTILUHTSEUVW

T TMHDN NG GQTPNL P HS afF

R Mia A W 2 T % G N G N D W
S ONBRTFPQL ZR R C D Wa
N ZT RV NMEFHRZ2 W N MR L
H A S PEUPMBNWT L N C L
d R T ROBGDZAarFrwWDbDavT 2 T il
M T s @il RN GWIC V LIt WD L g
S RMHANGTSUD ZFFMTN B kool
Vv k3 L RRF HE FERRTYTFEH zZ o

Evaluacion (Lista de cotejo)

No

Nota: Elaboracién propia
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Figura 23
Actividad “crucigrama” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.2

Nombre de la Uso de la c en los Unidad Participantes || Cuarto afio de
actividad: plurales didactica: 4 (nivel): E.G.B.
Objetivo: * Escribir relatos y textos y descriptivos, en Duracion: 40 minutos

diversos soportes disponibles, y emplearlos
como medios de comunicacion y expresion
del pensamiento.

Leer de manera autbnoma textos literarios y
no literarios, para recrearse y satisfacer
necesidades de informacion y aprendizaje.

Destreza con || LL.2.3.5. Desarrollar estrategias cognitivas || Materiales: Computador,
criterio de como lectura de paratextos, establecimiento celular o

desempefio: del proposito de lectura, relectura, relectura cualquier
selectiva y parafraseo para autorregular la dispositivo
comprension de textos. movil
LL.2.4.1. Desarrollar progresivamente
autonomia y calidad en el proceso de
escritura de relatos de experiencias Internet
personales, hechos cotidianos u otros
sucesos, acontecimientos de interés y
descripciones de objetos, animales, lugares Aplicacion de
Yy personas. Educandy

Tema: Uso de la c en los plurales

Instrucciones:

Singular Plural

Maiz

Disfraz

Lombriz

Cruz

2. Escribir 5 palabras que cumplan la regla del uso de la c en los plurales.

1. Realizar la actividad de crucigrama en Educandy, y luego completar el siguiente cuadro
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3. Escribir una historia corta en donde se utilice por lo menos 3 palabras en plural con el uso
delac.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8c6a
Cddigo: b8cba

o) §+
: QP o
e Las (lombriz) se ocultan entre las hojas. :
01:19
o (-1"-;:1'-'-)
9 - =
O e i e

AN

Evaluacion (Lista de cotejo)

Lista de cotejo

Actividades Si No
Escribe en plural haciendo el uso correcto de la c
Escribe 5 palabras que cumplen la regla del uso
de la c en los plurales.
Escribe una historia corta, e incluye por lo menos
3 palabras que cumplen la regla del uso de la c en
plurales.
Lee la historia y demuestra coherencia.

Nota: Elaboracion propia
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Figura 24
Actividad “test con multiples respuestas” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.3

Nombre de la Pronombres personales Unidad || Participantes|| Cuarto afio de
actividad: didactica:2 (nivel): E.G.B.
Objetivo: « Escribir relatos y textos y descriptivos, en|| Duracion: 40 minutos

diversos soportes disponibles, y emplearlos
como medios de comunicacion y expresion
del pensamiento.

Leer de manera autbnoma textos literarios y
no literarios, para recrearse y satisfacer
necesidades de informacion y aprendizaje.

Destreza con ||LL.2.4.5. Utilizar diversos formatos, || Materiales: Computador,
criterio de recursos y materiales, entre otras estrategias celular o

desempefio: || due apoyen la escritura de relatos de cualquier
experiencias personales, hechos cotidianos dispositivo
U otros sucesos O acontecimientos de movil
interés, y de descripciones de objetos,
animales y lugares. Internet
Aplicacion de
Educandy

Tema: Evaluacion del uso de pronombres personales
Instrucciones:
1. Leo la informacion del siguiente cuadro.

Pronombres personales
Singular Plural
Masculing
| Femenino

Masculino
Femenino
Yo Nosotros Nosotras
10 / Usted Yosotros Yosoltras Ustedes

£l Ella Ellos Ellas

Masculing Femenino Masculing Femenino

» Maria, Juanay Yolanda trabajan en la comunidad de Zuleta.

2. Leo las oraciones y escribo el pronombre que reemplaza a las palabras resaltadas.

son

maestras de quinto afio de EGB.

Ellas Ellos Nosotras Yo

» Los nifos de la Unidad Educativa “X* caminan todos los dias a su

escuela.

llegan a las 8 de la mafana. | Ellos Vosotros El

Ustedes
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» Mi familiay yo viajamos a Esmeraldas en Carnaval. regresamos el dia
miércoles.

El Yo Nosotros Ellos

> Rosa utiliza el teléfono celular para llamar a su mama. tiene que pagar
una cuenta alta por el consumo.

Nosotros Ustedes Yo Ella

> José viaja mucho a Cuenca por su estudio. la mayoria de veces utiliza el
transporte terrestre. Ella Ellos T4 El

» Maritza, Ely y Pamela van a ser escogidos para participar en el equipo de
natacion. tienen que venir todas las tardes para el entrenamiento.

Ellas Ellos Nosotras Usted

» Jorge, Daniel y yo leemos el cuento de caperucita roja. dibujaremos los
personajes del cuento.

Ella Yo Nosotros Usted

5. Realizar la actividad de test en Educandy, luego compara las respuestas y verificar si esta
correcto o incorrecto.
6. Leer las oraciones en voz alta.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b9al18

Cddigo: b9al8
©
D

Los nifilos de loa Unidad Educativa "X~ caminan todos
los dios o su escuela . llegon o las 8 de lo 01:00

mafiana
— a
o 56
Ustedes Evo P 2
S, e~

s,
= J

- e

Evaluacion (Lista de cotejo)

Nota: Elaboracion propia
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Figura 25

Actividad “el ahorcado” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.4

~ow

Las palabras graves

Escribir 6 oraciones con palabras graves (3 con tilde y 3 sin tilde).
Leer en voz alta las oraciones.
5. Para reforzar el tema de clase, realizar el juego del ahorcado en Educandy.

Nombre de la Identificacién de Unidad Participantes || Cuarto afio de E.G.B.
actividad: palabras didéctica: 3 (nivel):
Objetivo: « Apropiarse del codigo alfabético Duracion: 40 minutos
del castellano y emplearlo de
manera autbnoma en la escritura
Destreza con ||LL.2.4.7. Materiales: || Computador, celular o
criterio de ] ] cualquier dispositivo
desempefio: Aplicar progresivamente las reglas movil
de escritura mediante la reflexién
fonolégica en la  escritura Internet
ortografica. o
Aplicacion de
Educandy
Tema: ¢Cuando se tildan las palabras graves?
Instrucciones:
1. Leer con atencidn el siguiente cuadro.
Palabras graves
Con tilde Sin tilde
azucar arbol martes cantan
césped o loca zapatos
atil lapiz vino cuadro
céndor

2. ldentifico la silaba tonica y escribo la conclusion a la que llegué sobre cuando se tildan las
palabras graves.
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» Formar las siguientes palabras con ayuda de los estudiantes: azucar, arbol, césped,
cantan, cuadro, condor, lapiz, loca, martes, zapatos, Util, vino.

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b9a31
Cddigo: b9a31

Evaluacion (Lista de cotejo)

Si No

Nota: Elaboracién propia
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Figura 26
Actividad “anagrama” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.5

Nombre de la Tipos de Unidad Participantes Cuarto afio de
actividad: vocales didactica: 3 (nivel): E.G.B.
Objetivo: « Apropiarse  del codigo Duracion: 40 minutos

alfabético del castellano vy
emplearlo de manera autonoma
en la escritura.

Destrezacon ||LL.2.4.7. Aplicar Materiales: Computador, celular
criterio de progresivamente las reglas de o cualquier
desempefio: || escritura mediante la reflexion dispositivo movil
fonolégica en la escritura
ortografica. Internet
Aplicacion de
Educandy

Tema: Vocales abiertas y cerradas
Instrucciones:
1. Leo las siguientes palabras en voz alta y digo como estd mi boca cuando pronuncio las
vocales.
poeta ala elefante
Y después estas:

cuy Susi mil

2. Completa las siguientes oraciones:

» Cuando pronuncio las vocales......... e Yeernnn tengo la boca abierta. Entonces estas
vocales se llaman
» Cuando pronuncio las vocales......... pereean Veoruin tengo la boca cerrada. Entonces estas

vocales se Ilaman

3. Realizar el juego de anagrama en Educandy

» Formar las siguientes palabras con ayuda de los estudiantes: 0jo, ceja, poeta, ala,
elefante, perro, rueda, cuy, ciudad, Rubi, sur, cruz, vivir.

4. Clasificar y escribir las palabras descubiertas en el juego.
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Escoger dos palabras, una vocal abierta y otra cerrada, y después realizar dos oraciones.
Leer las palabras encontradas y las oraciones creadas.

oo

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b9a66
Cddigo: b9a66

Evaluacion (Lista de cotejo)

Nota: Elaboracién propia
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4.8.

4.9.

Conclusiones

La herramienta TIC Educandy permite crear actividades como sopas de letras,
crucigramas, anagramas, el ahorcado, test con multiples respuestas o cuestionarios,
juegos de memoria, emparejamiento, ceros y cruces o denominado tres en raya, que
pueden ser utilizadas en el proceso de ensefianza de la lectoescritura contribuyendo
como un recurso didactico para despertar el interés de los estudiantes de la generacion
Alpha.

Se disefié una guia didactica que contiene dieciocho actividades para la ensefianza de
la lectoescritura en el subnivel elemental con el uso de la herramienta TIC Educandy,
la cual da a conocer como utilizar esta herramienta de forma clara y sencilla, ademas
de como manejar las diversas actividades que se pueden realizar en ella, ya que
Educandy es una herramienta para la creacion de actividades interactivas, educativas
y multimedia.

La guia de actividades didacticas fue socializada de manera virtual mediante la
plataforma Teams, a los docentes del subnivel Elemental de la Unidad Educativa 17
de Julio, sobre el uso y manejo de la herramienta TIC “Educandy” en el proceso de
ensefianza de la lectoescritura.

Recomendaciones

Se recomienda a los docentes del subnivel elemental de Educacion General Basica de
la Unidad Educativa “17 de Julio” emplear la herramienta TIC “Educandy” para
despertar el interés y mejorar la ensefianza de la lectoescritura en los estudiantes. Como
se menciond en otros apartados, los actuales docentes deben sumergirse en el mundo
digital, y ensefiar acorde al contexto, realidad e interés de los nifios y nifias.

Es recomendable utilizar como apoyo pedagdgico y/o recurso educativo la guia
didactica para el proceso de ensefianza de la lectoescritura en el subnivel elemental,
permitiendo a los estudiantes tener experiencias nuevas, dindmicas que favorezcan su
aprendizaje. Las 18 actividades que se encuentran disponibles en la guia pueden ser
manipulados como tutorial o ejemplos para que pueda disefiar sus propias actividades
en cualquier tema de clase.

El docente es el responsable de alcanzar una eficaz iniciacion y mejora del proceso de
ensefianza de la lectoescritura, por ende, debe facilitar el aprendizaje con la utilizacién
de la guia did4ctica, haciendo uso de la herramienta TIC “Educandy” para desarrollar
habilidades, destrezas, creatividad, disminuir problemas de lectoescritura, e
invirtiendo la clase tradicional a una constructivista con metodologias y recursos
innovadores.
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CONCLUSIONES

% A través de los datos arrojados por las encuestas se pudo evidenciar que, la mayoria de

L)

los docentes utilizan los talleres y hojas de trabajo impresos como recursos didacticos
para la ensefianza de la lectoescritura, dejando a un lado los recursos con herramientas
digitales como actividades online y juegos en la red, puesto que, en su mayoria dominan
pocas herramientas TIC entre las cuales estan Microsoft Word, Power Point y Excel, las
cuales son consideradas herramientas basicas, cuyos datos fueron contrastados con las
respuestas de la encuesta aplicada a los padres de familia.

Una vez fundamentada tedricamente las variables de la investigacion, se pudo llegar a
la conclusion de que, la ensefianza de la lectoescritura tiene como fin, que todos los
estudiantes adquieran las destrezas imprescindibles de la lectura y escritura, y para que
su aprendizaje sea significativo, dindmico y divertido se necesita utilizar los recursos
didacticos acorde a las necesidades de los estudiantes, como lo son las herramientas
TIC, puesto que la sociedad actual obliga a las personas a dominar habilidades cada vez
més complejas con el fin de desempefiarse de manera competente en el marco de un
mundo cambiante y globalizado.

La propuesta educativa consistid en la elaboracion de una guia de actividades didacticas
para docentes del subnivel elemental de Educacion General Bésica, la cual promueve el
uso y manejo de la herramienta TIC “Educandy” para mejorar el proceso de ensefianza
de la lectoescritura en la U. E “17 de Julio”, con la finalidad de crear un ambiente de
motivacion, y permitir que los estudiantes utilicen los medios y herramientas que
manejan dia a dia con el objetivo de aprender significativamente.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes la implementacion de recursos didacticos innovadores, y
herramientas digitales como actividades online y juegos en la red, de acuerdo a la
realidad, contexto e interés de la generacion de los estudiantes Alpha, asi aportando de
mejor manera la adquisicion y fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje de
la lectoescritura, y asi como también mejorando su desarrollo profesional.

Se recomienda que los docentes tomen en consideracion la forma en que sus estudiantes
aprenden, sus intereses, motivaciones, y a la generacion a la que pertenecen; para ello
revisar de una manera méas exhaustiva libros, articulos e investigaciones que aporten a
una mejor comprension el empleo de recursos didacticos para la ensefianza de la
lectoescritura especialmente en el subnivel elemental, asi como también aplicar
correctamente el uso de las herramientas tecnolégicas en el ambito educativo, con los
que estan familiarizados y forman parte de su vida cotidiana.

Se recomienda a los docentes del subnivel elemental de Educacion General Bésica,
hacer uso de la guia de actividades didacticas que promueve el uso y manejo de la
herramienta TIC “Educandy”, como recurso didactico relevante para mejorar el
ambiente de aprendizaje y apoyar la ensefianza de la lectoescritura de manera
tecnoldgica, creativa, lidica e innovadora.
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GLOSARIO

Aprendizaje autorregulado: Proceso en el que los estudiantes de forma activa y
consciente gestionan su cognicion, conducta, afecto y motivacion hacia el logro de sus
metas.

Aprendizaje cooperativo: Es el empleo didactico de grupos reducidos en los que los
alumnos trabajan juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los demas.

Aprendizaje significativo: Proceso segun el cual se relaciona un nuevo conocimiento
0 una nueva informacion con la estructura cognitiva de la persona que aprende de forma
no arbitraria y sustantiva o no literal.

Avidos: Que siente un deseo fuerte e intenso de tener, hacer o conseguir algo.

Coherencia: Es la propiedad del texto por medio de la cual se puede seleccionar la
informacidn relevante de la irrelevante y organizar la estructura comunicativa de una
manera determinada.

Constructivismo: Teoria cognitiva que sostiene que los estudiantes son quienes van
construyendo su conocimiento y, por tanto, participa activamente en el proceso, a través
de su accion y experiencia.

Contexto: Conjunto de factores tanto externos, como el medio fisico y social, asi como
factores internos como recursos, infraestructura y actores educativos, que impactan en
la escuela y condicionan de alguna manera su gestién y el accionar del plantel docente

Destrezas: Capacidad, talento, disposicion, aptitud, idoneidad o conjunto de saberes
que una persona posee para efectuar y cumplir una accién de tipo perceptivo, sensorial,
motriz, manual, intelectual o social.

Habilidades: Es el perfeccionamiento de una capacidad (innata o aprendida), el
progreso de un saber latente que se posee y utilizarlo de manera conveniente y
provechosa para la vida.

Interactividad: Describe la relacion de comunicacion entre un usuario y un sistema
(informatico, video u otro).

Lectura emergente: Proceso inicial o preparatorio para la adquisicion de la
lectoescritura. Esta se inicia al nacer y en ella se puede lograr aprendizajes que proceden
y desarrollan la lectoescritura, se busca que los nifios desarrollen su lenguaje oral y
amplien el vocabulario.

Lectura inicial: Periodo del desarrollo personal y cultural en el cual los nifios toman
conocimiento del lenguaje escrito e inician su proceso de aprendizaje.
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Labor pedagogica: Es el ejercicio de tareas cuya realizacion requiere competencias
adquiridas por medio del conocimiento de la educacion.

Metacognicion: Hace referencia a todos los procesos cognitivos, como el hecho de
pensar sobre el propio pensamiento y aprender a regularlo.

Paratextos: Conjunto de los enunciados que acompanan al texto principal de una obra,
como pueden ser el titulo, subtitulos, prefacio, indice de materias, entre otros.

Particularidades psiquicas: Se considera a todos los procesos y fendmenos que tienen
lugar en la mente, como, por ejemplo, las sensaciones, las percepciones, la memoria o
el razonamiento.

Recursos didacticos tradicionales: Son los recursos educativos que mas se han
utilizado en la educacion a lo largo de los afios, por ejemplo: pizarra, libros de textos, el
cartel, entre otros.

Socioafectivos: Habilidad para establecer relaciones adecuadas con otros, a partir del
manejo y la comprension de contenidos sociales asociados con sentimientos, intereses,
motivaciones y necesidades personales.

Sociohistdrico: Es una combinacién de factores sociales e histdricos, y pone de
manifiesto la compenetracion activa de los nifios con su entorno y en la que se destaca
el papel de la socializacién como proceso de desarrollo cognitivo.

Transmisivos: Son los que apoyan el envio, de manera efectiva, de mensajes del emisor
a los destinarios, por ejemplo: bibliotecas digitales, videotecas digitales, audiotecas
digitales y enciclopedias digitales.

141



REFERENCIAS

Acosta, J., Arcos, A., y Parrales, M. (2017). Aplicacion de las herramientas TICs en el
proceso ensefianza-aprendizaje. Dominio de las Ciencias, 3(2), 827-840.
https://bit.ly/2UjRrGJ

Acosta, S., Ojeda, P., Plaza, C., y Rubilar, M. (2017). Promover la importancia del uso del
material concreto en primer ciclo basico. [Tesis de maestria, Pontifica Universidad
Catolica de Valparaiso]. Archivo digital. https://bit.ly/3kxegbJ

Alvarez, J. (2020). Anagramas de Galileo. Facultad de Ciencias, Universidad Nacional
Auténoma de Mexico. https://bit.ly/36LdYOW

Aragén de Moreno, A. (2014). La metacognicion como herramienta en la lectura de textos
universitarios. Accion Pedagogica, (23), 38-46. https://bit.ly/3xTeer5

Aymerich, L. (2012). Los juegos en entornos virtuales como herramientas de aprendizaje:
estudio de la respuesta emocional de los participantes. Sphera Publica, (12), 183-
197. https://www.redalyc.org/pdf/297/29729577012.pdf

Aziz. A. (2017). El anagrama, el palindromo y el lipograma como formas del juego Iéxico:
Estudio contrastivo. Candil, (17) ,1-27. https://bit.ly/3zjFtfl

Badilla, M. (2010). Andlisis y evaluacion de un modelo socioconstructivo de formacion
permanente del profesorado para la incorporacion de las TIC [Tesis doctoral,
Universidad Ramon LIull]. Archivo digital. https://bit.ly/360vkL8

Bainbridge, C. (2019, 26 de abril). Fluidez en la lectura. Aboutespafiol.
https://www.aboutespanol.com/fluidez-en-la-lectura-3151859

Ballestas, R. (2015). Relacion entre tic y la adquisicion de habilidades de lectoescritura en
alumnos de primer grado de basica primaria. Investigacion y Desarrollo, 23(2),
338-368. https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=26843173005

Batllori, J. (2014). Gimnasia mental para mayores: 101 Juegos para mejorar y reforzar la
memoria y la atencion. Narcea Ediciones, S.A.

Bautista, M., Martinez, A., y Hiracheta, R. (2014). El Uso de Material Didactico y Las
Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC’s) para mejorar el Alcance
Académico. Ciencia y Tecnologia, 1(14), 183-194.
https://doi.org/10.18682/cyt.v1i14.217

Bonilla, A. (2018). El disefio curricular como factor de fortalecimiento del proceso de
ensefianza aprendizaje en el subnivel de preparatoria (primer grado de educacion
general basica) [Tesis de pregrado, Universidad Central del Ecuador]. Repositorio
digital. https://bit.ly/371gd13

142


https://www.redalyc.org/pdf/297/29729577012.pdf
https://www.aboutespanol.com/fluidez-en-la-lectura-3151859
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=26843173005

Burbano, V., Pinto, J., y Valdivieso, M. (2015). Formas de usar la simulacién como un
recursodidactico. Revista Virtual Universidad Catdlica del Norte, (45), 17-37.
https://revistavirtual.ucn.edu.co/index.php/RevistaUCN/article/view/653/1186

Cabrera, A., y Bajafia, P. (2013). Las tecnologias de la informacion y comunicacion (Tics)
en la lectoescritura [Tesis de pregrado, Universidad Estatal de Milagro]. Archivo
digital. https://bit.ly/3AoWPbp

Calvo, L. (2015). Desarrollo de guias didacticas con herramientas colaborativas para
cursos de bibliotecologia y ciencias de la informacion. Revista e-Ciencias de la
Informacion, 5(1), 1-18. https://doi.org/10.15517/eci.v5i1.17615

Calzadilla, O. (2012). Métodos de ensefianza de la lectoescritura en la Educacion
Primaria. Editorial Académica Espafiola. https://bit.ly/3zdtoYD

Cardozo, R. (2018). Estrategia didactica mediada con tic para el mejoramiento de
habilidades lectoescritoras en estudiantes de grado primero primaria [Tesis de
maestria, Universidad Pedagogica y Tecnoldgica De Colombia, Duitama]. Archivo
digital. https://repositorio.uptc.edu.co/bitstream/001/2327/1/TGT-968.pdf

Carrion, G. (2013). Adquisicion de la lectoescritura y factores que la condicionan [Tesis
de pregrado, Universidad de Cuenca]. Archivo digital.
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/4118/1/TESIS.pdf

Carvajal, S., y Montafo, L. (2010). Los problemas de la lecto-escritura a nivel escolar
[Tesis de pregrado, Universidad de Cuenca]. Archivo digital.
https://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/2193/1/tps696.pdf

Castro, A., Patera, S., y Fernandez, D. (2020). ; Cémo aprenden las generaciones Z y Alpha
desde la perspectiva docente? Implicaciones para desarrollar la competencia
aprender a  aprender. Revista Aula  Abierta, 49(3), 279-285.
https://doi.org/10.17811/rifie.49.3.2020.279-285

Cataldi, Z., y Dominighini, C. (2019). Desafios en la Educacion Universitaria para el 2030.
Mas alla de la generacion Z: Pensando en la generacion Alfa. Revista de Informatica
Educativa y Medios Audiovisuales, 17(25), 1-6. http://bit.ly/ 3nNyxAP

CEPAL. (2020). Informe Covid-19. CEPAL-Unesco. http://bit.ly/ 2RCdtD9

Chancusig, J., Flores, G., Venegas, G., Cadena, J., Guaypatin, O., y lzurieta, E. (2017).
Utilizacion de recursos didacticos interactivos a través de las TIC's en el proceso de
ensefianza aprendizaje en el area de matematica. Boletin Virtual, 8(4), 1-23.
https://revista.redipe.org/index.php/1/article/view/229

Cid, S. (2016). Guia practica para docentes, madres y padres: ; Como mejorar el lenguaje
oral y escrito? Pedagogia y mas.
https://issuu.com/sandracid7/docs/gu__a_pr__ctica

143


https://revistavirtual.ucn.edu.co/index.php/RevistaUCN/article/view/653/1186
https://bit.ly/3AoWPbp
https://repositorio.uptc.edu.co/bitstream/001/2327/1/TGT-968.pdf
http://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/4118/1/TESIS.pdf
https://dspace.ucuenca.edu.ec/bitstream/123456789/2193/1/tps696.pdf
https://issuu.com/sandracid7/docs/gu__a_pr__ctica

Cobas, C., Diaz., A. y Navarro, L. (2014). Diversidad de expresiones en el aprendizaje de
los escolares. Concepciones y estrategias para su atencion. Experiencia cubana.
Edicion digital.

Colectivo Educacion Infantil y TIC. (2014). Recursos educativos digitales para la

educacion infantil  (REDEI). Revista Zona Proxima, (20), 1-21.
https://www.redalyc.org/pdf/853/85331022002.pdf

Cortéz, S., Vargas, T., y Neira, J. (2017). Uso de las TIC en la practica pedagodgica.
Tecnologia Investigacion y Academia, TIA, 5(1), 46-56. http://bit.ly/ 2Tq70ku

Cruz, M., Pozo, M., Aushay, H., y Arias, A. (2019). Las Tecnologias de la Informacion y
de la Comunicacion (TIC) como forma investigativa interdisciplinaria con un
enfoque intercultural para el proceso de formacion estudiantil. Ciencias de la
Informacion, 9(1), 2-15. https://doi.org/10.15517/eci.v1i1.33052

Demyda, S., Merinas, M., Garcia, A., Gonzéles, A., Melendo, A., Moreno, M., y Alonso,
A. (2018). Usos de la evaluacién mediante pasatiempos como estrategia de
aprendizaje activo. Revista de Innovacion y buenas practicas docentes, 29-38.
https://www.uco.es/ucopress/ojs/index.php/ripadoc/article/view/11075/10158

Diaz, D. (2013). TIC en Educacion Superior: Ventajas y desventajas. Educacion y
Tecnologia, (4), 44-50. https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5072156.pdf

Djandue, B. (2012). Situacion de la lectoescritura en la ensefianza-aprendizaje del Ele en
Costa de Marfil. Revista de didactica espafiol como lengua extranjera, 20, 1-11.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5860529

Espinoza, G., y San Lucas, C. (2018). Recursos didacticos en la lectoescritura del Subnivel
Medio. Guia de manejo de recursos didacticos [Tesis de pregrado, Universidad de
Guayaquil]. Archivo digital. http://bit.ly/ 3cq13p9

Farfan, J. (2016). Métodos para la iniciacion a la lectoescritura™. Sistematizacion de la
practica pre profesional [Tesis de pregrado, Universidad Rafael Landivar]. Archivo
digital. http://bit.ly/ 36JH2Xe

Federacion de la ensefianza de CC.00. de Andalucia. (2010). Adquisicion y desarrollo del
vocabulario. Revista digital para profesionales de la ensefianza, (9), 1-5.
https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd7375.pdf

Fernandez, A. (2017). Las nuevas tecnologias en la primera infancia [Tesis de maestria,
Universidad de Cadiz]. Archivo digital. http://bit.ly/ 3gmIMdg

Ferreiro, E. (2002). Alfabetizaciéon: teoria y practica. Siglo veintiuno Editores.
http://bit.ly/2UUsNfy

Flores., C, y Martin, M. (2016). El aprendizaje de la lecturay escritura en Educacion Inicial.
SAPIENS, 7(1), 69-80. https://www.redalyc.org/pdf/410/41070106.pdf

144


https://www.redalyc.org/pdf/853/85331022002.pdf
https://doi.org/10.15517/eci.v1i1.33052
https://www.uco.es/ucopress/ojs/index.php/ripadoc/article/view/11075/10158
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/5072156.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5860529
https://www.redalyc.org/pdf/410/41070106.pdf

Fuentes, R. (2020, 11 de junio). Crea juegos interactivos de forma sencilla con Educandy.

Instituto de Tecnologias Para Docentes | Yo Profesor.
https://yoprofesor.org/2020/01/07/crea-juegos-interactivos-de-forma-sencilla-con-
educandy/

Fundacion la Caixa. (2010). Ejercicios y actividades para la estimulacion cognitiva. Obra
Social. https://fiapam.org/wp-content/uploads/2012/10/ejercicios_es.pdf

Garcia, 1., y de la Cruz, G. (2014). Las guias didacticas: recursos necesarios para el
aprendizaje auténomo. Revista Edumecentro, 6(3), 162-175.
http://scielo.sld.cu/pdf/edu/ven3/edul2314.pdf

Garcia, H. (2015). Multialfabetizacién en la sociedad del conocimiento: competencias
informacionales en el sistema educativo. Revista Lasallista de Investigacion, 12(2),
225-246. http://bit.ly/3cCdcXX

Garcia, J. O. (2017, 20 de febrero). ¢ Qué métodos de aprendizaje para la lectura existen?
Aika Educacion. http://bit.ly/3ezhel5

Garcia, S. (2014). Rol mediador docente en la comprension de textos. Enunciacion, 19(2),
252-267. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5016208

Gobmez, M. (2018). La importancia de los materiales didacticos en la lectoescritura de las
lenguas originarias. Revista Teoria Educativa, 2(3), 1-8. http://bit.ly/3xryzDm

Gonzélez, M. (2018). Seleccion, elaboracién, adaptacion y utilizacion de materiales,
medios yrecursos didacticos en formacion profesional para el empleo. Editorial
Tutor Formacion. https://bit.ly/3hdjdgH

Gonzélez, N. (2016). Estrategias metodologicas para el desarrollo de la lectoescritura en
los nifios y nifias de 5 afios de edad de la Unidad Educativa "Alfredo Albuja
Galindo” de la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura, durante el periodo lectivo
quimestral 2015-2016 [Tesis de pregrado, Universidad Técnica del Norte].
Repositorio Digital Universidad Técnica del Norte. http://bit.ly/3iu8IEP

Guerra, T. (2016, 25 de agosto). El ahorcado. Juego de palabras para los nifios. Guia
infantil. http://bit.ly/36 LCHm]

Guerrero, A. (2009). Los materiales didacticos en el aula. Revista digital para profesionales
de la ensefianza, (5), 1-7. https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd6415.pdf

Guerrero. H. y Cepeda, M. (2016). Uso de estrategias pedagdgicas para el fortalecimiento
de la convivencia escolar de jovenes vulnerables. Revista de pedagogia, 37(101),
57-79. http://bit.ly/3BmKF3B

Guevara, A. (2014). ;A qué edad se debe comenzar la lecto-escritura? Jameos Digital, (3),
1-3. https://bit.ly/3jLdgca

145


https://fiapam.org/wp-content/uploads/2012/10/ejercicios_es.pdf
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5016208
http://bit.ly/3xryzDm
https://bit.ly/3hdjdgH
https://www.feandalucia.ccoo.es/docu/p5sd6415.pdf
https://bit.ly/3jLdgca

Gutiérrez, A. (2014, 22 de diciembre). 6 rasgos clave de los millennials, los nuevos
consumidores. Forbes. https://bit.ly/3wPX9NI

Gutiérrez, R., y Diez, A. (2018). Conciencia fonoldgica y desarrollo evolutivo de la
escritura en las primeras edades. Educacion XX1, 21 (1), 395-415.
http://www.redalyc.org/pdf/706/70653466018.pdf

Guzmén, C. (2018). Técnicas de aprendizaje interactivo para la comprension de textos en
las nifias y nifios del quinto afio de Educacién General Bésica de la escuela de
EducacionBasica Garcia Moreno, del cantdn Riobamba, provincia de Chimborazo,
periodo 2017— 2018 [Tesis de pregrado, Universidad Nacional de Chimborazo].
Archivo digital. http://dspace.unach.edu.ec/handle/51000/4755

Heinze, G., Olmedo, V., y Andoney, J. (2017). Uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en las residencias médicas. Acta Médica Grupo Angeles, 15(2), 150-
153. https://bit.ly/3BmKSUr

Hernandez, R., Fernandez, C., y Baptista, M. (2010). Metodologia de la investigacion.
McGraw-Hill.

Hernandez-Sampieri, R., y Mendoza, C. (2018). Metodologia de la investigacion. Las rutas
cuantitativa, cualitativa y mixta. McGraw-Hill.

Instituto Nacional de Estadisticas y Censos (INEC). (2021). Tecnologias de la Informacion
y Comunicacion. Encuesta multipropdsito — TIC. https://bit.ly/3zfWc2Q

Lopez, A y Garcia, A. (2011). Juegos educativos en Educacion Fisica. Revista digital
EFDeportes.com, 15(152), 1-6. https://bit.ly/3671Av9

Lépez, M., Lopez, V., y Lopez, Y. (2015). Una propuesta didactica para la ensefianza de
la lectoescritura. En C. Gémez, y T. lzquierdo (Eds.). Experiencias y recursos de
innovacion en Educacién Infantil (pp. 91-102). Universidad de Murcia, Servicios
de Publicaciones. https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5875593

Luna, H., Ramirez, C., y Arteaga, M. (2019). Familia y maestros en el proceso de
ensefianza- aprendizaje de la lectoescritura. Una responsabilidad compartida.
Conrado, 15(70), 203-308. https://bit.ly/2VTWNbP

Maggio, M. (2018). Habilidades del siglo XXI: cuando el futuro es hoy: documento basico,

Xl Foro Latinoamericano de Educacion. Fundacién  Santillana.
https://www.fundacionsantillana.com/PDFs/X1I1_Foro_Documento_Basico WEB
pdf

Marquez, D. (2019, 14 de octubre). Crea juegos didacticos con unos pocos clicks usando
Educandy. TekCrispy. https://www.tekcrispy.com/2019/10/14/educandy/

Marqués, P. (2006). El papel de las TIC en el proceso de lectoescritura. Editorial Planeta,
Grandes Publicaciones. https://bit.ly/3hQdyx7

146


http://www.redalyc.org/pdf/706/70653466018.pdf
http://dspace.unach.edu.ec/handle/51000/4755
https://bit.ly/367lAv9
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=5875593
https://bit.ly/2VTWNbP
https://www.tekcrispy.com/2019/10/14/educandy/

Matute, O. (2021). La generacion NET de la era digital. Revista Arbitrada del CIEG, 48,
278-292. https://bit.ly/3BnC4gP

Medina, Y., Rodriguez, R., y Gonzéles, S. (2020). Memorizador iconos mapa verde: Juego
de memoria para dispositivos madviles con Android sobre la metodologia de Mapa
Verde. Revista Iberoamericana de Tecnologia en Educacion y Educacion en
Tecnologia, (26), 56-62. https://doi.org/10.24215/18509959.26.e6

Ministerio de Educacion del Ecuador. (2016). Curriculo de Lengua y Literatura.
MINEDUC. https://bit.ly/3wOARLZ

Ministerio de Educacion de Guatemala. (2016). Aprendizaje de la Lectoescritura.
MINEDUC. https://bit.ly/3dqWOK(g

Molinero, M., y Chavez, U. (2019). Herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-
aprendizaje en estudiantes de educacion superior. Revista Iberoamericana para la
Investigacion y el Desarrollo Educativo, 10(19), 1-31.
https://doi.org/10.23913/ride.v10i19.494

Montenegro, M., y Montenegro. A. (2010). Sistematizacion de la didactica del proceso de
lecto-escritura de los nifios y nifias de segundo afio de Educacion Basica del Centro
Educativo Ceibo School (afio lectivo 2008 — 2009). [Tesis de pregrado, Técnica de
Cotopaxi]. Archivo digital. http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/557

Montiel, E., Pacanchique, P., Rangel, V., y Rodriguez, M. (2016). Desarrollo de materiales
de aprendizaje multimedia para fortalecer la lecto-escritura en la educacion infantil.
Revista DIM: Didactica, innovacion y multimedia, (33), 1-11.
https://raco.cat/index.php/DIM/article/view/306812

Morales, P. (2012). Elaboracion de material didactico. Red Tercer Milenio.
https://bit.ly/3BKEDjS

Moreno, M. (2020). EI Método Montessori en la iniciacion a la lectoescritura en nifios y
nifias de 4 a 5 afios de la Unidad Educativa Alberto Enriquez en el afio lectivo 2019
- 2020 [Tesis de pregrado, Universidad Técnica del Norte]. Repositorio de la
Universidad Técnica del Norte. https://bit.ly/3iq3EKT

Moreno, R. (2019). Précticas de evaluacion de los procesos de escritura y lectura en el
Ciclo I del Colegio el Cortijo Vianey LE.D. [Tesis de pregrado, Universidad
Externado de Colombia]. Archivo digital. http://bit.ly/3kwZQB1

Mufioz, C., Valenzuela, J., Avendafio, C., y Nufiez, C. (2016). Mejora en la motivacion por
la Lectura Académica: la mirada de estudiantes motivados. Ocnos: Revista de
Estudios sobre Lectura, 15, 52-68. http://bit.ly/3rk81Cd

Néslund, E, y Loreto, M. (2020, 21 octubre). El involucramiento de padres en la educacion
a distancia y la brecha de género en salud mental. Enfoque Educacion.
https://blogs.iadb.org/educacion/es/involucramientodepadres/

147


https://doi.org/10.23913/ride.v10i19.494
http://repositorio.utc.edu.ec/handle/27000/557

Navas, J. (2012). Utilizacion del software jclic en el disefio de nuevas actividades para el
desarrollo integral de nifios y nifias de 4 a 5 afios que asisten a centros de
desarrollo infantil privados y publicos del sector San Isidro del Inca de la Ciudad
de Quito [Tesis de pregrado, Universidad Tecnolodgica Equinoccial]. Repositorio
Universidad Tecnoldgica Equinoccial. http://bit.ly/ 3pxC3Bq

Olivares, A., y Gonzalez, J. (2016). La generacion Z y los retos del docente. En I. Velasco
y M. Paez. (Eds.). Los retos de la docencia ante las nuevas caracteristicas de los
estudiantes universitarios (pp. 114-124). Proceedings-ECORFAN.
https://www.ecorfan.org/proceedings/CDU_XI/TOM0%2011 11.pdf

Olivares, J., Escalante, M., Escarela, R., Campero, E., Hernandez, J., y Lopez, 1. (2008).
Los crucigramas en el aprendizaje del electomangetismo. Revista Eureka sobre
Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias, 5 (3), 334-346. http://bit.ly/3kwAnry

Ortiz, Y. (2017). Recursos Educativos Digitales que aportan al proceso de ensefianza y
aprendizaje [Ponencia]. VII Congreso Virtual Iberoamericano de Calidad en
Educacion Virtual y a Distancia. http://bit.ly/3BkCOyx

Oviedo, P., y Pastrana, L. (2014). Investigaciones y desafios para la docencia del siglo
XXI. Kimpres, Universidad de la Salle.
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/fce-
unisalle/20170117032546/investigacion.pdf

Parra, F. (2014). La lectoescritura en nuestra actualidad: revision critica. Infancias
Imagenes, 13(2), 167-175.
https://doi.org/10.14483/udistrital.jour.infimg.2014.2.a15

Pérez, M. (2016). Las préacticas educativas y docente en un grupo de profesores
universitarios. Revista Latinoamericana de Estudios Educativos (México), 46 (2),
99-112. https://www.redalyc.org/pdf/270/27046182005.pdf

Pino, R. y Urias, G. (2020). Guias didacticas en el proceso ensefianza-aprendizaje: ;Nueva
estrategia? Revista Scientific, 5(18), 371-392.
https://doi.org/10.29394/Scientific.issn.2542-2987.2020.5.18.20.371-392

Pluas, L., y Vera, D. (2018). Las TIC y su influencia para mejorar el proceso de
lectoescritura en nifios de segundo afio de EGB en la Unidad Educativa Particular
“Gregoriano” en el anio lectivo 2017-2018 [Tesis de pregrado, Universidad Laica
Vicente Rocafuerte de Guayaquil]. Repositorio Digital Universidad Laica Vicente
Rocafuerte de Guayaquil. http://repositorio.ulvr.edu.ec/handle/44000/2260

Quinde, T. (2016). Incidencia de las estrategias metodoldgicas en la calidad del
aprendizaje de la lectoescritura de los estudiantes de educacion basica elemental
de la Unidad Educativa “Perla Del Pacifico” de la ciudad de Guayaquil del
periodo lectivo 2015-2016. Propuesta: elaboracion de una guia de sugerencias
metodoldgicas innovadoras para potenciar el aprendizaje de lectoescritura [Tesis

148


http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/fce-unisalle/20170117032546/investigacion.pdf
http://biblioteca.clacso.edu.ar/Colombia/fce-unisalle/20170117032546/investigacion.pdf
https://doi.org/10.29394/Scientific.issn.2542-2987.2020.5.18.20.371-392
http://repositorio.ulvr.edu.ec/handle/44000/2260

de pregrado, Universidad de Guayaquil]. Repositorio Universidad de Guayaquil.
http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/21044

Ramirez, C. (2011). La influencia de la escolaridad de los padres en el aprendizaje de los
nifios de primaria. [Tesis de pregrado, Universidad Pedagogica Nacional]. Archivo
digital. http://200.23.113.51/pdf/28825.pdf

Real, C. (2019). Materiales Didacticos Digitales: un recurso innovador en la docencia del
siglo XXI. 3C TIC. Cuadernos de desarrollo aplicados a las TIC, 8(2), 12-27.
http://dx.doi.org/10.17993/3ctic.2019.82.12-27

Ribas, L., Gervilla, C., Velasco, J., y Rullan, M. (2010). Experiencias en el uso de guias de
actividades de aprendizaje.  Recursos  Docentes, 5(3), 453-460.
https://www.researchgate.net/publication/228610544 Experiencias_en_el _uso_de
_guias_de_actividades_de_aprendizaje

Ricardo, C., e Iriarte, F. (2017). Las TIC en la educacion superior: experiencias de
innovacion. Barranquilla. Universidad del Norte.
https://elibro.net/es/ereader/utnorte/94705?page=2

Rigal, R. (2006). Educacién motriz y educacion psicomotriz en Preescolar y Primaria. Inde
Editorial. http://bit.ly/3rnCékw

Rizzo, K. (2019). Plataforma Educaplay y su aporte en el refuerzo académico de los
estudiantes de tercer ano de bachillerato de la Unidad Educativa “José Maria
Estrada Coello”, del Canton Babahoyo, provincia Los Rios. [Tesis de pregrado,
Universidad Técnica de Babahoyo]. Archivo digital. http://bit.ly/2Tk4neY

Robalino, P. (2014). Disefio de recursos didacticos para el aprendizaje de la lectoescritura
en los nifios de segundo afio de educacion basica en la escuela Cristébal Colén de
Salcedo [Tesis de pregrado, Universidad Técnica de Ambato]. Repositorio de la
Universidad Técnica de Ambato.
https://repositorio.uta.edu.ec/handle/123456789/8613

Rodriguez, J., y Molas, N. (2013). La narrativa transmedia como alfabetizacion digital. En
J. Rodriguez. (Ed.), Aprendizaje y educacion en la sociedad digital (pp. 123-134).
Universidad de Barcelona. http://bit.ly/3KEz17p

Romagnoli, C. y Cortese, I. (2016). ¢(Como la familia influye en el aprendizaje y
rendimiento escolar? Centro de Recursos VALORAS. http://bit.ly/36Lw8jJ

Roman, C. (2017). El uso del celular y su influencia en las actividades académicas y
familiares de los estudiantes de primer afio de bachillerato de la Unidad Educativa
Sagrados Corazones de Rumipamba de la ciudad de Quito [Tesis de maestria,
Universidad Andina Simén Bolivar]. Repositorio Universidad Andina Simon
Bolivar. http://bit.ly/ 3gpeiri

149


http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/21044
http://200.23.113.51/pdf/28825.pdf
http://dx.doi.org/10.17993/3ctic.2019.82.12-27
https://elibro.net/es/ereader/utnorte/94705?page=2

Salazar, L., y Luque, C. (2018). Uso de las tic en el proceso de aprendizaje. Manuel de
procesos infopedagdgicos. [Tesis de pregrado, Universidad de Guayaquil]. Archivo
digital. http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/30426

Salazar, O., Vélez, C., y Zuleta, J. (2015). Evaluacion de conocimientos con examenes de
seleccion multiple: ¢tres o cuatro opciones de respuesta? Experiencia con el examen
deadmision a posgrados medico-quirdrgicos en la Universidad de Antioquia.
Revista Scielo 28(3), 300-311.
https://www.redalyc.org/pdf/1805/180539917008.pdf

Sénchez, M. (2018). La motivacion como base de inicio en la lecto-escritura, en nifios de
4 a 5 anos, de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre” en el arnio lectivo
2017-2018 [Tesis de pregrado, Universidad Técnica del Norte]. Archivo digital.
http://bit.ly/3igAH8C

Sanchim, O. (2011). Recurso didactico para mejorar la lecto-escritura en los estudiantes
del segundo de educacion General Basica del Centro Educativo Comunitario
Intercultural Bilingiie (CECIB) “Soldado German Pituir”, aiio lectivo 2010-2011.
[Tesis de pregrado, Universidad Politécnica Salesiana Sede Cuenca]. Archivo
digital. http://bit.ly/3hOIJSE

Sierra, J., Bueno, 1., y Monroy, S. (2016). Analisis del uso de las tecnologias TIC por parte
de los docentes de las Instituciones educativas de la ciudad de Riohacha. Omnia,
22 (2). https://www.redalyc.org/jatsRepo/737/73749821005/html/index.html

Solé, I. (2001). ¢ Lectura en educacion infantil? Comprension lectora. El uso de la lengua
como procedimiento. Grao. http://bit.ly/3pgbjop

Suérez, A., y Suérez, M. (2014). Lectoescritura. Diccionario Digital de Nuevas Formas de
Lectura y Escritura. http://dinle.usal.es/searchword.php?valor=Lectoescritura

Suarez, A., Pérez, C., Vergara, M., y Alférez, V. (2015). Desarrollo de la lectoescritura
mediante TIC y recursos educativos abiertos. Revista de Innovacion Educativa,
7(1). https://acortar.link/DF5cN

Suasnabas, L., y Diaz, E. (2017). Las Tics en los procesos de ensefianza y aprendizaje en
la educacidn universitaria. Revista cientifica dominio de las ciencias, 3(2), 721-749.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6326781

Tena, F. (2019). Desarrollo e implementacion del juego del Ahorcado en el robot Mini.
[Tesis de licenciatura, Universidad Carlos 111 de Madrid, Espafia]. Archivo digital.
http://bit.ly/3eCOacf

Tena, M. (2002). “Familias y lectura. Familias y bibliotecas escolares” [Ponencia].
Bibliotecas  escolares y  calidad de la  educacidn, Madrid.
https://www.anele.org/pdf/ponencias_anteriores/Seminario-noviembre2002.pdf

150


http://repositorio.ug.edu.ec/handle/redug/30426
http://dinle.usal.es/searchword.php?valor=Lectoescritura
https://acortar.link/DF5cN

Torres, J., y Duarte, J. (2016). Los procesos pedagdgicos administrativos y los aspectos
socio-culturales de inclusién y tecno-pedagogia a través de las tendencias
pedagogicas en educacion a distancia y virtual. Revista de Investigacion,
Desarrollo, 6(2), 179-190. http://bit.ly/zeXoU6

Torres, J. (2012). Incidencia de Moodle en las practicas pedagogicas en modalidad
educativa B-Learning. Revista de Investigacion, Desarrollo e Innovacion, 2(2), 39-
48. http://bit.ly/2TKNgRB

Truyjillo, Y. (2020, 23 de marzo). Educacion: “Hemos insistido que los docentes no pidan
que se les envien los deberes y no sobrecarguen de tareas”. EI Comercio.
http://bit.ly/ 3watbEo

Turrero, J. (2019). Texto 2. Planificacion curricular importancia fases y elementos. Issuu.
https://issuu.com/jesusturrero/docs/texto_2. unidad_2. planificacion_cu

Taquerres, M. (2020). Entorno virtual Moodle como herramienta de refuerzo didactico de
lectoescritura en Educacion General Basica Superior de la Cecib “Miguel Egas
Cabezas” [Tesis de maestria, Universidad Técnica del Norte]. Repositorio
Universidad Técnica del Norte. http://bit.ly/2UYpYdg

UNESCO. (2013). Enfoques estratégicos sobre las TICS en Educacion en América Latina

y el Caribe. UNESCO.
http://www.unesco.org/new/fileadmin/MULTIMEDIA/FIELD/Santiago/images/ti
csesp.pdf

Unesco. (2013). Situacion Educativa de América Latina y el Caribe: Hacia la educacion
decalidad para todos al 2015. Ediciones del Imbunche. http://bit.ly/3ipV45U

Valenciano, G. (2018). La metafora como alternativa metodoldgica para investigar y
reflexionar acerca de la practica pedagogica en la ensefianza de la lectoescritura.
Revista Electrénica Educare, 23(1), 158-180. http://bit.ly/2VQIjKY

Valverde, A. (2016). El software educativo educaplay como recurso didactico para
optimizar el proceso de aprendizaje en la escritura de los nifios de segundo afio de
educacién bésica de la Unidad Educativa Nueva Era del Canton Ambato [Tesis de
pregrado, Universidad Técnica de Ambato]. Archivo digital. http://bit.ly/2VAcSn4

Vargas, G. (2017). Recursos educativos didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje.
Cuadernos Hospital de Clinicas, 58(1), 68-74. http://bit.ly/2VZieZf

Velasco, M. (2020, 22 octubre). Educandy - Una web para crear juegos interactivos de

manera sencilla y gratuita. Ayuda para maestros.
https://www.ayudaparamaestros.com/2020/01/educandy-una-web-para-crear-
juegos.html

Vifiao, A. (2002). La ensefianza de la lectura y escritura: analisis socio-histérico. Canales
de documentacién, (5), 345-359. http://bit.ly/3iq5F0r

151


http://bit.ly/2UYpYdg
http://bit.ly/2VAcSn4
http://bit.ly/2VZieZf
https://www.ayudaparamaestros.com/2020/01/educandy-una-web-para-crear-juegos.html
https://www.ayudaparamaestros.com/2020/01/educandy-una-web-para-crear-juegos.html

Viteri, M. (2011). Las estrategias metodologicas del curriculo de educacién inicial
motivan el interés por la iniciacion a la lectura, en las nifias y nifios de cuatro a
cinco afos, de la escuela “Mariano Negrete” De Machachi, Ao lectivo 2010-
2011. [Tesis de pregrado. Universidad Central del Ecuador]. Archivo digital.
http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/413/1/T-UCE-0010-83.pdf

Zhifiin, D. (2018). Guia metodoldgica para el uso de las TICs en el proceso de la ensefianza
de la lecto-escritura, en segundo afio de Educacion General Basica, de la Escuela
Juan José Flores del cantdn Girdn, periodo lectivo 2017-2018 [Tesis de pregrado.
Universidad Politécnica Salesiana]. Repositorio Universidad Politécnica Salesiana.

http://bit.ly/2Smgur

152


http://www.dspace.uce.edu.ec/bitstream/25000/413/1/T-UCE-0010-83.pdf

ANEXOS

Anexo 1. Arbol de problemas

EFECTOS

Deficiencia en el manejo del
proceso de la lectoescritura
en edad escolar.

Material didactico poco
creativo e inadecuado para el
desarrollo de la lectoescritura

Estudiantes desmotivados en el
proceso de aprendizaje de la
lectoescritura

Limitado uso de recursos didacticos con las herramientas TIC que profundicen

PROBLEMA el conocimiento de la ensefianza de la lectoescritura por parte de los docentes
del subnivel elemental de Educacién General Basicade la U. E “17 de Julio”.

R \\

Desconocimientos de
estrategias metodoldgicas
en el proceso de iniciacion
del aprendizaje de la

‘A‘ \ =

ApllcaC|on de técnicas tradicionales
con poco material didactico.
lectoescritura

Docentes proporcionan
contenidos descontextualizados
en la ensefianza de la
lectoescritura.

Docentes no actuallzados en la aplicacion de
herramientas TIC para la ensefianza de la

lectoescritura
/ o ™

CAUSAS
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Anexo 2. Matriz de variables

EL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢Limitado uso de recursos didacticos con las
herramientas TIC que profundicen el
conocimiento de la ensefianza de la
lectoescritura por parte de los docentes del
subnivel elemental de Educacion General
Bésica de la U. E “17 de Julio”, de la ciudad
de Ibarra?

Determinar la influencia de la herramienta
TIC “Educandy” como recurso didactico
para mejorar el proceso de ensefianza de la
lectoescritura en los estudiantes del
subnivel elemental de Educacion General
Basicaenla U. E “17 de Julio”, de la ciudad
de Ibarra

INTERROGANTES DE
INVESTIGACION

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e ;Cuales son los recursos didacticos
utilizados por los docentes de la U.E
“17 de Julio” para la ensefianza de la
lectoescritura en los estudiantes del
subnivel elemental de Educacion
General Basica?

e Cudles son las variables de la
investigacion referentes a los recursos
didacticos para la ensefianza de la
lectoescritura para la construccion del
marco tedrico?

e ;COmMo ayudaria la elaboracién de
una guia de actividades didacticas a
los docentes del subnivel elemental
de Educacion General Basica que
promueva el uso y manejo de la
herramienta TIC “Educandy” en el
proceso de ensefianza de la
lectoescritura?

e Diagnosticar los recursos didacticos
utilizados por los docentes de la U.E
“17 de Julio” para la ensefianza de la
lectoescritura en los estudiantes del
subnivel elemental de Educacion
General Basica.

e Fundamentar teGricamente las
variables de la investigacion para la
ensefianza de la lectoescritura a
través de procesos investigativos
para la construccion del marco
tedrico.

e Elaborar una guia de actividades
didacticas para docentes del
subnivel elemental de Educacion
General Basica que promueva el uso
y manejo de la herramienta TIC
“Educandy” en el proceso de
ensefianza de la lectoescritura en la
U. E 17 de Julio de la ciudad de
Ibarra, creando un ambiente de
motivacion.
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Anexo 3. Matriz de coherencia

estudiantes
podran divertirse
mientras aprenden
(Marquez, 2019).

Herramientas TIC

CONCEPTO VARIABLE DIMENSIONES INDICADORES
Concepto
Educandy es una Caracteristicas
plataforma  que o _
proporciona  la Recurso didactico T|p0§ d,e r_ecursos
posibilidad  de didacticos
crear actividades Beneficios
educativas en
donde los inicio
Educandy Definicion

Caracteristicas

Tipos de herramientas TIC

Las Tic en el campo
educativo

Ventajas del uso de las TIC
en educacion

Desventajas del uso de las
TIC en educacion

Educandy como
recurso didactico

¢Qué es Educandy?

Definicion de juego
educativo

Caracteristicas de la
herramienta TIC Educandy

Actividades en Educandy

Segun Albarracin,
G (2010),
manifiesta que es
un proceso de
ensefanza

aprendizaje, en el

Lectoescritura

Conceptos

Importancia

Competencias para
la Lectoescritura

Metacognicion

Comprender el papel del
docente

Redefiniciéon de evaluaciéon
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que se da mayor
énfasis en los
primeros afos
escolares (p.125).

Lectoescritura

Etapas del
aprendizaje y
desarrollo de la
lectoescritura

Lectoescritura inicial
(adquisicién)

Elementos de la
lectoescritura

Desarrollo del lenguaje
oral

Conciencia fonoldgica

Principio alfabético

Fluidez lectora

Vocabulario

Comprension lectora

Escritura

Desarrollo de la
grafomotricidad

Ensefianza de la
lectoescritura

Método alfabético

Método fonético

Método silabico

Método global o natural

Método de la palabra
generadora

Método del cuento

Método ecléctico

Recurso didactico para la
ensefianza de la
lectoescritura

Factores que
intervienen en el
aprendizaje de la

lectoescritura

Factor intelectual

Factor emocional

Factor social

Factor pedagdgico
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Anexo 4. Matriz de relacién diagndstica

Objetivos
de
diagndstico

Variables de
diagnostico

Indicadores

Técnicas

Fuentes de
informacion

Diagnosticar

Recurso didactico para
la ensefianza de la

lectoescritura

Importancia de la lectoescritura

Tipos de recursos didacticos

Importancia de los recursos
didacticos

Recursos didacticos para medir
el nivel de lectoescritura

Utilizacion de recursos
didacticos

El uso de las herramientas TIC
como recurso didactico

Recursos didacticos para
reforzar las clases

Encuesta

Docentes

Fundamentar

Ensefianza de la
lectoescritura

Importancia de la lectoescritura

Competencias para la
lectoescritura

Etapas del aprendizaje y
desarrollo de la lectoescritura

Elementos de la lectoescritura

Métodos de la ensefianza de la
lectoescritura

Recurso didactico para la
ensefianza de la lectoescritura

Factores que intervienen en el
aprendizaje de la lectoescritura

Documental

Libros
Revistas

Base de datos
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Anexo 5. Instrumento aplicado a los docentes

L YEENIE,..
:9\\0 Ry ‘~¢ : .
& L UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
> AmlE > i )
=) -,',. A .U- i FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA - FECYT

it CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta Docentes
Instrucciones:

e Estimado/a docente, la presente encuesta tiene como finalidad recolectar datos
para la realizacion del trabajo de grado. Por consiguiente, se le agradece su
colaboracidn en esta encuesta. Cabe recalcar, que la informacién proporcionada
en esta encuesta serd manejada con total confidencialidad, con fines académicos
e investigativos, que permitiran conocer sobre la aplicacion de los recursos
didacticos para la ensefianza de la lectoescritura.

e Le solicitamos responder con sinceridad la encuesta, seleccionando en cada item
una respuesta.

Datos informativos:
Género: M() F() Otro()

Autodefinicion étnica: Blanco () Mestizo( ) Afrodescendiente () Indigena
() Oftro:.......ceoenn..e

Edad:

O 20-30
O 31-40
O 41-50
O 50-en adelante

Afos de carrera docente:

O 1-5

O 6-10

O 11-15

O 16-20

O 21-en adelante
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Grado académico:

O Tecnologia
O Licenciatura
O Maestria
O Doctorado
O Otro

Lugar de domicilio: Zona urbana ( ) Zonarural ( )
Tiempo en la institucion en afos:

O 1-5

O 6-10

O 11-15

O 16-20

O 21-en adelante

Nivel en el que ensefia:

O Segundo
O Tercero
O Cuarto
O Otro nivel

De los siguientes medios tecnoldgicos cuales dispone para desempefiar su labor
como docente:

O Computador
O Celular

O Tablet

O Ninguna

Cuestionario:

1. Delsiguiente listado de habilidades, ordene segun el nivel de importancia dentro
del proceso educativo. (Considerar que 1 es de mayor importancia)

Expresion corporal

Razonamiento l6gico numerico
Lectoescritura

Razonamiento logico verbal
Comprension y expresion artistica

OoOoooag
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2. Delsiguiente listado de recursos didacticos, ordene segun el nivel de importancia
que le asigna a cada una (considerando que 1 es el de mayor importancia) para
la ensefianza de la lectoescritura.

Cuentos

Libros

Guias de lectura

Lectura de pictogramas

Rompecabezas

Juegos de mesa (bingo, tres en raya, cartas, doming)
Herramientas TIC (videos, Educaplay, plataformas educativas)

OO0OoO0ooao

3. Escoja las actividades que usted considere adecuadas para medir el nivel de
lectoescritura de los estudiantes.

Redaccién de pequefios parrafos reflexivos

Ordenar frases para formar oraciones

Comprensién del mensaje de libros o cuentos

Conteo numeérico

Expresar criterios sobre lo que leen

Caligrafia legible

Reconocimiento de fonemas, silabas, palabras y oraciones
Resolucion de problemas

OO0O0O0000OnO

4. De los siguientes elementos del curriculo, ordene segun el nivel de importancia
que le asigna a cada uno para generar un aprendizaje significativo de la
lectoescritura. (Considerar que 1 es el de mayor importancia)

Obijetivos
Contenidos
Recursos didacticos
Destrezas
Evaluacion
Metodologia

OO0O000ono

5. ¢Mediante qué actividad considera que aprenden mejor sus estudiantes?

Actividades Respuesta
Si No

Juegos ludicos

Juegos en la red, plataformas educativas, actividades online
Material concreto

Memorizando y repitiendo ejercicios

Lecturas autbnomas, graficos, imagenes.
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6. ¢Cual de las siguientes actividades considera que no es adecuada para la
ensefianza de la lectoescritura? (Seleccionar solo una actividad)
O Juegos ludicos
O Actividades con el uso del celular, Tablet o computadora
O Material concreto
O Repitiendo ejercicios
O Lecturas autonomas, graficos, imagenes.
7. Para la ensefianza de la lectoescritura, ¢Qué recurso didactico es el que mas
utiliza? (Seleccionar s6lo una opcidn)
O Material impreso (Guias didacticas, mapas, cuadros, texto)
O Material audiovisual (Pizarra, proyector, peliculas)
O Material multimedia (internet, computadora, dispositivos moviles)
8. ¢Considera que la aplicacion de las TIC mejora el aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes?
O Nunca
O Raravez
O Algunas veces
O Frecuentemente
O Siempre
9. ¢Cudles de las siguientes herramientas TIC son las que mas utiliza en el proceso
de ensefianza? (Puede elegir mas de una opcion)
O Microsoft Word, PowerPoint, Excel
O Youtube, Google Drive, Zoom, Teams, Meet
O Pizarra, Textos guia, Fichas pedagdgicas
O Kahoot, Padlet, Educaplay, Educandy, Genially
10. Escoja las actividades que utiliza para reforzar las clases de lectoescritura.
O Cuadernillo de actividades
O Videos
OO Actividades online (sopas de letras, crucigramas, relacionar)
O Fichas pedagbgicas
O Juegos en la red (Educaplay, Celebriti, Genially)
O Talleres y hojas de trabajo
11. ¢ Considera que la elaboracion de una guia didactica sobre el manejo de la
herramienta TIC “Educandy” para la ensefianza de la lectoescritura facilitaria
su labor docente?
Si()
No ( )
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Anexo 6. Instrumento aplicado a padres de familia

o TEENIE,..
A7 N @‘% UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
g, .(\ -U' - FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA - FECYT

\edmie g CARRERA DE EDUCACION BASICA

Encuesta Padres de Familia

Instrucciones:

e Estimado/a representante, la presente encuesta tiene como finalidad recolectar
datos para la realizacion del trabajo de grado. Por consiguiente, se le agradece su
colaboracion en esta encuesta. Cabe recalcar, que la informacién proporcionada
en esta encuesta serd manejada con total confidencialidad, con fines académicos,
que permitiran conocer sobre la aplicacion de recursos didacticos para la
ensefianza de la lectoescritura por parte de los docentes.

e Le solicitamos responder con sinceridad la encuesta, seleccionando en cada item
su respuesta.

Nota: Empleando las palabras de Luna et al. (2019), la lectoescritura integra los
procesos de lectura y escritura.

Datos informativos:
Género: M () F() Otro()

Autodefinicion étnica: Blanco () Mestizo () Afrodescendiente ( ) Indigena ()
Otro: .ooovvvnvennnnn.

Edad:

O 20-30
O 31-40
O 41-50
O 50-en adelante

Grado académico:

O Primaria

O Bachillerato
O Tecndlogo
O Licenciatura
O Otro

Lugar de domicilio: Zona urbana ( ) Zonarural ( )
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Nivel en el que se encuentra su hijo o hija:

O Segundo
O Tercero
O Cuarto

Su hijo o hija ¢dispone de un computador/ tablet / teléfono para sus estudios?

O Nunca

O Raravez

O Algunas veces
O Frecuentemente
O Siempre

¢Dispone de conectividad (internet) permanente en la casa?

O Nunca

O Raravez

O Algunas veces
O Frecuentemente
O Siempre

Cuestionario:

1. ¢Cudl de estos recursos tecnoldgicos domina con mayor facilidad? (Puede
seleccionar méas de una opcion).

Computadora
Celular
Tablet
Laptop

Otros
Ninguno

OoOooooao

2. Seleccione la asignatura que mas importancia le da el docente en el proceso
educativo. (Seleccione sélo una opcion)
O Expresion corporal ( Educacion fisica)
O Razonamiento I6gico numérico ( Matematica)
OO Leery escribir (Lenguay Literatura)
O Comprension y expresion artistica (Educacion cultural y artistica)

3. Seleccione los recursos didacticos mas utilizados por el docente para la
ensefianza de la lectoescritura. (Seleccione mas de una opcion)

O Cuentos

O Libros

O Guias de lectura

OO Lectura de pictogramas
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O Rompecabezas
O Juegos de mesa (bingo, tres en raya, cartas, domind)
O Herramientas TIC (videos, Educaplay, plataformas educativas)

¢Los recursos que el docente utiliza para la ensefianza de la lectoescritura son
adecuados, faciles de utilizar y potencian el aprendizaje de su hijo o hija?

O Nunca

O Raravez

O Algunas veces
O Frecuentemente
O Siempre

¢Mediante qué actividad considera que aprenden mejor su hijo o hija?
(Seleccione una opcién)

O Juegos ludicos

O Juegos en la red, plataformas educativas, actividades online
O Material concreto

O Memorizando y repitiendo ejercicios

O Lecturas autbnomas, graficos, imagenes.

¢ Como es el aprendizaje de su hijo o hija mediante el uso de la tecnologia?

O Aburrido
O Dificil de manejar
O Dindmico y entretenido

¢ Cual de las siguientes actividades considera que no debe usar el docente para
la ensefianza de la lectoescritura? (Seleccionar solo una actividad)

O Juegos ludicos

O Actividades con el uso del celular, Tablet o computadora
O Material concreto

O Repitiendo ejercicios

O Lecturas autonomas, graficos, imagenes.

Para la ensefianza de la lectoescritura, ¢El docente qué recurso didactico es el
gue mas utiliza durante la clase?

O Material impreso (Guias didacticas, mapas, cuadros, texto)
O Material audiovisual (Pizarra, proyector, peliculas)
O Material multimedia (internet, computadora, dispositivos moviles)
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10.

OoO0Oo00o0ono =

[EEN
N

¢ Considera que la aplicacion de los recursos tecnolégicos mejora el aprendizaje
de la lectoescritura en su hijo o hija?

O Nunca

O Raravez

O Algunas veces
O Frecuentemente
O Siempre

¢ Cuales de las siguientes herramientas TIC ha utilizado? (Puede elegir més de
una opcion)

O Microsoft Word, PowerPoint, Excel

O Youtube, Google Drive, Zoom, Teams, Meet

O Pizarra, Textos guia, Fichas pedagogicas

O Kahoot, Padlet, Educaplay, Genially

. ¢, Cudl de estas actividades envia el docente como tareas de la asignatura de

Lengua y Literatura? (Seleccione mas de una opcién)

Cuadernillo de actividades

Videos

Actividades online (sopas de letras, crucigramas, relacionar)
Fichas pedagdgicas

Juegos en la red (Educaplay, Celebriti, Genially)

Talleres y hojas de trabajo

. ¢, Cree que los docentes deben contar con una guia didactica sobre el manejo de

la herramienta TIC “Educandy” para el proceso de enseflanza de la
lectoescritura?

Si()No ()
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Anexo 7. Autorizacion

[

(f*‘*x UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

E’.!\ FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
- DECANATO

Oficio 170-D

Ibarra, 09 de abril de 2021

SENOR

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA 17 DE JULIO

|barra

De mi consideracion:

A nombre de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia, reciba un cordial
saludo, a la vez que le auguro el mejor de los éxitos en las funciones que viene
desempenando.

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitarle de la manera mas comedida, se
brinde las facilidades necesarias a las seforitas. ALBA CACHIPUENDO
DOMENICA SOFIA y CUASQUE FARINANGO MARTHA YOLANDA,
estudiantes de séptimo nivel de la carrera de Educacion Basica, para que
conjuntamente con la Docente Tutora, obtengan informacion en Ia Unidad
Educativa que usted dirige, para el desarrollo del trabajo de grado: “Educandy
como recurso diddctico para mejorarla ensefianza de la lectoescritura en
estudiantes del subnivel elemental de EG de la Unidad Educativa 17 de
Julio en el Bloque Il febrero-julio 2021".

Por su favorable atencion, le agradezco.

Atentamente,
CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO

L

Mgs. Raimundo Alonso Lopez Ayala
DECANO FECYT
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Anexo 8. Datos informativos de la poblacion docente

100% 100%
66,70%
33,30%| ' | I

Masculino Femenino  Zona urbana Mestizos 41 a50afios 51 afios en
adelante

Género Domicilio Autoidentificacion Edad

Anexo 9. Perfil académico de los docentes

83,30%
67% 66,70%
33% 33,30%
' -16,70% '

Licenciatura Tecnologia Masde?21 1lal5afios 6al10afios 11a 20 afios
afios

Grado académico Afios de carrera docente Afos en la institucion
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Anexo 10. Perfil académico de los docentes (continuacién)

100%
83,30%
33,30% | 33|30% I 33,30% | l

Medios tecnoldgicos que

Segundo
Tercero
Cuarto
Computadora
Celular

Nivel en el que ensefia

dispone

Anexo 11. Datos informativos de la poblacion padres de familia

78,90 % 78,90 % 76,30%
21,10 % 23,70%
15,80%
' 2,60 % 2,60% I
A A
Q Q o Q < Q
SN O SR,
N > > & o O
o N » A
o & ® > S O a
‘()% Q 4
Q 4
Q
Q‘&
¥
m Género  m Autoidentificacion Domicilio
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Anexo 12. Datos informativos de la poblacion padres de familia

47,40% .
T 42,10%

' 31 60% 26 20%
' 1320%

6@ Edad = Nivel en el que se encuentra su hijo/a

Anexo 13. Perfil académico de los padres de familia

50%

28,90%

10,50%
5,30% ’ 5,30%

.

Primaria Bachillerato Tecnologia Licenciatura Otro

Grado académico
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Anexo 14. Disponibilidad de computador/ Tablet / teléfono por parte de los estudiantes
para aprender segun los padres de familia.

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje valido acumulado
Valido Nunca 4 10,5 10,5 10,5
Rara vez 2 5,3 5,3 15,8
Algunas veces 13 34,2 34,2 50,0
Frecuentemente 7 18,4 18,4 68,4
Siempre 12 31,6 31,6 100,0
Total 38 100,0 100,0

Anexo 15. Disponibilidad de conectividad (internet) permanente en la casa segun los
padres de familia

Porcentaje Porcentaje

Frecuencia Porcentaje véalido acumulado
Vélido Nunca 3 7,9 7,9 7,9
Rara vez 2 53 53 13,2
Algunas veces 3 79 79 21,1
Frecuentemente 10 26,3 26,3 47,4
Siempre 20 52,6 52,6 100,0
Total 38 100,0 100,0
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Anexo 16. Pasos para crear la actividad de anagrama

AR S @ v

€ PASOS PARA ELABORAR LA
C ACTIVIDAD
— ~ “ANAGRAMA*

L
o

MR SESION

Una vez creado la cuenta
en Educandy, debe iniciar
sesion con el nombre de
usuario/correo electronico
y contrasena.

Crea una lista de ...
Luego de haber iniciado -
sesion, en la plataformade = m
"Educandy"” le aparecera un 7 @pustres © Pures conc
listado de actividades, debera ‘.
dar clic en: "Palabras”. =

COMPLETARY= =

Complete los detalles de su juego; | SESIESEEEEE SR
nombre y tema de la actividad .
(maximo 50 caracteres), y
continuacion dar clic en 'Crear’.
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—
1 —r
va® @) GRENR
Agregue palabras a la actividad edu A“d
(se recomienda anadir mas de 3 } —
palabras), automaticamente en el ‘1 oo =
icono palabras actuales podra = &
visualizar las palabras que se % L—
utilizaran para el juego. 2 N —
— Tl
Caso contrario, si desea borrar la mt?:.y“
pregunta, seleccione “eliminar © Agregarpatatra B Putaas sctunies
actividad”, o también tiene la e = 5
opcion de “duplicar la actividad”. P
TS
= D
bo-
“= © cOMPARTIR
| / Cuota Consor_ranae "M " Actividad
Luego de. crear la actividad,  ~ — - [
automaticamente aparece i '
un enlace y un cédigo. m
Puede compartir el juego 3 B
- % _
con sus estudiantes. = »
= 0000
- PSR e
n " - -
Finalmente, clic en "Play” para iniciar el
> m 00 02
juego. XZ 1
Nota: En los iconos puede activar o ' 8
— desactivar el sonido, reintentar el juego,
ampliar pantalla, tiempo y el puntaje ' 0
obtenida DOOn
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Anexo 17. Pasos para crear la actividad el ahorcado

Una vez creado la cuenta en
Educandy, debe iniciar sesién con el

nombre de usuario/correo electrénico
y contrasena.

.L"!e,go de, , haber Crea una lista de ...
iniciado sesion, en la
plataforma de m
"Educandy"” le
. © Palabras © Pares : o " det

aparecerd un listado
de actividades, deberd
dar clic en: "Palabras”".

€) COMPLETAR

— Complete los detalles de

SU Juego; nombre y temq
OCreaunanuevaAlistadepalabras “ de la actividad (mciximo
50 caracteres), y
pay 'contmuacion dar clic en
Crear'.
p—
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Agregue palabras g la
actividad (se recomiendq
afadir mds de 3 palabras),
automdticamente en ¢l
icono  palabras actuales
podrd visualizar las palabras
que se utilizardn parg el
Jjuego.

Caso contrario, s desea

borrar la pregunta,
seleccione “eliminar

actividad”, o también tiene la
opcidon  de “duplicar g

actividad”,

Finalmente, clic en "Play’ para
iniciar el juego. .
Nota: En los iconos puedg activar
o desactivar el sonido, reintentar
el juego, ampliar pantalla,
tiempo y el puntaje obtenido.

Luego de crear la actividad,
automdticamente aparece un
enlace y un cédigo. Puede
compartir el juego con sus
estudiantes.
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Anexo 18. Pasos para crear el juego de memoria

*‘*ﬁ:*iﬁ* edw A” dv *‘*'ﬁ:**&*
| .

PASOS PARA ELABORAR LA ACTIVIDAD ’
“JUEGO DE MEMORIA® '

educandy

Nombre de usuario o direccién de correo

Una vez creado la cuenta en (‘

electranico
Educandy, debe iniciar sesién con el [ |
nombre de usuario/correo electrénico P—
y contrasena. \ |
I; Recugrdame _

ik, (h A | (Perdiste tu

~ Luego  de  haber
iniciado sesidon, en la
plataforma de
"Educandy” le
aparecerda un listado
de actividades, deberd
dar clic en: "Pares
coincidentes"

COMPLETAR

Complete los detalles de
SU juego; nombre Yy tema
de la actividad (mdximo
50 caracteres), y

continuacién dar clic en
'‘Crear’,

© Cree una nueva lista de pares
coincidentes A

haga clic en ‘Croar’.

Su nomive de uctividad (mdxima 50 caractores)

Sut torna die sctivadad Imdaimo 50 caractores)
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~

S

-~
-~

El diptongo ¥
M":‘t:'? palabras con diptongo ¥

‘ Agregar par 73 Pares actuales

Palabeafo pregunta =y
gunta E

=1N 7
CED D oD

Coincidir (o responder)

. Agregue palabras g la
actividad  (se recomienda
anadir mds de 3 palabras),
automdticamente en  ¢f
icono  palagbras actuales
podrd visualizar las palabras
que se utilizardn para el
juego.

Caso contrario, s; deseq
borrar la pregunta,
seleccione “eliminar
actividad”, o también tiene la
opcidon de “duplicar g
actividad",

Luego de crear la actividad,
automdticamente aparece un
enlace y un codigo. Puede
compartir el juego con sus

i /
estudiantes. | N

{u

i - ¥
Cuota El diptongo Actividad . \.ll
anu::ﬂhﬂnammnwdwm -

rewpe

: 7 = : -
| 20
| | ool
Tierro |00 a o
i "Play" para “(_. ,-_
inalmente, clic en
Fm‘? el juego * i
iniciar " '
Nota: En los fconos puede activar

. . Hueso Hueso Agua
o desactivar el sonido, reintentar ..E.
el juego, ampliar pantalla, Eﬂ
tiempo y el puntaje obtenido.
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Anexo 19. Actividad “juego de memoria” en Educandy para 2do de EGB

Actividad Nro.6

Nombre de la || Palabras con laletraj, g, ryf Participantes || Segundo afio de
actividad: (nivel): E.G.B.
Objetivo: * Apropiarse del codigo alfabético del || Duracion: 40 minutos

castellano y emplearlo de manera
auténoma en la escritura.

Destreza con LL.2.3.5. Materiales:
criterio de

desempefio: Desarrollar estrategias cognitivas como

lectura de paratextos, establecimiento
del proposito de lectura, relectura,
relectura selectiva y parafraseo para
autorregular la comprension de textos.

LL.2.4.7.

Aplicar progresivamente las reglas de
escritura  mediante  la  reflexion
fonoldgica en la escritura ortografica de
fonemas que tienen dos y tres
representaciones graficas

Computador o
cualquier
dispositivo movil

Internet

Aplicacion de
Educandy

Tema: Correspondencia Fonema-Grafema /r/ fuerte: ’r”; “rr”
Instrucciones:

1. Escribir las palabras opuestas a las del recuadro.
Palabra Palabra opuesta

joven
mejor
odio
arriba
verdad
alto

2. Decir una oracion con las palabras que encontraron.
3. Escribir 3 oraciones con cualquiera de las palabras encontradas.
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Leer las oraciones.
Realizar el juego de memoria en Educandy, para recordar la palabra y su opuesto.

o ks

Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b8c26

Cddigo: b8c26

mentira

verdad

arriba

Evaluacion (Lista de cotejo)
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Anexo 20. Actividad “juego de memoria” en Educandy para 3ro de EGB

Actividad Nro.6

Nombre de la Mundo de la ortografia: Uso de la “br || Participantes Tercer afio de

actividad: y bl” (nivel): E.G.B.

Objetivo: Reflexionar sobre los patrones || Duracion: 40 minutos
semanticos,  léxicos,  sintacticos,

ortogréficos, y las propiedades
textuales para aplicarlos en sus
producciones escritas.

Destreza con LL.2.4.7. Aplicar progresivamente las || Materiales: Computador,
criterio de reglas de escritura mediante la celular o cualquier
desempefio: reflexion fonoldgica en la escritura dispositivo movil
ortogréafica de fonemas que tienen dos
y tres representaciones graficas. Internet
Aplicacion de
Educandy

Tema: Uso de la “b” antes de la “r”’ y de la “1”
Instrucciones:
1. Segun el texto, subrayo las palabras que tienen “br” y “bl”.

El lobo blanco estaba hambiriento, sus
ojos brilloban como estrellas porque no
habia comido en muchos dias

Muy temprano el lobo salid a buscar
alimento. Encontrd la casa de los
chanchitos. Sopid y resopld, pero la casa
no se cayd porque estaba consfruida
con bloques. £l muy bravo, se fue del ugar hablando solo.

2. Leer las palabras encontradas en el texto y escribo una oracion.
3. Realizar el juego de memoria en Educandy, para recordar las palabras que tienen “br” y
LCbl’).

blanco | hambriento | brillaban | bablando | bloques | bravo

Imagen y enlace de la actividad

179




Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b99ae

Cddigo: b99ae

i i

H H
a a - -

Evaluacion (Lista de cotejo)

Si No
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Anexo 21. Actividad “juego de memoria” en Educandy para 4to de EGB

Actividad Nro.6

Nombre de la
actividad:

El diptongo

Participantes
(nivel):

Cuarto afo de
E.G.B.

Objetivo:

 Apropiarse del cédigo alfabético
del castellano y emplearlo de
manera autdbnoma en la escritura.

» Reflexionar sobre los patrones
semanticos, léxicos, sintacticos,
ortograficos y las propiedades
textuales para aplicarlos en sus
producciones escritas.

Duracion:

40 minutos

Destreza con
criterio de
desempefio:

LL.2.4.7.

Aplicar progresivamente las reglas
de escritura mediante la reflexion
fonolégica en la  escritura
ortografica de fonemas que tienen
dos y tres representaciones gréaficas,
la letra que representa los sonidos
/ks/: “x”, la letra que no tiene
sonido: “h” y la letra “w” que tiene
escaso uso en castellano.

Materiales:

Computador, celular
o cualquier
dispositivo movil

Internet
Texto de Lenguay
Literatura del cuarto
aflo de EGB

Aplicacion de
Educandy

Tema: Reconociendo palabras con diptongo

Instrucciones:

1. Leoy encierro en un circulo las palabras que tienen resaltadas las vocales (ver pagina 199
del texto)
2. Luego, separar las palabras en silabas y las clasifico segun:

TIPO A:
Tengan dos vocales cerradas
juntas en una misma silaba.

TIPO B:
Tengan dos vocales: una cerrada y
otra abierta, en una misma silaba

3. Escribir 3 oraciones con cualquiera de las palabras encontradas.
4. Leer las oraciones.
5. Realizar el juego de memoria en Educandy, para recordar las palabras con diptongo.
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Imagen y enlace de la actividad

Enlace: https://www.educandy.com/site/resource.php?activity-code=b9ba7
Cadigo: b9ba7

oY

06.27

|

Tierra M -

E

u

Evaluacion (Lista de cotejo)

Si No
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Anexo 22. Aplicacion del recurso didactico Educandy en el subnivel elemental de la U.
E “17 de Julio”.
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Anexo 23. Evidencia de la socializacion de la propuesta educativa en la U. E “17 de Julio”

Socializacion de la propuesta de trabajo
de grado en la U.E "17 de Julio”

021 1001 1417 UTC

CUASQUE FARINANGO  General
MARTHA YOLANDA

- s A »

" PASOS PARA CREAR; ,.,~,—.-2—

| T =
: — =

‘0000 © © % © © © |
COMPONENTES

Actividad I -~ Pasos para crear una cuenta
en Educandy

Actividad 11 - Pasos para crear actividades
dentro de Educandy

Actividad LI - Actividades didacticas con
¢l uso de la herrnmienta TIC Educandy para
la ensenanza de la lectoescritura

Guia didactica para el uso de la
herramienta TIC Educandy

uena
' | construye
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