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RESUMEN

El uso de las TIC en la actualidad representa un elemento indispensable en la educacion
debido a que proporcionan herramientas que facilitan el proceso de evaluacion necesario en la
modalidad virtual. Esta investigacion tiene como objetivo proponer el uso de la herramienta
Quizizz para dinamizar el proceso de evaluacién en el aprendizaje de Ciencias Naturales, en
Séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “Parambas” del canton Ibarra. Aborda las
principales funciones y caracteristicas que ofrece Quizizz, la importancia de integrar recursos
digitales en entornos educativos especificamente en la evaluaciéon. La metodologia utilizada
tuvo un enfoque mixto dentro de este tipo de investigacion fue descriptivo, por lo cual se aplico
una encuesta a veintinueve estudiantes de septimo grado de EGB y entrevista a tres docentes.
Los resultados de la encuesta a estudiantes demuestran que los docentes utilizan la tecnologia
en el aula, pero no necesariamente en la evaluacién uno de los principales motivos es el
desconocimiento de herramientas especificas para evaluar ya que se evidencia que se sigue
utilizando técnicas de evaluacion tradicionales. La entrevista a docentes muestra la
predisposicion a capacitarse pues son conscientes del beneficio didactico del uso de las TIC en
el proceso educativo, no obstante factores como falta de tiempo, la cantidad de labores docentes
extracurriculares hace que esto se dificulte. En conclusion, se puede establecer que desde el
fundamento teérico la herramienta Quizizz influye significativamente en el proceso de
evaluacion, permite evaluar de forma Iudica y divertida, rompiendo el miedo y potenciando
destrezas y habilidades.

Palabras claves: Herramienta digital, evaluacion, Herramienta Quizizz, aprendizaje de Ciencias
Naturales,



ABSTRACT

ICT is now considered an essential component of education because it provides tools thatmake the
virtual evaluation process easier. This study proposes the use of Quizizz to stimulate the evaluation
process in Natural Science learning in the 7th grade of GBE at the Educational Unit "Parambas" of
the canton of Ibarra. It discusses Quizizz's main features and functions, as well as the importance of
integrating digital resources into educational settings, particularly in assessment. Within this type of
research, the methodology used had a mixed approach; it was descriptive, with a survey administered
to twenty-nine GBE students of seventh grade and an interview with three teachers. According to the
student survey, teachers use technology in the classroom but not necessarily in evaluations. One of
the main reasons for this is a lack of specific evaluationtools, as traditional evaluation techniques are
still evident. The interview with teachers reveals a willingness to be trained because they recognize
the didactic benefits of using ICT in the educational process, despite obstacles such as a lack of time
and a large numberof extracurricular teaching tasks. In conclusion, Quizizz has a significant impact
on the evaluation process, allowing for playful and fun evaluations, the reduction of fear, and the

enhancement of skills and abilities.

Keywords: Digital tool, assessment, Quizizz tool, Natural Sciences learning.
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INTRODUCCION

Una de las motivaciones para realizar este estudio fue la necesidad de generar procesos de
ensefianza- aprendizaje mas interactivos y dinamicos en la evaluaciéon, tal como lo permite la
herramienta Quizizz. Pues es importante erradicar practicas tradicionales para dar paso al uso
de nuevas herramientas digitales que respondan a los intereses, motivaciones y expectativas
que tienen los estudiantes en la actualidad, debido a que las nuevas tecnologias se han
posesionado cada vez mas en la sociedad, en respuesta al auge que ha tenido los dispositivos
electrénicos como ordenadores, tablets y teléfonos inteligentes.

Es asi como las TIC en el aula de clase brindan oportunidades para que la evaluacion se
convierta en una experiencia donde se construya aprendizaje y donde se oriente y motive al
estudiante. En este sentido (Educacion 3.0, s.f.) en su estudio realizado en un centro educativo
sefiala que “Las herramientas TIC para la evaluacion permiten conocer de forma inmediata los
resultados alcanzados por un alumno durante el proceso de aprendizaje y detectar problemas en
el aprendizaje en “tiempo real” (parr.l). Permitiendo asi una evaluacion continua e
individualizada del estudiante.

Tal como, Gutiérrez (2019) al implementar herramientas de evaluacion en tiempo real
encontré que su aplicacién genera grandes beneficios tanto para el estudiante como para el
profesorado uno de ellos es el interés que incita al estudiante por descubrir nuevos
conocimientos al repasarlos y al aprender en base a su error, asi como al docente al permitirle
detectar problemas de aprendizaje para retroalimentar al estudiante. De la misma manera, Roig
(2018) en su investigacion al aplicar Quizizz llego a la conclusion que la incorporacion de esta
herramienta en la ensefianza ha hecho que se constituya en un mecanismo muy Util y versatil
en el ambito educativo, pues motiva al discente lo cual favorece la adquisicion de
conocimientos en el proceso de aprendizaje.

Por lo que Ferndndez & Fernandez (2013) al referirse sobre el uso de la tecnologia en la
educacion sefialan que: “Los procesos innovadores promueven una educacion mas libre, mas
centrada en el estudiante, sus necesidades y ritmos de aprendizaje, mas individualizada,
interactiva, cooperativa, participativa y constructiva” (p. 86). Por tanto, el docente no debe solo
trasmitir contenidos sino también disponer de estos recursos para hacer mas productivo y
beneficioso su quehacer educativo.

El trabajo aborda un tema importante como es la evaluacion; en donde el problema principal
se formuld en base a la siguiente pregunta: ;Como incentivar el uso de la herramienta Quizizz
en la evaluacion del aprendizaje de Ciencias Naturales en Séptimo grado de EGB de la Unidad
Educativa “Parambas” del canton Ibarra febrero-julio del 2021?

Pues se pudo identificar que hay una limitada aplicacion de herramientas digitales para
evaluar que propicie motivacion e interaccion en el aula y que ademas permita fortalecer
habilidades y destrezas del estudiante en el area de Ciencias Naturales, especificamente en
estudiantes de séptimo afio de EGB de la “Unidad Educativa Parambas™ del canton Ibarra.
Siendo las causas principales: la utilizacion permanente de herramientas de evaluacion
tradicionales que no motivan al estudiante tal es el caso de una investigacion realizada por Ureta
& Garcia (2010) donde encontraron que las técnicas de evaluacion tradicionales son las mas

XV



empleadas por los docentes de educacion primaria, presentando como desventaja falta de
competencias en estudiantes, poca participacion e interaccion y una evaluacion memoristica.
De la misma forma, Hualpa (2019) en su estudio encontré que las técnicas tradicionales son las
mas empleadas por varios docentes de Puno, Per(. Es por tal que como consecuencia el
estudiante se muestra pasivo con cierto miedo y temor a la hora de ser evaluado. Otra causa es
la desactualizacion pues no se ha capacitado al docente sobre herramientas digitales de
evaluacion que les permita innovar y mejorar el proceso de evaluacion en el aula de clase,
acarreando como consecuencia desinterés por parte del estudiante en la asignatura, como ultima
causa esta el desinterés que presentan algunos docentes por conocer y aplicar herramientas
digitales de evaluacion trayendo como consecuencia a mas docentes tradicionalistas y poco
creativos.

En este sentido Gomez & Macedo (2010) en su articulo sobre: Importancia de las TIC en la
en la educacioén basica regular expresa que:

Para muchos docentes el uso de las TIC implica ciertas desventajas, tales como aprender a
usar las tecnologias, actualizar los equipos y programas, sobre todo, implica ocupar un
tiempo fuera del lugar de trabajo, por el cual muchos docentes no pretenden acceder. (p. 212)

Es necesario por ello que los docentes se den cuenta de la importancia de actualizarse, pues
las nuevas generaciones estan en cosntante cambios y para sobre llevar esta situacion hay
entender el nuevo mundo en el que se desenvuelve la educacién actual.

Para tener una idea mas clara de la investigacion, se planteo los siguientes objetivos:
Objetivo general

Proponer el uso de la herramienta Quizizz para dinamizar el proceso de evaluacion en el
aprendizaje de Ciencias Naturales en Séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa
“Parambas” del canton Ibarra febrero-julio del 20217

Obijetivos especificos fueron:

- Diagnosticar la aplicacion de herramientas digitales en el proceso de evaluacion del
aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes del séptimo nivel de la Unidad
Educativa “Parambas”, mediante el proceso de investigacion.

- Fundamentar el marco tedrico referencial de sustento de la tematica propuesta a través
de la revisién de fuentes bibliograficas y expertos en la materia sobre la herramienta
Quizizz y la evaluacidn del aprendizaje de Ciencias Naturales.

- Elaborar talleres sobre el manejo de la herramienta Quizizz para evaluar el aprendizaje
de las Ciencias Naturales dirigido a docentes de la Unidad Educativa “Parambas”

Es importante destacar los documentos que justifican el desarrollo de este trabajo como es
el Reglamento general a la Ley Organica de Educacion Intercultural, donde se estipula en el
articulo 187, numeral 4, que una de las caracteristicas de la evaluacion estudiantil es “Incluir
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diversos formatos e instrumentos adecuados para evidenciar el aprendizaje de los estudiantes,
y no Unicamente pruebas escritas” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2011, p.53). El cual
considere diversos factores acordes a las necesidades e intereses de los estudiantes para
garantizar su desarrollo integral y el logro de objetivos que permita mejorar la metodologia de
ensefianza tal como lo indica el articulo 184.

Por otra parte, el articulo 347 de la Constitucién de la Republica del Ecuador en el numeral
8, establece que es necesario: “Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion en
el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o
sociales” (Gobierno del Ecuador, 2008, p.107). Que contribuya a generar una educacion de
calidad acorde a los contextos actuales. En este sentido el enfoque de la Agenda Educativa
Digital del Ministerio de Educacion menciona que: “Cuando se vinculan pedagogia y tecnologia
en un contexto digital, los resultados son inimaginables, las ideas se multiplican y la comunidad
educativa se empodera” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2017, p.10).

De igual forma el Curriculo Nacional de Educacion del 2016 expresa que: “Las tecnologias
de la informacién y de la comunicacion formaran parte del uso habitual como instrumento
facilitador para el desarrollo del curriculo” (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016, p.15).
En el cual se implemente actividades motivadoras a través de diversos recursos que incentiven
al estudiante y que se adapte a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje. También es
necesario destacar el protagonismo que ha tenido el curriculo priorizado para la emergencia en
la actualidad ya que ha permitido continuar el proceso educativo durante la pandemia
ocasionada por COVID- 19, el cual ha flexibilizado la préactica educativa adecuandose a su
realidad y considerando el manejo de la tecnologia (Ministerio Educacion del Ecuador, 2020).

Dada la importancia de brindar una educacion que atienda y que vaya a la par con las
expectativas que plantea el Ministerio de educacién se ha dispuesto desarrollar el siguiente
trabajo de investigacion que pretende incentivar la aplicacion de una herramienta creativa como
es “Quizizz” para evaluar el aprendizaje de Ciencias Naturales con el propésito de motivar e
incentivar a los estudiantes de séptimo afio de la Unidad Educativa “Parambas™ del Canton
Ibarra, de la provincia de Imbabura, para que puedan adquirir conocimientos que den respuesta
a sus expectativas actuales del sistema de educacion. De tal manera que el proceso de
evaluacion se convierta en una experiencia enriquecedora para estudiantes y docentes, con la
intencion de lograr un cambio en la manera de evaluar los aprendizajes de los estudiantes.

Los beneficiarios directos en esta investigacion son estudiantes, docentes e institucion
educativa, porque se contribuird con conocimientos sobre el uso y aplicacion de la herramienta
Quizizz una alternativa de evaluacion diferente con la finalidad de captar el interés del
estudiante en la asignatura y de mejorar la practica docente pues se podra ofrecer clases mucho
mas interactivas y divertidas donde se evidenciara el aprendizaje y habilidades del desempefio
del estudiante al cambiar la forma tradicional de evaluar, de esta manera la comunidad
educativa estard mucho mas preparada a las necesidades existentes en el sistema de educacion
actual. Los beneficiarios indirectos son los padres de familia porque mediante la aplicacion de
esta herramienta digital podran observar cambios no solo en su rendimiento académico sino
también en su actitud ya que los encontraran mas entusiastas. Por lo cual esto contribuye a que
mas docentes quieran capacitarse constantemente para desarrollarse profesionalmente en su
guehacer educativo.
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Tendra impacto en la educacion sobre todo en los métodos convencionales de evaluacion
porque contribuird significativamente en la asignatura de Ciencias Naturales ya que propone la
aplicacion de una herramienta innovadora como es “Quizizz” para evaluar el aprendizaje de
Ciencias Naturales con el propoésito de motivar e incentivar a los estudiantes en su proceso de
evaluacion. De tal manera que beneficie a los estudiantes al ser evaluados. GOmez & Macedo
(2010) refieren que el uso de las TIC en la educacion: “Facilitan el ambiente de aprendizaje, se
adaptan a nuevas estrategias que permiten el desarrollo cognitivo creativo y divertido en las
areas tradicionales del curriculo” (p. 211). Por ende, son recursos que sin duda lograrén
trasformar los entornos educativos tradicionales para estar a la par con la nueva era digital

Debido a la crisis sanitaria que atraviesa el pais y a la situacion que presenta las instituciones
educativas actualmente en el Ecuador se recurrio al uso de la tecnologia como medio facilitador
para la aplicacion de la entrevista y encuesta que se tuvo planificado en un inicio de manera
presencial, de esta manera se solvent0 este inconveniente; a través del uso de dispositivos
electronicos fue posible hacerlo, para ello se realizé el cuestionario en la plataforma Google
Forms el cual fue enviada a los estudiantes por correo y WhatsApp, para la entrevista de igual
manera fue necesario crear una reunion en la plataforma Zoom, por lo que sin duda una vez
mas la tecnologia fue clave para hacerlo.

El informe de investigacion estd compuesto basicamente por los siguientes capitulos:

Capitulo 1.- Se detalla el marco tedrico, en el cual se definio las variables de estudié como es
la herramienta Quizizz y el aprendizaje de las Ciencias Naturales, se realizdé un verdadero
sustento de los elementos que lo conforman a través de varias fuentes de informacién.

Capitulo I1.- Da conocer la metodologia aplicada el tipo de investigacion y su disefid, asi como
todos los diversos métodos, instrumentos y técnicas que fueron de gran utilidad para recolectar
informacidn, se determin0 los participantes de esta investigacion, asi como el procedimiento de
aplicacion.

Capitulo 111.- Describe el andlisis y discusion de resultados, destacando cada una de las
preguntas de los instrumentos y se procedid a identificar los resultados mas relevantes de la
investigacion con el objetivo de dar una solucién al problema encontrado.

Capitulo V.- Aqui se presenta la propuesta sobre talleres para el manejo de la herramienta
Quizizz con la finalidad de que el docente lo aplica en el aula de clase y dinamice la evaluacion
en el area de Ciencias Naturales.

Para concluir con las respectivas conclusiones y recomendaciones que se dan a conocer en esta
investigacion.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 Las TIC en el ambito educativo actual

La incorporacion de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) han tenido
en los dltimos afios una gran notoriedad en la sociedad, en el &mbito de la educacion ha
generado cambios significativos, revolucionando la forma de ensefiar y de aprender en los
estudiantes, a través de los diferentes recursos tecnoldgicos que han permitido despertar la
motivacién e interactividad en las aulas de clase. Las TICs como recurso integrado a los
procesos de ensefianza- aprendizaje pueden contribuir enormemente en el aprendizaje, permite
formar a estudiantes competentes y futuros profesionales aptos para el progreso de un pais
Hernandez (2017). Al ser parte de una nueva era de nativos digitales, se requiere que la escuela
integre las TIC para esto es necesario que los docentes se actualicen constantemente en el uso
de estas herramientas que poco a poco se ha ido incorporando en nuestra vida cotidiana.

1.1.1 Importancia de las TIC en la educacion

Sin duda la tecnologia ha sido una de las herramientas mas importantes que ha logrado
acercar a los estudiantes al aprendizaje, el uso de aplicaciones educativas para ensefiar y evaluar
los contenidos de una asignatura ha permitido mejorar la labor del docente e ir a la par con los
nuevos retos que preside una educacion de calidad (Marqués, 2012). Es inevitable no enfocarse
en su gran beneficio, pues ha sido una herramienta indispensable en la actualidad, que ha
contribuido especialmente en el desempefio docente y que ha facilitado la adquisicion de
aprendizajes creando un cultural tecnolégica cada vez mas inmersa en nuestro contexto.

Ante la necesidad de trasformar el aula tradicional se propone incorporarar un aprendizaje
basado en el juego para convertir esta experiencia en algo améno y lidico, Teixes (2015) refiere
gue la gamificacion una técnica de aprendizaje que utiliza la mecanica del juego en la educacion
para que el proceso de ensefianza — aprendizaje se vuelva mas interactivo mientras se realiza
una actividad, potenciando las habilidades de los nifios por medio de la experimentacion y la
diversion. En este sentido Ldpez (2019) sefiala que la mecénica del juego en el aula hoy en la
actualidad se ha convertido en un recurso muy eficaz para la adquisicién del conocimiento
significativo en todos los niveles de educacién, su uso tiene la finalidad de proporcionar un
vinculo con el contenido de estudio de una manera mucho mas positiva y motivadora para
adquirir conocimientos y destrezas de manera divertida.

1.1.2 Rol del estudiante y docente en la era digital

La educacion actual, requiere estudiantes capaces de apoyarse en la tecnologia para poder
generar un aprendizaje significativo. En ese sentido Duran et al. (2020) menciona que:

El estudiante por su parte debe ser consiente que es responsable de su aprendizaje, es
autonomo en su proceso de aprendizaje; su deseo de aprender debe llevarlo a autoformarse,
la capacidad de autogestion lo debe instar a buscar herramientas y estrategias de aprendizaje
de acuerdo con su habilidad y a su estilo de aprendizaje; la actitud comunicativa es un hilo
conductor para el trabajo en equipo, debe ser también, flexible para adaptarse a distintos
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escenarios educativos. (p. 292)

Es decir, el alumno es el protagonista del aprendizaje por lo que debe dar valor a las
herramientas digitales, no solo como un recurso de comunicacion, sino como una forma de
actualizarse y buscar su propio aprendizaje.

Los docentes en la era digital deben mantener una actitud de indagacion continua 'y promover
el aprendizaje de habilidades, el trabajo en equipo y la responsabilidad al utilizar la informacion,
ya que la tecnologia por si sola no puede orientar ni ayudar. Tampoco brinda el asesoramiento
a los estudiantes; por esta razén, el trabajo de los docentes en educacion digital hoy en dia es
mas importante que nunca (Vifials & Cuenca, 2016). La educacion actual exige al docente
adecuarse a las nuevas formas de ensefianza, ademas de hacer uso critico de la tecnologia para
motivar a los estudiantes.

1.1.3 La evaluacion con el uso de TIC

Los recursos tecnoldgicos como tablet, ordenadores, teléfonos moviles e internet hoy en dia
han facilitado el uso de las herramientas digitales para llevar a cabo el proceso de evaluacion,
ofreciendo mudltiples alternativas de herramientas gratuitas adaptables en todos los niveles
educativos, que permiten evidenciar el conocimiento adquirido por los estudiantes, en cualquier
momento ensefianza - aprendizaje, ya sea en la evaluacion formativa o sumativa, a continuacion
se presenta algunas herramientas que puede utilizar los docentes para beneficiar la interaccion
en el aula como EDpuzzle, Educaplay, Mentimeter, Flipgrid, Genially, Socrative, WebAssign,
Piazza, Quizizz, Kahoot entre otras (Walss, 2020). Que pueden ser utilizadas para construir
conocimientos, tomando en cuenta que no se parte del contenido que se quiere impartir mas
bien por la conexion que se constituye entre el maestro y alumno, del cual necesita apoyarse un
maestro creativo para mejorar su metodologia de evaluacion.

1.2 Herramienta Quizizz

Los cambios que se han dado en el proceso de evaluacion dentro del sistema educativo han
hecho necesario el uso de herramientas digitales de gamificacion para evaluar el aprendizaje de
los estudiantes, una alternativa que sustituye las pruebas tradicionales y que han sido un recurso
de apoyo actualmente.

Gutiérrez (2019), en su trabajo de titulacion menciona que Quizizz es una plataforma gratuita
que permite crear evaluaciones en tiempo real en concurso de preguntas es de facil acceso y
aplicacion, desde cualquier dispositivo mévil u ordenador, una herramienta de gamificacion
muy util, que brinda al docente la oportunidad de crear cuestionarios personalizados para
evaluar contenidos de manera interactiva, creativa y divertida, considerando el ritmo de
aprendizaje de cada estudiante y permitiéndole dar seguimiento del alumnado. Es asi como, da
la oportunidad a los estudiantes de retroalimentar sus errores y respasar los contenidos que aun
falte de consolidar, ademas que sirve de apoyo en la toma de desiciones del docente para realizar
cambios pertinentes en el proceso de ensefianza- aprendizaje.
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Su acceso es muy facil mediante la cuenta de Google sin necesidad de registrare a través de
cualquier dispositivo maévil u ordenador, de esta manera se podra realizar diferentes actividades
como examenes, repaso de lecciones o asignar tareas que pueden ser compartidas a otros
usuarios o a su vez acceder a otros ya realizados en cualquier momento o lugar (Trejo, 2019).
Un recurso que se adapta muy bien a las clases presenciales o virtuales, y que pude ser utilizado
para ensefiar o repasar los contenidos de una materia, asi como para evidenciar el nivel de
conocimiento del estudiante.

1.2.1 Principales funciones

Esta plataforma tiene funciones que hacen de su uso una experiencia gratificante en el ambito
educativo las cuales son:

e Los cuestionarios que se crean permiten al estudiante responder de tres maneras por
medio de juego en directo, como tarea o de manera individual.

e Se puede crear un conjunto de “memes” o dibujitos personalizados que aparecen
después de cada respuesta correcta (o incorrecta) de los participantes.

e Se puede incluir imégenes, no solo en la pregunta, sino también en las posibles
respuestas, lo que permite adaptarse un poco mejor a la diversidad de la clase.

e En las opciones de configuracion de la prueba, el creador del juego puede elegir si se
muestran las respuestas correctas después del fallo o no. Y también existe la opcion de
que los alumnos revisen sus fallos tras acabar el test.

e Los informes de resultados son completisimos, siendo posible enviar al alumno (0 a su
familia) un PDF con todos los detalles de su prueba.

e Permite seleccionar que el tiempo de respuesta no valga puntos. Esta funcion es muy
importante pues hay muchos alumnos que se ponen nerviosos cuando tienen que
contestar rapido y fallan mucho més de lo normal.

e Permite organizar los cuestionarios en colecciones para encontrarlos mas facilmente.

e Esposible seleccionar si los alumnos ven en qué posicion van a lo largo de la prueba en
relacion con los demas o no. (Ruiz, 2018, p. 3)

Funciones que permite crear cuestionarios personalizados y llamativos para que los estudiantes
logren sentirse motivados al ser evaluados.

1.2.2 Ventajas de su aplicacion

Algunas son las ventajas que presenta esta herramienta de gamificacion tanto para docentes
como para estudiantes, por ejemplo, al ser gratuita puede ser utilizado desde cualquier
dispositivo tecnoldgico Tablet, pc o teléfono celular con acceso a un navegador web, sin
necesidad de instalarlo, los docentes nada mas deberan registrarse de forma directa desde su
usuario de Google para poder crear sus propias evaluaciones donde tendran la opcién de asignar
el tiempo y orden de cada pregunta o hacer uso de otros cuestionarios ya creados, este tipo de
evaluacion motivara a los estudiantes haciendo esta experiencia amena y divertida. al final
podran monitorear el avance de cada uno de sus alumnos, para retroalimentar sus errores, otra
opcidn que ellos tienes es de crear tareas para reforzar los contenidos impartidos (Roman,
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2021). Por otra parte, las ventajas que tienen los estudiantes es que no necesitan crear una cuenta
ni registrarse para acceder, lo Unico que deben hacer es ingresar un c6digo o pin que se genera
en la aplicacién y que el docente proporcionara para empezar la evaluacion, durante la
evaluacion ellos podran ver la posicion que han alcanzado una vez que haya concluido pueden
revisar las respuestas incorrectas en las que han fallado.

1.3 Evaluacion

En la historia de la evaluacion ha existido una evidente preocupacion por analizar lo que se
ha alcanzado pedagdgicamente en este campo. Aunque durante mucho tiempo el rendimiento
académico fue su mayor interés, dejando de lado la verificacion del proceso de ensefianza-
aprendizaje.

1.3.1 Conceptos

A continuacién, se eligié los principales autores que defienden a la evaluacion como: la
evaluacion permite evidenciar cuales son las necesidades que se debe atender y buscar la mejor
metodologia para que el estudiante pueda adquirir los conocimientos necesarios
dependientemente del afio que se encuentre. La evaluacion es entendida como un proceso
sistematico y planificado de recopilacion de informacion referente al proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes, para luego poder realizar la respectiva valoracién, para que se
pueda tomar las decisiones oportunas sobre la base de datos recolectados (Cardenas & Ramirez,
2013). Por ello, la evaluacion se convirtio en el mecanismo por el cual el docente puede
evidenciar los conocimientos y habilidades, que el estudiante tiene y si es necesario brindar una
retroalimentacion para afianzar los conocimientos que no se encuentran claros.

La evaluacion es un proceso continuo y personalizado dentro del sistema educativo. (Pico,
2012) menciona que el proceso coordinado con el objetivo de comprobar los conocimientos,
habilidades, destrezas actitudes y disposiciones que son aspectos que el docente debe formar en
cuanta el docente frente al sujeto educable, donde se debe especificar que se va a evaluar,
indicar en que se va a hacer, procesa y analizar la informacién, formular y proveer la
informacidn de valor y presentar la toma de decisiones. Es decir, tiene como objetivo conocer
la evolucion del estudiante, si es necesario dar refuerzos para garantizar que se alcance los
objetivos educativos establecidos.

1.3.2 Caracteristicas

Cualquier evaluacién que se realice en el ambito educativo, debe cumplir con las
caracteristicas como las que se citan a continuacion:

e Esuna actividad sistematica y continua, como el mismo proceso educativo.

e Esun subsistema integrado dentro del propio sistema de ensefianza.

e Tiene como misidn principal recoger informacion fiel sobre el proceso en su conjunto.

e Ayuda a mejorar el propio proceso, y dentro de él, a los programas, técnicas de
aprendizaje, recursos, etc.

e Facilita a elevar la calidad del aprendizaje y aumentar el rendimiento de los alumnos.
(Hernéandez, 2009, p.16)

22



Las caracteristicas de la evaluacion permiten a los docentes poder determinar diferentes
aspectos al momento de aplicar la evaluacion, y asi poder obtener la informacidn necesaria del
progreso del estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

1.3.3 Funciones

Segun Mora (2004) cualquier tipo de evaluacion que se realice en el ambito educativo, debe
cumplir con funciones como las que se citan a continuacion:

a) Funcion de diagnostico: La evaluacion de un plan o programa de estudios debe
caracterizar el planeamiento, ejecucion y administracion del proyecto educativo, debe
constituirse en sintesis de sus principales aciertos y desaciertos.

b) Funcidn instructiva: El proceso de evaluacion en si mismo, debe producir una sintesis
de los indicadores de la puesta en practica del curriculum.

¢) Funcion educativa: A partir de los resultados de la evaluacion donde el personal
docente conoce con precision como es percibido su trabajo por sus iguales, por el
estudiantado y por las autoridades académicas de la institucién, puede trazarse una
estrategia para erradicar las insuficiencias que le han sefialado en su desempefio
profesional.

d) Funcion autoformadora: Esta funcion se cumple principalmente cuando la evaluacion
ofrece lineamientos para que la persona responsable de la docencia oriente su quehacer
académico, sus caracteristicas personales y para mejorar sus resultados. (p.4)

Evidentemente existen otras funciones de la evaluacién, pero en general el denominador
comun es el de aumentar la eficacia y, en consecuencia, el rendimiento del proceso de
ensefianza-aprendizaje, a través de una exploracién constante.

1.3.4 Importancia de la evaluacion

Dentro del sistema educativo la evaluacidén es muy importante ya que es un mecanismo que
busca la correccién y mejora en cuanto a estrategias de aprendizaje, con el fin de que el
estudiante pueda superarse. La importancia de la evaluacion va mas alla del seguimiento escolar
de los propios estudiantes. Se trata de una herramienta de bdsqueda y valoracion de los
resultados obtenidos por los estudiantes para, al mismo tiempo, poder establecer si los
ordenamientos y técnicas didacticas electas estan siendo los apropiados. Al mismo tiempo,
aunque al pensar en evaluacion educativa regularmente especulamos en examenes, la regla
actual desarrolla que el proceso de evaluacion a los diferentes &mbitos y agentes de la actividad
educativa, es decir: también incluye a los docentes, a los centros, a la capacidad de los
curriculos e, incluso, la actividad de las direcciones educativas (Cruz & Quifibnez, 2012). La
evaluacion es un recurso que proporciona informacion del estudiante ademas de asegurar loa
niveles de formacion y asi garantizar que se renan una serie de capacidad, competencias y
conocimientos para avanzar dentro del sistema educativo.
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1.3.5 Teoria base para la investigacion

Esta investigacion se fundamento en la evaluacion de los aprendizajes desde un enfoque
cognitivo. En este sentido Sandoval (2009) expresa que “En la actualidad existen algunas
perspectivas de evaluacion que se originan del cognitivismo y que estan orientadas al analisis
de las tareas, de los errores y al desarrollo de las competencias intelectuales de los sujetos”
(p.101). En ese sentido el objetivo de este enfoque es la evaluacion de los procesos intelectuales
que realiza el estudiante relacionado con la ejecucidn de las tareas.

Asi como en la teoria constructivista donde se menciona que “Cuando la evaluacion es
constructivista el alumno participa de las decisiones en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
comprometiéndose con su aprendizaje, autoevaluandose y evaluando a sus compafieros y al
proceso” (Gonzalez et al., 2006, p. 123). Por lo tanto, la evaluacion constructivista lo que busca
es que el estudiante puede ser quien tome sus propias decisiones y pueda autoevaluarse y
corregir sus errores, pero siempre con el acompafiamiento del docente.

1.4 Tipos de evaluacion

Existen tres modalidades de evaluacion: la diagndstica, la sumativa y la formativa. El manejo
de las tres permite mirar de forma mas desarrollada la situacién en la que esté el proceso de
ensefianza—aprendizaje. A continuacion, se realiza un acercamiento a estas modalidades,
destacando su importancia en la evaluacion educativa.

1.4.1 Diagnostica

Acevedo (2012), en su obra menciona que la evaluacion diagndstica puntual consiste en
detectar cuales conocimientos trae consigo los alumnos y utilizarlos de manera continua, pues
son necesarios en todo el proceso educativo que se inicia y que se va a desarrollar. El valor
pedagdgico de esta evaluacion es que permite con sus resultados ir realizando ajustes a la
planeacion a medida que se avanza en el proceso, utilizando diferentes técnicas como: La
observacion, la exposicion, los cuestionarios, los informes personales, etc. La evaluacion
diagndstica se la realizar al iniciar un proceso educativo. Entonces se aplica este tipo de
evaluacion para saber los conocimientos que tienen los estudiantes para detectar cualquier
necesidad y determinar las actividades del nuevo afio lectivo.

1.4.2 Formativa

Este tipo de evaluacion es muy importante ya que proporciona informacion durante el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Bombelli (2013), expresa que aplica sobre objetivos
especificos en forma constante durante el proceso de ensefianza-aprendizaje con el objetivo de
proporcionar informacién al alumno y al docente sobre el avance, realizando retroalimentacion
permanente y realizando correcciones en cada etapa del proceso educativo con el proposito de
mejorar principalmente la tarea futura. Las decisiones que se tomara son inmediatas luego de
la recoleccidn de la informacion. La evaluacion formativa se distingue de la sumativa en que
recolecta informacién durante el proceso formativo, y poder monitorear el aprendizaje del
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estudiante para asi proporcionar retroalimentacién continua ademas de cambiar la metodologia
si es necesario.

1.4.3 Sumativa

La evaluacion es un tipo de evaluacion que se aplica finalizar el afio para determinar si se
cumplio con los objetivos que se planted al iniciar el afio lectivo. Samboy (2009), expresa que
la evaluacion sumativa es aquella que se aplica después de un periodo de aprendizaje, o al
terminar el afio o curso. Esta evaluacion tiene como objetivo calificar en funcion del
rendimiento del estudiante, otorgar una certificacion, establecer e informar sobre el nivel
alcanzado a los alumnos, padres de familia, a la institucion educativa, docentes y autoridades.
Por lo tanto, la evaluacion sumativa se realiza a los estudiantes al terminar el curso con el fin
de obtener informacién del proceso de ensefianza- aprendizaje de los estudiantes, ademas de
determinar si las estrategias y actividades utilizadas permitieron llegar a resultados esperados

1.5 Ciencias Naturales

Las Ciencias Naturales a lo largo del tiempo siempre a buscando que los estudiantes no solo
comprendan conceptos cientificos o procesos de razonamiento cientifico, sino méas bien que
comprendan la realidad natural y poder intervenir en ella, poder introducirse en el valor
funcional de la ciencia, ademas de poder desarrollar la habilidad de explicar, observar y predecir
fendmenos naturales cotidianos.

1.5.1 Origen de las ciencias

Gacto (2018) la ciencia antigua creia que el poder supremo de la razon podia resolver todos
los problemas sin experimentacion, y su influencia dur6 dos mil afios. Su principal
representante es Aristoteles, quien cree que las rocas grandes caen mas rapido que las rocas
pequefias, aunque nunca quiso demostrarlo. Por lo tanto, la ciencia tiene su origen en la
prehistoria, pues se piensa que desde que aparecid el ser humano un ser capaz de pensar y
ponerse la tarea de descubrir y entender el mundo que los rodea, comienza a hacerse las
preguntas de como organizar y articular nuevos pensamientos para lograr entender de mejor
manera los fendmenos naturales.

Con la aparicion de la ciencia, el ser humano légro mejorar su manera de pensar y su manera
de ver el mundo, incentivandolo a buscar nuevas estrategias de conocimientos. En ese sentido
(Arias & Navarro, 2017) mencionan que “La palabra ciencia tiene su origen etimoldgico en el
latin scientia lo que significa “conocimiento”; no obstante, es importante distinguir y reconocer
la relacion entre epistemologia y ciencia” (p.3). Por lo que es muy importante conocer la
relacién entre la epistemologia y la ciencia, pues la epistemologia ha permitido organizar el
pensamiento y el conocimiento para comprender y poder entender a la ciencia y asi dar
respuestas concretas a cerca de los fenomenos naturales y ademas de comprender el porqué de
las cosas.

Es el ser humano quien, a través de estudios e investigaciones ha logrado resolver diferentes
hipétesis en cuanto a la ciencia. En ese sentido (Maranto & Gonzalez, 2015) refieren que la
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ciencia describe la creacion de conocimiento desde una fundamentacion histérica, ideoldgica,
metddica, estética y ética. Por lo que a través de la ciencia el hombre aumento su capacidad de
investigar, indagar conocer mas sobre los fendmenos naturales generando asi preguntas criticas
a cerca del mundo en el que vive. Pues la ciencia en la actualidad es muy importante en
diferentes aspectos por ejemplo en la salud, ya que a través de diferente investigacion se ha
logrado la creacion de diferentes medicamentos que ayudan en la recuperacion de las personas.

1.5.2 Concepto de ciencias naturales

Las Ciencias Naturales o también llamado ciencias experimentales se encarga del estudio de
la naturaleza con la finalidad de estudiar los diferentes fenomenos por medio del método
cientifico y asi lograr descifrar o confirmar las teorias o leyes por las que el mundo funciona.
Santos (2014) expresa que “Las ciencias naturales buscan explicar fenémenos y
comportamientos a traves de la observacion y es mediante la repeticién de una observacion que
se puede dar validez a la explicacion que se ha dado acerca de una problematica o situacion
especifica” (p. 1). En conclusion, las Ciencias Naturales tiene como objetivo describir, entender
y estudiar los fendmenos naturales. Ademas, es una disciplina de investigacion destinada a
comprender las leyes que gobiernan la naturaleza, para lo cual se utilizan métodos cientificos y
métodos experimentales.

1.5.3 Enseflanza - Aprendizaje de ciencias naturales

En el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Ciencias Naturales, es muy
importante pues se considera la implementacion de estrategias diferentes que permitan captar
la atencion de los estudiantes, con el fin de que puedan tener un aprendizaje significativo. La
ensefianza-aprendizaje de las Ciencias Naturales es un proceso de mejora y maduraciéon en
cuanto al pensamiento de los estudiantes, tiene como finalidad generar debates con aporte
elementos tedrico-practico en donde se logre evidenciar las relaciones entre los elementos
conceptuales sociales y culturales que son propios de las Ciencias Naturales (Prieto & Sanchez,
2017). Por ello es muy importante el papel del docente como guia y orientador, y el estudiante
como el actor principal dentro del proceso ensefianza-aprendizaje.

1.5.4 Didactica de ciencias naturales

Con la aplicacion de la Didactica de las Ciencias Naturales lo que se pretende es que el
estudiante pueda ejercitarse y pueda garantizar la adquisicion de comportamientos basicos:
como la observacion, interpretacion, comparacion y la deduccién. “En la actualidad, la
Didactica de las Ciencias Naturales como campo cientifico en formacidn se constituye en un
cuerpo coherente de conocimientos que centra su investigacion en la problematica relacionada
a la ensefanza y el aprendizaje de las ciencias™ (Liguori, 2013, p 21). En si lo que se busca es
el desarrollo de la inteligencia mas que la simple memorizacion de conomientos.

La Didéactica de las Ciencias Naturales es una didactica especial, que tiene como objeto de
estudio, la relacion de los contenidos con los sistemas y los cambios, bioldgicos, quimicos y
bioldgicos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero siempre considerando el lugar del
hombre y la relacién de la naturaleza con la sociedad (Caballero & Recio, 2007). Por lo que es
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muy importante el proceso de ensefianza aprendizaje de la naturaleza y la formacion integral de
la personalidad de cada alumno desde una concepcion de educacion ambiental para el desarrollo
sostenible.

1.5.5 Métodos didactico de ciencias naturales

En vista de que existe diferentes estilos de aprendizajes donde los seres humanos perciben y
aprenden las cosas de formas distintas y a través de diferentes estrategias. Ha hecho necesario
detallar los diferentes tipos de aprendizaje existentes para ensefiar Ciencias Naturales pues
como futuros docentes sirve para orientar de manera personalizada el proceso de ensefianza-
aprendizaje de los estudiantes.

En la solucion de los problemas, que surgen en la dinamica del trabajo en Ciencias Naturales,
se utilizan, comUnmente estas estrategias para poder generar en el estudiante un aprendizaje
duradero.

a) Tradicional

Este tipo de aprendizaje se lo utilizaba anteriormente pues esta manera de ensefiar no se
interesaba en el estudiante como el centro de aprendizaje, mas bien el maestro era quien tenia
el control del aula de clases y los conocimientos que presentaban eran verdaderas absoluta los
estudiantes no podian reflexionar generando asi un aprendizaje memoristico. “El método de
ensefianza es eminentemente expositivo, la evaluacion del aprendizaje es reproductiva, centrada
en la calificacion del resultado, la relacion profesor-alumno es autoritaria, se fundamenta en la
concepcion del alumno como receptor de informaciéon, como objeto del conocimiento”
(Rodriguez, 2013, p. 39). Pues, el aprendizaje tradicional lo que buscaba es poder evaluar la
cantidad de conceptos memorizados. En la actualidad no se evalla en base a la cantidad, sino
mas bien a la calidad de estos conocimientos.

b) Experimental

Este método lo que pretender es que el estudiante pueda desarrollar la capacidad de las
personas a través de su propia experiencia. Una de las mejores opciones es aprender a través
del descubrimiento por si mismo, en vez de que una persona pueda transmitirle el nuevo
conocimiento. En si el aprendizaje por descubrimiento consiste en experimentar por si solos
cosas nuevas y generar un enunciado propio, fundamentado en sus experiencias y de acuerdo
con la realidad (Torres, 2010). Por lo tanto, el aprendizaje experimental se puede realizarlos
mediante actividades como jugar al aire libre, juegos de imaginacion o la exploracién de la
naturaleza. Pues experimentar el mundo de manera independiente ayudara a los nifios a poder
pensar por si solos y desarrollar la autonomia en el estudiante.

c) Método cientifico

El método cientifico es un conjunto de pasos que a través de la ciencia permite dar respuesta
a las interrogantes que plantea la naturaleza. Este método es muy conocido por los educadores

27



e investigadores. Ademas, se lo utiliza como una herramienta de investigacion que tiene como
objetivo esencial resolver preguntas y poder comprobar la veracidad o falsedad del enunciado
(Santivafiez, 2010). Es decir, este método permite con la ayuda de la ciencia generar un nuevo
cocimiento.

El método cientifico consta de una sucesion de pasos basicos, que deben ser ejecutados de

la forma rigurosa para asegurar la eficacia de sus resultados (Cienfuegos, 2019, p. 9)
menciona el ciclo del método cientifico:

e Poblacion

e Ejecucion de la investigacion

e Resultados

e Conclusiones
En conclusién, el método cientifico tiene una serie de fases que permite resolver problemas de
manera ordena y clara tomando siempre utilizando la ciencia y asi poder formular nuevas leyes.

d) Método por descubrimiento

De acuerdo con los resultados de diversos informes de investigacion, se encuentra que el
aprendizaje es particularmente efectivo en la ensefianza de las ciencias, en estos estudios los
estudiantes que utilizan estrategias que conducen al aprendizaje por descubrimiento obtienen
mejores resultados que aquellos que ensefian en base a la transmision de informacion (Eleizalde
et al., 2010). Este metodo es muy utilizado por los docentes, ya que permite al estudiante
generar su propio aprendizaje a traves de experimentos y demostraciones que ayuda al
educando a la asimilacion de la nueva informacion.

1.5.6 La evaluacion en ciencias naturales

La evaluacion en ciencias naturales como en cualquier otra asignatura constituye un medio
facilitador que cumple varias funciones, por una parte, determina los procesos de ensefianza y
aprendizaje por otro lado evidencia los logros alcanzados por el estudiante mediante la practica
docente para la toma de decisiones. Figueroa (2015), dentro de la investigacion sobre la
evaluacion educativa en la pedagogia de las ciencias naturales, enmarcada en las universidades
venezolanas evidencio que:

Es importante reflexionar sobre el papel de la evaluacién educativa en las ciencias naturales,
que debe ir mas alla de una vision represiva para el estudiante. Para esto se debe entender y
redimensionar la concepcion del aprendizaje de las ciencias naturales en los docentes y
estudiantes, que no se corresponde directamente con la asignacion de una calificacion. El
aprendizaje de las ciencias naturales abarca aspectos que no estan solamente relacionados
con el conocer y el hacer, sino que se vinculan directamente con el ser y el convivir, en su
esencia humana, donde la afectividad, los valores, las actitudes entre otros aspectos, son
factores fundamentales en la formacion de los estudiantes. (p.316)

Es por ello que la evaluacion no debe utilizarse con la finalidad de medir los aprendizajes,
mas bien reconocerla como una herramienta para el aprendizaje, donde los estudiantes puedan

28



involucrarse y demuestrar aquello que aprendieron. Por ende los métodos de evaluacion
representaran un factor fundamental a ser tomado en cuenta pues es necesario ademas informar
al estudiante de su progreso academico para que se trabaje en los errores y aciertos cometidos
por los estudiantes y asi detectar dificultades que puedan ser solventadas en su momento, en un
ambiente de armonia donde no exista el miedo a equivocarse considerando la parte afectiva del
estudiante para errradicar practicas tradicionales, solo de esta manera se propiciara el
aprendizaje de las ciencias naturales en toda sus dimensiones.

Por lo tanto, en Ciencias Naturales se pretende que el docente evalué el conocimiento
adquirido y el desarrollo de habilidades cientificas que le permitan al estudiante aplicarlas a su
vida cotiana para dar respuesta al entorno en el que vive (Cajigas & Garcia , 2014). De tal
manera que supere los desafios que presenta el sistema educativo actual. Tal como lo afirma
Henao (2017) al indicar que “Deben incluirse en los curriculos estrategias de evaluacion que
al mismo tiempo los estudiantes puedan aprendan y vivir, utilizar, adaptar y proyectar a su vida
cotidiana” (p.25). Debido a que nos encontramos en una sociedad en las que la ciencia y la
tecnologia esta cada vez méas imponente en la actualidad.

1.5.7 Curriculo de ciencias naturales en el subnivel de EGB Media

Este documento propuesto por el Ministerio de Educacion del Ecuador estd enfocado en
cada uno de los elementos del curriculo que se han de lograr para contribuir al perfil de salida
del estudiante. Ministerio de Educacion del Ecuador (2016) en el curriculo de Ciencias naturales
sefiala:

La asignatura de Ciencias Naturales en la Educacion General Basica pretende que los
estudiantes comprendan los principales conceptos cientificos desarrollen habilidades de
investigacion; apliquen el método cientifico; analicen situaciones que le induzcan al
planteamiento de preguntas y formulacidn de supuestos o hipétesis, el analisis de resultados y
el establecimiento de conclusiones basadas en evidencias; y, resuelvan problemas relacionados
con la ciencia, la tecnologia y la sociedad. (p. 87)

Para lograr despertar interés en el estudiante sobre su entorno, para respetar y contribuir al
cuidado del ambiente donde, ademas, se desarrolle el pensamiento critico el cual le permitira al
estudiante plantearse soluciones a problemas de la vida cotidiana.

Este subnivel apunta al logro de objetivos generales del area de ciencias naturales, que
permita al estudiante desarrollar un conjunto de destrezas con criterios de desempefio, mediante
una planificacion guiada por el docente, para atender a las necesidades e intereses de los
estudiantes y donde se promueva el uso de las TIC para acceder a diversas fuentes de
informacidn relevante de los temas a analizar y los cuales les permitan desarrollar habilidades
de indagacion cientifica.

En este marco el, Ministerio de Educacion (2016), dentro de curriculo de Ciencias Naturales
detalla las habilidades del proceso de indagacion cientifica y en forma transversal, las
habilidades de pensamiento y a los conocimientos que se han desarrollar en los estudiantes de
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EGB media:

e Observar los rasgos o caracteristicas de los objetos, fendbmenos y procesos que les
ayuden a dirigir su atenciéon en un orden l6gico, con el proposito de distinguir las
cualidades mas significativas de lo observado.

e Explorar con el fin de descubrir y conocer el entorno por medio de los sentidos y el
contacto directo, fuera y dentro del aula. Esta habilidad ayuda a aprender y a solucionar
problemas cotidianos relacionados con la ciencia, mediante el uso de estrategias.

e Planificar una actividad, con el proposito de formular un plan, es decir, disefiar una
investigacion documental de campo o experimental, con calidad, validez y
confiabilidad.

e Predecir o anunciar algo antes de que suceda. Consiste en identificar las posibles
preguntas y proponer posibles respuestas sobre un conocimiento previo.

e Indagar o buscar conocimientos para conocer datos, solucionar problemas o
interrogantes de caracter cientifico. Es una habilidad que le permite al estudiante
desarrollar pensamiento critico y reflexivo

e Investigar o descubrir conocimientos mediante un conjunto de estrategias o
metodologias, para probar o refutar hipdtesis.

e Experimentar consiste en reproducir o reconstruir intencionalmente un hecho natural,
con el propdsito de probar ciertos supuestos o hipétesis, mediante un proceso riguroso
y en condiciones controladas para obtener datos confiables y verificables.

e Medir u obtener informacion exacta sobre un fendmeno o0 evento mediante
instrumentos.

e Registrar (anotar) y reproducir los datos obtenidos de una observacion, exploracién o
experimentacion, en tablas de registro, diagramas o ilustraciones cientificas.

e Usar instrumentos que, en investigacion, tienen una doble connotacion, dependiendo de
las funciones y el tipo de investigacion que se realiza. La primera, referida al uso de
instrumentos para recoger informacion; y la segunda, relacionada con la manipulacion
de instrumentos como microscopios, balanzas, entre otros,

e Analizar para poder identificar las partes de un hecho o fenémeno con el objetivo de
llegar a comprender y conocer de manera mas profunda los principios de su
funcionamiento.

e Usar modelos se refiere a emplear maquetas, flujogramas, diagramas o dibujos para
explicar o describir fendmenos, hechos, objetos o modelos cientificos, que son la
representacion de teorias sobre la naturaleza, el Universo, entre otros.

e Comunicar en forma oral o escrita los resultados de los experimentos, andlisis e
indagaciones, por medio de herramientas como ilustraciones cientificas, graficos,
modelos, tablas y simulaciones. (p. 127)

Estas habilidades contribuiran a despertar la curiosidad del estudiante sobre su entorno, a la

formacion del pensamiento critico y a su capacidad para aportar con soluciones a problemas
que se presenta en el medio ambiente donde se desenvuelva.
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1.6 La ensefianza de las ciencias naturales en la actualidad

Desde hace varios afios la ensefianza de la Ciencias Naturales en las instituciones educativas
se ha limitido a la memorizacion de contenidos que no ha permitido el desarrollo comprensivo
de los estudiantes, pero esto debe cambiar, el docente moderno debe integrar nuevos elementos
que proporcione una mejor explicacion de lo que sucede en el entorno (Tacca, 2010). La
ensefianza en esta &rea debe tomar en cuenta el desarrollo del estudiante y proceso de
maduracion para que antes de explicarlos los conozca y describa.

Por lo cual se hace referencia a que el docente debe capacitarse e instruirse en nuevas
herramientas que le permita al estudiante adquirir aprendizajes significativos que los aproxime
a un conocimiento mas cientifico. Pues en la actualidad, la ciencia y la tecnologia ha tenido
varios cambios que incentivan al docente a buscar espacios de ensefianza-aprendizaje, en los
cuales el estudiante o sujeto que aprende pueda combinar los diferentes conocimientos de una
manera pertinente, practica, social y poder resolver problemas del entorno.

Arteaga, et al. (2016) consideran en su estudio sobre La ensefianza de las ciencias en el
nuevo milenio, que:

La ensefianza de las ciencias tiene el deber ineludible de preparar al hombre para la vida y
esto se logra no solo proporcionando conocimientos, sino desarrollando métodos y
estrategias de aprendizaje que la permitan la bUsqueda del conocimiento a partir de
situaciones problematicas tomadas del entorno, donde pueda apreciar las amplias
posibilidades de aplicacion de la ciencia en la vida. (p.169)

Para que asi se encuentren preparados de forma integral para el beneficio de su aprendizaje
propio.

Por su parte (Mateu, 2005) expresa que “El propoésito de la ensefianza de las ciencias
naturales es favorecer la alfabetizacion cientifica desde la escolaridad temprana, procurando
que comprenda conceptos, practiquen procedimientos y desarrollen actitudes que les permitan
participar de una cultura analitica y critica” (p. 1). Pues hoy en dia los nuevos avances en esta
area de ensefianza van cambiando constantemente. La importancia de las ciencias en la sociedad
actual es indiscutible, tanto considerando su relacién con la tecnologia como su aplicacion e
influencia en la vida cotidiana. Desde esta perspectiva, la ensefianza de las ciencias en nuestras
escuelas debe plantearse considerando dos fines: uno que es propio (pero no exclusivo) de la
naturaleza misma de las ciencias naturales, que consiste en promover el desarrollo de
habilidades mentales y destrezas. (Mora & Guido, 2002, p. 18)

De igual forma (Chamizo & Pérez, 2017) mencionan:

Con el rapido avance cientifico y tecnoldgico que tenemos en el mundo actual, la ensefianza
de las ciencias requiere que los estudiantes no s6lo adquieran conocimientos disciplinares,
sino que también sean capaces de comprender como se han obtenido, experimentarlos y
aplicarlos de acuerdo con su contexto de vida. (p. 34)
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Por lo cual se tiene la responsabilidad de ofrecer una formacion en ciencias que permita
al estudiante una facil insercion al mundo globalizado.

1.6.1 Importancia de ensefiar ciencias naturales

La ensefianza de las Ciencias Naturales es imprescindible en la formacion de los estudiantes
ya que promueve el pensamiento critico y creativo, el cual tiene como objetivo principal,
conseguir que los nifios puedan interiorizar el método cientifico, que es entendido como un
camino de pensamiento ordenado que le ayude a resolver diferentes situaciones problematicas,
lo que se pretende es que el estudiante se convierta en el centro del proceso de ensefianza-
aprendizaje capaz de desarrollar diferentes habilidades y destrezas, a fin de generar un
aprendizaje (Liguori, 2013). Por ello el docente debe estar capacitado en diferentes estrategias,
que le permitan al nifio poder captar y apropiarse de los conocimientos para generar su propio
aprendizaje.

1.6.2 La integracidn de las TIC en ciencias naturales

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacion representa una alternativa que
contribuye enormemente al proceso de ensefianza- aprendizaje permitiendo la interaccion y
participacion de estudiantes y docentes en el aula y fuera de ella, a través de plataformas
interactivas de gamificacion, laboratorios virtuales, entre otros; no solo en el area de Ciencias
Naturales también en cualquier area de conocimiento. Pacheco et al. (2014) plantea que las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC), utilizadas apropiadamente, seran muy
productivas para facilitar el proceso educativo. En la actualidad ha sido un medio eficaz para
mejorar la practica docente, es por ello que la educacién cada dia debe traformarse y adecuarse
a los intereses y expectativas de los estudiantes.

1.7 Sintesis de estudios similares

Varias investigaciones relacionadas al tema aportaron con diferentes datos, donde se
encontré lo siguiente: Flores et al. (2015), en su tesis uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje de las Ciencias Naturales en el sexto grado de la escuela José Benito Escobar del
municipio de Esteli en el segundo semestre del afio 2014 expresa textualmente lo siguiente:
“Como principales resultados obtuvimos que las TICs son una herramienta pedagogica de gran
importancia en el proceso de ensefianza aprendizaje aunque no es tarea fécil incorporarlas en el
ambito educativo, requiere de disponibilidad e interés por parte de los docentes” (p. 5). Es decir,
las tecnologias en la actualidad se han apoderaron de nuestro entorno por lo que es necesario
su aplicacion en el aula pues aumenta la motivacion en los estudiantes y asi poder mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje.

Por otra parte Rodriguez (2015) en su tesis uso de las TIC para favorecer el proceso de
aprendizaje de estudiantes con Discapacidad Intelectual en la Institucion Educativa Nicolas
Goémez Davila, Bogota, Colombia, considera que los principales resultados afirman que las TIC
en el &mbito educativo obtiene mayor fuerza ya que aporta beneficios tanto para el estudiante
como para el profesor, mejorando el proceso de la informacion. Por lo cual el uso de las TIC
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son instrumentos muy necesarios que favorecen el proceso de aprendizaje de los estudiantes
que permite el fortalecimiento de nuevos aprendizajes.

Alegria (2015) en su tesis sobre el uso de las TIC como estrategias que facilitan a los
estudiantes la construccion de aprendizajes significativos menciona que en los resultados se
evidencio que las TIC son una herramienta muy poderosa que permite transformar y mejorar la
ensefianza el aprendizaje. Por lo tanto, se puede concluir que las TIC bien aplicadas pueden
ayudar a los estudiantes a lograr un aprendizaje significativo.

1.8 Fundamentacién legal

Se ha considerado tomar como referencia documentos propuestos por el Ministerio de
Educacion para fundamentar el proceso de evaluacion relacionado el aspecto legal que plantean
los siguientes documentos.

1.8.1 Marco legal educativo

El marco legal educativo es la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural y Reglamento
General esta divido en diferentes capitulos, el cual es base para fundamentar la investigacion,
ademas que ayuda a los docentes a cumplir con los lineamientos planteados. En el marco legal
se puede encontrar diferentes articulos relacionados a la evaluacion que el docente debe tomar
en cuenta al momento de evaluar. Entre los que se puede mencionar esta el articulo 184 el cual
menciona la definicion de evaluacion, y el articulo 185 el cual indica los propositos de la
evaluacion para poder lograr asi los objetivos de aprendizaje. En el articulo 186 expresa los
tipos de evaluacion estudiantil, segun su proposito: diagnostica, formativa y sumativa. En el
articulo 187 indica las caracteristicas de la evaluacion estudiantil, todos estos articulos el
docente debe tomar en consideracion al momento de aplicar la evaluacion (Ministerio de
Educacién del Ecuador, 2012).

El Ministerio de Educacion, elabord el marco legal educativo con el objetivo que toda la
comunidad educativa, tenga conocimiento de todos los articulos de la Constitucién Ecuatoriana
que hace referencia a la educacion ademas que a través de este documento puedan tener una
mejor comprension del alcance de los cambios educativos.

1.8.2 Instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil

Este documento propuesto por el Ministerio de Educacion segun lo determinado en la LOEI
contiene elementos que garantizan una correcta aplicacion de la evaluacion en las aulas de clase,
con el proposito de lograr estandares de calidad en los diferentes subniveles de estudio
(Ministerio de Educacion del Ecuador, 2016).

Sin embargo, es importante mencionar que debido a la situacién emergente que atraviesa el
pais se ha dispuesto utilizar el curriculo priorizado para la emergencia del cual surge el
instructivo para la evaluacion estudiantil aprendemos juntos en casa del afio 2020-2021 que ha
sido modificado y adecuado a la realidad actual que presentan las instituciones educativas ante
la necesidad de utilizar la tecnologia para facilitar el proceso de aprendizaje, el cual expone
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orientaciones metodoldgicas y operativas para que las instituciones educativas contextualicen
su proceso de evaluacion con la finalidad de seguir promoviendo una educacion de calidad. En
este sentido el Instructivo para la evaluacion estudiantil aprendemos juntos en casa del
Ministerio de Educacién del Ecuador (2020), sefiala que:

Si las instituciones educativas cuentan con las capacidades pedagogicas, fisicas, de
conectividad, entre otras; en el marco de su propuesta pedagdgica, y contemplando los
principios de integralidad, contextualizacion y flexibilizacion de la evaluacion, podran
desarrollar los enfoques e instrumentos que consideren mas pertinentes para garantizar el
desarrollo de los objetivos de ensefianza- aprendizaje. (p. 5)

De tal manera que se pueda cumplir los objetivos educativos propuestos mediante practicas
evaluativas significativas, flexibles y contextualizadas a las necesidades de los estudiantes
tomando en cuenta las siguientes consideraciones para la evaluacion educativa como:

e Proceso, tiempo y espacios continuos de retroalimentacion.

e Lamejorade los aprendizajes de los estudiantes y la labor docente.

e Evaluacion realista, relevante, constructiva, comunicativa y flexible que verifiquen el
logro de habilidades, conocimientos y destrezas.

CAPITULO II: METODOLOGIA

2.1 Tipo de investigacion

El presente trabajo de investigacion se fundament6 en el enfoque mixto (cuantitativo —
cualitativo) porque se indago en la opinién y pensamientos de los estudiantes y docentes sobre
el tema investigado, mediante la recopilacion de informacidn y el andlisis de datos permitiendo
de esta manera analizar e interpretar esta informacion para obtener una comprension mas amplia
del objeto de estudio (Hernandez & Mendoza, 2018).

Dentro de este tipo de investigacion fue descriptivo debido a como menciona (Hernandez et
al., 2014) “Busca especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier
fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion” (p. 80). Por lo cual
esta investigacion se fundamenté en recopilar informacion a la poblacion investigada para luego
organizar, procesar y analizar los aspectos mas importantes con la finalidad de comprender su
realidad de tal forma que permitié la toma de decisiones para llegar a las conclusiones generales
en esta investigacion.

2.2 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

Para la realizacion de esta investigacion fue necesario el empleo de diversos métodos,
técnicas e instrumentos de investigacion que detallamos a continuacion:

2.2.1 Métodos logicos

a) Inductivo: este método general permiti6 analizar e indagar el problema de investigacion
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b)

d)

y cada uno de elementos particulares al tema investigado, para llegar a conclusiones
generales que se plantea al final del trabajo y de igual manera para llegar a la
implementacién de un nuevo mecanismo de evaluacion que se plantea en el capitulo de
la propuesta.

Deductivo: este método general se ha empleado una vez analizado y entendido
detalladamente la teoria relacionada al gran impacto que tiene el uso de los recursos
tecnoldgicos en la evaluacion, exclusivamente sobre el uso de la herramienta Quizizz
que se encuentra en el marco tedrico, para llegar mediante la deduccion a disefiar una
propuesta que de alguna manera sea un aporte y solucion al problema investigado.

Sintético: Se lo aplico en el estudio y analisis de la amplia teoria obtenida a través de
la técnica documental, el cual permitio sintetizar la informacion para entender y
comprender todos los elementos que conforman el tema de investigaciéon y el mismo
que sirvid para fundamentar el marco tedrico en el que se destaca aquellos aspectos mas
relevantes que fueron de mucha utilidad para plasmarlo en la propuesta.

Analitico: se empled para analizar los datos obtenidos de las técnicas e instrumentos
aplicados en la Unidad Educativa “Parambas”, asi también permiti6 realizar un analisis
profundo al problema de investigacion para entender cada uno de los elementos que lo
conforma y determinar su relacion con la teoria existente.

2.2.2 Técnicas

Las técnicas utilizadas para la recoleccion de datos fueron los siguientes:

a)

b)

Entrevista: esta técnica fue aplicada al rector y a 2 docentes de la Unidad Educativa
“Parambas”, del sexto y séptimo aiio EGB media, se llevo a cabo en la ultima semana
del mes de mayo del 2021, por medio de la plataforma Zoom, para ello se hizo una
entrevista estructurada, el cual permitio entablar una conversacién amena de tal manera
que el entrevistado proporcion6 detalladamente todo lo que se le preguntd.

Encuesta: fue aplicada a 29 estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa
“Parambas” que fueron objeto de estudio, en la primera semana del mes de junio del
2021, a través de la plataforma Google Forms, el cual estuvo estructurado con 11
preguntas cerradas y de facil comprension, los mismos que permitieron recopilar
informacion acerca de la aplicacion de herramientas digitales en la evaluacion del
aprendizaje de Ciencias Naturales.

Técnica documental: sirvi6 para recolectar y contrastar informacion necesaria acerca
del tema de estudio, para ello se utilizo articulos cientificos, revistas y libros referentes
a pedagogia y modelos de evaluacion, por lo cual se analiz6 méas de 87 fuentes de
informacion que permitieron sustentar esta investigacion, para las citaciones se utilizo
las normas APA séptima edicion.
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2.2.3 Instrumentos

Los instrumentos de investigacion para la entrevista fue el cuestionario compuesto por 8
preguntas guias que ayudaron en el desarrollo de la entrevista, el cual fue grabada por la
plataforma Zoom con la finalidad de obtener y registrar la informacién dada por el entrevistado;
para la encuesta se utilizé también un cuestionario compuesto por 11 preguntas estructuradas
de tal manera que sean comprendidas por los estudiantes; para la técnica documental el
instrumento utilizado fue los gestores bibliograficos.

La validacion de los instrumentos tanto para la entrevista como para la encuesta fue hecha
por expertos de la UTN, mediante un instrumento de validacion donde se tomé en cuenta los
siguientes aspectos: coherencia, pertinencia y redaccion; de esta manera se determiné la validez
del contenido de cada uno de los items.

2.3 Preguntas de investigacion

Las preguntas que corresponde a cada uno de los objetivos planteados en esta investigacion
son las siguientes:

- ¢Cudl es la situacion actual sobre la aplicacion de la herramienta digitales en la
evaluacion del aprendizaje de las Ciencias Naturales en el séptimo afio de EGB de la
Unidad Educativa “Parambas” del canton Ibarra?

- ¢Cuales deben ser los fundamentos tedricos que orienten el uso de la herramienta
Quizizz en la evaluacion del aprendizaje de las Ciencias Naturales?

- ¢Cbmo se conseguira la implementacion de la herramienta Quizizz en la evaluacion del
aprendizaje de las Ciencias Naturales en séptimo afios de EGB De la Unidad Educativa
“Parambas” del canton Ibarra?

2.4 Matriz de operacionalizacion de variables

Objetivos de Variables de Indicadores Técnicas | Fuentes de
diagnostico diagnostico informacion
Diagnosticar la Herramienta Las TIC en el ambito | Entrevista | Estudiantes

aplicacion de Quizizz educativo actual

herramientas i Encuesta | Docentes

digitales en el Importancia de las TIC

en la educacion

Rol del estudiante y
docente en la era digital
las  Ciencias La evaluacion con el uso

Naturales en de TIC
los estudiantes Herramienta Quizizz
del  séptimo

proceso de
evaluacion del
aprendizaje de

Principales funciones
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nivel de Ia
Unidad
Educativa
“Parambas”,
mediante el
proceso de

investigacion

Ventajas de su aplicacion

Evaluacion

Conceptos

Caracteristicas

Funciones
Importancia de la
evaluacion
Teoria base para la

investigacion

Tipos de evaluacion

Diagnostica

Formativa

Sumativa

Fundamentar
el marco
tedrico
referencial de
sustento de la
tematica
propuesta  a
través de la
revision de
fuentes
bibliogréficas
y expertos en
la materia
sobre la
herramienta
Quizizz y la
evaluacion del
aprendizaje de
ciencias
Naturales.

Ciencias Naturales

Ciencias Naturales

Origen de las ciencias

Concepto de ciencias
naturales

Ensefianza-Aprendizaje
de ciencias naturales

Didactica de ciencias
naturales

Métodos de didacticos de
ciencias naturales

La evaluacion en
ciencias naturales

Curriculo de ciencias
naturales en el subnivel
de EGB Media

La ensefanza de las
ciencias naturales en la
actualidad

Importancia de ensefiar
ciencias naturales

La integracion de las TIC
en ciencias naturales

Sintesis de estudios
similares

Entrevista

Encuesta

Estudiantes

Docentes
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Fundamentacion legal

Marco legal Educativo

Instructivo de evaluacion
estudiantil

2.5 Participantes

La poblacion investigada fue 29 estudiantes de séptimo grado de EGB media de la Unidad
Educativa “Parambas”, distribuidos en un solo en séptimo correspondiente al paralelo “A” y 2
docentes de EGB media pertenecientes al sexto y séptimo afio, ademé&s del rector de la
institucion.

El estudio es de tipo no probabilistico debido a que, la eleccidn de los estudiantes se realizd
sin la utilizacion de ningun calculo ni férmula matematica, se seleccion6 la muestra de manera
intencional ya que el numero de participantes se eligid6 de acuerdo con la opinién del
investigador, en cuanto a que los participantes seleccionados son los mas representativos. Por
otro lado, para los docentes se realizé un censo a los 2 educadores del rea de Ciencias Naturales
y al rector, ya que la poblacion o universo no sobrepasa los 30 participantes, de tal manera que
se pudo recopilar informacion sumamente importante y contrastarla con la opinion de todos los
investigados.

2.6 Procedimiento y plan de andlisis de datos

Se procedio a disefiar y validar los respectivos cuestionarios por el PhD. Paul Andrade y
MSc. Mairett Rodriguez con las observaciones del docente director del trabajo de investigacion
se redisefio la estructura de la entrevista y la encuesta.

Una vez listos los instrumentos se solicitd al decano de la facultad la solicitud pertinente a
nombre de la Universidad Técnica de Norte para pedir de manera formal la autoriz6 al rector
de la Unidad Educativa “Parambas”, una vez recibida procedimos a la aplicacion de estos
instrumentos para lo cual se contacto a los estudiantes por via WhatsApp y se dio a conocer el
objetivo de la encuesta, para luego aplicarlo a través de Google Forms, a los docentes por otro
lado para la entrevista se los contactd previamente, se dio a conocer el objetivo de este
instrumento, se cuadro diay hora y por medio de la plataforma Zoom se desarrollé la entrevista;
una vez obtenida toda la informacién se procedid a tabular en el software SPSS (Paquete
Estadistico para las Ciencias Sociales) donde se generd las tablas de frecuencia para su
respectivo analisis y discusion.
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CAPITULO Ill: RESULTADOS Y DISCUSION
3.1 Encuesta aplicada a estudiantes

A continuacion, se presenta y discute los resultados relacionados a la encuesta aplicada a
estudiantes de séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Parambas”.

3.2 Aspectos generales de la investigacion

Datos generales de la poblacion investigada, la edad de los estudiantes esta entre los 11 a 12
afnios, el 66% fue del género masculino, el 34% del género femenino, técnicamente la poblacion
se autodefinio en un 76% como mestizo, el 17% afrodescendiente y el 7% indigena.

Tabla 1

Dominio en el manejo de la tecnologia

Frecuencia Porcentaje
Muy bueno 15 51,7
Bueno 10 34,5
Suficiente 4 13,8
Total 29 100,0

Nota: Elaboracién Propia. Fuente: encuesta junio 2021

La mayor parte de los estudiantes de séptimo (51,7%) consideran que es muy bueno el
dominio en el manejo de la tecnologia. Puesto que en la actualidad los estudiantes crecieron
con la influencia de la tecnologia, por lo que son Ilamados nativos digitales. Con respecto a este
dato se encontro caracteristicas similares a otras investigaciones relacionado con la estrategia
de educacion para la salud en prevencion del uso problematico de las tecnologias de
informacion y comunicacion, en Ecuador, donde se hall6 que el 92,25% de adolescentes accede
a TIC entre 1 a 4 horas diarias, es decir tienen un alto dominio en la tecnologia pues por ello
son llamados nativos digitales (Aguirre, 2017).

El éxito de incorporar la tecnologia en el aula radica en la eficacia de los docentes en la
ensefianza del uso de la tecnologia para promover el aprendizaje, con el fin de crear un entorno
tecnoldgico propicio para la creacion de un nuevo entorno educativo. Castro (2015), en su obra
aplicacion de las TICs en el proceso de ensefianza-aprendizaje de estudiantes con Necesidades
Educativas Especiales menciona que las tecnologias de la informacién y comunicacion (TICs)
estan impregnadas en todos los espacios tanto sociales, familiares, comunitarios y académicos
es decir en nuestra vida diaria. Los jovenes en la actualidad son nativos cibernéticos, por lo
tanto, los convierte en individuos que dominan la tecnologia.
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Tabla 2

Su docente durante una clase hace uso de herramientas digitales

Frecuencia Porcentaje
Si 25 86,2
No 4 13,8
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Del total de la poblacion investigada la mayor parte de los estudiantes de séptimo (86,2%)
consideran que su docente si hace uso de herramientas digitales, en la actualidad debido a que
la tecnologia ha tomado protagonismo en diferentes &mbitos, por lo que los docentes no
necesariamente utilizan la tecnologia para evaluar, pero si para enviar las actividades
acadéemicas ya que aumenta el interés de los estudiantes. Con respecto a este dato en mencion
se ha encontrado caracteristicas similares a los datos de una investigacion relacionada con el
uso didactico de las TIC en escuelas de educacion bésica, en México, expresa “la tecnologia
ayuda a diversificar y renovar las formas de buscar y representar conocimientos, significados,
practicas y contribuye a renovar las relaciones en el aula” (Carvajal, 2013, p.15).

La tecnologia brinda a los estudiantes una diversidad de recursos que facilitan la
comprension de conceptos y conocimientos de cada materia, pero también estas herramientas
permiten evaluar los contenidos aprendidos de los estudiantes con mayor rapidez y de manera
automatica poder recibir la respectiva retroalimentacion. Castro (2015) en su obra Aplicacion
de las TIC’s en el proceso de ensefanza-aprendizaje considera que el 80% de las clases
observadas hacen uso de las TIC’s, es decir mas de la mitad de las clases hacen uso de las
herramientas tecnoldgicas que dispone la institucion educativa fortaleciendo el proceso de
ensefianza - aprendizaje.

Tabla 3

Evaluaciones que realiza su maestra durante una clase

Frecuencia Porcentaje
Interesantes 8 27,6
Poco motivadoras 19 65,5
Aburridas 2 6,9
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

En la tabla se puede evidenciar que los estudiantes de séptimo afio en su mayoria en un
(65,5) consideran que es poco motivadora la evaluacion que realiza la docente durante las
clases, debido a que los docentes no se encuentran capacitados sobre herramientas digitales o
por el mismo desconocimiento de que existen herramientas que facilita y motiva al estudiante
tanto en el proceso de ensefianza-aprendizaje como a la hora de ser evaluado. Con respecto a
este dato en mencion se ha encontrado caracteristicas similares a los datos de una investigacion
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relacionada a la evaluacion tradicional vs. evaluacion competencial en Educacion Primaria, en
Barcelona, donde se encontrd que hoy, en muchas escuelas, contindan realizando evaluaciones
tradicionales, que son limitadas, no empoderan a los estudiantes y crean barreras de distancia
entre los maestros y ellos (Vasquez, 2014).

Es muy importante que el docente se encuentre a la vanguardia en cuanto a la tecnologia ya
que es un aliado que ayuda en el quehacer educativo, rompiendo con lo tradicional y mas bien
buscando implantar cambios, mejoras e innovaciones en las evaluaciones. Martinez (2014), en
su obra sobre la importancia de los recursos tecnologicos en el aula, formacion de los docentes
y manejo de herramientas tecnoldgicas menciona que el uso de las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) en la préactica educativa es una forma de motivar a los nifios a
desarrollar el proceso de ensefianza. Por lo tanto, los docentes deben estar capacitados para esta
sociedad tecnoldgica, y mantener una actitud positiva y desarrollarla en un entorno educativo.

Tabla 4

Herramienta de evaluacion utilizada por el docente antes de la emergencia sanitaria Covid-19

Frecuencia Porcentaje
Pruebas escritas 15 51,7
Prueba oral 5 17,2
Exposiciones 6 20,7
Organizadores Graficos 1 3,4
Proyectos 2 6,9
Total 29 100,0

Nota: Elaboracién Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Los estudiantes de séptimo afio en su mayoria en un (51.7%) Como se evidencia en la tabla
4, indican que la prueba escrita fue la herramienta de evaluacion que mas utilizaba su docente
antes de la emergencia sanitaria, demostrando la realidad de la practica docente, donde ain se
sigue aplicando evaluaciones tradicionales poco significativas y nada interesantes para los
estudiantes. Este dato en mencidn tiene caracteristicas similares a los datos encontrados en una
investigacion sobre las practicas de evaluacion en la materia de historia, en la region de Murcia,
donde el (90%) de los inspectores investigados revelaron que las practicas tradicionales
representan un obstaculo al momento de implementar cambios nuevos que modifiquen y
trasforme la labor docente en el aula de clases (Monteagudo, 2014 ).

El éxito estd en la aplicacion de herramientas de evaluacion que den paso a entornos de
aprendizaje eficaces e interactivos, pues hoy en la actualidad las oportunidades que nos ofrece
la tecnologia en la educacion son relevante que sin duda permitira responden a las necesidades
e intereses de los alumnos. Hernandez (2017) en su articulo sobre el impacto de las TIC en la
educacion menciona de manera textual que: “El progreso ha sido tal que los recursos
tecnologicos se han convertido en recursos educativos, donde la busqueda por mejorar el
aprendizaje trae consigo la tarea de involucrar la tecnologia con la educacion” (pp. 329-330).
Estos cambios son decisivos para que cada vez sean mas los docentes que sientan el
compromiso de conocer y aplicar estas herramientas digitales dentro del aula, pues ahora hay
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la posibilidad que hace unos afios era impensable, porque si bien es novedoso para motivar a
los estudiantes también traera multiples beneficios en la educacion.

Tabla5

Herramientas de evaluacion que utiliza el docente actualmente durante una clase virtual

Frecuencia Porcentaje
Prueba oral 16 55,2
Exposiciones 10 34,5
Organizadores gréaficos 3 10,3
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Los estudiantes en un (55.2%) indican que su docente actualmente durante una clase virtual
utiliza la prueba oral para evaluar su aprendizaje, si bien es un instrumento de evaluacién sigue
siendo un mecanismo tradicional que no esta a la par con los avances tecnoldgicos que se han
dado en la educacion. Dicha informacion tiene relacion con estudios similares sobre
metodologias de evaluacion y su incidencia en la concrecion de aprendizajes, donde se encontro
que el 63 % de estudiantes manifiestan que el docente no aplica procedimientos interesantes de
evaluacion lo que significa que aun se aplica procesos de evaluacion tradicionales (Mena,
2013).

La forma de ensefiar y aprender va en constate cambio y requiere que el docente emplee
diversas herramientas de evaluacion que motiven a los estudiantes en el aula. Montes (2018) en
su obra sobre la gamificacion en el aula textualmente dice: “El sistema educativo debe dar
respuesta a las expectativas que demanda una generacion nacida y criada en ambientes donde
la tecnologia forma parte de la cotidianidad” (p. 31). Si bien no es una realidad para todos los
docentes el utilizar herramientas innovadoras en la evaluacion, hay que considerar en lo posible
su uso puesto que beneficiara en gran medida los ambientes de aprendizaje.

Tabla 6

Satisfaccion de herramientas de evaluacion empleados por el docente

Frecuencia Porcentaje
Totalmente satisfecho 1 3,4
Satisfecho 8 27,6
Moderadamente satisfecho 9 31,0
Poco satisfecho 11 37,9
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Llama la atencion lo que refleja la tabla 6, pues los estudiantes consideran en un (68,9%)
siendo este la mayoria sentirse poco y moderadamente satisfechos con las herramientas de
evaluacion que emplea el docente. Claramente se evidencia que no se ha dado la importancia
que se deberia a la evaluacion, ni mucho menos se ha llenado las expectativas del alumnado,
pues al no sentirse lo suficiente motivados crea un cierto grado de insatisfaccion. En estudios
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similares sobre la practica docente y el rendimiento académico de los estudiantes, en la ciudad
de Ambato, se encontrd que el 50 % de los estudiantes encuestados indican que solo a veces el
docente utiliza practicas modernas y creativas en su labor docente (Catota, 2016). Hay que
considerar diversas alternativas para dinamizar el proceso de evaluacion, el cual permita a los
estudiantes, interactuar con lo aprendido de tal forma que se convierta en una experiencia
gratificante y significativa. De acuerdo con (Aguilar & Valenzuela, 2015) cuando refiere que
la utilizacion de recursos innovadores generara la participacion del estudiante y por ende una
buena predisposicion en el aula de clase que asegure buenos resultados de evaluacion.

Tabla 7

Recursos con el cual le gustaria ser evaluado en la asignatura de ciencias naturales

Frecuencia Porcentaje
Herramientas digitales 11 37,9
(juegos de preguntas)
Exposiciones 3 10,3
Prueba oral 7 24,1
Organizadores gréaficos 8 27,6
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Como podemos observar los estudiantes consideran en una (37,9 %) que les gustaria ser
evaluados con herramientas digitales que contengan juegos de preguntas, siendo esta una
realidad que varios estudiantes expresan, no siempre es posible por diversos factores, sin
embargo, el docente debe estar predispuesto con conocimientos necesarios para implementar
recursos que favorezcan su practica docente y que beneficie el aprendizaje, pues muchas veces
los métodos de evaluacion tradicionales han dejado de dar buenos resultados ante los interés
actuales de los estudiantes como se evidencia en la tabla 9. Estudios similares a esta
investigacion sobre: Metodologias de evaluacion y su incidencia en la concreciéon de
aprendizajes, de la ciudad de Ambato Ecuador, encontraron que el (82%) de los estudiantes
encuestados manifiestan que los docentes deberian utilizar técnicas nuevas de evaluacion, pues
los medios comiUnmente utilizados dificilmente podran captar la atencion de los estudiantes y
probablemente solo sean utilizados para medir contenidos (Mena, 2013).

Es inevitable el protagonismo que ha tenido Gltimamente la tecnologia para sociedad, en la
educacion principalmente ha contribuido enormemente en la practica docente siempre y cuando
sea utilizado adecuadamente, No obstante, aln hay docentes que no se encuentran del todo
familiarizados con su uso, cuando deberian adaptarse a los cambios que estd surgiendo
actualmente. “La educacion debe implicarse y evolucionar ante estas nuevas circunstancias,
fomentando y proporcionando el acceso a esta herramientas y recursos digitales al alumnado”
(Amores & Casas, 2019, p. 38). Para ello que es necesario capacitar a docentes en herramientas
digitales de tal forma que encuentren un mecanismo efectivo que le permita motivar a sus
estudiantes, pues la clave esta en los productivo y gratificante que pueda ser la experiencia de
evaluacion.
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Tabla 8

El uso de la tecnologia promueve el interés y motivacion en la evaluacion

Frecuencia Porcentaje
Totalmente de acuerdo 7 24,1
De acuerdo 19 65,5
Indeciso 2 6,9
En desacuerdo 1 3,4
Total 29 100,0

Nota: Elaboracién Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Es notorio en la tabla 8, el elevado porcentaje de estudiantes que en un (65,5%) consideran
que estan de acuerdo con que el uso de la tecnologia favorece el interés y motivacion en la
evaluacion, pues los nifios hoy mas que nunca requieren métodos innovadores que cumplan con
las expectativas del futuro y es sin duda las herramientas digitales uno de los medios por cual
el estudiante puede sentirse motivado durante una evaluacién. Un estudio similar sobre el: Uso
de las TIC como estrategia que facilitan a los estudiantes la construccion de aprendizajes
significativos, en Guatemala, se asemeja a esta investigacion donde textualmente se menciona
que: “Los estudiantes que se encuentran cursando séptimo grado son los que mas utilizan las
TIC motivados por sus profesores” (Alegria , 2015, p. 42).

La aplicacion de la tecnologia en los procesos académicos depende muchas veces del
docente, sin embargo, esto no ocurre siempre debido a diversos factores como desconocimiento,
la falta de capacitacion entre otros, impiden su aplicacion como se videncia en la tabla 4 y 5,
donde los docentes si bien aplican instrumentos de evaluacion no son del todo interesantes y
motivadores para los estudiantes. En este sentido Sellan (2017) refiere que: “Los factores
motivacionales juegan un rol importante en la organizacion y direccion de la conducta positiva
del estudiante ante el proceso de aprendizaje, pues la motivacion contribuye a desarrollar sus
capacidades, superar sus limitaciones y atender sus intereses” (p. 2). Por tanto, el compromiso
que los docentes deben asumir, con la educacion debe ir a la vanguardia de los cambios actuales
que se requiere para ofrecer una educacion de calidad.

Tabla 9
Le gustaria que su docente se capacite sobre el manejo de herramientas digitales

Frecuencia Porcentaje
Si 28 96,6
No 1 3,4
Total 29 100,0

Nota: Elaboracion Propia. Fuente: encuesta junio 2021

Dentro de la perspectiva que tienen los encuestados en su mayoria (96,6%) consideran que,
si les gustaria que su docente se capacite a través de talleres sobre el manejo de una herramienta
digital para implementarlo en la evaluacion del aprendizaje de las Ciencias Naturales, pero esto
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no siempre ocurre, ya que los docentes por diversos factores como el no poder tener acceder a
una buena sefial de internet dificulta el uso de herramientas digitales, siendo un recurso que
facilita la labor docente permitiendo enriquecer los conocimientos. Con respecto a este dato en
mencion se ha encontrado caracteristicas similares a los datos de una investigacion relacionada
con las TIC’s en la formacion de los docentes, en Ecuador, donde se encontrd que el 100% que
es el total de los docentes consideran que las herramientas digitales influyen en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, ya que brinda la oportunidad de crear canales que facilitan la
adquisicién del conocimiento en los estudiantes (Chancusing, 2017).

El docente debe encontrar la manera, y el tiempo de capacitarse para poder conocer los
beneficios que puede brindar las herramientas digitales en el proceso de evaluacion, pues es
muy importante cumplir con las necesidades en la educacion actual. Hernandez et al. (2018)
en su obra nuevas formas de aprender: La formacion docente frente al uso de las TIC expresa
que actualmente los profesores ven el uso de las TIC como un desafio por lo que es muy
importante actualizarse en estos procesos ya que mejora las practicas educativas.

3.3. Entrevista aplicada a expertos de la institucion educativa

A continuacion, se presenta los resultados de la entrevista aplicada a rector y docentes de
séptimo afio de EGB de la Unidad Educativa “Parambas”.

¢ Conoce sobre las herramientas digitales de evaluacion?

El entrevistado uno, cuando se le pregunt6 sobre el conocimiento de herramientas digitales
de evaluacion refiere lo siguiente, personalmente desconozco de estas herramientas, las
evaluaciones en linea por el momento no se estdn manejando en las clases virtuales por no
contar con una buena conectividad en el sector, argumento similar que expone el entrevistado
dos, al mencionar que: estamos trabajando con la tecnologia en este tiempo de pandemia pero
muy poco lo utilizamos para evaluar en vista de que no hay buena conexion, de igual manera
el entrevistado tres sefiala lo siguiente, conocerlo si aplicarlo es un poco dificil por el sector en
el que se encuentran la conexién no es muy buena para trabajar de esta manera.

Si bien los docentes aseguran que se usa la tecnologia para dar sus clases, no se ha utilizado
para evaluar especificamente, debido a que la aplicacion de herramientas digitales de
evaluacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje se ve muchas afectado por diversos
factores entre ellos esta el desconocimiento por parte de algunos docentes, la falta de conexién
a una red estable que facilite la interactividad en el aula sin interrupciones entre otras mas.
Aungue es evidente que la tecnologia hoy en dia ha tenido un gran protagonismo en la
educacion; los docentes sin embargo no estan tan familiarizados con el uso de estas
herramientas y si muy arraigados a métodos tradicionales poco significativos. En este sentido
Jiménez et al. (2016) manifiesta que “Los profesores deberian cambiar la metodologia
tradicional para adaptarse al ritmo y las necesidades de los alumnos digitales” (p. 211). Acercar
a los docentes a estos nuevos desafios que presenta la educacion actual es por hoy fundamental
y necesario para que sientan el compromiso de brindar a los estudiantes una educacion de
calidad.
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¢Qué tan importante considera que son las herramientas digitales para evaluar el
aprendizaje de sus estudiantes?

El entrevistado tres con respecto a la importancia de las herramientas digitales en la
evaluacion sefiala lo siguiente, si son importantes en el sentido que son mas atractivas para los
estudiantes, porque ellos ya manejan la tecnologia e inclusive es para nosotros mucho mas facil
evaluar, por otro lado el entrevistado dos refiere que, en esta situacion que nos encontramos
considero que es muy valioso e importante ya que podemos interactuar mucho mas con los
estudiante; por su parte el entrevistado uno desde su punto de vista menciona, que Si
evidentemente son necesarias para poder brindar un mejor servicio educativo a los estudiantes
sin embargo aun hay docentes que desconocemos de algunas herramientas que se presentan
dentro de la virtualidad.

Queda en manifiesto claramente por los docentes y tal como afirma, Vifials & Cuenca (2016)
“El desarrollo imparable de tecnologias digitales y la democratizacion en el uso de internet han
sido uno de los cambios que mas han transformado el contexto del proceso educativo” (p. 104).
Realmente es importante tambien destacar el papel que desempefia el docente hoy en la
educacién, aun mas cuando hablamos de tecnologia, pues sin su acompafiamiento dificilmente
se pueda alcanzar los fines educativos, hoy nos solo es suficente con manejar la tecnologia se
debe ser competente digital e ir al margen de las necesidades de formacion que requieren los
estudiantes.

¢Conoce la herramienta de evaluacion Quizizz?

El entrevistado uno al preguntarle sobre la herramienta Quizizz menciona, no he tenido
conocimiento de esta herramienta, hay muchas herramientas que recién se la esta conociendo y
seria muy importante que nos ayuden con algin tipo de capacitacién para poder nosotros
interactuar con los estudiantes y poder mejorar la calidad educativa en el sector rural, al igual
que el entrevistado dos comparten la misma respuesta; Sin embargo el entrevistado tres sefiala
lo siguiente, si conozco, de las ventajas de esta y otras herramientas porque se investiga en casa
pero muy poco lo aplicamos por la situacion de los dispositivos y la conectividad, muchos
tienen un solo dispositivo, y muchos tienen problemas de que se les va las sefial por eso es mas
complejo con ellos llegar con las herramientas digitales.

La herramienta Quizizz puede ser algo nuevo para algunos docentes, pero si conocidos para
otros como se ha evidenciado en esta entrevista, aun asi raramente es aplicado en la evaluacion
ya sea por diversas circunstancias que muchas veces imposibilitan su aplicacién, sin embargo
hay que tener presente que a pesar de las dificultades, el docente debe estar predispuesto y en
constante actualizacion en el uso de recursos educativos digitales que dinamicen el proceso de
ensefianza — aprendizaje, ya que la evaluacion por muchos afios ha sido vista con miedo y temor
,es momento de erradicar completamente la vision que tenemos sobre la evaluacion y trasformar
la oportunidad que brinda la tecnologia para formar estudiantes con habilidades y capacidades
que les sean utiles en un futuro en su vida profesional (Mirete, 2010).
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¢ Cree usted que el uso de herramientas digitales ayudaria a motivar a los alumnos durante
una clase?

El entrevistado dos en respuesta a la pregunta con respecto a las herramientas digitales como
medio de motivacion en los estudiantes refiere lo siguiente: Las herramientas digitales son
fundamentales para los estudiantes debido a que pueden interactuar con los maestros,
interactuar con los conocimientos para mejorar su nivel académico, pero sin embargo esto no
se lo puede realizar a corto plazo sino a largo plazo con las capacitaciones respectivas para
poder brindar este apoyo a los estudiantes, respuesta similar que comparte los entrevistados uno
y tres.

Las respuestas apuntan a que de hecho se esta consciente de los grandes beneficios que ha
traido consigo el uso de herramientas digitales pues cada vez juegan un papel importante en la
nueva forma de ensefiar y de aprender en los estudiantes durante una clase, por lo tanto, es sin
duda un recurso significativo que despertara la motivacion en los estudiantes y que trasformara
la manera de presentar la evaluacién. Segun Ortiz (2017), “Las TIC son una de las tantas
herramientas que puede utilizar un docente para beneficiar los ambientes de aprendizaje, pero
para hacerlo y generar un impacto positivo en los estudiantes, el docente debe manejar el
concepto de ellas” (p.3). Sin embargo, hasta ahora la TIC no han podido ingresar
pedagdgicamente en las instituciones educativas, representando un desafio que muchos
docentes deben asumir con responsabilidad, vocacion y compromiso, ya que cada vez son mas
los nativos digitales que se encuentran en las aulas de clase.

¢ Cual es su dominio en el uso de la tecnologia?

Segun el entrevistado tres en respuesta al dominio en el uso de la tecnologia, menciona que,
de un 100% tiene un 80% en el uso de la tecnologia, lo suficiente para trabajar con los
estudiantes. Como docentes es siempre necesario estar a la vanguardia en cuanto a la tecnologia,
pues es de gran ayuda ya que existen diferentes herramientas que hacen mas facil el quehacer
educativo y que los estudiantes puedan estar motivados. Por su lado el entrevistado dos, refiere
lo siguiente, que domina lo basico en cuanto al uso de la tecnologia, esto se debe a diversos
factores tanto lo econémico como el tiempo. Respuesta similar al entrevistado uno cuando
menciona que, el dominio en cuanto al uso de la tecnologia es lo elemental méas no lo superior,
aunque si se trabaja con diversas herramientas digitales para impartir las clases, no se aplica en
el proceso de evaluacion.

En ese sentido Mirete (2010) menciona que “Se han convertido una realidad en las aulas,
pero en muchas ocasiones una realidad desaprovechada por obstaculos devenidos por
organizaciones escolares poco flexibles, falta de cultura y alfabetizacion digital o incluso una
escasa o inadecuada formacion docente” (p. 36). Por lo que los docentes deben capacitarse en
el dominio de las tecnologias para brindar a sus estudiantes herramientas que permitan que el
proceso de ensefianza-aprendizaje sea mas agradable, ademés de que siempre deben estar en
busca de mejorar las practicas educativas.
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¢ Considera necesario capacitarse en el uso de herramientas digitales de evaluacion para
utilizarlo como apoyo durante las clases?

El entrevistado dos en su respuesta sobre la necesidad de capacitarse en el uso de
herramientas digitales indica lo siguiente, considero que seria bueno, aunque el Ministerio de
Educacién mismo es quien se encarga de esa situacion; comentario similar al entrevistado uno
cuando refiere que, toda capacitacion es importante, ya que enriquece el profesionalismo,
ademéas como docentes seria de mucha ayuda para poder actuar con los estudiantes y poder
brindarles nuevas herramientas que servira de mucho para los aprendizajes que se encuentran
adquiriendo, respuesta que coincide con el entrevistado tres cuando expresa es necesario ya que
existen plataformas que necesitan un poquito méas de capacitacion.

Para los docentes es de suma importancia poder contar con un adecuado conocimiento sobre
herramientas digitales, ya que dentro de la educacion constantemente se presentan nuevas
formas de ensefianza que se debe aplicar en el proceso de ensefianza-aprendizaje. “El
profesorado es testigo directo de los cambios y las caracteristicas propias de la actual generacién
de jovenes nativos interactivos que demandan una educacion acorde a sus necesidades” (Vinals
& Cuenca, 2016, p. 109). Por ello el docente siempre debe estar en constante capacitacion sobre
diferentes herramientas digitales, ya que la era digital se esta imponiendo cada vez en las aulas
de clases, con una amplia gama de herramientas didacticas, por lo que el docente debe buscar
la manera de aplicar estos recursos que permiten a los educandos incrementar sus
conocimientos por medio de vias rapidas y accesibles como el internet.

¢ Recibe capacitaciones en el uso de herramientas digitales?

Segun el entrevistado uno en su respuesta sobre capacitaciones en el uso de herramientas
digitales menciona lo siguiente, cuando expresa que, si antes de iniciar la pandemia recibimos
una capacitacion en herramientas y plataformas impartidas por el Ministerio de Educacién y
actualmente nos encontraos en capacitaciones a través de la plataforma del Ministerio.
Respuesta que no concuerda con el entrevistado dos, cuando expresa que directamente no, pero
como docente se debe buscar el medio adecuado para poder hacerlo. Por otra parte, el
entrevistado tres menciona que: si he recibido cursos del Ministerio de Educacién en convenio
con diferentes Universidades como la Central y la Técnica del Norte, pero ahora actualmente
me encuentro en una capacitacion con la UDLA.

Cabe recalcar la importancia de la formacion de los docentes se encuentra unida a las
mejoras en eficiencia en cuanto al manejo de diferentes herramientas digitales, ademas que
existe un mejor desempefio en las labores docentes brindando a los estudiantes nuevas
oportunidades de aprendizaje. En ese sentido Andrade et al. (2020) menciona que la
capacitacion docente “es procurar que el profesor sepa como ensefar; ya que, no basta con que
posea los conocimientos de la asignatura o de su actividad profesional, sino que, tambien
conozca estrategias y metodologias para llegar con el conocimiento a sus estudiantes” (p. 48).
La capacitacion dentro de la educacion es un elemento esencial, ya que permite adaptarse a los
cambios en la sociedad en cuanto al uso de la tecnologia para asi brindar a los estudiantes una
educacion de calidad y cumplir con las necesidades de cada uno de los estudiantes.
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¢Qué herramientas de evaluacion aplica frecuentemente al momento de evaluar la
asignatura de Ciencias Naturales?

Entrevistado dos en su respuesta sobre herramientas de evaluacion que aplica
frecuentemente al momento de evaluar indica lo siguiente, basicamente se utiliza como
evaluacion la seleccion de respuestas que se la utiliza en casi todas las materias de acuerdo con
los lineamientos del Ministerio de Educacion, en cuanto a lo virtual se esta utilizando proyectos
interdisciplinarios que van de la mano con las respuestas de seleccidén o de completar, pero es
dificil aplicar herramientas digitales porque los estudiantes no cuentan con una buena
conectividad en su comunidad respuesta que concuerda con el entrevistado uno cuando
menciona que, por el hecho de que en el sector no existe una buena conectividad no se aplica
herramientas de evaluacion digital por lo que aplicamos actividades de reflexion, de sintesis,
compendio tedrico y mapas conceptuales. Por su parte el entrevistado tres sefiala que, de forma
sincronica se utiliza la lista de cotejo con actividades, preguntas y juegos en ese momento
realizados y el portafolio digital con los cuestionarios que se envia a los estudiantes y que luego
envian por WhatsApp es lo que mas se maneja.

Por la dificultad que existe sobre la mala sefial de internet actualmente se sigue utilizando
herramientas tradicionales que son poco motivadoras al momento de evaluar, por ello se debe
implementar herramientas digitales en el proceso de evaluacion que facilita su aplicacion y
permita captar la atencion de los estudiantes. Walss (2020) menciona que “Las herramientas
tecnoldgicas facilitan a los docentes crear actividades para establecer el objetivo de aprendizaje,
construir y ejercitar el contenido y evidenciar la aplicacion del conocimiento en diferentes
contextos” (p.133). El docente debe siempre estar dispuesto a innovar en el aula y buscar
herramientas de evaluacion gratuitas o de costo accesible, ya que la tecnologia permite la
integracién de la evaluacién al proceso de ensefianza facilitando la retroalimentacion,
automatizando actividades que de otra manera consumen mucho tiempo del docente.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1 Titulo de la propuesta: Talleres para docentes orientado al manejo de la herramienta
Quizizz para favorecer la evaluacion en Ciencias Naturales.

4.2 Objetivos
4.2.1 Objetivo general

Contribuir al proceso de la evaluacion en el area de Ciencias Naturales a través de talleres sobre
el uso de la herramenta Quizizz para beneficiar la practica docente en la Unidad Educativa
“Parambas”

4.2.2 Objetivos especificos

e Disefiar y elaborar talleres sobre el manejo de la herramienta Quizizz para contribuir
en el proceso de evaluacion en el area de Ciencias Naturales.

e Orientar a través de talleres el adecuado uso de la Herramienta Quizizz para crear
cuestionarios de evaluacion ladicos e interactivos.

e Promover la aplicacion de esta herramienta para dinamizar el proceso de evaluacion.
4.3 Introduccion

Hace poco la evaluacién era una actividad independiente y alejada de cierta manera del
proceso de ensefianza — aprendizaje ya que era muy poco tomada en cuenta , hoy en dia este
proceso resulta importante para lograr que se cumplan los objetivos planteados por el docente
en cualquier area de aprendizaje, por ende se elabor6 la presente propuesta de talleres orientado
al manejo de la herramienta Quizizz para favorecer la evaluacion en Ciencias Naturales, el cual
responde a los resultados obtenidos del diagndstico efectuado en la Unidad Educativa
“Parambas” a docentes y estudiantes del séptimo afio de EGB media del canton Ibarra.

Debido a que el uso de plataformas educativas digitales ha cobrado gran importancia en la
actualidad, la presente propuesta pretende facilitar la utilizacion de la herramienta Quizizz para
evaluar el aprendizaje en el area de Ciencias Naturales, especificamente se enfocard en dos
tematicas el ecosistema y plantas con flor, una guia de talleres favorable que le permitira a los
docentes gamificar la evaluacion durante una clase, proporcionando ademas al aplicarlo en ese
momento una retroalimentacion inmediata a las respuestas entregadas por los estudiantes,
convirtiendose en una experiencia enriquesedora tanto para estudiantes como para docentes.
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4.4 Datos Informativos:

Institucién: Unidad Educativa “Parambas”

Direccion: Comunidad Parambas

Parroquia: Lita

Provincia: Imbabura

Canton: Ibarra

Tipo Unidad Educativa: Publico

Meta: Estudiantes y docentes de la Educacion General Bésica Elemental y Media
NuUmero de beneficiarios: docentes

Ubicacidn sectorial y fisica:

Figura 1

Lugar de Ubicacion de la U.E “Parambas”
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4.6 Presentacion de la propuesta

En la actualidad la tecnologia esta inmersa en diferentes &mbitos, pero principalmente en el
educativo, ya que el uso de la tecnologia en la educacion presenta multiples beneficios: aumenta
la creatividad la capacidad de razonar del estudiante, incrementa la autonomia a la hora de
aprender, permite al estudiante poder familiarizarse con las TIC y hacer un uso responsable de
las nuevas tecnologias. Ademas, que las TICs brinda una gran variedad de herramientas
digitales especificas de evaluacion que permite personalizar cuestionarios de acuerdo con las
necesidades de los estudiantes.

La incursion de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion en la educacion se ha
incrementado, debido al uso de recursos tecnologicos que facilitan el desarrollo de nuevas
estrategias pedagogicas que ayudan en el proceso de aprendizaje y a su vez de evaluacion que
permite al estudiante poder interactuar con los contextos virtuales. En el Curriculo de EGB y
BGU menciona que “las tecnologias de la informacion y de la comunicacion formaran parte del
uso habitual como instrumento facilitador para el desarrollo del curriculo” (Ministerio de
Educacion, 2016, p .14). Es decir, el Curriculo Nacional apoya la incorporacion de las TICs en
la educacion, ya que enriquece el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, EI Ministerio de
Educacion promueve el uso de las TIC por medio de una donacion de equipos de computacién
y asi mismo la capacitacion de la poblacion beneficiada y el acceso a internet gratis (Ministerio
de Educacion, 2016).

Es asi como se ha elaborado los siguientes talleres para favorecer el uso de la herramienta
Quizizz que permita al docente aplicar esta herramienta digital en el proceso de evaluacion,
dejando de lado lo tradicional y buscando siempre estar a la vanguardia en la tecnologia pues
esta herramienta no solo beneficia al estudiante sino también al docente ya que facilita y reduce
el tiempo de la evaluacién captando su atencion y motivandolos.



ESTRUCTURA DE LA PROPUESTA

La guia de talleres permite facilitar el proceso de evaluacion a través de la herramienta
Quizizz, esta cuenta con aspectos importantes estudiados desde la fundamentacion teorica,
brindando una explicacion facil de entender y aplicar.

TALLER 1
Tema Uso pedagdgico de las TICs en la evaluacién
Objetivo Incentivar y promover el uso de las TICs en la evaluacion.
Recursos Computadora, conexién a intenet, plataforma Zoom , hojas de

papel bon, marcadores, herramienta Padlet.

Tiempo estimado

2 horas

Dinamica inicio

Dos verdades y una mentira

Desarrollo

En este taller se explicara diferentes teméticas relacionadas a las
TICs en educacion como:

e Gamificacion en el aula

e Elementos de la Gamificacion

e Elrol del docente y estudiante en la era digital

e Laintegracion de las TICs en la evaluacién

e Las ventajas que tienen los docentes al evaluar con TICs

Evaluacion

Se utiliz6 la herramienta padlet para realizar la evaluacion.

TALLER 2

Tema

Descripcion general de la herramienta Quizizz

Objetivo

Describir las caracteriticas, ventajas y desventajas de la
herramienta Quizizz como recurso de evaluacion.

Recursos

Computador, conexion a internet, plataforma Zoom, herramienta
educativa Genially.

Tiempo estimado

2 horas

Dinadmica inicio

Rueda de las emociones

Desarrollo

En este taller se explicara tematicas relacionadas a la herramienta
Quizizz como:

e Herramientas Quizizz
e Especificaciones técnicas
e Caracteristicas
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e Principales ventajas y desventajas que tiene esta
herramienta

Evaluacion Para evaluar este taller se utilizé la herramienta GoCongr y padlet.
TALLER N°3
Tema Principales funciones de la herramienta Quizizz
Objetivo Orientar al docente sobre el manejo de la herramienta Quizizz para
contribuir de manera favorable al proceso de evaluacion.
Recursos Computador, conexion a internet, plataforma Zoom, recurso

educativo Wordwall

Tiempo estimado

2 horas

Dinadmica inicio

El Avion

Desarrollo En este taller se presentara tematicas relacionadas a las funciones
de la herramienta Quizizz:
e ;Cbomo registrarse en Quizizz?
e CoOmo crear un cuestionario?
e Tipos de preguntas y cuestionarios
e Afadir una portada
Evaluacion Para realizar la evaluacion en este taller se utilizo la herramienta
Wordwall y la actividad es de unir con las correspondencias
TALLER N°4
Tema Recursos adicionales que ofrece la herramienta Quizizz
Objetivo Dar a conocer los recursos adicionales que ofrece la herramienta
Quizizz para perzonalizar los cuestionarios.
Recursos Computador, conexion a internet, plataforma Zoom, recurso

educativo Wordwall

Tiempo estimado

2 horas

Dinadmica inicio

Palabras encadenadas

Desarrollo

En este taller se explicara diferentes tematicas relacionadas a la a
los recursos adicionales que ofrece la herramienta Quizizz como:

e ;Como crear colecciones?
e ;COmo crear memes?
e (;Como incluir tiempo?

55



e Buscar evaluaciones ya creadas
e Integrar Quizizz en Google Classroom
e ;COmo crear lecciones?

Evaluacion Se utilizo la herramienta Wordwall para su evaluacion con una

sopa de letras
TALLER N°5

Tema Elaboracion de Cuestionarios para Ciencias Naturales en la
Herramienta Quizizz

Objetivo Elaborar cuestionarios sobre el ecosistema y las plantas con flor
faner6gamas para retroalimentar lo aprendido en los talleres.

Recursos Computador, conexion a internet, Plataforma Zoom, una caja, un

objeto, Quizizz.

Tiempo estimado

2 horas

Dinamica inicio

Qué hay en la caja

Desarrollo En este taller se explicard como crear cuestionarios y dos ejemplos
practicas realizados en la herramienta Quizizz:
e Ejemplo préctico: cuestionario sobre las ¢Plantas con flor
o faner6gamas?
e Ejemplo practico: cuestionario sobre “ El ecosistema”
Evaluacion Los participantes una vez terminados deberdn utilizar la

herramienta Quizizz para realizar un cuestionario
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TALLERN1

USO PEDAGOGICO DE LAS TiCS
EN LA EVALUACION

Fuente: https://cutt.ly/WmP8NHy
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Sather SH°/

TEMA: Uso pedagogico de las TICs en la evaluacion

OBJETIVO: Incentivar y promover el uso de
las TICs en la evaluacion.

. ~ 0 RECURSOS: Computadora, conexion a
SrTe intenet, plataforma Zoom , hojas de papel bon,
marcadores, herramienta Padlet.

vo TIEMPO ESTIMADO: 2 horas

Fuente: https://cutt.ly/kmP4UuK

DESARROLLO DE LA ACTIVIDAD
DINAMICA DE INICIO: “Dos verdades y una mentira”
Una dinamica para saber gue tanto se conocen entre comparieros.

%+ Se cortard una hoja en tres partes y en cada una se colocara los nimeros 1,2,3 que
correspondera una oracion.

++ Cada participante fomulara 3 oraciones de su propia vida 2 de ellas seran verdad y una
mentira

¢+ Los comparieros tendran que seleccionar un nimero para adivinar cual es la mentira de
las dos oraciones.

PRESENTACION DEL CONTENIDO CIENTIFICO
El organizador del taller presentara la exposicion del tema.
Introduccion

La TICs representa varios beneficios para la sociedad y particularmente en la educacion ha
cobrando gran importancia abriendo paso a una sociedad del concimiento, tanto que su uso se
ha hecho imprencindible en el trabajo docente; gracias a la llegada del internet, se tiene a
disposicidn una gran cantidad de informacién que con el uso correcto se puede utilizar con fines
educativos.

Es asi que “ Las TICs favorecen el desarrollo de nuevas préacticas educativas, mas pertinentes
y eficaces, lo que incluye fortalecer el protagonismo que tienen los docentes en los cambios
educativos” (UNESCO, 2013, p.19). Por lo cual se pretende que el docente reconozca y
comprenda los mdltiples beneficios que representa las TICs hoy en dia para mejorar las
practicas pedagogicas tradicionales.
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Gamificacion en el Aula

Martinez (2017) en su articulo sobre las Tecnologias y nuevas tendencias en educacion:
aprendo jugando, expresa que gamificar es:

El uso de estrategias, modelos, dindmicas, mecénicas y elementos propios de los juegos en
contextos ajenos a éstos, con el propdsito de transmitir un mensaje o unos contenidos o de
cambiar un comportamiento, a través de una experiencia ludica que propicie la motivacion,
la implicacion y la diversion. (p. 261)

Por medio del cual se puede superar los inconvenientes que trae el utilizar metodos
tradicionales; hoy en dia las diversas herramientas educativas bien utilizadas favorecen el
trabajo docente, la tecnologia por ejemplo se ha posecionando como medio de intercambio de
aprendizajes mas duraderos y significativos, que ayudara a mejorar el rol que desempefia el
docente dentro del aula pues representan herramientas creativas e innovadoras que logran que
el desempefio del alumno dentro del aula sea mas activo.

Figura 2

Piramide elementos de Gamificacion

s HimRaciones

* S MOCONM™

*NRMTIOON

inamicas * progresion

* redacionss

*retc

* Competicion
Mecanicas * COoparacide

* feodback

S feComperses

s logros
Componentes e neveles
* rankings

* puntos

Nota: Tomado de, (Hidalgo & Garcia , 2015, p. 76)

A continuacidn se presenta las siguientes caracteristicas a tomar en cuenta antes de gamificar
el aula de clase

%+ Proporcionar elementos que motiven al estudiaante en todo momento.

+ Recompensar al estudiante al aplicar un método gamificado.

% Asegurar que la experiencia sea enriquesedora utilizando elementos que despierten el
interés por parte de los estudiantes.

Ambiente de aprendizaje interactivo entre docentes y estudiantes.

Implentos que proporcionen una retroalimentacion inmediata.

X/ X/
L XA X4
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¢ Generar actividades ludicas que refuersen la habilidades y competencias de los
estudiantes. (Prieto et al., 2014)

El rol de docente y estudiante en la era digital

El docente en la actualidad se constituye como facilitador que encamina al estudiante a la
autonomia responsable sobre su formacion académica, de tal manera que el estudiante sea el
protagonista de su propio aprendizaje; para ello se requiere que los docentes se apropien de
habilidades y capacidades tecnoldgicas para beneficiarse de estos nuevos medios que estan al
servicio de la sociedad. Es indudable el reto que representa para varios docente, pues se tiene a
pensar que no se lograra lo requerido, por tanto es fundamental erradicar este pesamiento para
abrir paso a nuevos formas de presentar la educacion para ir en busca de nuevos mecanismo
que faciliten y dinamicen los procesos de aprendizaje y que tome en cuenta la realidad educativa
frente a los cambios constantes de formacion.

Adaptarse a estos cambios con lleva resposabilidad y compromiso para brindar una
educacion de calidad donde el ambiente de aprendizaje se vuelva mas interactivo e innovador.
Bartolomei et al. (2015) sefiala que: “El profesor debe ajustar la ayuda pedagdgica a las
diferentes necesidades del alumnado y facilitar métodos y recursos variados que permitan dar
respuesta a sus diversas motivaciones, intereses y capacidades” (p. 37). Hay que reinventar los
métodos tradicionales en los procesos de ensefianza- aprendizaje para construir nuevas
oportunidades de impartir conocimientos.

La intergracién de las TICs en la evaluacion

La tecnologia en el proceso de evaluacion ha permitido incrementar el interés del estudiante
en las asignaturas adapatandose satisfactoiamente a los entornos educativos donde el estudiante
puede formar parte de su propia evaluacién e interactuar con los conocimientos adquiridos
facilitando una evaluacion realmente motivadora.

Bartolomei et al. (2015) en su libro expresan que:

Resulta necesario disefiar formas de evaluacién que en articulacion con las experiencias
formativas que se ofrecen, otorguen relevancia a los procesos reflexivos y criticos. Se
requiere, entonces, producir un saber pedagégico que permita delinear alternativas de
evaluacion que den cuenta de los aprendizajes alcanzados, pero al mismo tiempo de las
condiciones y calidad de la ensefianza y sus propios efectos.( p.38)

Se debe considerar por tanto, las diversas herramientas que nos ofrece la red, para acercarse
a los estudiantes de una manera diferente y donde se pueda retroalimentar lo aprendido.
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Figura 3

Lita vertical de cuadros: Las ventajas que tienen los docentes al evaluar con TICs

h

Inclusién mas sencilla de propuestas personalizadas

A

Entono maés flexible y adaptable

Motiva a la creacion original

Facilita la construccién conjunta docente- alumno

Seleccion de recursos en funcion de niveles

Seguimiento del proceso

Facilita la informacion visual

Sistematizacion

Nota:informacién tomada de Evaluacion de Aprendizajes con TIC. (Budifio, 2009, diapositiva 15 ).
Figura 4

Lista de bloques basica: Las ventajas que tiene los estudiantes al ser evaluados con TICs

Competencia: busqueda
y seleccion de
informacion relevante y
fiable, e integracion de
diversas fuentes

Conocimientos de su
evolucion

Originalidad: generar
respuestas propias

Autorregulacién:
autoevaluacion y
coevaluacion

Multiples medios y
recursos

Rapidez en la
devolucion
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Nota:informacion tomada de Evaluacién de Aprendizajes con TIC. (Budifio, 2009, diapositiva 16 ).

EVALUACION
Estimado docente coloque su respuesta a las siguientes preguntas, en la aplicacion Padlet
¢Que aprendio hoy? ;Como contribuiria lo aprendido en su préctica docente?

Enlace de la actividad: https://es.padlet.com/valleslore43/ysovtgmjuwajb8x3

Figura 5

Evaluacion del taller 1 en la Plataforma padlet

() Lorena Valles - 2d
?Z ¢Que aprendi6 hoy? ;Como contribuiria lo aprendido en su practica docente?

Conteste Ia pregunta sobre lo expuesto en el Taller N* 1

&

&
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TALLERN"?

| DESCRIPCION CENERAL DE LA
HERRAMIENTA QUIZITZ

Quizizz
¢Qué es
Quizlzz?




Gatlen 5172

TEMA: Descripcion general de la herramienta Quizizz

OBJETIVO: Describir las caracteriticas,
ventajas y desventajas de la herramienta
Quizizz como recurso de evaluacion.

RECURSOS: Computador, conexion a
internet, plataforma Zoom, plataforma
educativa Geneally.

TIEMPO ESTIMADO: 2 horas

Fuente: https://bit.ly/3i5g0One

DESARROLLO DE LAS ACTIVIDADES
DINAMICA DE INICIO: Rueda de las emociones

e Seescogera al azar a varios participantes de la sala para que respondan las preguntas de
la rueda de las emociones.

Figura 6

Rueda de las emociones

Enlace de la dindmica: https://bit.ly/3dON8cR

CONTENIDO:
Herramienta Quizizz

Quizizz es una herramienta que ha llegado para revolucionar el proceso de evaluacion, ya
que brinda diversos beneficios entre ellos que es gratuita y facil de manejar, importante para
que los docentes puedan aplicar en las aulas de clase. En ese sentido Maraza et al. (2019) en su
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investigacion sobre Recursos tecnoldgicos para la integracion de la gamificacion en el aula
manifiesta que:

Es una plataforma de cuestionarios online gamificada orientada a crear, compartir y evaluar
contenidos educativos acompafiada de avatares, tablas de clasificacion, temas, musica y
memes. Segun la propia descripcion de Quizizz, es una herramienta gratuita de evaluacion
formativa que permite conducir divertidas evaluaciones tanto en clase como en modo tarea.
(p. 343)

Por lo tanto, Quizizz es una plataforma que permite a los docentes poder crear evaluaciones
formativas efectivas y entretenidas. Ademas, la herramienta permite a los estudiantes poder
responder las evaluaciones de tres maneras diferentes: en juego de manera directa, como tarea
o0 de maneras individual.

Especificaciones técnicas

La herramienta Quizizz es una plataforma gratuita que la podemos encontrar en internet, entre
los principales beneficios es que se puede utilizar en cualquier equipo tecnoldgico que tenga un
navegador web. En ese sentido Avellaneda, (2020) menciona que para poder utilizar la
aplicacion Quizizz es necesario contar con conexion a internet. La herramienta es compatible
con todos los dispositivos y ordenadores. Ademas, existe la aplicacion Quizizz Student app que
esta disponible para iOS y Android. Por ello, para poder acceder a los cuestionarios los
estudiantes deben contar con un dispositivo electronico que tenga acceso a internet.

Caracteristicas

La herramienta Quizizz es una plataforma con mdltiples caracteristicas interesantes que la
distinguen del resto del mercado, entre ellas las siguientes:

e Las preguntas se las puede mirar bien en los dispositivos moviles.

e Las actividades se pueden enviar como tarea.

e Puede imprimir cuestionarios para ensefiar lecciones en clase.

e Opcion de compartir actividades a través de Google Classroom (Avellaneda, 2020).

Quizizz ademas de ser una plataforma amigable también permite que el estudiante pueda
observar su nota de forma inmediata, apenas termine la evaluacion. La retroalimentacion es
otro aspecto importante que brinda la herramienta, ya que indica en que pregunta fallé y cual
debid ser la respuesta correcta.
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Principales ventajas y desventajas que tiene esta herramienta

Figura 7

Cuadro de doble entrada: Ventajas y desventejas

CUADRO COMPARATIVO

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Se puede crear un conjunto de “memes” o
dibujitos personalizados que aparezcan
después de cada respuesta correcta (0
incorrecta) de los participantes.
Permite seleccionar que el
respuesta no valga puntos.
Puedes incluir imégenes, no solo en la
pregunta, sino también en las posibles
respuestas, lo que permite adaptarse un poco
mejor a la diversidad de la clase.

Es posible seleccionar si los alumnos ven en
qué posicion van a lo largo de la prueba en
relacion con los demas o no. Dependiendo lo
que te interese es posible decidir qué hacer
con esta opcion.

También en las opciones de configuracion de
la prueba, el creador del juego puede elegir si
se muestran las respuestas correctas después
del fallo 0 no. Y también existe la opcion de
que los alumnos revisen sus fallos (y las
respuestas que eran correctas) tras acabar el
test. (Ruiz, 2018, p. 3)

tiempo de

e Para tener acceso a todas las funciones
que ofrece la herramienta Quizizz es
necesario tener el Quizizz super.

e Para realizar las evaluaciones es
necesario contar con un dispositivo
electronico y tener acceso a internet.

e La herramienta limita en cierta media la
posibilidad de crear evaluaciones,
ofreciendo solo dos tipos de preguntas
(Trejo, 2019).

Evaluacion:

¢ Realice un organizador grafico que resuma el tema expuesto para ello debe ingresarse
en el siguiente enlace: https://www.gocongr.com/es

¢+ Y subirlo en la plataforma padlet: https://padlet.com/natylis49/gn4ahhxx5pfn

Figura 8

Evaluacion del taller 2 en la Plataforma padlet

>
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wltler @,f 51
TEMA: Principales funciones de la herramienta Quizizz

OBJETIVO: Orientar al docente sobre el
manejo de la herramienta Quizizz para
contribuir de manera favorable al proceso de
evaluacion.

RECURSOS: Computador, conexion a
internet, plataforma Zoom, recurso eductivo
Wordwall

TIEMPO ESTIMADO: 2 horas

Fuente: https://cutt.ly/wmAwHZk

DESARROLLO DE ACTIVIDADES
DINAMICA DE INICIO: “El Avion”

% Para realizar esta dinamica se debe ingresar al siguiente enlace:
https://wordwall.net/es/resource/18909869

++ Ahi se ha colocado las instrucciones del juego que permitira saber cuanto recordamos
de lo aprendido en el taller N° 1y 2.

Figura 9

Dinamica del taller 3 en la plataforma en Wordwall

Avion

Para recordar lo aprendido en el taller N ° 2

Toca con el dedo o usa el teclado para volar hacia
las respuestas correctas y evitar las equivocadas.

CONTENIDO
¢, Como registrarse en Quizizz?

Para ingresar a esta herramienta por primera vez es necesario acceder a la pagina web
quizizz.comy dar click en Get started.
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Figura 10

Pagina oficial de Quizizz:¢Como registrarse?

Quizizz Forwork  For Teochers e coce (R
The 100%
engagement ¥
platform

g

Se abrird una ventana para crear una cuenta, ahi es donde debera colocar un correo electrénico
de preferencia uno que ya tenga agregado a su dispositivo.

o

N

Te damos la bienvenida a
Quizizz

* Hands down the best
review tooll Lasy to use
“ with kids in class and at
homet

P

Posteriormente se abrira 3 opciones del cual vamos a seleccionar escuela.

:Cémo estds usando Quizizz?

has been an

enormously powerful
tool for me this year to
motivate S5 to reach
vocab mastery.
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Para luego ingresar como docente, concluido con esto se estara listo para crear nuestro primer
cuestionario.

 Never have students

been so motivated to
make equivalent
fractions.

i Yt

Panel de opcciones que nos presenta Quizizz

« ¢ (8 hitpsi/izcmyadninime - a # e 00

Quizizz

Las opciones que nos ofrece el panel principal son:

X3

S

Crear: un cuestionario nuevo.

Explorar: encuntrar pruebas ya creadas.

Mi biblioteca: guarda todos los cuestionarios creados.

Informes: permite descargar los resultados de las evaluaciones realizadas en tiempo
real con sus fallos y aciertos.

Ajustes: configuraciones de correo, usuario, pais, y contrasefias de acceso.

Memes: personaliza memes.

Colecciones: guarda y organiza los cuestionarios y lecciones.

Editar perfil: permite onfigurar el nombre del usuario, las materias y grados en los
cuales se imparte clase.

X3

S

X3

S

3

*¢

X/
L X4

X/
L X4

X3

S

/7
L X4

¢CoOmo crear un cuestionario?

Para empezar a crear el primer cuestionario, hay que dirigirse al panel principal de profesores,
hacer click en el boton crear
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Figura 11

¢ Como generar un cuestionario?

‘.“'. C G \
ﬁ

A continuacion se desplegara dos opciones donde se seleccionara cuestionario.

W O -
= Cuestionano

Posteriormente se abrira una ventana donde se debera colocar el nombre del cuestinario y las
materias correspondiente a este tema se puede elegir hasta 3 de ellos para luego hacer click en
el botdn siguiente.

.3) Crear un cuestionario

Evaluacion final de las plantas
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Teletrasportar preguntas

Se tiene la opccidn de teletrasportar preguntas de otros cuestionarios ya creados escribiendo en
search la pregunta con la tematica que se requiera.

Figura 12

Teletransportacion de preguntas en Quiziz

Preguntas de teletransporte @

or. Crear una nueva pregunta

nultiphe Caja

Tipos de preguntas y cuestionarios

¢+ Opcion multiple: presenta varias alternativas de respuesta pero solo una es la correcta.
%+ Caja: Permite seleccionar mas de una respuesta.

% Rellenar el espacio en blanco: completa palabras faltantes de un parrafo. Maximo 160
caracteres.

Respuesta abierta: util para que el estudiante argumente su respuesta.

Encuesta: sirve para conocer un determinado tema, a esta pregunta no se le asigna una
calificacion, en su configuracion permite seleccionar una opccién o varias que son
consideradas correctas.

Al empezar a crear una pregunta se abrira dos ventanas una donde se coloca la pregunta con
sus opciones y otra donde se podra visualizar una vista previa del cuestionario.

Pregunta de opcion multiple

Este tipo de pregunta va a permitir elegir de toda una varidad de respuestas solo una correcta,
se puede agregar imagen a la pregunta o respuestas, formulas, audio, modificar el texto, agregar
emoticones, etiquetas, configurar el tiempo, dar una explicacion de la respuesta entre otras
opciones gratuitas y de paga.

Una vez colocada la pregunta con sus posibles respuestas se selecciona la respuesta correcta y
se guarda los cambios.
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Figura 13

Tipos de pregunta en Quiziz: opcion matiple

Pregunta de caja

Este tipo de pregunta permitira seleccionar mas de una respuesta, se puede agregar imagen a la
pregunta o respuestas, formulas, audio, modificar el texto, agregar emoticones, etiquetas,
configurar el tiempo, dar una explicacion de la respuesta entre otras.

Una vez colocada la preguntas con sus posibles respuestas se selecciona las respuestas correctas
que pueden ser 2 0 méas Yy se guarda los cambios.

Figura 14

Tipos de pregunta en Quiziz: Caja

Pregunta de rellenar espacio en blanco

Este tipo de pregunta tiene como caracteristica principal poder responder con una o varia
palabras, ademas permite afiadir respuestas alternativas que podran escribir los estudiantes.

Del mismo modo se podra agregar imagenes, audio, video, férmulas, mdificar el texto agrgar

emticonos, la explicacion de la pregunta dada y moficar el tiempo entre otras.
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Figura 15

Tipos de pregunta en Quiziz: rellenar espacios

Respuesta abierta: permite que el estudiante argumente su respuesta, no son calificadas, este
tipo de pregunta esta habilitada para méximo 1000 caracteres.

Figura 16

Tipos de pregunta en Quiziz: respuesta abierta

< Editor de cuestionarios

El polen pasa de la antera al estigma. Se realizamediante el
viento o los insectos. A que fase corresponde el siguiente o El polen pasa de la antera al estigma. Se
enunciado. § - : . <
realiza mediante el viento o los insectos.
A que fase corresponde el siguiente
enunciado.

Jo)

Afadir una portada

Al terminar de agregar las preguntas de nuestro cuestionario podremos agregar un portada desde
nuestro dispositivo, elegir el idioma, seleccionar el rango de calificaciones, configurar la
privacidad, se tiene tambien la opcion de importar las preguntas en una hoja de célculo.

Para al finalizar dar click en la opcion publicar y nuestro cuestionario estara listo para aplicarlo.
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Figura 17

Afadir una portada

EVALUACION

e Ingrese al siguinte enlace: https://wordwall.net/es/resource/18910828

e Siga las intrucciones que se encuentra en la actividad
Figura 18

Evaluacién del taller 3 en Wordwall

Une las correspondencias

Evaluacion Taller N°3

Arrastra y suelta cada palabra junto a su definicion.
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TALLERNA

RECURSOS ADICIONALES QUE
OFRECE LA HERRAMIENTA
QUIZIZZ

Fuente: https://bit.ly/36tF2ST

W < /// J’




Gattor SH° 7

TEMA: Recursos adicionales que ofrece la herramienta Quizizz

OBJETIVO: Dar a conocer los recursos
adicionales que ofrece la herramienta
Quizizz  para  perzonalizar los
cuestionarios.

RECURSOS: Computador, conexion a
internet, Plataforma Zoom ,Wordwall,
herramienta Quizizz.

TIEMPO ESTIMADO: 2 horas

Fuente: https://bit.ly/3hqzVJv

DESARROLLO DE ACTIVIDADES
DINAMICA: “Palabras encadenadas”

e Al azar se escogera los participantes para que realicen la dindmica.
e El juego consiste en ir encadenando palabras de tal manera que la Ultima silaba de la
palabra sea el comienzo de la siguiente.

CONTENIDO:
¢ COmo crear colecciones?

Esta funcidn te permite guardar los cuestionarios que has elaborado y los cuestionarios que te
puedan interesar publicados en la plataforma, para que puedas utilizarlos a la hora de preparar
el cuestionario. Para hacer esto, vaya a la seccion "Clase" del menu principal.

Figura 19

Crear colecciones

Quizizz Q  Buscar
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Haga clic en Crear coleccion e ingrese el nombre de la carpeta. También puede establecer si
todos los usuarios de Quizizz pueden ver su coleccion o solo usted puede ver su coleccion.
Finalmente, haz clic en Crear coleccion.

Cuando sea necesario, puede editar o eliminar la coleccién haciendo clic en el botén
correspondiente.

Quizizz Q  Buscar Biblioteca Quizi.»  Introduzca el codign [

¢ COmo crear memes?

Esta funcion permite crear mensajes graficos que pueden ser divertidos o graciosos que
aparecen al dar respuesta a las preguntas no importa si es correcta o incorrecta. Para crear, es
necesario ingresar a la seccion de memes del mend principal.

Figura 20

Crear memes

Biblioteca Quizi.. Introduzea el codige ()

@ = =3

En la ventana siguiente, seleccionar en crear memes e ingresa el nombre para crear un conjunto
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de memes, también se debe seleccionar el idioma. Ademas, se puede establecer si la coleccion
puede ser vista por todos los usuarios de Quizizz o solo por el autor. Luego, de ello se debe
seleccionar en terminar.

.. itar
Editar conjunto de memes

Se selecciona en crear conjunto de memes y escogemos en subir imagen, las imagenes se las
puede descargar de internet, para luego poder subir el archivo desde el ordenador y asi agregar
un mensaje gracioso. Una vez terminado se coloca el nombre del meme y seleccionamos en
guardar.

CUANDO ESTAS EN CLASES Y

oo ] -

GRITAS LA RESPUESTA INCORRECTA

l

Se puede crear memes para las respuestas correctas y para las incorrectas. Para que estén de
acuerdo con el tema de evaluacion es importante que las disefies td, ya que las que vienen en la
herramienta Quizizz se encuentran en el idioma inglés y pueden estar fuera del contexto de la
evaluacion.

Al finalizar, se podréa visualizar el conjunto de memes creados y que se podra ir ampliando
segun lo necesites.

Quizizz Q  Buscr Biblioteca Quizi.»  Introduzca el codigo )
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De esta manera, cuando cree un cuestionario podréa elegir del conjunto de memes para darle un
toque especial y divertido a la actividad.

¢Como incluir tiempo?

Al elegir, por ejemplo, una pregunta de opcion multiple aparece una nueva ventana donde se
puede escribir la pregunta con las alternativas.
Figura 21

Incluir tiempo

Editor de cuestionarios

La cultura de la Antigiiedad donde surgié el Derecho fue:

Para finalizar, en la parte final de la pregunta se puede escoger el tiempo de cada pregunta de
acuerdo con el nivel de dificultad. La herramienta permite asignar de 5 segundos a 15 minutos
para responder cada pregunta o al finalizar la evaluacion da la opcion de elegir el tiempo para
todo el cuestionario.

Buscar evaluaciones ya creadas

Para buscar evaluaciones ya realizadas es necesario ingresar al menu principal, una vez en la
ventana principal se observa maltiples opciones.

Figura 22

Evaluaciones ya creadas

Quizizz Q  Buscar Biblioteca Quizi.y  introduzcaelcodigo )

Bdsico

¢Qué vas a ensefiar hoy?
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En la parte de arriba encontramos la palabra buscar seleccionamos y colocamos el nombre que
queremos buscar en este caso coloque funciones trigonométricas y seleccionamos.

Quizizz Q  funciones trigonométricas introduzca el codigo )

Automaticamente aparece diferentes evaluaciones ya realizadas sobre el tema de funciones
trigonométricas y seleccionamos la que mejor este al contexto de la evaluacion. En este caso
tenemos tres opciones para elegir puede ser: Top, Quizzes y Lessons.

Quizizz Q  funciones trigonométricas Biblioteca Quizi.>»  Introduzca el codigo £}
ly pujot Ordenar § filtrar por;  Tod v Todaslasmay MAS v
Top @
’ =
® Crear -
=< Funciones trigonométricas.
Q)
S A
o
@ omeing.mera_s
|GﬂNUMET i Funciones trigonométricas
A B
WaT e
112171 ~tirs TRIGONOMETRICAS
—

Integrar Quizizz en Google Classroom

Para integrar Quizizz en Google Classroom es necesario crear una clase, elegir un nombre y
color para la clase. Seleccionar en Crear clase.

Figura 23

Integrar Quizizz en Google Classroom

Crear una nueva clase

Introduce el nombre de la clase

Ciencias Naturales| . -

Pide a los estudiantes que introduzcan la
direccidn de correo electréonico de un tutor

Crear clase
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En la siguiente ventana muestra el enlace para poder compartir con los estudiantes.

Comparte este enlace con tus
estudiantes

https://quizizz.com/join?class=L245865

This link expires in 14 days, but you can always generar otro enlace

I o gy e = = 1|

En el mend principal muestra diferentes opciones, en la parte de arriba se observa la opcion de
salon de clase.

Quizizz Q  Buscar Biblioteca Quizi.v  Introdurcaelcodigo L)

Mis clases

Elegir la clase que tenemos en la herramienta Google Classroom. Seleccionamos en pedir a los
estudiantes que introduzcan la direccion de correo electronico del tutor. Seleccionamos en
guardar.

E MNataly Pujota

Elige clases para importar

Séptimo EGB

Pide a los estudiantes que introduzcan la direccién de correo

electrénico de un tutor

Cancelar Guardar
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Ahora se puede observar la integracion de Quizizz en Google Classroom.

Quizizz

nataly pujota

= Mi biblicteca

= cases

Ajustes

Q  Buscar

Mis clases

i Informes I Séptimo EGB

Estudiante

¢ Cobmo crear lecciones?

Para crear lecciones es necesario ingresar al menu principal una vez hay, seleccionamos en

crear y elegir la opcién de lecccion.

Figura 24

Crear lecciones

En la siguiente ventana aparece un recuador en donde es se debe colocar el nombre de la leccion,
ademas de escoger los campos de conocimiento relacionados al tema, seleccionar en siguiente.

0 Lesson
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En la siguiente ventana se puede observar el entorno de la leccion, en la primer columna se
puede agregar diapositivas o importar diapositivas. Se puede generar diapositivas similar a la
herramienta Power Point, tiene la opcidn de dispositivas de titulo, titulo con vifieta y titulo con
texto.

< Plantas con flor o fanerégamas @

°
- @ Diapositiva de intrd
, o
= B o-
uIzizz
= | 0

+ Agregar
diapasitivas

o impartar dispositivay

Ademas en la opcion de agregar diapositivas permite insertar videos Yy audios pero las dos
opciones se encuentran en la opcion de pagado. Pero la herramienta permite insertar imagenes,
medio con texto y medios con vifietas.

Lo interesante de esta opcidn es que permite agregar preguntas dentro de la leccion.

Evaluacion:

e Los participantes deben ingresar en el enlace para realizar la actividad:
https://wordwall.net/resource/18890757

e Responder la sopa de letras referente al tema.

Figura 25

Evaluacién del taller 4 en Wordwal

Wordsearch
Recursos adicionales que
ofrece la herramienta Quizizz

Encuentra las palabras en la sopa de letras referentes al taller
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https://wordwall.net/resource/18890757

TALLERN’5

ELABORACION DE
CUESTIONARIOS PARA
CIENCIAS NATURAL CON LA
HERRAMIENTA QUIZIZZ

Fuente: https://cutt.ly/fmArCrG




TEMA: Elaboracién de Cuestionarios para Ciencias Naturales en la Herramienta Quizizz

Quizizz

Fuente: https://cutt.ly/TmAtRbm

OBJETIVO: Elaborar cuestionarios sobre
el ecosistema y las plantas con flor
fanerégamas para retroalimentar lo
aprendido en los talleres.

RECURSOS: Computador,conexion a
internet, Microsoft Teams, una caja, un
objeto, Quizizz.

TIEMPO ESTIMADO: 2 horas

DESARROLLO DE ACTIVIDAD

DINAMICA DE INICIO: “Qué hay en la caja”

+«+ Consiste en adivinar lo que se encuentra dentro de la caja con la finalidad de que todos
interactuen durante una clase, el ganador seré el participante con respuestas que mas se

asemejen.

¢+ Todos participaran de manera ordenada respetando su turno.

CONTENIDO

Cuestionarios para Ciencias Naturales

Para crear un cuestionario es necesario contar con un cuestionario previamente elaborado para

que sea mas sencillo y rapido el proceso.

Ejemplo practico: cuestionario sobre las “Plantas con flor o faner6gamas”

Figura 26

Cuestionaro en Quizizz sobre las “Plantas con flor o fanerogamas ™

9 nataly ;_:.|j6:a

¢ 0 & Guardar ¢ Compartir Editar
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Editor de cuestionarios

Seleccione la respuesta correcta

Potnizacin Fe

Fecundacitn, Daparin y Angionparman Polinizacion, Fecundacion. Dispersién y
minacion

Gmnospeaman, Fecunaacén, Dispersn y Anglospesmas .
Estigma, Polinizacién, Germinacién y Rafz

Glimnospermas. Fecundacion. Dispersion y.
Angiospermas

< Editor do cuestionarios

Seleccione las Im3genes correctas:

Seleccione las imégenes correctas

< Editor de cugstionarios

Complete el siguiente enunciado:
e se er a Complete el siguiente enunciado:

es cxactomente

abagic aiternativa




peciolo

nervios

Enlace del cuestionario:

https://quizizz.com/admin/quiz/60e7625bb9e450001c030174
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Ejemplo practico: cuestionario sobre “ El ecosistema”
Figura 27

Cuestionaro en Quizizz sobre las “El ecosistema”™

o C 28
GRSEL  EL ECOSISTEMA
Sy
.:l. w 0 repraductiones
5 1st- 3rd curso = [F] Sdence
oLorena"."alles Q0 & Guardar & Compartir  Editar

Breﬁﬁta 1

< tditor de cuestionarios

ne la respuesta correcta

Sregne

Seleccione la Imagen correcta:

e la imagen correcta:
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P rﬁmta 3

Selecciane las res

Adreon

Acubtcon

Mixta
Adreos
Acudticos

R

< tditor de cuestionarios

La siguiente imagen

Ecomtoms muto

Blotope

Pobiacién

Ecosisterna mixto

Biotopo

Ecosisterna Terrestre

€ c &

Editor de cuestionarios

Complate &1 siguiants enunciados

Ecousemss numanzados
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Enlace de cuestionario en Quizizz

Cooperacién

Reproduccion

https://quizizz.com/admin/quiz/60e7e2792a3b3a001bb7f993

¢ Como implementar Quizizz?

En directo: esta opcion permite aplicarlo en tiempo real y acceder a jugar en clasico, equipo o

examen, tanto el docente como estudiante podran ver su progreso durante la evaluacion.

Como tarea: son cuestionarios para que el estudiante trabaje en casa, con una fecha y hora de
entrega, los resultados le llegara automéaticamnete al docente.

Figura 28

Modos de implementar Quizizz

° Lorena Valles

g SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR
Iniciar una prueba en vivo

@0 = Guardar ¢ Compartir  Editar

APRENDIZAJE ASINCRONG

© Asignar tarea

Evaluacién final de los Ecosistemas

3 preguntas

Continuar

Evaluacidén final de los Ecosistemas

2 preguntas

Participants can complete this assignment until:

Fecha limite personalizada .

Saturday, July 10 3] 12+ 0 30 v AM~

23 hours and 59 minutes desde anora

Sin fecha limite

Los juegos inactivos wenceran después de 6 meses
Asignar
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¢ Como compartir el cuestionario?

Para poder aplicarlo se puede compartir a través del codigo que se genera al seleccionar prueba
envivo, o atraves del enlace, tambien puede ser compartido por Google classroom, Microsoft
Teams, Remid, Twitter entre las opciones gratuitas.

Figura 29
Formas de compartir los cuestionarios en Quizizz

Para jugar este cuestionario

1. Usa cualquier dispositive para abrir

52347

»artir mediante.

INICIAR

¢ Como generar informes de resultados?

Una vez aplicado el cuestionario, el docente podra desde el panel principal en la opcion
informes descargar todos los resultados en tiempo real con las respuestas correctas e incorrectas
de sus estudiantes, de tal manera de que pueda reforzar el contenido impartido.

Figura 30
Informes de resultados en Quizizz

Evaluacion

e Ingresar al siguiente enlace: https://quizizz.com/

e Los participantes como evaluacién dinal deben crear en la herramienta Quizizz un
cuestionario utilizando todas las opciones que se trabajaron en los talleres.
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PLANIFICACION CURRICULAR PARA SEPTIMO GRADO DE EGB MEDIA

Nombre de la Institucién Educativa: Unidad Educativa ¢ Parambas”

Nombre del docente: Lorena Valles, Nataly Pujota

Grado/curso: 7mo EGB media

Fecha: del 24 de mayo al 28 de mayo del 2021

OBJETIVOS DE APRENDIZAJE: Los estudiantes comprenderan que, para resolver problemas de la vida cotidiana relacionada a temas sociales, ambientales,
econdmicos, culturales, entre otros, es necesario aplicar estrategias de razonamiento l6gico, creativo, critico, complejo, y comunicar nuestras ideas de forma asertiva
para actuar con autonomia e independencia.

Valores: Solucién de conflictos, pensamiento critico, habilidad de comunicacion, toma de decisiones.

Nombre del Proyecto Multidisciplinar: Descubriendo nuevas habilidades de forma creativa para resolver mis problemas.

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

CONCEPTOS DESTREZAS
ESENCIALES | CON CRITERIO INDICADORES DE RPEA?&MEENF?:;FQNDEES
DE LOS DE EVALUACION PROPUESTAS DEL DOCENTE
PROYECTOS | DESEMPENO FAMILIA O TUTOR
EN EL HOGAR
e Crear un ambiente
Lengua y | LL.3.2.1. Escuchar | Propone intervenciones PROYECTO INTERDISCIPLINARIO CON UN familiar ~ para el
literatura discursos orales y | orales con una intencion ENFOQUE STEAM ACERCA DEL ECOSISTEMA aprendizaje
Situaciones formular juicios de | comunicativa, organiza el e Acompafiamiento

sociales de
comunicacion
oral:  contexto,
proposito,
interlocutores vy
coherencia
tematica

Punto de Vvista,
intencionalidad y
argumentos
implicitos
interlocutor.

del

valor con respecto
a su contenido y
forma, y participar
de manera
respetuosa frente a
las intervenciones
de los demas.

CN.3.1.9. Indagar,
con uso de las TIC
y otros recursos, las
caracteristicas de
los ecosistemas y

discurso de acuerdo con las
estructuras béasicas de la

lengua oral adapta el
vocabulario,  segun  las
diversas situaciones

comunicativas a las que se
enfrente. (Ref. 1.LL.3.2.2.)

I.CN.3.3.2. Determina desde
la observacion e
investigacion guiada, las
causas y consecuencias de la

Modalidad de aprendizaje sincronico:
Dinamica de inicio: “Palabras encadenadas”

El juego consiste en ir encadenando palabras de tal manera que
la altima silaba de la palabra sea el comienzo de la siguiente.

Conocimientos previos:

¢ Qué ha observado en su entorno?
¢Qué elementos y caracteristicas encuentra?

Desarrollo de actividades

familiar en el proceso
de aprendizaje

e Organizar los tiempos
de estudio en las horas
asincronicas

e Hablar con el docente
si tiene alguna
inquietud.

e Facilitar los medios
tecnoldgicos
necesarios.
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Ciencias
Naturales
Caracteristicas y
clases de los
ecosistemas

Ciencias
Sociales
Construccion de
conciencia de la
diversidad.

Matematica
Tablas de
frecuencias
diagramas de
barras, circulares,
poligonales

Educacién
Cultural y
Artistica

Obras con
objetos

sus clases,
interpretar las
interrelaciones de
los

seres vivos en los
ecosistemas y
clasificarlos en
productores,
consumidores Yy
descomponedores.
CS.3.1.55.
Reconocer la
presencia de

nuevos actores
sociales, como

Trabajadores y
empresarios, y el

ascenso del
movimiento

indigena, las
organizaciones de
mujeres y

ecologistas, en la
construccion de la
conciencia de la
diversidad

M.3.3.1. Analizary
representar, en
tablas de
frecuencias,

diagramas de

barra, circulares y
poligonales, datos

alteracion de los ecosistemas
locales e infiere el impacto en
la calidad del ambiente. (J.3.,
1.2.)

1.CS.3.12.2. Reconoce al
Ecuador como un pais
diverso, destacando el valor
de sus bosques y
desarrollando una cultura de
respeto al ambiente. (J.3,,
S.1)

1.M.3.10.1. Construye, con 0
sin el uso de programas
informaticos, tablas de
frecuencias 'y diagramas
estadisticos, para representar
y analizar datos discretos del
entorno.

Participa  activamente vy
aporta ideas en procesos de
creacion artistica, utilizando
materiales naturales y de
desecho. REFI .ECA.3.2.3

Observacion:
Mirar el video sobre la tematica del ecosistema

Link:
https://www.youtube.com/watch?v=usDVb2JWhHo

¢Qué son los ecosistemas? - Tipos de ecosistemas para nifios

Reflexionar

Dialogar en clase acerca del video expuesto para definir lo que
es un ecosistema y determinar sus caracteristicas.

Modalidad de aprendizaje asincrénico
Investigacion

Investigar en diversas fuentes de informacion y elaborar un
resumen en un organizador gréafico. Sobre:

¢ Qué es un ecosistema?

¢Cudles son los tipos de ecosistemas?

¢Por qué es importante cuidar nuestro ecosistema?
¢Como se podria preservar el ecosistema?
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discretos
recolectados en el
entorno e
informacion
publicada en
medios de

comunicacion.

ECA.3.3.5 Crear
obras (esculturas,
fotografias,

instalaciones, etc.)
Utilizando objetos
iguales (como
Angélica Dass o
Christo Vladimirov
Javacheff),

diversos 0
combinando

objetos y dibujos.

Modalidad de aprendizaje sincronico

En la clase en el area de matematica se demostrarad cémo generar
un diagrama de barra en Excel, con ejemplos relacionados al
entorno del estudiante para su facil comprension.

Modalidad de aprendizaje asincronico

Recolectar datos

Realizar una encuesta de 5 preguntas acerca de la opinién que
se tiene sobre los Cambios Sociales en el Ecuador de Fines del
Siglo XX, a miembros de la familia o de la comunidad.
Preguntas:

1.- ¢ Por qué nuestra biodiversidad es nuestra mayor riqueza?
2.- ¢Por qué luchaban los pueblos indigenas?

3.- ¢ Cuales son los sectores sociales que mas se han movilizado
en los dltimos afios?

4.- ;Has visto huelgas de trabajadores? ¢Por qué lo hacen?

5.- ¢Como han sido las protestas de los sectores indigenas en
los Gltimos afios? ¢ Has participado alguna vez de una protesta?
Andlisis de datos

Por medio de un diagrama de barras vamos a representar los
resultados obtenidos en la encuesta aplicada

Resultados

Se daran a conocer los resultados de la encuesta por medio de
una exposicion oral en un video corto de 5 a 8 minutos.

Rubrica de video: Anexo 1
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[ RUBRICA PARA EVALUAR UN VIOEO |

Enlace de la ribrica del video: https://bit.ly/3CvHeYN

Crear

Utilice toda su creatividad para elaborar un ecosistema con
materiales de la naturales y reciclados. Tomar una foto y
adjuntarlo a su portafolio.

Modalidad de aprendizaje sincronico

Evaluacion

En la herramienta Quizizz se llevara a cabo una evaluacion
acerca del tema desarrollado para conocer si se ha cumplido los

objetivos de aprendizaje.

Link de cuestionario en Quizizz
https://quizizz.com/admin/quiz/60e7e2792a3b3a001bb7f993

97
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Retroalimentacion: se dara una explicacion breve de cada una
de las preguntas.

ESTUDIANTES CON NECESIDADE

S EDUCATIVAS ESPECIAL

ES/ REZAGO ESCOLAR /NECESIDAD DE REFUERZO ACADEMICO

ORIENTACIONES METODOLOGICAS

DESTREZAS
CONCEPTOS | CON CRITERIO INDICADORES DE RPEA?&MEENE:‘;;(;NDEES
ESENCIALES DE EVALUACION PROPUESTAS DEL DOCENTE
DESEMPERO FAMILIA O TUTOR
EN EL HOGAR
ELABORADO REVISADO APROBADO
Firma Firma Firma
Fecha: Fecha: Fecha:
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GLOSARIO

Herramientas Digitales: dentro del area de la educacion viene hacer las diversas plataformas
que permiten crear contenido para la ensefianza o aprendizaje de cualquier campo educativo,
los cuales son puestos en practica desde un dispsitivo eléctronico.

Dispositivos electronicos: son aquellos teléfonos inteligentes, computadoras de escritorio,
laptos, tablets entre los mas representativos que permiten la accesibilidad a la web.

Dinamizar: hace a una actividad méas dindmica y divertida con la finalidad de lograr mejores
resultados.

Interactivos: hace referencia a un sistema o programa que permite una interaccion agradable
con la persona que lo esta utilizando.

Ludico: es todo lo relacionado al juego, entretenimiento o diversion.

Aprendizaje significativo: Es un tipo de aprendizaje en el cual el estudiante asocia la
informacidn que ya posee con la nueva informacion.

Ensefianza- aprendizaje: Es un proceso en el cual el docente esta dispuesto a ensefiar y el
estudiante dispuesto a aprender, debe estar directamente relacionadas para que el proceso se
desarrolle con normalidad.

Proceso de evaluacion: es una consecucion de pasos que permite verificar si se ha cumplido
con los objetivos educativos propuesto por el docente, determina cono ha evolucionado el
estudiante, para la toma de decisiones en beneficio de mejoras en cuanto a metodologia y
estratégias de aprendizaje.

TICs: Se refiere a las herramientas que se encuentran vinculadas a la transmision de
informacion a través de la red.
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CONCLUSIONES

De acuerdo con los objetivos planteados, en el estudio se demuestra que los docentes
por desconocimiento de herramientas digitales especificas de evaluacion contindan
utilizando técnicas de evaluacion tradicionales esto en concordancia con los expuesto
por estudiantes. Se deduce, por tanto, que si bien los docentes tienen la predisposicion
por mantenerse actualizados ante los nuevos desafios que representa el uso de la
tecnologia en el contexto escolar, aun es necesario dar el primer paso para generar
nuevos cambios que contribuya a mejor el desempefio del docente en aula y que ademas
aporte a la formacion integral del estudiante desde las nuevas exigencias y necesidades
del sistema educativo actual.

Se evidencid que el docente es consciente del gran beneficio que representa el uso de
herramientas digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje, sin embargo, el tiempo,
las tareas extracurriculares y una mala conexién a internet en el sector, son algunas de
las causas que imposibilita la capacitacion continua.

La construccion del marco teorico refleja que la herramienta Quizizz influye
significativamente en el proceso de evaluacién, pues a través de juegos de preguntas
permite de manera divertida y ludica poder determinar las destrezas desarrollaras por el
estudiante, ademas que es una herramienta muy sencilla de manejar logrando que los
estudiantes puedan motivarse y lograr mejores resultados.

La guia de talleres fue disefiada en base a la recoleccion de las debilidades significativas
que se observaron en todo el proceso de investigacion, de esta manera se pretende
favorecer la evaluacion en el aula. Para lo cual se presenta talleres con la finalidad de
orientar a la comunidad educativa sobre al manejo de la herramienta Quizizz para
contribuir al proceso del aprendizaje de las ciencias naturales.

100



RECOMENDACIONES

e Lainstitucion debe proporcionar capacitaciones sobre el uso de herramientas digitales,
que puedan ser incluidas en el proceso de evaluacion ya que facilita y optimiza tiempo
al momento de aplicarlo en la evaluacion.

e Los actores y docentes de la institucién educativa deben orientar a los estudiantes sobre
herramientas digitales, si bien algunos docentes lo pueden utilizar, el estudiante ignora
las ventajas que brinda el internet a pesar de ser nativo digital, por ello es necesario
familiarizar a los estudiantes con las nuevas herramientas tecnolégicas.

e Las autoridades de la Unidad Educativa “Parambas” deberian proponer e incentivar la
innovacion en los docentes, que permita buscar nuevas herramientas y estrategias,
rompiendo asi con el esquema tradicional de evaluacion y promoviendo el uso de
herramientas digitales que motivan a los estudiantes al momento de evaluarlos.

e Promover el uso de plataformas tecnoldgicas en la institucion ya que el internet brinda
muchas posibilidades en cuanto a herramientas para evaluar de una manera lidica y
divertida, para que los estudiantes puedan romper el miedo a la evaluacion y por el
contrario lo tomen como una experiencia agradable.
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ANEXOS

Anexo 1. Arbol de problemas

EFECTOS

E-2: Desconocimiento docente sobre la
herramienta digitales, y poco interés de
los estudiantes en la asignatura de CC NN

E-1: Estudiantes desmotivados
y pasivos durante las
evaluaciones.

PROBLEMA
CENTRAL

E-3: Maestros
tradicionalistas y poco
creativos

Limitada aplicacion de la herramienta digitales para evaluar el aprendizaje de las Ciencias Naturales en Séptimo grado
de EGB de la Unidad Educativa ‘“Parambas” del canton Ibarra, durante el afio electivo 2020 - 2021

CAUSAS

C'lf l_JSO de métodos C-2: Falta de capacitacién docente
tradicionales a la hora de sobre el uso de herramientas TICs
evaluar para evaluar el aprendizaje de CC NN

C-3: Desinterés de docentes
en el uso nuevas herramientas
TICs de evaluacion
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Anexo 2. Encuesta

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia - FECYT
Carrera de Educacion Basica

Encuesta dirigida a Estudiantes

Objetivo:

El objetivo de esta encuesta es recopilar informaciéon directa de los estudiantes sobre la
aplicacion de herramientas digitales en la evaluacion del aprendizaje de Ciencias
Naturales en Séptimo grado de Educacién General Basica.

Instrucciones:

Lea detenidamente cada una de las preguntas y por favor conteste con veracidad.
Este instrumento es andnimo y confidencial,

Su criterio serd utilizado inicamente con propoésito investigativo

en la respuesta que considere mas adecuada.

“«_n

v
v
v
v' Marque una “x

Datos Informativos:

1. Género: Femenino [ ] Masculino [_]
2. Edad.........
3. Etnia:

Blanco |:| Mestizo

[]
Afrodescendiente [] Indigena ]
4. Su dominio en el manejo de la tecnologia es:

Excelente |:|
Muy bueno |:|

Bueno |:|

Suficiente |:|

Nulo |:|
5. ¢(Su docente utiliza herramientas digitales?
s [

110



No |:|

6. Considera que las evaluaciones que realiza su maestra durante una clase son:

Interesantes []
Poco motivadoras |:|
aburridas |:|

7. ¢(De los siguientes recursos de evaluacion cual empleaba su docente antes de
la emergencia sanitaria Covid- 19?

Pruebas escritas
Prueba oral
Exposiciones
Organizadores graficos

Herramientas digitales interactivas

Oooodn

Proyectos

8. ¢;Delos siguientes recursos de evaluacion cual emplea actualmente su docente
durante una clase virtual?

Pruebas escritas
Prueba oral
Exposiciones

Organizadores graficos

OOddnl

Herramientas digitales interactivas

9. (Qué tan satisfecho esta con los recursos que su docente utiliza para evaluar el
aprendizaje en la asignatura de ciencias Naturales?

Totalmente satisfecho
Satisfecho
Moderadamente satisfecho

Poco satisfecho

Ooood

Nada satisfecho
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10.;A través de que recurso le gustaria ser evaluado en la asignatura de Ciencias
Naturales?

Herramientas digitales interactivas (juego de preguntas)
Exposiciones

Prueba escrita

Prueba oral

Organizadores graficos

HiEnnnin

Proyectos
11.;Considera que el uso de la tecnologia promoveria el interés y motivacion en
el aula durante la evaluacion?

Totalmente de acuerdo |:|

De acuerdo |:|
Indeciso |:|
En desacuerdo |:|

Totalmente en desacuerdo |:|

12.;Le gustaria que su docente se capacite a través de talleres sobre el manejo de
una herramienta digital para implementarlo en la avaluacion del aprendizaje

de las Ciencias Naturales?

st [
No |:|

Gracias por su valiosa colaboracion

Revisado por: MSc Milton Mora

Director de trabajo de Grado
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Anexo 3. Entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia - FECYT
Carrera de Educacion Basica

Guia de Entrevista a docentes
Nombre del entrevistado:
Cargo del entrevistado:
Fecha de la entrevista:
Hora de inicio:
Hora de finalizacion:

Objetivo:

Recopilar informacién pertinente con respecto a las herramientas de evaluacion que los
docentes emplean para evaluar el aprendizaje de las Ciencias Naturales en los estudiantes
de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “Parambas”.

La presente entrevista forma parte de la investigaciéon del trabajo de titulacién de la
Carrera de Educacion Basica: con el tema: “Quizizz para evaluar el aprendizaje de las
Ciencias Naturales a los estudiantes de séptimo grado de EGB de la Unidad
Educativa “Parambas” del cantéon Ibarra, febrero-julio del 2021” la misma que
permite analizar la informacion proporcionada por los docentes de la Unidad Educativa.

Por favor considerar las siguientes indicaciones:

& Es importante contar con su consentimiento para grabar la entrevista.

& La informacion recopilada sera estrictamente confidencial y se usa con fines
académicos.

& La duracion aproximada de la misma es entre 15 a 20 minutos.

& Se llevara acabo utilizando la herramienta virtual: zoom

Datos informativos

1. Género: Femenino [ | Masculino [_| Otro{_|
2. Aiios de docencia 1-3 |:| 4-10 |:| 11 a mas |:|
3. Aiios en la Institucion: 1-5[_] 6-10 [ ] 11amas [ ]
4. Titulo:....c.cceuen.

4.1.Especialidad:..........cccevrirrrererannnnsssnsenannnns

5. Cargo que desempeifia actualmente:
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Cuestionario
La tecnologia como medio facilitador del aprendizaje

1. ;Conoce sobre las herramientas digitales de evaluacién?

2. ;Qué tan importante considera que son las herramientas digitales para evaluar el
aprendizaje de sus estudiantes?

3. ¢Conoce la herramienta de evaluacién Quizizz?

4. ;Cree usted que el uso de herramientas digitales ayudaria a motivar a los alumnos
durante una clase?

Dominio de la tecnologia y capacitacion

5. ¢Cudl es su dominio en el uso de la tecnologia?

6. ¢;Consideranecesario capacitarse en el uso de herramientas digitales de evaluaciéon
para utilizarlo como apoyo durante las clases?

7. ¢Recibe capacitaciones en el uso de herramientas digitales?

Herramienta de evaluacion utilizados durante una clase

8. (/Qué herramientas de evaluacién aplica frecuentemente al momento de evaluar la
asignatura de Ciencias Naturales?

Consentimiento de uso de la Informacién
Autorizo el consentimiento para la grabaciéon y uso de la informaciéon con fines

académicos propios de la investigacion.

si [ No []

Firma de autorizaciéon

Gracias por sus aportes y valiosa colaboracion

Revisado por: MSc Milton Mora

Director de trabajo de Grado
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Anexo 4. Autorizacion

Republica del Ecuador
MINISTERIO DE EDUCACION

UNIDAD EDUCATIVA “PARAMBAS”

PARAMBAS - LITA - IMBABURA
Base legal: resolucion N' 230 DP CEZ- I- 2013

S T S B P R S P B 7S

Ibarra, 22 de mayo del 2021.

£

Yo, Franklin Estuardo Cangas Salas en calidad de Rector de la Unidad Educativa “Parambas
me permito extender la presente:

CARTA DE ACEPTACION

Autorizando a las sefioritas: Pujota Simbafia Nataly Lisbeth, C.I. 100448996-7 y Valles
Telinchana Lorena Maricela, C.1. 100362028-1, estudiantes de la Universidad Técnica del
Norte UTN, apliquen los instrumentos de investigacion de la tesis titulada “Quizizz para
evaluar el aprendizaje de las Ciencias Naturales a los estudiantes de séptimo grado de EGB
de la Unidad Educativa Parambas del Canton Ibarra, Afio 20217, para la aplicacion de los
programas las autoridades y los docentes brindaran las facilidades respectivas.

Se entrega la siguiente autorizacion para los fines que estimen por conveniente.

Atentamente,

Lic. Fran lin’Cangés
RECTOR UEP
CI. 1001020906

Direccion: Kildmetro 80 de la via Ibarra— San Lorenzo Teléfono: 063016830 Cel.0999478115
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Anexo 5. Certificado de Urkund

INFORME DE COINCIDENCIA DEL TRABAJO DE TITULACION: “Herramienta
Quizizz para evaluar el aprendizaje de las Ciencias Naturales a los estudiantes
de séptimo grado de EGB de la Unidad Educativa “Parambas” del cantén Ibarra,
febrero-julio del 2021”. De autoria de las estudiantes: Pujota Simbafia Nataly
Lisbeth y Valles Telinchana Lorena Maricela.

Curiginal

Document Information

Analyzed document Valles_Pujota_Tesis_final.docx (D120720356)
Submitted 2021-12-01T721:04:00.0000000
Submitted by
Submitter email nlpujotas@utn.edu.ec
Similarity 4%

Analysis address mmmora.utn@analysis.urkund.com

MSc. Milton M. Mora G. )
DIRECTOR TRABAJO DE TITULACION
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Anexo 6. Fotografias
Figura 31
Encuesta para los estudiantes de la Unidad Educativa “Parambas

Encuesta a Estudiantes de Séptimo ano EGB
de la Unidad Educativa "Parambas"”
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Figura 32
Entrevista al rector de la Unidad Educativa “Parambas”
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Figura 33

Entrevista a docente de sexto asio de EGB de la Unidad Educativa “Parambas”
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Figura 34
Entrevista a docente de séptimo asio de EGB de la Unidad Educativa “Parambas”
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