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RESUMEN

Esta investigacion buscd apoyar el disefio del material didactico multimedia para
fortalecer al proceso de ensefianza-aprendizaje en la institucion educativa “Cesar Borja” con el
uso de las nuevas tecnologias, para lograr un aprendizaje significativo y el interés de los
estudiantes por los contenidos, asi también, ayudar al docente a compartir los conocimientos con
métodos y técnicas adecuadas. Inicialmente se recopilé informacion de temas referentes a
proceso ensefianza-aprendizaje, didactica, material didactico y multimedia. Se investigd los
modelos de Disefio Instruccional para la realizacion de recursos didacticos tecnolégicos.
Seguidamente se realizé un diagndéstico a los docentes de Educacion General Basica, donde se
encontré que los docentes no utilizan herramientas tecnoldgicas para el disefio de material
didactico multimedia. Con los resultados del diagndstico fue necesario plantear el uso de la
herramienta tecnoldgica Constructor con el propdsito de mejorar la atencién y el rendimiento
académico de los estudiantes y elevar las capacidades, habilidades y destrezas de los docentes,
para lo cual se desarroll6 la metodologia del modelo ADDIE para el Disefio Instruccional, cada
etapa del modelo se describe y adaptan a lo que se quiere conseguir con el disefio del material
didactico multimedia, se presentan los elementos y herramientas que se usaron en cada fase, asi
como los resultados obtenidos. Finalmente, en el ambito educativo se determina que existe una
buena aceptacion de los docentes y estudiantes por el material didactico multimedia disefiado en
la herramienta tecnoldgica Constructor.

Palabras Clave: Material, didactico, multimedia, Proceso, ensefianza—aprendizaje.
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ABSTRACT

This research sought to support the design of multimedia didactic material to strengthen
the teaching-learning process in the educational Institution "Cesar Borja" with the use of new
technologies, to achieve meaningful learning and the interest of students in the contents, as well
as to help the teacher to share the knowledge with appropriate methods and techniques. Initially,
information was gathered on topics related to the teaching-learning process, didactics, didactic
material and multimedia. The Instructional Design models for the realization of technological
didactic resources were investigated. Next, a diagnosis was made to the teachers of General
Basic Education, where it was found that teachers don’t use technological tools for the design of
multimedia didactic material. With the results of the diagnosis, it was necessary to propose the
use of the technological tool Constructor in order to improve the attention and academic
performance of students and increase the capacities, abilities and skills of teachers, for which the
methodology of the ADDIE model for Instructional Design was developed, each stage of the
model is described and adapted to what is to be achieved with the design of multimedia didactic
material, the elements and tools used in each phase are presented, as well as the results obtained.
Finally, in the educational field it is determined that there is a good acceptance of teachers and
students for the multimedia didactic material designed in the technological tool Constructor.

Keywords: Material, didactic, multimedia, Process, teaching-learning.
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CAPITULO I
1. EL PROBLEMA
1.1. Problema de investigacion

En el siglo XXI, con la evolucion digital en todos los &mbitos de la vida diaria, la
educacion esta dando una significada transformacion. Un cambio donde se remplaza el papel y el
lapiz por la pantalla tactil; las nuevas metodologias del dinamismo, la creatividad y la interaccion
a la educacion actual (Rivera N. , 2016).

Para mejorar el rendimiento académico es necesario que el docente cree un ambiente
favorable para sus clases en las que los estudiantes se sientan comodos y dispuestos a la
adquisicion de los conocimientos e incluyan en sus actividades académicas, habitos de estudio
logrando alcanzar un buen rendimiento.

En la institucion educativa “Cesar Borja”, de la parroquia Pioter del canton Tulcan
provincia del Carchi, se ha evidenciado la carencia del uso de herramientas tecnoldgicas en la
web para el disefio de material didactico multimedia en Educacion General Basica, esto conlleva
a la falta de interés de los estudiantes en las clases impartidas con material didactico tradicional
en cada una de las asignaturas.

El uso masivo de papel y material impreso para la preparacion de material didactico de
forma poco coherente, en realidad han producido efectos negativos en la naturaleza, la tala de
arboles una de los efectos de la pérdida de muchas especies animales y vegetales, pérdida de
habitats. Los métodos de fabricacién, su ciclo de vida hasta su utilizacién, por norma la
elaboracidn de papel es sindnimo de contaminacion de la tierra, el agua y el aire.

Las limitaciones del uso de material didactico multimedia permiten que los materiales de

clases no sean llamativos, dindmicos, practicos y actuales, los estudiantes no estan siendo
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educados de forma digital, limitando la creatividad y el interés por las nuevas tecnologias
existentes en la web.

En este contexto se determind que los docentes de Educacion General Basica de la
institucion educativa “Cesar Borja” realizan el material didactico en la aplicacion ofimatica
Microsoft Word de forma tradicional, esto limita a los docentes la creatividad y uso de

herramientas innovadoras en la educacion.

1.1.2. Interrogantes de la Investigacion

¢Cuales son los conocimientos de los docentes de Educacion General Basica en la
institucion “Cesar Borja” sobre la herramienta tecnoldgica Constructor para el disefio de material
didactico multimedia?

¢Coémo realizar material didactico multimedia con los docentes de Educaciéon General
Basica a través de la herramienta tecnolégica Constructor?

¢A quién se aplicard el material didactico disefiado con la herramienta tecnoldgica
Constructor con los docentes de Educacion General Basica en la institucion “Cesar Borja”?

¢Cual serd la efectividad de la aplicacion del material didactico disefiado en la
herramienta tecnoldgica Constructor para Educacion General Basica en la institucion “Cesar

Borja”?

1.2. Antecedentes
La sociedad actual ha sufrido cambios en los Gltimos tiempos, relacionado a los avances
tecnoldgicos y educativos, esto ha permitido crear la nueva era del conocimiento cambiando de

una era analdgica a digital. EI uso de herramientas tecnoldgicas permite mejorar el proceso
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enseflanza-aprendizaje, en donde, el docente es el protagonista de los cambios en la educacion, la
que ha cambiado considerablemente por el acelerado desarrollo de las tecnologias de la
informacioén y la comunicacion; las mismas que deben ser efectuadas en el proceso formativo de
los futuros estudiantes.

En la actualidad, las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) se
encuentran en los ambitos cientifico, econdémico, educativo y cultural lo que ha conllevado a
numerosos cambios de transformacion. En el ambito formativo las posibilidades de aplicacion de
las TIC son favorables (Acebal, 2010).

La incorporacion de las TIC en la educacion ha generado el desarrollo de nuevas
estrategias pedagogicas que benefician el proceso de ensefianza-aprendizaje, ayudando a los
estudiantes a interactuar con recursos digitales, simulando o solventando situaciones reales, de
manera individual o grupal. Los estudiantes desarrollan habilidades de comunicacion verbal y
escrita, la capacidad de tomar decisiones, trabajar de manera colaborativa y de autoaprendizaje
en la exploracion y busqueda de informacion en la web con fines educativos.

Para innovar en los métodos de la ensefianza tradicional, ha sido necesario aplicar una
nueva metodologia que permite ajustarse a los actuales cambios educativos, donde cada dia se
atribuye no solo por la necesidad de espacio y tiempo que demandan a escala mundial, sino por
la facilidad de acceso a la educacion de forma equitativa y a toda la sociedad, como medio de
ensefianza, de las nuevas herramientas tecnolégicas (Rodriguez M. D., 2007).

Los nuevos materiales o aplicaciones a los que se domina habitualmente material
didactico multimedia es la integracion de lenguajes y formas de representacién como: imagenes,
sonidos y texto permitiendo la interactividad, la posibilidad de relacion y de respuesta mutua

entre el estudiante y el medio (Sanchez, 2014) .



El material didactico multimedia es un recurso pedagdgico innovador y llamativo que si
los docentes incorporan en la ensefianza-aprendizaje los resultados que se obtendran seran muy
favorables, depende del docente y de las estrategias que plantee, conseguir que los estudiantes
logren un aprendizaje significativo, el material didactico multimedia es mas divertido e
interactivo, facil de utilizar y accesible para los estudiantes, realizando actividades ludicas los
docentes pueden captar la atencion de los estudiantes durante el proceso de ensefianza (Ruiz
Martinez, 2017).

Constructor es una de las herramientas de autor muy usada en el &mbito educativo, que
forma los mecanismos de la web 2.0 ampliando un mecanismo social a las posibilidades de
disefio. De tal manera que la pagina web ha sido desarrollada para crear actividades individuales,
de una forma sencilla e intuitiva, y poder compartirlas con consumidores de la plataforma o en
las diferentes redes sociales, actualmente Constructor es considerada como una herramienta
social (Gonzélez F. S., 2019). Utilizar esta herramienta tecnoldgica permite examinar el
programa expuesto a cada uno de los docentes y en correspondencia, emitir sugerencias, critica
constructiva, reflexiva y asi contribuir en el desarrollo educativo (Porras Carrién, 2012).

El desarrollo de material didactico multimedia acorde a la tecnologia actual admite el
mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje en las diferentes asignaturas de la institucion
educativa, lograr un aprendizaje significativo en el estudiante pretende de docentes competentes
que no so6lo impartan clases, sino que favorezcan a la creacién de nuevas metodologias,
materiales y técnicas, que haga mas facil a los estudiantes la obtencion de conocimientos y

destrezas Utiles y ajustables en su vida personal, académica y profesional.



1.3. Objetivos de la investigacion
1.3.1. Objetivo general

Evaluar la aplicacion de Constructor como herramienta tecnologica para generar material
didactico multimedia de Educacion General Basica en la institucion “Cesar Borja” de la
parroquia Pioter afio lectivo 2020-2021.

1.3.1.1. Objetivos especificos

Diagnosticar los conocimientos de los docentes de Educacion General Basica en la

institucion educativa “Cesar Borja” sobre la herramienta tecnoldgica Constructor para el

disefio de material didactico multimedia.

e Disefiar material didactico multimedia con los docentes de Educacion General Basica a
través de la herramienta tecnoldgica Constructor.

e Aplicar el material didactico disefiado con la herramienta tecnoldgica Constructor con los
docentes de Educacion General Bésica en la institucion educativa “Cesar Borja”.

e Analizar la efectividad de la aplicacion del material didactico disefiado en la herramienta

tecnologica Constructor para Educacion General Bésica en la institucion “Cesar Borja”.

1.4. Justificacion

Hoy en dia las TIC se han convertido en herramientas habituales para la mayoria de los
seres humanos, dejando atras los tiempos que eran instrumentos exclusivos del ambito
empresarial y cientifico, actualmente el uso de la tecnologia ha ingresado en la mayoria de areas

del conocimiento, asi como como en lo laboral, académico y cultural.



La influencia del uso de las nuevas tecnologias, el cambio de paradigmas y pensamiento
de la sociedad dentro de la comunidad educativa va en crecimiento. Esta nueva sociedad necesita
profesionales creativos, solidarios y socialmente activos. La educacion debe propiciar este
cambio, exigiendo mayor desempefio de los docentes en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
integrando herramientas tecnoldgicas para promover los aprendizajes a lo largo de la vida.

Las nuevas tecnologias han permitido cambios significativos en la educacion, por lo que
el docente al usar la tecnologia como una herramienta de ensefianza-aprendizaje esta innovando
su desarrollo en el aula, deben estar familiarizados con herramientas de desarrollo de material
didactico multimedia para un cambio en la educacion y asi poder innovar en la institucion “Cesar
Borja” de la parroquia Pioter.

En tal virtud, este trabajo serd una herramienta util para que los docentes puedan emplear
las TIC con una propuesta practica e innovadora con la finalidad de ayudar a los docentes de la
institucion “César Borja” a utilizar Constructor para generar material didactico multimedia en las

asignaturas de Educacién General Béasica e implementar su uso en el aula.



CAPITULO 1
2. MARCO REFERENCIAL
2.1. Marco tedrico
2.1.1 Educacion

La educacion establece la creacion y el desarrollo de la vida, el aprovechamiento del
trabajo con el que el ser humano permanece y el cual se dedica durante los afios de su existencia,
ademas permite una visién de la vida, una percepcion de la mente y de la forma de pensar; una
nocion del futuro, una forma de compensar las necesidades del ser humano, de crear y originar
los instrumentos para entender el mundo; la educacion lo inspira a entenderse sobre si mismo,
sobre su propio lenguaje y sobre su mente y sus pensamientos; la educacion universaliza e
individualiza (Leon, 2007).

La educacidn es el proceso de adquirir conocimientos, habilidades, valores y habitos, el
proceso educativo se desarrolla mediante la investigacion, el debate, la discusion, la instruccion,
el ejemplo y la formacion en general. Es dinamica y esta expuesta a cambios drasticos, cambia
de acuerdo a los tiempos y se mueve de manera continua, busca la perfeccion y la seguridad de
los seres humanos, es una forma de ser libre. La educacion brinda libertad, de igual forma
demanda disciplina, entrega, conduccidn, obligatoriedad, solidez y direccionalidad.

Los procesos de adelanto de la sociedad se centran en el aprendizaje y conocimiento
continuo, con el fin de instruir a las personas a enfrentarse las diferentes dificultades que se
presentan en la vida cotidiana, con el proposito de crear personas capaces de enfrentar la vida
desde un plano cultural, social y educativo. En Ecuador la educacion contempla al Sistema
Intercultural Bilingle, y el Sistema de Educacidon Superior. El Sistema Nacional de Educacién

estd conformado por los siguientes niveles: Educacién Inicial, Educacién General Basica,
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Bachillerato y Educacién Superior. La educacion se ha convertido en un proceso mas
reglamentado y organizado gracias a la implementacion de leyes orientadas a la educacion de
calidad. Esto indica que esta es un constante evolucionar con la nueva era de la tecnologia, donde
las instituciones y docentes deben actualizar sus conocimientos de manera frecuente para
manejar con gran facilidad las herramientas tecnologicas, lo cual sirve para ampliar la calidad de
la educacion en todos sus niveles, logrando llegar a lugares en donde las aulas de clases no son

accesibles y brindando posibilidades de estudios donde no los hay (Stalin & Francisco, 2020).

2.1.1.1. Educacion General Basica

La Educacion General Bésica (EGB) es una caracteristica exclusiva de la educacion
obligatoria. En todas las fases de la vida de las personas nacen necesidades elementales de
aprendizaje que requieren ser satisfechas. La EGB entendida como la provision de una ayuda
sistematica y planificada para los aprendizajes esenciales para el desarrollo y bienestar de las
personas en los diferentes momentos o fases de su existir que se extiende a lo largo de la vida,
formar parte de procesos educativos y formativos posteriores. De esta manera hace referencia a
los aprendizajes que determinan el desarrollo personal y social de los seres humanos y
comprometen a su proyecto de vida futuro, y sobre todo tienen una incidencia decisiva sobre la
vida posterior de las personas en cualquiera de sus de actividades, la importancia cada vez
mayor, concedida al aprendizaje a lo largo de la vida lo cual ha puesto de manifiesto la presencia
de necesidades basicas de aprendizaje y de formacion de las personas (Coll, 2006).

La Educacion General Basica tiene diez afios obligatorios donde se refuerzan, extienden
y profundizan las capacidades logradas en la etapa. Se implantan normas basicas, para garantizar

la diversidad cultural y linguistica; y, se divide en cuatro subniveles, el subnivel basico
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preparatorio que corresponde a 1.° grado y se oferta a los estudiantes 5 afios de edad, basica
elemental que tiene a 2.°, 3.° y 4° grados y se oferta a los estudiantes de 6 a 8 afios de edad, la
basica media que concierne a 5.°, 6.° y 7.° grados para los estudiantes de 9 a 11 afios de edad y la
bésica superior que incumbe a 8.2, 9.° y 10.° grados con los estudiantes de 12 a 14 afios de edad.
El curriculo nacional del nivel de Educacién General Basica esta establecido por areas de
conocimiento, los estudiantes para lograr el perfil de salida, deben realizar aprendizajes de las
siguientes areas del conocimiento: Lengua y Literatura, Matematica, Ciencias Naturales,
Ciencias Sociales, Educacion Fisica, Lengua Extranjera y Educaciéon Cultural y Artistica. Los
estudiantes que concluyan el nivel, serdn competentes de extender los estudios de Bachillerato y
participar en la vida politica y social, consecuentes como ciudadanos ecuatorianos (Educacion,
El sistema educativo, 2019).

La EGB es la educacion mas importante que las personas reciben ya gracias a ella se
puede obtener las instrucciones elementales a partir de lo cual profundizan su sentido intelectual
y racional, comprende desde primero hasta décimo grado, donde los estudiantes alcanzan un
conjunto de capacidades y responsabilidades, es aquel tipo de ensefianza que esta organizada en
subniveles, las instituciones son las responsables de transmitir a las personas lo que se considera

como conocimientos elementales y necesarios.

2.1.2. Pedagogia

La pedagogia es el conjunto de saberes que estan direccionados hacia la educacion, la
cual corresponde elementalmente a la comunidad educativa que se desarrolla de forma social,
por lo tanto, las caracteristicas son psicosociales que tiene la educacidon como importante

beneficio de estudio, en este aspecto es tan importante la sugerida disciplina que no sélo se
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encarga de apoyar la labor del docente, sino que de igual forma ayuda a los estudiantes que lo
requieren en determinadas areas. Concretamente las instituciones tienen funciones claramente
delimitadas tales como programacion de metodologias especificas, asesoramiento al docente,
servicio de orientacion escolar, técnicas de estudio, entre otras, es importante enfatizar que la
pedagogia se sustenta de la contribucion de diversas ciencias y disciplinas. De esta forma, resulta
necesario entender el rol que ejerce la pedagogia en la constitucion de los nuevos tipos de
relacion e identidad sociocultural, educativa y profesional (Mario, 2019).

La pedagogia brinda métodos y técnicas aplicadas a la educacion y a la ensefianza, con el
fin de contribuir soluciones de manera metddica, con el proposito de dar apoyo y orientacion a la
educacion en todos sus aspectos, ofrece fortalecer y mejorar las estrategias educativas que
admitiran a los estudiantes absorber la cantidad de conocimiento posible. Hoy en dia la
pedagogia es un término mundialmente conocido, donde las generaciones actuales y la
aplicacién de nuevas tecnologias han llevado al ser humano a aprender mas, la simplificacion de
la ensefianza ha sido una herramienta clave en la evolucion de la educacion, con el proposito de
enmarcar resultados y colaborar con la creacion de nuevos programas de inclusién educativa que

ayuden a los docentes a impartir una mejor ensefianza a todos los estudiantes.

2.1.3. Metodologias de ensefianza

Las metodologias proponen un criterio general de realizacion que se puede considerar
con independencia de contextos y actores concretos, una metodologia no es una camisa de fuerza
0 una regla a cumplir, ni el docente es sélo un pasivo seguidor de un método, ni lo emplea de

forma mecanica. Por el contrario, lo analiza y reconstruye, adoptando métodos, construyendo
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estrategias especificas para escenarios, contextos y sujetos determinados, compendiando e
integrando los medios adecuados a sus fines (Davini, 2008).

Una metodologia de ensefianza es un camino establecido que se usa para transmitir el
conocimiento. Es importante realizar una apropiada clasificacion de la metodologia de ensefianza
basada en la practica del docente, los pensamientos propios y la dependencia del método
seleccionado frente a los objetivos que busca. La practica docente es un punto fundamental que
se efectlia en base a la observacion de como ilustran los docentes de modo que se puede emplear
otros modelos, los pensamientos propios de lo que significa ensefiar o aprender; el contenido le
da la preferencia porque tiene una modalidad de practico o aplicado.

El dominio de las materias del docente es la clave del éxito de la ensefianza y las
capacidades, intereses y el trabajo del estudiante determinan los resultados. La mayor parte de
los docentes los lleva a planificar y desarrollar los métodos de instruccion de acuerdo con esta
I6gica, una de los primeros puntos a revisar es el concepto que tienen los docentes de los
mecanismos Yy habilidades que decretan el aprendizaje del estudiante (Diaz, 2006).

Es esencial valorar el papel activo y reflexivo del docente en la definicion practica de la
ensefianza, en funcidén de sus valores educativos, del contenido en que la ejecuta y de las
necesidades determinadas de los aprendices. Los docentes son los mediadores activos en la
ejecucién y la concrecidn de la ensefianza, conteniendo la realizacion de intenciones politicas,
sociales y educativas. También se debe reconocer que la didactica brinda una caja de
herramientas como apoyo a sus decisiones. Los docentes construyen sus estrategias de
ensefianza, de acuerdo con sus estilos o enfoques personales, sus caracteristicas propias, sus
elecciones y sus formas de ver el mundo. De este modo, algunos docentes se consideran mas

cdémodos con la participacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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Se puede definir tres aspectos principales en los que se desenvuelve el aprendizaje y las
posibles metodologias a utilizarse con los estudiantes:

= Adquisicion de fortalezas en crear respuestas o destrezas; la metodologia correcta,

centrara sus esfuerzos en el desarrollo de ejercicios y practicas propuestos.

= Adquisicion de conocimientos, una metodologia que resalte una expansion de

contenidos.

= Desarrollo del conocimiento, una metodologia interactiva, reflexiva con entorno a la

realidad.

Las metodologias se emplean de acuerdo al tipo de cooperacion dentro de la planificacion
del desarrollo de las asignaturas, y requiere de habilidades determinadas, en este caso se pueden
puntualizar tres formas de intervencion:

= Cuando el docente tiene una alta participacion utiliza el método expositivo.

= Cuando la participacion es equitativa entre el docente y los estudiantes, se denomina

método interactivo.

= Cuando la participacion del estudiante es mayoritaria se denomina métodos

productivos o de descubrimiento.

Metodologia Expositiva

La metodologia expositiva tiene como objetivos la transmision de conocimientos; ofrecer
un enfoque critico del método que conduzca a los estudiantes a reflexionar y descubrir las
relaciones entre los diferentes conceptos, el docente adquiere en todo momento el compromiso
de salvaguardar un alto nivel de atencidn, puede usar anécdotas o ejemplos ilustrativos. Es

necesario que el docente sea ante todo un buen comunicador, debe manejar un lenguaje claro,
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mantenerse en un lugar visible, donde pueda dirigir la vista y la voz hacia todos los estudiantes
(UAM, 2015).

Ademas, se fundamenta en el papel que realiza el docente, donde el estudiante
Unicamente recibe el conocimiento impartido por el docente mismo que se enfoca en dar a
conocer las nociones mas relevantes de las asignaturas lo cual es necesario contar con ciertas

destrezas que permitan esclarecer las ideas de las asignaturas.

Metodologia interactiva

Se han realizado e implementando una serie de avances en la metodologia, docentes
afines con las nuevas tecnologias, admitiendo el uso de dispositivos electronicos por parte de los
estudiantes y estimulando su uso en el transcurso de aprendizaje. Las tecnologias permiten que el
estudiante pueda reproducir y ejercitar las ilustraciones practicas durante las clases. Igualmente,
han consentido que los estudiantes desarrollen el autoaprendizaje interactivo (Teruel, Ybéafiez, &
Buades, 2015).

Esta metodologia desarrolla la asignatura a través de debates o conversatorios donde se
ahonda cada tematica, las habilidades de docentes intentan estimular la discusion de un tema
especifico, a este sistema ademas se lo conoce como método socratico, donde el éxito y la
eficacia del mismo se establece por efectuarse dentro de un ambiente de confianza y con respeto.

Esta metodologia tiende una cantidad grande de informacion la cual tiene que ser procesada.

Metodologia productiva o de descubrimiento.
El trabajo del estudiante es una forma fundamental de organizacion planificada por el

docente, tiene como objetivo que el estudiante adquiera de forma activa e individual destrezas y

13



habitos de trabajo, las actividades de los estudiantes tienen como proposito formar en los
estudiantes habilidades propias del trabajo, contribuye al desarrollo de la iniciativa, la
independencia cognoscitiva y la creatividad de los estudiantes (Echevarria, Morell, Gonzalez, &
Garcia, 2010).

En esta metodologia se destaca la experiencia y el conocimiento del estudiante
donde de acuerdo a las destrezas del docente y la orientacion que le dé a la asignatura se puede
diferenciar dos variantes, una en la que el profesor luego de una programacion y lineamientos
claros no contradictorios y determinados, el estudiante aplicara y desarrollara su practica, la
siguiente disimilitud enfatiza la aplicacion de los conocimientos aprendidos en diversos
escenarios, el éxito de esta se establece en la provision de todo el material necesario para

realizar esta labor.

2.1.4. Planificacion

La planificacion permite delimitar los fines, objetivos y metas de la educacion, de igual
forma admite definir qué hacer, como hacer y qué recursos y estrategias se tiene que emplear en
la educacion. Es importante indicar que la planificacion educativa establece una herramienta
necesaria en el quehacer docente, admite establecer los objetivos que se quiere lograr en las
actividades programadas en el aula de clase y asi oprimir el nivel de inseguridad y anticipar lo
que pasara en el proceso de la clase. La planificacion en la educacion radica en un plan que
disefian y muestran las estrategias y caminos que sistematiza los objetivos a mediano plazo de
una institucién educativa. Es importante constituir una adecuada planificacién estratégica para
poder ofrecer una educacion eficiente y eficaz, donde los estudiantes se sientan satisfechos de

ilustrarse y poner en préactica lo aprendido (Diaz, Reyes, & Bustamante, 2020).
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La planificaciéon implica las dimensiones de pedagogia donde participan los docentes y
quienes dirigen la administracion de las instituciones, llevando un orden de procesos y
estrategias que ayudan a la educacién de forma eficiente y con eficacia a favor del servicio
formativo. Es asi como la planificacion en el ambiente instructivo apoya al proceso
administrativo de las instituciones. La planificacion docente esta dirigida al desarrollo de ideales
ilustrativos y asi constituir actuacion de la puesta en practica de un procedimiento adecuado,
deliberado y articulado, y es una de las obligaciones mas importantes que deben tomarse en el

entorno educativo.

2.1.5. Material Didactico

Se considera material didactico al conjunto de materiales que intervienen y facilitan el
proceso de ensefianza, estos materiales pueden ser tanto fisicos como virtuales, despertando el
interés de los estudiantes, adecudndose a las caracteristicas fisicas e intelectuales de los mismos,
facilitan la actividad docente al servir de guia, tienen la facilidad de adecuarse a cualquier tipo de
contenido, el material didactico es empleado para ayudar el desarrollo de las habilidades en los
estudiantes, asi como en la mejora de las actitudes concernientes con el conocimiento, mediante
el lenguaje oral y escrito, la imaginacion, la socializacion, el excelente conocimiento de si mismo
y de los demas, el proposito del uso de los materiales didacticos tienen cumplir una progresiva
importancia en la educacidn, suscita la estimulacion de los sentidos y la imaginacion, dando
camino al aprendizaje significativo en cada uno de los estudiantes (Alberto M. M., 2012).

Los materiales didacticos son recursos que usan para emplear una técnica concreta en el

ambito de un procedimiento de aprendizaje explicito, entendiéndose por método de aprendizaje
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el modo, camino o conjuntos de normas que se utiliza para lograr un cambio en la conducta de
quien aprende.

Los materiales didacticos pueden ser utilizados en un aula de clases de igual forma fuera
de ella, debido a la facilidad que se pueden ajustarse a una amplia variedad de objetivos de
ensefianza, dependiendo del material didactico que se utilice, estos continuamente estaran
apoyando a los contenidos de cualquier asignatura, lo cual va admitir que los estudiantes o las
personas formen un criterio adecuado de lo aprendido, ademas que estos materiales faciliten a
que haya mayor facilidad para la adquisicién de conocimiento (Alberto M. , 2019).

El material didactico es un soporte o recurso que contiene mensajes de audio, escritos y
visuales con una estructura didactica que cumple con parametros, ser comunicativa, estar bien
estructurada y pragmatica, que promueven el aprendizaje significativo. En la actualidad el
docente puede emplear numerosas técnicas para transmitir el conocimiento al estudiante con
mayor efectividad, es evidente el desarrollo que han logrado la ciencia y la tecnologia a favor de
la educacion, la tecnologia para la ensefianza es incuestionable; la actuacion, interés, su
aprovechamiento y aprendizaje, dependen en gran medida de los materiales didacticos aplicados,
es necesario que el docente en la actualidad conozca los materiales de ensefianza para utilizarlos
apropiadamente, de tal modo que facilite al estudiante una diversidad de experiencias y la

aplicacién de su aprendizaje en la vida cotidiana.

2.1.5.1. Material didactico tecnolégico
Los conocimientos formados por los avances cientificos y tecnolégicos, han ayudado no
s6lo en el aspecto material, sino en la comprensién de las personas, en el progreso de valores y

experiencias sociales. Cada vez con mayor frecuencia, se encuentran propuestas que incluyen
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materiales educativos especializado para la ensefianza de multiples conceptos, todo ello
complementado con programas para la administracion de contenidos (Maria Aidé, 2011).

La comunicacion se desarrolla en los seres humanos mediante el lenguaje fonético,
escrito, observable, gestos y movimientos. El ser humano mediante el uso de la tecnologia tiene
la capacidad de comunicarse mediante la realizacion de un documento, presentacion, animacion,
video, entre otros; donde armoniza todos los recursos de modo que consigue captar la atencion,
compartir lo que desea, enfatizar puntos importantes del aprendizaje, el avance tecnolégico se ha
incorporado al aula, permitiendo el disefio de material didactico tecnoldgico especifico para la

ensefanza en las diferentes areas.

2.1.5.2. Material didactico multimedia

En el desarrollo de un material didactico multimedia se debe tomar en cuenta un patron
pedagdgico de acuerdo a las ensefianzas actuales, las investigaciones en la educacién de las
ciencias y la composicion del elemento pedagdgico con el tecnoldgico, mediante el disefio de la
interactividad para beneficiar el proceso educativo, el modelo pedagdgico se puede integrar a la
multimedia con la intencidn de desarrollar un material didactico multimedia para la ensefianza, a
través del disefio creativo de contenidos interactivos, donde se toma en cuenta las dificultades de
aprendizaje y se beneficie el autoaprendizaje en el estudiante, un material multimedia de
aprendizaje en un ambiente de autoaprendizaje, se debe considerar la interactividad tecnolégica
y pedagdgica en un disefio educacional y asi conocer el efecto transformador de las practicas
educativas en el aula de clases, la interactividad es un concepto fundamental en el desarrollo de

materiales digitales, los cual estd relacionada con la forma como el docente establece los

17



contenidos de aprendizaje e integra la tecnologia a la pedagogia, y asi promover el
autoaprendizaje y beneficiar el proceso de formacion de los estudiantes (Santiago, 2012).

Los materiales didacticos multimedia facilitan un aprendizaje comprensivo vy
constructivo, apropiado a las necesidades, intereses y al propio compéas de aprendizaje de los
estudiantes, los estudiantes experimentan de maneras diversas; de esta forma debemos brindar
diferentes opciones de aprendizaje, recursos y herramientas que adopten el aprendizaje
individual y colaborativo, permitiéndoles experimentar, discutir, construir, compartir y controlar
el proceso de aprendizaje. Estos permiten formar diferentes codigos de informacion de modo
coherente tales como: imagen, texto, animacién y sonido, los materiales multimedia mas usados
en el sector educativo son las presentaciones, imagenes, videos y juegos didacticos, el material
multimedia es un recurso que bien utilizado sirve de apoyo al aprendizaje, el material didactico

multimedia ayudar a mejorar los contenidos que se quieren transmitir.

2.1.6. Las TIC en la educacion

El uso de las TIC en la educacion se ha transformado, en un elemento necesario en el
entorno educativo; dentro de los roles que asumen cada docente, en la actualidad los estudiantes,
manipulan las herramientas tecnoldgicas para hacer mas facil su aprendizaje; esta evolucion
nacié desde las primeras concepciones con la calculadora, el progreso ha sido la busqueda por
mejorar el aprendizaje e involucrar las tecnologias con la educacion, los recurso tecnoldgicos se
han convertido en recursos educativos, donde las TIC se convierten en un aspecto importante que
mejora de forma notable la productividad, también como un soporte de innovacion en la labor

docente facilitando un amplio grado de posibilidades con las que se cuenta (Hernandez, 2017).
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Las TIC en la actualidad forman parte de la innovacién educativa que permiten a los
docentes y estudiantes cambios definitivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas,
ofrecen herramientas que benefician a las instituciones educativas que carecen de una biblioteca
o material didactico. Las tecnologias permiten entrar a un mundo actual lleno de informacion
para los docentes y estudiantes, con ambientes de aprendizaje que se adaptan a nuevas
habilidades en el desarrollo cognitivo, creativo y divertido de las diferentes areas, los
estudiantes son capaces de desarrollar y entender la ldgica, teniendo a favor el proceso del
aprendizaje significativo; el uso de las TIC en la educacion tiene el compromiso de ser un medio
de comunicacion, fuente de recursos, medio ludico y desarrollo cognitivo. Las formas de
ensefianza cambian frecuentemente, el docente no es el gestor del conocimiento, es un guia que
admite orientar al estudiante frente su aprendizaje significativo (Gémez Gallardo, 2010).

Los avances tecnoldgicos permiten que la informacion sea considerada como materia
prima en lo que se denomina sociedad de la informacion, en este sentido se puede observar como
las TIC forman parte de las instituciones educativas en todo nivel y por el gobierno las escuelas

del milenio, la educacion superior y la educacién a distancia.

2.1.6.1 Ladidacticaenlas TIC

Un modelo de integracion didactica intensiva de las TIC caracterizado por emplearlas
frecuentemente y las demandas didacticas que implican tanto trabajo individual como grupal
permiten darle un giro completo al proceso ensefianza aprendizaje. Las exposiciones del docente
y de los estudiantes, asi como la demanda de busqueda de informacién y elaboracién de
contenidos digitales, conllevan a que el docente utilice los materiales didacticos incluyendo las

TIC, combinando el uso de los materiales tradicionales y las TIC para alcanzar los objetivos
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planteados en un inicio. Por otro lado, se encuentra una dependencia o vinculacion directa entre
el modelo de uso didactico de las TIC en el aula y el grado de uso de estas en su vida cotidiana,
notandose claramente que las TIC ya se encuentran en la practica del aula demandando a los
estudiantes la utilizacion de las herramientas Web 2.0 (Area Moreira, 2016).

La innovacion educativa plantea optimizar la practica docente; por ello, el uso de las TIC
considera las posibilidades didacticas que brindan para facilitar los métodos de ensefianza-
aprendizaje en funcion del contenido del aula, las caracteristicas de los estudiantes, asi como las
intenciones y los contenidos educativos. Implica un uso didactico diferente, las actuales formas
de comunicacion y relacion con el conocimiento (Gisela, Rebeca, Diana, & Atenea, 2013), en la
actualidad existen varias estrategias didacticas de ensefianza que tratan de alcanzar los objetivos
de los aprendizajes, las habilidades de aprendizaje se vuelven interactivas y participativas. La
aplicacién de las TIC en la didactica genera varias ventajas en cuanto al aporte que brinda a la
educacion entre ellas:

e El acceso a los contenidos didacticos multimedia provoca una interaccion.

e El aprendizaje se lo realiza de forma auténoma donde los estudiantes Ilevan su propio
ritmo y logran conocimientos de formas distintas.

e Se estimula a que el estudiante desarrolle combinaciones mentales, ldgicas y
matematicas.

e EIl material didactico es flexible ya que se adapta a cada una de las necesidades y ritmos
de aprendizaje.

e EIl estudiante interviene en el orden del aprendizaje, el contenido, el tiempo y la

frecuencia que destina para alcanzar un objetivo.
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e Sin duda el mas importante de todos, que se puede permitir realizar una evaluacion de los
avances con un tiempo de retroalimentacion muy reducido.

La presencia de las TIC en las aulas ha mostrado eficiencia para la transformacion de las
practicas pedagogicas de los docentes. ElI hecho de tener una computadora o una pizarra
electrénica puede contribuir a ello; la clave est4 en la forma en que manipulen los docentes las
tecnologias para contribuir al beneficio de los aprendizajes esperados. En efecto, la utilizacion de
las TIC en la educacién ayuda a los procedimientos pedagdgicos y las actividades didacticas,
estas motivan un tipo u otro de aprendizaje; En este sentido, los docentes utilizan las tecnologias

para una ensefianza dinamica y atractiva.

2.1.7. Disefio instruccional

El disefio instruccional (DI) es la parte central del proceso de aprendizaje el cual
establece una planificacion especificada de las actividades educativas sin importar la modalidad
de ensefianza. Constituye un proceso establecido en teorias de normas académicas,
fundamentalmente en las disciplinas referentes al aprendizaje humano, las mismas indagan la
comprension, uso y aplicacion de la informacion, mediante estructuras consecuentes,
metodoldgicas y pedagogicas, el cual permite analizar las carestias y metas de la ensefianza, se
distinguen y desarrollan las estrategias, acciones y recursos que proporcionan alcanzar las metas
determinadas asi como las instrucciones de valoracion del aprendizaje y de toda la ilustracion
(Rivera M. D., 2004)

El disefio instruccional simboliza un proceso cimentado en teorias educativas; siendo

sistematico, dinamico y continuo, el cual permite la seleccion, elaboracion, implementacion y
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evaluacion de actividades; ayuda en la ensefianza y el aprendizaje de un tema, no importando la
complejidad y la modalidad educativa. Es evidente que en cualquier modalidad de educacion se
debe planificar y detallar los objetivos, estrategias, medios y recursos para conseguir el éxito de

los aprendizajes.

2.1.7.1. Modelos del Disefio Instruccional

Para desarrollar un curso o actividades se debe seguir un proceso para lograr obtener
resultados didacticos de calidad. Los modelos de disefio instruccional guian el proceso siendo de
gran importancia para los docentes. Se toma en cuenta que hay algunos que se pueden aplicar
para el aprendizaje en linea, semipresencial y presencial, un componente fundamental en este
proceso son las tacticas en el disefio y creacion de los cursos y actividades.

La evolucion de los disefios instruccionales son los avances de la tecnologia informatica,
abordados ya no solo como procesos sistematicos, sino sistémicos, en este se crean fases cada
una estrechamente relacionada con las demas. Actualmente, estos disefios se definen por ser
procesos integrales, creativos y flexibles, se puede destacar que existen una diversidad de DI los
mismos que han evolucionado por las teorias educativas y las tecnologias de informacion y

comunicacion (Polo, 2001).

2.1.7.2. Disefo instruccional de ADDIE

ADDIE es uno de los primeros modelos de disefio instruccional y sigue siendo el modelo
méas utilizado en el ambito de la docencia para desarrollar métodos educativos. Es la
continuacion del disefio instruccional interactivo, los efectos de la valoracion pedagdgica de cada

fase admiten direccionar al diseflador instruccional de retorno a las fases previas. El resultado
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final de una fase es el resultado de iniciacion de la siguiente fase (J, Yukavetsky, & M.A.Ed.,
2003). ADDIE es el acrénimo de las cinco fases: Andlisis, Disefio, Desarrollo, Implementacion y
Evaluacién, es un modelo basico en el disefio instruccional, utilizado especialmente por los
disefiadores instruccionales, el mismo que se lo describe a continuacion:

Analisis: consiste en recopilar la informacion necesaria como perfiles de estudiantes, el
contenido, entorno, situacion y necesidades de formacion para responder al proyecto formativo.

Disefio: se plantea y se define los objetivos necesarios para desarrollar la estrategia
pedagdgica, con los recursos, medios y contenidos necesarios.

Desarrollo: se realiza la elaboracion de materiales de aprendizaje para cada uno de los
contenidos de los cursos determinados anteriormente.

Implementacion: EI curso se pone en marcha, los estudiantes participan y se implican
con el trabajo formativo y planificado.

Evaluacion: se revisan los resultados generados para comprobar los objetivos cumplidos

y el impacto del curso entre los estudiantes y docentes implicados.

Estas etapas son una guia dindmica y flexible en el desarrollo de herramientas y practicas

de formacidn con apoyo del desempefio.

2.1.7.3. Disefio Instruccional de Merrill
Se trata del disefio de cursos, métodos de aprendizajes e incorporacion de aspectos de la
teoria cognitiva, es necesario disefiar los objetivos con claridad y una combinacion de normas

para demostrar, recordar y ejercer. Se debe desarrollar continuamente las capacidades de los
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estudiantes y apoyar la orientacion constructiva utilizando clasificaciones que forman al
conocimiento de la informacion (Montes, 2016).

Principio de Tareas centradas: Se busca identificar las habilidades en un contexto real,
retando a los estudiantes a resolver posibles problemas.

Principio de Activacion: Busca activar los conocimientos previos del estudiante, ya que
seguidamente se relacionara con ideas nuevas.

Principio de Demostracion: Empleando los medios necesarios, el aprendizaje se vuelve
mas facil para los estudiantes ayudando a retener el contenido, comprenderlo y emplearlo en un
contexto objetivo y actual.

Principio de Aplicacion: El aprendizaje que demuestran incorpora al estudiante y le
permite aplicarlo a su vida diaria.

Principio de Integracion: El estudiante relaciona mejor el aprendizaje, invitando a la

reflexion, el debate y el reto a nuevos conocimientos en su vida cotidiana.

2.1.7.4. Modelo ASSURE

El modelo ASSURE en el proceso de ensefianza-aprendizaje online es el que reune las
caracteristicas para las instituciones que procura implementar modelos semipresenciales o en
linea, y para docentes que quieren innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje; es configurable
para plantear un curso o una leccion, y también tiene todos los ciclos de una adecuada
planeacion, el mismo que presenta seis fases o instrucciones (Mora & Ramos, 2017).

Analizar las caracteristicas del estudiante en relacion a nivel de estudios, edad, lo social,

fisicas, conocimientos previos, habilidades, actitudes y estilo de Aprendizaje.
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Establecimiento de metas en la obtencion de nuevos conocimientos, estableciendo los
efectos de ensefianza de la trayectoria y como seran obtenidos.

Seleccion de destrezas, técnica, materiales y medios adecuados: texto, imagenes, video,
audio, y multimedia, los mismos que utilizaran de apoyo los alumnos para el beneficio de las
metas.

Organizar el escenario de aprendizaje, creando un espacio que respalde el aprendizaje,
utilizando los medios y materiales, especialmente si se utiliza un entorno virtual evidenciar el
funcionamiento 6ptimo de los recursos y materiales.

Participacion de los estudiantes a mediante las estrategias actuales y de cooperacion.

Evaluacion y revision de la ejecucion y efectos del aprendizaje, la implementacion de
mejoras en la accion formativa.

Modelo ASSURE se direcciona al salon de clases, por la participacién activa del
estudiante y los maestros que pueden utilizar para disefiar, desarrollar y mejorar ambientes de
aprendizaje apoyado con las Tecnologias de Informacion y Comunicacion, contribuye a
incrementar su conocimiento, a dominar el uso de la tecnologia y a comprometerse con la

innovacion educativa.

2.1.8. Multimedia

Es el uso compuesto de algunos medios de comunicacion: texto, imagen, entre otros. Las
aplicaciones informaticas que manipulan de forma formada y coherente con sus diferentes
medios admiten la interaccion con el usuario, son herramientas multimedia interactivas, el
desarrollo producido en los sistemas de comunicacion ha ofrecido un parte a este prototipo

maultiple de aplicaciones, el uso de algunos medios en la que se presenta la informacién tiene que
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realizarse integrandolos de forma coherentes, lo cual facilita el aprendizaje, adaptandose en
mayor medida a los usuarios, a sus diferencias y capacidades (Belloch, 2012).

Cada vez mas se ha insertado en la vida cotidiana, se incluye en el ambito educativo,
ofreciendo un soporte y ayuda al docente en las clases tomando un rol muy importante en la
educacion, donde los medios de informacion y comunicacion son incluidos en los procesos de
ensefianza—aprendizaje, los requerimientos tecnoldgicos ayudan de alguna forma la labor del
docente, y los estudiantes tienen la posibilidad de interactuar con textos, sonidos, imagenes,
videos, animaciones, graficos y ejercicios, hecho que enriquece los contenidos a tratar, de igual
forma las simulaciones que ayudan a los procesos de dificil comprension. Estos medios hacen
viable un mayor progreso intelectual de los estudiantes, facilitan clases mas interactivas y mayor
aprovechamiento del tiempo, proporcionando una mayor interaccion al estudiante vy
desarrollando su nivel de investigacién, en los nuevos procesos de ensefianza-aprendizaje se
despliegan las capacidades de adaptaciones, amigables, autbnomas y creativas, lo cual estimula
una nueva clasificacion de destrezas educativas con el propésito de obtener la mejor técnica que
se ajuste al entorno educativo, que garanticen el aprendizaje y el éxito (Gabriel, Silvia, Fatima, &
Jacinto, 2017).

Multimedia es un conjunto combinado de medios digitales en un sistema, utiliza
informacidn recopilada, procesada y consolidada de diferentes fuentes digitales, las mismas que
se combinan para formar una Unica presentacion de forma mas precisa, dando como resultado un
producto que tiene incidencia en nuestra vida diaria, donde la tecnologia se encuentra inmersa
debido a su uso en presentaciones o cualquier tipo de informacion que un ser humano pueda
aceptar, es decir una combinacion de una informacion de naturaleza diversa coordinada por el

ordenador y que el usuario pueda interactuar.
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2.1.8. 1. Hipermedia

Sirve de apoyo a una filosofia educativa actual, respalda los procesos de ensefianza en un
entorno educativo innovador, a la hipermedia aportan varias areas del conocimiento humano, las
ciencias de la informacion, las ciencias cognitivas, la psicologia, la informatica y hasta algunos
factores humanos, lo cual provee a los estudiantes aprender de manera constructiva, pedagdgica
y colectiva, asi como el empleo de multiples estilos para las actividades que el estudiante debe
realizar, donde pueden integrarse diferentes tipos de software y materiales de aprendizaje (Pérez,
Lovaina, Marifio, & Chavez, 2008).

La hipermedia es parte de las nuevas tecnologias de la informacion y comunicacion que
congrega el hipertexto y la multimedia, diferenciando el hipertexto como la composicion de
texto, vinculos, hipervinculos, entre otros, permite documentar la multimedia como la unién de
audio y video para la transmision en la web optimizando el rendimiento, dotando de
innumerables recursos para la presentacion de la informacion de forma enriquecida y flexible,
una base tedrica que establezca una metodologia propia para su disefio, empujando a
desarrollarse en un marco de herramientas de autor que generan materiales de calidad.

Es una tecnologia para la administracion de informacién, ampliamente con finalidades
educativas. Admite registrar, vincular y compartir informacion, asi como el texto, la figura, el
sonido y el video; la hipermedia esta en el acceso no secuencial a las informaciones y contrasta
con la linealidad de acceso de los sistemas tradicionales, ademas proporciona a los usuarios
libertad para navegar a través de vinculos dinamicos, utilizando varios caminos distintos y no

secuenciales (Mamani, 2017).
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2.1.9. Herramientas de Autor

Las herramientas de autor son aplicaciones que tienen el propdsito de oprimir el esfuerzo
necesario para realizar software, cargando con el compromiso en los aspectos automaticos o la
tarea, guiando al autor para compensar una necesidad educativa, ofreciéndole guias, elementos
predefinidos, ayudas y una interfaz amigable para desarrollar materiales educativos.

La elaboracion de los materiales educativos en forma digital para la educacion a distancia
y presencial, se ha trasformado en uno de los retos méas importantes para los docentes de la
sociedad actual, es a través de ellos como se puede llegar a los estudiantes, le ofrece una préactica
educativa, dentro del marco mas amplio del sistema de preparacion y dentro de un contexto
comunicativo basado en un explicito modelo pedagdgico. Son el soporte que da sentido al
proceso de ensefianza-aprendizaje que se utilizard para motivar al estudiante, existen varios tipos
de herramientas de autor y la evolucion de estas tecnologias han permitido un progreso de
software educativo, han pasado de aplicaciones monoliticas y poco modificables a otras
distribuidas, modulares y sencillas de modificar (Herrero Tunis, 2008).

Hoy en dia existen una gran cantidad de herramientas tecnolégicas multimedia con el
propdsito de apoyar en el proceso de ensefianza-aprendizaje, su progreso ha proporcionado el
desarrollo y una generacion de entornos amigables y funcionales, en base a las necesidades y
caracteristicas trazadas para este tipo de software. Existen los sistemas de autor, que no usan
comandos y sentencias de programacion, los cuales trabajan a través de una interfaz mas
amigable, donde se usa los menus e iconos, ya que permiten desarrollar el software multimedia
educativo, de una manera fécil y practica, donde no se requiere ser un experto en programacion

(Eduardo, Osbaldo, Angel, Angel, & Verdnica, 2016).

28



Las herramientas de autor facilitan la elaboracion del material didactico interactivo,
haciendo uso de algunos recursos como textos, videos, imagenes, entre otros, asi como también
las actividades que realizan los estudiantes, para esto no se necesita tener mayor conocimiento de

desarrollo de software.

2.1.9.1. Constructor

Utilizar la herramienta tecnoldgica Constructor permite examinar el programa expuesto a
cada uno de los docentes y en correspondencia, emitir sugerencias, critica constructiva, reflexiva
y asi contribuir en el desarrollo educativo; es multiplataforma gratuita, crea contenidos
educativos multimedia. Se puede disefiar 53 tipos de actividades, desde los juegos hasta las
aplicaciones, asi como visualizar y ejecutar los contenidos sin necesidad de internet.

Constructor es una de las herramientas de autor de Educacion, que forma los mecanismos
de la web 2.0 ampliando un mecanismo social a las posibilidades de disefio. De tal manera que la
actual pagina web ha sido desarrollada concretamente para crear actividades individuales, de una
forma sencilla e intuitiva, y poder compartirlas con consumidores de la plataforma o compartirla
en las diferentes redes sociales, actualmente Constructor es una herramienta social (Gonzélez F.

S., 2019).

2.1.9.2. EdiLIM

Es una herramienta de autor la cual permite crear materiales educativos digitales o de
refuerzo emulando un libro que se puede visualizar en el computador, las paginas se miran como
Si estuvieran en un sitio web, pero no se requiere de internet para ejecutarlo, para percibir el libro

se utiliza el mismo programa, mediante el cual un usuario interactta con los contenidos digitales
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como paginas de informacién o paginas para desarrollar actividades como sopa de letras, juegos
entre otros. Para crear las paginas la aplicacion trae unas plantillas que proporcionan la
produccién de los LIM. Se requiere ostentar los recursos para completar los campos de los
formularios que contiene los 40 modelos o plantillas de actividades con ciertas opciones para
personalizar. Muchas de las veces las plantillas poseen una extension restringida para uso de
palabras de igual forma no se puede personalizar el medio de cada pagina (Lépez, 2020).

En la actualidad se puede encontrar multiples actividades interactivas formadas por otros
docentes u otros centros que no logran ser de beneficio para la labor formativa. Las actividades
que interesan son aquellas que se concuerdan perfectamente a los objetivos y a los estudiantes en
clase. Resulta interesante realizar las actividades de forma personal para efectuar puntualmente
las exigencias esperadas. Una aplicacion que admite establecer nuestras propias actividades
interactivas es la herramienta de autor EdiLIM, un programa para la creacion de materiales
educativos, el medio permite la creacion de libros educativos, pero de igual forma permite
mostrar Unicamente informacion con texto e imagenes y contener menus y enlaces a distintas

paginas en el libro.

2.2.9.3. ExelLearning

Hoy en dia es importante que el personal docente cuente con el apoyo necesario de las
tecnologias actuales, se debe investigar sobre el contenido del proceso de ensefianza-aprendizaje,
para incitar una reflexion autocritica encaminada a su perfeccionamiento. ExelLearning es un
programa gratuito de autor para el desarrollo de contenidos didacticos digitales, es una
herramienta facil e intuitiva con un entorno de trabajo amigable que certifica un proceso de

creacion sencillo y es compatible con la gran mayoria de navegadores, se pueden utilizar de
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forma natural los importantes recursos pedagogicos que suelen incorporarse a los contenidos
Web, como: iméagenes, videos, enlaces y actividades de aprendizaje (Morejon, 2019).
ExeLearning es un programa de codigo abierto que admite realizar contenidos educativos
sin la necesidad de programar, esta herramienta es integradora de contenidos multimedia ya que
se permite insertar diferentes elementos o recursos desarrollados en otras herramientas, el
propdsito primordial es permitir la autonomia de contenidos educativos. A esta herramienta se le
considera como aquella que se encuentra en un buen rendimiento de disefio y funcionamiento
que se va actualizando en los nuevos progresos, cabe indicar que existen otras herramientas de

autor con un alto rendimiento.

2.2. Mareco legal.
2.2.1. Reglamento General Ley Organica Educacion Intercultural

Art. 9.- Obligatoriedad. Los curriculos nacionales, expedidos por el Nivel Central de la
Autoridad Educativa Nacional, son de aplicacion obligatoria en todas las instituciones educativas
del pais independientemente de su sostenimiento y modalidad. Ademas, son el referente
obligatorio para la elaboracion o seleccién de textos educativos, material didactico y
evaluaciones.

Art. 10.- Adaptaciones curriculares. Los curriculos nacionales pueden complementarse
de acuerdo con las especificidades culturales y peculiaridades propias de las diversas
instituciones educativas que son parte del Sistema Nacional de Educacion, en funcion de las
particularidades del territorio en el que operan.

Las instituciones educativas pueden realizar propuestas innovadoras y presentar

proyectos tendientes al mejoramiento de la calidad de la educacién, siempre que tengan como
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base el curriculo nacional; su implementacion se realiza con previa aprobacion del Consejo
Académico del Circuito y la autoridad Zonal correspondiente.

Art. 11.- Contenido. El curriculo nacional contiene los conocimientos basicos
obligatorios para los estudiantes del Sistema Nacional de Educacion y los lineamientos técnicos
y pedagdgicos para su aplicacion en el aula, asi como los ejes transversales, objetivos de cada
asignatura y el perfil de salida de cada nivel y modalidad.

Art. 12.- Eleccién de libros de texto. Los establecimientos educativos que no reciben
textos escolares por parte del Estado tienen libertad para elegir los textos escolares que mejor se
adecuen a su contexto y filosofia institucional, siempre y cuando dichos textos hayan obtenido de
la Autoridad Educativa Nacional una certificacion curricular que garantiza su cumplimiento con

lo determinado en el curriculo nacional obligatorio vigente (Educacion, 2017).

2.2.2. ACUERDO Nro. MINEDUC-MINEDUC-2020-00038-A

Quie, el desarrollo de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién -TIC- ha abierto
un sinnimero de posibilidades para realizar proyectos educativos en el que todas las personas
tengan la oportunidad de acceder a una educacion de calidad sin importar el momento, el espacio
o el lugar en el que se encuentren.

Que, las alternativas de acceso a las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion TIC
que tienen las personas han eliminado obstaculos de tiempo y espacio para ensefiar y aprender.
Dentro de estas alternativas se encuentra la educacion virtual y educacion online, cuyo escenario
es el ciberespacio y cuya diferencia radica en la coincidencia de espacio y hora de docentes

tutores y estudiantes; teniendo la misma oportunidad para compartir los mismos recursos,
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herramientas, metodologias de autoaprendizaje, comunicacion para interaccion, espacios de
discusion entre otros; v,

Que, es deber del Ministerio de Educacion garantizar la eficacia y eficiencia de las
acciones técnicas, administrativas y pedagogicas en las diferentes instancias del sistema
educativo nacional, con estricta observancia y cumplimiento de las disposiciones y principios
determinados en la Constitucion de la Republica del Ecuador, la Ley Organica de Educacion

Intercultural, y su Reglamento General de aplicacién (Educacion, 2020).
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CAPITULO HI
3. MARCO METODOLOGICO
3.1. Descripcion del area de estudio

El trabajo de investigacion se realizd en la institucion educativa “Cesar Borja”, con
cddigo AMIE 04H00107, de sostenimiento fiscal, ubicada en la provincia del Carchi, canton
Tulcan, parroquia Pioter. Tuvo como objeto solucionar la limitacion del desarrollo de material
didactico en los docentes de Educacién General Bésica, a través de la herramienta tecnolégica
Constructor.

La institucién educativa oferta educacion inicial, preparatoria, elemental y media (hasta
séptimo de educacion general basica), cuenta con un total de 74 estudiantes y una planta docente
de 5 profesionales, los mismos que se encuentran como tutores de los diferentes afios basicos con
la distribucion que se detalla a continuacion.

Docente 1: Primero

Docente 2: Segundo y Tercero

Docente 3: Cuarto y Quinto

Docente 4: Sexto

Docente 5: Séptimo

Poblacion y muestra

La muestra se eligid6 mediante un muestreo no probabilistico por conveniencia,
seleccionando a cinco docentes de Educacion General Basica de la institucion “Cesar Borja”, los
cuales estan relacionados directamente a la poblacion de la institucién educativa, quienes fueron

los beneficiados.
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Figura 1

Ubicacion de la E.G.B. "Cesar Borja™

Fuente: Google Map https://n9.cl/duy4q

Figura 2
E.G.B. "Cesar Borja"
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3.2. Enfoque y tipos de investigacion
3.2.1. Enfoque

El enfoque que se utilizo en la investigacion es mixto, esto admitio que se recolecte la
informacidn que se usé para el andlisis cuantitativo y cualitativo, de acuerdo con los resultados
obtenidos de las encuestas a los cinco docentes de Educacion General Basica, estos enfoques
aportaron en los procesos metddicos y practicos que ayudd a generar nuevos conocimientos y
abordar el problema de investigacion.
3.2.2. Tipos de investigacion:
3.2.2.1. Investigacién Documental

Se aplico en el presente proyecto de investigacion para el desarrollo del marco
referencial, lo que permitid recolectar informacion secundaria en fuentes como: libros, revistas,
articulos cientificos, web, entre otros, toda la informacién adquirida y examinada fue empleada
para el disefio de material didactico multimedia con la herramienta tecnolégica Constructor en el

ambiente educativo.

3.2.2.2. Investigacién Descriptiva

Se utiliz6 la investigacién descriptiva la cual permitio puntualizar las caracteristicas de la
poblacion de la institucion educativa “Cesar Borja” ubicada en la parroquia Pioter canton Tulcan
provincia del Carchi, para realizar la determinacion del area de estudio y la caracterizacién de los

actores del problema.
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3.3. Metodologia
3.3.1. Fase 1: Diagnostico
Conocimientos de los docentes de Educacion General Basica en la institucion “Cesar
Borja” sobre la herramienta Constructor en el disefio de material didactico multimedia.

Se realizo6 una encuesta usando la escala de Likert a cinco docentes de Educacion General
Basica en la institucion “Cesar Borja”, a través de la herramienta Microsoft Forms mediante un
cuestionario de preguntas semiestructuradas, con la finalidad de diagnosticar el nivel de
conocimiento que tienen los docentes acerca de la herramienta tecnoldgica Constructor en el

disefio de material didactico multimedia.

3.3.2. Fase 2: Disefio de Material didactico multimedia
Disefio del material didactico multimedia con los docentes de Educacion General Bésica a
través de la herramienta tecnoldgica Constructor.

Se realizd una capacitacion de manera presencial a los docentes sobre la herramienta
tecnoldgica Constructor, acerca de como manipular la interfaz de usuario, plantillas, insercién de
iméagenes, videos, texto audio y multimedia a las diferentes actividades, es decir, funcionamiento
de la herramienta. Mediante el modelo de disefio instruccional ADDIE se analiz6 el grupo de
estudiante, los medios y materiales adecuados para el disefio del material didactico multimedia,
posteriormente se generd el material didactico multimedia con los contenidos para los
estudiantes de EGB de primero a séptimo, con diferentes actividades, las mismas que fueron
acopladas a la realidad de los estudiantes en el area de Ciencias Naturales del proyecto siete del
cuarto parcial en segundo quimestre en el afio lectivo 2020-2021, de tal forma que los mismos

fortalezcan su conocimiento a medida que avanzan cada uno de los temas de la materia.
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3.3.3. Fase 3: Aplicacion
Aplicacion del material didactico disefiado con la herramienta tecnoldgica Constructor con
los docentes de Educacion General Basica en la institucion “Cesar Borja”.

Los contenidos digitales fueron descargados e instalados en las diferentes computadoras
del Infocentro de la parroquia Pioter; con un cronograma establecido en el mes de junio, los
docentes aplicaron el material didactico multimedia disefiado en la herramienta tecnoldgica
Constructor a los estudiantes de Primero a Séptimo afio de Educacion General Basica, con temas
sobre los animales en la asignatura de Ciencias Naturales en el proyecto siete del cuarto parcial
en segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021, para ayudar a mejorar los conocimientos de los
mismos, mediante los diferentes contenidos digitales interactivos que ofrecen las nuevas

tecnologias.

3.3.4. Fase 4: Evaluacion
Efectividad de la aplicacion del material didactico disefiado en la herramienta tecnoldgica
Constructor para Educacion General Basica en la institucion “Cesar Borja”.

Se efectud una encuesta a cinco docentes de Educacion General Basica en la institucion
“Cesar Borja”, mediante la herramienta Microsoft Forms, la encuesta estuvo conformada por un
cuestionario de preguntas semiestructuradas, acerca del uso de la aplicacién del material
didactico disefiado en la herramienta tecnoldgica Constructor, la que abri6 el panorama para

poder determinar la efectividad del material didactico elaborado en la herramienta propuesta.
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3.4. Consideraciones bioéticas

En la presente investigacion los docentes que forman parte de la institucion “Cesar
Borja”, de la parroquia Pioter, fueron informados de manera oportuna y adecuada de las
situaciones presentadas dentro del contexto académico, la institucién autoriz6 el levantamiento
de informacion y el desarrollo de la investigacion, con la finalidad de obtener beneficios en el

proceso ensefianza-aprendizaje con el desarrollo de material didactico.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Resultados de la encuesta de diagnostico.

La informacion fue adquirida mediante la encuesta (Anexo A) realizada a los docentes de
la institucion educativa “Cesar Borja” de la parroquia Pioter, canton Tulcan, Provincia del
Carchi, con el proposito de determinar los conocimientos que tienen los docentes sobre el uso de
herramientas tecnoldgicas para el disefio de material didactico multimedia.

Tabulacion de resultados de la encuesta aplicadas a los docentes de Educacion General
Basica de la institucion educativa “Cesar Borja”

1. Seleccione su género.

Figura 3
Pregunta 1: Género

= Femenino

= Masculino

40



ANALISIS:
El mayor porcentaje del personal docente quienes laboran en la institucién educativa
“Cesar Borja” son de género femenino correspondiente al 80%, y el 20% es de género

masculino.

2. Seleccione el rango de edad al que pertenece

Figura 4
Pregunta 2: Rango de edad

0; 0% 0; 0%

= 25-35 afios

= 35-45 afios

= 45-55 afios

= 55-65 afos

m Mds de 65 afos

ANALISIS:

De los 5 docentes sujetos a la encuesta se observa que el porcentaje de docentes quienes
trabajan en la institucion estan en la edad de adultos: 2 equivalente al 40% estan en la edad
de 45-55 afios; 2 que corresponde al 40% en la edad de 35-45 afios y 1 igual al 20% en la

edad de 25-35.
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3. ¢Seleccione el nivel de educacion?

Figura 5
Pregunta 3: Nivel de educacion

0; 0%

= Tercer nivel
= Cuarto nivel

= PHD

ANALISIS:
El porcentaje total que corresponde al 100% de docentes tienen una educacion de tercer
nivel, lo cual es beneficioso por su preparacion, para una mejor adaptacién a los nuevos cambios

educativos y el excelente desempefio laboral en el aula de clase con sus educandos.
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4. ¢Usted considera apropiado el uso de material didactico multimedia para la ensefianza
de las diferentes asignaturas a los estudiantes?

Figura 6
Pregunta 4: Apropiado uso de material didactico multimedia

0; 0% 0, 0% O, 0%

= Muy apropiado

= Apropiado

= Moderadamente apropiado
Poco apropiado

= No apropiado

ANALISIS:

Como se puede observar un porcentaje mayor (60%) de docentes consideran que es
apropiado el material didactico y el (40%) indica que es muy apropiado el uso de material
didactico multimedia para la ensefianza de las diferentes asignaturas a los estudiantes, ya que, en
la actualidad, el docente debe tener conocimientos de las nuevas tecnologias y mantenerse

actualizando y dispuesto a innovar cada parte del proceso ensefianza aprendizaje.
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5. ¢ Usted utiliza material didactico multimedia en las diferentes asignaturas?

Figura7
Pregunta 5: Uso de material didactico multimedia

0; 0% 0; 0%

= Todos los dias

= Casi todos los dias
= Ocasionalmente

= Casi nunca

= Nunca

ANALISIS:

Un mayor porcentaje de docentes (60%) manifiestan utilizar frecuentemente material
didactico multimedia para sus clases en las diferentes asignaturas, con este resultado se puede
deducir que hay una gran acogida para este tipo de materiales en el proceso de ensefianza-

aprendizaje dentro las diferentes areas del conocimiento en el aula.
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6. ¢Usted con qué frecuencia utiliza las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién
(TIC) en la ensefianza de las asignaturas?

Figura 8
Pregunta 6: Frecuente uso de las TIC

- N9
0; 0% Ef_o; 0%

= Muy frecuente

= Frecuentemente

= Ocasionalmente
Raramente

= Nunca

ANALISIS:

La mayoria de docentes utilizan las TIC de forma frecuente para impartir las clases a sus
estudiantes en las diferentes asignaturas, convirtiéndose en un complemento importante para el
docente, que en la actualidad aporta de una manera eficiente para la ensefianza y siendo un apoyo
para los docentes y un beneficio para los estudiantes, ya que se consigue un aprendizaje

significativo.

45



7. ¢Usted conoce herramientas tecnologicas para generar material didactico multimedia en

la web?
Figura 9
Pregunta 7: Conocimiento de herramientas tecnologicas
0; 0% - 0% ;0%
o_\Q()//_O, 0%
= Mucho
= Suficiente
= Poco
= Muy poco
= Nada
ANALISIS:

Gran parte de docentes no conocen herramientas tecnoldgicas web para el disefio de
material didactico multimedia, esto se debe a que muchos docentes no se atreven a manejar las
herramientas tecnoldgicas actuales, poniendo resistencia al cambio, por la falta de capacitacion
en la institucién educativa como también al tiempo restringido dedicado a este tipo de

preparacion.
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8. ¢Como considera usted, que contribuyen las herramientas tecnologicas para el disefio de
material didactico multimedia en el proceso ensefianza-aprendizaje?

Figura 10
Pregunta 8: Contribucion de las herramientas tecnoldgicas

. 0,
0; 0% Ef_o; 0%

= Mucho

= Suficiente

= Poco
Muy poco

= Nada

ANALISIS:

En este caso se puede evidenciar que un porcentaje notable de docentes consideran que
las herramientas tecnolégicas contribuyen de una manera considerable en el disefio de material
didactico multimedia para la ensefianza-aprendizaje, lo cual ayuda a mejorar los aprendizajes y
el rendimiento escolar de los estudiantes porque esta relacionada permanentemente con la

tecnologia y la sociedad del conocimiento.
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9. ¢(De la siguiente lista seleccione las herramientas tecnologicas de disefio de material

didactico multimedia que usted ha utilizado?

Figura 11
Pregunta 9: Uso de herramientas tecnoldgicas

0; 0%

0;0%  0;0%

0; 0%

ANALISIS:

= Ardora

m Constructor

= Exelearning
Edilim

= Ninguna

Los docentes de la institucion afirman no conocer las nuevas herramientas tecnolégicas

para el disefio de material didactico multimedia y por ende no las pueden usar ni aprovechar sus

beneficios, de tal modo se puede evidenciar la necesidad de una capacitacion a los docentes

sobre el uso de nuevas tecnologias para el disefio de material didactico multimedia.
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10. ¢Esta usted de acuerdo en utilizar una herramienta tecnoldgica web para el disefio del
material didactico multimedia en la institucion educativa “Cesar Borja”?

Figura 12
Pregunta 10: Utilizar una herramienta tecnologica

. 0,
0; 0% % % 0; 0%

= Totalmente de acuerdo
= De acuerdo
= Indeciso

En desacuerdo

m Totalmente en desacuerdo

ANALISIS:

Un porcentaje alto de docentes (80%) estan totalmente de acuerdo en utilizar
herramientas tecnoldgicas web para el disefio de su material didactico multimedia, las cuales
aportaran en la ensefianza de las asignaturas de una manera interactiva, dindmica y préctica con

los estudiantes.
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11. ¢Estaria usted de acuerdo en recibir capacitacion sobre herramientas tecnolégicas on-
line de desarrollo de material didactico multimedia?

Figura 13
Pregunta 11: Recibir capacitacion

0; 0%

= Si

= No

ANALISIS:

Teniendo un porcentaje total del (100%) de aceptacion de los docentes, quienes estan de
acuerdo en ser capacitados y adquirir nuevos conocimientos de las herramientas tecnoldgicas
on-line, permitiendo un manejo o desenvolvimiento en el uso correcto de las herramientas
tecnoldgicas y el disefio de un material didactico multimedia acorde a las necesidades y realidad

de los estudiantes en el tiempo actual.
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4.2. Disefio del material didactico multimedia

Previo a la encuesta realizada al personal docente de la institucién educativa “Cesar
Borja”, la misma que fue favorable para ejecutar una capacitacion de la herramienta tecnoldgica
Constructor sobre el manejo de la interfaz, nuevas actividades. plantillas, insercion de imagenes,
videos, texto, multimedia entre otros para efectuar contenido digital (Anexo B), se procedio a
desarrollar el material didactico multimedia, mediante un disefio instruccional que permitio
efectuar el material de manera sencilla, secuencial y precisa, el cual establece la forma correcta

de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.

4.3. Disefio Instruccional

El Disefio Instruccional por su influencia en el campo educativo ha tenido gran
aceptacion, el cual sirve de guia a los profesionales, sistematizando el proceso de desarrollo de
acciones formativas que fundamentan y planifican en la teoria de aprendizaje que se asume en
cada momento, intervienen los distintos elementos y recursos didacticos que fueron
cuidadosamente identificados, disefiados y desarrollados de forma facil y efectiva, los mismos
que apoyan a la construccion de conocimientos de los estudiantes.
4.3.1. Modelo ADDIE

Para el desarrollo del material didactico multimedia se empled el modelo ADDIE el
mismo que partié del analisis a los estudiantes, seguidamente la organizacién de contenidos, la
produccién de los materiales de aprendizaje, ejecucion de la accidon formativa y finalmente la
evaluacion de las etapas, promoviendo la cooperacién activa. ADDIE se consideré un modelo

apropiado por sus etapas claras y precisas para la elaboracion del material didactico multimedia.
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4.3.1.1. Analisis
La institucion educativa “Cesar Borja”, se encuentra ubicada en un sector rural, donde se
educan estudiantes de 5 a 12 afios de edad en los diferentes afios basicos de primero a séptimo,
los mismos que tienen un conocimiento basico de informatica debido a que cuentan con un
laboratorio de computacion, horas clases de informaética y el interés de cada estudiante por
aprender y manipular las nuevas tecnologias, de igual forma descubrir mas sobre la naturaleza
que los rodea; un bajo porcentaje de los estudiantes cuentan con computadores en sus hogares,
las actividades que deben realizar lo hacen en su casa quien cuenta con un computador personal
y quienes no dispone de un computador acuden al Infocentro de la parroquia el cual brinda el
servicio de computadores a todos los estudiantes y la ciudadania si lo requieren, por lo que es
favorable desarrollar el material didactico multimedia para un aprendizaje interactivo de cada
estudiante.
4.3.1.2. Disefio
Una vez analizado el grupo de estudiantes con los que se va a trabajar se organizé las
actividades para garantizar y asegurar el aprendizaje de estos.
Con esta valoracion los objetivos para el desarrollo del material didactico multimedia
fueron los siguientes:
= Ofrecer a los estudiantes de la institucion educativa los conocimientos necesarios en el
area de Ciencias Naturales, con los contenidos sobre los animales.
= Solventar las inquietudes que se muestren en la vida cotidiana, mediante el observacién
y reflexidn, que le admitan al estudiante la identificacion de los animales.
= Valorar la importancia de los animales en el entorno de los estudiantes de la institucién

educativa “Cesar Borja”.
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Se analizo el curriculo nacional sobre las destrezas con criterio de desempefio y

actividades de la asignatura de Ciencias Naturales sobre los animales en el proyecto siete del

cuarto parcial del segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021, se determind los siguientes

contenidos.

Tabla 1

Contenido a Ser Desarrollado

Afio L . Conceptos y actividades de los
o Destrezas con criterio de desempefio
bésico proyectos
Animales domésticos
Observar e identificar los animales Animales salvajes
ori domeésticos y silvestres de la localidad, La estatura de los animales
rimero
escribir su utilidad y reconocer la importancia ~ Animales y su alimentacion
de respetarlos Los alimentos que producen algunos
animales
Habitat
o o Clases de habitat
Indagar y describir las caracteristicas del ) .
Segundo . o ) Las especies y su habitat
hébitat locales, clasificarlos segun sus ) » ]
y Tercero . o ) Alimentacion de los animales
caracteristicas e identificar sus animales. ) )
Animales vertebrados e invertebrados
Los animales vertebrados e
invertebrados
. . Tipos de animales vertebrados
Indagar y describir las caracteristicas de los L ) )
Cuartoy ) - ) Clasificacion de animales segun su
) animales locales, clasificarlos segun sus ] »
Quinto alimentacion

caracteristicas.

Los animales invertebrados
Clasificacion de animales segln su

respiracion
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Ao o Conceptos y actividades de los
. Destrezas con criterio de desempefio
bésico proyectos
Los invertebrados
Animales invertebrados
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, )
o ) Animales vertebrados segun su
las caracteristicas de los animales vertebrados o
Sexto ] o . clasificacion
e invertebrados, describirlos y clasificarlos de ]
) i ) Los reptiles
acuerdo a sus semejanzas y diferencias. )
Los tiburones
Caracteristicas del reino animal
Indagar, con uso de las TIC y otros recursos, L ]
) ) Clasificacion de Animales
o las caracteristicas de los animales vertebrados ]
Séptimo Los reptiles

e invertebrados, describirlos y clasificarlos de

acuerdo a sus semejanzas y diferencias.

Animales vertebrados
Los vertebrados

Para el desarrollo del material didactico multimedia se considerd

la herramienta

tecnoldgica Constructor por sus beneficios y facil manejo, la cual permite ejecutar el material

didactico multimedia de manera offline, los medios y materiales mas adecuados como se

muestra en las diferentes plantillas que constan de textos, imagenes, videos, audio y multimedia

en las diferentes actividades gque sirven de apoyo a los estudiantes para lograr los objetivos.
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4.3.1.3. Desarrollo del material didactico multimedia

En esta fase se organizd el espacio de instruccion y desarrollo del material didactico
multimedia, se establecié un contexto que facilite el aprendizaje de los diferentes estudiantes,
utilizando una herramienta tecnoldgica, los contenidos, medios y materiales apropiados como se

puede evidenciar en las siguientes plantillas.

Mediante la direccion URL https://constructor.educarex.es/# se ingres6 a la pagina

principal de la herramienta tecnoldgica Constructor.

Figura 14
Pagina de Constructor
&P Constructor 20 - Descubre x 4+ (-] - =l X
& c & constructor.educarexes/# |- I+ 4 &
C z

Acceder con...

JUNTA DE EXTREMADURA NN 0000 PA
consfructor 2.0y &h2) ;-
>N Q,

Buscar

descubre organiza usuarios aprende descargas
—\ Crear nueva
p— actividad
f Actividades V Secuencias Grupos

Ya tenemos
Todas las actividades 65060 3561

14l actividades secuencias

partes de la

~#~ .| Bachilleraio-Pri ia
10 Actividades mas votadas

El barullo de 05 coiores| -

Gicssa]

partes de la célula bacteriana|

Romans in Extremadura Se

qus
E.5.0 -Segundo ciclo-Inglés. @ Pii
Iﬁ EI Gy

Autor: Ricardo Malaga Floriano Autor: GINA MARCELA QUIROGA

Autor: Juan Cérdenas Barragén

Registro: Los docentes se registraron con cuenta de Gmail.
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https://constructor.educarex.es/

Figura 15
Registro a la herramienta Constructor

& Crear tu cuenta de Google - Google Chrome — [m]

& accounts.google.com/signup/v2/webcreateaccountfcontinue=https%3A%2F%2Faccou. .

Acceder con...

Google
Crear tu cuenta de Google

Nombre
Liliana

Apellido
Arcos

Nombre de usuario

liliana80yt @gmail.com
Puedes usar letras, niimeros y signos de puntuacion
Prefiero usar mi direccién de correo electrénico actual

Conrasefia

Usa 8 o mas caracteres con una combinacién de letras, nimeros y simbolos

[0 Mostrar contrasefia

% Autor: Ricardo Malaga Floriano

Autor: GINA MARCELA QUIROGA

Autor: Juan Cardenas Barragan

000

Buscar

descargas

Crear nueva
actividad

N
/

Ya tenemos

65060 3561

actividades secuencias

A Votados |

partes de la célula...

[F~ «_| Bachillerato-Primero-Biologia @

10 Actividades mas votadas

El barullo de Ios colores|

Glossary|

partes de la célula bacleriana

tor: diego fernanda zambrano suarez

SGzEa

Sopa de letras
E.S.0.-Primer ciclo-
Tecnologia

Romans in Extremaduira)
Sequence daily routines|
Sopa de lefas]
informatical
VERDADEROIFALSOH]

-Clonads- Comprension Lectoral

@

Ingreso: Se tuvo acceso a la pagina principal de Constructor para efectuar actividades.

Figura 16
P&gina principal de Constructor

- .

JUNTA DE EXTREMADURA E

constructor 2.0 N
e

descubre organiza

aprende

Usuario: LILIANA ARCOS

descargas

K Crear nueva
/ actividad

Plantilla: Se selecciono la opcion crear una nueva actividad para establecer una plantilla.

56



Figura 17
Creacion de nueva actividad

JUNTA DE EXTREMADURA

descubre

Actividades
[ sops  ~ W ccio M e

Todas las actividades

s datos

s mensajes {0 sin lesr]

Actividad: Seleccion de la actividad adecuada para el contenido a ser desarrollado.

Figura 18
Seleccién de actividades

JUNTA DE EXTREMADURA S
consiructor 2.0

@ car.
Cinericias naturales
[c =y = a — ) €= — =
I - Completar texto =
I —= Completar texto con combos 51

Dictado l

Empareiar media con texto

=) Emparejar media con media
-
o

Emparejar medias y texto malti |
| Emparejar media con texto
‘Ordenar palabras para foffmSr GRS Fr=s<

Ordenar textos

Emparsjar textos

il 0 41

Elegir = respussta correcta

Vg Verdadero-Falso |
= |

FpZ Sop=deletras

1 | | ! I | |} >l

Imagen: Mediante la opcion gestor archivos se insertd las imagenes requeridas.
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Figura 19
Insertar imagen

JUNTA DE EXTREMADURA

Arrastre el hibitat segun corresponda

Texto: A través de la opcion gestor de utilidades se insert6 el texto.

Figura 20
Insertar texto

JUNTA DE EXTREMADURA

Clases de habitats

| etiqueta | stquets

[Cm ) oo

[Cuscro e texto =] cuadro de texto con scrofl
Corresponde » con scrodl
laz especies
Qque viven en ia

ﬂ reproductor de audio

E enlace a calkculadora basica

‘—;" enlace a calculadora cientifica

=1 adeor acifica aedmerea

Video: Mediante la opcion video se insert6 un video educativo de YouTube.
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Figura 21
Insertar video

JUNTA DE EXTREMADURA

= i< MSWIEs (fud RESE 35 - o : feli==ts 1y = 3ieY -

Ciases de habitats

Personaje: Con la opcion gestor archivos se coloc6 un personaje.

Figura 22
Insertar personaje

JUNTA DE EXTREMADURA
constructor 2.0 N
N

= cuE= (ki  ERE 9T ~ o

Propiedades
subir archivos =

Nombre:

Haga doble clic
para ajustar el

texto y las

Audio: Utilizando la opcidn gestor archivos se puso un audio.
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Figura 23
Insertar audio

JUNTA DE EXTREMADURA

constructor 2.0 \ ‘

- Ci. de

=) DEEW o 4 THS E‘JEF . = s LE

i cc—
B e —— ) -

Actividad: Se obtuvo el resultado final del material didactico multimedia

Figura 24
Actividad realizada

JUNTA DE EXTREMADURA

Lista de actividades que se las realizo para los diferentes afios basicos.
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Figura 25
Lista de actividades

e LA 3y s g tsca s st a s

S JuUuNIF

descubre
Actividades 2 Ui
= s actviiaces GEITD @SIIEITID

Mis actividades

(B Votados  ~ |

Las especies y su habitat

i Educacidn
aleza

animales ciencias
n infant

Se formd una secuencia de actividades con los diferentes temas en cada afo basico.

Figura 26
Secuencias de actividades

JUNTA DE EXTREMADURA
constructor 2.0 o

organiza

"Secuencias
O CEET ST

Mis secuencias

*Mis mensajes [0 sin jeer]
Sb7 Mis actividades
Segundo y Tercer afio basico CCNN 3 *Ms secvencias

B= 9 cicio-Cin : e S *Mis grupos
I Autor: LILIANA ARCOS ; P & BRSNS RO

Habaat

Clases o= habaat

Las especies y su habrat
Almentacion de ios animales
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De la herramienta tecnologica Constructor se procedio a descargar el material didactico
multimedia el cual contiene diferentes actividades de cada afio basico con temas sobre los
animales en la materia de Ciencias Naturales, de esa manera se obtuvo un producto final el
mismo que fue entregado a los estudiantes quienes cuentan con un computador y efectuado en el
Infocentro de la parroquia Pioter para ser ejecutado con los diferentes estudiantes de la

institucion educativa “Cesar Borja”.

Figura 27
Material didactico multimedia

2.0 Cuarto y Quinto afio basico CCNN

Los animales vertebrados e invertebrados

Y Arrastre las palabras para completar |a definicién de los animalas vertebrados  invertabrados

Los l:l son animales que tienen esqueleto, Mire el video
para reaalizar la
actividad
un conjunto de que sostiene su cuerpo y

les permite moverse. Los : son animales que

l:l tieman huasos, aunguae algunos tlenan una ’-
l:l 0 un caparazén que protege su cuarpo. Los .
video

mamiferos, las aves y los paces son vertebrados.

| huesos | I no |
| conchs |

|' invertebrados | ‘ vertebrados |

12|¥|8|3] @
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4.3.1.4. Implementacion

El material didactico multimedia se instalé en los computadores del Infocentro de la
parroquia Pioter y se ejecutd a través de un cronograma establecido en la primera y segunda
semana del mes de junio con los estudiantes de primero a séptimo afio de Educacion General
Basica, quienes participaron activamente en su adecuado proceso de instruccion, estableciendo
diversos contextos de aprendizaje que los comprometieron a interactuar con los contenidos
digitales, la participacion de los estudiantes fue exteriorizada en la realizacion de las diferentes
actividades sobre los animales de la asignatura de Ciencias Naturales del proyecto siete del
cuarto parcial del segundo quimestre del afio lectivo 2020-2021, la aceptacion de los estudiantes
fue propicia en los diferentes contenidos educativos interactivos en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Tabla 2
Cronograma de ejecucion del material didactico multimedia

Ano Basico Dia Fecha

Hora
Primero Martes 01/06/2021 08:00 a 10:00 am
Segundo Miércoles 02/06/2021 08:00 a 10:00 am
Tercero Jueves 03/06/2021 08:00 a 10:00 am
Cuarto Viernes 04/06/2021 08:00 a 10:00 am
Quinto Lunes 07/06/2021 08:00 a 10:00 am
Sexto Martes 08/06/2021 08:00 a 10:00 am
Séptimo Miércoles 09/06/2021 08:00 a 10:00 am
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A continuacién, se muestran los contenidos que fueron ejecutados en los diferentes afios
basicos de primero a septimo.

Primer afio basico

Los temas de primer afio basico del area de Ciencias Naturales tienen actividades de los
animales salvajes, animales domésticos, tamafio y alimentacion de los animales.

Figura 28
Actividad: Media con multiples medias de animales domésticos

2.0 Primer afio basico CENN

Animales domésticos

Empareje los animales domésticos con el lugar donde viven

Mire el video y realice
la actividad

L3
video
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Figura 29

Actividad: Emparejar media con multiples medias de animales salvajes

Figura 30

2.0 Primer ano basico CCNN

Animales salvajes

Empareje los animales salvajes segtin su lugar donde viven

Mire el video y
realice la
actividad

P
video

&
¥
¥4
i
l

128|¥|8]|9]

Actividad: Emparejar media con media los animales y sus alimentos

2.0 Primer afno basico CCNN

Animales y su alimentacién

| 2 Mire el video v
realice la actividad
video

Arrastre los alimentos al animal que corresponda

12|¥|e]|3] |
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Figura 31

Actividad: Emparejar media con media los alimentos y animales

2.0 Primer afio basico CCNN

Con una flecha una los productos derivados de los animales

Alimentos que producen algunos amimales

Mire el video y realice la actividad
deacuerdo a los alimentos que

P
video

18]|F|e8]|0] |

Figura 32

Actividad: Emparejar media con texto de animales segun su estatura

2.0 Primer ano basico CENN

Relasione el animal con el numero segun su estatura

Los animales segin su estatura

Mire el video y
realice la
actividad

1S 1® 1 I
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Segundo y Tercer afio basico
Los temas de segundo Yy tercer afio basico de la materia de Ciencias Naturales cuentan

con actividades de los animales vertebrados invertebrados, su habitat y su alimentacion.

Figura 33
Actividad: Completar el texto del habitat
- G 2.0 Segundo y Tercer afio basico CCNN 0

Arrastre |a palabra correcta segun P . pars Pl la definicién de habitat

Un[ ] es el lugar fisico donde habita una

comunidad de[____ ] determinada, sean animales,

hongos, plantas o incluso microorganismos
Mire el video

organismos ‘ ‘ habitat ] para
completar la
siguiente

HABITAT

LUGAR DONDE VIVE UN DETERMINADO SER VIVO

==
video

12|¥|8]|9] I ]

»>. B
y i
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Figura 34
Actividad: Emparejar media con texto la clase de habitat
2 2.0

Segundo y Tercer ano basico CCNN

Clases de habitats

Arrastre el habitat segun corresponda

Corresponde a
las especies que
estan adaptadas Corresponde a
para vivir en el las especies que

agua viven en la
tierra

Acuérios

Terrestres

12|1¥|8]|39] |

Figura 35

Actividad: Crucigrama de los animales acuaticas y terrestres
’ 2:0

Segundo y Tercer ano basico CCNN

ESPECIES TERRESTRES Y ACUATICOS

PONGA EL NOMBRE DE CADA ANIMAL

[x1[z1[z1[s1[s]1[e]
VIVE EN LA SELVA |

18|¥|e|5] |

constructor

68



Figura 36
Actividad: Emparejar media con media la alimentgcién de los animales

2.0 Segundo y Tercer ano basico CCNN

La alimentacion de los animales

Arrastre la imagen de los alimenos que ingiere cada animal

od &
w

12|¥|8]|3] | F

Figura 37
Actividad: Emparejar media con texto animales vertebrados e invertebrados

2.0 Segundo y Tercer ano basico CCNN

Animales vertebrados e invertebrados

Unir con una fleche la respuesta segun corresponda

Insecios

- ’: A g Invertebrados

S 3‘* >
‘.

TSN Y o
EPmMOY

ey P
T & %W

[ENSIEIS)] -

Mire el video
para realizar la

Vertebrados video

actividad




Cuarto y Quinto afio basico

En los temas de cuarto y quinto afio basico del area de Ciencias Naturales contienen

actividades sobre los animales vertebrados, invertebrados, su clasificacion, su alimentacion y su
respiracion.

Figura 38
Actividad: Completar el texto de animales vertebrados e invertebrados

2.0 Cuarto y Quinto afio basico CCNN

Los animales vertebrados e invertebrados

Arrastre las palabras para completar |a definicién de los animales vertebrados e invertebrados

Mire el video

Lo [ ] son animales qus tisnen ssqueleto,
para reaalizar la

un conjunto d’l:l que sostiene su cuerpo y

les permite moverse. Los : son animales que

l:| tienan huesos, sunque algunos tienan una ’
l:| 0 un caparazén que protege su cuerpo. Los -
video

mamiferos, las aves y los peces son vartabrados.

actividad

| huesos ‘ I no
concha ‘

1 l @ I I [ ]%?C[;Imm@

{ invertebrados | | vertebrades
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Figura 39
Actividad: Emparejar madia con texto tipos de animales vertebrados
N C 2.0

Cuarto y Quinto ano basico CCNN

Tipos de ammales vertebrados

Arrastre las palabras de los diferentes tipos de animales segun corresponda

Aves Peces

Amfibio

Reptil Mamifero

18|¥|8]|9] I f

Figura 40
Actividad: Sopa de letras de los animales invertebrados
2.0

Cuarto y Quinto afno basico CCNN

Los animales invertebrados

Encuentre el nombre de animales invertebrados S
o Los animales
ARARNA s
invertebrados \
MARIPOSA —

constructor
l2.0

caparazones.

De acuerdo a las

ORUGAMHHII 2 /

LAVSUAOOVY — —

OUPYERARNRM (g)

MV KHETITIMGP ORUGA

BAXHOPVIOTI Los animales invertebrados 3

REAIFOGGVD HORMIGA son aquellos que carecen de

I GDRSSWAWD cuerda dorsal, columna

ZEAWAANYUV I PULPO A

PULPORDVTO Es decir, no tienen huesos.
Generalmente, son de tamaiio

QDHLXVAOSD) rOMBRIZ pequeiio y tienen algin tipo de

estructura protectora o
exoesqueleto, como

ciones

12|¥|8|3] | I
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Figura 41
Actividad: Emparejar media con madia segun su alimentacion

Empareje los animales de acuerdo a su alimentacién

herbivaros I
oumivaras I

R
AL

camivoro P

&

2.0 Cuarto y Quinto afno basico CCNN

Clasificacion de animales segin su alimentacion

Los animales que comen carne se
llaman carnivoros.
Los animales que comen plantas, frutos
y hojas se llaman herbivoros.

Los animales que se alimentan de
hierbas, plantas y carne se llaman
omnivoros.

18|¥|8]|5] |

Figura 42
Actividad: Completar texto con combos segun su respiracion

Seleccione la respuesta correcta

animales que tienen respiracién cutdnea:

Los animales gue tienen respiracion traqueat
Los animales que tienen respiracién pulmonar:

Los animales que tienen respiracion Branquiak

Mosca
Tiburén
| Perro

\ Lombriz

Los animales segun su respiradon

2.0 Cuarto y Quinto ano basico CCNN

Mire el video y
realice la
actividad

1R 1® 1 I
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Sexto afo basico

El contenido de sexto afo basico de la materia de ciencias naturales cuenta con

actividades de los animales vertebrados invertebrados y su clasificacion.

Figura 43

Actividad: Emparejar media con texto los animales vertebrados

2.0

Sexto ano basico CCNN

Animales vertebrados

Memiteres Ejemplos de animales vertebrados:
aves [ ] ﬂ #
(e — c Crarva Bl
anfibios [ ]
Vaca Perro Obeja Pez sierra Raya Serpiente Cocodrilo
Tigre anguila Trucha Tuatara Tortuga

peces ] A T Sapo Salamandra |

‘ Rana Triton
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Figura 44

Actividad: Elegir la respuesta correcta de los reptiles

Figura 45

2.0 Sexto afno basico CCNN

Los reptiles

Mire el video sobre los reptiles y seleccione |a respuests correcta

1 Los reptiles
\Vila [=To)

c) Su cuerpo ests recublerto por escamas durase
imparmaables

Mire el video
sobre los

reptiles

a)Poseen cuarpos alargados y dos patas

& o

b) su cuerpo esta recubierto de pelo

18|¥]|8]5] |

—

Actiyidad: Verdaderoro falsor sobre Iqs tiburones

o) Sexto afio basico CCNN

El tiburon e pez marino carnivoro de esquelsto cartilaginoss,
cuerpo alargado y esbelto, entre cinco y siete aberturas branguiales,
una o dos aletas dorsales, una aleta caudal heterocerca, cabeza
aplanada con la boca muy grande en su parte inferior, y dientes
muy afilados; hay muchas especies diferentes v a menudo se
mplea para referirse a cualguier animal del suborden de los

Conteste verdadero o falso a las preguntas

1
Los tiburones son peces Gseos

[\ ' [F )
2
Loa tiburones son peces cartilaginosos o JFEC )
3 —
Los tiburones no tienen opérculo wo J(FC )

12|F|8|3] | |




Figura 46
Actividad: Emparejar segun correspondan los animales invertebrados

2.0 Sexto afno basico CCNN

los animales invertebrados

Una con una linea segun corresponda

Insectos Arafia
Maridpodos > Cienpies
Ardcnidos > Cangrejo
Crusticeos > Mosca

Ponga el puntero sobre
las imagenes para
conoser el gupo de

ol . !
* v *-, invertebrados al cual
' N pertenece

e 3IE S
18|F| 8] I ]

Figura 47

Actividad: Elegir la respuesta correcta de los invertebrados

2.0 Sexto ano basico CCNN

Invertebrados

Seleccione los principales grupos de invertebrados

animales invertebrados

Mire el video sobre los ’

*' Los Invertebrados
_| Artrépodos
M Moluscos
_| Cnidarios
) Andlidos

| Equinodermos

18|18 3]
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Séptimo afio basico

En los temas de séptimo afio béasico del area de ciencias naturales cuentan con

actividades de los animales vertebrados, sus caracteristicas y su clasificacion.

Figura 48
Actividad: Completar texto de la clasificacion de animales

2.0 Septimo afio basico CCNN

Clasificaciéon de nimales

Arrastre =l grupe de animales a |a definicién que pertenece

[ ] s alimentan de leche producida por gldndulas

mamarias.
[ ] =on oviparas y las crias sa dasarellan an al interior
de los huevos.

[ an =u primara fase da vida, respican por branauiss.

Cuando son adultos utilizan los pulmonaes v Ia pial.

[] respiran por branguias que se presentan en forma de

laminas dispuestas en hileras.

[ Los peces | | Los anfibios | I Los mami feros ‘

121< S|

76



Figura 49

Actividad: Emparejar las caracteristicas especificas de los animales

2.0 Séptimo afio basico CCNN

Caracteristicas espesificas

Relasione las caracteristicas de cada grupo perteneciente al reinc animal

Tienen plumas

Tienen escamas son de sangre fria

18]|¥|8]|0] I

|

Figura 50
Actividad: Verdadero o falso sobre reptiles y anfibios

2.0 Séptimo afo basico CCNN

Los reptiles y anfibios

Seleccionar V si la afirmacion es correcta y F si es incorrecta
1
Los reptiles presentan una respiracion cutanea
2
El sistema circulatorio de los reptiles es cerrado y doble
3
Los reptiles son de sangre caliente
Las escamas protegen a los reptiles y evitan la desecacién

s
Los anfibios tienen una respiracion cutdnea y pulmunar

Son viviparos

construct

7



Figura 51
Actividad: Emparejar al grupo de animales vertebrados

Qb 2.0 Séptimo afio basico CCNN

Grupo de animales vertebrados

Unir con una flacha al grupe que pertensce los siguientes animales

Pinguine | Pacas
Rana | & Anfibio
Dalfin | & Reptil
Culabra > Mamifare
Trucha | Mamifare
Raton | 2 Ave

Mire el video
para realizar la

actividad

P_ propuesta

video

1 l @I l l l I ‘%mu.m@

Figura 52

Actividad: Completar el texto de los vertebrados

2.0 Septimo ano basico CCNN

Los vertebrados

Coloque las palabras segun corresponda en el siguiente texto

Los[ ] o vertebrata forman parte del filo
de los cordados, que son aquelles [ | que
se[ | por la presencia de una cuarda

dorsal o notocordio. Aproximadamanta, se calcula qua

[ ] antra 50 y 61 mil aspacies da cordadoes.

actualmante.

[ distinguen | | vertebrados | I aaaaaaa

1 l '@'I l l l l ]%’_ﬁé‘lﬂh'l.ct(@
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4.3.1.5. Evaluacion

La evaluacion del disefio y ejecucion del material didactico multimedia se la realizo
mediante las normas ISO/IEC que permitieron medir la efectividad de manera segura y
confiable.

Medicion del Modelo de Calidad en Uso

Para realizar la medicion de la calidad en uso, se baso en las ISO/IEC 25022
(ISO/IEC25022, 2016), que muestra la manera como medir cada una de las caracteristicas y
subcaracteristicas del modelo de calidad en uso definido, donde se identifico la caracteristica mas
importante en el contexto y se eligio la efectividad y satisfaccion, a las cuales se les asignd un

peso dependiendo la necesidad como se muestra en la siguiente tabla.

Tabla 3
Definicién del modelo en calidad de uso

Definicion del modelo de calidad en uso

Caracteristicas  Subcaracteristicas Peso caract. Peso subcaract.
Tareas completas 2504
Efectividad Objetivos logrados 65% 25%
Los errores en una tarea 15%
Utilidad 15%
Satisfaccion Confianza 35% 10%
Comodidad 10%
Total 100% 100%

Para obtener los elementos de las métricas se establecié el levantamiento de datos,

mediante un taller con el grupo de docentes seleccionados a fin de levantar datos de efectividad.
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Taller practico
El taller consistio en establecer objetivos y tareas (requisitos funcionales), para utilizar
las principales funcionalidades de la herramienta tecnologica Constructor y la aplicacion del

material didactico multimedia.

Tabla 4
Obijetivos y tareas del taller

Objetivo Tareas

Registrar e inicio de sesion en Constructor ~ Creacion de correo electronico
Registro en Constructor
Crear material didactico multimedia Inicio de sesion
Creacion de nueva actividad
Ingreso al gestor de plantillas
Insercidn de texto y multimedia
Descargar el material didactico multimedia Realizacion de secuencia de actividades
Descarga del material didactico multimedia
Aplicar el material didactico multimedia Instalacion del material
Ejecucion del material
Navegacion en las actividades
Realizacion de actividades
Finalizacion de actividades

Para la realizacion y ejecucion del taller se repartié a los docentes la lista de
objetivos con sus respectivas tareas (Anexo D). Los docentes ejecutaron las tareas
definidas con las instrucciones establecidas (Anexo E) de los requisitos solicitados en el

taller.
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Encuesta SUS

SUS (System Usability Scale - Escala de Usabilidad del Sistema) el cual propone 10
preguntas para hacer la medicién de la usabilidad de la herramienta Constructor y el material
didactico multimedia, las cuales estdn en una escala de Likert, donde 1 representa Muy en
desacuerdo y 5 Muy de acuerdo (Devin, 2017). Este cuestionario de preguntas (Anexo H)
permitio levantar informacion para realizar la medicion de las subcaracteristicas de utilidad,
confianza y comodidad.

Utilizando la escala de Likert se establecid peso a las respuestas.

Tabla b
Peso respuestas
Escala Respuesta Peso

5 Totalmente de acuerdo 1
4 De acuerdo 0,8
3 Ni de acuerdo ni en desacuerdo 0,6
2 En desacuerdo 0,4
1 Totalmente en desacuerdo 0,2

Para la ejecucion de la encuesta se disefio el cuestionario en la herramienta Forms de
Office 365, posteriormente al taller los docentes ejecutaron la encuesta, donde el 100% de los
encuestados respondieron a la encuesta.

Valoracion del Modelo de Calidad en Uso

Para valorar el modelo de calidad, primeramente, se tabul6 los datos conseguidos de la
realizacion del taller practico (Anexo G) y encuesta SUS (Anexo 1), luego se aplico las métricas

establecidas en la Tabla 3. Seguidamente, se define las mediciones del modelo determinado.
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Caracteristica: Efectividad

Subcaracteristica: Tareas Completadas

Formula: X= %

Donde,

A = numero de tareas unicas completas = 50 (suma de las tareas completadas por los 5
docentes)

B = numero de tareas Unicas intentadas = 65 (suma de las tareas intentadas por los

docentes 13*5)

Remplazando en la formula se obtiene: X= g = 0,97. Lo cual quiere decir que el 97% de

las tareas fueron completadas por los docentes.

Subcaracteristica: Objetivos Alcanzados
Formula; X= 2

B
Donde,

18 (sumatoria de todos los objetivos

A = nimero de objetivos Unicos completos

completados por los 5 docentes)

B = numero de objetivos unicos intentados = 20 (sumatoria de todos los objetivos

intentados por los docentes 4*5)
Remplazando en la formula se obtiene: X= % =0,90. Lo cual quiere decir que el 90% de

los objetivos fueron completados por los docentes.

Subcaracteristica: Errores en Una Tarea

Formula; X =1 —/El
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A = errores en las tareas completadas = 10 (sumatoria de todos los errores en tareas
completadas, los errores cometidos en tareas no completadas no se tomaron en cuanta)

B = numero de tareas Unicas intentadas = 65
Remplazando en la formula se obtiene: X =1 — 63—5 = 0,95. Con el siguiente resultado se

puede decir que el 95% de las tareas intentadas no tienen error.

Caracteristica: Satisfaccion

Subcaracteristica: Utilidad

Las preguntas de la encuesta seleccionadas para recoger datos de medicién de la Utilidad
fueron las P6 y P9, donde se calculd las respuestas conforme a la escala establecida y para el

resultado se sumo el total de cada pregunta.

Tabla 6
Resultados Utilidad
Pregunta Docentes satisfechos
P6 46de5
P9 48de5
Total 4,7de5

Para lograr el valor total de los docentes satisfechos se calculé el promedio de las dos

preguntas.
Formula: X = §

Donde,
A = Docentes satisfechos = 4,7

B = Docentes encuestados = 5
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Remplazando los datos en la formula se obtiene: X = % = 0,94. Lo que quiere decir que

el 94% de los docentes estuvieron satisfechos al usar Constructor y el material didactico.
Subcaracteristica: Confianza
Las preguntas de la encuesta seleccionadas para recolectar datos de medicion de la
Confianza fueron las P1, P3, P5 y P7, donde se calculo las respuestas conforme a la escala

establecida, para el resultado se sumd el total de cada pregunta.

Tabla 7
Resultado Confianza
Pregunta Docentes satisfechos
P1 4.8de5
P3 4.4de5
P5 48de5
P7 46de5
Total 4,65de5

Para conseguir el valor total de los docentes satisfechos se calculé el promedio de las

preguntas.
Formula: X = %

Donde,
A = Docentes satisfechos = 4,65

B = Docentes encuestados = 5

Remplazando los datos en la formula se obtiene: X = 4—565 =0,93. Lo que quiere decir

que el 93% de los docentes estuvieron satisfechos al usar Constructor y el material didactico.
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Subcaracteristica: Comodidad
Las preguntas de la encuesta seleccionadas para recolectar datos de medicion de la
Comodidad fueron las P2, P4, P8 y P10, donde se calculd las respuestas conforme a la escala

establecida y se sumo el total de cada pregunta para determinar el resultado.

Tabla 8
Resultado Comodidad
Pregunta Docentes no satisfechos
P2 1deb5
P4 1de5
P8 1de5
P10 1deb5
Total 1de5

Para obtener el resultado total de los docentes comodos se calcul6 el promedio de las

preguntas.

Formula: X =1 — %

Donde,
A = Docentes satisfechos = 1

B = Docentes encuestados = 5
Remplazando los datos en la formula se obtiene: X =1 — % =0,80. Lo que quiere decir

que el 80% de los docentes estuvieron comodos al usar la herramienta tecnolégica Constructor

para disefiar el material didactico multimedia.
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Resultados del Modelo de Calidad en Uso

En la tabla 5 se puede evidenciar el resultado total de cada una de las caracteristicas y
subcaracteristicas del nivel de calidad en uso de la herramienta Constructor y el material
didactico multimedia.

Tabla 9
Resultados de calidad en uso

Tabla de resultados

Caracteristicas  Subcaracteristicas Peso Peso Medicion Resultado  Resultado
caract. subcaract. caracteristicas
Tareas completas 2504 0,97 24 25%
.. Obijetivos logrados

Efectividad J g 65% 25% 0,90 22,50% 61%
Los errores en una tarea 15% 0.95 14.25%
Utilidad 15% 0,94 14,1%

Satisfaccion Confianza 35% 10% 0,93 9,3 % 31,4%
Comodidad 10% 0,80 8,0 %
Total 100% 92.4%

El resultado final de la evaluacién del disefio e implementacion del material didactico
multimedia fue el 92,4% en calidad en uso, lo que quiere decir que es efectivo, con los
resultados obtenidos en cada una de las caracteristicas se puede concluir que la satisfaccion de
los usuarios al usar la herramienta tecnoldgica Constructor para disefiar el material didactico
multimedia fue aceptable y pueden usarlo sin ayuda de un experto y pueden cumplir

correctamente con los objetivos planteados.
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CONCLUSIONES

Una vez efectuado un analisis de la necesidad de contar con material didactico multimedia en
la labor docente en la institucion educativa “Cesar Borja”, se determin0 que existe una
necesidad de transmitir los contenidos mediante el uso de las nuevas tecnologias, motivando
al docente para que se capacite, y conozca las nuevas metodologias y tipos de herramientas
para facilitar el desarrollo del materiales multimedia los mismos que serviran como recursos
didacticos y complementos del proceso ensefianza-aprendizaje.

El disefio de material didactico multimedia pretende el estudio de las caracteristicas de las
herramientas tecnoldgicas efectivas, que sean sencillas de utilizar y que cuenten con un
mayor numero de recursos, tomando en cuenta elementos como la clasificacion de los
contenidos de la materia, lo cual garantiza el resultado final de varias actividades interactivas
usando las TIC, en la actualidad la sociedad del conocimiento requiere un cambio donde se
pueda asociar a las TIC como componente para la formacién de los conocimientos.

El material didactico multimedia fue desarrollado a través de un modelo de Disefio
Instruccional ADDIE el mismo que se us6 para disefiar y desarrollar el material de
aprendizaje mas adecuado para los estudiantes, el cual ha permitido organizar los recursos y
actividades que ayudaron a obtener una buena ensefianza y aprendizaje de los estudiantes.

La seleccidn de las herramientas que se usan para la innovacién del material didactico es
importante, como las herramientas de autor las cuales otorgan una amplia gama de recursos
que se adapta a las necesidades de los docentes, sin tener conocimientos de programacion, el

material didactico multimedia fue desarrollado en la herramienta tecnoldgica Constructor, la
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cual no tiene costo y permite la elaboracion de contenido personalizado usando actividades
interactivas, juegos, animaciones, y otros contenidos Multimedia.

De acuerdo a la evaluacion realizada se determina que existe una buena aceptacion del
material didactico multimedia, los docentes de la institucion educativa se sienten motivados
en el proceso de ensefianza-aprendizaje ya que el uso del material didctico permite que el

estudiante sea protagonista de su aprendizaje y el docente sea el guia durante esta fase.
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RECOMENDACIONES

e Proponer la implementacién de politicas internas en la institucion educativa “Cesar Borja”,
para conseguir que las asignaturas recibidas por los estudiantes sean de formacion integral y
utilicen las nuevas TIC en el proceso educativo tanto docentes como estudiantes.

e Implementar un plan de capacitacion continua al personal docente de la institucion educativa
sobre las herramientas de autor, que puedan incorporar las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, lo cual permitird que se pierda el miedo al uso de la tecnologia en favor de
conseguir un apoyo con productos tecnolégicos interactivos multimedia.

e Elaborar una propuesta para establecer la metodologia apropiada en el proceso de ensefianza-
aprendizaje que permita conseguir herramientas y recursos multimedia motivadores que
admita la construccién de cualquier tipo de software multimedia para que los estudiantes
participen activamente en un aprendizaje integral.

e Investigar y efectuar diferentes herramientas tecnoldgicas y aplicaciones actuales para la
creacion de material didactico multimedia, conseguir facilmente resultados significativos,
accesibles y reutilizables en cualquier parte del proceso ensefianza-aprendizaje.

e Motivar constantemente a los docentes a la elaboracion de material didactico multimedia,
empleando los diversos tipos de herramientas de autor, y a los estudiantes en el uso correcto
de la tecnologia para que se vea exteriorizado en un aprendizaje significativo de cada uno de

los contenidos.
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Anexo A. Cuestionario de Diagnostico
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
N ar>: Resolucion No. 001-073 CEAACES-2013-13
o INSTITUTO DE POSGRADO

ENCUESTA PARA DOCENTES

Apreciado docente de la institucion educativa “Cesar Borja”, la presente encuesta se
realiza con el objetivo de diagnosticar los conocimientos sobre las herramientas tecnologicas
web para el disefio de material didactico multimedia. La encuesta consta de 8 preguntas
semiestructuradas y la tipologia de encuesta edad, sexo y nivel de educacion.
1. Genero

a) Femenino
b) Masculino

2. Seleccione el rango de edad al que pertenece

a) 25-35 afios
b) 35-45 afios
c) 45-55 afios
d) 55-65 afios
e) Mas de 65 afos

3. ¢Seleccione el nivel de educacion?
a) Tercer nivel

b) Cuarto nivel
c) PHD
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4. ¢Usted considera apropiado el uso de material didactico multimedia para la ensefianza

de las diferentes asignaturas a los estudiantes?

a)
b)
c)
d)
e)

Muy apropiado

Apropiado
Moderadamente apropiado
Poco apropiado

No apropiado

5. ¢ Usted utiliza material didactico multimedia en las diferentes asignaturas?

a)
b)
c)
d)
e)

Todos los dias
Casi todos los dias
Ocasionalmente
Casi nunca

Nunca

6. ¢Usted con qué frecuencia utiliza las Tecnologias de la Informaciéon y Comunicacion

(TIC) en la ensefianza de las asignaturas?

a)
b)
c)
d)
e)

Muy frecuente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente
Nunca

7. ¢Usted conoce herramientas tecnologicas para generar material didactico multimedia en

la web?

a)
b)
c)
d)
e)

Mucho
Suficiente
Poco
Muy poco
Nada
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8. ¢Como considera usted, que contribuyen las herramientas tecnologicas para el disefio de
material didactico multimedia en el proceso ensefianza-aprendizaje?

a) Mucho
b) Suficiente
c) Poco

d) Muy poco
e) Nada

9. ¢(De la siguiente lista seleccione las herramientas tecnoldgicas de disefio de material
didactico multimedia que usted ha utilizado?

a) Ardora

b) Constructor

c) ExeLearning

d) Edilim

e) Ninguna
10. ¢ Esta usted de acuerdo en utilizar una herramienta tecnoldgica web para el disefio del
material didactico multimedia en la institucion educativa “Cesar Borja”?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c) Indeciso

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo
11. ¢Estaria usted de acuerdo en recibir capacitacion sobre herramientas tecnolégicas on-

line de desarrollo de material didactico multimedia?

a) Si
b) No

Gracias por su colaboracion
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Anexo B. Plan de capacitacion sobre Constructor
Diagnostico
Los docentes de la institucion “Cesar Borja” desconocen de la herramienta tecnologica
Constructor, los mismos que desean adquirir conocimientos sobra la herramienta para la creacion
de su propio material didactico multimedia y la aplicacion que tiene en el que hacer educativo y
asi promover un aprendizaje significativo y mejorar la calidad educativa.
Objetivo
Desarrollar conocimientos de la herramienta tecnolégica Constructor, reconociendo todas
las herramientas del programa, para que los docentes usen como una herramienta de apoyo y
creen sus propios materiales didactico multimedia de acuerdo a sus necesidades.
Alcance
La presente capacitacion es de aplicacion para todo el personal docente que trabaja en la
Institucion “Cesar Borja”.
Estrategias
e Presentacion de casos particulares del area
e Desarrollo de trabajos practicos
e Metodologia de exposicion — diadlogo
e Realizar talleres
Recursos
Humanos: Facilitador y Docentes

Materiales: Computadores, Proyector, Pizarra, Marcadores, Cuadernos, Esfero, Videos,

Presentaciones (Diapositivas) e Internet.
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Temario

Definicién
Herramientas de Autor Caracteristicas
Herramientas

Definicion
Constructor Ventajas
Desventajas

Pagina principal

Ingreso a Constructor Registro

Opcidn descubre
Opcion organiza
Opcion usuarios
Opcidén Aprende
Opcidn descargas
Interfaz Mis datos

Mis mensajes
Mis actividades
Mis secuencias
Mis grupos

Mis modificaciones

Nueva actividad
Gestor de plantillas
Actividad

Insertar imagen
Insertar video
Insertar personaje
Crear nueva actividad Insertar texto
Insertar iconos
Insertar animaciones
Enlaces

Gestor de actividades
Editar plantilla
Guardar

Secuencias de actividades
Descargar material Descargar secuencia de actividades
Guardar material

Instalar material didactico multimedia
Ejecutar material didactico multimedia
Desarrollar material didactico multimedia
Finalizar material didactico multimedia

Implementar material

Evaluacién

Mediante un taller préctico se evalla los conocimientos adquiridos de cada docente

beneficiado
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Anexo C. Evidencias de capacitacion y disefio del material
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Anexo D. Taller préctico

7 zam ¥ ,
. mames | UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
- e Eesolucion We., 001073 CEAACES-20153-13

INETITUTO DE POSGEATIO

Estimado docente de la institucidn “Cesar Borja” reslice 2l taller de disefic & implamantacidn
del material didactico multimedia con la herramienta tecnolagica Constructor.

Hombre: Fecha:

abjetivo: Disenar e implementar 2 material didactico multimedia con la herramisnta
Constructor.

saeleccione con una X |as tareas gue fueron completadas al disefiar & implementar el material
didactico multimedia con ka herramienta tecnoldgica Constructor.

ME Objetivo Tareas Completado
Registrar = inicio de Creacion de correo electronico
sesion en Constructor | Registro en Constructar

Inicio de s=sion

1

5 Cresr material Creacion de nueva actividad
didactico multimedia Imgresa al gestor de plantillas
Insercion de texto y multimedia
D . terial Realizacion de secuencia de actividades
escargar el materia - —
3 . rg . . Descarga del material didactico
didactico multimedia . .
multimedia
Instalacion del material
. 3 Ejecucian del material
Aplicar 2l material — —
4 N . . Mavegacion en las actividades
didactico multimedia

Realizacion de actividades
Finalizacian de actividades

Ce la siguiente lista de tareas completadas detalle el error gue tubo al disenar y aplicar el

material didactico multimedia
M® Tareas Detalle Enror

Crescion de correa electrénico

L Registro en Constructor
Imicio de z=sidn
2 Creacion de nueva actividad
Ingre=sao al gestor de plantillas
Insercion de texto vy multimedia
3 Realizacion de secuendia de actividades

Descarga del material didactico multimedia
Instalacion del material

Ejecucian del material

4 Mavegacion en las actividades
Realizacion de actividades
Finalizacion de actividades

Gracias por su colaboracion
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Anexo E. Instrucciones Taller

Taller para el disefio e implementacion del material didactico multimedia con la
herramienta tecnologica Constructor.

Objetivo: Disefiar e implementar el material didactico multimedia con la herramienta
tecnoldgica Constructor.

Realizar las siguientes tareas:
Registrar e inicio de sesion en Constructor

Crear un correo electronico en Gmail

Ingresar a la pagina principal de Constructor

Ingresar los datos y correo de Gmail para el registrarse en Constructor

Aceptar e ingresar
Crear material didactico multimedia

e Iniciar sesion con las credenciales respectivas

e Crear una nueva actividad para el area de Ciencias Naturales

e Ingresar al gestor de plantillas

e Seleccionar la plantilla adecuada para la actividad

e Abrir el gestor de archivos para insertar imagenes, sonidos, videos, personajes, iconos

y animaciones

e Insertar enlace de un video

e Abrir el gestor de utilidades para insertar texto, carrusel de imagenes, calculadora
entre otros de acuerdo a los requerimientos de la actividad

e Guardar y finalizar la actividad
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Descargar el material didactico multimedia

e Ingresarse a la opcion de mis secuencias

e Crear una secuencia de todas actividades realizadas

e Descarga del material didactico multimedia

e Guardar el material didactico multimedia en un dispositivo de almacenamiento
Aplicar el material didactico multimedia

e Instalar el material didactico multimedia en el computador destinado

e Ejecutar el material didactico multimedia

e Navegar en las actividades del material didactico multimedia

e Realizar las actividades

e Finalizacion de las actividades

Taller finalizado
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Anexo F. Evidencias de la ejecucion del Taller
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Anexo G. Tabulacion del Taller

Efectividad
Total, tareas Tareas Objetivos Errores en
intentadas completadas completados una tare
13 12 75% 0
13 13 100% 1
13 13 100% 1
13 12 75% 0
13 13 100% 1
65 63 90% 3
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Anexo H. Cuestionario de Evaluacién

# a %  UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
E srlca 3‘ Resolucion No. 001-073 CEAACES-2013-13

WD INSTITUTO DE POSGRADO

ENCUESTA PARA DOCENTES

Estimado docente de la Institucion “Cesar Borja”, la presente encuesta se realiza
utilizando la escala de Likert con el objetivo de analizar la efectividad del material didactico
multimedia disefiado en la herramienta tecnolégica Constructor, la encuesta consta de 10
preguntas y son de total confidencialidad.

1.- ¢Considera usted qué usaria la herramienta tecnologica Constructor frecuentemente?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

2.- ¢Considera usted qué la herramienta Constructor es innecesariamente complejo?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

3.- ¢ Considera usted qué la herramienta Constructor fue facil de usar?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

4.- ;Considera usted qué necesitaria ayuda de una persona con conocimientos técnicos para
usar la herramienta Constructor?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

¢) Ni de acuerdo ni en desacuerdo

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo
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5.- ¢Considera usted qué las funciones del material didactico multimedia estdn bien
integradas?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo

6.- ¢ Considera usted qué el material didactico multimedia es inconsistente?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

7.- ¢Considera usted qué la mayoria de la gente aprenderia a usar el material didactico
multimedia de forma rapida?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo

8.- ¢ Considera usted qué el material didactico multimedia es dificil de usar?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

9.- ¢Se siente confiado al usar la herramienta Constructor?
a) Totalmente de acuerdo
b) De acuerdo
c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo
d) En desacuerdo
e) Totalmente en desacuerdo

10.- ¢Considera usted qué necesita aprender muchas cosas tecnoldgicas antes de usar el
material didactico multimedia?

a) Totalmente de acuerdo

b) De acuerdo

c) Ni de acuerdo ni en desacuerdo

d) En desacuerdo

e) Totalmente en desacuerdo
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Anexo |. Tabulacion Encuesta SUS

Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta | Pregunta
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
5/10|1}02 306102510510 5|10 1]02|5 10| 1] 02
5/10|1}02|5|10(1|02|4|08|5]104|08|1]02]|5|10]|1] 02
5/10|1}02|5|10(1|02|5|10|4]08 5101|025 |10]| 1] 02
4108102510102 |5(10|5(10|5(10(1|02|5|10]| 1] 02
5/10|1}02,4|08|1|02|5|10|408|5|101]02]4|08|1] 02
0,96 0,20 0,88 0,20 0,96 0,92 0,96 0,20 0,96 0,20
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Anexo J. Certificados

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “CESAR BORIA®
ﬁ I. |;Im

"Baucamos con Salkdod, Calide: v BEoukiad™

o,

Fiodar - Indedr -Lanchy -

Cra. Lucia Yépez W MSc.
Derectora

Instituto de Postgrado
barma-

Fioter, 28 de septiembre de 20020,

Me permite informar a usted gue & senor HECTOR EMILIO PASPUEL ACOSTA con
nimen de cedula 301774336, estudiams ded Programa de Maestria en: Tecnologia e
hm&ﬂmhmmmmmmPﬂamﬂEmmm
grado. La Insthucion bandara la= facilidades = infonmacion necesaria, asi como
garantiza la implementacion de los resultados.

Agradezco su atencicn.

.l_!-.terla'r-Efte.
."f f‘f hat “*ESCLELA CESAR BORJA "
i " . FIDTER
o lh= gloc= DIRECCION

Lic. Liliana Arcos
LIDER INSTITUACBOAL

Cir. Barrio San VicenteFioter

Telf O630ASZ1E E Mkl oesar. bora. pinteriiemiail oom
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