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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se desarrollé con el fin de aplicar estrategias
para el uso del Flipgrid como herramienta TAC en el Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” durante el ano lectivo 2021- 2022, cabe
recalcar que la tecnologia permite desarrollar habilidades digitales y comunicativas tanto
en los docentes como estudiantes. Para cumplir tal procedimiento se utilizé el método de
enfoque mixto y con un alcance de caracter descriptivo, asimismo para elaborar las
encuesta se uso el método TAM, la investigacion se llevo a cabo en cuatro fases, durante
la primera fase se entrevisto a los docentes para determinar los recursos didacticos que usan
en la actualidad y el nivel de atencion que estos generan en los estudiantes; en la segunda
fase se aplicd encuestas a los estudiantes para conocer la percepcion sobre el uso de la
tecnologia; en la tercera fase se disefid las estrategias entre ellas socializacion a los
estudiantes mediante un manual y una infografia que contiene videos tutoriales sobre el
uso de la herramienta Flipgrid y en la ultima fase se determind un periodo para que los
estudiantes usen la aplicacién, para ello el alumnado realiz6 la creacién de videos de
acuerdo a las actividades solicitadas por la docente, luego de este proceso se les aplico la
técnica de la encuesta por medio del instrumento cuestionario con escalas de Likert. En
referencia a los antecedentes de esta investigacion y sobre la base del analisis de los
resultados el investigador concluye que el uso de la herramienta Flipgrid en la asignatura
de Emprendimiento y Gestion mejora el proceso de ensefianza aprendizaje, debido a que
es evidente como las notas de los estudiantes mejoraron, por lo cual se sugiere aplicar en
las distintas asignaturas que forman parte del area de Ciencias Sociales.

Palaras clave: TAC, Flipgrid, ensefianza — aprendizaje.
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ABSTRACT

This investigation unfolded itself with the full intention to apply successful strategies for
the use of the Flipgrid as a TAC tool for senior students at “Luis Ulpiano de La Torre” high school
for the scholastic period of 2021-2022. Let me highlight that technological advances improve
teachers' and the student body’s communication skills. In order to adhere to such a procedure, the
method mixed approach with a descriptive scope had been administered, and the TAM method
had also -been part of the preparation of the survey in its four developmental stages. In phase one,
teacher staff had been interviewed about the types of resources currently used with the
effectiveness of their attention with students. Phase two targeted, the students to get surveyed on
how well their perception of the use of the technology had been. Moving on toward phase, three,
students had been asked to attain socialization as the key premise with the additional assets of a
manual, infographic that possessed tutorial videos on how to use the Flipgrid tool. In the final
stage, the alumni had to put to play the use of the application for the creation of videos in
accordance requested by the teacher. It is important to add on to this process that the Likert scale
instrument for the survey had been practiced. In conclusion, this groundwork exploration with the
focal point of the analysis of the results subjects the Flipgrid tool as an effective means of
improving the teaching-learning process for the class Entrepreneurship and Management.
Moreover, it lucidly acclaimed how the efficacy through it being evident how students
demonstrated improvement through the grading processes in class. The proof speaks for itself
suggesting that this approach ought to be shared in the different subjects that are part of the area
of Social Sciences.

Keywords: TAC, Flipgrid, teaching — learning
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CAPITULO: |
EL PROBLEMA

1.1. Planteamiento del Problema

A nivel mundial a partir de los primeros afios del siglo XXI se empieza a reconocer a las
Tecnologias de la informacion y Comunicacion (TIC) como recurso fundamental en la educacion,
debido a lo cual se potencia su uso, dando nuevas competencias a los docentes (Valarezo y Santos,
2019). Las TIC desde sus inicios han jugado un papel fundamental no solo en la educacion si no

en varios campos de la sociedad, la nueva era digital ha transformado la educacion.

El constante uso de las TIC se ha transformado en un recurso indispensable dentro del aula,
es perceptible como en la Ultima década, la tecnologia ha avanzado de manera significativa, cabe
recalcar que no solo el uso de estas herramientas tecnoldgicas contribuye en la formacion de los
estudiantes, sino que deben estar relacionadas con la metodologia usada por los docentes, es por
ello que se da un salto de las TIC; que se usan de manera cotidiana a las Tecnologias de

Aprendizaje y el conocimiento (TAC), Romero, et al. (2014) menciona que:

Las TAC tratan de orientar hacia unos usos mas formativos, tanto para el estudiante como
para el profesor, con el objetivo de aprender mas y mejor. Su objetivo es incidir especialmente en
la metodologia, en los usos de la tecnologia y no Unicamente en asegurar el dominio de una serie
de herramientas informaticas. Se trata, en definitiva, de conocer y de explorar los posibles usos
didacticos que las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia, es decir, las TAC van mas alla de
aprender meramente a usar las TIC y se apuesta por explotar estas herramientas tecnoldgicas al

servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conocimiento (p. 290).

En este Gltimo afio las TIC han crecido en el Ecuador por la situacién del covid-19, debido
a que, varios hogares del pais ahora tienen acceso al internet, cuentan con dispositivos tecnoldgicos

y el analfabetismo digital se redujo.

Segun el dltimo censo realizado por el Instituto Ecuatoriano de Estadistica y Censos
(INEC), se ve un incremento del 7,7% en porcentaje de hogares con Acceso a internet y proporcion
de 5% de personas que utiliza teléfonos Smartphone, esto en relacion del afio 2019 con el afio

2021, este es un punto a favor debido a que el uso de los dispositivos moviles se ha vuelto mas



cotidiano, e inclusive es usado desde muy temprana edad, sin embargo solo lo usan como medio
de comunicacion “precisamente la competencia digital se adquiere mas por convivencia con las
TIC en contextos informales que por un adecuado desarrollo en la escuela, que potencie gradual y
progresivamente su adquisicion” (Andreu, LOpez y Saneleuterio, 2021, p. 121).

Sin embargo, es evidente que la mayoria de la poblacion solo maneja redes sociales y no

paginas avanzadas que permita ser realmente innovadores.

Ademas, en un estudio realizado donde utilizo el Flipgrid con 30 estudiantes de Gltimo afio
de la carrera de entrenamiento deportivo de pregrado, para apoyar los talleres presenciales
mensuales. Se establecieron tres grupos (o ‘cuadriculas’), con diez estudiantes en cada grupo. Los
estudiantes se turnaron para publicar respuestas en video sobre el tema, y la discusion surgié a
través de las respuestas a esa respuesta inicial y las respuestas de los demas, los estudiantes
recibieron retroalimentacién formativa individual sobre la claridad y el contenido de sus videos a
través del mecanismo de retroalimentacion incorporado. El Flipgrid es una herramienta muy Util
debido a que fomenta el aprendizaje social y ayuda a los estudiantes a desarrollar habilidades de

creacion, colaboracion e interaccion. (Stoszkowski, 2018)

En la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” segun el tltimo censo realizado se pudo
evidenciar que el 80 % de los estudiantes, tienen acceso a un dispositivo mévil y a la prestacion
de un servicio de internet, sin embargo a pesar de esto los docentes solo utilizan las plataforma
Zoom o Teams para tener clases virtuales, solo como medio de comunicacion, pero no utilizan
otras herramientas adicionales para el proceso de ensefianza aprendizaje, esto se debe al escaso
conocimiento que tienen los docentes por falta de capacitacion, desinterés y uso de recursos
didacticos tradicionales, esto conlleva a que los estudiantes se sientan desmotivados,
desinteresados, con bajo rendimiento a escolar y que no adquieran competencias digitales, es

evidente como nifios y jovenes solo utilizan la tecnologia para comunicarse y jugar.

En este contexto es imprescindible que los docentes estén capacitados en cuanto al uso de
las TAC, debido a que es responsabilidad de ellos seguir auto educandose, investigando y
asistiendo a cursos en este tema, deben convertirse en ejemplo para cada uno de los estudiantes,
utilizar la tecnologia a favor tanto del docente como el estudiante ayuda a llevar conocimientos de

una forma répida, clara, dindmica, influyendo de manera positiva en el proceso educativo.



Finalmente, el problema de investigacion es:

¢Como influye el uso de la herramienta Flipgrid en los estudiantes del Bachillerato de la

Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre de la ciudad de Cotacachi, provincia de Imbabura?
A partir del problema planteado emergen las siguientes preguntas de investigacion:

1.- ;Cuales son los recursos didacticos tradicionales que utilizan los docentes del area de
Ciencias Sociales del BGU, en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre, en el afio lectivo
2021-2022?

2.- ¢Cual es la percepcion de los estudiantes sobre el uso del Flipgrid como recurso TAC
en el area de Ciencias Sociales, para lograr el proceso ensefianza aprendizaje de los educandos del
BGU, Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre?

3.- ¢Cuales son las estrategias didacticas para implementar el Flipgrid como recurso TAC

en el area de Ciencias Sociales en el BGU”, en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre,

periodo 2021-2022?

1.2. Antecedentes

Rodriguez (2017) en su investigacion sobre las TIC y las TAC dentro de la educacion para
comunicadores sociales y periodistas, propone mediante un estudio de caso se implemente
estrategias de ensefianza-aprendizaje que evolucionen hacia las tecnologias para el aprendizaje y
el conocimiento (TAC). Aplico dos cuestionarios y una observacion participante a 93 estudiantes,
usando el paradigma tedrico-critico y la investigacién-accion para autoevaluar las practicas
docentes de seis clases presenciales. Los cursos con estrategias e-learning resultaron mas atractivos
para los discentes y, segun los resultados, fortalecen el aprendizaje colaborativo, las metodologias
del docente y el perfil profesional. Logra la alfabetizacién digital y la competencia audiovisual
enmarcada en un mercado mas incluyente. Concluye que el docente periodista se transforma, y
exige una actualizacion y un reconcomiendo de las redes sociales, el mobile learning, los softwares

libres y las plataformas digitales, como mecanismos educomunicativos (p. 1-2).

Guerrero, Vite y Feijoo (2020) realiz6 una investigacion sobre el “Uso de la tecnologia de

informacién y comunicacion y las tecnologias de aprendizaje y conocimiento en tiempos de Covid-



19 en la Educacion Superior” mediante la revision bibliografica y el andlisis de experiencias

implementadas en tiempo de pandemia, al terminar el concluye que:

(...) se determin6 que la tecnologia de informacién y comunicacién (TIC) y la tecnologia
de aprendizaje y conocimiento (TAC), son herramientas necesarias en estos tiempos de
confinamiento y emergencia sanitaria Covid-19, no obstante, se requiere fortalecer los procesos
de capacitacion al personal docente y discente de cada institucion, logrando engranarse

correctamente para ser una fortaleza en el proceso de ensefianza aprendizaje (p.344).

Pero solo los usos de las TIC no son muy significativos dentro del ambito educativo, por
ello, es necesario reconducirlas a las TAC para que realmente favorezcan el aprendizaje del
alumno, asimismo es necesario que los docentes estén capacitados para alcanzar los resultados
deseados. Luqgue (2016) es su estudio sobre las TIC en educacion: caminando hacia las TAC
menciona que: “Las TAC requieren un profesorado formado, ya no en TIC, sino también en su
aplicacion educativa, es decir los profesores deben saber como utilizar las herramientas que nos

ofrece la tecnologia para conseguir un aprendizaje significativo en el alumno” (p.61).

En otra investigacion realizada a 250 docentes mediante una investigacion mixta en la
aplicacién e integracién de las TIC — TAC y TEP por los docentes universitarios de la ciudad de

Ambato, Mayorga (2020) concluye lo siguiente:

La incorporacion de las tecnologias de comunicacion e informacion dentro del contexto
universitario, intenta romper con la cultura que predomina en estos ambientes que se caracteriza
por su corte personalista o individualista, de aquella docencia tradicionalista centrada en el
docente, por esta razon es imperativo el nivel de conocimientos que debe tener el docente en el
manejo e insercion de las TIC/TAC/TEP, que pueda incorporarlo de manera pedagdgica dentro
del proceso ensefianza — aprendizaje y hacer que el estudiante interaccione de manera interactiva,

convirtiéendose en el ente activo del desarrollo del conocimiento (p. 7).

Martinez en el afio 2016 propone un programa de Programa de Formacion Docente de las
Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (Tac) en la Universidad Pedagdgica Experimental
Libertador Nucleo Barinas (Venezuela), el trabajo se enmarco en la modalidad de proyecto

factible, apoyado en una investigacion de campo tipo descriptivo y cuya muestra constituyeron los



docentes de pregrado de la carrera Educacion Integral, nacleo Barinas, obteniendo los siguientes

resultados:

El 93,75% de los profesores estdn de acuerdo que el uso de las TIC, ofrecen una
oportunidad para el desarrollo integral de las futuras generaciones en temas relacionados a la
actualidad, los encuestados estan dispuestos a asumir el nuevo rol que implica la tecnologia que

responda a las necesidades de la escuela en la actualidad. (p. 109).

En el mismo contexto dentro de las TAC es importante ver los estudios relacionados con
el recurso Flipgrid, el cual permite trabajar de una manera més facil y organizada a los docentes
los videos realizados por los estudiantes, ademas de una experiencia mas dinamica. En una
investigacion realizada por el departamento de Didactica de Lengua y Literatura, de la Universidad
de Valencia con el tema, ventajas y desventajas de Flipgrid en la ensefianza del inglés segin
estudiantes del master de profesorado, se realizd una investigacion cualitativa y en la cual

participaron 37 estudiantes se determind las siguientes ventajas:

(1) es gratuita, (2) se puede utilizar en el aprendizaje remoto, (3) es atractiva para los
adolescentes porgue parece una red social y se puede usar con el movil, (4) permite desarrollar la
expresion oral, (5) posibilita practicar la interaccion oral a través de las respuestas a los videos de
los/as comparieros/as, y (6) permite a mantener el contacto con otros/as estudiantes a distancia (...)
(Canafi, 2020, p.754).

Igualmente, en una publicacion realizada por Huertas (2020) recomienda el “uso de
Flipgrid a todo el profesorado que quiera fomentar la expresion oral, el intercambio de ideas y el
pensamiento critico de su alumnado, independientemente de la materia y del nivel educativo”
(p.3). Flipgrid permite un proceso de ensefianza-aprendizaje social, donde los estudiantes
participan de forma activa y lo hacen de manera asincrona, se puede emplear en cualquier actividad
0 asignatura, la herramienta es muy intuitiva y no necesita de instalaciones que representen alguna
dificultad.

Las TAC han dado un nuevo panorama al sistema educativo, los docentes deben
reconsiderar los espacios formativos que ofrece la tecnologia para formar jovenes verdaderamente
digitalizados. Ocafia (2013) en la Universidad Nacional de la Rioja (UNIR) realiza una

investigacion que tenia como fin examinar como influye la formacion del profesorado en ese



ambito del contexto educativo, ademas del uso y las actitudes que tienen los profesores frente a la

introduccion de las TAC, la autora indica:

(..) hemos podido constatar que no hay duda de que existe una necesidad incesante de
utilizar las TAC en las aulas. Las necesitamos para romper esa rigidez que caracteriza la docencia
y la propia escuela en si, y crear nuevos entornos de aprendizaje logrando la tan ansiada excelencia
pedagdgica. Y el reto es conseguir este objetivo sin sustituir los métodos mas tradicionales, y
siempre evitando que sean una simple herramienta que prosiga con esa ensefianza tradicional
anclada en una sociedad ya pasada. Para esto, la incorporacion de las TAC no puede ser un proceso

aislado, sino una nueva dindmica que propicie cambios reales en el sistema educativo (p. 43).

Para concluir, todos los resultados obtenidos en las investigaciones realizadas demuestran
la importancia de implementar las TAC y en este caso la herramienta Flipgrid, como un recurso
para facilitar el aprendizaje y construir el conocimiento de una manera mas dinamica, significativa
e innovadora, también es importante aprovechar los dispositivos méviles que los estudiantes del

Bachillerato General Unificado (BGU) disponen en la actualidad.

1.3. Objetivos

Objetivo general

Aplicar estrategias para el uso del Flipgrid como herramienta TAC en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion del area de Ciencias Sociales en el BGU, en la Unidad Educativa “Luis
Ulpiano de la Torre”, periodo 2021-2022.

Objetivos especificos

e ldentificar los recursos didacticos tradicionales que utilizan los docentes del area de
Ciencias Sociales del BGU, en la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, en el afio
lectivo 2021-2022.

e Analizar la percepcion de los estudiantes sobre el uso del Flipgrid como herramienta TAC
en el area de Ciencias Sociales, para lograr el proceso ensefianza aprendizaje de los
educandos del BGU, Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”.

e Disefiar estrategias para el uso del Flipgrid como herramienta TAC en la asignatura de
Emprendimiento y Gestion del area de Ciencias Sociales en el BGU”, en la Unidad

Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, periodo 2021-2022.



1.4. Justificacién

Diversos estudios corroboran que usar las TAC en la actualidad son un elemento
indispensable en las aulas, las herramientas tecnologicas permiten ser mas competitivos,
organizados, facilitan el aprendizaje, despiertan la creatividad y el interés, facilitan la
comunicacion, los estudiantes aprenden de una manera entretenida, mediante plataformas que les

permiten desarrollar distintas habilidades y de esta manera adquirir competencias digitales.

En este contexto es hora de que los docentes usen la tecnologia a favor y salgan del area
de confort al que estan acostumbrados, no solo se debe usar herramientas didacticas tradicionales.
En pleno siglo XXI, adn existen docentes que solo saben usar el computador de forma basica,
como para realizar planificaciones usando Word, otros solo usan las TIC como forma de

comunicacion.

El impacto que produce la tecnologia es significativo, en especial usar la herramienta
digital de video Flipgrid, debido a que permite un aprendizaje colaborativo, compartir informacion,
fortalecer las habilidades de comunicacion, es gratuita, tiene acceso remoto, esta aplicacion es muy
intuitiva y se la puede usar de manera asincronica, es estos tiempos de crisis en la educacién

provocado por la pandemia del Covid-19.

La presente investigacion se realiza debido a que es fundamental evidenciar como el uso
de Flipgrid contribuye a mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, pero es importante resaltar
que no depende solo del uso eficiente de la herramienta sino también de acompafarla de una
metodologia adecuada, tanto los docentes como estudiantes seran beneficiarios al aprender a usar
una nueva herramienta que rompa el escenario al que se estd acostumbrado, ademas de fortalecer

la expresion oral de los estudiantes.

La investigacion estara enmarca en el Eje 1: Derechos para Todos Durante Toda la Vida
del Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 (SENPLADES, 2017) en el Objetivo 1: Garantizar una
vida digna con iguales oportunidades para todas las personas, debido a que permitird incrementar
el indice de desarrollo de las TIC, pero en este estudio aplicadas al &mbito educativo. Ademas, el
proyecto se adscribe a la linea de investigacion de la UTN: Gestion, calidad de la educacion,

procesos pedagogicos e idiomas.



CAPITULO Il
2. MARCO REFERENCIAL

2.1. MARCO TEORICO

2.1.1. Modelo de aceptacidon de las tecnologias (TAM)

Uno de los modelos usados para comprender porque los usuarios usan o acceden a la
tecnologia es el modelo TAM, este ha sido usado en muchas investigaciones, Davis (como se cito
en tiene en Reyes y Castaneda, 2020) sostiene “que el uso actual de la tecnologia es directamente
influenciado por la motivacién del usuario para utilizar el sistema y que a la vez esta directamente

relacionada por un estimulo externo con caracteristicas y capacidades del sistema” (p. 17).

En tal sentido es necesario analizar si los alumnos aceptan o rechazan una nueva tecnologia
si se, el modelo TAM esté basado en tres ejes segiin Venkatesh (como se cité en Teran, 2019) “la
Utilidad Percibida (PU) de la tecnologia (UP), la Facilidad de Uso Percibida (P) y las Actitudes
(ATT) sobre la tecnologia” (p.65).

Pero con el transcurso del tiempo se considerd otro eje dentro de este modelo y se lo
denomin6 TAM 2que es la Facilidad de uso Percibida (FU) Bedregal et al, definen a cada uno de

estas variables que determinan el uso efectivo de la tecnologia:

Utilidad Percibida (UP): Grado en el que el usuario estima que el uso de una tecnologia
podria mejorar su desempefio. La adopcion de una tecnologia va determinada por la
conviccion de quien la incorpora de gue va a ganar con su uso, ya sea en el plano personal

o laboral.

Facilidad de uso Percibida (FU): Grado en el que el usuario cree que el uso de una
tecnologia estara libre de esfuerzos. Se asocia con el trabajo que se dejara de hacer gracias

a la adopcion de esa tecnologia; luego la pericia en el uso es fundamental.

Actitud hacia el Uso (AU): Sentimiento positivo o negativo relacionado con una conducta.
Para adoptar una tecnologia resulta indispensable conocer la predisposicién del posible

usuario.



Intencion Conductual hacia el Uso (IC): Grado en el que el usuario formula planes
conscientes para desarrollar (0 no) una conducta futura. La intencion es proactiva, en el
sentido que implica que el usuario se interesard en contar con esa tecnologia en la vida
diaria (p. 709).

Figural
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21.2. LasTIC

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones (TIC) han cambiado radicalmente la
manera de comunicarse, contribuye a que la sociedad se desarrolle de una mejor manera y que los
procesos con la ayuda de la tecnologia sean mas rapidos, segin Raffino (como se cité en Quintero,
2020) se refiere al conjunto de précticas, conocimientos y herramientas, que se utilizan para

transmitir informacion a partir de la tecnologia con ayuda del internet.

Asimismo, Tello (como se citdé en Cruz et al., 2019) afirma que las TIC “el conjunto de
herramientas, soportes y canales para el proceso y acceso a la informacién, que forman
nuevos modelos de expresion, nuevas formas de acceso y recreacion cultural”, conociendo
estas herramientas como todos los accesorios e instrumentos a utilizar en el proceso que
toma tanto docente como estudiante a la hora de adquirir los conocimientos formando asi

nuevas Y llamativas formas de acceso a la informacién (p.49).



Evidentemente las TIC renovaron la manera de comunicarse pero para ello es necesario
contar con un dispositivo tecnoldgico como lo describe Hernandez (como se cité en Camacho et
al., 2018):

Las tecnologias de la informacién y la comunicacion (TIC) estan referidas a la
confluencia de las distintas herramientas tecnoldgicas que permiten producir, recibir,
almacenar, compartir, acceder y procesar informacion, misma que es presentada a través
de diferentes codigos (imagenes, textos, sonidos, entre otros). “El elemento mas
representativo en los Gltimos afios es el ordenador y més recientemente, el usode

tecnologias portatiles como lo es el teléfono movil (smartphone), entre otros (p.683).

En resumidas cuentas, las TIC transformaron en todos los d&mbitos de la vida humana,
dentro de estos ambitos es evidente el cambio que tuvo la educacion y que se hizo mas evidente
durante la pandemia por el COVID-19, donde la tecnologia pudo mantener conectados a los
docentes con los estudiantes sea de manera sincrona o asincrona, los docentes enfrentaron un gran
reto y los recursos tradicionales fueron desplazados para dar paso a distintas herramientas

tecnoldgicas aplicadas a la educacion.

2.1.3. Herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo

Con el paso de los afios y la ayuda del internet se han creado distintas herramientas
tecnoldgicas que pueden ser aplicadas en distintos &mbitos, estas facilitan la realizacion de una
actividad a través de un dispositivo tecnol6gico, ademas permiten ahorran recursos y tiempo,
facilitan la vida cotidiana debido a que se pueden utilizar desde cualquier dispositivo y desde
cualquier parte del mundo, estan a disposicion de cualquier persona, algunas de las mas utilizadas

permiten compartir datos, ideas, audio, videos, entre otras.

La aplicacién de las TIC en el sistema educativo es de suma importancia debido a que
constituye un elemento indispensable en el proceso de ensefianza aprendizaje ya que son
herramientas que ayudan a los docentes a transmitir los saberes de una mejor manera y en los
estudiantes permite generar distintas competencias, todo esto indica que la educacion no puede
estar desvinculada con los avances tecnoldgicos debido a las grandes ventajas que tiene tanto para

docentes como estudiantes (Conopoima, 2020, p. 39).
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El uso de las TIC en el aula es imprescindible, Zenteno y Mortera (citado se cité en
Mejia,2020) “(...) afirman que la integracion de las TIC al proceso de ensenanza-aprendizaje
implica cambios en la educacion, en donde alumno y profesor necesitan incorporar habilidades y
destrezas en el manejo de la tecnologia educativa dentro del aula”.

La innovacion educativa, en su maxima extension, un cambio significativo, si en verdad lo
consideramos asi, la tecnologia estd al alcance de todos y facilita el aprendizaje, porque los
estudiantes aprenden de una manera entretenida mediante plataformas que les permiten desarrollar

distintas habilidades, asi lo afirma Caballero et al. (como se citdé en Mejia, 2020):

La pertinencia de las TIC en la educacion resulta de los procedimientos pedagdgicos y las
actividades didacticas, pues estas son las que motivan un tipo u otro de aprendizaje; por
ejemplo, con una ensefianza expositiva, las TIC promueven el aprendizaje por recepcion;
con una ensefianza orientada a la construccion activa y participativa del conocimiento por
los propios alumnos, las TIC facilitan el aprendizaje por descubrimiento. En este sentido,
los maestros utilizan las tecnologias para hacer, sustancialmente, lo mismo que venian

haciendo, pero de manera mas rapida, dindmica y atractiva (p. 102).

2.14.DelasTICalas TAC

Las TIC son de mucha utilidad porque permiten administrar, transmitir y compartir
informacion, han permitido innovar en varias areas entre ellas la educacion, pero esta integracion
entre las TIC y educacion se las conoce como Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento
(TAC), es decir, “van méas alld de aprender a usar las TIC ya que permite explorar estas
herramientas tecnoldgicas al servicio del aprendizaje y de la adquisicion de conocimiento”
(Velasco, 2017, p. 771).

Los avances tecnoldgicos, que van a la par con la creacidn de distintos dispositivos méviles
como laptops, computadores, tablets, celulares y el crecimiento del internet, han sido un detonante
para la educacion, debido a que han contribuido al mejoramiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje, dejando que el estudiante forme parte de esta revolucion tecnologica. (Moreno,2012,
p. 90)

Mas que herramientas comunicativas, las TAC permiten usar herramientas destinadas al

servicio para el proceso de ensefianza aprendizaje, asi también lo afirma Lozano (2011):
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(..) las TAC tratan de orientar las tecnologias de la informacién y la comunicacién (TIC)
hacia unos usos mas formativos, tanto para el estudiante como para el profesor, con el
objetivo de aprender méas y mejor. Se trata de incidir especialmente en los métodos, en los
usos de la tecnologia y no Unicamente en asegurar el dominio de una serie de herramientas
informaticas. Se trata en definitiva de conocer y explorar los posibles usos didacticos que

las TIC tienen para el aprendizaje y la docencia.

2.1.5. El docente tecnoldgico

En la actualidad nos encontramos en plena era digital y por ende la manera de aprender es
diferente, debido a lo cual el rol del docente como los métodos de ensefianza también deben
adaptarse a esta nueva manera de concebir los conocimientos, los maestros son testigos principales
de lo que esté sucediendo con la actual generacién donde los jévenes usan la tecnologia, por esta

razén ellos demandan una educacion que vaya de acuerdo con sus necesidades.

Sin embargo, a pesar de los grandes beneficios que aporta la tecnologia existe un temor
ante el uso de las mismas, los docentes se enfrentan al reto de estar en constante innovacion
tecnoldgica conjuntamente con metodologias de ensefianza adaptadas al nuevo entorno con el fin
de que los estudiantes adquieran conocimientos, habilidades y actitudes digitales, de esta manera

tanto docentes como estudiantes deben adaptarse a un mundo digitalizado (Vifials y Cuenca, 2016).

Ante este contexto educativo rodeado de rodeado de recursos innovadores, es pertinente
que los docentes adquieran competencias de caracter tecnoldgico, con el proposito de que “(..)el
proceso de ensefianza-aprendizaje deje de estar confinado a las paredes de un aula, para ser una
actividad presente en todas las actividades sociales, mediante la utilizacion de las nuevas
tecnologias 2.0” (Del Moral y Martinez, 2019).

La competencia digital en los docentes, segun la Organizacidn de las Naciones Unidas para

la Educacion, la Ciencia y la Cultura [Unesco] (como se cit6 en Molinero y Chavez, 2019):

(....) debe ser el propdsito de la formacion, dado que los estudiantes deben adquirir
competencia digital y del tratamiento de la informacion explicita en el curriculum. Para
ello, la formacién del profesorado deberia dirigirse hacia un modelo que encaje para ser
llevado a cabo en la formacion preliminar y permanente respecto a la integracion de las
TIC.
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En definitiva, se debe utilizar las TIC debido a que son indispensables en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, debido a que estas herramientas permiten al docente impartir en un
ambiente adecuado y de esta manera enriquecer los conocimientos de una forma rapida, clara,
dindmica, cabe resaltar que el maestro juega un papel importante al realizar diversas actividades

utilizando diferentes tecnologias dentro del aula (Chancusig, et al., 2017, p. 174).

2.1.6. Flipgrid

En 2015, el doctor Charlie Miller, Jim Leslie y Phil Soran se reunieron para crear una
plataforma donde los docentes cambiaran el rol del video en el aula, esta herramienta da voz al
alumnado, hasta el 2018 esta plataforma es usada por méas de 20 millones de educadores de nivel
preescolar a doctorado, estudiantes y profesores en 180 paises, el éxito de Flipgrid no solo se debe
al nimero de usuarios si no al gran impacto que genera en los estudiantes al poder definir sus

voces, compartirlas y respetar las diversas voces de los demas. (Microsoft, 2018)

El uso de las tecnologias es una de las habilidades que debe desarrollar el profesorado en
la actualidad, existen distintas herramientas tecnoldgicas, pero la que han generado méas impacto
son las llamadas tecnologias de respuesta por video, las cuales son herramientas sociales que
permiten a las personas participar y colaborar con otros Murray (como se citd en
Hernandez et al., 2021)

Flipgrid es una herramienta de aprendizaje de Microsoft actualmente como recurso
gratuito, en la que los estudiantes pueden interactuar con otros (estudiantes y profesor)
ya que permite generar la discusién a través de un tema seleccionado por el
profesor, incrementa la capacidad de expresion, permite elaborar tareas, grabar opiniones
y respuestas de los alumnos en videos cortos, fortalece la seguridad en los estudiantes,
el profesor obtiene un feedback casi inmediato sobre lo aprendido, estimula al estudiante
a la construccion su propio conocimiento al participar estructurando su opinion y

compartiendo con los demas (p.156).

Flipgrid es una herramienta que pertenece a Microsoft, la cual permite dar voz al alumnado,

el docente generar temas de interés y cada alumno puede grabar su respuesta, el profesor puede
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corregir a través de un video o comentario, ademas pueden interactuar entre alumnos, segun
Microsoft (2018)

(...) es una plataforma de aprendizaje social que permite a los profesores y estudiantes
interactuar utilizando el video y es una de las herramientas que estan llegando con méas
fuerza al mundo educativo. Consiste basicamente en realizar debates o conversaciones en
video sobre un tema que puede proponer el profesor. El docente puede grabarse para
lanzar una pregunta a sus estudiantes, que pueden participar, aportando sus respuestas a
la pregunta e interactuar grabando sus propios videos.

2.1.7. Flipgrid como estrategia didactica

Parra y Keyla (como se cit6 en Sanchez, 2020) define lo siguiente:
Las estrategias didacticas hacen referencia a las actividades que utilizan los profesores y
alumnos en el proceso de aprender. Incluyen métodos, técnicas, actividades y recursos
para el logro de los objetivos de aprendizaje. e. Median para que el estudiante logre un
desarrollo cognitivo adecuado, por eso también se conocen como estrategias para la
mediacion pedagogica, formas de ensefianza o actividades didacticas (p.11).

En una investigacion realizada por Gil-de la Piedra (2020) manifiesta lo siguiente:

Flipgrid nos permite grabar videos, sin embargo, el fin de la aplicacion no es solo grabar
videos, los cuales se pueden realizar desde cualquier dispositivo tecnoldgico, la aplicacion va
mucha mas alld y lo que quiere es despertar la capacidad de espontaneidad del alumnado, dentro
de Flipgrid el estudiante graba en vivo, ademas permite interactuar con otros miembros del mismo
grupo de clase , es decir pueden observar el video de otros comparieros y comentar, permitiendo
dar repuestas, Feedback, pero no solo los estudiantes pueden realizar esto, sino también los
docentes.

En esta misma investigacion la autora narra la experiencia que tuvo al trabajar con esta
herramienta novedosa en la cual trabajo con distintos temas entre ellos vocabulario y nociones de
cultura y civilizacion en paises de habla francesa, luego de algunas actividades realizadas los
estudiantes realizaron una exposicion oral en Flipgrid y narraron una historia complementando
con pequefias imagenes durante su presentacion, ella concluye que fue una gran experiencia y de

gran utilidad evaluar la exposicién oral de esta manera (p.18).
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2.1.8. Flipgrid como tecnologia disruptiva

La tecnologia disruptiva estd enmarcada en herramientas colaborativas, en la que tienen
como fin la innovacién, permitiendo el desarrollo de nuevas estrategias de aprendizaje para
motivar a los alumnos y con esto mejorar su capacidad de conocimiento, esto conlleva a mejorar

su formacion académica. Por ello, es necesario usar la tecnologia como medio estratégico

Flipgrid permite mejorar la interaccion con el estudiante en las clases asincronicas,
generando debates y participando de manera creativa, ademas de desarrollar sus habilidades
comunicativas y digitales en un entorno amigable. Flipgrid es un claro ejemplo de tecnologias
disruptiva de aprendizaje es Util para fomentar la interaccion, la participacion y la retencién del

aprendizaje (Zambrano y Mesa, 2022, p. 32, 36).

2.1.9. Ventajas
De acuerdo con Salazar et al. (2021) estas son algunas de las ventajas que tiene usar

Flipgrid:

* Desarrolla la capacidad de expresion de los estudiantes.

* Puede ayudar en la evaluacion de una actividad.

« Puede pedir la opinién del estudiante sobre una lectura, un video, o un

tema tratado en clase.

» Aumenta las posibilidades de analisis sobre el tema ya que los estudiantes

dan su opinidn, desde su particular perspectiva, en una discusion abierta.

» Empodera a los estudiantes dandoles voz y voto.

» Aumenta la confianza de los estudiantes.

*Esta herramienta es Util e interesante para la clase y en general en los procesos de
formacion

« Permite que el profesor o facilitador reciba feedback casi de inmediato sobre lo aprendido.
(p. 50)

2.2. MARCO LEGAL

2.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador.
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La Constitucién de la Republica del Ecuador fue publicada en el R. O. No. 449 del 20 de

octubre de 2008. En materia de educacion y tecnologia de la informacion, considera lo siguiente:

» Art 3. numeral 2. Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los
derechos establecidos en la Constitucion y en los instrumentos internacionales, en
particular la educacion, la salud, la alimentacion, la seguridad social y el agua para
sus habitantes.

» Art. 26. La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la politica
publica y de la inversidn estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad
tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso educativo.

» Art. 16, numeral 2. El acceso universal a las tecnologias de informacion y
comunicacion.

» Art 347, numeral 8. Incorporar las tecnologias de la informacion y comunicacion
en el proceso educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales.

2.2.2. Plan de Creacién de Oportunidades 2021 — 2025

Ademas, la investigacion estd enmarcada en el Eje Social del Plan de Creacion de
Oportunidades 2021-2025 (SENPLADES,2021) establece en el Objetivo 7. Potenciar las
capacidades de la ciudadania y promover una educacion innovadora, inclusiva y de calidad en
todos los niveles, igualmente dentro de este mismo objetivo se considera la politica 5.5. Mejorar
la conectividad digital y el acceso a nuevas tecnologias de la poblacion. A4. Fortalecer la

conectividad y el acceso a las TIC como una via para mejorar el acceso a otros servicios.

2.2.3. Ley de Organica de Educacion Intercultural

El presente trabajo de investigacion al ser de caracter educativo estd enmarcado en la Ley
Organica de Educacion Intercultural (LOEI, 2015) dentro de los siguientes articulos establece lo

siguiente:
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Art. 2.- Principios. - La actividad educativa se desarrolla atendiendo a los siguientes
principios generales, que son los fundamentos filosoficos, conceptuales y constitucionales que

sustentan, definen y rigen las decisiones y actividades en el ambito educativo:

a. Universalidad. - La educacién es un derecho humano fundamental y es deber ineludible
e inexcusable del Estado garantizar el acceso, permanencia y calidad de la educacién para toda la
poblacion sin ningln tipo de discriminacion. Esté articulada a los instrumentos internacionales de

derechos humanos;

Art. 6.- Obligaciones. - La principal obligacion del Estado es el cumplimiento pleno,
permanente y progresivo de los derechos y garantias constitucionales en materia educativa, y de
los principios y fines establecidos en esta Ley. ElI Estado tiene las siguientes obligaciones

adicionales

j. Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales;

Art. 36.- De la relacién con los gobiernos autbnomos municipales - Sin perjuicio de lo
establecido en la Constitucion de la Republica, las leyes y, en particular, el Codigo Orgéanico de
Organizacién Territorial, Autonomia y Descentralizacion, son responsabilidades de los gobiernos

autonomos municipales, en relacion con los centros educativos, las siguientes:

h. Apoyar la provision de sistemas de acceso a las tecnologias de la informacion y

comunicaciones;
2.2.4. Agenda Educativa Digital 2021-2025

La Agenda Educativa Digital (2021-2015) desarrollada por el Ministerio de Educacién es
un instrumento de politica publica en el por medio de objetivos, estrategias y acciones, esta
orientado a crear un programa enfocado en el aprendizaje digital por medio de la integracion de

las TAC, en este marco podemos sefialar algunas de ellas:

« Disenfar planes, politicas y programas educativos enfocados en el Aprendizaje Digital, la

Alfabetizacion Digital y la Ciudadania Digital en el Sistema Nacional de Educacion.

Sus objetivos especificos son:
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« Impulsar el Aprendizaje Digital a través de procesos de formacion, creacion y gestion de

recursos digitales y acceso oportuno a entornos digitales en la comunidad educativa.

« Promover la Alfabetizacion Digital y la construccion de una Ciudadania Digital

universal, incluyente e intercultural en la comunidad educativa

En este marco legal se debe considerar el objetivo especifico 2 en el cual se considera el

eje 2 Alfabetizacion Digital y Ciudadania Digital, dentro de sus estrategias establece lo siguiente:

1. Alfabetizacion Digital de la comunidad educativa y una de las acciones disefiadas es:
Definir habilidades digitales para estudiantes, docentes, personal educativo, directivo y familias

para alcanzar la Alfabetizacion Digital.

2. Promocién de la Ciudadania Digital en la comunidad educativa, una de sus acciones
es: Diseflar e implementar estrategias y programas de socializacion, sensibilizacion y
capacitacion a estudiantes, docentes, personal educativo, directivos y familias en Ciudadania
Digital (p. 30).
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CAPITULO Il
3. MARCO METODOLOGICO

3.2. Descripcion del &rea de estudio

La Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” se encuentra ubicada en provincia de
Imbabura, canton y ciudad de Cotacachi, parroquia Sagrario, esta situada en la calle Bolivar entre
Quiroga y 24 de mayo. Esta institucion trabaja con 3 personas en el &rea administrativa, 56
docentes y 774 estudiantes desde la educacion basica superior al bachillerato.

Figura 2

Ubicacion geogréfica de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, cantén Cotacachi, provincia de
Imbabura.

-

Uniddad Educativa "Luss Ulpiano de la % ' skl
Torre” h

= €

TR

Fuente: Google Maps (2022)

El grupo de estudio consto de, 472 estudiantes del bachillerato y 6 docentes del area de
ciencias sociales que dictan clases en el bachillerato. la unidad educativa tiene 85 afios de vida
institucional, sus festividades la celebran en el mes de abril y es conocida como un referente de la

musica en la zona norte del pais.
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Tabla 1

Datos generales de Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”.

Tipo de establecimiento: Fiscal Cadigo AMIE 10H00289
Zona: 1 Distrito: 10D03 Circuito 10D03C01
Niveles Educacion Bachillerato General Bachillerato ~ Técnico  en
Educativos:  General Basica  Unificado Musica

Numero de 259 515 194

estudiantes:

Fuente. Datos tomados de la secretaria de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” (2021). Elaborado por: La Autora

Tabla 2

Datos generales de los docentes Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”

Areas NuUmero de docentes
Ciencias Naturales 5

Matematica 6

Lengua y Literatura 5

Ciencias Sociales 8

Lengua Extranjera 4

Educacion Fisica 4

Mdsica 21

Educacién Cultural y Artistica e Informatica 2

Fuente: Datos tomados de la secretaria de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” (2021). Elaborado por: La autora

3.3. Enfoque y tipo de investigacion

3.3.2. Enfoque

La presente investigacion tiene un enfoque Mixto, debido a que se utiliz6 dentro del

proceso investigativo técnicas cualitativas para recolectar informacion y cuantitativas para obtener
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datos, todo esto permitird estudiar de una mejor manera el problema, Hernandez- Sampieri y

Mendoza, (2008) citados por Hernandez-Sampieri y Mendoza (2018) plantea:

Los métodos mixtos o hibridos representan un conjunto de procesos sistematicos,
empiricos y criticos de investigacion e implican la recoleccion y el andlisis de datos tanto
cuantitativos como cualitativos, asi como su integracion y discusion conjunta, para realizar
inferencias producto de toda la informacidn recabada (denominadas metainferencias) y lograr un

mayor entendimiento del fendmeno bajo estudio (p.10).

3.3.3. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion segun su alcance es de caracter descriptivo, debido a que permite
explicar la realidad de una situacién, por la cual esta atravesando un determinado grupo de la

poblacidn, es decir, se basa en la descripcion de cualidades o caracteristicas del objeto de estudio.
Rodriguez (2005) menciona que la investigacion descriptiva:

Comprende la descripcion, registro, analisis e interpretacion de la naturaleza actual,
composicién o proceso de los fendomenos. El enfoque se hace sobre conclusiones dominantes, o
sobre cdmo una persona grupo o cosa, se conduce o funciona en el presente. La investigacion
descriptiva trabaja sobre realidades y su caracteristica fundamental es la de presentarnos una

interpretacion correcta (p.24-25).

En tal sentido al hablar de investigacion descriptiva se debe a que describimos la
informacidn encontrada en el marco teérico donde se realiza una fundamentacion teérica luego de
un proceso de seleccion de la informacion se analiza y detalla los aspectos més relevantes para
fundamentar la investigacion. Asimismo, también aplicamos este mismo método en los resultados
y discusion al detallar el punto de vista de las personas a las cuales se les aplico la técnica de la

encuesta en las diferentes fases de la investigacion.

Al mismo tiempo para la realizacion de las encuestas se uso el método TAM es una
herramienta que se utiliza para conocer el grado de aceptacion de los usuarios ante la introduccién
de nuevas tecnologias, debido a todo es necesario considerar este modelo durante el proceso de la

investigacion.
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El modelo TAM sostiene que la actitud hacia el uso de un sistema de informacién esta
basada en dos variables antecedentes, como son la utilidad percibida y la facilidad de uso percibida
del sistema: la utilidad percibida se orientan a conocer las evaluaciones de las personas acerca de
las consecuencias que puede tener en la productividad de su trabajo el uso de un determinado
sistema de informacion y la facilidad de uso percibida consiste en el grado en el que el usuario
espera que el manejo de un determinado sistema conlleve la realizacion de menores esfuerzos
Estos dos factores condicionan la actitud hacia el uso que es una predisposicion aprendida para
responder de manera consistentemente favorable o desfavorable con respecto a un objeto dado. La
actitud, a su vez, determina la intencion conductual de uso que establece la disposicion del

individuo a realizar determinado comportamiento (Cabrero, 2018, p. 131-132).

3.3.4. Poblaciony muestra
Para calcular el tamafio de la poblacion en el presente trabajo de investigacion se trabajo
con los estudiantes de bachillerato que reciben la asignatura de emprendimiento y gestion en la

Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”

Para realizar el muestreo se utilizd la siguiente férmula debido a que es una poblacion

finita;

Nx*xZax*xp=*q

n:ez*(N—1)+Za*p*q

Donde:
N = Tamafio de la poblacién

Z = Nivel de Confianza.

NC Za
99.7% 3

99% 2.58

98% 2.33

96% 2.05

95% 1.96
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e = error de estimacién aceptado
p = probabilidad de éxito
g = probabilidad de fracaso

Por lo mencionado anteriormente se considera los siguientes parametros para el calculo de

la muestra:

El valor de N corresponde a 472 que es el resultado de la suma de los alumnos

pertenecientes a los distintos paralelos del Bachillerato.
El nivel de confianza es del 95 %, al cual le corresponde: Za = 1.96
El error de estimacion maximo aceptado se establece en 5%.

Como se desconoce la probabilidad de que ocurra el evento, se asigna un 50% a "p" y un
50%a"q".

Entonces: N=472 Za=1.96 e=5% p =50% q="50%

Al reemplazar los valores la ecuacion de la férmula seria la siguiente:

(472) = (1.96)% = (0.5) = (0.5)

" T 0057 * (@72 = 1) T (1.96)7* (05) * (0.5)

_ (472) = (3.8416) * (0.5) * (0.5)
"= 0.0025)  (471) + (3.8416) = (0.5) * (0.5)

453.3088
n=
1,1775 + 0.9604

_453.3088
21379

n = 212,03
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Es decir, mediante el calculo de esta formula se pudo determinar que se debe aplicar 212
encuetas, cabe mencionar que como en estadistica se considera para que no debe existir diferencias
entre la poblacion y muestra se utilizo el muestreo aleatorio y considerando que el Unico pardmetro
es que pertenezcan al bachillerato el nimero elevado de la encuesta es porque se aplicé la formula,

por lo tanto, se escogen al azar 212 alumnos de un total de 472.

Tabla 3
Poblacién y muestra

Paralelos 1lro 1ro 1ro Iro Ire Iro Iroe 3ro Jro 3ro 3ro 3ro Jre 3m TOTAL
BGU BGCU BGU BCU BI BT BT BGU BCU BGU BGU BGU BT BT
C D E F A B B A B C D E A B
Mimero de a9 31 31 33 35 36 30 36 35 36 36 36 36 32 473
estudiantes
Mimeros de 13 14 14 15 1é 1é 14 16 16 16 16 16 16 14 212
estudiantes a
ser
encuestados

Fuente: Elaboracion propia

En base a un Excel generado con la férmula de aleatorio simple se aplic la encuesta a los

estudiantes que segun el orden de la lista fueron seleccionados, como se indica en la figura.

Figura 3

Muestreo aleatorio
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Fuente: Elaboracién propia
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3.3.5. Técnicas e instrumentos de aplicacion
La técnica que se usO para recolectar los datos fue una encuesta empleada para la
recoleccion de datos en la investigacion es la encuesta y el instrumento que se aplico fue un

cuestionario.

La encuesta se puede definir como una técnica primaria de obtencion de informacion sobre
la base de un conjunto objetivo, coherente y articulado de preguntas, que garantiza que la
informacidn proporcionada por una muestra pueda ser analizada mediante métodos cuantitativos
y los resultados sean extra probables con determinados errores y confianzas a una poblacién. Las

encuestas pueden ser personales y no personales (Abascal e Indefonso, 2005, p.14).

El cuestionario es el instrumento que permite recolectar los datos de manera estructurada,

para ello se debe desarrollar una serie de preguntas.

Tabla 4
Encuesta inicial
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Obijetivo del Cuestionario: identificar la percepcion que tienen los estudiantes sobre el uso de herramientas tecnoldgicas en los estudiantes del bachillerato de

la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre a fin de establecer una propuesta basada en Flipgrid.

Variable Indicador Técnica | Instrumento | Items
e Computadora
1.- ;Con qué dispositivo tecnolégico cuenta usted en su hogar e Laptop
como medio de aprendizaje? e  Celular
o Tablet
Uso de *
herramientas . . Si
. L 2.- ¢Conoce usted sobre herramientas tecnolégicas?
Ut'“.d"’}d tecnologicas Encuesta | Cuestionario * No
percibida de
aprendizaje .

P J 3.- ¢En el desarrollo habitual de las clases sus docentes las * I';/I“y poco
herramientas tecnoldgicas para el proceso de ensefianza- * oco
aprendizaje en la asignatura? *  Medianamente
P ' e  Suficiente

e Mucho
o No es importante
4.- ;Considera importante que sus docentes conozcan de nuevos * Poco importante
métodos de ensefianza donde se involucren herramientas e Algo importante
tecnoldgicas? ¢ Importante
. e Muy importante
- Plataforma
Facilidad de de Encuesta | Cuestionario

uso percibida

aprendizaje

5.- ¢Considera importante que utilizando herramientas
tecnologicas le permitira mejorar su interés en el proceso de
ensefianza y aprendizaje?

No es importante
Poco importante
Algo importante

Importante

Muy importante
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6- ;Considera que es importante aprender una herramienta * :;I 0 es_lmpo[tar:te
Participacion tecnoldgica que le ayude en el aprendizaje y pueda interactuar con ® CI’CO Importante
activa de los sus compafieros (as)? ¢ Algo importante
estudiantes e Importante
¢ Muyimportante
Actitud  por . .
el uso Encuesta | Cuestionario Muy poco
Poco
Manejo de la 7.-;Conoce usted la herramienta Flipgrid? ° Met_nllgnamente
plataforma e Suficiente
e Mucho
8.- ¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso e Muy de acuerdo
. fi izaje?
Nivel de de ensefianza aprendizaje” e De acuerdo
aprendizaje e Poco de acuerdo
¢ No me interesa
o No esimportante
e  Poco importante
Intension de | Comunicarse £ ; 9.- ¢Considera que es importante aprender a usar Flipgrid y de e Algo importante
uso con fluidez ncuesta esta manera mejorar su comunicacion oral y escrita? e Importante
e  Muy importante
e  Muy de acuerdo
: 10.- ¢Estaria de acuerdo en usar la herramienta Flipgrid luego de e Deacuerdo
Disfrute o B
percibido un proceso de capacitacion por parte del docente? e Poco de acuerdo
e No me interesa

Fuente: Elaboracion propia

Tabla5s

Encuesta post aplicacion
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Obijetivo del Cuestionario:

Variable

Indicador

Técnica

Instrumento

Items

Utilidad
percibida

Uso de
herramientas
tecnologicas
de
aprendizaje

Encuesta

Cuestionario

1. Trabajar con Flipgrid fue motivante para su proceso de
aprendizaje.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

2. El uso de Flipgrid le permitié aprender de una manera mas

significativa

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

3. Disfruto del uso de la aplicacién Flipgrid en las distintas
actividades realizadas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

Facilidad de
uso percibida

Plataforma
de
aprendizaje

Encuesta

Cuestionario

4. La aplicacion Flipgrid le permitié vincularse de una

manera comoda en el desarrollo de las tareas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

5. La retroalimentacién dada por el docente usando la
aplicacion Flipgrid fue util para usted.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

Actitud  por
el uso

Participacion
activa de los
estudiantes

Encuesta

Cuestionario

6. La retroalimentacion recibida por los compafieros de clase

usando la aplicacion Flipgrid resulté provechosa para usted.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo
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7. Comentar las participaciones de sus compafieros en

Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo

aprendizaje

Comunicarse

con fluidez
Intensién de
uso
Disfrute
percibido

Encuesta

proceso de ensefianza aprendizaje?

Manejo de la Flipgrid le permiti6 reforzar su comunicacion oral. Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
plataforma

De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

Totalmente en desacuerdo
Nivel de 8. ¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo
Totalmente de acuerdo

9. Trabajar con Flipgrid increment6 su predisposicion para

relacionarse socialmente con sus compafieros

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

10. En los préximos afios lectivos, le gustaria usar la
aplicacion Flipgrid

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

11. Considera que fue una gran experiencia utilizar Flipgrid

y de esta manera mejorar su competencia comunicativa.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia
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3.3.6. Fiabilidad de los instrumentos

En la investigacion para medir el nivel de fiabilidad usé el coeficiente de Alfa de
Cronbach, los instrumentos pueden contener respuestas de caracter dicotdmico o pueden tener
més de dos valores se, para calcular la fiabilidad se puede aplicar una férmula y realizar de

manera manual, luego de recolectar todos los datos.

En la actualidad gracias al avance de la tecnologia existen programas estadisticos que
contribuyen a calcular la fiabilidad de un instrumento de forma sencilla solo siguiendo algunos
pasos, uno de estos es el Statistical Package for the Social Sciences (SPSS version 25)

(Rodriguez y Reguant, 2020, p.7).

Como criterio general, George y Mallery (como se citdé en Hernandez y Pascual, 2018)

sugieren las recomendaciones siguientes para evaluar los coeficientes de alfa de Cronbach:
» Coeficiente alfa >.9 es excelente
« Coeficiente alfa >.8 es bueno
» Coeficiente alfa >.7 es aceptable
» Coeficiente alfa >.6 es cuestionable
* Coeficiente alfa >.5 es pobre

Una vez llena la base de datos en el SPSS de cada uno de los instrumentos aplicados el

Alfa de Cronbach se obtuvo los siguientes resultados:

En la encuesta inicial el coeficiente alfa es de 0.711 lo que quiere decir que es aceptable
y en la encuesta post aplicacion de la herramienta Flipgrid el coeficiente alfa es de 0.920 siendo
el resultado excelente, estos valores indican que los datos tienen una correlacion positiva entre

s

SI.

Figura 4

Alfa de Cronbach, Encuesta Inicial



= Anilisis de fiabilidad

[Conjunto_de datosl] D:WUTHNTESISYANEXOSWAlfa Cronbach encuesta inicial.sav

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

M %
Casos  Validos 212 100,0
Excluidos?® 0 0
Total 212 100,0

a. Eliminacion por lista basada en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticos de fiabilidad

Alfa de M e
Cronbach elementos

711 10

Fuente: SPSS (2022)

Figura 5
Alfa de Cronbach. Encuesta Post Aplicacion
% Andlisis de fiabilidad
[Conjurto de datosl] D:\UTE\TESIS\ANEIOS\encuesta post estudisntes.sav

Escala: TODAS LAS VARIABLES

Resumen del procesamiento de los casos

Casos

M

Eliminacidn por fista basada =n
odas fas vanables del
procedimisnio

Fuente: SPSS (2022)



3.3.7. Validacién de instrumentos

Para precisar la validez del instrumento se pidio el juicio a expertos es decir personas
que tengan conocimientos relacionados al tema, los jueces evaltan el contenido de los items
por medio de tres indicadores el analisis a través de tres indicadores a evaluar: claridad,
coherencia y relevancia, en este procedimiento se contd con la colaboracion de los siguientes

profesionales:

Tabla 6
Lista de expertos que certificaron la validez del contenido del Instrumento de recoleccién de datos.
Apellidos y nombre Grado Institucion
academico
Abreu Valdivia Omar PhD Universidad Técnica del Norte
Calderdn Lopez Sofia MSc. Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la
Torre”
Idrovo Ortiz Francisco PhD. Coordinacion de Educacion Zona 6
Cifuentes Cardenas Margot MSc. Unidad Educativa “Otavalo”

Fuente: Elaboracion propia

3.3.8. Procedimientos

La investigacion se desarroll6 en cuatro fases que se describen a continuacion:

Fase .- Recursos didacticos tradicionales que utilizan los docentes del area de
Ciencias Sociales del BGU, en la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, en el afio
lectivo 2021-2022.

Se realizara la técnica de entrevista tanto estructurada como semiestructurada, para lo
cual se elaborara un cuestionario el cual contendra tantas preguntas cerradas como abiertas, las
cuales se aplicara a los docentes del area que dictan clases en el BGU, esto permitira obtener

informacion de primera mano.
Pack (2007) considera que la entrevistas:

(...) es un proceso de comunicacion que se realiza normalmente entre dos personas; en
este proceso el entrevistado obtiene informacion del entrevistado de forma directa. Si
se generalizara una entrevista seria una conversacion entre dos personas por el mero

hecho de comunicarse, en cuya accion la una obtendria informacion de la otra y
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viceversa. En tal caso los roles de entrevistador / entrevistado irian cambiando a lo largo

de la conversacion.

Fase I1.- Percepcion de los estudiantes sobre el uso del Flipgrid como herramienta
TAC en el &rea de Ciencias Sociales, para lograr el proceso ensefianza aprendizaje en la
Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre.

En esta fase se realizd una percepcion de los estudiantes en relacion con las
herramientas tecnoldgicas y la herramienta Flipgrid, para ello se aplicd una encuesta a través
de un cuestionario digital en el Formulario de Gmail, con el fin de recabar y analizar toda la

informacidn respecto al tema de investigacion.

Fase I11.- Disefio de las estrategias para el uso del Flipgrid como herramienta TAC

en el area de Ciencias Sociales en el BGU”, en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la

Torre, periodo 2021-2022.

A partir de los resultados obtenidos en las fases 1 y 2 se disefiaran las estrategias con el
objetivo de que tanto docentes como estudiantes usen la herramienta Flipgrid dentro del

proceso de ensefianza-aprendizaje.

Fase V.- Aplicacion de las estrategias para el uso del Flipgrid como herramienta
TAC en el &rea de Ciencias Sociales en el BGU”, en la Unidad Educativa Luis Ulpiano de
la Torre, periodo 2021-2022.

En esta fase se determind un periodo para que los estudiantes usen el Flipgrid en la
asignatura de Emprendimiento y Gestion que forma parte del area de Ciencias Sociales, luego
de este proceso se les aplico la técnica de la encuesta por medio del instrumento cuestionario
con escalas de Likert para analizar como influye el Flipgrid dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje. Namakforoosh, (como se citd en Fabila Minami e Izquierdo, 2012) menciona que

la escala de Likert esta:

(...) constituida por una serie de items ante los cuales se solicita la reaccion del sujeto.
El interrogado sefiala su grado de acuerdo o desacuerdo con cada item, proposicion o
afirmacion relativa al asunto estudiado; a cada posible respuesta se le da una puntuacién
favorable o desfavorable. La suma algebraica de las puntuaciones de las respuestas que el

individuo hace al conjunto de items da su puntuacién total, por lo que se entiende como
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representativa de su posicién favorable desfavorable con respecto al fendbmeno que se mide

(p.-33).

Figura 6Diagrama sobre las fases de la investigacion

Recursos didacticos

Sociales_de] BGU

tradicionales que utilizan los
docentes del drea de Ciencias

Elaboracion y
aplicacion de
la entrevista

¥
Analisisde
resultados

Percepcién de los
estudiantes sobre el uso
del Flipgrid como
herramienta TAC

—_

Nota: Proceso a seguir para el desarrollo de la investigacion

!

Elaboracidn y aplicacion dela
encuesta previoa la
implementacion de la herramienta

'

Informe y analisis estadistico de los
resultados de la primera evaluacién

l

" Disefio de las estrategias

para el uso del Flipgrid coro
herramienta TAC

Aplicacion de
las estrategias para el
uso de Flipgrid

Elaboracion y aplicacion de la
encuesta post implementacion de la
herramienta

'

Andlisis de
resultados
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3.3.9. Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarrollara considerando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevara a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades, docentes y estudiantes educativas del plantel, de la Unidad
Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, ubicada en la provincia de Imbabura, cantén Cotacachi,

parroquia Sagrario.

A los sujetos participantes de la investigacion se les informara de forma oral, los
aspectos mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos y propuesta. También,
se tramitaran todos los permisos respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se

respetara el anonimato de los involucrados.
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4.1. Entrevista realizada a los docentes

CAPITULO IV
ANALISIS Y DISCUSION

La entrevista fue disefiada en base a 5 preguntas las misma que fueron contestadas por

los docentes del area de ciencia sociales, con el objetivo de determinar los recursos didacticos

tradicionales que utilizan en la actualidad.

Tabla 7.
Resultado de las entrevistas

1.- ¢ De los siguientes Si No Porcentaje

medios  escritos y

manuscritos  cuales

utiliza al momento de

impartir su

asignatura?

Textos de ministerio 7 0 100%
100% 0%

Fotocopias de otro texto 3 4 100%
42.9% 57.1%

Periddico 1 6 100%
14.3% 85.7%

Revistas 1 6 100%
14.3% 85.7%

Carteles 6 1 100%
85.7% 14.3%%

Mapas 5 2 100%
71.4% 28.6%

2.- ¢;De los siguientes Si No Porcentaje

medios audiovisuales

cuales  utiliza al

momento de impartir

su asignatura?

Videos 5 2 100%
71.4% 28.6%

Fotografias 2 5 100%
28.6% 71.4%

Peliculas 0 7 100%

0% 100%

Reportajes 1 6 100%
14.3% 85.7%

Documentales 2 5 100%
28.6% 71.4%
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Presentaciones en 3 4 100%
PowerPoint 42.9% 57.1%

3.- ¢De los siguientes
medios digitales cuales
utiliza al momento de

impartir su

asignatura?

Gamificacion 2 5 100%
28.6% 71.4%

Foros 1 6 100%
14.3% 85.7%

Blog 0 7 100%

0% 100%

Redes Sociales 1 6 100%
14.3% 85.7%

Presentaciones 1 6 100%

multimedia 14.3% 85.7%

Ninguno 2 5 100%
28.6% 71.4%

4.- ¢Estd usted de acuerdo que en la actualidad se debe seguir desarrollando las
actividades docentes solo con el apoyo de recursos didacticos tradicionales?

Totalmente en En Ni de acuerdo, De Totalmente Porcentaje
desacuerdo desacuerdo ni en acuerdo  de acuerdo
desacuerdo
3 3 1
42.9% 42.9% 0% 0% 14.3% 100%

5.- El nivel de atencidn de sus estudiantes en la asignatura que usted imparte usando los
recursos didacticos tradicionales de ensefianza es:

Malo Regular Medio Bueno Excelente Porcentaje
2 2 2 1 0
28.6% 28.6% 28.6% 14.3% 0% 100%

Fuente: Elaboracion propia

Pregunta 1. ¢ De los siguientes medios escritos y manuscritos cuales utiliza en el proceso

de ensefianza aprendizaje?

En la entrevista realizada a cada uno de los docentes mencionaron que el medio escrito
que utilizan todos al momento de impartir la asignatura es el texto del ministerio, 3 de los 7
docentes indicaron que adicionalmente, usan fotocopias de otro texto, solo 1 de ellos recurre al
periddico y otro acude a revistas, mientras que un 85.7% opinaron que desarrollan la clase
mediante carteles cuando los estudiantes realizan exposiciones, finalmente 5 de los docentes

acuden a los mapas como actividad para reforzar el conocimiento adquirido de los estudiantes.
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Pregunta 2. ¢ De los siguientes medios audiovisuales cuales utiliza al momento de impartir

su asignatura?

Con respecto a la pregunta y los distintos medios audiovisuales que utilizan los docentes
en el aula el que mas acogida tiene es el video, solo pocos utilizan fotografias, reportajes,
documentales y PowerPoint, nadie proyecta peliculas debido a que no cuentan con tiempo
suficiente durante el periodo de la clase y esto es evidente debido a que todos los docentes

trabajan al 100% con los textos del ministerio y casi no usan estos medios audiovisuales.

Pregunta 3. ¢ De los siguientes medios digitales cudles utiliza al momento de impartir su

asignatura?

Al hablar de medios digitales hacemos referencia al medio en el cual se puede
interactuar entre usuarios con el apoyo de dispositivos tecnoldgicos, respecto a esto solo 2
docentes han usado Gamificacion durante sus clases y lo hicieron durante la pandemia, apenas
1 docente mencion6 que alguna vez realizé un foro con los estudiantes, de igual manera otro
indic6 que uso la red social y finalmente solo el 14.3% que corresponde a 1 docente comentd
que trabajo con presentaciones multimedia, nadie ha trabajado con blog debido a que no tienen
conocimiento de como hacerlo, por otra parte 2 de los docente manifestaron que nunca han

usado estos medios.

Pregunta 4. ¢ Esta usted de acuerdo que en la actualidad se debe seguir desarrollando las

actividades docentes solo con el apoyo de recursos didacticos tradicionales?

En este sentido los docentes estan totalmente en desacuerdo y desacuerdo que se sigan
usando solo recursos didacticos como apoyo en el aula debido a que los estudiantes no prestan

mucho interés al solo trabajar con textos y luego transcribir en sus cuadernos.

Pregunta 5. El nivel de atencién de sus estudiantes en la asignatura que usted imparte

usando los recursos didacticos tradicionales de ensefianza es:

En referencia a esta pregunta los docentes dividieron su opinién entre malo, regular,
medio y bueno, ninguno sefiald que era excelente, esto implica que los docentes deben usar
nuevos medios que despierten el interés de los alumnos, por lo menos se deberia trabajar con
medios digitales unas 2 veces por quimestre, para que los estudiantes se relacionen con la

tecnologia y puedan ser ciudadanos digitales en cualquier parte del mundo.
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4.2. Encuesta inicial estudiantes
1.- ¢Con qué dispositivo tecnoldgico cuenta usted en su hogar como medio de

aprendizaje?

Tabla 8
¢Con qué dispositivo tecnoldgico cuenta usted en su hogar como medio de aprendizaje?
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Computadora 24 24 11.3% 11.3%
Laptop 19 43 9% 20.3%
Celular 167 210 78.8% 99.1%
Tablet 2 212 0.9% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 7

¢Con qué dispositivo tecnolégico cuenta usted en su hogar como medio de aprendizaje?
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11.30% 9%

Al

0,
30.00% 0.90%

10.00%

-10.00%

B Computadora M Laptop Celular M Tablet

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Antes de que los estudiantes usen Flipgrid era indispensable conocer que dispositivos
tecnoldgicos usaban como medio de aprendizaje, en el gréfico se puede evidenciar que el
celular es el que mas se usa debido a que los estudiantes todo el tiempo lo tienen a su
disposicién y también es mas facil de adquiririr por que es mas econdémico, por otra parte un
21.2% usa computadora, laptop y tablet, debido a estos resultados se realiz6 dos videos, el

primero para la interfaz del celular y el segundo para los otros dispositivos.
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2.- ¢ Conoce usted sobre herramientas tecnologicas?

Tabla 9
¢Conoce usted sobre herramientas tecnolégicas?
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Si 12 72 34% 34%
No 140 212 66% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 8
¢Conoce usted sobre herramientas tecnolégicas?

66%
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80%
60% 34%
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Si ®No

Fuente: Elaboracion propia (2022)

En la actualidad usar herramientas tecnoldgicas es muy importante debido a que esto

puede facilitar la realizacién de algunas actividades en beneficio no solo de los docentes sino

también de los estudiantes, sin embargo, a pesar del impacto positivo que tiene en la actualidad

solo el 34% de los encuestados conocen este término esto se debe a que en la pandemia talvez

algunos de los docentes lo usaron y mencionaron de que se trataba, pero realmente es

preocupante que mas de la mitad de los encuestados no tengan conocimiento, esto se puede

contrastar con las entrevistas que se realizd a los docentes en la cual se evidencio que solo una

pequefa parte de ellos usan medios digitales para impartir la asignatura correspondiente.
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3.- ¢En el desarrollo habitual de las clases utiliza su docente las herramientas tecnolégicas
para el proceso de ensefianza-aprendizaje en su asignatura?

Tabla 10

¢En el desarrollo habitual de las clases utiliza su docente las herramientas tecnoldgicas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje en su asighatura?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia Relativa

Absoluta Acumulada Relativa Acumulada
Muy poco 7 77 36.3% 36.0%
Poco 44 121 20.8% 57.10%
Medianamente 55 176 25.9% 83%
Suficiente 30 206 14.2% 97.2%
Mucho 6 212 2.8% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)
Figura 9

¢En el desarrollo habitual de las clases utiliza su docente las herramientas tecnoldgicas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje en su asignatura?
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

En esta pregunta es perceptible que la mayoria de los docentes no usan herramientas
tecnoldgicas ya que sumando los indicadores de muy poco, poco y medianamente nos da un
porcentaje de 83% , en la entrevista realizada a los docentes mencionaban que para la clase
sincronica solo lo que usaban era el Zoom y en pocos casos el Teams, estos solo como medio
de comunicacion sicronica, pero durante la clase solo compartian el texto del ministerio de
manera digital, esto se contrasta que solo el 17% de los encuestado mencionan que los docentes

usan las herramientas tecnolégicas.
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4.- ;Considera importante que sus docentes conozcan de nuevos métodos de ensefianza

donde se involucren herramientas tecnologicas?

Tabla 11

¢ Considera importante que sus docentes conozcan de nuevos métodos de ensefianza donde se involucren
herramientas tecnoldgicas?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada

No es importante 4 4 1.9% 1.9%
Poco importante 13 17 6.1% 8%
Algo importante 36 53 17% 25%
Importante 115 168 54.2% 79.2%
Muy importante 44 212 20.8% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 10

¢Considera importante que sus docentes conozcan de nuevos metodos de ensefianza donde se involucren
herramientas tecnoldgicas?
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

De acuerdo a los datos obtenidos el 75% de los estudiantes manifestaron que es
importante y muy importante que los docentes involucren dentro del proceso de ensefianza
aprendizaje las herramientas tecnoldgicas, esto implica que los docentes deben estar a la

vanguardia y capacitarte en cuanto al uso de esta nueva tecnologia.
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5.- ¢ Considera importante que utilizando herramientas tecnoldgicas le permitira mejorar
su interés en el proceso de ensefianza y aprendizaje?

Tabla 12

¢Considera importante que utilizando herramientas tecnolégicas le permitira mejorar su interés en el
proceso de ensefianza y aprendizaje?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
No es importante 5 5 2.4% 2.4%
Poco importante 11 16 5.2% 7.6%
Algo importante 47 63 22.2% 29.8%
Importante 111 174 52.4% 82.2%
Muy importante 38 212 17.8% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 11

¢Considera importante que utilizando herramientas tecnolégicas le permitira mejorar su interés en el
proceso de ensefianza y aprendizaje?
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Un alto porcentaje de los encuestados consideran que usando herramientas tecnolégicas
mejorara el interés en el proceso de ensefianza aprendizaje, es de suma importancia que la
educacion hoy en dia use los recursos tecnoldgicos, volviendo la clase més atractiva, accesible
y agradable (Salazar et al., 2020, p. 87).
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6.- ¢ Considera que es importante aprender una herramienta tecnoldgica que le ayude en
el aprendizaje y pueda interactuar con sus comparieros (as)?

Tabla 13

¢Considera que es importante aprender una herramienta tecnoldgica que le ayude en el aprendizaje y
pueda interactuar con sus comparieros (as)?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
No es importante 3 3 1.4% 1.4%
Poco importante 14 17 6.6% 8%
Algo importante 60 77 28.3% 36.3%
Importante 105 182 49.5% 85.8%
Muy importante 30 212 14.2% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 12

¢Considera que es importante aprender una herramienta tecnoldgica que le ayude en el aprendizaje y
pueda interactuar con sus comparieros (as)?
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Fuente: Elaboracion propia (2022)
El 63.7% de los encuestados consideran que es importante y muy importante aprender
a manejar una herramienta tecnoldgica en la cual tengan la oportunidad de interactuar entre
comparieros, en este sentido se comprende que los estudiantes tienen la necesidad de estar a la
vanguardia con otros paises donde la tecnologia esta presente en todo momento, ademas

permiten intercambiar informacion de manera inmediata y fomentan la autonomia.
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7.- ¢Conoce usted la herramienta Flipgrid?

Tabla 14
¢Conoce usted la herramienta Flipgrid?
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Nada 172 172 81.1% 81.1%
Poco 29 201 13.7% 94.8%
Medianamente 6 207 2.8% 97.6%
Suficiente 4 211 1.9% 99.5%
Mucho 1 212 0.5% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 13

¢Conoce usted la herramienta Flipgrid?
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

En referencia a los resultados de esta pregunta es claro que la mayoria de los
encuestados no conocian la aplicacién Flipgrid, esto tienen concordancia con los datos
obtenidos anteriormente donde tanto la mayoria de los docentes como estudiantes no usaban
herramientas tecnoldgicas, esto no se debe a que la utilizaciéon de las mismas sea compleja,
sino mas bien a que ninguna de las partes involucradas estaba interesada en este tema, pero
durante la pandemia se hizo perceptible la importancia del uso de estas herramientas y por ende

se deberia seguir usando también durante las clases presenciales.
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8.- ¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Tabla 15
¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza aprendizaje?
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Muy de acuerdo 57 57 26.9% 26.9%
De acuerdo 88 145 41.5% 68.4%
Poco de acuerdo 46 191 21.7% 90.1%
No me interesa 21 212 9.9% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 14

¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza aprendizaje?
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Fuente: Elaboracién propia (2022)
Sobre los datos obtenidos gran parte de los estudiantes estan de acuerdo que los

docentes usen Flipgrid en una investigacion realizada recientemente se concluye que existen
muchas ventajas en el uso de las herramientas, ya que el acceso es rapido, hay numerosas
fuentes de conocimiento y metodoldgicas actuales, proporcionan mayor facilidad para dictar
clases, las cuales puede desarrollarlas sin tener que exigir un espacio fisico, ademas de poder

mantener una comunicacién mas fluida con los estudiantes (Conopoima, 2020, p.46).
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9.- ¢ Considera que es importante aprender a usar Flipgrid y de esta manera mejorar su

comunicacion oral y escrita?

Tabla 16

¢ Considera que es importante aprender a usar Flipgrid y de esta manera mejorar su comunicacion oral y
escrita?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada

No es importante 22 3 10.4% 10.4%
Poco importante 27 17 12.7% 23.1%
Algo importante 40 77 18.9% 42%
Importante 94 182 44.3% 86.3%
Muy importante 29 212 13.7% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 15

¢ Considera que es importante aprender a usar Flipgrid y de esta manera mejorar su comunicacion oral y
escrita?
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

En este punto los estudiantes en su mayoria consideran que es importante usar Flipgrid
y de esta manera mejorar la comunicacién oral y escrita, desde el punto de vista de Murray
(como se citd en Hernandez, 2021, p. 156) sefiala que Flipgrid es una herramienta que
permite generar la discusion a través de un tema seleccionado por el profesor, incrementa
la capacidad de expresion, permite elaborar tareas, grabar opiniones y respuestas de los
alumnos en videos cortos, , estimula al estudiante a la construccion su propio

conocimiento al participar estructurando su opinion y compartiendo con los demas.
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10.- ¢ Estaria de acuerdo en usar la herramienta Flipgrid luego de un proceso de
capacitacion por parte del docente?

Tabla 17

¢Estaria de acuerdo en usar la herramienta Flipgrid luego de un proceso de capacitacion por parte del
docente?

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada

Muy de acuerdo 61 61 28.8% 28.8%
De acuerdo 101 162 47.6% 76.4%
Poco de acuerdo 31 193 14.6% 91%
No me interesa 19 212 9% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 16

¢Estaria de acuerdo en usar la herramienta Flipgrid luego de un proceso de capacitacion por parte del
docente?
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Con respecto a esta pregunta se puede constatar en el grafico que solo apenas el 9% e
los entrevistados no le interesa usar la herramienta Flipgrid, mientras que los demas estan
interesados, por lo cual es necesario capacitar a los estudiantes para que manejen la aplicaciony
puedan realizar las actividades que el docente le solicite sin ninguna dificultad, contribuyendo

también a desarrollar competencias digitales en los estudiantes
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4.3. Encuesta a los estudiantes post aplicacion de Flipgrid

1.- Trabajar con Flipgrid fue motivante para su proceso de aprendizaje.

Tabla 18
Trabajar con Flipgrid fue motivante para su proceso de aprendizaje.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Totalmente en desacuerdo 8 8 3.8% 3.8%
En desacuerdo 22 30 10.4% 14.20%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 39 69 18.4% 32.60%
De acuerdo 100 169 47.2% 79.80%
Totalmente de acuerdo 43 212 20.2% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 17
Trabajar con Flipgrid fue motivante para su proceso de aprendizaje.
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

Con base a los resultados obtenidos el 67.4% de los encuestados esta de acuerdo y
totalmente de acuerdo que fue motivante usar Flipgrid para el proceso de aprendizaje, la
motivacion es fundamental, “(...) de acuerdo a los teoricos del aprendizaje y los profesores
concuerdan en que los estudiantes motivados aprenden con mayor rapidez y eficiencia, que

aquellos que no sienten intereses por el estudio” (Alemén et al., 2018, p. 1261).
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2.- El uso de Flipgrid le permitio aprender de una manera mas significativa.

Tabla 19
El uso de Flipgrid le permitié aprender de una manera mas significativa.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Totalmente en desacuerdo 6 6 2.8% 2.8%
En desacuerdo 20 26 9.4% 12.20%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 33 59 15.6% 27.80%
De acuerdo 90 149 42.5% 70.30%
Totalmente de acuerdo 63 212 29.7% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 18

El uso de Flipgrid le permitié aprender de una manera mas significativa.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Sobre la base de datos obtenidos un 72.2% estan de acuerdo y totalmente de acuerdo
que Flipgrid les permitio aprender de maner mas significativa, debido a que a los estudiantes
pueden ser auténomos, ademas les permite interactuar entre pares y docente-estudiante,
enriquecen el conocimiento al tener que responder la actividad del docente por medio de un
video, al mismo tiempo practican la comunicacion tanto oral y escrita, fomentando el proceso

de ensefianza-aprendizaje por medio de foros, discusion y Feedback (Franco et al., 2021).
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3.- Disfruto del uso de la aplicacion Flipgrid en las distintas actividades realizadas.

Tabla 20
Disfruto del uso de la aplicacion Flipgrid en las distintas actividades realizadas.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Totalmente en desacuerdo 4 4 1.90% 1.90%
En desacuerdo 17 21 8% 9.90%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 35 56 16.50% 26.40%
De acuerdo 96 152 45.30% 71.70%
Totalmente de acuerdo 60 212 28.30% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 19
Disfruto del uso de la aplicacién Flipgrid en las distintas actividades realizadas.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

De acuerdo con los resultados obtenidos el 73.6% de los encuestados esta de acuerdo y
totalmente de acuerdo que disfrutaron usar Flipgrid, en este sentido se comprende que los
estudiantes disfrutaronde la aplicacion ya que su uso es facil, facilita el intercambio de
informacidn, funciona como una extensién de la clase debido a que se puede también realizar
retroalimentacion de docente a estudiante o entre estudiantes, es similar a una pagina social lo
que facilita el uso puesto que los estudiante estan relacionados con esto, todo esto permite

fomentar la autonomia del alumnado.
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4.- La aplicacion Flipgrid le permitio vincularse de una manera comoda en el desarrollo

de las tareas.

Tabla 21
La aplicacion Flipgrid le permiti6 vincularse de una manera comoda en el desarrollo de las tareas.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta Acumulada Relativa Relativa
Acumulada
Totalmente en desacuerdo 9 9 4.2% 4.2%
En desacuerdo 18 27 8.5% 12.7%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 27 54 12.7% 25.4%
De acuerdo 95 149 44.9% 70.3%
Totalmente de acuerdo 63 212 29.7% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 20

La aplicacion Flipgrid le permitié vincularse de una manera comoda en el desarrollo de las tareas.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

El 74.6% de los estudiantes estan en la tendencia de acuerdo y totalmente de acuerdo

en que Flipgrid le permitié vincularse de una manera comoda en el desarrollo de las tareas.,

esto se debe a que les resulto mas facil grabarse y repetir las veces que sean necesarias hasta

que el video cumpliera con los parametros solicitados por el docente, mientras que en clases al

exponer frente al docente y los comparieros es mas complicado porque los nervios les atacan,

pueden equivocarse e incluso olvidarse de lo que estaban hablendo, afectando esto

emocionalmente a los estudiantes.
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5.- La retroalimentacion dada por el docente usando la aplicacion Flipgrid fue Gtil para
usted.

Tabla 22

La retroalimentacion dada por el docente usando la aplicacion Flipgrid fue Gtil para usted.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Totalmente en desacuerdo 11 11 5.2% 5.2%
En desacuerdo 13 24 6.1% 11.3%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 27 51 12.7% 24%
De acuerdo 95 146 44.8% 68.8%
Totalmente de acuerdo 66 212 31.2% 100%

Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 21
La retroalimentacion dada por el docente usando la aplicacién Flipgrid fue util para usted.
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

El anélisis de la encuesta indica que 76% de los estudiantes sefialan que estan de
acuerdo y totalmente de acuerdo que la retroalimentacién realizada en Flipgrid por parte del
docente le fue util, hay que reclacar que la aplicacion permite realizar FeedBack en video o
mediante un mensaje de texto a cada uno de los estudiantes, en este contexto, contribuye a que
los comentarios emitidos por el docente, permita af estudiante reconocer sus fortalezas y

debilidades y de esta manera mejorar su nivel de desempefio ( Romero y Moya, 2019).
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6.-La retroalimentacion recibida por los compafieros de clase usando la aplicacion
Flipgrid resulté provechosa para usted.

Tabla 23

La retroalimentacion recibida por los compafieros de clase usando la aplicacidn Flipgrid result6
provechosa para usted.

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Totalmente en desacuerdo 8 9 3.8% 3.8%
En desacuerdo 14 27 6.6% 10.4%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 40 54 18.9% 29.3%
De acuerdo 96 149 45.3% 74.6%
Totalmente de acuerdo 54 212 25.4% 100%

Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 22

La retroalimentacidn recibida por los compafieros de clase usando la aplicacion Flipgrid resultd
provechosa para usted.
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Fuente: Elaboracion propia (2022)

Como reslultado de esta pregunta sumando los indicadores de acuerdo y totalemente de
acuerdo el 70.7% los encuestados estan de acuerdo que la retroalimentacion brindada por los
comparieros les resuto provechosa, en la actualidad no solo el docente es el Unico agente que
puede realizar este proceso, si no también se puede aplicar entre comparieros, la
retroalimentacién entre compafieros esta presente de manera constante en la clase vy

fomenta a que los estudiantes sean recursos de aprendizaje entre ellos mismos.

54



7.-Realizar los videos y comentar las participaciones de sus comparieros en Flipgrid le

permitié desarrollar habilidades comunicativas.

Tabla 24

Realizar los videos y comentar las participaciones de sus compafieros en Flipgrid le permitié desarrollar
habilidades comunicativas.

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Totalmente en desacuerdo 3 3 1.4% 1.4%
En desacuerdo 17 20 8% 9.4%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 37 57 17.5% 26.9%
De acuerdo 100 157 47.2% 74.1%
Totalmente de acuerdo 55 212 25.9% 100%

Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 23

Realizar los videos y comentar las participaciones de sus compafieros en Flipgrid le permitié desarrollar
habilidades comunicativas.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Los encuestados sefialan en un 47.2% que estan de acuerdo y un 25.9% esta totalmete
de acuerdo que realizar los videos y comentar los videos de los comparfieros les permitio
desarrollar habilidades comunicativas, ya que para que los compafieros comprendan lo que
quieren decir tenian que hablar de una manera correcta, de esta manera al tener que practicar
una y otra vez formentaban el habla, para hacer el comentario tenian que escuchar el video y
luego realizar el comentario de manera escrita, estas actividades les permitio desarrollar

distintas habilidades comunicativas entre ellas escucha, habla y escritura.
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8.-¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza

aprendizaje?

Tabla 25
¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza aprendizaje?
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
Absoluta  Acumulada  Relativa Relativa
Acumulada
Totalmente en desacuerdo 6 6 2.8% 2.8%
En desacuerdo 12 18 5.7% 8.5%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 26 44 12.3% 20.8%
De acuerdo 103 147 48.6% 69.4%
Totalmente de acuerdo 65 212 30.6% 100%
Total 212 100%

Fuente: Elaboracién propia (2022)

Figura 24

¢Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid en el proceso de ensefianza aprendizaje?
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El grafico muestra que el 48.60% esta de acuerdo y un 30.60% tiene tendencia en

totalmente de acuerdo en que el docente use Flipgrid en el proceso de ensefianaza aprendizaje,

de estos resultados se desprende la importancia de la innovacion en el aula, en la actualidad los

docentes se deben convertir en un mediador y a su vez usar el gran nimero de herramientas

tecnoldgicas que se tienen a disposicion, para que los estudiantes construyan su conocimiento

en base a competencias digitales y su aprendizaje sea mas significativo.
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9.- Trabajar con Flipgrid incrementd su predisposicidn para relacionarse socialmente con
sus comparneros.

Tabla 26

Trabajar con Flipgrid incrementd su predisposicion para relacionarse socialmente con sus compafieros.
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Totalmente en desacuerdo 7 7 3.3% 3.3%
En desacuerdo 15 22 7% 10.3%
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 26 48 12.3% 22.6%
De acuerdo 104 152 49.1% 71.7%
Totalmente de acuerdo 60 212 28.3% 100%

Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 25
Trabajar con Flipgrid incrementd su predisposicion para relacionarse socialmente con sus compafieros.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Se destaca que un 49.1% meciona estar de acuerdo y un 28.3% indica que usar Flipgrid
incremento la predisposicdn de relacionarse con los compafieros, puesto que al poder visualizar
los videos de los compafieros les podian conocer un poco mas, al mismo tiempo pudieron
evidenciar las fortalezas que talvéz antes no mostraban los estudiantes, porque en clases no a

todos les gusta participar, a su vez por el tiempo es un poco complicado escuchar a todos.
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10.- En los préximos afos lectivos, le gustaria seguir usando la aplicacion Flipgrid.

Tabla 27

En los préximos afios lectivos, le gustaria seguir usando la aplicacion Flipgrid.

Frecuencia Frecuencia

Frecuencia Frecuencia

Absoluta  Acumulada Relativa Relativa
Acumulada

Totalmente en desacuerdo 12 12 5.7% 5.7%

En desacuerdo 14 26 6.6% 12.3%

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo 33 59 15.6% 27.9%

De acuerdo 95 154 44.8% 72.7%
Totalmente de acuerdo 58 212 27.3% 100%

Total 212 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 26

En los préximos afios lectivos, le gustaria seguir usando la aplicacién Flipgrid.
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W Totalmente de acuerdo

Fuente: Elaboracién propia (2022)

De conformidad con los datos obtenidos el 44.80% esta de acuerdo y el 27.30% esta

totalmente de acuerdo que se siga usando Flipgrid, esto se debe a la predisposicion que tienen

los estudiantes de usar la tecnologia a su favor, debido a que esto permite despertar la

creatividad, desarrollan las habilidades comunicacionales, no sienten temor al hablar y poco a

poco esto les permitird en un futuro expresarse frenta al publico sin nigin inconveniente,

ademas no por el echo de que ya no se da clases virtuales se deben dejar de usar estas

herramientas que son de gran utilidad, todo lo contrario se deberia seguir usandolas para

reforzar el conocimiento de los estudiantes.
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4.4. Resultados de las evaluaciones

4.4.1. Resultados de la evaluacion aplicada antes del uso de la aplicacion Flipgrid en el

ano lectivo 2020-2021.

Tabla 28
Resultados de la evaluacion aplicada antes del uso de la aplicacion Flipgrid en el afio lectivo 2020-2021.

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Notas de 5 87 87 18.83% 18.83%
Notas de 6 78 165 16.88% 35.71%
Notas de 7 73 238 15.80% 51.51%
Notas de 8 82 320 17.75% 69.26%
Notas de 9 67 387 14.50% 83.76%
Notas de 10 75 462 16.24% 100.00%

Total 462 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 27
Resultados de la evaluacion aplicada antes del uso de la aplicacion Flipgrid en el afio lectivo 2020-2021.
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Fuente: Elaboracién propia (2022)

Tabla 29

Estadistica descriptiva antes del uso de la aplicacion afio lectivo 2020-2021.
D' UTHY TESISY ANEXOSY evaluarion estudiantes box plot.IDBZ @ 20/8/2022 - 19:40:00 - [Versidn : 30/4/2020]

Hedidas resumen

Variable n Medis Min Max Mediana Q1 Q3
Columnaz 464 7.42 5.00 10.00 7.00 6.00 9.00
I

Nota. Datos obtenidos de la estadistica descriptiva en el programa Infostat (2022)
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4.4.2. Resultados de la evaluacion después el uso de la herramienta Flipgrid en el afio

lectivo 2021-2022
Tabla 30

Resultados de la evaluacion después el uso de la herramienta Flipgrid en el afio lectivo 2021-2022

Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia

Absoluta Acumulada  Relativa Relativa

Acumulada
Notas de 7 48 48 10.17%  10.17%
Notas de 8 90 138 19.07% 29.24%
Notas de 9 210 348 44.49%  73.73%
Notas de 10 124 472 26.27% 100%

Total 472 100%

Fuente: Elaboracion propia (2022)

Figura 28

Resultados de la evaluacion después el uso de la herramienta Flipgrid en el afio lectivo 2021-2022.
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/ 26.27%
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Fuente: Elaboracidn propia (2022)
Tabla 31

Estadistica descriptiva después el uso de la herramienta Flipgrid en el afio lectivo 2021-2022.
Nueva tabla : 20/8/2022 - 17:53:19 - [Wersidn : 30/4/2020]
Medidas resumen

Variaskle n Media Min Max Mediana 01 035
Columnal 472 §.587 7.00 10.00 Q.00 5.00 10.00

Nota. Datos obtenidos de la estadistica descriptiva en el programa Infostat (2022)
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4.4.3. Andlisis de comparacion entre el afio lectivo 2020-2021 y 2021-2022
Figura 29
Diagrama de caja del afio lectivo 2020-2021 y 2021-2022

|

Hotas
#

|

| [] a#iolective 2021-2022 [ ]|  Afio lective 2020-2021

Nota. Datos obtenidos de la estadistica descriptiva en el programa Infostat (2022).

En lo que se refiere al diagrama de cajas, en el diagrama del afio lectivo 2021-2022 solo
obtuvieron calificaciones con un rango de 7 a 10 lo que significa que alcanzaron los
aprendizajes requeridos en el mismo gréfico se puede observar que la nota inferior es de7, la
nota superior es de 10, el cuartil 1 es de 8 el, cuartil 3 es de 10, la mediana es de 9 y la media

corresponde a 8.87.

Con respecto al diagrama de cajas del afio lectivo 2020 2021 en el cual se tomé la
evaluacion sin el uso de la tecnologia se obtuvieron los siguientes resultados la nota inferior es
de 5, la nota superior es de 10, el cuartil 1 es de 6 el, cuartil 3 es 9, la mediana es 7y la mediana
7.42.

Cabe sefalar la diferencia que existe en las notas obtenidas en la evaluacion realizada
en el afio lectivo 2020 2021 con respecto a la evaluacién tomada en el afio lectivo 2021-2022,
luego de haber realizado distintas actividades en la plataforma Flipgrid, es evidente como las

notas de los estudiantes mejoraron

De acuerdo a los datos obtenidos en el estadisticos box plot se evidencia que, en el Q1
hay un incremento del 20%, en le Q3 se incrementa el 10 %, por lo tanto, es indudable la
herramienta tecnologica Flipgrid permitio mejorar el rendimiento académico de los estudiantes

en la asignatura de emprendimiento y gestion.

61



CAPITULO V

5.- PROPUESTA

5.1. Tema

Estrategias para implementar Flipgrid como herramienta TAC en el Bachillerato de la

Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” del cantén Cotacachi.
5.2. Introduccion

La utilizacion de la herramienta Flipgrid constituye un apoyo en el trabajo docente ya
que cuenta con recursos de facil manejo, comprension y aplicacién las cuales estan siendo
utilizados en diferentes temas de algunas asignaturas, dentro de la materia de Emprendimiento
y Gestion se la utiliza para realizar presentaciones interactuando entre compafieros, docentes,

la comunidad cercana y universal.

En la presente propuesta se establecen estrategias y actividades sugeridas desde el punto
de vista de la experiencia docente las cuales pueden ser modificadas acorde a la necesidad de
cada contexto, se establecen 2 estrategias como son: Socializacion de la herramienta Flipgrid
y Actividades para usar el Flipgrid.

5.3. Objetivo de la Propuesta

Implementar la herramienta Flipgrid como herramienta TAC en el Bachillerato General

Unificado de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre” del canton Cotacachi.

5.4. Estrategias

5.4.1.- Socializacion de la herramienta Flipgrid con los estudiantes.

Para poder implementar Flipgrid en el area de Ciencias Sociales, se usd 2 recursos que
permitieron que los estudiantes se socialicen con la herramienta y la puedan utilizar en los
dispositivos tecnologicos, primero en una clase se proyecto el manual y se procedio a socializar
con los estudiantes, asimismo se procedio a compartir en los distintos grupos de WhatsApp, al
mismo tiempo se les envio una infografia que contenia videos tutoriales de como usar la
plataforma desde la computadora o celular, todo esto permitié que los estudiantes usen la

plataforma sin ninguna dificultad.
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Tabla 32
Recursos usados para la socializacién

Recursos usados para la socializacion

Manual https://me-qr.com/Ym4Deka

Infografia https://me-gr.com/uNs1vxb

Fuente: Elaboracion propia (2022).

A

p
E MANUAL DE USO HERRAMIENTA

FLIPGRID PARA ESTUDIANTES

Flipgrid

Es una herramienta digital gratuita, sonde tanto docentes como estudiantes pueden interactuar,
para ello los docentes deben generar un topic o tema de acuerdo a una actividad determinada y
los estudiantes responderan a través de un video, el entorno es de fécil, ademas se crea las

clases de manera privada, los videos tienen un tiempo determinado que va desde los 15

segundos hasta 10 minutos.
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1.- Creacién de la cuenta

Para ello en un navegador se debe escribir el siguiente enlace:
https://info.flipgrid.com/

En la parte superior derecha, de clic en el botdn azul REGISTRAR o SING UP

Figura 30

Creacion de la cuenta en Flipgrid

Fuente: https://info.flip.com/
Seleccionar con que cuenta desea registrarse en Flipgrid.

Figura 31

Seleccionar con que cuenta registrarse

£ Fporid
Sign up

.':; Sign up with Google

Arecdy rove on ocooom ? S5 Q

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)
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Una vez seleccionada con que cuenta va a registrarse, digitar la misma, luego de clic en
siguiente y escriba la contrasefia, la misma que usa para el correo seleccionado. Por Gltimo, de

clic en iniciar sesion.

Figura 32

Seleccion de la cuenta

B® Microsoft

€ karencifuentes@estudiantes.edu.ec

Escribir contraseiia

He olvidado mi contrasefia

Iniciar sesién

https://info.flip.com/ (2022)

Luego se abrira la siguiente ventana, en ella debe registrar los datos solicitados, como
el siguiente ejemplo.

Figura 33

Ventana para registrar datos

Hi H b to!
1 UuUMmperto:
et rovealees miudres wied'ree et LIES
it thae Flgit oo oo umt
Birthaay 5
FMezrith . Eeay Yorcar
(ISR - 1 TR
Country or Reglon
Eciicaciesr
A Y
[ Ecduczcaticsr = High Seocbescsl (cacgess 184H-1H8) = ]

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)

2.- Ingreso a un grupo

Una vez que esté en Fipgrid proceder a buscar la opcion +Group y dar clic en Joing a

Group y luego escriba el cédigo que el docente le compartio en clases.
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Figura 2

Ingreso a un grupo

5 nip

Rl R0 EGUD

N -3 y e . .
" WOETE
T © s o

IROETA

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)
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Ahora dentro del grupo de clase encontrara el tema que el docente este trabajando de

clic sobre el nombre de la actividad y se le desplegara la ventana con las actividades que debe

desarrollar.

Figura 35
Actividad asignada por la docente

Sowps | IRODT B

Jun 2 202
EXAMEN

t
Al VGG ek VTR0 MSOSinne S POy R Y CLse
B Wdeo mAimo aueand § minuos

22 Responses

8 Groups [ " 2y @

) L6TSIDI MenSer vew g &

Exgortdota Print QR codes Q. Seareh mspocses

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)

Proceda a dar clic en Add Response

Figura 36

Afadir respuesta
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TIROBTB / EXAMEN

Jun=14, 2022

EXAMEN

Al inicio del video mencione su nomlre y cursc.
El video mdximo durard 4 minutos.

W Add Response

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)

Dentro de Flipgrid para subir los videos tiene las siguientes opciones:
a.- Tener el video listo y solo importarlo.

b.- Utilizar Flipgrid para realizar el video.

a.- Tener el video listo y solo importarlo.

Una vez que el video se encuentre en la galeria del celular o en alguna carpeta de la
computadora dentro de la aplicacién Flipgrid se debe seleccionar Add Response, luego se debe

presionar Upload clip.

Luego se le desplegara la siguiente ventana y presione sobre la flecha, una vez que haga
este proceso en la galeria del celular o en la carpeta del computador busque el video

correspondiente a la actividad.

Seguidamente se le desplegara la siguiente ventana, cuando se le cargue el video, de

clic en la opcion Next y luego en Post to topic.
Finalmente, de clic en Go to topic

Figura 37

Proceso para publicar el video desde archivos
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Post video

Your video is posted
to the topic!

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)

b.- Utilizar Flipgrid para realizar el video.
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Antes de comenzar a grabar dentro de Flipgrid se pueden realizar algunas opciones que

tiene la aplicacion.
Mic Only: permite solo grabar audio.

Mirror video: es el efecto espejo, es decir si estas exponiendo con una hoja para que
las letras no se vean al revés puedes activar esta opcidn para que las palabras se visualicen

correctamente.
Mute: sirve para desactivar el audio.
Record screen: graba la pantalla de la computadora o celular.

Figura 38

Interfaz de Flipgrid para realizar videos

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)

De la misma manera se puede aplicar efectos entre ellos:
Filter: sirve para usar filtro mientras se graba el video.
Text: se puede escribir texto.

Pen: se usa el mouse para poder escribir.

Board: es un efecto pizarra.

Stickers, Gif, Photo, Frame: se pueden utilizar para decorar la presentacion del video.
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Figura 39
Efectos en Flipgrid

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)
Backdroap: permite usar un fondo de pantalla.

Figura 40
Fondos de pantalla Flipgrid

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)
Una vez que haya seleccionado las opciones y efectos que desea, proceda a grabar el

video, para ello presione sobre el icono en forma de circulo.

Finalmente, una vez grabado el video, seleccione Next, Post to topic y una vez que

termine de cargar el video, escoja Go to topic.

Figura 41

Proceso para publicar el video desde Flipgrid
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Post video

Your video is posted
to the topic!

Fuente: https://info.flip.com/ (2022)
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Figura 42

Infografia sobre el uso de Flipgrid

USO DE FLIPGRID PARA
ESTUDIANTES

3;3*? 2PARA QUE SIRVE? e

_— Desarrolla la expresicn oral, mejora el Feedback »v":. e
E o8 aentre docentes y estudiantes, facilita la integracion
4 del contenido con la tecnologis, contribuye al gy
trabajo colaborativo,

Fuente: https://me-gr.com/dUtGnV



5.4.2. Actividades realizadas en la asignatura de Emprendimiento y Gestion para usar el
Flipgrid.

El Ministerio de Educacion del Ecuador (MINEDUC) menciona que “Incorporar
Emprendimiento y Gestion en el ciclo de bachillerato implica innovaciones pedagdgicas que
trasciendan el aula y salgan de los muros de la institucién, abriendo espacios de
conocimiento y accion que amplien horizontes de crecimiento personal” (2015, p. 8).

En este contexto en la asignatura de Emprendimiento y Gestion se realiz 2 actividades
en las cuales los estudiantes del Bachillerato mediante el uso de la herramienta de video
Flipgrid desarrollaron distintas habilidades entre ellas la comunicacion oral y escrita,
creatividad, gestion del tiempo, empatia, logrando una experiencia significativa en la

transferencia del conocimiento.

Actividad # 1

Tema: Partida doble Fecha:20 /06/2017

Valores: Solucion de conflictos, pensamiento critico, habilidad de comunicacién, toma de decisiones.

Destreza: EG.5.1.5. Explicar las principales normas contables, relacionadas con la partida doble, para establecer

los impactos en las cuentas.

Indicador: Conoce las cuentas contables de acuerdo con la naturaleza de la funcién de los asientos contables en
aquellos emprendimientos obligados a llevar contabilidad, tomando en cuenta las hormas tributarias
establecidas por la autoridad competente. (Ref.l.EG.5.2.1.) (1.4.,J.2))

Recursos : Computador, programa Power Point, cuaderno, proyector,

Metodologia

Experiencia

Proyectar un video sobre la partida doble
https://www.youtube.com/watch?v=JhG1n_IQBNg
Reflexion

Socializar sobre el video proyectado y relacionarlos con las actividades diarias.

Analizar las respuestas dadas por las estudiantes y partir al tema central.
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Conceptualizacion

Exponer conceptos rapidos y comprensibles en presentacion de Power Point sobre la partida doble y la
clasificacion de las cuentas.

Analizar las diapositivas.

Realizar un esquema de la clasificacion de las cuentas.

Determinar la dindmica de las cuentas.

Aplicacion

En la plataforma Flipgrid realizar las siguientes actividades:

Estimados estudiantes, dispone de maximo 3 minutos para responder las siguientes preguntas:

Al inicio del video debe presentarse, es decir diga su nombre.

Recuerde que al inicio del video debe mostrar la ldmina que realizo en clases con el sello correspondiente.
1.- ,Qué es la partida doble?

2.- ¢Quién la invento?

3.- Mencione 5 reglas y los principios que se debe aplicar en la partida doble.

Actividad # 2

Tema: MARKETING MIX Fecha:27 /06/2017

Valores: Solucion de conflictos, pensamiento critico, habilidad de comunicacion, toma de decisiones.

Destreza: EG.5.5.9 Establecer las variables de mercado (producto, precio, plaza, promocién y personalizacion) en

el emprendimiento a crearse, que permita satisfacer las necesidades del segmento de mercado seleccionado.

Indicador: Establece las variables de mercado (producto, precio, plaza, promocion y
personalizacién) para un bien o servicio nuevo que presenta a un segmento de mercado especifico mediante

mecanismos de comunicacion eficaces. (Ref. .LEG.5.8.1.) (1.3, S.1).

Recursos : Computador, programa Power Point, cuaderno, proyector,

Metodologia

Experiencia
Proyectar un video sobre el marketing mix.

https://www.youtube.com/watch?v=KiqUOstzOsk

Reflexi6

Socializar sobre el video proyectado y realizar una lluvia de ideas correspondientes a cada una de las variables.
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Conceptualizacion

Exponer conceptos rapidos y comprensibles en una presentacion de Power Point sobre cada una de las variables
del Marketing Mix.

IAnalizar las diapositivas.

Con la ayuda del docente determinar el producto que va a crear, establecer cada una de las variables del
Marketing, definir los costos para producir una unidad, poner el precio de venta de acuerdo al costo que genera
fabricar el producto e indicar una estrategia de promocion.

Apliacion
En la plataforma Flipgrid realizar las siguientes actividades:
En un video de maximo 5 minutos con todo lo informacién anterior crea un video en el cual vayas indicando

los ingredientes, realiza el procedimiento, menciona el costo mientras elaboras el producto, una vez realizado

el producto muéstralo y menciona su precio de venta, ademas de la estrategia de promocién
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En referencia a los antecedentes de esta investigacion y sobre la base del anélisis de los
resultados se puede mencionar algunas conclusiones de este estudio n se muestran de acuerdo

con los objetivos planteados:

1.- La mayoria de los docentes del &rea de Ciencia Sociales de la Unidad Educativa
“Luis Ulpiano de la Torre” utilizan recursos didacticos tradicionales, sin embargo, consideran
que en la actualidad se debe desarrollar las actividades docentes con el apoyo de las TAC vy
de este modo ademas mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que la
tecnologia y el internet en conjunto son herramientas que potencializan la ensefianza y han

cambiado el paradigma educativo.

2.- En relacion con la encuesta realizada para determinar la percepcion de los
estudiantes en cuanto al uso Flipgrid, se concluye que todos los estudiantes cuentan con
dispositivos tecnoldgicos entre el que principalmente se desataca el celular, lo que facilito el
uso de la aplicacién, no obstante, un gran numero de encuestados desconocen que son las
herramientas tecnoldgicas, esto se debe a que la mayoria de los docentes no las usan durante
las horas clases, cabe destacar que gran porcentaje de los estudiantes no conocian Flipgrid, sin

embargo, en cuanto a usarla luego de un proceso de capacitacion tuvo un resultado positivo.

3.- En sintesis, las estrategias para que los estudiantes usen Flipgrid consistié en una
socializacion de un manual e infografia que contenia videos tutoriales, esto conllevo a que
puedan usar la herramienta sin ninguna dificultad, posteriormente se establecieron actividades
dentro de la misma que sirvieron para que los estudiantes mediante la creacion de los videos
refuercen los contenidos, al mismo tiempo desarrollan la capacidad de analisis sobre lo
aprendido en clases presenciales.

4.- Para finalizar, Flipgrid es una plataforma que fomenta la participacion activa de los
estudiantes, se sienten motivados y disfrutan al realizar actividades diferentes, esto contribuye
a mejorar las habilidades comunicativas entre ellas el habla, escucha y escritura, ademas la
retroalimentacion brindada por el docente y compafieros es de mucha utilidad ya que se
convirtieron en generadores de sus propios procesos de aprendizaje, ademas la interfaz de la

herramienta es de facil uso.
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Recomendaciones

Una vez que se han determinado las conclusiones, se establecen las siguientes

recomendaciones:

1.- Considerando que las TAC impactan de manera positiva en el aprendizaje, se
recomienda a los docentes procurar ser creativos e innovadores al incluir dentro de la
planificacion la utilizacion de las distintas herramientas tecnoldgicas y de esta manera mejorar

el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.- Se propone a los docentes usar Flipgrid debido a que es un recurso innovador,
ademés los estudiantes estan dispuestos a aprender con el apoyo de estas herramientas
tecnoldgicas, esto conlleva a procurar que los docentes institucionales empleen estas
herramientas para mejorar la ensefianza y el aprendizaje, igualmente de esta manera se

contribuye a que los estudiantes se relacionen con la tecnologia.

3.- Se sugiere a los docentes utilizar Flipgrid debido a que es de muy facil uso, pero
contribuye de manera significativa al aprendizaje y al desarrollo de habilidades digitales y

comunicativas, para capacitar a los estudiantes pueden hacer uso del manual y la infografia.

4.- De acuerdo a los resultados positivos obtenidos, en los cuales se evidencia la mejora
en el proceso de ensefianza aprendizaje, se sugiere implementar la aplicacion Flipgrid no sélo
en la asignatura de emprendimiento y gestion, sino también en las distintas asignaturas que

forman parte de la Unidad Educativa Luis Ulpiano de la Torre.
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ANEXOS

Anexo 1. Capturas de la encuesta para determinar la percepcion de los estudiantes en cuanto al uso de

Flipgrid realizada en los formularios de Gmail.

e Frnoumsta inicid T3

o 86U 0

[y

[

i

:Can qué dispositiva tecnaldgico cuenta usted en su hagar comao medio de aprendizaje? *

Computadora
Laptop
Celular

Tablet

:Canace usted sobre herramientas tecnoldgicas? *
Si

Mo

Fuente: https://forms.gle/ZvyU8RH67uwzqWbJ7
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Anexo 2. Capturas de la encuesta después de usar Flipgrid realizada en los formularios de Gmail.

Ce Acuerdo

Totalmente de acuerdo

El usa de Flipgrid le permitic aprender de una manera mas significativa ™

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Mi de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

La retroalimentacidn dada por el docente usanda la aplicacian Flipgrid fus (til para usted. ™

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Mi de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

La retroalimentacian recibida por los compafieros de clase usanda la aplicacian Flipgrid *
resultd praovechosa para usted.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Fuente: https://forms.gle/tKm1nWoaRph5sFjb6
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Anexo 3. Entrevista a los docentes

1.- ¢ De los siguientes medios impresos y manuscritos cual es el que mas utiliza al momento de impartir su
asignatura?

Textos de ministerio

Fotocopias de otro texto

Periodico

Revistas

Carteles

Mapas

2.- ¢ De los siguientes medios audiovisuales cual es el que mas utiliza al momento de impartir su
asignatura?

Videos

Fotografias

Peliculas

Reportajes

Documentales

Presentaciones en PowerPoint

3.- ¢ De los siguientes medios digitales cuales utiliza al momento de impartir su asignatura?
Gamificacién

Foros

Blog

Redes Sociales

Presentaciones multimedia

Ninguno

4.- Est4 usted de acuerdo que en la actualidad se debe seguir desarrollando las actividades docentes solo
con el apoyo de recursos didacticos tradicionales.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De acuerdo

Totalmente de acuerdo

5.- El nivel de atencidn de sus estudiantes en la asignatura que usted imparte usando los recursos
didécticos tradicionales de ensefianza es:

Malo

Regular

Medio

Bueno

Excelente
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Anexo 4. Validacion con expertos de la encuesta antes del uso de Flipgrid

Cotacachi, 30 de mayo de 2022

Dr. Omar Abreu Valdivia PhD.

Experto en validacion

Por medio del presente solicito a usted su opinion en calidad de experto, para la validacion
de un instrumento (cuestionario) para ser aplicado a los docentes del area de Ciencias Sociales
de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, en el periodo 2021 — 2022. Con la finalidad
de recabar informacioén para la Tesis de Maestria que me encuentro cursando en la Universidad
Tecnica del Norte, de la Ciudad de Ibarra— Ecuador. El titulo de la Tesis es: “ESTRATEGIAS
PARA IMPLEMENTAR EL FLIPGRID COMO HERRAMIENTA TAC EN EL AREA
DE CIENCIAS SOCIALES EN EL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO”. El

Tutor de la Tesis es el Magister Santiago Acurio docente externo de la Universidad.

Se anexa el formato de validacion que usted debera llenar, de acuerdo con las siguientes

instrucciones:

Indicaciones:

e Utilice el formato que se le presenta para indicar su grado de aceptacion o no de cada
enunciado segun los indicadores del estudio, marcando con una equis (X) en el recuadro
correspondiente la presencia (SI) o ausencia (NO) de cada uno de los criterios
establecidos para efectos de la validacion.

e Si desea sefialar alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio
correspondiente a observaciones, ubicado al margen derecho del formato elaborado para
este fin.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, me suscribo de usted

Atentamente,
)

Ing. Karen Estefania Cifuentes Muriel
INVESTIGADOR
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Criterios de evaluacion para el Juicio de Experto

Juicio de Experto

Dimensidn/Preguntas

Claridad

Correspondencia

Pertinencia

Sl

NO

Sl

NO

Sl

NO

Observaciones

1. Percepcidn que tienen los estudiantes sobre el uso del Flipgrid

1.- ¢Con qué dispositivo tecnoldgico X
cuenta usted en su hogar como medio de
aprendizaje?

e Computadora

e Laptop

e Celular

e Tablet
2.- ¢Conoce usted sobre herramientas X
tecnolégicas?

o Si

e No
3.- ¢En el desarrollo habitual de las clases X
utiliza su docente las herramientas
tecnolégicas para el proceso de
ensefianza-aprendizaje en su asignatura?

e Muy poco

e Poco

e Medianamente

e Suficiente




e Mucho

4.- (Considera importante que sus
docentes conozcan de nuevos métodos de
enseflanza  donde se involucren

herramientas tecnologicas?

o No es importante
o Poco importante
o Algo importante
. Importante

o Muy importante

5.- ¢Considera importante que utilizando
herramientas tecnoldgicas le permitira
mejorar su interés en el proceso de

ensefianza y aprendizaje?

o No es importante
o Poco importante
o Algo importante
. Importante

o Muy importante

6- ¢ Considera que es importante aprender

una herramienta tecnologica que le ayude
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en el aprendizaje y pueda interactuar con
sus comparieros (as)?

¢ No es importante

e Poco importante
e Algoimportante
e Importante

e Muy importante

7.- ¢Conoce wusted la herramienta
Flipgrid?

Nada

Muy poco
Poco
Medianamente
Suficiente

e Mucho

8.- ¢ Estaria de acuerdo que su docente use
Flipgrid en el proceso de ensefianza
aprendizaje?

Muy de acuerdo

De acuerdo

Poco de acuerdo

No me interesa

9.- ¢, Considera que es importante aprender
a usar Flipgrid y de esta manera mejorar
su comunicacién oral y escrita?

e No es importante
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Poco importante
Algo importante
Importante

Muy importante

10.- ¢Estaria de acuerdo en usar la
herramienta Flipgrid luego de un proceso
de capacitacion por parte del docente?

Muy de acuerdo
De acuerdo
Poco de acuerdo
No me interesa

Nota: Considera usted importante agregar, suprimir o reorientar algin(os) indicador(es) en este cuestionario.

Indique:

FIRMA EXPERTO
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Anexo 5. Validacion de experto de la encuesta después del uso de Flipgrid

Cotacachi, 15 de junio 2022

Msc. Carmen Haro

Experta en validacion

Por medio del presente solicito a usted su opinion en calidad de experto, para la validacion
de un instrumento (cuestionario) para ser aplicado a los docentes del area de Ciencias Sociales
de la Unidad Educativa “Luis Ulpiano de la Torre”, en el periodo 2021 — 2022. Con la finalidad
de recabar informacidn para la Tesis de Maestria que me encuentro cursando en la Universidad
Técnica del Norte, de la Ciudad de Ibarra— Ecuador. El titulo de la Tesis es: “ESTRATEGIAS
PARA IMPLEMENTAR EL FLIPGRID COMO HERRAMIENTA TAC EN EL AREA
DE CIENCIAS SOCIALES EN EL BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO”. El

Tutor de la Tesis es el Magister Santiago Acurio docente externo de la Universidad.

Se anexan el formato de validacion que usted debera llenar, de acuerdo con las siguientes

instrucciones:

Indicaciones:

e Utilice el formato que se le presenta para indicar su grado de aceptacion o no de cada
enunciado segun los indicadores del estudio, marcando con una equis (X) en el recuadro
correspondiente la presencia (SI) o ausencia (NO) de cada uno de los criterios
establecidos para efectos de la validacion.

e Si desea sefalar alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio
correspondiente a observaciones, ubicado al margen derecho del formato elaborado para
este fin.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, me suscribo de usted

Atentamente, I

Ing. Karen Estefania Cifuentes Muriel
INVESTIGADOR



Juicio de Experto

Criterios de evaluacion para el Juicio de Experto

Claridad Correspondencia Pertinencia

Sl NO SI NO Sl NO

Dimensidn/Preguntas

Observaciones

Aplicacion del Flipgrid como herramienta TAC en la asignatura de Emprendimiento y Gestion

1. Trabajar con Flipgrid fue motivante para mi X
proceso de aprendizaje.
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

2. El uso de Flipgrid le permitié aprender de una X
manera mas significativa
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

3. Disfruto del uso de la aplicacién Flipgrid en las X
distintas actividades realizadas.
Totalmente en desacuerdo




En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

4. La aplicacion Flipgrid le permitio vincularse de
una manera comoda en el desarrollo de las tareas.
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

5. La retroalimentacién dada por el docente
usando la aplicacién Flipgrid fue util para usted.
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

6. La retroalimentacion recibida por los
compafieros de clase usando la aplicacion Flipgrid
resulté provechosa para usted?

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De Acuerdo

Totalmente de acuerdo
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7. Realizar los videos y comentar las
participaciones de sus compafieros en Flipgrid le
permitié desarrollar habilidades comunicativas.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo

De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

8. Estaria de acuerdo que su docente use Flipgrid
en el proceso de ensefianza aprendizaje?
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

9. Trabajar con Flipgrid incrementd su
predisposicion para relacionarse socialmente con
Sus comparieros.

Totalmente en desacuerdo

En desacuerdo

Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo
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10. En los proximos afios lectivos, le gustaria
seguir usando la aplicacion Flipgrid.
Totalmente en desacuerdo
En desacuerdo
Ni de acuerdo, ni en desacuerdo
De Acuerdo

Totalmente de acuerdo

Nota: Considera usted importante agregar, suprimir o reorientar algin(os) indicador(es) en este cuestionario.

Indique:

FIRMA EXPERTO
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Anexo 6. Codigos de ingreso a Flipgrid por grupos

1lroBGUC https://flipgrid.com/3bc540f1 3bc540f1
1RO BGU D https://flipgrid.com/2alb3dbd 2alb3dbd
1IROBGUE https://flipgrid.com/30b0e34d 30b0e34d
1RO BGU F https://flipgrid.com/f01cb12e fOlcbl12e
1IROBTA https://flipgrid.com/3d8f827a 3d8f827a
1RO BTB https://flipgrid.com/41c0c516 41c0c516
2DOBTB https://flipgrid.com/357c6fe9 357c6fe9
3RO BGU A https://flipgrid.com/f2fb9elb f2fb9elb
3RO BGU B https://flipgrid.com/3951e492 3951e492
3ROBGUC https://flipgrid.com/315be077 315be077
3RO BGU D https://flipgrid.com/3e0a6c7a 3e0a6c7a
3ROBGUE https://flipgrid.com/a3a7e413 a3are413
3ROBTA https://flipgrid.com/fb875691 875691
3ROBTB https://flipgrid.com/8783c6ea 8783c6ea
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Anexo 7. Evaluacion presencial a los estudiantes

UNIDAD EDUCATIVA “LUIS ULPIANO DE LA TORRE”
ANO LECTIVO 2021 - 2022

DATOS INFORMATIVOS

NOMBRE:

ANO:

ASIGNATURA: Emprendimiento y Gestién
FECHA:

Subraye la respuesta

1.- ¢ Cudles son las variables que corresponden al marketing mix?

Producto, Precio, Plaza, Promocién, Personalizacion de la venta
Producto, Precio, Plaza, Proteccion, Personalizacion de la venta
Producto, Pagaré, Plaza, Promocion, Personalizacion de la venta

Producto, Plaza, Parque, Promocién, Personalizacion de la venta

2.- ¢ Qué es un producto?

Se refiere a las caracteristicas intrinsecas, técnicas y funcionales de un bien o servicio.

Es el valor monetario de un producto o servicio. Este debe considerar el valor econémico, el plazo de crédito y
las formas de pago.

Es el lugar fisico o virtual donde se va a ofrecer los productos o servicios.

Es la estrategia que se disefia para dar a conocer e informar sobre las caracteristicas y beneficios de los productos
y/o servicios dirigidos a nuestro mercado potencial.

3.- ¢ Qué es el precio?

Se refiere a las caracteristicas intrinsecas, técnicas y funcionales de un bien o servicio.

Es el valor monetario de un producto o servicio. Este debe considerar el valor econémico, el plazo de crédito y
las formas de pago.

Es el lugar fisico o virtual donde se va a ofrecer los productos o servicios.

Es la estrategia que se disefia para dar a conocer e informar sobre las caracteristicas y beneficios de los productos
yl/o servicios dirigidos a nuestro mercado potencial.
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4.- ; Qué es la plaza?

Se refiere a las caracteristicas intrinsecas, técnicas y funcionales de un bien o servicio.

Es el valor monetario de un producto o servicio. Este debe considerar el valor econémico, el plazo de crédito y
las formas de pago.

Es el lugar fisico o virtual donde se va a ofrecer los productos o servicios.

Es la estrategia que se disefia para dar a conocer e informar sobre las caracteristicas y beneficios de los productos
y/o servicios dirigidos a nuestro mercado potencial.

5.- ¢ Qué es la promocion?

Se refiere a las caracteristicas intrinsecas, técnicas y funcionales de un bien o servicio.

Es el valor monetario de un producto o servicio. Este debe considerar el valor econémico, el plazo de crédito y
las formas de pago.

Es el lugar fisico o virtual donde se va a ofrecer los productos o servicios.

Es la estrategia que se disefia para dar a conocer e informar sobre las caracteristicas y beneficios de los productos
y/o servicios dirigidos a nuestro mercado potencial.

6.- ¢ Qué es la personalizacién en ventas?
Se refiere a las caracteristicas intrinsecas, técnicas y funcionales de un bien o servicio

Es el valor monetario de un producto o servicio. Este debe considerar el valor econémico, el plazo de crédito y
las formas de pago

Es el lugar fisico o virtual donde se va a ofrecer los productos o servicios. Involucra el &rea geografica de atencion,
los canales de distribucién (fisicos o virtuales) y la distribucion fisica interna del punto de ventas.

En nuevos emprendimientos, se refiere a las caracteristicas que deben tener las personas encargadas de las ventas.
Incluye aspectos como conocimiento técnico, habilidades de comunicacidn y actitud para las ventas

7.- Determina el costo de venta con los siguientes datos

Fresas 0,20 Pincho 0,03  Chocolate 0,15

Costo de venta:

8.- Calcule cual seria el precio de venta de un chocolate, si el costo de venta es de 0,30.

99



Anexo 8. Fotografias de la socializacion con los estudiantes
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Anexo 9. Fotografia de una entrevista realizada a un docente

—

Anexo 10. Fotografia de la evaluacion presencial realiza a los estudiantes
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Anexo 11. Capturas de la plataforma Flipgrid
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