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Resumen

Las estrategias de ensefianza en el marco de la educacion son fundamentales para lograr una
educacion de calidad con calidez. Es por ello que promover la utilizacion de guias didacticas
las cuales estén disefiadas para desarrollar estrategias innovadoras dentro del salon de clase
cambiaria la perspectiva del proceso de ensefianza aprendizaje, por tal motivo en el presente
trabajo de investigacion “Estrategias innovadoras para la ensefianza aprendizaje de la unidad
didactica de Probabilidades en décimo afio de la Unidad Educativa Teodoro Gémez” se
menciona la importancia del empleo de las estrategias innovadoras y como desarrollarlas
paso a paso, con el Unico proposito que los docentes puedan utilizar en sus clases como un
recurso de apoyo . Para el estudio de todo lo referente a probabilidad como: Experimentos
aleatorios, diagrama del arbol, sucesos, frecuencias entre otros. La interpretacion de la
investigacion esta dentro del &mbito descriptivo con una investigacion accion, ademas de ser
también una investigacion mixta, debido a que, incursiona en los tipos de investigacion
cualitativa y cuantitativa. Es cuantitativa, debido a que se analiz6 estadisticamente todos los
datos recabados a través de la técnica de la encuesta, lo cual se presentdé como instrumento
un cuestionario de 10 preguntas que fue aplicado a los estudiantes de 10mo EBG de la
Unidad educativa “Teodoro Gomez de la Torre “y cualitativa porque a través de la
observacion de situaciones dentro del aula, comentarios, experiencias se recolecto
informacion para llegar a una conclusion final.

Es asi que el universo encuestado fue de 67 estudiantes los cuales se aplicé el cuestionario
para saber si el docente hace uso de las estrategias innovadoras y si estas son motivacionales
para el aprendizaje. Consecuentemente la utilizacion de estrategias innovadoras que se
propone en el trabajo de investigacion estd diseflada para generar un aprendizaje
significativo y dindmico lleno de retos, desafios, simulaciones entre otros, Por lo tanto
docentes como estudiantes se beneficiaran y con ello el proceso de ensefianza aprendizaje
sera favorable. Finalmente se concluyd que las estrategias innovadoras son de gran
importancia para el estudio de probabilidad porque facilita el aprendizaje ya que utiliza

diferentes medios para una mejor comprension.

Palabras clave: Estrategias innovadoras-Ensefianza —Aprendizaje —Probabilidad.



Abstract

Teaching strategies within the framework of education are essential to achieve quality
education with warmth. That is why promoting the use of didactic guides which are designed
to develop innovative strategies within the classroom would change the perspective of the
teaching-learning process, for this reason in the present research work "Innovative strategies
for teaching-learning of the didactic unit of Probabilities in the tenth year of the Teodoro
Gomez Educational Unit" mentions the importance of using innovative strategies and how
to develop them step by step, with the sole purpose that teachers can use in their classes as a
support resource. For the study of everything related to probability such as: Random
experiments, tree diagram, events, frequencies among others. The interpretation of the
research is within the descriptive scope with an action research, in addition to being a mixed
research, because it ventures into the types of qualitative and quantitative research. It is
quantitative, because all the data collected through the survey technique was statistically
analyzed, which was presented as an instrument a 10-question questionnaire that was applied
to the 10th EBG students of the Educational Unit "Teodoro Gémez de la Torre “and
qualitative because through the observation of situations within the classroom, comments,
experiences, information was collected to reach a final conclusion.

Thus, the universe surveyed was 67 students, who applied the questionnaire to find out if
the teacher makes use of innovative strategies and if they are motivational for learning.
Consequently, the use of innovative strategies proposed in the research work is designed to
generate meaningful and dynamic learning full of challenges, simulations, among others.
Therefore, teachers and students will benefit and with this, the teaching-learning process will
be favorable. Finally, it was concluded that innovative strategies are of great importance for
the study of probability because it facilitates learning since it uses different means for a better
understanding.

Keywords: Innovative strategies-Teaching —Learning —Probability.
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Introduccion

Los instrumentos tecnologicos y cientificos en la actualidad han dado un giro total a la
educacién ,ayudando significativamente al proceso de ensefianza aprendizaje trascienda
favorablemente, pero no obstante también hay que mencionar que esta gran evolucion trae
consigo miles de retos para los docentes, consecuentemente la era digitalizada impone que
dentro de la area de estudio como es la matematica sea mas dinamizada y motivadora, de
igual manera el Curriculo actual anuncia que tiene como eje primordial el desarrollo de
habilidades y destrezas de cada uno de los estudiantes con la finalidad que se genere
criticidad, curiosidad por el analisis del entorno (Ministerio de Educacion , 2016).

Denotamos que es de gran importancia mencionar que el estudio de la probabilidad conlleva
diversos desafios para el total entendimiento, ademas que relacionarlo con el entorno social
es un poco desafiante para docentes como estudiantes por la limitacion de recursos y tiempo.
Sin embargo, la utilizacion de estrategias innovadoras dentro del salon de clases abriria paso
a un aprendizaje mas didéctico, creativo y motivador, donde los estudiantes generen
habilidades y destrezas favorables que pueden ser aplicables en la vida cotidiana.

Por tal motivo, la presente investigacion presenta la propuesta de la utilizacion de estrategias
como Material didéctico, Resolucién de problemas y Simuladores, que pueden ser
desarrollados dentro del salon de clases, ademas de impulsar el uso de la tecnologia con la
finalidad de priorizar el uso de software que permitan la ejemplificacion y visualizacion de
como infiere la probabilidad en todas las actividades presentadas. Finalmente abriendo
nuevas rutas de aprendizaje.
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Problema de Investigacion

Una excelente educacidn, es aquella que conlleva diversas formas de interpretacion de esta,
es asi como docentes deben emplear varias estrategias en el momento de ensefar, pero la
utilizacion es poco probable que se realice debido a factores transcendentales limitantes
como, la falta de capacitaciones de los docentes, el tiempo, recursos, falta de implementacion
de estrategias, entre otros. Es asi para Melquiades, (2017) aprender desde un contexto
innovador , creativo , experimental ,didactico es de gran beneficio tanto para el docente
como para el estudiante ,debido a que se genera la capacidad de autoconocimiento
espontaneo y una facil adquisision de saberes .

Actualmente la falta de utilizacion de recursos tecnologicos dentro del salon de clases es un
factor desfavorable que limita al proceso de ensefianza aprendizaje en las matematicas, por
lo que los estudiantes catalogan como una asignatura de alta complejidad. Los docentes estan
de acuerdo que la falta de utilizacion de estrategias no generan un aprendizaje significativo,
consecuentemente los estudiantes no desarrollan todo su potencial académico. De tal forma
que se ha denotado una problematica dentro del saloén de clase veridica que se relaciona con
la dificultad de asimilar y comprender ciertos temas que conlleva el estudio de
probabilidades, los cuales son un desafio para los estudiantes, debido a que no cuentan con
estrategias que favorezcan a una comprension facil y sencilla.

Justificacion

En la actualidad la sociedad ha ido evolucionando, por ende, la educacion tiene el desafio de
mantenerse al dia. El empleo de estrategias Innovadoras garantizara un mejor desempefio de
los estudiantes, un aprendizaje y desempefio mas favorable para el drea de matematicas.
Ademas de fortalecer el desarrollo del razonamiento l6gico a través de un aprendizaje
significativo constructivista, basado en estrategias innovadoras que se generaran en la
incursion de desafios con la finalidad que los estudiantes vean a la matematica con otra
perspectiva, mas dindmica, mas emotiva y didactica dotando a los estudiantes de mayor
razonamiento 16gico, que sera de gran utilidad para desarrollar sus actitudes y destrezas. En
la probabilidad la resolucion de problemas es un camino para un mejor entendimiento que
ayudara a ejercitar procedimientos, para elevar el desempefio académico, especificamente
en el drea de matematicas.

Esta investigacion es catalogada innovadora, debido a que se pretende mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje, mediante la utilizacion de estrategias innovadoras como el
aprendizaje basado en juegos , aprendizaje a través de problemas contextualizados y el
aprendizaje a través de simuladores ,lo cual dard oportunidad al estudiante para desarrollar
habilidades y destrezas fortaleciendo los conocimientos adquiridos lo que contrae un gran
desempefio académico, especificamente en el drea de matematicas de la unidad didactica
Estadistica y probabilidad.
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Impactos

El empleo de estrategias innovadoras de ensefianza aprendizaje de la unidad didactica de
probabilidades, pretende alcanzar resultados favorables para la comunidad estudiantil
mediante la implementacion de estrategias atractivas y novedosas. Las mismas que
permitiran que el estudiante visualice el azar en muchos contextos de la vida cotidiana y asi
generar un aprendizaje significativo para el fortalecimiento del conocimiento.

Objetivos

Objetivo General

Determinar como la implementacion de estrategias didacticas innovadoras ayudan en el
proceso de ensefianza aprendizaje del bloque de Probabilidad en los estudiantes de décimo
afo de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre” periodo académico 2021-2022.

Objetivos Especifico

e Sentar las bases teoricas y cientificas relacionadas al uso de estrategias
innovadoras para la ensefianza de Probabilidad

e Diagnosticar que tipos de estrategias didacticas emplea el docente en la ensenanza
del bloque de estadistica y probabilidad.

e Flaborar una guia didactica para la ensefianza de Probabilidad en la que se pueda
evidenciar el uso de las estrategias innovadoras para los docentes en la Unidad
Educativa “Teodoro Gémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1 Proceso de ensefianza aprendizaje
1.1.1 Ensefianza

La ensefianza es un suceso enfocado en el desarrollo, y transmision de conocimientos a
manera que tanto docente como estudiante establezcan una relacion intencional para alcanzar
fines comunes. Llevando la ensefianza a la practica social respondiendo a las necesidades de
la vida real que estén presentes dentro del marco cognitivo pedagogico, de tal forma que el
estudiante utilice la ensefianza proporcionada por el docente y esta sea fructifera para el
desarrollo cognitivo del estudiante (Granata et al., 2000).

1.1.2 Aprendizaje

De acuerdo con Faas, (2018) menciona que el aprendizaje se enfoca mas en los cambios de
comportamiento de cada persona que obtienen a traves de la experiencia o con
comportamientos adquiridos de acuerdo al entorno, es asi que tambien esto hace referencia
que el aprendizaje esta estrechamente relacionado con la experiencia adquirida a través de
acontecimientos sucedidos debido a que cada persona llega a un aprendizaje de diferentes
manera tomando en cuenta el ambiente en el que se encuentra.

1.1.3 Estilos de aprendizaje

Es la manera que cada estudiante absorve o capta el conocimiento ,por ende desde el punto
de vista psicologico cognitivo se trata de la persepcion ,recepcion y procesamiento de toda
la informacion adquirida.

El modelo de programacion neurolinguistica es uno de los mas reconocido segiin Marambio
et al.( 2019) determina de la siguiente manera:

1.1.3.1 Estilo de aprendizaje visual

Es aquel estilo de aprendizaje donde el estudiante aprende a travez de la observacion, ya
que retiene memoristicamente la informacion presentanda.Una de las caractersticas
primordiales es que a largo plazo el estudiante recordara facilmente . Los simuladores son
un claro ejemplo de un aprendizaje visual .debido a que deja una hulla en la memoria del
estdiante.

1.1.3.2 Estilo de aprendizaje Auditivo

El aprendizaje se desarrollara de forma verbal auditiva, es decir solo con escuchar.El
estudiante desarrolla la capacidad de retener la informacién solo con escuchar sean estas
exposiciones, demostracones de problemas propuestos etc , por lo que el docente debe tener
mucho cuidado en el momento de la ensefianza para que en un futuro no exista con fusiones
con lo aprendido.

1.1.3.3Estilo de aprendizaje Kinestésico
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El aprendizaje knestesico es la mezcla o asocacion de todos los estilos tanto visual como
auditivo y a su vez de lo practico ,debido a que el aprendizaje requiere de la utilizacion de
los sentidos para una mejor comprension .La utilizacion de material didactico es un claro
ejemplo en el cual este estilo de aprendzaje se denota ya que genera aprendizaje
significativo.

1.2 Teorias del aprendizaje
1.2.1 El constructivismo

Es un modelo el cual se caracteriza debido a que el conocimiento se desarrolla a través de la
construccion de saberes, sean a través de la experiencia o de su entorno social en la que se
encuentra el individuo, también teniendo en cuenta que el aprendizaje se desarrolla a base
de creaciones. Es muy importante recalcar que en este enfoque el agente principal es el
estudiante y que no existe restriccion en el aprendizaje todo es a base de autoconstruccion
Peiro, (2021).

En el modelo pedagogico constructivista el estudiante es la accionista principal en el proceso
de aprendizaje, es asi como el docente Unicamente sera veedor, guia o facilitador de
informacion en caso de ser necesaria; En cuanto al estudiante tendra todas las facilidades
como instrumentos de apoyo para autoconstruir su conocimiento, el estudiante podra basarse
en la experiencia que se genera a su alrededor cabe recalcar que en este método no existira
soluciones Unicas debido que al ser experimental cada estudiante encontrara la forma de
llegar a la solucion mas pertinente . Es asi como a través del constructivismo el estudiante
estara en constante accion facilitando el proceso de ensefianza —aprendizaje Peiro, (2021).

1.2.1.1 El constructivismo en la matematica.

El modelo constructivista, como se menciona anteriormente es aquel que fomenta
directamente la participacion del estudiante como agente principal en el proceso de
aprendizaje, también se denoto que el docente es el mediador, guia, facilitador en el proceso
de ensenanza, por lo cual es muy factible debido a que brinda instrumentos necesarios para
que el estudiante asimile e inicie la autoconstruccion de saberes a través de la
experimentacion. Durante el proceso de ensefianza aprendizaje el estudiante desarrollara
habilidades y destrezas a base de la construccion experimental, cumpliendo de manera
espontanea y sin complejidad con la planificacion del docente, inmiscuyendo de manera
discreta y sencilla los métodos, técnicas y estrategias a donde el docente propone llegar.

Por su parte Medina, (2011) afirma que el modelo constructivista tiene un relacion influyente
e importante con el campo de la matematica ,debido a que estd busca la modelizacion para
llegar a una posible solucidn, siendo el constructivismo un aliado estratégico en la guia y
fundamentacion durante el proceso de aprendizaje . El modelo constructivista fusionado con
la ensefanza aprendizaje de la matematica disminuye el grado de complejidad que en si
conlleva la materia ,por lo tanto tomara otra perspectiva la cual es la reflexion didactica o
construccion de saberes a través de la experiencia.
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El propédsito fundamental es el correcto desarrollo cognitivo, intelectual y las relaciones
sociales de los estudiantes, con la finalidad de que no solo se formen individualmente, sino
de manera colectiva. De modo que en base a la construccion de saberes se fortalezca atin
mas el aprendizaje, ya que como seres humanos estamos en constante aprendizaje.

Segun Medina,(2011) existen cinco pasos elementales, en donde el constructivismo esta
plenamente relacionado con el proceso de enseflanza aprendizaje dentro del salon de
clases.Adquiriendo asi caracteristicas importantes que tanto docentes como estudiantes
deben cumplir.

Estos son los siguientes:

1. Los maestros buscan y valoran los puntos de vista de los estudiantes

2. Las actividades del salon de clases desafian las suposiciones de los estudiantes.

3. Los maestros presentan problemas que son relevantes a los estudiantes.

4. Los maestros construyen sus lecciones alrededor de conceptos primarios e ideas
principales. Ensefian el nucleo y detalle de los conceptos.

5. Los maestros evaluan el aprendizaje de los estudiantes en el contexto de la ensefianza
diaria, con el objeto de corregir oportunamente el proceso de aprendizaje si fuera necesario.

Estos aspectos son relevantes dentro del marco educativo, debido a que son pautas que tanto
docentes como estudiantes conllevan, por lo tanto, el constructivismo en la matematica se
benefician mutuamente al ser aprendizajes a base construccidon, experimentacion, y
aprendizaje significativo.

1.3Aprendizaje significativo

Segun Ballester (2002 citado en Garcés, Montaliza, & Salas, 2018) el aprendizaje
significativo, es el continuo desarrollo de procesos donde se genera el conocimiento.su
mision principal es ocuparse del desarrollo de las estructuras cognitivas del estudiante y crear
un equilibrio o estabilidad de los conocimientos, a través de la ejecucion de actividades
planificadas y orientadas. Donde el estudiante pueda vincular el conocimiento previo con el
nuevo coonocimiento adquirido.

1.3.1. La importancia del aprendizaje significativo en matematica.

Dado que el aprendizaje significativo, es un proceso de ensefianza de interaccion es
fundamental que los docentes generen un ambiente motivador, en el cual cada una de las
etapas de este proceso esté ligado en beneficio de la ensefianza aprendizaje, pues desde la
perspectiva de las matematicas las etapas son esenciales, ya que los estudiantes aprenderan
desde los conocimientos previos, aprendiendo desde la motivacion y consolidando con
material significativo (Humanet et al., 2020).

Las etapas del aprendizaje significativo son de gran importancia en la ensefianza de la
matematica como se detalla anteriormente el educador debe asociar el tema, con el propdsito
que el estudiante genere, construya y fortalezca su aprendizaje desde la légica hasta lo
practico, ayudandose de material significativo que provoque reto e interés por aprender.
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1.4 Estrategias didacticas

Para hablar de estrategia didactica primero se definird un par de conceptos por separado,
pues es importante que se analicen para entender con claridad a que se refiere.

Gutierrez et al., (2018). menciona que las estrategias didacticas facilitan el proceso de
aprendizaje de una manera mds creativa y motivacional, ademas que proporcionan la
facilidad de aprender debido a que actian como guias, encargadas en mejorar el
procedimiento en cuanto a la ensefianza aprendizaje. Las cuales son de gran ayuda ya que
los estudiantes entran en un ambiente de reflexion y razonamiento de una forma facil y
sencilla.

Las estrategias didacticas son aquellas que estimulan y despiertan curiosidad, inquietud en
el aprendizaje de tal forma que es el ente principal en el proceso de construccion del
conocimiento a base de lo experimental o acciones de la vida cotidiana que se encuentran en
torno a cada estudiante, consecuentemente es un proceso practico basado en
fundamentaciones tedricas y metodologicas (Reynosa el al., 2020).

Consecuentemente prevalecen tres elementos que forman la triada didactica la cual esta
compuesta de la siguiente manera: estudiante, docente y conocimiento. Estos elementos
estan estrechamente relacionados con el proceso de ensefianza aprendizaje, adaptados al
contexto educativo denotando que tanto docente como estudiante sean implicitos y explicitos
de acuerdo con las perspectivas didacticas en las cuales se enfoquen Przesmyck, (2000).

Diaz, (1998) conceptualiza como acciones que el docente utiliza conjuntamente con
recursos, los cuales son de gran beneficio para generar aprendizaje significativo, el cual esta
direccionado intencionalmente a un profundo andlisis ( pag. 19). Claramente nos menciona
que la utilizacion de recursos didacticos para el proceso de ensefianza aprendizaje son de
gran relevancia para el desarrollo cognitivo intelectual de los estudiantes, ya que disminuye
la complejidad de adquisicion de conocimiento.

1.4.1 Importancia del uso de estrategias didactica innovadora

Actualmente la teoria de aprendizaje significativo ha generado nuevas expectativas a favor
del proceso de ensefianza aprendizaje, basandose en nuevas estrategias de manera didacticas
e innovadoras con la finalidad de cambiar la perspectiva tradicionalista y enfocarse mas en
lo motivacional ,que estdn conjuntamente ligados en si con la didactica en la cual el
estudiante es el protagonista de su aprendizaje y el docente se mantendra al margen de ser
un guia o capacitador para cualquier duda existente.

Londofio & Calvache (2010) aseguran que la implementacion y ejecucion de estrategias
didacticas innovadoras son favorablemente aceptables dentro del sistema educativo, ya que
proporcionan nuevas formas de transmitir el conocimiento hacia los estudiantes sin
limitacion alguna generando un aprendizaje significativo y a la vez desarrollando habilidades
y destrezas esenciales para la construccion del aprendizaje.
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1.4.2 Estructura de una estrategia didactica

Las estrategias didécticas innovadoras como se detallaba anteriormente favorecen en gran
parte al sistema educativo, ya que aportan de manera directa y motivacional en las dos fases
del aprendizaje como es la planificacion y la evolucion de los mismos. El docente al actuar
como guia debe precisar a cabalidad la estructura de dicha estrategia, Feo (2010) Asegura
que establecer un formato para el desarrollo de tal estrategia, la cual es relevante para la
recaudacion de la informacion en la formacion y construccion del conocimiento, por ende,

presenta la estructuracion del disefio de la estrategia.

A continuacién, una descripcion de cada componente del formato de una estrategia didactica.

Tabla 1 :Descripcion de cada componente del disefio de la estrategia didactica

COMPONENTE

DESCRIPCION

Nombre de la
estrategia

En este parametro el nombre estara relacionado precisamente
con la fundamentacion teorica y actividades que se ejecutaran
por los estudiantes ademas que deben ser preciso e innovador
para la comprension.

Contexto

Escenario en el cual se desarrollard la estrategia, es aqui en
donde se facilitard los procedimientos ya sea los métodos,
técnicas y las actividades con ayuda de los recursos.

Duracion total

Es el tiempo que necesario en el que durara el empleo de la
estrategia, tiempo en el cual estudiante lograra analizar,
comprender y consolidar significativamente la informacion.

Objetivos

oCompetencias

Los objetivos son las metas de aprendizaje que direccionan de
manera favorable en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
ademds que son los encargados de planificar lo que se va a
realizar, antes, durante y después de la ejecucion de la
estrategia.

Las competencias son logros que se adquiere mediante lo
cognitivo, actitudinal y procedimental que cada estudiante
aporta tanto en el desempefio personal como colectivo ademas
que son aspectos afirmativos para el proceso de ensefanza
aprendizaje.

Sustentacion tedrica

Es la argumentacion fundamental del por qué y para que de la
eleccion de la estrategia y todas las actividades propuestas en
la exposicion de una clase. El docente fundamentara aqui las
posibles teorias del aprendizaje que conlleve dicha estrategia
didactica sea a base del constructivismo entre otras.
Finalmente afirmara la validez y funcionalismo.
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Contenidos Es conceptualizada de acuerdo con la tematica del contenido
curricular en torno a la secuencia didactica.
* Contenidos conceptuales: saber el “qué”
* Contenidos procedimentales: Saber “qué hacer”
* Contenidos actitudinales: saber “ser”

Secuencia didactica — Son las instrucciones o pasos para la construccion del
desarrollo pedagogico; inicio, desarrollo y cierre en los
diversos momentos de la estrategia didéctica.

e Inicio. — Actividades que inspiran interés y motivan
al estudiante.

e Desarrollo. —Asimilar la informacion, Delimitar la
informacion, seleccionar la estrategia idonea para el
correcto desarrollo.

Cierre. — Sintetizar 1o mas esencial para el desarrollo de
reforzamientos de los conocimientos adquiridos

Recursos y medios Son caminos para llegar al proposito deseado en este caso el
aprendizaje, los cuales se caracterizan por ser motivadores y
creativos. Explicitos en el campo activo del proceso de
ensenanza aprendizaje.

Estrategias de Son aquellos procedimientos ejecutados en funcion a la
evaluacion valoracion cualitativa o cuantitativa de las metas alcanzadas a
través de diferentes recursos sean técnicas e instrumentos.

Nota: Feo (2010). Orientaciones Basicas para el Disefio de Estrategias Didacticas. Dialnet, 220-236

1.5 Tipos de estrategias innovadoras
1.5.1 Resolucion de Problemas como estrategia didactica

D’Zurilla (como se cita en Bados & Garcia, 2014) mencionan que mediante el proceso
cognitivo se relaciona con lo afectivo conductual donde se identifica o descubre las posibles
soluciones a partir de un problema ( pag. 2). De tal manera se interpreta que la resolucion de
problemas como estrategias, es aquella que conlleva la acumulacion de conocimiento que el
estudiante ha adquirido durante toda la etapa educativa en donde el educando mediante el
razonamiento y criticidad busca dar soluciones a problemas particulares mediante el
desarrollo intelectual, cognitivo de cada estudiante.

Por consiguiente, la resolucion de problemas como estrategia didéctica innovadora en la
ensefianza aprendizaje de las matematicas son importantes desarrollarlas como menciona
(Cedefio et al., 2018). actualmente estan siendo utilizadas favorablemente debido a que
consta de cuatro fases muy importantes al momento de buscar una solucion , la comprension
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del problema es el primer paso que el estudiante debe tener totalmente claro debido que este
serd el inicio para buscar respuestas, consecuentemente hay que tener claro que para entender
de mejor manera hay que disefiar un plan ,el cual sea viable para pasar al siguiente paso que
es poner en practica lo aprendido y finalmente examinar la soluciéon que se dard como ultima
instancia en la cual se verificara la solucion correcta.

De igual manera se puede observar que, en el Curriculo Nacional se menciona que en el
ambito de las matematica referentemente en probabilidad, los saberes deben ser mas
fortalecidos, debido que al ser una asignatura compleja el estudiante debera tener bases
fundamentales para el desarrollo, para lo cual el estudiante debera razonar, analizar, deducir
y resolver dichos problemas, debido a esto se deduce que la resolucion de problemas es una
estrategia innovadora didactica que facilitara el proceso de ensefianza aprendizaje
(Ministerio de Educacion, 2016).

1.5.2 Etapas en la resolucion de problemas

Al trascurrir los anos diferentes autores han establecido varios pasos para la resolucion de
problemas algunos con mads, otros con menos aspectos, pero todos buscan establecer los mas
precisos para que la resolucion sea facil de desarrollar. De tal manera que, Polya (como se
citd en May, 2015)mencionan que a partir del andlisis de su propuesta las etapas mas
significativas de aplicar dentro del aula de clase son las siguientes:

Tabla 2: Estructura de las fases de la etapa de resolucion de problemas

Caracteristicas

Comprender el problema En esta primera fase el estudiante se
preguntara /cual es la incdgnita, datos? a su
vez como es la condicion que propone el

problema.
Concebir un plan En la segunda fase el estudiante analizara y
explorara la informacion para

consecuentemente  planear, idear o
estructurar un plan que les permita el
desarrollo del problema.

Ejecucion del plan En la tercera fase una vez estructurado el
plan en la fase anterior, se trabajard
conjuntamente con el desarrollo de los
fundamentos teodricos de modo que se
desarrolle todas las posibles soluciones,
aqui se descartar las que no tengan valides.

Examinar la solucion obtenida En esta ultima fase los estudiantes ya
obtendran la solucidon mas logica y correcta
por lo tanto la soluciéon obtenida sera
veridica y fiable y dispuesta a ser expuesta
para la posible comprobacion.

Elaboracion Propia.
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1.6 Material didactico como estrategia

Guerrero,(2009). define al material didactico como elementos que los docentes emplean para
facilitar y conducir el aprendizaje de los estudiantes y cita como ejemplos a los libros,
carteles, mapas, fotos, laminas, videos, software, etc. Consecuente a esto asegura que los
materiales didacticos son materiales y equipos que apoyan al docente en la presentacion y
desarrollo de los contenidos de la clase, y también ayudan al estudiante en la construccion
de aprendizaje significativo, al momento de usarlos.

El uso del material didactico esta enfocado para resaltar un aprendizaje creativo , didactico
, significativo e innovador .La utilizacién de este material dentro del aula de clases debe
estar direccionado con actividades recreacionales, innovadoras que brinden seguridad a los
estudiantes, ademas que los docentes deben estar capacitados en la momento de la induccion
de dicho material , manteniendo siempre la postura a la que se debe llegar es decir a la
correcta ejecucion de la planificacion que propone el docente . La viabilidad del uso del
material didactico debe estar en la innovacion y la creatividad .Los estudiantes deben ser
capaces de desarrollar habilidades y destrezas al momento de manipular dicho material con
la finalidad de responder a inquietudes que estén presentes .Cabe recalcar que dicho material
estara enfocado hacia un delimitado tema de estudio por lo que docentes intencionalmente
direccionaran en esa direccion, abordando todas las inquietudes de los estudiantes.

La funcion del material didactico no solamente se plasma en una, sino por lo contrario tiene
diversas funciones que son de gran ayuda. “La innovacion, la motivacion, estructuracion de
la realidad, facilitadora de la accion didactica y formativa” (Guerrero, 2009, pags. 3-4). La
innovacion fusionada con material didactico desarrolla grandes ventajas en la motivacion y
en la creatividad de los estudiantes debido a que despierta el interés, curiosidad y ganas por
aprender bajo lo didactico.

1.6.1 Importancia del material didactico dentro del aula

El material didactico dentro del aula es de gran importancia debido a que ayuda en gran parte
a la construccion de conocimientos de manera significativa, debido a que el docente
empleara dicho material para la construccion de saberes de modo experimental, de tal forma
que los estudiantes mediante la manipulacion establezcan soluciones creativas y didacticas
mediante el juego.

Dentro del estudio de la probabilidad el material didactico genera aspectos positivos para
una mejor comprension del tema de estudio Seglin Juarez (2015) la necesidad de contar con
materiales dentro del aula son las siguientes:

e Los docentes proponen actividades creativas segin al contexto que rodea al
estudiante.
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o El estudiante es el ente activo y participativo en la exploracién de conocimientos.

e Fortalece el compafierismo, criticidad ademas de mejorar las habilidades y destrezas
de cada estudiante.

e Mantiene un ambiente de armonia dentro y fuera del aula.

De manera que se puede denotar que el material didactico dentro del aula es un factor
favorable en la construccion del conocimiento ya sea individual o colectivo.

1.7 Uso de simuladores como estrategia

Las caracteristicas fundamentales de los simuladores son faciles de utilizar, confiables,
amplios, interactivos entre otros es asi como Rodriguez et al. (2021). mencionan que los
simuladores en la actualidad son necesarios para reforzar el conocimiento, debido a que de
esta manera se genera un aprendizaje significativo en los estudiantes a través de la
modelizacion y exploracion digital.

1.7.1 Importancia del uso de simuladores en probabilidad

El uso de los simuladores como recurso didéctico innovador en el proceso de ensefianza —
aprendizaje de probabilidad, es de gran relevancia puesto que los estudiantes relacionan lo
teorico con lo practico, debido que en el momento que el estudiante explore en dichos
simuladores virtuales seran capaces resolver desafios que se proponen y a su vez observaran
si su conocimiento estd totalmente consolidado, puesto que si no es asi el estudiante tendra
que volver a fortalecer su conocimiento, de esta forma el aprendizaje significativo estara
constantemente involucrado .

Actualmente la tecnologia infiere mucho en la educacion debido a los grandes avances
tecnoldgicos que a nivel mundial se mantiene, pero desde el punto de vista educativo. La
utilizaciéon de recursos tecnoldgicos para el mejoramiento del proceso de ensefianza
aprendizaje tiene grandes ventajas, debido a que el estudiante incursiona en un ambiente
mas activo innovador, es asi que la utilizacién de software inteligentes como simuladores
permite construir significativamente el aprendizaje Diaz (2018),cabe mencionar que la
innovacion educativa es la capacidad o forma que el docente trata de transmitir los
conocimientos con la finalidad que estudiante despierte la creatividad e interés por aprender
como es en el caso de la probabilidad, de modo que relacionandose con la innovacion sea
mas atractiva y a su vez disminuya la complejidad de comprension.

1.8. Guia didactica

La guia didactica es una forma concreta y sencilla de recopilar y resumir la informacion de
manera de obtener Unicamente aspectos relevantes e importantes para facilitar la
comprension. El desarrollo de cada guia estar relacionado y ajustado acorde a la estrategia
didactica innovador que el docente predisponga, para que de esta manera se desarrollo el
aprendizaje significativo favorablemente.
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1.8.1. Estructura de una guia didéctica

La guia didéctica estd estructurada con fases especificas con la finalidad de facilitar el
desarrollo del proceso de ensenanza aprendizaje orientado a la motivacion y al aprendizaje
significativo, la guia consta de diez faces importantes, permitiendo asi evaluar facilmente

segun los criterios de desempefio.

Tabla 3: Estructura de una guia didactica

Tema de Estudio

Titulo de la unidad didactica a desarrollarse

Nombre de la Estrategia

Nombre del tipo de estrategia que se aplicara en la guia

Objetivos
Introduccion

Describe la intencion pedagdgica que se desea alcanzar.

Informacion resumida que guie al estudiante sobre los
contenidos a desarrollarse.

Exploracion
Presentacion del problema

Busca, motiva y relaciona los saberes previos con la
cotidianidad con la finalidad del desarrollo del
pensamiento a través de desafios o problemas
contextualizados.

Representacion grafica

Visualizacion e interpretacion del problema mediante
graficos.

Resolucion del problema

Capacidad de andlisis para encontrar una solucion
logica, esta se da a partir de fundamentos teodricos y
aplicacion de formulas establecidas.

Retroalimentacion

Identificacion de los logros de aprendizaje en los cuales
existen vacios para poder fortalecer el aprendizaje.

Autoevaluacion

Son actividades en las cuales se ponen en practica todo
lo aprendido, estas pueden ser individuales como
colectivas.

Extension

Establecer problemas que llamen la atencion, que sean
contextualizados a la vida cotidiana, de manera que sea
desafiante para el estudiante.

Bibliografia

Toda la fundamentacion tedrica debera estar respaldada
por fuentes de consulta veridicas.

Nota: Elaboracion Propia.
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Tabla 4: Estructura de la guia didactica del material didactico

Elementos caracteristicas

Tema Interesante que cause interés por incursionar

Objetivos Identifica y desarrolla habilidades para los
logros que se desean alcanzar.

Materiales Materiales que se utilizo parala fabricacion

Esquema del material

Descripcion visual del material didactico

Induccion Informar al estudiante los contenidos que se
pretende tratar con dicho material

Indicacion Reglas establecidas sobre el funcionamiento.

Resolucion Resolucion del desafio propuesto mediante
calculos matematicos.

Conclusion Criterios personales acerca del tema

estudiado.

Nota: Elaboracion Propia.
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CAPITULO II: METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion

Esta investigacion es de tipo mixta, debido a que, incursiona en los tipos de investigacion
cualitativa y cuantitativa, de manera que propone y garantiza la veracidad y confiabilidad de
la informacién aportada, con la tinica viabilidad de favorecer al desarrollo del proceso de
enseflanza aprendizaje, de tal forma reforzando la calidad y calidez del sistema educativo.
La interpretacion de la investigacion esta dentro del ambito descriptivo con una
investigacion accion , debido a que nos permite la interpretacion mediante cifras numéricas
y célculos estadisticos, asi también, cuantificar la problematica y fundamentar tedricamente
acerca de las estrategias innovadoras didacticas , estableciendo principios en busqueda de
encontrar mejoras en el proceso de ensefianza y aprendizaje de la Probabilidad en décimo
afo de Educacion Bésica general de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre”.

Fundamentando a la investigacion cualitativa como la encargada de evaluar la influencia de
las estrategias innovadoras en el proceso de ensefianza aprendizaje de probabilidad debido a
que segun Hernandez et al. (2014) mencionan que la investigacion cualitativa favorece en la
comprension de las emociones, puntos de vista, interpretaciones desde un estudio de
cualidades que los participantes aportan para desarrollar tal investigacion.

De igual manera, fundamentando la investigacion cuantitativa con un disefio no
experimental segiin Férnandez & Pérteagas (2002) menciona que la mejor manera de obtener
resultados veridicos cuantificables es a través de la estadistica, datos numéricos, barras de
porcentajes entre otras, de manera que permitira la valorizacion en una escala, permitiendo
un analisis riguroso de las falencias del caso de estudio.

Como bien menciona Elliot (1993 citado Latorre, 2005) la investigacion accion es “el estudio
de una situacion social con el fin de mejorar la calidad de la accion dentro de la misma”. Por
su puesto esta investigacion también se enfoca a la accion debido a que se estudia y analiza
desde el contexto de un ambiente rutinario en la cual se evidencia situaciones de falencias y
esta a su vez ayude a considerar soluciones en beneficio del proceso de ensefianza
aprendizaje.
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2.2. Métodos, técnicas e instrumentos

2.2.1. Métodos

a. Inductivo

En la presente investigacion se utilizé el método inductivo para interpretar y explicar los
resultados obtenidos, identificando con minuciosidad cada aspecto, dato relevante que a
través de indicadores especificos planteados en el instrumento, permiten el andlisis e
interpretacion global obteniendo conclusiones claves , para el realce de la investigacion ,
principalmente este método se aplico durante la interpretacion y discusion de los resultados
adquiridos en el instrumento aplicado a los estudiantes de décimo afio de educacion basica

de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre en cuanto a la ensefianza aprendizaje
de Probabilidad.

b. Deductivo

En la presente investigacion se utilizé el método deductivo para la construccion , desarrollo
de la propuesta, que al estar directamente relacionada con la fundamentacion tedrica
contribuye al disefio de la guia de las estrategias innovadoras ,aspecto favorable debido a
que mientras dure el proceso de recoleccion informacion discernird aspectos irrelevantes que
afecten a los resultados posibles ,para consecuentemente obtener una informacion veridica
que sea la base para dar soluciones a problematicas existentes.

c. Analitico

En la presente investigacion se utilizé el método analitico, debido a que la informacion es
separada por partes para un mejor estudio de manera que, claramente se pueda establecer las
causas y los efectos que se encuentran inmersos en la investigacion, en el analisis y en la
discusion de resultados de las variables analizadas al inicio de la investigacion.

d. Sintético

El método sintético esencialmente se utilizé en la formulacion de conclusiones de la
investigacion, debido a que se caracteriza por recolectar toda la informacion con la finalidad
de dar respuestas certeras y concretas de cada uno de los componentes de dicha
investigacion.
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2.3. Técnicas

Encuesta

Arias , (2020) menciona que la encuesta es una técnica de investigacion centrada en obtener

informacion acerca de la opiniéon de un tema en especifico de un individuo o grupo de

individuos, esta se puede aplicar de forma oral o escrita. Ademas, que permitira conocer la

opinidon de docentes y estudiantes acerca de las estrategias innovadoras en la ensefianza

aprendizaje de la Probabilidad.

2.4. Instrumentos

En esta investigacion se optd como instrumento un cuestionario la cual esta estructurada de

la siguiente manera: 10 preguntas las cuales pretenden recolectar opiniones personales de

los estudiantes con relacion a las estrategias innovadoras en el aprendizaje de la unidad

didactica de Probabilidad.

2.5. Preguntas de investigacion

Las preguntas de investigacion desarrolladas fueron:

(Qué estrategias innovadoras utilizan los docentes al momento de impartir el tema de

Probabilidad?

(Cuales son las principales dificultades encontradas en el proceso de ensefanza aprendizaje

de Probabilidad?

(Es imprescindible la elaboracion de una guia didéctica para la ensenanza de probabilidad

en la que se pueda evidenciar el uso de las estrategias innovadoras para los docentes?

2.6. Matriz de relacion
Tabla 5: Matriz de relacion diagnostica

Variable Indicador Técnica  Fuente de Informacion
Resolucion de problemas Encuesta  Estudiantes
Aprendizaje Grado de dificultad Encuesta  Estudiantes
Causas presentadas Encuesta  Estudiantes
Tipo de recursos Encuesta  Estudiantes
Ensenanza Uso de simuladores Encuesta  Estudiantes
Grado de conformidad Encuesta  Estudiantes
Estrategias Estrategias innovadoras Encuesta  Estudiantes

Nota. Elaboracion propia
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2.7. Participantes

Para la aplicacion de la encuesta se utilizd un muestreo no probabilistico intencionado, el
cual Arias ,(2020) conceptualiza como un proceso de seleccion de acuerdo a las
caracteristicas, aspectos ,criterios que el investigador busque analizar ,consecuentemente en
base a esto para la aplicacion de la encuesta los estudiantes de décimo EBG de la Unidad
Educativa “Teodoro Gomez de la Torre” del periodo lectivo 2021-2022 fue la poblacion
analizada, un total de 67 estudiantes correspondientes a paralelos B y C.

2.8. Procedimiento y analisis de datos

El desarrollo de la presente investigacion estd en base a la aplicaciéon de estdndares o
caracteristicas imprescindibles con la finalidad de obtener informacion adecuada para su
desarrollo. Por lo tanto, la investigacion tiene la siguiente estructura: La aplicacion de un
instrumento de evaluacion que consta de diez preguntas estrechamente relacionada con
variables e indicadores puntuales. Las cuales pasaron por un proceso de aprobacion desde el
tutor de investigacion hasta las autoridades de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la
Torre”, ya que una vez aprobada se paso a la aplicacion del cuestionario a 67 estudiantes de
10mo EGB paralelos B y C ,la cual se realiz6 de manera anénima. Consecuentemente al
obtener tal informacion se utilizé un software digital denominado SPSS version 22, con la
finalidad de tabular toda la informacion recaudada para expresarla mediante tablas o graficos
que sean mas llamativos para la interpretacion.
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3. CAPITULO III: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1. Analisis e interpretacion de resultados

Figura 1. Pregunta 1. ;La forma como el docente de matematica imparte las clases de son
de su agrado?

Porcentaje

Muy pocas veces  Algunas veces Casi siempre Siempre

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022.

Evidentemente en el grafico se puede apreciar datos estadisticos relevantes, los cuales
indican que existe una inequidad de opiniones por parte de los estudiantes, basandose en los
datos dictaminan que la forma de ensenanza que el docente realiza en las clases de
probabilidades algunas veces son agradables ,pero no obstante un niimero menor de los
estudiantes mencionan que se sienten conformes con la ensefianza aprendizaje que el docente
les proporciona por lo cual mencionan que siempre las clases de probabilidad son de su
agrado. Mesada, (2011)menciona que la motivacion es la base fundamental para el inicio de
la construccion del conocimiento ,ya que el estudiante en esta etapa generara habilidades y
destrezas propias ,incursionandose por un aprendizaje significativo para lo cual el docente
utilizara estrategias ,tecnicas y recursos necesarios con la finalidad de que los estudiantes
tengan interes por aprender.

32



Figura 2.Pregunta 2 ;Al iniciar el estudio de un nuevo tema le resulta muy dificil para
entenderlo?

Porcentaje

Munca Muy pocas veces  Algunas veces Casi siempre Siempre

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos a través de la encuesta se analiza que los estudiantes,
comunmente algunas veces presentan dificultad de entender un nuevo tema de estudio es asi
que la Universidad de Sevilla (US, 2016) afirman que la probabilidad es conceptualizada
de una forma persuaciva limitada, conllevando procesos memoristicos establecidos , donde
el estudiante tiene que basarse en procedimientos ya establecidos para poder asimilar el
conocimiento , por lo cual la comprension de la pobabilidad se torna mas compleja debido a
que no existe aspectos novesos que despierte y motive el interes por aprender ,mas bien lo
que genera es que los estudiantes tengan miedo , desesperacion y fustracion debido a que no
pueden entender rapidamente a la probabilidad.
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Figura 3. Pregunta 3 ;Cree que el estudio de probabilidades puede ser aplicado en la
resolucion de problemas de la vida cotidiana?

40

30

20

Porcentaje

10

2,99%
0 T I
MNunca Muy pocas  Algunas veces Casi siempre Siempre
VECES

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022

Observando y analizando los datos encontramos que los estudiantes mencionan que el
estudio de la probabilidad podria tomar otros caminos fuera del salon de clases haciendo que
no solo sea una materia mas que a probar ,sino que sea mas aplicable a momentos o instantes
que se presentan en la vida cotidiana, ayudando asi a la resolucion de problemas palpables
de nuestro entorno , es asi que los estudiantes estan de acuerdo que algunas veces este tipo
de ensefianza deberia estar presente ,debido a que conlleva a un aprendizaje significativo
pues Batanero, (2006) explica que el estudio de la probabilidad son percepcibles en varias
acciones presentes en la vida cotidiana como es el caso del pronostico medico, tiempo , el
momento de decir por alguna opcion en fin, la probabilidad esta presente en cualquier
instante de la vida aunque no se la pueda ver ,pero si tenga gran influencia en las decisiones
que se toman . Es asi que el aprendize desde este punto de vista ayudara a que los estudiantes
vean mas halla de una simple clase.
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Figura 4. Pregunta 4;Cree que la causa de desinterés por aprender esté relacionado a que
las clases solo sean tedricas?

Porcentaje

Munca Muy pocas  Algunas veces Casi siempre Siempre
VECES

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022

Los estudiantes mencionan que el desinterés por aprender si esta relacionando a que las
clases solo sean teoricas, debido a que causa aburrimiento ya que no existe algo novedoso
que cause curiosidad en ellos. Por otra parte Lopez, (2010) menciona que el aburrimiento o
desinteres de los estudiantes es debido a que el docente al momento de impartir la clase no
genera motivacion ,lo cual es fundamental para captar la atencion de los estudiantes, de
igual manera menciona que al no relacionar el aprendizaje con el contexto no encuentran
aplicaciéon alguna con lo estuduiado , por lo que hace incapie que las clases presentadas
deberian tener aplicacion o ejemplicacion con la vidad diaria de los estudiantes. Por tal razon
una ensefianza aprendizaje basado solo en la teoria no es muy aceptado , siempre hay que
buscar maneras de relacionar con sucesos cotidianos.
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Figura 5 ‘Pregunta 5;Comunmente su docente usa la pizarra, marcadores y el texto como
materiales de ensefianza?

G0

a0

x

Porcentaje

1 I L]
Munca Muy pocas  Algunas veces  Casi siempre Siempre
VECES

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022.

En los resultados obtenidos se puede evidenciar que el docente mantiene la utilizacion de
marcadores, pizarra y textos como recursos, dando una alta frecuencia de utilizacion, no
obstante hay que tomar en cuenta que la probabilidad al ser mas practica necesita este tipo
de recursos para llegar al entendimiento ,sin embargo la utilizacion permanente causa que el
estudiante disminuya el interés por lo innovador , es asi que no busca alternativas para
alcanzar un aprendizaje diferente como menciona Vargas, (2017).La posibilidad de
implementar diferentes tipos de recursos dentro de un salon de clases , ocasiona que los
estudiantes desarrollen habilidades y destrezas que aportaran significativamente al
aprendizaje , debido a que las clases ya no seran solo de maneras tedricas sino tornaran hacer
mas practicas y con la utilizacion de otros recursos seran mas motivacionales y no rutinarios
siendo la base del fortalecimiento del proceso de ensefianza aprendizaje en beneficio de los
estudiante.
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Figura 6. Pregunta 6. ;Durante clases su docente emplea algtn tipo de recurso

tecnologico?
0 | I

Porcentaje

]
Munca Muy pocas veces  Algunas veces Casi siempre

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022.

Considerando los resultados en cuanto a la utilizacion de recursos tecnoldgicos
implementados dentro de un salén de clase, un porcentaje de los estudiantes mencionan que
muy pocas veces se da la utilizacion de estos, y el otro porcentaje menciona que nunca se ha
visto la utilizacion de aquellos recursos , consecuentemente se deduce que el docente no
incursiona en otros tipos de recursos, es asi que relacionando la figura 6 con la figura 7 , se
analiza que no existe utilizacion de recursos tecnologicos innovadores durante el proceso de
ensefianza aprendizaje Cacheiroet al (2015).consideran que la utilizacion de recursos
tecnologicos promueven a que el estudiante sea mas activo en el campo del apendizaje.
Dicho esto , considerando la ensefianza como un medio de innovacion y curiosidad generada
a traves de estos recursos .
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Figura 7.Pregunta 7. ;Cree que la utilizacion de recursos tecnoldgicos (simuladores)
facilite el aprendizaje de probabilidades?

Porcentaje

I ]
Munca Muy pocas  Algunas veces Casi siempre Siempre
VECES

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022

Con relacion a la utilizacion de simuladores en el campo de la probabilidad, se denota que
casi siempre es necesario la utilizacion de estos, debido a que a través de ellos el aprendizaje
se torna mas sencillo, ya que al momento de experimentar con software especializados se
puede practicar, por lo cual esta generando un aprendizaje a través de la construccion a base
de la experiencia. Ademads, que los simuladores en el campo de la probabilidad contribuyen
para reforzar de manera practica lo aprendido desde la teoria (Ortiz & Serrano, 2008)
mencionan, que debido al tiempo limitado los docentes no utilizan este recurso, pero sin
embargo la utilizacion de simuladores en la ensefanza de probabilidad es muy benefactora
puesto que se puede obtener informacion instantanea, sin tener que analizar de manera
rutinaria.
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Figura 8 Pregunta 8. ;Su docente emplea prototipos para la ensefianza de experimentos
aleatorios tema referente a probabilidad?

Porcentaje

I I I
Muy pocas veces  Algunas veces Casi siempre Siempre

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022.

La aplicacion de prototipos para la ensefianza de experimentos aleatorios, tema referente al
estudio de la probabilidad es un plan casi no aplicado dentro del aula de clase, su evidencia
es notoria como podemos observar en los datos obtenidos que para la mayoria de estudiantes
(26.87%), el docente nunca ha empleado un prototipo para la ensefianza aprendizaje del tema
presentado (Oscco et al. (2019) mencionan que para tener una mejor comprension y analisis
el ser humano necesita manipular o visualizar, para poder dar una conceptualizacion y
percepcion solida de lo que se quiere aprender. Este es el caso de la probabilidad que deben
ser palpadas fisicamente para poder interpretar con mas facilidad. Los experimentos
aleatorios trasformados a prototipos, son un gran avance para la fundamentacion de la
ensefianza, la manipulacion de prototipos hace que el estudiante desarrolle habilidades y
destrezas, ya que de tal forma crea y disefia una percepcion Unica de aprendizaje.
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Figura 9 .Pregunta 9. ;Le gustaria aprender matematicas mediante estrategias innovadoras
en las cuales se evidencie la resolucion de problemas contextualizados aplicados a la vida
real de los temas relacionados con probabilidades?

I
l 1 ] 1 I

MNunca Muy pocas  Algunas veces  casi siempre siempre
VECES

Porcentaje

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022

Es gratificante observar que existe un gran porcentaje (36.81%) de los estudiantes
mencionen que quisieran aprender mediante la implementacion de estrategias innovadoras
relacionandolas al desarrollo de la busqueda de soluciones a problemas contextualizados
aplicados a la vida real inmersos dentro el estudio de probabilidad debido a que los
estudiantes optan por un aprendizaje significativo, que deje una marca transcendental en
cuanto a la enseflanza con esta estrategia como mencionan (Pérez & Raquel, 2011). el
docente a través de la utilizacion de la estrategia innovadora de resolucion de problemas
tiene la oportunidad de generar curiosidad, interés, motivacion a través del planteamiento de
problemas que sean novedosos que mediante desafios encontraran las soluciones posibles,
tomando en cuenta ciertos aspectos que el docente deberd establecer para tener resultados
favorables con calidad y calidez.
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Figura 10 .Pregunta 10. ;El docente de matematicas utiliza plataformas digitales (juegos)
para proponer una mejor comprension?

&0
0 S B

nunca MUy pOCas Veces algunas veces

Porcentaje

Fuente: Encuesta aplicada el 01 de junio de 2022.

La utilizacion de plataformas digitales como juegos en el proceso de ensenanza aprendizaje
tiene relacion con el aprendizaje significativo ,que desde el punto de vista educativo es
favorable pero segun el cuestionario aplicado podemos observar en este caso que el docente
no utiliza este tipo de estrategia con el 56.72% los estudiantes mencionan, que su docente
muy pocas veces hace uso de este recurso .Con 37.31% mencionan que nunca el docente ha
utilizado este recurso consecuentemente (Contreras & Venturo, 2015) mencionan que el
juego como estrategia conlleva varios beneficios con el proposito de solventar todas las
inquietudes y proponer una mejor comprension, es asi que vista desde distintos angulos,
estimula a la motivacion y por ende a un mejor desempefio en las actividades de estudio
planteadas. Por lo que es necesario que los docentes incursionen en estas nuevas tecnologias.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1 Titulo de la Propuesta

” Guia de estrategias innovadoras para el proceso de ensefanza y aprendizaje del contenido
curricular de probabilidad”

4.2 Justificacion

Con base en los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a décimo afio en la Unidad
Educativa “Teodoro Gomez de la Torre”, se ha podido evidenciar que el uso de Estrategias
Innovadoras no es comunmente aplicado por parte de los docentes, Por tal motivo, se
propone la utilizacion de una guia de estrategias innovadoras que faciliten la comprension
e interpretacion del contenido curricular de probabilidades, de esta forma se pueda orientar
el proceso enseflanza aprendizaje de los estudiantes siendo esta mas sencilla y motivacional.
Para la elaboracion de la guia se ha considerado las siguientes estrategias didacticas
innovadoras: Aprendizaje a través de Material didactico, Aprendizaje a través de problemas
contextualizados y aprendizaje a través del uso de simuladores en especial juegos, por medio
de estas estrategias los estudiantes podran aprender de forma entretenida e innovadora,
asimismo con la implementacién de estas estrategias el estudiante trabajara de manera
colaborativa y participativa en todos los escenarios planteados. Las estrategias antes
mencionadas se encuentran estrechamente relacionadas con recursos didacticos como son el
uso de material concreto y herramientas digitales los beneficiarios directos seran los
estudiantes, pues con esta guia los estudiantes descubriran otra forma de aprendizaje siendo
mas atrayente y facil y por lo tanto se espera que el rendimiento académico mejore; por otro
lado, los docentes seran beneficiarios secundarios pues ellos seran quienes reciban la guia
didactica en conjunto con los materiales empleados dentro de cada guia para ser
implementados dentro del aula.
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4.3. Impactos

La elaboracion de estas guias tiene una estructura establecida para la ensefianza aprendizaje
de Probabilidades de decimo EBG , utilizada en el area de matematicas ya que busca
disminuir la complejidad de cada tema inmerso en la unidad curricular de probabilidad como
: Diagrama del Arbol , Experimentos aleatorios, Probabilidad binomial .Con ayuda de las
guias relacionadas a las estrategias innovadoras los docentes de matemética ahondaran mas
en el tema estudiado y ampliaran el conocimiento a sus estudiantes, ademas que tanto
docentes como estudiantes se familiarizaran con la utilizacion de recursos tecnologicos ,
material concreto permitiendo asi ser participe de un aprendizaje significativo y constructivo
debido a que el estudiante dejara volar su imaginacion en biisqueda de una solucion.

La aplicacion de estas guias tendrd gran acogida dentro del campo educativo debido a que
presenta aspectos, caracteristicas sumamente importantes y favorables para mejorar la
ensefianza, de manera que pueda ser percibida de manera mas didactica e interesante, que
beneficiara positivamente al proceso de ensefianza aprendizaje de la unidad didactica de
probabilidades.

4.4 Objetivos

4.4.1. Objetivo general
Elaborar una guia didactica en la que se incluyan estrategias didacticas innovadoras en el

proceso de ensefianza aprendizaje del contenido de probabilidades en el 10mo Afio de
Educacion bésica en la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre”

4.4.2. Objetivos especificos
+ Construir un prototipo para la enseflanza de la probabilidad.

* Disefiar la estructura de la guia de ensefianza en la que se incluyan estrategias didécticas
innovadoras para la ensefianza de probabilidades direccionado a experimentos aleatorios.
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s > Ta6lero magico numérico

° Tema: Probabilidad ewmteqw Material didactico y el juego

o Identificar las caracteristicas de la probabilidad

o e Resolver desafios innovadores para comprender la probabilidad.

Maleoniales:
- Base de madera mdf

- Nimeros 0 al 10 mdf
- Pintura ploma y negra.

Numeros del 0 al 9
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Induccion

Desafio Tablero Méagico Numérico

Observa, piensa y resuelve detenidamente el desafio presentado a continuacion:
Desagio

Rellena el tablene mdgico con loo nimenss del O al G . De manera que al mover y
combinar las piegas estas sean comectas ;(Cudl send la frobabilidad de ganar el juego?

Reglas del Juego

Todos los nimeros 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9 se ubicaran al
’ azar o como el jugador requiera.

El jugador que logre insertar todos los niimeros en el
tablero magico sera el ganador.

Finalmente se analizara a traves de la probabilidad si es
0 no es posible ganar este juego con 5 intentos.

y

Solucion del desafio

Observa detenidamente todas
las caracteristicas de las piezas
como por ejemplo la forma, el
tamafio y la ubicacion.

\ "
&
=
1
&
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https://youtube.com/shorts/PePrXIvFjRw?feature=share

Analisis de la Probabilidad

¢ Coidl send. la probabilidad de ganar el juego?

Probabilidad

Combinacion: Es aquella modificacion de elementos
que se lleva a cabo sin importar el orden, posicion de
cada uno de ellos, con la finalidad de formar un conjunto

de elementos combinados

Formula:.

n _ n!
Cr o r!(n-r)!
Donde:

Cr = combinaciones

n = total de nimero de objetos
r = numeros a seleccionar

Serd o no posible ganar este
juego con 5 intentos.??....

Analicemos ..............
Combinacion Numero de Probabilidad Caracteristica
intentos
n! nCr
CF=——x PO =71¢r
r'(n—r)!
10! 1 1
0 __ - 000 P(G) = — = 0.02222222222
C2 10! (10 — 10)! ©) 45
ci0 =45 2
P(G) = — =0.044444444
3
3
P(G) = 25 = 00666666
4 Probabilidad
P(G) = % =0.08888888 baja de ganar
5 P(G) = S =0.11111111 Probabilidad

45 cercana para

ganar.
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Conclusion

El tablero magico numérico tiene un gran nivel de
dificultad, por lo cual la probabilidad estd inmersa en
este desafio, cabe denotar que tiene una probabilidad
muy baja por lo que es casi imposible ganar el juego
con pocos intentos, sin embargo, la posibilidad de
lograr completar el tablero magico es lo que le da
emocion al estudiante debido a la atraccidon que este
genera.

Como actividad complementaria se establecera un
cuadro probabilistico en el cual los estudiantes
calcularan y anotaran los intentos realizados, hasta
que finalmente lleguen a una posible solucion y logre
completar el desafio.
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Resolver problemas contextualizados de probabilidad y combinatoria mediante el diagrama

del arbol.
Introduccion

El estudio de la combinatoria es de gran importancia en diferentes campos en especial en la
estadistica y probabilidad. De manera que se pueda representar de diferente forma como es
mediante la utilizacion de estrategias innovadoras como “la resolucion de problemas
contextualizados”. Esta estrategia ayuda al estudiante a generar habilidades y destrezas con
actitudes y aptitudes favorables en el aprendizaje.

Exploracion

En una pizzeria de la ciudad de Ibarra un delivery tiene que entregar un pedido para lo cual tiene que a travesar
de norte a sur de la ciudad. Para entregar su pedido el delivery debera tomar las calles horizontales siempre en
el sentido izquierda-derecha y las calles verticales siempre en el sentido arriba-abajo, es decir, nunca
retrocedera.

» (De cuantas formas puede el delivery realizar el trayecto? ;Cuantos posibles
caminos puede realizar?
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Fundamentacion Teorica

Diagrama del Arbol

La técnica del diagrama del arbol es la mas sencilla de desarrollar en el momento de efectuar recuentos,
debido a que permite representar de forma clara, precisa y ordenada todo el proceso de conteo involucrado.
La estructuracion del diagrama del arbol es la siguiente:

1. Seinicia colocando una rama para cada una de las distintas posibilidades
2. Las posibilidades siempre deben estar acompafiadas de su probabilidad.
3. En final de cada rama parcial se considera a su vez un nudo.

4. En el nudo se generan nuevas ramas, segun las posibilidades.
5

Finalmente sera considerado nulo final al no presentarse mas posibilidades.

Nota
* En cada nudo, la suma de las probabilidades de todas las ramas que parten de ¢l es igual a uno.
* La probabilidad de cada suceso se calcula multiplicando las probabilidades de cada rama.

Desarrollo C \.,J}
o

Consecuentemente si analizamos el problema presentado anteriormente, ;Cuantos posibles caminos puede <
realizar el delivery? Responda ahora lo siguiente: ;Qué estrategia se podra seguir para el recuento total de los
caminos? ;Qué principio se puede utilizar para saber el nimero exacto de caminos?

> 4
tL/
(L Paso 1: Entender el pmblema\

=, Qué datos se obtiene del problema?, ;Qué puedo encontrar en el problema?

= Esbozar un grafico.

(L Paso 2: Elaborar un plan\

= ;Como se puede resolver el problema? , ;Qué pasos son necesarios seguir?

Paso 3: Ejecucion del plan

e ;Qué datos conozco del problema?

e Un delivery tiene que entregar un pedido para lo cual tiene que a travesar de norte a sur de la ciudad y este debera
tomar las calles horizontales siempre en el sentido izquierda-derecha y las calles verticales siempre en el sentido
arriba-abajo, es decir, nunca retrocedera.

. Qué me pide que busque el problema?

(De cuantas formas puede el delivery realizar el trayecto? ;Cuantos posibles caminos puede tomar?
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o Si es posible esbozar un grz’lﬁco

b b e bl
e b b
|

. Qué me pide que busque el problema?

» (De cuantas formas puede el delivery realizar el trayecto? ;Cuantos posibles caminos puede tomar?

. Qué pasos debo seguir?

Analizo detenidamente el problema para descubrir que me pide que resuelva.
Busco los datos para responder esa pregunta.
Pienso en una estrategia para resolver

. Como puedo resolver el problema?

Establecer una estrategia que permita contar todos los casos sin omitir ninguno.

Hay que tomas en cuenta que el delivery solo puede desplazarse en una sola direccion bien en sentido
horizontal o vertical de tal forma que si arranca horizontalmente tendra que seguir en este sentido
hasta la primera interseccion, donde podra continuar sobre la misma calle o voltear a su derecha para
bajar por la perpendicular, asi consecutivamente .

A—» _  —» _ 5

e

o B B B B e o ]



9 Esquematizar el diagrama de la ciudad con la finalidad de enumerar las intersecciones de las
calles, puesto que entre ellas el delivery no puede variar la ruta.

[@ Nota

Cada interseccion esté sefialada por un circulo; asi, partiendo de la interseccion A.

El delivery puede ir a la interseccion 1 o 5; si ha avanzado horizontalmente, llegara al nodo 1y
puede decidir ir a la interseccion 2 o 6; si decide voltear, avanzara hasta el nodo 6 y, nuevamente,
tendra que tomar una decision.

Aplicacion de la Estrategia resolucion de problemas mediante el diagrama del arbol.

Finalmente para hacer el recuento total de los caminos se puede seguir la siguiente estrategia:

- Construir un arbol donde se indiquen las dos posibles opciones en cada caso, de tal forma que una
ruta esta marcada por una secuencia de nodos.

-No es necesario escribir todos los posibles caminos; basta con tomar 1 solo nodo para contabilizar
los posibles caminos que este presenta.

Por ejemplo, si se ha establecido que desde el nodo 7 hay 6 posibles caminos, siempre que
lleguemos a este tomaremos este hecho como dato, sin establecer otra vez cuales son estos. Como
se puede observar en la figura del diagrama del arbol el ntimero total de caminos es 35.
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Diagrama del Arbol A

P 17

v i 18

Entrega del pedido

. 4

10

11

17 i

v
B :
(1)
B :
(10)
B
(4)

15

v
B
(1)

Total =35

v
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Retroalimentacion

1. Método grafico utilizado para conocer todas las combinaciones posibles de ciertos valores u
objetos.

a) Diagrama de Venn b) Diagrama de arbol ¢) Circulo d) Teorema de Bayes

2. ;Qué es un diagrama de arbol?

3. Un diagrama de arbol se hace de manera que cada resultado............ se ramifica en nuevos
posibles resultados.................. hasta llegar a los resultados finales.

4. Para calcular la probabilidad de un posible resultado de un diagrama de arbol se deben multiplicar
las probabilidades de todas las ramas ..............

T U ayuda a organizar las ideas y a hacer un analisis de la situacion.

Autoevaluacion

TRABAJO GRUPAL DENTRO DEL AULA

Instrucciones
Organizar grupos de trabajo de 2 a 3 estudiantes.
Entregar la hoja de trabajo por grupos junto con la rabrica.

El docente debe guiar el proceso en todo momento

Tema: Resolucion de problemas —Diagrama del arbol.

Resuelve cuidadosamente los siguientes problemas, con el uso del diagrama del arbol, argumenta tu
conclusion.

1. Un maestro tiene una caja de premios para que los estudiantes que hacen un trabajo excepcional en clases
de matematicas. Dentro de la caja hay 20 lapices de matematicas y 10 borradores nuevos. Janet complet6 un
problema dificil para la Prof. Cameron y ella recompenso la resolucion innovadora de Janet. Janet mete la
mano en la caja y saca un premio. Lo devuelve a la caja. Luego mete de nuevo la mano y escoge un premio
por segunda vez.

a. Dibuje un diagrama de arbol para representar éste problema.
b. ;{Cual es la probabilidad de que Janet meta la mano en la caja y escoja una goma de borrar en la segunda
eleccion?

2. A los estudiantes de la Escuela Secundaria BDF se les pregunto sobre sus preferencias con respecto a los
nuevos colores de la escuela. Se les dio a elegir entre verde y azul como colores base y rojo y amarillo como
el color secundario. Los resultados del estudio se muestran en el diagrama de arbol a continuacidon. Puedes
ver que el 75% de los estudiantes eligen el verde como color base. De éste 75%, 45% eligio el amarillo como
color secundario. ;Cual es la probabilidad de que un estudiante en Escuela Secundaria BDF seleccione el
rojo como color secundario si €l o ella escogieron el azul como color base?

3, (qué combinacion de colores quieren mas los estudiantes de la Escuela Secundaria BDF?




Rubrica de evaluacion

Criterios

Muy bueno
2,5 puntos

Bueno
1,S puntos

Regular
1 punto

Insuficiente
0,5 puntos

Aportaciones al
problema

Proponen solucion

al problema y lo

trasladan a un
Contexto.

Proponen una
solucioén al problema,
pero nolo relacionan
asu

Contexto.

Solo se enfocan aresolver
el problema.

Demuestran desinterés a

la hora de resolver el
problema.

Dominio del

Dominan y relaciona
la teoriavista a la hora

Dominan el
simulador a la hora

Se limita a solo usar el
simuladorsin entender el

No usa el simulador
de manera correcta.

recurso de resolver el de resolverel problema.
problema. problema.
Trabajo Trabajan de forma Trabajan de forma Existe desintegracion de | No existe una
Colaborativo colaborativa al colaborativa equipo al momento de organizacion de
momento de parcialmente al resolver el problema. trabajo grupal.
proponer momento de
soluciones. proponer
Soluciones.
Dominio del tema Abordan el temay Abordan el tema Abordan el tema Abordan el tema
conocen la obviando la obviando la importancia | obviando la

importancia que
tiene el tema
dentro de la vida
cotidiana.

importancia dentro
de la vidacotidiana.

dentro de la vida
cotidiana.

importancia dentro de
la vidacotidiana.
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“Temaz Probabilidad experimento aleatorio

Qbjelives:

Eatategio: Uso de simulador

e Visualizar mediante el uso de simulador la relacion de la probabilidad con los experimentos
aleatorios, espacio muestral y eventos.

1
1
e
1

rapidas >
A N
St Extraer 3  holas

Simulador: Experimentos aleatorios

Recuwnsos

En el simulador se encuentran disponibles recursos innovadores, donde se visualizara los distintos
elementos que presentan la probabilidad, los experimentos aleatorios y todo lo que conlleva su estudio de
una manera mas practica a través de la simulacion experimental.

https://www.didactmaticprimaria.net/2018/02/experimentos-aleatorios-equipamiento.html

Enquuema de (oo dimuladenes

Simulador 1

\
0@

Extracciones automaticas

LIMPIAR DATCIS_
= : 2

COINCIDENCIAS - m veces un COLOR

- -,
OCULTAR
CONFIGURADOR

Q (47
@ (57
O [

| VALIDAR ]
A J

J

N

N

PiN
_/

@ -+

FRECUENCIA FRECUENCIA

SUCESO ABSOLUTA RELATIVA
No se repite color 5 0.454 I
Un color 2 veces 6 0.545 :
Un color 3 veces 0 0 I
Un color 4 veces 0 0 I
Un color 5 veces 0 0 I
RESULTADOS (SUCESOS) OBTENIDOS I
| |1
Az-Am-\Ve-*-Am-Az-Ve-*-Ve-Az-Ve-*-Am-Ve 4 I
-Ve-*-Ve-Az-Ve-*-Az-Ve-Az-*-Ve-Az-Am-*-V | I

e-Az-Az-*-Ve-Az-Ve-*-Ve-Az-Am-*-Am-Ve-A
z-*- I
-

— |
| Textoseleccionable J I

=

—Q
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I Q Limpiador de datos

b o o v s s s on s e n mm r mm n E h R R EE R EE § M N M R M R Em R Em N e N

Simulador 2

. 2

1{4q ) 2".’1-

*o—FD)

1.- Elegir velocidad de

lanzamiento.
— -l2]%
2.- Introducir el niumero

de lanzamientos.

(3

2 (3[L]5]6]T 8]0/

Lanzarnientos realizados: 3 de 3

) () (2o

Audio indicador

R 4
I

|

E 2
I

I 0 Velocidad de lanzamiento
I

|
K4
I
@
I

Numeros de lanzamientos

Control de inicio y pausa.

Q Modificador de extractor de # de bolas

Q Modificador de color y numero de bolas

I @ Fuente de experimentacion aleatoria de bolas < ) Audio indicador

Q Resultado de datos experimentados.

" ! Tabla de datos

[ Control de inicio y pausa.

DOs DADCS /
MULTIPLES SUCESOS

SUCESD ELEMENTAL
OBTENIDO

(5.4)

FAVORABLE

SUCESO COMPUESTO
CONSIDERADO
EL suceso compuesto <DISTINTA
PUNTUACION> esta formado por 30
sucesos elementales:
<DISTINTA PUNTUACION=={
(1,201, 30, 01,4001, 50,401,680, (2,13,12,3
TAZ, 432,50, (2,60, (3, 10,03, 2),(2, 4], (3
(S1A36) A4, 1), (4, 2),(4,3),04,5),(4,6),
15,1).45,2),(5, 3115, 4).15,6).(6,1).16,2
§o(6,3),(6,4),16,5) }

FRECUENCIA
ABSOLUTA 2

FRECUENCIA
RELATIVA

{Probabilidad 0.666
ampirica)

® | (1] 02| 03) | 4| 5] | (n8)

i I B T T T e T

ol @ | e | ea | 2 | a8
o, |3y | 32| a3 | B | 8 | G
ool wa | wa | v @ | ae
o 50|52 | 53 54| 55 (56)
| L

e o | (B1) | (62} | (63) | (64) | [65) | (6,5)
7 Obtener suma par.

" Obtener suma impar.

" Obtener una suma menor o igual a 7.

" Obtener una suma mayor que 7.

I~ Obtener la misma puntuacidn en cada dado.

¥ Mo oblener la misma puntuacitn en cada dada.

Obtener ndmera par en cada dado.

Mo obtener numens par en cada dado,

Obtener en cada dado un ndmers prima.

Obtener en algin dada un nimero prima.

M obtener ningln ndmers prima.

Obtener una suma de 8 puntos.

Mo oblener una suma de 8 puntos.

Obtener en un datdo dos puntes mas gue en &l otro.
Obtener en un dado tres puntos menos gue en el otr

Datos de la frecuencia absoluta, relativa y

SucCesos.

Seleccion de opciones

Tabla de datos

Datos de sucesos obtenidos
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Experimento Aleatorio

Son aquellos experimentos en los que no se puede producir el resultado. Decimos entonces que el
experimento esta sujeto al azar. A su vez este puede ser repetido bajo las mismas condiciones, y se
puede describir los posibles resultado obtenidos.

Un claro ejemplo de experimentos aleatorios es:
- Arrojar un dado

- Extraer al azar una bola de una urna donde hay diferentes tipos de colores de bolas.

Espacio Muestral (E)

Es el conjunto de todos los posibles resultados que arroja o se obtiene de un experimento
aleatorio. Es decir cada uno de los elementos que intervienen se descompone con la finalidad
de analizar individualmente.

Evento o suceso
Los eventos o sucesos son los subconjuntos del espacio muestral a su vez es aquel que determina

las caracteristicas de cada suceso como es la posibilidad de realizar, si es dependiente o
independiente, compatible e incompatible, seguro o imposible.

Frecuencia absoluta

Es el numero de veces que se repite un resultado en el conjunto de todos los observados.
Xfi=f1+ f2+ f3+-fn=N

Donde es igual al nimero de veces que determinado valor Xi estd dentro del grupo de
observaciones.

Frecuencia relativa

Frecuencia relativa de un suceso (hi) es la frecuencia absoluta dividida entre el nimero de
veces que realizamos el experimento.

_Ji

hin

Donde

h; = Frecuencia relativa

fl =Frecuencia absoluta

>
(.,

n = numero de repeticiones del experimento.

"\!
,

8



01

Procedimients

/

—

Entrar al siguiente enlace y seleccionar la
opcion de experimentos aleatorios.

https://www.didactmaticprimaria.net/2018/
02/experimentos-aleatorios-
equipamiento.html

IIIII»

EXPERIMEITOS

illiile)e}

Eupinemo Confiaumiie

Baraja espaiiola_10 x 4

P Baraja espaiiola_d0
r -}.1 \‘.
|l ) Lanzando 2 dados...
Tk
= Lanzando n dados...

Ruleta miltiple

Chogques entre bolas...

Extraer 2 bolas con reposicion

Extraer n bolas con reposicion

y

02

Puntos de impacto aleatorios y area...

V.- Estadistica
y Probabilidad.

Multiquiniela

Primaria: Tercer Ciclo

(10 a 12 ahos)

Activar las siguientes opciones:

- Extraer n bolas con reposicion.

03

EXTRAER N BOLAS

COINCIDENCIAS - m veces un COLOR\

SUCESO ABSOLUTA

No se repite color
Un color 2 veces
Un color 3 veces

Un color 4 veces

© © © © o

Un color 5 veces

FRECUENCIA | FRECUENCIA

RELATIVA

N

Extracciones automiticas

rapidas ® @&

@
Extraer 3  bolas
v

LIMPIAR DATOS

RESULTADOS (SUCESOS) OBTENIDOS

Modificar los datos del simulador.

1. Colocamos el nimero de bolas que se desea extraer. En este caso extraeremos 3 bolas.
2. Validar el nimero y color total de bolas que apareceran .En este caso seran 10 en total 3

verdes, 4 azules, 3 amarillas.

EXTRAER N BOLAS
COINCIDENCIAS - m veces un COLOR

FRECUENCIA

FRECUENCIA
SUCESO [ ABSOLUTA

RELATIVA
No se repite color (4]

Un color 2 veces
Un color 3 veces

Un color 4 veces

©oo0oo0o

Un color S veces

RESULTADOS (SUCESOS) OBTENIDOS

\ J
‘\ A

\
\___ Texto seleccionable J

»9

V.- Estadistica
y Probabilidad.

Primaria: Tercer Ciclo
(10 a 12 anos)
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04

niciar simulacion.

1. Injciar extraccig automética. . ) ., L.
2 serva detenidamente los datos que se genera al iniciar la simulacion, automaticamente

generada en la tabla de frecuencia y los sucesos adquiridos.
En este caso analizaremos el comportamiento al extraer 3 bolas ademas de verificar los
sucesos generados al azar, la frecuencia y la relatividad.

4

f EXTRAER N BOLAS
/4 ' ,  COINCIDENCIAS_. m veces un COLOR

FRECUENCIA FRECUENCIA

SUCESO ABSOLUTA RELATIVA

No se repite color 12 0.285
Un color 2 veces 28 0.666
OCULTAR

CONFIGURADOR Un color 3 veces 1 0.023

Un color 4 veces 0 0

Un color 5 veces 0 0

RESULTADOS (SUCESOS) OBTENIDOS

Extracciones automaticas

rapidas (s

Am-Ve-Az-*-Az-Am-Ve-*-Am-Ve-Az-*-Ve-Am

> o

-AzZ-*-Ve-Ve-Am-*-Am-Az-Am-*-Ve-Am-Az-*
A -Ve-Am-Ve-*-Am-Az-Ve-*-\e-Ve-Az-*-Am-A

m-Ve-*-Az-Az-Ve-"-Az-Az-AZ-*-Am-Ve-Az-*
-AzZ-Am-Az-*-Ve-Az-Az-*-Ve-Az-Az-*-A2-Ve-
Am-*-Ve-Ve-Am-"-Az-Az-Am-*-Ve-Ve-Am-*
-AZ-Am-Am-*-Az-Ve-Az-*-A2-Az-Ve-*-Ve-Az
-Ve-*-Az-Am-Am-*-Ve-Am-Am-*-Am-Az-Az-
*-Ve-Am-Am-*-Ve-Az-Am-*-Am-Am-Ve-*-Az / >

Extraer 3 bolas
v

LIMPIAR DATOS

\ ) \ 3 //,.

Texte seleccionable

Tabla de Gimulacidoy

En la tabla de simulacion se anotara los datos obtenidos para cada experimento aleatorio como son:

Tabla de Simulacion

N° de N° total de bolas Sucesos Frecuencia Observacion
Extraccion
1 bolas 4 verdes 5 azules

2 amarilla
2 bolas 2 verdes 7 azules

4 amarillas
3 bolas 3 verdes 6 azules

2 amarillas
4 bolas 7 verdes 7 amarillas

7 azules
5 bolas 3 verdes lamarilla 2
azules
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Adividad Puepuesio

Una vez desarrollados los experimentos y completada la tabla de simulacion responde las
siguientes preguntas:

1. {Qué sucede cuando se extraen 3 bolas y de qué color seria?
2. {Qué sucede cuando se extraen 2 bolas y de qué color seria?
3. Qué sucede cuando se extraen 4 bolas y de qué color seria?

Conteste las siguientes preguntas:

1. ¢ Defina con sus propias palabras que es un experimento aleatorio? -
2. De acuerdo con el simulador. ;Qué sucede si extraemos 2 bolas verdes, que sucesos presentaria el experimento? .
3. Explique la relacion que tiene los experimentos aleatorios con los sucesos, frecuencia absoluta y frecuencia relativa.
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Criterios Muy bueno Bueno Regular Insuficiente
2,5 puntos 1,5 puntos 1 punto 0,5 puntos
Analiza detenida )
Revision de la _ mente la Revisa Revisa parte de la No revisa la
. . informacion detenidamente la . ., . .,
mforma(flon compartida e informacion 1nf0rmaglon 1nf0nnaglon
compartida. investiga para compartida compartida. compartida.
reforzar su
conocimiento.
Participa Participa en Presenta poco No participa ni
Resuelve las actlva(lime?te en algunas de las interés en las presta interés en
actividades aé?iv?fla?ii:s actividades actividades las actividades
propuestas. propuestas. propuestas. propuestas. propuestas.
Conoce y Respeta pocas de
respeta todas . , las instrucciones No toma en
las Sigue la mayoria ue el docente cuenta las
de las q
instrucciones instrucciones que presenta para instrucciones
Instrucciones de que el docente el docente presenta| cada actividad. que el docente
cada actividad. presenta para para cada presenta para
cada actividad actividad. cada actividad..
Demuestra un Maneja Presenta No conoce el
excelente adecuadamente dificultades en tema que se esta
Dominio del tema control de tema el tema de dominar el tema estudiando.
de estudio. estudio. de estudio.
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CONCLUSIONES:

La implementacion y utilizacion de estrategias innovadoras para la ensefianza
aprendizaje de probabilidad permitira al estudiante desarrollar procesos de comprension.

Analizando la informacién recolectada durante toda la investigacion se denota que los
estudiantes requieren de una ensefianza mas creativa, dindmica en la cual aprendan de
manera divertida.

El material didactico como estratega innovadora es de gran relevancia para despertar el
interés y curiosidad en los estudiantes, ademas de proponer retos, desafios. Como es el
caso del tablero magico numérico que al resolver el desafio el estudiante
involuntariamente incursiona en el campo de la probabilidad.

Las estrategias innovadoras en el campo de la probabilidad son de gran importancia,
debido a que facilitan el aprendizaje desde diversas posturas como es el aprendizaje a
través de simuladores, el aprendizaje a través de material didactico y la resolucion de
problemas contextualizados.

RECOMENDACIONES

Es recomendable que las guias de cada estrategia innovadora plasmada en este trabajo
investigativo sea utilizada como actividad motivacional para obtener resultados favorables en
cuanto al proceso de ensefianza aprendizaje.

Es recomendable que los docentes tengan capacitaciones periddicamente sobre la utilizacion de
estrategias innovadoras con la finalidad de facilitar el aprendizaje y este sea mas interesante
ademas que el estudiante adquiera el conocimiento de una manera mas activa.

La utilizacion de recursos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje es un recurso
actualmente muy utilizado, por lo que es recomendable hacer uso de plataformas digitales para
la demostracion de lo aprendido como un refuerzo de conocimiento siempre y cuando tomando
en cuenta los métodos de ensefianza.

El material didactico como recurso innovador es facilitador del aprendizaje, por lo que se

recomienda la utilizaciéon como un pre aprendizaje, debido a que este desarrollara de manera
constructiva el interés por aprender.
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Anexo 1

Encuesta para estudiantes del décimo aiio de EBG en el area de Matematica
Tema: Probabilidades
e Objetivo: Diagnosticar el manejo de estrategias innovadoras durante la clase de matematica
en los estudiantes de la Unidad Educativa Teodoro Gomez de la Torre afio lectivo 2011 —
2022
e Instrucciones:

= Laencuesta es anénima para garantizar la confidencialidad de la informacion.

= Maque con una sola X en el casillero, segin corresponda su respuesta.

Cuestionario
o Edad: ...l afios
o Género: Femenino () Masculino ()

= Las siguientes preguntas responda sobre la base de la siguiente escala.

1 2 3 4 5
Nunca Muy pocas veces Algunas veces Casi siempre Siempre

Conteste las siguientes preguntas con respecto a la ensefianza de probabilidades 1 2 3 4
1 | ;La forma como el docente de matematica imparte las clases de son de su agrado?
2 | ;Aliniciar el estudio de un nuevo tema le resulta muy dificil para entenderlo?
3 | {Cree que el estudio de probabilidades puede ser aplicado en la resolucién de problemas de

la vida cotidiana?
4 | ;Cree que la causa de desinterés por aprender esté relacionado a que las clases solo sean

tedricas y con resolucion de ejercicios?
5 | ;Comunmente su docente usa la pizarra, marcadores y el texto como materiales de

ensefianza?
6 | ;Durante clases su docente emplea algiin tipo de recurso tecnoldgico?
7 | (Cree que la utilizacidon de recursos tecnoldgicos (simuladores) facilite el aprendizaje?
8 | /Su docente emplea prototipos para la ensefianza de experimentos aleatorios tema referente

a probabilidad?
9 | ;Le gustaria aprender matematicas mediante estrategias innovadoras en las cuales se

evidencie la resolucion de problemas contextualizados aplicados a la vida real de los temas

relacionados con probabilidades?
10 | ;El docente de matematicas utiliza plataformas digitales (juegos) para proponer una mejor

comprension?

Gracias por su Colaboracion
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Anexo 2: Arbol de problemas

Efecto

Inapropiado desarrollo
cognitivo, estratégicos

A »

Bajo rendimiento
académico de los
estudiantes.

Perdida del interés de
los estudiantes

Dificultad en la
resolucion de
problemas

|

-

FALTA DE UTILIZACION DE ESTRATEGIAS INNOVADORAS
PARA LA ENSENANZA APRENDIZAJE DE PROBABILIDADES

Causas

}

Falta de utilizacion de
estrategias innovadoras
por parte de los
docentes.

l

Desconocimiento de
estrategias
metodologicas
innovadoras

l

Utilizacion de
estrategias
tradicionales

Complejidad en la
resolucion de problemas
de probabilidades
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