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RESUMEN

La formacion docente en el ambito pedagogico de las TIC favorece en la dinamizacioén del
proceso de ensefianza aprendizaje a través del disefo, construccion y uso de recursos tecno -
pedagbgicos, permiten a los profesores mantenerse actualizados en los enfoques educativos,
metodologicos y didacticos, los avances cientificos y las tecnologias pedagdgicas, asi como
también, generar competencias tecnoldgicas que les permitan la creacion, almacenamiento y
reutilizacion de contenidos digitales. El objetivo general del estudio fue implementar un
programa de capacitacion sobre la utilizacion de Canva y Genially como herramientas
pedagogicas digitales para los docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana
“San Luis”, por lo que se identifico las competencias, la percepcion en el uso de las
herramientas pedagdgicas digitales en los docentes de Unidad Educativa, mediante la
aplicacion de una encuesta que fue analizada por alfa de Cronbach con un 0,87. Las preguntas
se elaboraron de manera estructurada. Los resultados de la encuesta aplicada a cinco docentes,
se describe mediante el uso y representacion grafica con la herramienta SPSS. Se muestran los
datos mas significativos para la investigacion tipologia del encuestado y competencias
digitales, posterior se disefld un programa de capacitacion, enfocado a la mejora la gestion de
clases siendo que sean mas interactivas para los estudiantes, la respuesta de los docentes fue
favorable, lo que permitié desarrollar satisfactoriamente la capacitacion, se familiarizaron de
manera paulatina con las herramientas digitales planteadas, por motivo de que los docentes no
tenian conocimientos previos de las sobre utilizacion de Genially y Canva, mediante una
evaluacion post capacitacion muestra que se logré el desarrolld sus habilidades en el manejo
de las herramientas digitales Genially y Canva con el objetivo de ser utilizada para el proceso
de ensefianza- aprendizaje. Finalmente se considera que exista un plan de capacitacion docentes
sobre el manejo de herramientas tecnoldgicas en la aplicacion de proceso ensefianza-
aprendizaje, fortaleciendo el desempefio profesional y el mejoramiento académico de los

estudiantes.
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ABSTRACT
Teacher training in the pedagogical field of ICT favors the revitalization of the teaching-
learning process through the design, construction and use of techno-pedagogical resources,
allowing teachers to stay updated on educational, methodological and didactic approaches,
advances scientists and pedagogical technologies, as well as generating technological skills
that allow them to create, store and reuse digital content. The general objective of the study
was to implement a training program on the use of Canva and Genially as digital pedagogical
tools for Basic Elementary teachers of the Diocesan Educational Unit "San Luis", for which
the competencies, perception in the use of digital pedagogical tools in the teachers of the
Educational Unit, through the application of a survey that was analyzed by Cronbach's alpha
with 0.87. The questions were elaborated in a structured way. The results of the survey applied
to five teachers are described through the use and graphic representation with the SPSS tool.
The most significant data for the research typology of the respondent and digital competences
are shown, later a training program was designed, focused on improving the management of
classes being that they are more interactive for the students, the response of the teachers was
favorable, which that allowed the training to be developed satisfactorily, they gradually became
familiar with the proposed digital tools, because the teachers did not have prior knowledge of
the use of Genially and Canva, through a post-training evaluation shows that the development
of their skills was achieved in handling the digital tools Genially and Canva with the aim of
being used for the teaching-learning process. Finally, it is considered that there is a teacher
training plan on the management of technological tools in the application of the teaching-
learning process, strengthening the professional performance and the academic improvement

of the studen



CAPITULO I
EL PROBLEMA

1.1.Planteamiento del Problema

En la actualidad, la tecnologia se ha convertido en una necesidad en el ambito
educativo, pero en ocasiones en un obstaculo por la falta de cultura y alfabetizacion digital
incluso una escasa o inadecuada formacion docente para la implementacion de las TIC en las

clases.

Hoy en dia los docentes son catalogados como nativos (personas nacidas después de
los afios 90°s) e inmigrantes (personas nacidas en los afios 80°s) digitales, a estos ultimos se les
atribuyen escasos conocimientos técnicos en el uso correcto de las herramientas tecno-

pedagbgicas en los procesos educativos.

Acurio, et al. (2021) el desarrollo tecnoldgico se ha acelerado en el ambito educativo
para apoyar la labor de los docentes en su trabajo con los estudiantes de América Latina
y el Caribe. La crisis de la pandemia ha enfatizado la importancia de la tecnologia en la
practica docente, tanto para la ensefanza a distancia como presencial. Dentro y fuera
del contexto de la pandemia, la tecnologia contribuye a las funciones docentes mas
basicas, como puede ser la comunicacion entre el docente y los estudiantes, la
evaluacion de aprendizajes en tiempo real y la toma de decisiones pedagdgicas
informadas. Sin embargo, esta nueva realidad virtual ha revelado significativos retos
para la implementacion efectiva de tecnologias educativas que apoyen a los docentes,
incluyendo brechas en las habilidades digitales de los docentes, en la efectividad y

viabilidad de las herramientas tecnologicas disponibles. (p. 3)

En el Ecuador la cultura digital y a las nuevas practicas de aprendizaje y ensefianza
fomentan el mejoramiento del desempefio, alfabetizacion y la participacion digital.
MinEduc, (2017) “Disminuye la brecha digital lo que promueve la generacion de
contenidos y recursos educativos, acompanados de metodologias innovadoras que
integran un espacio educativo digital de reflexion, articulaciéon y empoderamiento” (p

3)



Existe un desconocimiento del uso adecuado de las TIC por parte de los docentes en el
proceso de ensefianza — aprendizaje, debido a la escasa capacitacion, el limitado acceso a la
tecnologia, el poco tiempo y la falta de motivacion para la formacion permanente en la Unidad
Educativa Diocesana San Luis del canton Otavalo, afectando asi al desarrollo de actividades
docentes en la actualizacion de herramientas digitales, la innovacién en las estrategias
pedagogicas con el uso de las TIC, la transferencia de habilidades tecnoldgicas en la ensefianza
hacia otros docentes, en las oportunidades de crecimiento profesional y en la implementacion

de nuevos modelos pedagogicos asociados a las TIC.
A partir de este problema emergen las siguientes preguntas de investigacion:

(Cuadles son las competencias en el uso de las herramientas pedagogicas digitales de los

docentes de basica elemental de 1la Unidad Educativa Diocesana San Luis del canton Otavalo?

(Cual es la percepcion de los docentes de basica elemental de la Unidad Educativa
Diocesana San Luis sobre el uso de las herramientas pedagogicas digitales en el proceso

ensefanza aprendizaje de los estudiantes?

(Cual es el programa de capacitacion docente enfocado a la utilizacion de Canva y
Genially como herramientas pedagogicas digitales que mejore u optimice el proceso de
ensefanza - aprendizaje en Basica Elemental Unidad Educativa Diocesana San Luis 2021-

20227

1.2.Antecedentes

El desarrollo de las tecnologias de la comunicacion es un elemento esencial en las
actividades de ensefianza - aprendizaje, la investigacion realizada por Iglesias, et at., (2013)
indican que es importante seguir potenciando la utilizacion de las herramientas digitales para

el desarrollo académico de los estudiantes.

Segtn Sanchez (2020) el uso de la herramienta Canva implementada en las sesiones de
clases como estrategia de retroalimentacion o saberes previos induce a grandes ventajas
académicas, puesto que ayudan a desarrollar la creatividad en los estudiantes y no
solamente esta habilidad sino también habilidades que los estudiantes pensaban que no
tenian. La autora concluye que la herramienta Canva es una gran estrategia para los
docentes y recursos para los estudiantes, siendo los principales participes de su

ensefanza aprendizaje, ya sea creando e innovando para perfeccionar su educacion.



En la investigacion realizada en Chile en la Universidad de los Andes, por Curiel (2021)
la herramienta educativa Canva tiene beneficios en la integracion de la metodologia lean -
startup, que permite fomentar nuevas formas de ensefianza a través de la creacion, entrega,

captacion e implementacion de técnicas de aprendizaje en los estudiantes

De acuerdo con la investigacion realizada por Arcentales, et al. (2020) en la asignatura
de Lengua y Literatura, en estudiantes del bachillerato de la Unidad Educativa “Agronémico
Salesiano” consideran que el uso de la herramienta Canva es un recurso didactico que ofrece
posibilidades de aprendizaje bajo las siguientes etapas: repeticion, centralizacion, organizacion
y trasformacion de material, que en conjunto permitira que los aprendizajes en cada estudiante

sean duraderos.

Tomalé (2020) el uso de herramientas tecnoldgicas como Geneally, Educaplay y Padlet
resulta asertiva porque generan un aprendizaje significativo en los estudiantes. La
incorporacion de las herramientas multimedia y las TIC en el salon de clase debe tener el

objetivo definido e incorporar el pensamiento critico en los estudiantes. (p. 8)

Ademas, Mejia, et al. (2020) afirma que el uso de la herramienta Genially en el proceso
de ensefianza aprendizaje en la comprension lectora de los estudiantes de educacion basica, se
puede aplicar en diferentes actividades porque es visual, entretenido e interactivo, lo que ayuda

a mejorar la participacidon, motivacion y creatividades de los educandos.
En la investigacion realizada por Tutillo, ef al. (2020) en la Escuela de Educacion

Bésica Rigoberto Navas en Canar — Ecuador concluyen que la herramienta Genially, es
desconocida por la mayoria de que los docentes, por ello se considera que la implementacion
de esta puede ser de gran beneficio para la comunidad educativa por cuanto permite la
interaccion y la creatividad al tiempo que facilita el aprendizaje; asi también la aplicacion de
esta herramienta permitird al estudiante convertirse en el protagonista y constructor de su

aprendizaje.

Enriquez (2020) sefiala que capacitar a los docentes en el tema del manejo recursos
interactivos para fortalecer el aprendizaje activo y el desempefio académico de los estudiantes,
ademas afirma que Genially es la aplicacion completa e innovadora que todo docente debe
tener en cuenta a la hora de realizar sus presentaciones, para la preparacion de clases y

organizar el material en espacios virtuales.



El uso de las tecnologias en el proceso de ensefianza aprendizaje se ha convertido en
un elemento importante en el desarrollo académico del estudiante; la herramienta Canva ayuda
con la creatividad de los estudiantes, siendo un apoyo para el docente, por otro lado, Genially
permite que interactividad y la creatividad que facilita el aprendizaje, al ser una herramienta
que contiene recursos visuales, entretenidos e interactivos, por lo que motiva la participacion

y creatividad de los estudiantes.

1.3.0bjetivos de la Investigacion

1.3.1. Objetivo General

Implementar un programa de capacitacion sobre la utilizacion de Canva y Genially
como herramientas pedagdgicas digitales para los docentes de Basica Elemental de la Unidad

Educativa Diocesana “San Luis”.

1.3.2. Objetivos Especificos

e Identificar las competencias en el uso de las herramientas pedagdgicas digitales en los
docentes de Unidad Educativa Diocesana “San Luis”.

e Analizar la percepcion de los docentes de Unidad Educativa Diocesana “San Luis”
sobre el uso de las herramientas pedagdgicas digitales en el proceso ensefianza -
aprendizaje de los estudiantes.

e Desarrollar un programa de capacitacion para los docentes de Basica Elemental de la
Unidad Educativa Diocesana “San Luis”, en la utilizacion de Canva y Genially como

herramientas pedagogicas digitales.

1.4.Justificacion

En la actualidad, las TIC se han ido desarrollando a pasos agigantados, siendo un pilar
fundamental en el ambito educativo ayudando a mejorar el proceso de ensefianza- aprendizaje,
por esta razon los docentes deben capacitarse en la utilizacion adecuada de las herramientas
tecnologicas. La formacion docente en el ambito pedagogico de las TIC, favorece en la
dinamizacion del proceso de ensefianza aprendizaje a través del disefio, construccion y uso de
recursos tecno - pedagogicos, en este contexto los programas de capacitacion permiten a los
profesores mantenerse actualizados en los enfoques educativos, metodolégicos y didacticos,

los avances cientificos y las tecnologias pedagdgicas, asi como también, generar competencias



tecnoldgicas que les permitan la creacion, almacenamiento y reutilizaciéon de contenidos

digitales.

En el Ecuador, existen estandares de calidad docente, donde las TIC son parte de la
formacion profesional para el logro de productividad, eficacia y eficiencia en la adquisicion de
conocimientos, los cuales deben corresponder a competencias laborales y/o académicas ttiles

para las futuras actividades que el estudiante pretenda llevar a cabo en la sociedad.

La investigacion esta sustentada en el Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 de la
Republica del Ecuador (PND, 2021) en el eje social, segun el objetivo dos de promover un
sistema educativo inclusivo y de calidad en todos los niveles, en donde una de sus politicas
menciona que: mejorar la conectividad y fomentar el uso de plataformas tecnologicas en el

sistema educativo.

Los beneficiarios directos de la investigacion son seis docentes de Basica Elemental de
la Unidad Educativa Diocesana San Luis, quienes a través del proceso de capacitacion en el
uso de las herramientas pedagogicas digitales Canva y Genially, se utilizardn de manera
adecuada y creativa las herramientas digitales, contribuyendo al mejoramiento de la calidad de
aprendizaje de los estudiantes quienes son los principales protagonistas del proceso de
ensefanza aprendizaje, los beneficios indirectos son las autoridades de la institucion, ya que la
institucion mejoraria en los estdndares de calidad educativa emitida por el Ministerio de

Educacién.

El presente proyecto estd enmarcado a la linea de investigacion de la Universidad

Técnica del Norte en la gestion, calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas.



CAPITULO II
MARCO REFERENCIAL

2.1. Marco teorico

2.1.1. TIC y Proceso de Aprendizaje en la Practica Docente

Las TIC son una realidad en las aulas de todos los niveles educativos y su uso,
fundamentalmente las redes sociales, estan presente en la vida los estudiantes desde tempranas
edades los denominados nativos digitales. Precisamente, con las ultimas innovaciones
educativas del ministerio de educacion en la aplicacion de las TIC se ha hecho mas visible con

el equipamiento informatico en ciertos centros educativos.

Segun Ponce (2012), la utilizacion de las TIC en el aula se ha convertido en un papel
importante en la innovacion tecnoldgica ha marcado otra forma de “hacer educacion”,
los beneficios son claros y no hay marcha atrés en la generalizacion de su uso. Aprender
para la vida implica el uso de la informacién (acceso, andlisis, interpretacion y
produccion) formando ciudadanos en los que predomina el conocimiento en las TIC.
Asi proliferan en el ambito docente cada vez mas eventos, congresos, cursos de

formacion donde las TIC son las verdaderas protagonistas. (p. 16)

Ante las demandas a la profesion docente, se esperaria que realicen esfuerzos en
capacitarse y prepararse para potenciar el desarrollo de sus competencias TIC. Ademas,
que reflexionen y analicen de manera critica el sentido e importancia de las TIC en el
contexto educativo. Es necesario que los docentes aprovechen las bondades y fortalezas
de las TIC, y trabajen de manera conjunta con comunidades de docentes en tareas de

innovacion e investigacion sobre su practica pedagogica. (Iriarte y Barreto, 2017, p 24)

Tecnologia Educativa y el Aprendizaje.

El significado de aprendizaje se puede considerar como una asuncién y retencion de
contenidos objetivos, el desarrollo de habilidades como; pensar de forma critica y analitica, de
utilizar la informacién de forma efectiva para tomar decisiones, pensar de forma imaginativa,
creativa y critica, y de ser consciente de las situaciones en las que estas cualidades son

aplicables.



Por otro lado, la tecnologia es omnipresente y, mas que ser considerada un tema
diferenciado o un conjunto de actividades definidas de forma somera como parte de un
programa educativo, el «aprendizaje potenciado por la tecnologia» se percibe como una vision
mas amplia y de mayor alcance con respecto al aprendizaje y la ensefianza. A su vez, esto
implica que, mas que considerar los modelos de aprendizaje especificamente como modelos de
aprendizaje electronico, se opta por trasladar los modelos de aprendizaje ya existentes al
formato electronico (Mayes y De Fritas, 2004, p16), sin embargo, Miglino y Sica (2015)
afirmar que la mera disponibilidad de la tecnologia no garantiza que el aprendizaje vaya a ser
efectivo automaticamente. La conectividad en el aprendizaje es un proceso social y cultural.
Para que sea efectivo, es necesario un cambio cultural en el que las visiones y las practicas sean
compartidas y correspondidas. Aunque el proceso podria evolucionar, no es facil y debe

comprenderse para poder influir en €l de forma productiva.

2.1.3. Brecha Digital

La brecha digital es un riesgo de exclusion en la sociedad de la informacion, durante
mucho tiempo las posibilidades de acceso a las tecnologias no han sido iguales para
todos, lo que ha producido un desequilibrio entre quienes tienen acceso y quienes no lo
tienen. En este sentido el tener acceso a las tecnologias, saber utilizarlas de manera
correcta y sacarles provecho, contribuyen con al desarrollo personal y profesional. Pero
enfatiza que lo mas grave de esta inestabilidad, no es solo no tener acceso o no poder
tenerlo, sino no saber hacer uso de sus posibilidades ni saber explotar eficazmente todo
lo positivo de la tecnologia. Por lo tanto, es a esa fractura que se abre y que separa a las

poblaciones, lo que se le conoce con el nombre de brecha digital. (Rodriguez ,2008, p5)

Con la finalidad de reducir la brecha digital se plantea un programa de capacitacion
docente enfocado a la aplicacion de manejo correcto de herramienta digitales, para el proceso
de ensefianza aprendizaje en estudiantes de basica elemental de la Unidad Educativa Diocesana

San Luis.

2.1.3. Herramientas Digitales

Universia (2019, como se citdo en Campoverde ef al., 2021) menciona que el mundo ha
cambiado y con ello la tecnologia ha avanzado a pasos agigantados, navegar en redes,

a través del internet, permite al ser humano estar en cualquier punto cardinal del planeta



en cualquier hora y momento. La apariciéon de las TIC y su implementacion en
diferentes areas ha generado eficiencia en los tiempos, recursos y su inclusion en el
ambito educativo genera un gran desafio en la reinvencion del proceso de ensefianza,

con el fin de mejorar y fortalecer el aula de manera tecnificada y digitalizada. (p. 28)

Con la utilizacion de las herramientas tecnologias se intenta que el aprendizaje de los
estudiantes sea mas significativo, dejando a un lado el tradicionalismo haciendo que la clase
sea mas atractiva e interactiva donde los estudiantes sean los actores de la construccion de sus
conocimientos

2.1.4. Canva

Es una web de disefio grafico y composicion de imagenes para la comunicacion fundada
en 2012, y que ofrece herramientas online para crear tus propios disefios, tanto si son para ocio
como si son profesionales. Su método es el de ofrecer un servicio freemium, se puede utilizar
de forma gratuita, pero con la alternativa de pagar para obtener opciones avanzadas. ( Xataka
basic,sf)

Tabla 1 Canva

Utilidad Herramientas Ventajas Desventajas
La herramienta canva | Infografias Las  nuevas | Imagenes No existen
es util para es una web | generaciones de estudiantes | gratuitas. lineas ni guias
de diseno grafico y | consumen grandes que te
L ) ) .. | Dispone de .
composicion de | cantidades de informacién permitan saber
. . diferentes
imagenes y que ofrece | visual. Tanta, que a menudo con  certeza
) . ) formatos y L.
herramientas  online | se les obstaculiza leer o que tu disefio
. o ., | medidas. )
para crear propios | escribir parrafos que no estén esta centrado y
disefios, brinda un | apoyados por imagenes, | No necesitas ser | ustado
gran  numero  de | graficos u otros elementos | yn profesional en | Correctamente.
plantillas que refuercen el aprendizaje. | Jisefio la
b
o ) ) Muchos de sus
predisefiadas sobre las | A través de una infografia, | herramienta  es
) ) disefios  son
que se puede crear | los alumnos retienen mejor la | ¢otalmente
) . ) . para  version
propios  materiales: | informacion que se les da en | gmigable para su
) pro (pagada).
coloridas tablas, | las clases. USso.
invitaciones,




anuncios, tarjetas,
infografias,

documentos de muy
diversa indole,
disefios  especificos

para redes sociales
como

Facebook. (Canva. sf)

Instagram o

Presentaciones Hoy en dia,
las hojas de célculo, los
procesadores de texto y las
bases de  datos  son
herramientas basicas para el
desarrollo de  cualquier
trabajo, mas atn el que se
desarrolla en los centros
educativos. Dentro del aula,
elaborar presentaciones de
manera agil y efectiva ayuda
a los alumnos a entender
procesos complicados y

farragosos.

Se  puede  crear

propias presentaciones en
poco tiempo y con infinidad
de detalles. Ahora bien, si tu
punto fuerte no es el disefio,
siempre puedes utilizar las
plantillas predisenadas que te
ahorraran tiempo,
dificultades y cambiar los
distintos elementos: colores,
tonalidades y  texturas
(maderas 0 efectos
metalicos), fuentes y efectos
especiales, como sombras,
reflejos, iconos, graficos,
tablas que muestren datos

concretos,  imagenes 0

Puedes descargar

los archivos en
diferentes
formatos  (PNG,

JPG, PDF y PDF

para impresion).

Puedes subir tus

logos, banner,
1conos e
imagenes.

Se puede trabajar
online e incluso
hay una version

para celular.

Facilita hacer
cambios de
manera  rapida,

facil y préactica.

(Funnel,sf)

A veces se
pausa la
aplicacion y
no guarda los

cambios.

No es
compatible
con todos los
navegadores.

(Funnel,sf)



fotografias que acompaiien al

texto.

Posters La ilustracién y el
disefio de carteles ha sido
fundamental en el desarrollo
de las artes graficas las
posibilidades que ofrece la
grafica son infinitas a la hora
de reforzar una determinada

idea.

Portadas Disefar cubiertas
para cualquier trabajo, con el
banco de imagenes de Canva
tienes a tu disposicion mas de
un millén de iméagenes con
las que puedes disefiar una
portada adecuada al
contenido de tu trabajo. Una
cubierta es la tapa que
anuncia lo que un lector
encontrara en su interior. Por
eso es importante tener en
cuenta que un trabajo

determinado.

Collages Kurt Schwitters,
Hannah Ho6éch y Helmut
Herzfeld son algunos
exponentes que encumbraron
la técnica artistica del collage
hasta convertirla en una

corriente de la historia del

10
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arte. Es por todos conocido
en qué consiste: se selecciona
una imagen, se recorta de un
fondo y se pega sobre otro
fondo distinto, provocando
sensacion de

una

tridimensionalidad. (Canva.

sf)

2.1.5. Genially

“Genially es un software para crear contenidos interactivos. Permite crear imagenes,
infografias, presentaciones, microsites, catalogos, mapas, entre otros, los cuales pueden ser
dotados con efectos interactivos y animaciones” (Pontificia Universidad Cat6lica de Valparais,

sf). Lo que se pretende implementar en el proceso de ensefianza — aprendizaje la herramienta

Genially que facilita la labor docente gracias a su sencilla e intuitiva interfaz.

Tabla 2 Genially

Utilidad

Genially al ser una
herramienta de facil
acceso y sencillo
manejo, facilita que
cualquier  persona
pueda realizar sus

creaciones sin ser un

experto en
programacion y
disefio, solo debe

considerar sus cuatro
pilares antes de crear

del
2019).

(Gonzalez

Hierro,

Herramientas

Interactividad es la
mejor forma de
captar el interés y la
atencion del

estudiante.

Animacioén

enriquece las clases
con efectos visuales
que transforman los
contenidos estaticos
en fantasticas

creaciones animadas

Ventajas

El empleo de
Genially para
innovar el proceso de
aprendizaje  puede
generar experiencias
gratificantes  tanto
para docentes como
estudiantes. Por ello,
presenta una serie de
ventajas al usarla:
interfaz intuitiva:
ayuda a percibir los
contenidos

presentados de

Desventajas

En relacién con una
desventaja que se
puede presentar en la
utilizacion de
Genially, es que para
el disefno de recursos
educativos abiertos
tiene escasas
herramientas, lo que
impide realizar un
trabajo profesional;
ademas, si se
requiere hacer uso de

mas opciones, se



Interactividad es el
primer  pilar, se
centra en la
exploracion de la
informacion, con
ello, el estudiante
despierta su interés
por interactuar 'y
centra su atencion en
los datos que debe
las

descubrir en

capas Interactivas.
Storytellin, se centra
en la narracion de
historias. Estas
historias pueden ser
acompafias con
diversas  imagenes
que ayudan a
contextualizar el
contenido, aumentar
la memorizacion,
pensamiento critico y
motivacion, a través
de la creacion de
simbolos visuales. El
tercer  pilar  es
animacion, ayuda a
darle vida a las
tematicas y
jerarquizar las ideas.
Finalmente, la

gamificacion,

que  desatan el
aprendizaje

Storytelling se puede
convertir las

lecciones en un arte
al narrar historias

que ensefian, con la

aplicacion de
storytelling se
construye un
ambiente de

aprendizaje similar a

la vida real que
ayuda a
contextualizar  las
explicaciones.

Gamificacion en la
clase el estudiante ha
se convierte en
protagonista de su
aprendizaje. El juego
incrementa la
motivacion, mejora

la concentracion y

favorece la
resolucion de
problemas.

Creaciones

Colaborativas se
trabajar sobre un
proyecto, con la

manera natural e

inmediata;  trabajo
colaborativo: se
puede contar con la
participacion de
varias personas en su
creacion y
utilizacion;

autograbado en linea:
para evitar la pérdida
de modificaciones;
compatible con todos
los ordenadores:
puede ser utilizado
desde

en linea

cualquier servidor;
plantillas adaptables:
cuenta con una gama
de plantillas que
pueden ser utilizadas
a cada necesidad.
(Mejia, Garcia,
Erazo y Narvaez,

2020)

12

debe tener un amplio
conocimiento en
creacion 'y edicion
(Romero y
Gértrudix, 2017), se
considera un aspecto
negativo porque en
una educacion virtual
lo que se busca es
herramientas que
admitan crear
recursos educativos
de calidad, pero, que

no requieran que los

usuarios sean
expertos en
conocimientos

informaticos. A

pesar de esto, hay
que tomar en cuenta
que tipo de recurso se
desea crear y
proporcionar a los
estudiantes, para
tener asi una vision
clara de lo que se
espera conseguir de

esta herramienta.
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potencializa el | comodidad y Ila
aprendizaje, aqui el | inmediatez del cloud,
estudiante toca, | se puede colaborar
explora y descubre, | sobre un mismo

para maximizar el | enlace actualizable.

recuerdo del | Colegio los
contenido Naranjos, s.f)
desarrollado

2.1.4. Aplicacion de Canva y Genially proceso de ensefianza — aprendizaje

En la investigacion realizan por Ponce y Ochoa (2021) afirman que las plataformas
Genially con Canva ayudan a que los estudiantes de Educacion General Bésica estén motivados
en todo momento, lo cual es importante, ya que generan mas atencion a clase, por lo tanto, el
uso herramientas tecnoldgicas son utiles para desarrollar nuevos conocimientos y aptitudes
dentro del aula, lo que se logra es que el estudiante capte mejor los contenidos de la tematica
de otra manera con el uso de la tecnologia, para ello hay variedad de herramientas, plataformas
que se pueden utilizar dentro del proceso de ensefianza - aprendizaje, como Canva y Genially
que son plataformas que contienen varios contenidos imagenes multimedia, videos,
animaciones e interactividad que, llevandolos al aula de clase, facilitan la comprension y

aumenta la motivacion del aprendizaje de los estudiantes.

2.1.5. Pedagogia

En la transformacion de la educacion es fundamental que el docente invente su practica
pedagogica como una forma de fortalecer su identidad profesional y ejercer su labor docente
de acuerdo con las tendencias y desafios de la educacion, demostrando una buena preparacion,
desarrollando investigacion, utilizando tecnologia y reflexionar sobre su practica docente.

(Cabrera, et al. 2023)

Modelos Pedagoégicos

Un modelo pedagogico segin Ortiz y Salcedo (2015) indica que es un plan tedrico y

practico de estrategias autonomo que poseen el docente y las instituciones educativas para
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desarrollar el proceso de formacion de sus estudiantes. EI modelo pedagdgico se caracteriza
por la articulacién de nociones como, curriculo, pedagogia, didactica, formacién, educacion,
ensenanza, aprendizaje y evaluacion, pero ademas contribuye a la configuracion de procesos

como la préctica y la teoria.
Conectivista

El conectivismo es una teoria del aprendizaje para la era digital, que toma como base
el andlisis de las limitaciones del conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, para
explicar el efecto que la tecnologia ha tenido sobre la manera en que actualmente se vive, la
comunicacion y el aprendizaje. Es la integracion de los principios explorados por las teorias
del caos, redes neuronales, complejidad y autoorganizacion. Este se enfoca en la inclusion de

tecnologia como parte de nuestra distribucién de cognicidén y conocimiento. (Bardn, sf, p.2)
Conductista

El conductismo es una filosofia de la mente, con ciertos supuestos acerca de la
naturaleza humana. Esta filosofia de la mente es interdependiente con la filosofia conductista
de la ciencia. Una ciencia restringida a un grupo limitado de métodos y formas de explicar

tenderd a reafirmar una concepcion particular de lo mental. (Hurtado, 2006)
Constructivista

El constructivismo basicamente dice que el individuo tanto en su comportamiento
cognitivo y social como en el afectivo no es un mero producto de sus disposiciones internas,
sino una construccion propia hecha dia con dia, como resultado de la interaccion entre esos dos
factores. En consecuencia, segin la posicion constructivista, el conocimiento no es una copia

fiel de la realidad, sino una construccion del ser humano. (Tovar, 2001, p.50)

Teoria de Aprendizaje

Las teorias de aprendizaje es comprender e identificar los procesos de adquisicion de
conocimiento y a partir de ellos, tratar de describir métodos para que la instruccion sea
mas efectiva. Es en este tltimo aspecto en el que se basa el disefio instruccional, que se
fundamenta en identificar cuales son los métodos que deben ser utilizados en el disefio
del proceso de instruccidn, y también de determinar en qué situaciones estos métodos

deben ser empleados. De la combinacion de estos dos elementos: métodos y situaciones,



15

se determinan los principios y las teorias del aprendizaje. (Gallardo y Camacho, 2016,

p.25)

Estrategias Metodologicas

Las estrategias metodologicas son un conjunto continuo de actividades organizadas y
planificadas que aprueban la construccion de la comprension escolar y particular.
Describe las acciones pedagogicas ejecutadas con la intencion de mejorar y potenciar
los procesos de ensenanza y aprendizaje, como intermedio que contribuye al progreso
de la inteligencia, la conciencia, la afectividad y las capacidades para desenvolverse en

la sociedad. (Tablada y Acosta, 2020, p.17)

Con el modelo estandar de ensefanza-aprendizaje que se asume, se definen las tacticas
metodologicas apropiadas, que se conciben como el conjunto de técnicas y pasos que se ponen

en partida para que los estudiantes logren determinados aprendizajes.
Didactica

Didactica es el aprender, pero no en el sentido instrumental mecanico, sino aquel que
se refiere a la magnitud de fuerzas que intervienen entre el sujeto y su mundo y que se movilizan

en el acto de educar, como principios, valores, saberes y normas socialmente construidas.

El aprendizaje, en esta perspectiva, implica intercambio entre pares, conocimiento del
cuerpo, respeto y consideracion de los puntos de vista de los otros. Es la integracion de valores
presente en todo proyecto educativo. El intercambio conlleva a la iniciacion, la que a su vez

supo- ne el ejercicio de la transmision de saberes entre generaciones. (Ortiz, 2014, p.78)

2.1.6. Aprendizaje

Aprendizaje segun Saez (2018) es el proceso de asimilar informacion con un cambio
resultante en el comportamiento relativamente permanente que se produce como resultado de
la experiencia o la practica, para asegurar un aprendizaje efectivo prestando aspectos como

necesidades del estudiante, preparacion para aprender, situacion, interaccion.
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Objetivo de Aprendizaje

Debe describir lo que los estudiantes deben saber o ser capaces de hacer al final de las
clases. Los objetivos de aprendizaje deben ser sobre el rendimiento y la identificacion de las
habilidades, conocimientos y actitudes de los estudiantes, ademds ser medibles, con el fin de

demostrar si los estudiantes alcanzaron los objetivos propuestos.

Estrategias de Aprendizaje

Con el fin de promover aprendizajes significativos que a su vez pueden ser
desarrollados a partir del proceso ensefianza, mediante la aplicacion de estrategias de
aprendizaje que son fundamentales en la practica docente, ademds de ensefiar los contenidos

también asuman la necesidad de ensefiar a aprender. A continuacion, los autores;

Gallardo y Camacho (2016) afirman que los distintos tipos de estrategias incluyen
actividades tales como la seleccion y organizacion de la informacion, repeticion del
material para ser aprendido, relacionando el nuevo material con la informacion
existente en la memoria y aumentando la significatividad de este, técnicas de
comunicabilidad. Las estrategias pueden clasificarse en tres grandes grupos: estrategias

cognitivas, estrategias metacognitivas, y estrategias de manejo de recursos. (p.50)

Tipos de Aprendizajes

Al analizar la formacién integral se refiere al tipo de aprendizaje que contribuya s la
formacion, diversos autores proponen varios fines el proceso educativo, uno el aspecto
informativo y otro el aspecto formativo, el desarrollo de las capacidades competencias,
habilidades y destrezas, para algunos lo mas importante es el desarrollo de la subjetividad,
mientras que para otros es el mejoramiento de herramientas mentales como el lenguaje y los
métodos. La Organizacion Mundial de las Naciones Unidas para la Educacidn, la Cienciay La
Cultura menciona sobre cuatro pilares de la educacion que son: aprender a conocer, aprender a
hacer, aprender a vivir juntos y aprender a ser, con este antecedente se toma los tipos de

aprendizaje que menciona Zarzar (2015):

e Adquisicion de informacion.

e Desarrollo de capacidades.
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e Desarrollo de la subjetividad.

La adquisicion de informacion se refiere a conocer la informacion, comprender la
informacion y manejar la informacion. En el desarrollo de capacidades las habilidades del
lenguaje, del pensamiento, destrezas fisicas o motoras, métodos, sistemas, procedimiento. En

el desarrollo de la subjetividad esta los habitos, actitudes y valores.

El Aprendizaje de la Educacion Tecnolégica

El presente proyecto esta enfocado a realizar a un programa de capacitacion sobre la
utilizacion de Canva y Genially como herramientas pedagogicas digitales para los docentes de
Basica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana San Luis 2021-2022 por lo tanto se toma

lo que menciona el autor:

Mautino (2014) que la educacion tecnoldgica se debe proponer contenidos en forma de
problemas (conflicto cognitivo) y luego resolverlos utilizando medios y procesos
técnicos, lo cual lleva a reorganizar los conocimientos previos y construir nuevos
saberes significativos. Para que lo estudiantes aprender haciendo. En esta forma de
encarar el aprendizaje estan presentes diversos momentos, tales como: la indagacion, la
manifestacion de conocimientos previos, la informacion, el disefio, la planificacion, la

organizacion, la ejecucion y la evaluacion. (p 66)

Uso y Aplicacion de las TIC en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje

Hoy en dia el uso de las TIC se ha convertido en algo esencial en el proceso de
ensefanza - aprendizaje para la mayoria de los docentes y estudiantes, lo que ayuda un

aprendizaje mas interactivo, motivador, desarrolla habilidades.

Lanuza et al, (2018) afirman que el uso de las TIC se entiende que como la
incorporacion de estas en los centros de educacion a dos niveles: gestion y practica
docente, a través de dos formas: nuevas vias de comunicacion y novedosas formas de
comunicacion de materiales didacticos. (De Pablos Pons y Jiménez Cortés, 2007) El
uso de las TIC en el aula proporciona tanto al educador como al estudiante una util
herramienta tecnologica posicionando asi a este ultimo en protagonista y actor de su
propio aprendizaje. De tal forma, que se convierte en una renovacion didactica en las

aulas donde se pone en practica una metodologia activa e innovadora que motiva los
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estudiantes. Con respecto a lo referente a que si los docentes aprovechan las
herramientas TIC disponibles dada la adaptabilidad y flexibilidad de estas en el proceso

ensefanza- aprendizaje. (p.23)

2.1.7. Rol del Docente

Cabero (2007) menciona que los roles del profesor son de ser consultores de
informacion, buscadores de materiales y recursos para la informacion, soporte a los estudiantes
para el acceso a la informacion., utilizadores experimentados de las herramientas tecnologicas

para la busqueda y recuperacion de la informacion.

Ser colaboradores en grupo, favorecedores de planteamientos y resolucion de
problemas mediante el trabajo colaborativo, tanto en espacios formales como no formales e
informales. Sera necesario asumir nuevas formas de trabajo colaborativo teniendo en cuenta
que nos estamos refiriendo a una colaboracion no presencial marcada por las distancias

geograficas y por los espacios virtuales.

Ser facilitadores del aprendizaje, las aulas virtuales y los entornos tecnoldgicos se
centran mas en el aprendizaje que en la ensefianza entendida en sentido clasico (transmision de
informacion y de contenidos). No transmisores de la informacion sino: facilitadores,

proveedores de recurso, y buscadores de informacion.

Poseedores de una vision constructivista del desarrollo curricular. Disefiadores y
desarrolladores de materiales dentro del marco curricular, pero en entornos tecnologicos.

Planificadores de actividades y entornos virtuales de formacion.
Disenadores y desarrolladores de materiales electronicos de formacion.

Favorecedores del cambio de los contenidos curriculares a partir de los grandes cambios

y avances de la sociedad que enmarca el proceso educativo.

Diagnosticar las necesidades académicas de los alumnos, tanto para su formaciéon como
para la superacion de los diferentes niveles educativos. Ayudar al alumno a seleccionar sus
programas de formacion en funcion de sus necesidades personales, académicas y profesionales
(cuando llegue el momento). Dirigir la vida académica de los alumnos. Realizar el seguimiento
y supervision de los alumnos para poder realizar los correspondientes feed-backs que ayudaran

a mejorar los cursos y las diferentes actividades de formacion. (p.263)
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Competencias del Docente.

Se centran en: construccion de estrategias pedagogicas eficientes; uso eficiente de las
opciones didacticas; la transposicion didactica; evaluacion de los procesos de aprendizaje; uso
pedagbgico de las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC); acompanamiento a

los procesos formativos, y sistematizacion de experiencias formativas. (Acosta, 2017, p.45)

Competencias Tecnologicas.

El profesorado se convierte en uno de los actores principales en los que reside la
integracion de las TIC, pues sin su participacion dicha integracion no se lograria. De ahi que
su competencia se haya convertido en un eje clave para transformar el sistema educativo, sobre
todo la que prepara a los docentes en el uso educativo de las tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC). Esto es debido a la presencia cada vez mas intensa de estas tecnologias.
En un sentido amplio, la formacién del profesorado siempre ha sido necesaria y se ha abordado
desde las universidades, las administraciones y las empresas, asi como desde diferentes tipos
de asociaciones profesionales. En la actualidad los profesores se encuentran ante un gran reto:
acercar las tecnologias a sus estudiantes y guiarles en todo su proceso educativo, lo que hace

necesario que tengan competencias tecnologicas acorde en este tema. (Fernandez, 2019, p.45)

Competencias Didacticas.

El docente debe demostrar las competencias didacticas en la aplicacion de técnicas
necesarias que ayude al estudiante ha desarrollar sus capacidades, ademés organizando y
supervisando el trabajo tomando en cuenta que el estudiante es constructor activo de su

aprendizaje, es decir que el estudiante trabaja con autonomia. (Zarzar, 2016, p.13).

Capacitacion Docente.

Constituye un antecedente para la calidad en la educacion, ubicando al ser humano
como ente principal del cambio y como un protagonista vital. En el eje de esta concepcion esta
la labor de los actores educativos como ente esencial en los cambios que deben producirse,
para lo cual también ellos deben modificar sus actitudes para responder a las demandas y

exigencias de la sociedad actual. (Ecured, 2021).
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En este sentido la capacitacion es el medio por el cual se organiza una planificacion,
que cubra las deficiencias y necesidades de un ambito especifico, en este caso del cuerpo
docente, que permitird lograr la eficiencia y eficacia, en el proceso de ensefianza y aprendizaje,
para Guisasolaj, Pintos, & Santos (2015), la capacitaciéon no es conjunto de procesos
desvinculados y sin relacion a la situacion que se presenta en el aula, mas bien busca dar

solucion a una problematica escolar. Imbernon citado por Salazar-Goémez & Tobdn (2018).

2.2. Marco legal

Segtn el Plan de Creaciones de Oportunidades 2021- 2022 en el objetivo 7 donde
mencione sobre Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacién
innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles, donde aborda la promocion de una

educacion innovadora, inclusiva y de calidad perfeccionamiento docente.

Segtn la LOEI (Ley Orgénica de Educacion Intercultural) Art. 10.- Derechos donde
establece que las y los docentes del sector publico tienen los siguientes derechos acceder
gratuitamente a procesos de desarrollo profesional, capacitacion, actualizacion, formacion
continua, mejoramiento pedagogico y académico en todos los niveles y modalidades, segiin

sus necesidades y las del Sistema Nacional de Educacion.

Segun la RLOEI (REGLAMENTO GENERAL A LA LEY ORGANICA DE
EDUCACION INTERCULTURAL) DE LA OFERTA DE FORMACION PERMANENTE
PARA LOS PROFESIONALES DE LA EDUCACION afirma en los articulos.

Art. 311.- De los procesos de formacién permanente para los profesionales de la
educacion. El Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional, con el objeto de
mejorar las competencias de los profesionales de la educacion, certifica, disefa y
ejecuta procesos de formacion en ejercicio, atendiendo a las necesidades detectadas a
partir de los procesos de evaluacion y a las que surgieren en funcioén de los cambios

curriculares, cientificos y tecnolodgicos que afecten su quehacer.

Art. 312.- Programas y cursos de formacion permanente. El programa de formacion
permanente es un conjunto o grupo de cursos relacionados entre si que se orientan al
logro de un objetivo de aprendizaje integral y puede vincular acciones de
acompanamiento posterior para la implementacion de lo aprendido. El curso de

formacion es una unidad de aprendizaje relacionada con un tema o una tarea especifica.
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Art. 313.- Tipos de formacidon permanente. La oferta de formacién en ejercicio para los
profesionales de la educacion es complementaria o remedial. La formacion permanente
de caracter complementario se refiere a los procesos de desarrollo profesional,
capacitacion, actualizacion, formacion continua, mejoramiento pedagogico y
académico para que provean a los docentes de conocimientos y habilidades distintas de
las aprendidas en su formacion inicial. La formacidon permanente de caracter remedial
es obligatoria y se programa para ayudar a superar las limitaciones que tuviere el

docente en aspectos especificos de su desempefio profesional.

Art. 314.- Acceso a los procesos de formacion permanente complementaria. Los
docentes fiscales tienen derecho a recibir formacion permanente complementaria de
manera gratuita, la primera vez que la reciban. Los docentes de establecimientos
fiscomisionales sin nombramiento fiscal y los de establecimientos particulares pueden
acceder a los cursos de formacion permanente complementaria, de conformidad con la

normativa especifica emitida por el Nivel Central de la Autoridad Educativa Nacional.

Art. 315.- Certificacion de los procesos de formacion. Todos los procesos de formacion
deben exigir el cumplimiento de un requisito minimo de asistencia y la obtencion de
una nota de aprobacion que evalte el desempeno de los participantes durante y al final
del programa. Los participantes que satisficieren estos requisitos recibiran una
certificacion de cumplimiento. Los cursos o programas de formacion son disefiados
para su aplicacion inmediata en el sistema educativo; por lo tanto, sus participantes

deben entregar evidencias de dicha aplicacion.

Segtn los lineamientos sobre los estdndares de calidad educativa dadas por el
Ministerio de Educacion, en la que estd la dimension administrativa componente desarrollo
profesional menciona que el D1.C2.DI4. Gestiona la ejecucion de actividades de capacitacion

para el personal administrativo, directivo y docente.
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

3.1. Descripcion del area de estudio / Descripcion del grupo de estudio

La Unidad Educativa “Diocesana San Luis” sera el escenario principal para realizar la
investigacion, esta se enfocd directamente en el grupo de docentes pertenecientes al nivel de
Basica Elemental. La institucién educativa se encuentra ubicada en el canton Otavalo en la
Ciudadela 31 de Octubre Calle Isaac J. Barrera y Eladio Benitez (Figura 1), surgio del esquema
escolar que presentaba Otavalo en cuanto a la educacion primaria, y aunque la demografia
escolar estaba atendida, centenares de hogares preferian educar a sus hijos en una escuela

catolica que siguiera los lineamientos que la Iglesia establecia para la educacion de los nifos.

Figura 1 Mapa de ubicacion de la “Unidad Educativa “Diocesana San Luis” canton Otavalo
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La institucion denominada Unidad Educativa Diocesana San Luis que estd regentada
por la Red Educativa Diocesana, toma el nombre relacionado con el de la parroquia a la cual
esta pertenece y que es importante dentro del cantén y muy conocida por los otavalefios, uno
de los objetivos importantes es rescatar el espiritu de la escuela catolica y recobrar el prestigio

del antiguo colegio San Luis el cual hace varios afios funcionaba.
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La institucion actualmente cuenta con un paralelo del Nivel Inicial, un paralelo de
Primero de Baésica, tres paralelos de Basica Elemental, tres paralelos de Basica media, tres
paralelos de Educacion General Basica Superior, tres paralelos de Bachillerato General
Unificado, espacios para materias especiales como: area de deportes, educacion artistica y
zonas recreativas. Cuentan con veinte y nueve docentes, tres profesionales en el area

administrativa y personal de limpieza

3.2. Enfoquey tipo de investigacion

La investigacién esta direccionada al enfoque cuantitativo, dado que ofrece gran
flexibilidad con la aplicacion de varios instrumentos de investigacion, al mismo tiempo permite
recolectar datos ayudando a la compresion del problema de investigacion en el proceso de
ensefanza aprendizaje con la utilizacion de herramientas digitales, como platea Otero (2018)
el enfoque cuantitativo trabaja sobre la base de una revision de literatura que apunta al tema y
da como conclusion un marco teérico orientador de la investigacion. Estas recolecciones de
datos derivan las hipotesis que seran sometidas a prueba para probar la veracidad del estudio.
Hernandez et al., (2010, como se cit6 en Otero, 2018) “apuntan a si los resultados corroboran
las hipdtesis o son congruentes con estas, se aporta evidencia en su favor. Si se refutan, se
descartan en busca de mejores explicaciones y nuevas hipotesis”, el enfoque cuantitativo se
empleara en la recoleccion de informacion sobre los resultados de uso de las herramientas
pedagbgicas digitales, en los docentes y el andlisis de contenidos de la informacion
suministrada por los actores clave de la Unidad Educativa Diocesana San Luis afio lectivo

2021-2022.

Los tipos de investigacion que se utilizé en la investigacion son: la investigacion

documental y de campo. Monroy (2018) afirma lo siguiente:

El tipo documental es la indagacion y andlisis de informacion documental. Se realiza
en el primer momento de la investigacion para la revision bibliografica y ubicacion
teorica del problema de investigacion, elaboracion del marco referencial y organizacion

de la informacion seleccionada (p, 107).

La investigacion es de tipo documental, porque revisé las fuentes de informacion
legales, manuales de capacitacion docente en la utilizacion de herramientas digitales en el
proceso de ensefianza - aprendizaje en los estudiantes de Basica Elemental en la de Unidad

Educativa Diocesana San Luis.
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Baez (2018), menciona que el tipo de campo permite la observacion en contacto directo
con el objeto de estudio, y el acopio de testimonios que permitan confrontar la teoria
con la practica en la blisqueda de la verdad objetiva. Se caracteriza porque la
recopilacion de datos debe hacerse en el medio natural donde se produce el hecho a

investigar (p, 96).

Este tipo de disefio permitié analizar e interpretar los hechos como ocurren sin generar
alteraciones, mediante el empleo de herramientas tecnologicas didacticas que van a depender
del fenomeno de estudio, lo que permitira tener un contacto directo con los docentes de Bésica

Flemental en la de Unidad Educativa Diocesana San Luis.

La presente investigacion es de tipo descriptiva, segun Fresno (2019) esta dirigida a
profundizar en el conocimiento del problema en estudio; es utilizada con frecuencia para
caracterizar un hecho o conjunto de hechos que caracterizan una poblacion, es decir, ayudo a
encontrar las dificultades en la utilizacion de herramientas digitales pedagdgicas por parte de
los docentes en las clases, con lo cual servira como base para la formacion docente en el uso
de las herramientas Canva y Genially en el proceso de ensefianza — aprendizaje en Educacion

Basica Elemental de la Unidad Diocesana San Luis.

Los instrumentos que se aplicd de acuerdo con las caracteristicas y enfoque de esta
investigacion se aplicaron encuestas en los docentes basados en el uso de las herramientas
digitales en los docentes de Unidad Educativa Diocesana San Luis.

3.3. Procedimientos

La investigacion se desarrollo en cuatro fases que se describen a continuacion:

3.3.1. Fase I: Identificacion de Competencias en el Uso de las Herramientas Digitales en

los Docentes de Unidad Educativa Diocesana San Luis Ano Lectivo

Se realizd y aplico un cuestionario sobre el uso de herramientas digitales en las clases,
con la finalidad de conocer el nivel de conocimiento en la aplicacion de las herramientas en los
docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana San Luis, la cual fue valida 'y

analizada por alfa de Cronbach obteniendo un resultado de 0,87 de confiabilidad.
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3.3.2. Fase 2: Andlisis de la Percepcion de los Docentes de Unidad Educativa Diocesana
San Luis sobre el Uso de las Herramientas Pedagdgicas Digitales en el Proceso Enserianza

- Aprendizaje de los Estudiantes

Se aplico una encuesta formada por un cuestionario con preguntas abiertas y cerradas
(dicotomicas, escala Likert) sobre el uso de las herramientas pedagogicas digitales en el
proceso de ensefianza - aprendizaje en la Basica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana
San Luis, con lo cual, permitird indagar el punto de vista del docente en su contexto.
Posteriormente, se aplicard el método de categorizacion, el cual es un proceso que buscara la
reduccion de la informacion con el fin de expresarla y describirla de manera conceptual, que

respondera a una estructura sistematica de forma clara para cualquier persona.

3.2.3 Fase 3: Diseiio de un Programa de Capacitacion Docente con la Utilizacion Canva y
Genially como Herramientas Pedagdgicas Digitales, para en el Proceso de Ensefianza -

Aprendizaje en Bdsica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana “San Luis”

A partir de los resultados de las fases 1 y 2, se elabora un programa de capacitacion
sobre el uso de las herramientas digitales Canva y Genially, para docentes La investigacion
realizada permitira organizar y desplegar contenidos de la capacitacion docente con la
utilizacion Canva y Genially como herramientas pedagdgicas digitales orientadas a la solucion
de dificultades segun las necesidades educativas en las diferentes asignaturas de Bésica
Elemental de la Unidad Educativa Diocesana San Luis con el fin de contribuir a la mejora

continua del proceso de ensefanza aprendizaje en los estudiante.

3.2.4 Fase 4: Capacitacion sobre la Utilizacion de Canva y Genially como Herramientas
Pedagdgicas Digitales, Dirigido a los Docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa

Diocesana “San Luis”

En esta fase se capacito a los docentes en el uso pedagdgico de Canva y Genially en
funcion del disefio realizado en la fase anterior, con la finalidad de promover su aplicacién en
procesos ensefianza — aprendizaje que permitan mejorar el desarrollo académico en los

estudiantes.
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Con el objetivo de aportar un manejo adecuado de las herramientas pedagogicas
digitales Canva y Genially, en el proceso de ensefianza -aprendizaje, la misma que se
fundamenta en una planificacion de actividades para la formacion profesional docente, que
dispone la institucion, con una duracidon de 40 horas (20 sincrénicas y 20 asincronicas) en un
horario de 12:00 a 14:00 de lunes a viernes. Se informara de manera oportuna a través de una
convocatoria que seran entregada a los docentes de la Unidad Educativa Diocesana “San Luis”,
por lo que se realizard un periodo de inscripcion para el registro de la capacitacion y se

adjuntaré un certificado de participacion.
La capacitacion tendra la siguiente estructura

e Contenidos
e Estrategias y metodologia de aprendizaje
e Recursos tecnoldgicos

e Sistema de evaluacion

3.2.5 Fase 5: Evaluacion del Curso sobre la utilizacion de Canva y Genially como
herramientas pedagdgicas digitales, dirigido a los docentes de Bdsica Elemental de la
Unidad Educativa Diocesana “San Luis”

Una vez finalizada la fase de capacitacion se evidencio los resultados mediante la
aplicacion de una rubrica de evaluacion, con la finalidad de recolectar datos que permitid

determinar las fortalezas y debilidades del programa.

3.4  Consideraciones bioéticas
La investigacion se desarrolld considerando los principios bioéticos de beneficencia,

no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevd a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel, en docentes de Bésica Elemental de la

Unidad Educativa Diocesana “San Luis”.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informara de forma oral, los
aspectos mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su
participacion, tiempo de duracion, leyes, codigos y normas que lo amparan, cardcter voluntario
en la participacion y beneficios. Asi mismo, se tramitaran todos los permisos respectivos para

tener acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de los involucrados.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

En este capitulo se revelan los resultados mas relevantes del diagndstico realizado a los
docentes de la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” sobre el nivel de competencia digital

que poseen, datos que son relacionados con estudios similares.

4.1. Situacion inicial: Diagnostico en las competencias digitales de los docentes de la
Unidad Educativa Diocesana “San Luis”

Se aplico una encuesta que fue analizada por alfa de Cronbach con un 0,87. Las
preguntas se elaboraron de manera estructurada. Los resultados de la encuesta aplicada a cinco
docentes, se describe mediante el uso y representacion grafica con la herramienta SPSS. Se
muestran los datos mas significativos para la investigacion tipologia del encuestado y

competencias digitales.

4.1.1. Tipologia de los encuestados

Los docentes que participaron en las encuestas fueron 100% mujeres, el 40% de los
encuestado estd en un rango de 40 a 49 afos, el 40% esta en un rango de 30 a 39 afios y el 20%
corresponde al rango de 50 afios en adelante, el 100% de los encuestado tiene el titulo de tercer

nivel.

4.1.2. Competencias digitales docentes

A continuacion, se describe los resultados de nivel de competencias digitales que los

docentes poseen, de acuerdo con cada una las preguntas realizadas en la encuesta:
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1. (Cree usted que las herramientas pedagogicas digitales ayudan a la adquisicion de
aprendizajes en los estudiantes?

Figura 2 Herramientas pedagogicas ayudan a la adquisicion de aprendizaje
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Como se puede ver en la figura 1 segun las perspectivas de los docentes las herramientas
pedagbgicas digitales ayudan a la adquisicion de aprendizaje, por lo que resultado por lo que
concuerda con Pons (2010) la fuerte presencia de las TIC en las sociedades avanzadas, la
incorporacion de una vision cultural de la educacion y las aplicaciones de teorias psicologicas
basadas preferentemente en perspectivas constructivistas hacen posible la opcidon de plantear
la formacion desde nuevos angulos y con nuevos enfoques. Asimismo, las TIC permiten nuevas
posibilidades y nuevos formatos educativos, ya que rompen las barreras limitadoras de las
disciplinas curriculares al permitir aprender de forma interdisciplinar y abierta. También
posibilitan el hecho de «aprender en la multiculturalidad, amplian y multiplican los referentes

formativos.
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2. Desde su perspectiva, ;qué importancia tiene la utilizacion de recursos tecnologicos,

como apoyo didactico en el proceso de enseifianza — aprendizaje?

Figura 3 Importancia que tiene la utilizacion de recursos tecnologicos, como apoyo en el proceso de ensefianza
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La importancia que tiene la utilizacion de recursos
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aprendizaje

Segun la perspectiva de los docentes utilizar los recursos tecnoldgicos son importantes
porque son un buen apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje, el Ministerio de Educacion
(2021-2025), en su Agenda Educativa Digital menciona varios ejes que estan anclados a pilares
de la educacion a través de aprender a aprender con un aprendizaje digital, aprender hacer con
una alfabetizacion digital y aprender a ser con una ciudania digital. El uso de recursos digitales
aplicados por los docentes dentro la hora clases ayuda el desarrollo de las habilidades y
destrezas de los estudiantes dentro de su proceso de formacion académica, en la aplicacion de
variedad actividades pedagogicas. Los recursos didacticos en la educacion asumen un rol
fundamental en el curriculo educativo y la planificacion curricular, los materiales didacticos en
el proceso ensefanza—aprendizaje en el aula generan interaccion, creatividad e innovacion, por
tal razdn los recursos didacticos se articular con los objetos de estudio, contenidos, formas de
ensefanza, métodos, técnicas de trabajo cooperativo, recursos y la evaluacién como un proceso
sistémico en la clase, los cuales permiten la mejora continua y el fortalecimiento en la clase,

Ademas, el uso de recursos de educacion interactiva estimula el aprendizaje a través de
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experiencias auditivas y visuales al momento de ensenar, las herramientas que se utilizan para
crear recursos interactivos de educacion 3.0 en la ensefanza son de facil acceso para los
docentes. Con estas herramientas, los nifios de 4 a 5 afios pueden observar cada uno de los
elementos visuales, auditivos y tactiles creados por los maestros; Educaplay, Prezzi, Power
Point, Canva y Geneally son recursos que facilitan la comunicacion y participacion en el aula

virtual (Barrera et al., 2022).

3. Desde su perspectiva, ;cual es el dominio de sus habilidades en el manejo de las
herramientas pedagogicas digitales en el proceso de ensefianza- aprendizaje?

Figura 4 Dominio de las habilidades en el manejo de las herramientas pedagogicas digitales
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Segun la UNESCO en el marco de competencias de los docentes en materias de TIC,
las metas sociales y econdmicas son aspectos centrales de los sistemas educativos de todo el
mundo. Los docentes deben estar equipados para guiar a la generacion siguiente, a fin de que

esta adopte estos objetivos y pueda alcanzarlos.

La Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible, aprobada por la Asamblea General de
las Naciones Unidas, pone de manifiesto un cambio a escala mundial, orientado a la
construccion de sociedades del conocimiento inclusivas, basadas en los derechos humanos, el
empoderamiento y la consecucion de la igualdad de género. Las TIC revisten un caracter

crucial en el avance hacia la realizacion de los 17 Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS).
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Mas especificamente, las metas relacionadas con las TIC se abordan en los objetivos siguientes:
educacion de calidad (Objetivo 4), igualdad de género (Objetivo 5), infraestructuras (Objetivo
9), reduccion de las desigualdades en y entre los paises (Objetivo 10), paz, justicia e

instituciones solidas (Objetivo 16) y alianzas para lograr los objetivos (Objetivo 17).

Las competencias necesarias para utilizar de forma efectiva las TIC en la ensefianza y
recalca que los maestros, ademas de adquirir competencias relativas a las TIC y la capacidad
de desarrollarlas en sus alumnos, deben poder utilizarlas para ayudar a estos a convertirse en
educandos colaborativos, creativos, capaces de resolver problemas, y en miembros

innovadores y comprometidos de la sociedad.

Entre sus consideraciones esta el hecho de poseer competencias digitales en relacion
con la profesion docente como algo imprescindible, asi como las percepciones que sefialan que
la adquisicion de estas para el alumnado resulta de gran importancia tanto para sus estudios y

desempefio de funciones laborales futuras.
4. ;Utiliza herramientas pedagogicas digitales para impartir clases?

Figura 5 Utiliza herramientas digitales para impartir clases
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En la figura 5 muestra que el 80% si utilizan y un 20% de los docentes no utilizan las
herramientas, para impartir clases se debe tomar en cuenta lo que menciona Carcaiio (2021),
las herramientas digitales facilitan el proceso de ensefianza — aprendizaje siempre que se
consideren los conocimientos previos de los estudiantes, las etapas del desarrollo y el contexto,
esto resalta la importancia de los conocimientos docentes en psicologia educativa; la eleccion
de la herramienta adecuada depende del campo formativo en que se aplique, recordando en
todo momento que se trata de una herramienta y no de un fin, el tiempo del docente debe
seguirse utilizando en prepararse para la clase, no en preparar la clase ni en el manejo de las
TIC, por lo que debe recurrir a las herramientas con mayor usabilidad y respaldadas por un

repositorio.

Todo dispositivo tecnologico actual derivado de las computadoras e incluyéndolas a
estas son considerados herramientas digitales y pueden ser usadas para facilitar el proceso de
ensefanza aprendizaje; en lo que respecta a la parte intangible se refiere a software, juegos y
herramientas online. Estas herramientas al facilitar la labor del docente le dejan tiempo
suficiente para dar un servicio personalizado a sus estudiantes, por ese motivo las instituciones
educativas invierten en tecnologia y en capacitacion directiva y docente, ya que el tener acceso

a las herramientas digitales no garantiza que se haga un uso adecuado de ellas.

5. ¢Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldégicas para apoyar su labor
docente?

Figura 6 Frecuencia que utiliza herramientas tecnologicas
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En la figura 6 muestra que el 80% utilizan casi siempre y un 20% de docentes
ocasionalmente, por lo que se debe tomar en consideracion que (Salazar et al., 2022) las
herramientas tecnoldgicas dentro del proceso de ensefianza abarcan muchas tecnologias que
permiten recibir informacidén y comunicar o intercambiar informacion con otros, han acarreado
consigo algunos cambios en la manera como integrarlas en el proceso enseflanza — aprendizaje
por parte de los docentes cambiando desde la manera coémo ensenar, las estrategias didacticas,
planificacion curricular, incorporando estas herramientas a lo tradicional para mejorarlo y no

reemplazarlo.

Las herramientas tecnoldgicas pueden ser aplicadas en distintos ambitos sociales, tales
como la medicina, economia, educacion, entre otros. Asi mismo, poseen una extensa utilidad,
la misma que debe ser asociada y aprovechada en la ensefianza. Se debe considerar la
importancia de que los docentes sepan dominarlas y usarlas correctamente para fomentar el

buen uso de estas en sus estudiantes.

Las herramientas tecnoldgicas son de mucha utilidad. Existen las que brindan
almacenamiento, asi como también las que ofrecen entretenimiento, y material educativo, las
cuales se pueden ser utilizadas para llegar a estimular al estudiante a aprender desde la
comodidad de sus hogares. Los docentes usan la tecnologia en sus clases y piensan que su
aplicacion en el proceso de aprendizaje ensefianza es muy importante para generar motivacion

estudiantil.

6. (En qué porcentaje considera usted que utiliza herramientas pedagogicas digitales en
sus clases?

Figura 7 En qué porcentaje de utilizacion de herramientas pedagogicas
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Es necesario retro alimentar a los docentes a través de charlas, foros, conversaciones, y
circulos para el uso inteligente de la tecnologia; asi propender a la correcta implementacion de

recursos de esta indole identificando sus estrategias, objetivos y los efectos en la ensefanza.

Uno de los beneficios principales en el uso de la tecnologia, es que facilitan el trabajo
docente, permitiendo una constante comunicacion entre sus actores; la implementacion de las
TIC dentro y fuera del aula son necesarias para los estudiantes y a su vez se identifican como
un instrumento de motivacion, resultado que se puede alcanzar una vez que el docente se decide
a innovar su practica de ensefianza para evitar clases monotonas. De igual manera, se identifica
que a pesar del dominio de herramientas tecnologicas por parte del cuerpo docente de las
instituciones objeto de estudio, estos intencionalmente o no, mantienen una ensefanza

tradicionalista, alejada del entorno real de la sociedad actual.

7. ¢ Tiene conocimientos acerca de la herramienta Genially en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?
Figura 8 Conocimiento de la herramienta Genially en el proceso de ensefianza- aprendizaje
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Como se observa en la figura 8 en la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” los
docentes no utilizan la herramienta Genially en el aula, al tener un conocimiento sobre el
manejo de la herramienta web facilita la labor docente gracias a un sencillo interfaz, lo cual
ayuda a reducir las clases magistrales (Maya, sf). Las caracteristicas principales de la
herramientas son la animacion, la interactividad y la integracion de diferentes contenidos, tales

como presentaciones, infografias, lineas del tiempo, documentos, mapas interactivos,
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evaluaciones interactivas, los cuales ofrecen ventajas para los docentes que estén preparados a
crear sus propios estrategias y recursos educativos con los cuales pueda mejorar el proceso de
ensenanza-aprendizaje con la construccion de escenarios novedosos, didacticos y ludicos para
la evaluacion del aprendizaje, lo cual implica una gran ganancia de tiempo, costo y esfuerzo,
es decir, hacer mas eficiente el aprendizaje, pues el usuario tan solo debe cambiar o ajustar el

contenido acorde a los requerimientos o necesidades.
8. (Tiene conocimientos acerca de la herramienta Canva en el proceso de ensefianza-

aprendizaje?

Figura 9 Conocimiento de la herramienta Canva en el proceso de enseiianza- aprendizaje
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Como se observa en la figura 9 en la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” los
docentes utilizan la herramienta Canva un 40% en el proceso de ensefianza - aprendizaje, los
maestros necesitan crear contenido todo el tiempo, ser innovadores en las clases, y ademas
presentar informacién de manera llamativa para los estudiantes, la herramienta facil de

manejar, gratuita y con miles de recursos disponibles para docentes (Ruiz y Intriago, 2022).

Canva es una herramienta de disefio en linea, en la que puedes crear contenido de
comunicaciones: afiches, imagenes para redes sociales, infografias, presentaciones y hasta

videos. Las caracteristicas de Canva para Educacion son bastante completas y similares a las
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de Canva tradicional, tiene la disponibilidad de miles de plantillas para crear horarios,
infografias, planificadores semanales, afiches, presentaciones y mucho mas. Ademas, es una
plataforma que se adapta a las necesidades pues todas las plantillas pueden ser filtradas por

afios escolares.

9. (Utiliza herramientas multimedia para el desarrollo de presentaciones interactivas
para las clases?

Figura 10 Utiliza herramientas multimedia para las clases
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Como se muestra en la figura 10, existe un 20% de los docentes que no utilizan
herramientas multimedia para sus clases, los docentes tienen que estar dispuestos a aprovechar
las herramientas multimedia de apoyo para el desarrollo de presentaciones interactivas
educativas y aumentar la eficacia en la ensenanza, los docentes necesitan capacitarse en el tema
del manejo recursos interactivos para fortalecer el aprendizaje activo y mejor desempefio
académico de los estudiantes, segiin en la investigacion realizado por Enriquez (2022), se
demostré que el Genially es la aplicacion mas completa innovadora que todo docente debe
tener en cuenta a la hora de realizar sus presentaciones rapidamente, para la preparacion de

clases y organizar el material en espacios virtuales.



37

10. ;Qué tipo de problemas tiene para implementar las herramientas pedagogicas
digitales en el aula?

Figura 11 Problemas para implementar herramientas pedagogicas en las clases
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En la Unidad Educativa se muestra que los problemas que tienen los docentes para
implementar herramientas pedagogicas en las aulas son; la falta de equipamiento con el 80% y
el 20% por falta conocimiento pedagdgico , sin embargo Verdezoto y Chavez (2016), indican
en su investigacion que el empleo de las herramientas digitales pedagogicas es cada vez mas
importante dentro de los centros de la Educacion, en la actualidad, el principal obstaculo para
desarrollar este programa no figura en el aspecto de la logistica, sino en el escaso interés que
muestran directivos y profesores por impulsar las modalidades de estudio que requieren el uso

de las TIC.

Ademas de la poca apertura de los maestros por hacer un uso adecuado de esos medios
didacticos y el marcado interés por continuar recurriendo a métodos de ensefianza de la
denominada educacion tradicionalista, es perceptible que los docentes tampoco reciben una
capacitacion que les permita enfrentar el aula virtual. La principal causa de la apatia de los
pedagogos ante estas herramientas de trabajo pasa por la ignorancia de las ventajas y

oportunidades que ofrece para si mismo y sus alumnos.

En cambio, los estudiantes si dominan las tecnologias de la informacién y las

comunicaciones, pero resultan incapaces de hacer un uso efectivo, activo y responsable de estas
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herramientas. Emplean las TIC con fines personales y no educativos, lo cual limita el impacto

de desarrollo académico que pudiera alcanzarse.

11. ;Cual de las siguientes herramientas multimedia utiliza con mayor frecuencia?

Figura 12 Herramientas multimedia que utiliza con mayor frecuencia
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Como se muestra en la figura 12 las herramientas mas utilizadas son; Canva, Prezi y
otras, pero no utilizan las herramientas Genially, Enriquez (2020) afirma que la de
implementacion de las herramientas multimedia interactivas en la educacién, que favorezcan
al desarrollo de habilidades tales como, de percepcion, de lenguaje, cognitivas, sociales,
emocionales y visuales. Siendo Microsoft PowerPoint una de estas herramientas mas conocidas
y usadas con mayor frecuencia, debido a que no necesita una conexion a internet, pero existen
otra muchas aplicaciones como Sway, Genially y Emaze que permiten elaborar presentaciones
educativas con mucha creatividad, con un estilo moderno y profesional permitiendo enlazar
paginas web, incluir graficos dindmicos, ademés de videos, audios e imagenes, simulaciones,
herramientas para el procesamiento de la informacidn, las cuales sirven como guia a los
estudiantes y favorecen la comprension e interaccion entre los actores directos para la

construccion y asimilacion del aprendizaje.(Sanchez, 2020)

12. ;Cuales son los factores influyen en la actualizacion en sus competencias digitales

docente?
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Figura 13 Factores que influyen en la actualizacion en competencias digitales
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En la figura 13 muestra que el factor que mas influye en la actualizacion de
competencias es el recurso tecnologico seguido de horarios y desconocimiento de cursos de
capacitacion. Vinals y Cuenca (2016), el alumnado se ha desarrollado en un contexto digital
por lo que el profesorado debe adecuarse a su forma de actuar y de concebir el aprendizaje; en
este sentido, el docente también debe digitalizarse y ser competente digital. Esta competencia
ligada al uso de las tecnologias digitales no solo implica ser una persona autonoma, eficaz,
responsable, critica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar la informacion y sus fuentes, asi
como las distintas herramientas tecnoldgicas; sino que al mismo tiempo demanda tener una

actitud critica y reflexiva en la valoracion de la informacion disponible.

Los docentes, ademdas de tener que adaptar las metodologias de ensefianza al nuevo
entorno, tienen ante si el reto de adquirir conocimientos, habilidades y actitudes digitales que
motiven al alumnado a hacer un uso critico de la tecnologia no solo en el aula, sino también en
casa, en su vida social y en sus entornos de ocio. Solo asi estaran contribuyendo a construir una
respuesta colectiva e ilusionante a los retos que hoy plantea a la educacion la Era Digital. Asi
pues, los docentes, al igual que el alumnado, deben aprender a ser competentes digitales, pero
mas importante ain: deben resignificar y adaptar su competencia docente a un mundo

digitalizado.
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13. ;Qué valoracion le da a su competencia en la utilizacion de las herramientas
digitales pedagogicas?

Figura 14 Valoracion de las competencias digitales
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Los docentes de una Unidad Educativa Diocesana “San Luis” segin sus perspectivas
sefalan que la valoracion que le dan a sus competencias en la utilizacion de herramientas
digitales es moderada, considerando que segiin Vargas (2019), las competencias digitales en la
¢poca actual son todas las capacidades, habilidades fundamentales que necesitan los docentes,
estudiantes, profesionales y otros para desarrollar y mejorar su actividad de ensefanza,
aprendizaje, investigacion, profesional entre otros. Por otra parte, los usuarios son los
responsables de identificar y seleccionar los recursos tecnoldgicos gratuitos o de pago que

mejor se acomoden a sus necesidades.

Finalmente, otro aspecto fundamental de la competencia digital radica que propicia
ambientes virtuales flexibles, colaborativos, cientificos, ademés de generar conocimiento y

permitir al usuario actualizarse en las nuevas Tecnologias de Informacion y Comunicacion.
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14. ;Alguna vez la unidad educativa donde labora le han capacitado en la utilizacion de
las herramientas Canva o Genially para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Figura 15 Capacitacion en la utilizacion de Canva o Genially en el proceso de enseiianza — aprendizaje
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Segun los resultados arrogados por la encuesta tal como se muestra la figura 15, en la
Unidad Educativa no se realizado ninguna capacitacion sobre la utilizacion de herramientas
Canva y Genially, por lo que se realiza un programa de capacitacion docente para basica
elemental, tomando en consideracion que segun Castillo (2020) es importante analizar y
estudiar si se debe incrementar la formacion del personal docente en relacion al uso
herramientas digitales pedagogicas, ya que la falta de formacion del profesorado en la
implementacion de estrategias metodologicas centradas en el estudiante dificulta la innovacion
(Moreno, 2018). A su vez, la falta de actualizacion de los docentes en relacion con el uso de
las TIC a nivel instrumental y metodologico dificulta la puesta en practica de estas en el &mbito

educativo (Colas et al., 2018).
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15. ;Qué modelo pedagogico utiliza para impartir clases?

Figura 16 Modelo pedagogico que utiliza para impartir clases
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En launidad educativa se trabaja el modelo constructivista tal como muestra en la figura
16, sin embargo, al revisar el modelo pedagdgico de la Red Educativa Diocesana se fundamenta
en el Humanismo Solidario y la Pedagogia del Amor, a partir de la cultura del didlogo, de la
globalizacién de la esperanza, de la inclusion y de las redes de cooperacion, con una vision que
acaricia el conectivismo con fines de evangelizacion, donde el Realismo Pedagogico y la
Pedagogia Dialogante convergen, para trabajar de manera flexible el aprendizaje y el
conocimiento, evocando la libertad del ser, sin olvidar que somos hijos de Dios que caminan a
la perfectibilidad en armonia con la naturaleza, seguin Hernandez (2008), las nuevas
tecnologias, al ser utilizadas como herramientas constructivistas, crean una experiencia
diferente en el proceso de aprendizaje entre los estudiantes, se vinculan con la forma en la que
ellos aprenden mejor, y funcionan como elementos importantes para la construccién de su

propio conocimiento.
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16. ;Le gustaria que le capaciten en la utilizacion de las herramientas Canva o Genially
para el proceso de ensefianza aprendizaje?

Figura 17 Le gustaria que le capaciten en la utilizacion de Canva y Genially para el proceso de enserianza —
aprendizaje
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Los docentes de la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” estd de acuerdo que se les
capaciten en la utilizacion de Canva y Genially para el proceso de ensefianza — aprendizaje, por
lo que se implementa la capacitacion de los docentes de herramientas tecnologicas, con la

finalidad de la mejora del rendimiento académico de los estudiantes.

Segun la percepcion de los docentes la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” utilizar
los recursos tecnoldgicos es importante por ser un apoyo en el proceso de ensefianza
aprendizaje, los problemas para implementar herramientas pedagogicas en las aulas son; la
falta de equipamiento y por falta de conocimiento pedagogico, por otro lado los factores que
mas influye en la actualizacion de competencias son los recursos tecnologico, los horarios y
desconocimiento de cursos de capacitacion, sefialan que la valoracion que le dan a sus
competencias en la utilizacion de herramientas digitales es moderada, por lo que en la
institucion no se han realizado capacitaciones de herramientas digitales, por lo que se realiza

un programa de capacitacion docente para bésica elemental.
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CAPITULO V
PROPUESTA
5.1. Titulo de la Propuesta

Disefio de un programa de formacion de capacitacion en el manejo de Canva y Genially
como herramientas pedagogicas digitales en el proceso de ensefianza -aprendizaje en basica

elemental en la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” en el cantén Otavalo.
5.1.1. Antecedentes de la Propuesta

La Unidad Educativa Diocesana “San Luis” de Red Educativa de la Didcesis de Ibarra,
se encuentra ubicada en el cantén Otavalo, perteneciente al distrito 10D02, como oferta
educativa tiene; preparatoria, basica elemental, basica superior y bachillerato, su propuesta
pedagbgica estd enfocada a ser una institucion educativa bilingiie reconocida socialmente a
nivel zonal, por su calidad académica y educativa, que favorezca a la formacion integral de los
estudiantes fomentada en el evangelio, la innovacidn, la tecnologia y la conservacion del medio

ambiente.

El docente debe saber lo que es realmente importante, transmitirlo de la forma mas
explicita posible a los estudiantes, retroalimentarles en todo momento y dejarles que
interioricen el feedback, de modo que ellos mismos sean conscientes de sus avances y sus
necesidades. La evaluacioén no debe ser algo que se hace al estudiante, sino algo que realiza el
propio estudiante, un proceso en el que el alumno es el agente mas activo, las TIC y los nuevos

dispositivos facilitan la aplicacion de las inteligencias multiples.

La disponibilidad de ordenadores, dispositivos portatiles o tabletas, la versatilidad de
los nuevos materiales y la multiplicidad de lenguajes amplian en gran medida el abanico de
opciones en la ensefianza, las nuevas tecnologias e internet permiten atender a las inteligencias

y personalizar el aprendizaje.

El profesor debe convertirse en guia, debe trabajar en equipo con los alumnos y los
padres para decidir cual es la mejor manera de aprender para una persona. El modelo
pedagogico que plantea de Red Educativa no puede dejar de lado el tema tecnoldgico, aunque
trata de utilizarla las TIC en base al contexto y realidad de cada plantel, por lo cual utiliza el
Conectivismo como nueva Teoria de aprendizaje del siglo XXI, con una orientacion desde La

Red Informatica de la Iglesia en América Latina (RIIAL) que es un proyecto que nacié en 1987,
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impulsado desde el PCCS y el CELAM con el objetivo de acompaifiar la informatizacion y el

uso de las nuevas tecnologias en la mision de Iglesia latinoamericana.

Por consiguiente, las competencias digitales son la base fundamental, al momento de
llegar al estudiante, sin embargo, se tienen que utilizar herramientas digitales pedagdgicas que
permitan mejorar el proceso de ensefanza — aprendizaje en las clases, por lo que este estudio,
permitio diagnosticar la situacion actual de las competencias digitales de los docentes de basica
elemental, con la finalidad de disefiar un programa de capacitacion para los docentes de Basica
Elemental de la Unidad Educativa Diocesana San Luis, en la utilizacién de Canvas y Genially

como herramientas pedagogicas digitales.

5.2. Presentacion del disefio del programa de capacitacion en Canva y Genially

El programa de formacion para los docentes de la Unidad Educativa Diocesana “San
Luis”, se basa en fortalecer las competencias en la utilizacion de herramientas digitales
pedagobgicas, con el objetivo de contribuir al proceso de ensefanza aprendizaje en las aulas,
donde el docente pueda integrar las herramientas como medios didacticos para implementar la
innovacion educativa y que sirva como soporte para manejar adecuadamente, las herramientas

Canva y Genially.
El inicio del curso a los docentes con los siguientes parametros:

e Bienvenida a los docentes
e Objetivo del curso
e Desarrollo del curso

e Evaluacion
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5.2.1. Presentacion del disefio del programa de capacitacion en Canva y Genially

Tabla 3 Planificacion del curso: Canva y Genially

Planificacion De La Capacitacion: Canva y Genially como Herramientas Pedagégicas Digitales en el Proceso de Ensefianza -

Aprendizaje en Basica Elemental en la Unidad Educativa Diocesana “San Luis” en el Canton Otavalo.

Lizeth Alarcén
Facilitador
Nombre de la Institucion Unidad Educativa Diocesana “San Luis”
Beneficiarios Docentes de Basica Elemental
Modalidad Presencial — Asincrdnica
Duracion del curso 40 horas
Fecha de inicio y finalizacion Desde el 7 al 11 de noviembre del 2022

Objetivo: Capacitar sobre la utilizacion de Canva y Genially como herramientas pedagogicas digitales para los docentes de Bésica Elemental

de la Unidad Educativa Diocesana San Luis. https://view.genial.ly/636444f1f6c47c0017bac3ce/interactive-content-choice-board-educativo
INICIO DE LA CAPACITACION

1. Bienvenida a la capacitacion de Canva y Genially

2. Objetivo del curso capacitacion de Canva y Genially


https://view.genial.ly/636444f1f6c47c0017bac3ce/interactive-content-choice-board-educativo

DESARROLLO DE LA CAPACITACION
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TEMA 1 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO
(HORAS)
Entorno Genially | Conocer el manejo 1. (Quées Crear una v Computador 5 horas presenciales
de los recursos e Genially? presentacion v' Conexion  a
interactividad para la 2. (Para qué se utilizando la internet 5 horas asincronicas
creacion de utiliza herramienta
presentaciones en Genially? Geanially
Geanilly. 3. Ventajasy
desventajas
4. Crear una
cuenta de
Genially
5. Crear
presentaciones
en Genially
TEMA 2 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO (HORAS)

Geanilly en la
aplicacion en el
proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

Utilizar la
herramienta
Genially, para la
creacion de
contenido digital

1. Genially en la
aplicacion de

la anticipacion.

2. Genially en la
aplicacion de

Crear un contenido
digital aplicando en el
proceso de ensefianza

aprendizaje en la

v' Computador
v" Conexion
internet

a

5 horas presenciales

5 horas asincronicas
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COMO recurso
educativo que
permita innovar el

la
construccion.
3. Genially en la

anticipacion,

construccion y

~ C consolidacion.
proceso de ensenanza aplicacion de
aprendizaje. la
consolidacion.
TEMA 3 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO (HORAS)
Entorno Canva Conocer el manejo 1. ;Quées Crear una v" Computador 5 horas presenciales
de los recursos e Canva? presentacion v' Conexion  a

interactividad para la
creacion de
presentaciones en
Canva.

2. (Para qué se
utiliza Canva?

3. Ventajasy
desventajas de
Canva.

4. Crear una
cuenta de
Canva.

5. Crear la cuenta
educativa
Canva.

6. Crear
presentaciones
en Canva.

utilizando la
herramienta Canva.

internet

5 horas asincronicas
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TEMA 4 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES RECURSOS TIEMPO (HORAS)
Canva en la Utilizar la 1. Canvaen la Crear un contenido v' Computador 4 horas presenciales
aplicacion en el herramienta Canva, aplicacion de digital aplicando en el v' Conexion  a
proceso de para la creacion de la anticipacion. . internet 4 horas asincronicas

~ . . proceso de ensefianza
ensefanza — contenido digital 2. Canvaen la
aprendizaje. COMO recurso aplicacién de | aprendizaje en la

educativo que
permita innovar el
proceso de ensefianza
aprendizaje.

la
construccion.
3. Canvaenla
aplicacion de
la
consolidacion.

anticipacion,
construccion y

consolidacion.

CIERRE DE LA CAPACITACION

1. Evaluacion final

2. Agradecimiento



50

5.3. Diseiio del curso en Genially y Canva

Los cursos se ejecutaron de manera presencial, 20 horas de trabajo presencial y
20 horas asincrénicas. La estructura interna de la capacitacion se base en la metodologia

PACIE, mediante tres bloques:

Bloque inicial: Contiene las secciones de informacion, objetivo del curso,

desarrollo el curso.

Bloque de desarrollo: Incluye los contenidos del curso de la capacitacion para
desarrollo de los conocimientos, las destrezas, habilidades y competencias que se espera
en cada docente de Basica Elemental en la Unidad Educativa Diocesana “San Luis”

adquieran.

Bloque de Finalizacion: Contiene las actividades que determina la culminacion
de las tareas o trabajos pendientes por entregar para ser calificados, de igual manera de
desarrollara una retroalimentacion de toda la capacitacion recibida y en caso de existir

vacios cubrirlos en ese instante.

5.3.1. Diserio del programa de capacitacion en competencias digitales en Genially y

Canva

En la figura 18 se exhibe la estructura del bloque 0 en la plataforma de Genially
En la figura 19 muestra el primer bloque donde esté la informacién de la capacitacion, el

objetivo planteados y desarrollo de curso en esta capacitacion de formacion.

Figura 18. Bloque 0 utilizacion de Canva y Genially para el proceso de enserianza — aprendizaje

Bienvenida

>
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Figura 19. Bloque 1 informacion general de la capacitacion de la utilizacion de Canva y Genially para el
proceso de ensefianza — aprendizaje

El segundo bloque de la plataforma hace referencia al bloque académico, el cual
contiene los contenidos (material de estudio) para el alcance de los temas de programa de
capacitacion sobre la utilizaciéon de Canva y Genially como herramientas pedagogicas
digitales para los docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Diocesana San
Luis 2021-2022, se como indica en las figuras 20,21,22, 23 y 24.

Figura 20 Bloque 2 contenidos generales de la capacitacion de la utilizacion de Canva y Genially para el
proceso de enseiianza — aprendizaje

1. Entorno Genially. ©BJETIVO

2. Genially en la aplicacion en el proceso
de ensenanza - aprendizaje.  OBJETIVO

3. Entorno Canva.  OBJETIVO

4, Canva en la aplicacion en el proceso de
enseiianza - aprendizaje.  OBJETIVO
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Figura 21 Entorno Genially

Entorno Genially

B e s T

{Cémo crear cuenta | i {Cémeo crear ‘

s taani 0] ) { ok
[ Geamiall? | |  presentacion

Figura 22 Genially en la aplicacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

Genialy en la aplicacion en el proceso
de ensenanza - aprendizaje
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Figura 23 Entorno de Canva

ENTORNO CANVA

1.:Qué es Canva?
2. :Para qué Se utiliza Canva?

3 Las ventagasy desventaiag de (Panva
Y. :(omo crear una cuenta en Canva?
5. ¢(omo crear ung Pregsentacion?

Figura 24 Genially en la aplicacion en el proceso de ensefianza — aprendizaje

CENIALY €N LA APLICACION EN €L
PROCES0 DE ENCENANZA - APRENDIZAJE

. Anticipacion

. Construccién
. Consolidasién |

Se contd con la participacion voluntaria de 6 docentes (figura 25), quiénes
asistieron a la capacitacion de manera presencial en el aula de audiovisuales de la unidad

educativa.



Figura 25 Participacion de los docentes
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La explicacion de los diferentes modulos se realizo de forma presencial, es decir,

mediante reuniones a fin de explicar el manejo de la plataforma Genially y Canva y

solventar dudas e inquietudes en cuanto a los contenidos y actividades propuestas.

La capacitacion empez6 con seis docentes con una predisposicion positiva, se

cumpli6 el 100% con todas las actividades planificadas, a continuacion, presenta la tabla

2 de los nombres de los docentes que asistieron a la capacitacion:

Tabla 4 Nombres de los docentes que asistieron a la capacitacion

Marca temporal Direccion de correo elect Puntuacion Mombre completo
TM1/2022 13:53:55 lindajohanal928@hotmail.com Salazar Pazmifio Linda J
TM12022 13:54:07 giisse2206@gmail.com Toapanta Vega Gissela E
712022 13:54:33 malesmary22@omail.com Males Cuisaguano Marie
7172022 13:56:07 marthasusanaflores@hotmail.com Floras Chandi Martha Su
TM1/2022 13:56:10 lupinmeneses@hotmail.com Meneses Gudifio Guadal
THM1/2022 13:56:19 nuviadlcruz@hotmail.com De La Cruz Rosero Nuvi:
TM1/2022 13:58:39 malesmary22@gmail.com Males Quisaguano Marie

712022
TH1/2022
712022
TH1/2022
712022
TH1{2022
Ti12022

En la figura 26 se detalla el bloque de finalizacion o cierre que comprende la

verificacion de los conocimientos alcanzados por los docentes a través de las evaluaciones

propuestas sobre la utilizacion de Canva y Genially como herramientas pedagogicas

digitales en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Figura 26 Bloque. Evaluacion

Evaluacion de la aplicacion
Genially y Canva en el proceso de
enseflanza - aprendizaje

O,

La evaluacion propuesta se enfoca la utilizacion de Genially y Canva en el proceso

de ensefanza aprendizaje; la elaboracion de un plan de clases utilizando los recursos, en

la siguiente tabla 3 muestra las planificaciones realizadas en Genially y Canva

Tabla 5 Planificaciones en Genially y Canva

Participante Planificacion de clases en Genially

Martha https://view.genial.ly/636e9b5ec025df0011609541/presentation-
Susana Flores presentacion-ciencia-vibrant

Chandi

Meneses https://view.genial.ly/636e9bd39ec44400182e7958/presentation-
Gudifio presentacion-historia

Guadalupe

Alexandra

Males https://view.genial.ly/636e9b9ad7ced20017b2a0c9/presentation-
Quisaguano  presentacion-uni-educacion

Mariela

Toapanta https://view.genial.ly/636e9b4d17814b00187b885f/presentation-
Vega Gissela presentacion-einstein
Elizabeth

Salazar https://view.genial.ly/636e9b26c¢8b76b0011580800/presentation-
Pazmino presentacion-cuerpo-humano



https://view.genial.ly/636e9b5ec025df001160954f/presentation-presentacion-ciencia-vibrant
https://view.genial.ly/636e9b5ec025df001160954f/presentation-presentacion-ciencia-vibrant
https://view.genial.ly/636e9bd39ec44400182e7958/presentation-presentacion-historia
https://view.genial.ly/636e9bd39ec44400182e7958/presentation-presentacion-historia
https://view.genial.ly/636e9b9ad7ced20017b2a0c9/presentation-presentacion-uni-educacion
https://view.genial.ly/636e9b9ad7ced20017b2a0c9/presentation-presentacion-uni-educacion
https://view.genial.ly/636e9b4d17814b00187b885f/presentation-presentacion-einstein
https://view.genial.ly/636e9b4d17814b00187b885f/presentation-presentacion-einstein
https://view.genial.ly/636e9b26c8b76b0011580800/presentation-presentacion-cuerpo-humano
https://view.genial.ly/636e9b26c8b76b0011580800/presentation-presentacion-cuerpo-humano
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Linda

Johanna

Nuvia https://view.genial.ly/636f17b82000f4001 12cb82a/presentation-plan-
Eugenia De  de-clase

La Cruz
Participante Planificacion de clases en Canva

Toapanta Vega https://www.canva.com/design/DAFRvZMwWIlc/fwlL.taWl1Y300XAq
Gissela AtuSYmGg/edit?utm_content=DAFRvZMwWIc&utm_campaign=des
Elizabeth ignshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

Nuvia Eugenia
De La Cruz

Males
Quisaguano
Mariela

Salazar

https://www.canva.com/design/DAFRw{rHySc/047s]KzznQKrMezX5
KNjCA/edit?utm_content=DAFRw{rHySc&utm_ campaign=designsh
are&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton

https://www.canva.com/design/DAFRgeehCq4/F5ypj0sv1UUIn9fyCi
3m_Q/view?utm_content=DAFRgeehCg4&utm_campaign=designsha
re&utm_medium=link&utm_source=publishpresent

https://www.canva.com/design/DAFRyk3n0PY/WITIEI6LCmOgaN1

Pazmifio Linda 8sOEUoA/view?utm_content=DAFRyk3n0PY &utm_campaign=desig

Johanna

nshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent

En la siguiente tabla 4 se muestra la rubrica de evaluacion aplicada tanto en Genially y
Canva en la aplicacion del proceso de ensefianza aprendizaje


https://view.genial.ly/636f17b82000f400112cb82a/presentation-plan-de-clase
https://view.genial.ly/636f17b82000f400112cb82a/presentation-plan-de-clase
https://www.canva.com/design/DAFRvZMwWlc/fwLtaWlY30OXAqAtu5YmGg/edit?utm_content=DAFRvZMwWlc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRvZMwWlc/fwLtaWlY30OXAqAtu5YmGg/edit?utm_content=DAFRvZMwWlc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRvZMwWlc/fwLtaWlY30OXAqAtu5YmGg/edit?utm_content=DAFRvZMwWlc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRwfrHySc/o47sjKzznQKrMezX5KNjCA/edit?utm_content=DAFRwfrHySc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRwfrHySc/o47sjKzznQKrMezX5KNjCA/edit?utm_content=DAFRwfrHySc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRwfrHySc/o47sjKzznQKrMezX5KNjCA/edit?utm_content=DAFRwfrHySc&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAFRgeehCq4/F5ypj0sv1UUJn9fyCi3m_Q/view?utm_content=DAFRgeehCq4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent
https://www.canva.com/design/DAFRgeehCq4/F5ypj0sv1UUJn9fyCi3m_Q/view?utm_content=DAFRgeehCq4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent
https://www.canva.com/design/DAFRgeehCq4/F5ypj0sv1UUJn9fyCi3m_Q/view?utm_content=DAFRgeehCq4&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent
https://www.canva.com/design/DAFRyk3n0PY/WITIEl6LCmOqaN18s0EUoA/view?utm_content=DAFRyk3n0PY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent
https://www.canva.com/design/DAFRyk3n0PY/WITIEl6LCmOqaN18s0EUoA/view?utm_content=DAFRyk3n0PY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent
https://www.canva.com/design/DAFRyk3n0PY/WITIEl6LCmOqaN18s0EUoA/view?utm_content=DAFRyk3n0PY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishpresent

Tabla 6 Rubrica de evaluacion Canva y Genially

Rubrica de Evaluacion de Planificacion de clases en Canva
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Participante
- . Males Nuvia Toapanta Salazar
Criterio Muy bueno (3,50) Bueno (2) Suficiente (1) Quisaguano Eugenia De Vega Gissela Pazmifio
Mariela La Cruz Elizabeth Linda
Johanna
. . tili . 3.5 3.5 3.5 3.5
Utiliza un ambiente gsl l(fsaunaamkl)orieeﬁz No utiliza un
virtual de . g ambiente virtual de
) .. virtual de ..
Entorno  virtual aprendizaje para . aprendizaje  para
o aprendizaje  para
de aprendizaje estructurar y estructurar y
. estructura y .
compartir ) compartir
) ., compartir ) .,
informacion . ., informacion.
informacion
Contenidos Contenidos . . 2 3.5 3.5 3.5
) Contenidos  bien
correctamente mediante )
. . seleccionados, pero
. seleccionados seleccionados,
Contenidos poco ordenados y
ordenados y ordenados
coherentes con el
coherentes con el coherente con el .
) : tema seleccionado.
tema seleccionado.  tema seleccionado.
Selecciona Selecciona Selecciona  pocos 2 3.5 3.5 2
Recursos de la )
adecuadamente los medianamente los recursos de la

plataforma

recursos de la

recursos de la

plataforma Canva
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plataforma  Canva plataforma Canva que favorecen en el
que favorecen en el que favorecen en el proceso de
proceso de proceso de ensefianza —
ensefanza — ensefianza — aprendizaje.
aprendizaje. aprendizaje.
Aol | | 3.5 3.5 3.5 3.5
Aplica los métodos mpé ti)cgosa gug;); (;? No aplica métodos
Metodologia para el proceso de 0CEsO p Jo Para el proceso de
actividades en el ensefanza — Ie) nsefianza ~ enseflanza —
proceso de aprendizaje de aprendizaic de aprendizaje de
ensefianza acorde con los af:) orde Jcon los acorde con los
aprendizaje. objetivos de . . objetivos de
arendiza; objetivos de dizai
prendizaje. o aprendizaje.
aprendizaje.
Aplica mecanismos Aplica mediamente No aplica 3.5 3.5 3.5 3.5
def) evaluacion en el mecanismos de mecanismos de
Proceso de evaluacion en el evaluacion en el
Evaluacion ensefianza _ proceso de p roceso de
aprendizaje para ensefianza — ensefanza —
evaluar los aprendizaje = para aprendizaje  para
aprendizaies evaluar los evaluar los
p Jes. aprendizajes. aprendizajes.
TOTAL 14.5 17.5 17.5 16
SOBRE 10 8 10 10 9
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Rubrica de Evaluacion de Planificacion de clases en Genially

Criterio Muy bueno Bueno (2) Suficiente (1) participante

(3.50) Martha Meneses  Males Nuvia  Toapanta Salazar

Susana Flores Gudifio Quisaguano Eugenia Vega Pazmiiio
Chandi Guadalupe Mariela DeLa Gissela Linda
Alexandra Cruz Elizabeth Johanna

Entorno Utiliza un Utiliza a No utilizaun 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5
virtual de ambiente breves rasgos ambiente
aprendizaje  virtual de un ambiente  virtual de

aprendizaje virtual de aprendizaje

para aprendizaje para

estructurar y para estructurar y

compartir estructuray  compartir

informacion compartir informacion.

informacion

Contenidos  Contenidos Contenidos Contenidos 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5 3.5

correctamente mediante bien

seleccionados  seleccionados, seleccionados,

ordenados y ordenados pero poco

coherentes con coherente con ordenados y

el tema el tema coherentes

seleccionado.  seleccionado. con el tema

seleccionado.
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Recursos de
la plataforma

Interactividad

Selecciona
adecuadamente
los recursos de
la plataforma
Genially que
favorecen en el
proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

Utiliza
adecuadamente
la
interactividad
en la
plataforma
Genially que
favorecen en el
proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

Selecciona
medianamente
los recursos
dela
plataforma
Genially que
favorecen en
el proceso de
ensenanza —
aprendizaje.

Utiliza
medianamente
la
interactividad
enla
plataforma
Genially que
favorecen en
el proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

Selecciona 2 2 2
pocos

recursos de la

plataforma

Genially que

favorecen en

el proceso de

ensefianza —

aprendizaje.

No utiliza 2 2 35
correctamente
la
interactividad
de la
plataforma
Genially que
favorecen en
el proceso de
ensefianza —
aprendizaje.

3.5

3.5

3.5

3.5

3.5

3.5
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Metodologia Aplica los Aplica No aplica 3.5 2 3.5 3.5 3.5 3.5
actividades ~ métodos para  algunos los métodos para
en el proceso el proceso de  métodos para el proceso de
de ensefianza ensefianza — el proceso de  ensefianza —
aprendizaje. aprendizaje de enseflanza—  aprendizaje de

acorde con los aprendizaje de acorde con los

objetivos de acorde con los objetivos de

aprendizaje. objetivos de  aprendizaje.

aprendizaje.

Evaluacion  Aplica Aplica No aplica 3.5 1 3.5 3.5 3.5 3.5

mecanismos de mediamente  mecanismos

evaluacion en mecanismos  de evaluacion

el procesode  de evaluacién en el proceso

ensefanza — en el proceso  de ensenanza

aprendizaje de ensefanza — aprendizaje

para evaluar —aprendizaje para evaluar

los para evaluar  los

aprendizajes.  los aprendizajes.

aprendizajes.

TOTAL 18 14 19.5 21 21 21
SOBRE 10 9 7 9 10 10 10
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
En este capitulo se describe las principales conclusiones de acuerdo los objetivos

planteados ademaés se da recomendaciones para futuras a considerar.

6.1. Conclusiones

- Laimplementacion de la capacitacion sobre la utilizacion herramientas digitales
en el proceso de ensefanza aprendizaje para docentes, ayuda a los docentes a
mejorar sus habilidades, destrezas en la elaboracion de material didactico con la
que mejorara la gestion de clases haciendo que sean mas interactiva para los

estudiantes.

- Al identificar las competencias digitales en la utilizacion de las herramientas
pedagogicas digitales se logro conocer que las habilidades y las dificultades
encontradas en los docentes de la Unidad Educativa Diocesana “San Luis”, con
lo que estableci6 los temas para la realizacion de la capacitacion ayudando a
mejorar el desempefio profesional en los docentes y desempefio académico en

los estudiantes.

- Al desarrollar el disefio de la capacitacion de Canva y Genially como
herramientas pedagogicas digitales en el proceso de ensefianza -aprendizaje en
basica elemental se basé en la metodologia PACIE, con la que se obtuvo una
respuesta de los docentes fue favorable, lo que permiti6 desarrollar
satisfactoriamente la capacitacion, con las respectivas explicaciones de los

recursos, interacciones y herramientas.

- Todo proceso de mejoramiento dentro de una institucion es el seguimiento
correspondiente para evidenciar la ejecucion de actividades que permitan

fortalecer y mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje.
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6.2. Recomendaciones

- Serecomienda que se realice un inventario de los equipos tecnoldgicos con los
que cuenta la institucion, de una manera permanente de la Unidad Educativa
Diocesana “San Luis”, con el fin de determinar los recursos disponibles para

trabajar en la unidad educativa.

- Se recomienda realizar seguimientos continuos sobre la utilizacion de las
herramientas digitales en el proceso de ensefianza aprendizaje e identificar
cuales son los factores que limitan su uso en las aulas de clases, con la finalidad

de retroalimentar las competencias digitales de los docentes.

- Se recomienda que exista un plan de capacitaciéon docente donde se considere
la utilizacion de herramientas tecnologicas en la aplicacion de estrategias de
aprendizaje para el proceso de ensefianza a aprendizaje, con el proposito de que
los docentes lo implementen en las clases y mejore el desempefio académico

de los estudiantes.

- Para futuras investigaciones se recomienda extender la propuesta sobre
utilizacion de las herramientas digitales pedagogicas Genially y Canva para

docentes basica superior.
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ANEXOS
Anexo Nro. 1. Encuesta aplicada a los docentes de la Unidad Educativa Diocesana

“San Luis”

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

INSTITUTO DE POSGRADO anlma oo

sgra

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA  EN
LINEA

ENCUESTA SOBRE LAS COMPETENCIAS Y PERCEPCION DEL USO
DE LAS HERRAMIENTAS PEDAGOGICAS DIGITALES EN EL PROCESO
ENSENANZA - APRENDIZAJE EN LOS DOCENTES DE UNIDAD
EDUCATIVA DIOCESANA SAN LUIS ANO LECTIVO 2020-2021

Objetivo: La presente encuesta esta dirigida a los docentes Bésica Elemental de
Unidad Educativa Diocesana San Luis afio lectivo 2020-2021, en la que se pretende
recabar informacion sobre sobre las competencias y percepcion del uso de las
herramientas pedagodgicas digitales; Canva y Genially en el proceso ensefianza -
aprendizaje.

Agradezco su gentil colaboracion, solicitd contestar con total sinceridad y sin
dejar ninglin item sin respuesta

Instruciones: Seleccione una respuesta en cada pregunta.

Datos generales

Edad

Entre 20 a 30 afios
Entre 30 a 40 afios
Entre 40 a 50 afios
Mas de 50 anos

Género
Femenino

Masculino



75

Nivel de formacion
Bachillerato
Tercer nivel

Cuarto Nivel

1. ;Cree usted que las herramientas pedagogicas digitales ayudan a la
adquisicion de aprendizajes en los estudiantes?
Si

No

2. Desde su perspectiva, ;qué importancia tiene la utilizacion de recursos

tecnologicos, como apoyo didactico en el proceso de ensefianza — aprendizaje?
Nada

Poco
Mucho

3. Desde su perspectiva, ;cual es el dominio de sus habilidades en el manejo de
las herramientas pedagdgicas digitales en el proceso de ensefianza-
aprendizaje?

Regular

Buena
Muy bueno
Excelente

4. ;Utiliza herramientas pedagdgicas digitales para impartir clases?
Si

No

5. ¢(Con qué frecuencia utiliza herramientas tecnoldogicas para apoyar su labor
docente?
Nunca

Rara vez
Ocasionalmente
Casi siempre
Siempre

6. (En qué porcentaje considera usted que utiliza herramientas pedagégicas
digitales en sus clases?
Entre 0 % a 20 %

Entre 25% a 50%
Entre 50% a 75%
Entre 75% a 100%
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7. ¢Tiene conocimientos acerca de la herramienta Genially en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?
Si

No

8. (Tiene conocimientos acerca de la herramienta Canva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje?
Si

No

9. (Utiliza herramientas multimedia para el desarrollo de presentaciones
interactivas para las clases?
Nunca

Rara vez
Ocasionalmente
Casi siempre
Siempre

10. ;Qué tipo de problemas tiene para implementar las herramientas pedagogicas
digitales en el aula?
Conectividad

Conocimiento pedagogico
Conocimiento técnico
Equipamiento

11. ;Cual de las siguientes herramientas multimedia utiliza con mayor frecuencia?
Power Point

Genially
Canva
Prezi
Otro

12. ;Cuales son los factores influyen en la actualizacion en sus competencias
digitales docente?
Desconocimiento de cursos de capacitacion

Disponibilidad de tiempo
Horario

Recursos economicos
Recursos tecnologicos

Otros:
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13. ({Qué valoracion le da a su competencia en la utilizacion de las herramientas
digitales pedagogicas?
No domina

Dominio bajo
Dominio moderado
Dominio en gran medida

14. ;Alguna vez la unidad educativa donde labora le han capacitado en la utilizacion

de las herramientas Canva o Genially para el proceso de ensefianza aprendizaje?
Si

No

15. ;Qué modelo pedagogico utiliza para impartir clases?
Modelo tradicional

Modelo conductista
Modelo experiencial
Modelo cognitivista

Modelo constructivista

16. ;Le gustaria que le capaciten en la utilizacion de las herramientas Canva o
Genially para el proceso de ensefianza aprendizaje?
Si

No



Anexo Nro. 2. Registro de asistencia a la capacitacion
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Anexo Nro. 3. Capturas de la Capacitacion en Genially

Entorno Genially

¢Para qué se uf

Gamificacion

El estudiante mira
su conocimiento a
través del juego.

Evaluacion de la aplicacion
Genially y Canva en el proceso de
ensefianza - aprendizaje

Ruabrica de Evaluacion @
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Ruabrica de
Evaluacion

Genially

\
\

Cree.u.na presentaciéon httpg/ / fO"mS.Qlel 9Y58
utilizando Canva T‘Mil_egjuecxg
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