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RESUMEN

Desde la experiencia docente, se ha detectado que dentro del &ambito hospitalario se
puede mejorar la atencidn educativa con la utilizacion de las TIC, implementando la
herramienta tecnoldgica Genially, como una estrategia pedagogica, es posible solventar
los problemas de acceso, temporalidad y disposicion del estudiante, asi como, disminuir
el estrés y miedo provocados del ambiente hospitalario, propios de los estudiantes que se
encuentran en situaciones de vulnerabilidad. EI objetivo del presente proyecto de
investigacion fue aplicar un programa de capacitacion dirigido a los docentes y pedagogos
de apoyo del programa de atencidn educativa hospitalaria de la Direccion Distrital 09D06
Tarqui 2- Educacion de Guayaquil en la herramienta tecnoldgica Genially, en Lengua y
Literatura. Adicionalmente, se utiliz6 una metodologia de enfoque mixto, donde se realiz
el analisis de las variables: Independiente (Genially) y dependiente (Ensefianza).
También, se utilizo la técnica encuesta, elaborada en Microsfot Forms y el instrumento
fue un cuestionario, aplicando al inicio preguntas de opcion multiple y para los resultados
la escala de Likert, mismos que fueron dirigidas a docentes y tutores de apoyo. Una vez
obtenidos los datos, estos se procesaron a traves del software estadistico SPSS de IBM, y
después de su analisis evidenciar una relacién lineal positiva y significativa entre las dos
variables, lo que corrobora la hipotesis planteada al inicio del proyecto, la cual manifiesta
que el uso de la herramienta Tecnoldgica Genially como instrumento pedagdgico,
coadyuva a mejorar la ensefianza en el area de Lengua y Literatura en el PAEHD del
Distrito 09D06 de la ciudad de Guayaquil, por lo fue necesario la aplicacion de una

capacitacion en el uso de la herramienta Genially para mejorar el proceso de ensefianza.

Palabras clave: Genially, ensefianza, estrategia pedagdgica, TIC, herramienta

tecnoldgica, ambito hospitalario.
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ABSTRACT

From the teaching experience, it has been detected that within the hospital environment
educational care can be improved with the use of ICT, by implementing the technological
tool Genially, as a pedagogical strategy, it is possible to solve access problems,
temporality and disposition of the student, as well as reducing the stress and fear caused
by the hospital environment, typical of students who are in situations of vulnerability.
The objective of this research project was to implement a training programme aimed at
teachers and support pedagogues of the hospital educational care program of the District
Directorate 09D06 Tarqui 2- Education of Guayaquil in the technological tool Genially,
in Language and Literature. Additionally, a mixed approach methodology was used,
where the analysis of the variables was performed: Independent (Genially) and dependent
(Teaching). Also, the survey technique, developed in Microsfot Forms, was used and the
instrument was a questionnaire, applying multiple choice questions at the beginning. the
Likert scale, which were aimed at teachers and support tutors. Once the data was
obtained, it was processed through IBM's SPSS statistical software, and after its analysis
show a positive and significant linear relationship between the two variables, which
corroborates the hypothesis raised at the beginning of the project, which states that the
use of the Genially Technological tool as a pedagogical tool, contributes to improving
teaching in the area of Language and Literature in the PAEHD of District 09D06 of the
city of Guayaquil, therefore, it was necessary to apply training in the use of the Genially
tool to improve the teaching process.

Keywords: Genially, teaching, pedagogical strategy, ICT, technological tool, hospital
environment.
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CAPITULO 1

1. ELPROBLEMA

11 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La atencién educativa en los hospitales no es algo nuevo, de acuerdo a Gonzalez y
Violant (2015), durante el siglo XX la preocupacion por la atencion a nifios en situacion
de enfermedad u hospitalizacidn fue creciendo y, por ejemplo, en Espafia en el afio 1912,
el Ministerio de Educacion reconocié por primera vez la escuela en el hospital. En
adelante, ha ido incrementandose diversos establecimientos educativos hospitalarios
junto con legislacion como la promulgacion de los Derechos Humanos en 1948, la
promulgacion de los Derechos del Nifio en 1969 y la promulgacion de la Carta Europea
de los Derechos del Nifio Hospitalizado por parte del Parlamento Europeo, en 1986, han
ido sentando las bases para la implementacion de diversos centros educativos

hospitalarios.

Siendo asi, esta modalidad de educacion ha sido replicada en América latina, entre
ellos nuestro pais, Ecuador, logrando interesantes resultados en esta area. En nuestro pais

este programa viene trabajandose desde hace algunos afios.

Desde el afio 2017, se implemento el programa de Atencion Educativa Hospitalaria y
Domiciliaria en el Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos, Direccion
Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, aqui se presta el servicio
de atencidn educativa a alumnos con diversos diagnosticos clinicos, edades, instituciones
educativas, niveles educativos, puntos de la ciudad y de distintas provincias del pais; en
estas condiciones, la actividad del docente de este programa se convierte en una suerte de

profesor unidocente.

Sumado a esto, el ambiente hospitalario resulta un entorno extrafio para el alumno
dentro de su proceso educativo, pues, adicionalmente al estrés que de por si existe en una
situacion de enfermedad u hospitalizacion, se convierte en una pared que hay que superar

y encontrar distintas formas de acceder a él.

Desde la experiencia docente, el investigador de este trabajo ha detectado que dentro

del &mbito hospitalario cuatro problemas a resolver, que enumera a continuacion:



La necesidad del docente de conocer y emplear alguna herramienta tecnoldgica
que le permita cubrir ciertos contenidos que por diversos motivos no lo puede
realizar en forma presencial y que seria de mucha utilidad en el desarrollo de sus

actividades dentro del ambito hospitalario.

El tiempo de trabajo con el estudiante, que a su vez es paciente hospitalizado, es
muy reducido, pues al ser un programa con un matiz especial, estos cuentan con
muy poco tiempo para recibir clases, por lo que el docente debe emplear
estrategias didacticas y realizar adaptaciones para cada uno de ellos para poder
explicar de mejor forma y cubrir contenidos educativos, de tal manera que

podamos a provechar al maximo este valioso recurso, el tiempo.

La disponibilidad del estudiante, aunque exista el tiempo para las actividades
educativas, es también limitada por motivos diversos relacionados con la
caracteristica de su enfermedad o situacion médica (Examenes, visita de
especialistas, etc.), de tal forma que el docente debe realizar contenidos que estan

disponibles para los estudiantes cuando este lo requiera.

El miedo y estrés propios del ambiente hospitalario, provocados por la
enfermedad y el aislamiento, en algunas ocasiones prolongado, provoca que el
estudiante no desee recibir ningln tipo de atencidn educativa, por lo que es
necesario utilizar estrategias educativas innovadoras para llegar a él, de aqui la
necesidad de que el docente conozca y aplique alguna herramienta tecnoldgica

como Genially que le permita eliminar barreras y llegar al estudiante.

Para la elaboracion del presente proyecto de investigacion el autor ha determinado

las siguientes interrogantes:

¢Cémo el conocimiento y aplicacion de Genially, por parte del docente, pueden
ayudar en la ensefianza de Lengua y Literatura en Educacion General Basica
dentro del Programa de Atencién Educativa Hospitalaria, Direccion Distrital
09D06 Tarqui 2 - Educacion de la ciudad de Guayaquil implementado en el
Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos (IESS), ¢periodo lectivo
2021 - 20227

¢Como pueden los estudiantes utilizar los contenidos didacticos creados en

Genially para aprovechar el tiempo limitado de trabajo en Educacion General



Basica en la ensefianza de Lengua y Literatura dentro del Programa de Atencion
Educativa Hospitalaria, Direccion Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la
ciudad de Guayaquil, implementado en el Hospital General del Norte de
Guayaquil Los Ceibos (IESS), ¢periodo lectivo 2021-2022?

- ¢Cbmo pueden los estudiantes a recuperar la clase, usando contenidos didacticos
creados en Genially en la ensefianza de Lengua y Literatura de Educacion General
Basica, cuando no la puedan recibir, debido a situaciones relacionadas con su
enfermedad dentro del Programa de Atencion Educativa Hospitalaria, Direccion
Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, implementado en
el Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos (IESS), ¢periodo lectivo
2021-2022?

- ¢Qué contenidos interactivos, usando Genially, puedo emplear para lograr que los
estudiantes de Educacion general Basica superen el miedo y el estrés propios del
entorno hospitalario y se interesen en recibir clases de Lengua y Literatura dentro
del Programa de Atencion Educativa Hospitalaria, Direccion Distrital 09D06
Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, implementado en el Hospital
General del Norte de Guayaquil Los Ceibos (IESS), ¢periodo lectivo 2021-2022?

1.1 ANTECEDENTES

En el mundo en que actualmente vivimos, como lo manifiestan Diaz, Pérez y Florido
(2011), los cambios significativos que han tenido las TIC han provocado una revolucion
tecnoldgica a todo nivel y de esto no se escapa la educacion, pues al poseer procesos y
sistemas de administracion de la informacidn, interactividad, almacenamiento y
comunicacion inmediata se han convertido en aporte necesario para el desarrollo de las
actividades educativas. Al respecto analizaremos trabajos realizados por varios autores

que constituiran el antecedente de esta investigacion.

Enriquez (2020), realiza una investigacion sobre las caracteristicas de las
herramientas multimedia para el desarrollo de presentaciones interactivas. El principal
objetivo de esta investigacion es dar a conocer las ventajas y desventajas en el proceso de
ensefianza aprendizaje del uso de las herramientas multimedia para presentaciones
interactivas, haciendo un analisis comparativo entre las aplicaciones Sway, Genially,

Emaze.



En este trabajo investigativo la autora planted una metodologia cuantitativa con la
aplicacion de una encuesta con preguntas cerradas para una muestra de 30 docentes de la

Unidad Educativa Simén Bolivar de la seccion matutina, en la ciudad de Milagro.

Al finalizar el trabajo investigativo, la autora realiz6 una demostracion sobre la
herramienta digital Genially como una aplicacién innovadora que todo docente debe tener
en cuenta a la hora de realizar sus presentaciones rapidamente, para la preparacion de

clases y organizar el material en espacios virtuales.

Galanatu (2020), realiza un trabajo sobre las herramientas de gamificacion para
introducir una mejora en la metodologia que se usa para trasmitir conceptos a los alumnos,

buscando que haya una mejor asimilacion y comprension de estos.

En esta investigacion, el autor busca dar una respuesta a la necesidad de incorporar
nuevas estrategias docentes basadas en la gamificacion que permitan incrementar el nivel
de motivacion y compromiso de los estudiantes, asi como, la adaptacion de contenidos
aplicando la herramienta ludica Genially para mejorar la implicacion y la participacion
con las asignaturas y facilite la autorregulacion del aprendizaje, Entre los principales
objetivos de esta investigacion esta que los estudiantes, tengan la capacidad de realizar la
documentacidn necesaria para el disefio y legalizacion de instalaciones eléctricas, por lo
que sus resultados se trabajaron en dos encuestas a los alumnos despues de haber hayan

utilizado todo el contenido.

Concluye, el autor, que el uso de herramientas digitales como es el caso de Genially
posibilita cambiar por completo la metodologia clasica, pues, pone a disposicion del
profesor infinidad de recursos que permiten dinamizar la clase y crear contenidos y
actividades mucho mas motivadoras para los alumnos desde presentaciones o imagenes

interactivas hasta actividades y juegos.

Mejia-Tigre, Garcia-Herrera, Erazo-Alvarez, Narvaez-Zurita (2020) plantean la
pregunta ¢De qué manera puede contribuir Genially a la mejora de la comprension
lectora?, enfocan el problema de falta o deficiencia de la comprension lectora en los
estudiantes de educacion general bésica, para lo cual plantean la utilizacion de Genially,
en la motivacion de los alumnos a leer y ayudar a desarrollar esta destreza en lo referente

a la comprensién, criticidad de lo leido, desarrollo de analogias, entre otros.

Los autores plantean la creacion de contenidos digitales interactivos, asi como el uso

de Objetos Virtuales de Aprendizaje, los mismos que “son recursos digitales disefiados



con fines educativos y permiten la generacion de conceptos y estructuras de pensamiento
dese el desarrollo de actividades propuestas por la institucion educativa sobre un area

especifica del conocimiento” (Cabrera-Medina, Sanchez-Medina y Rojas-Rojas, 2016,
p.4).

Concluyen, al decir, que los Objetos Virtuales de Aprendizaje sirven como soporte
para mejorar lectura y son usadas como estrategias y recursos didacticos que inciden en
forma positiva los aprendizajes, asi como también aumenta en los estudiantes su
concentracion e interés. Ademas, con Genially se puede lograr que los estudiantes formen

parte activa, participativa e incentiva a los estudiantes, a su vez, permitira que cada

estudiante trabaje de forma activa desarrollando sus capacidades y conocimientos a la

hora de realizar inferencias en los textos.

La investigacion desarrollada por Orta, Santos y Cardoso (2018), en su trabajo acerca
de la creacidn colaborativa de recursos digitales manifiestan que en las Gltimas décadas
los avances en la tecnologia, en especial en el area de la de las Nuevas Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (NTIC), han contribuido a incrementar distintas
potencialidades para los procesos de ensefianza y aprendizaje, y al mismo tiempo a
expandir la creatividad a través de recursos interactivos en linea abiertos, gratuitos y
faciles de usar. Esto, en relacion con el uso de herramientas digitales como Voicethread y
Genially, donde ambas herramientas colaboran estrechamente en la transcripcion fonética

para el aprendizaje del idioma inglés.

Este trabajo aprovecha la creacion conjunta de materiales a manera de cuentos
clasicos como trampolin para la practica y como potenciales modelos de pronunciacion
en el contexto de una asignatura troncal, es decir, a través de este medio cooperativo, los
estudiantes pueden llegar a encontrar la forma oral de una palabra escrita, sus
representaciones en simbolos fonoldgicos y fonéticos y variedades dialectales, entre otros.

A su vez, las nuevas licencias abiertas, principalmente aquellas generadas a partir de
Creative Commons, aumentan de manera exponencial las posibilidades de acceso a
material preexistentes a partir del cual se puede generar material novedoso que no infrinja
las leyes de derechos de autor, lo cual, abre otro campo interesante en el uso del Genially
y en la ductilidad de la herramienta para colaborar con otras y aprovechar de mejor forma
todas las potencialidades en la ensefianza de Lengua y literatura con nuestros estudiantes,

de aqui la importancia de este trabajo para nuestra investigacion.



En la investigacion realizada por Martin y Duarte-Hueros, (2016) titulado “Los
Entornos Personales de Aprendizaje para la Formacion Profesional: El caso de Genially
Stetic”, compilado en el libro Tecnologia, innovacidn e investigacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje, donde se trata a las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacién (TIC) como una fuente de informacidon y comunicacion que puede ser muy
beneficiosa para los estudiantes, cuando se utilizan con fines formativos, pues, con ellas,

su imaginacién, creatividad, autoconfianza y socializacion se ven enriquecidas.

En este trabajo, muestran que el uso de las TIC tiene cabida en cualquier nivel
educativo y en cualquier modalidad, como es la Formacion Profesional, ya que las
actividades programadas para tal fin respetan la metodologia de globalizacion,

aprendizaje significativo, actividades colaborativas y cooperativas como linea de trabajo.

Ademas, muestran una novedosa manera de trabajar con las TIC en ese contexto de
Formacion profesional, utilizando para ello los Entornos Personales de Aprendizaje
(PLE) de los estudiantes, implementados en una innovadora plataforma interactiva:
Genial.ly, que junto con la utilizacién de otros recursos de informacion y comunicacion
como recursos educativos, tales como los blogs, video-tutoriales y la fotografia digital,
integrados en la misma, el alumnado tiene la posibilidad de elaborar y disefiar su entorno
mas adecuado a sus necesidades de aprendizaje. Entiéndase, como entornos personales
de aprendizaje a “la forma en que los individuos usan la tecnologia para su aprendizaje
en el contexto actual de la sociedad del conocimiento, dando respuesta a las nuevas
formas de conocimiento que se estan generando (Ortiz - Colén, Maroto y Agreda, 2017, p.
3)".

El objetivo de este trabajo es desarrollar y mejorar no s6lo las competencias
especificas en cuanto a: cualificacion formativa, su motivacion y aprendizaje del tema,
sus competencias comunicativas e interpersonales y sus competencias mediaticas para el
trabajo con TIC. Adicionalmente, desarrollar las competencias mediaticas, que a decir de
Delgado-Ponce y Pérez-Rodriguez (2018), son un conjunto interrelacionado y complejo
de conocimientos, destrezas y actitudes que se utilizan para acceder, analizar y evaluar
los mensajes para comunicarse de una manera competente a través de los medios de
difusion, gestionado por las TIC en constante desarrollo y evolucion; y, que hoy en dia
son utiles para crear conciencia sobre como los medios influyen en la vida diaria de las

personas.

Los autores disefiaron esta propuesta tomando los tres niveles de interactividad



indicados por Kitsantas y Dabbagh (2012) para facilitar el proceso de ensefianza-
aprendizaje: Gestion de informacion personal (aplicando Genially, denominandolo
Genially estetic), Interaccion social y comunicacion, integracion y gestion de la

informacioén.

Adicionalmente, manifiestan, que un cambio de rol del profesorado, asi como una alta
cualificacion de estos; al igual que, los estudiantes se impliquen y responsabilicen de su

propio proceso de aprendizaje.

Un trabajo interesante es el propuesto por Tapia-Machuca, Garcia-Herrera, Cardenas-
Cordero y Erazo-Alvarez (2020), donde se tiene por objetivo analizar la herramienta
Genially como una herramienta didactica para desarrollar la redaccion creativa en
estudiantes de bachillerato. La escritura creativa esta ligada a la lectura, los estudiantes

tienen un nivel bajo de lectura lo cual se evidencia en la escritura.

Al respecto el manual Redaccion Creativa (Asignatura Optativa) del Ministerio de
Educacion del Ecuador, manifiesta que “El objetivo de la asignatura es desplegar la
creatividad para la escritura y las habilidades para la expresion escrita. La escritura

permite al estudiante, desde sus experiencias concretas, desarrollar su propio estilo (p.

2)”, es decir, permite que el estudiante aplique la creatividad desde su propia vision,
manejo del lenguaje, entorno, vivencias, sentimientos, entre otros aspectos relacionados

para la creacion de sus propios escritos.

Se utilizo un enfoque mixto para la realizacion de este trabajo. Los resultados
cualitativos se fundan en cuatro categorias de analisis: alcanzar los objetivos, macro-
destrezas, uso de estas, uso de Genially; para el enfoque cualitativo los estudiantes estan
de acuerdo con que sus docentes involucren los recursos tecnologicos (TIC) en la
ensefianza de redaccion creativa. Para la obtencion de los resultados cuantitativos
utilizaron la prueba de Kolmogorov, donde se emplearon las siguientes categorias de
estudio: Tiempo de lectura, Lectura de obras literarias, TIC en la ensefianza de redaccion

creativa, Lectura y escritura, Las redes sociales y las TIC.

Concluyen, los autores, que la propuesta del uso de Genially como estrategia para
desarrollar la escritura creativa en los estudiantes del bachillerato es factible debido a que
tanto los docentes como los estudiantes estan dispuestos a utilizar las herramientas
tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje. Cabe mencionar que la redaccion

creativa se encuentra dentro del area de Lengua y literatura pues mantiene un enfoque



eminentemente comunicativo, por lo que el analisis de este trabajo es pertinente para la

investigacion propuesta.

Un trabajo investigativo elaborado por Tutillo-Pifia, Garcia-Herrera, Castro-Salazar,
Erazo-Alvarez (2020), tiene que ver a lo referente al uso de Genially como herramienta
interactiva en el aprendizaje de verbos en inglés, teniendo como principal problematica
que, actualmente, el aprendizaje en el area de lengua extranjera, no alcanza un grado de

ensefianza aceptable dentro de los estandares de calidad educativa, por lo que los autores

plantean mejorar la situacion actual a traves de la utilizacion de herramientas tecnol6gicas
interactivas en el desarrollo de las actividades relacionadas con la materia, teniendo en
cuanta gque uno de las destrezas deseables es que los bachilleres ecuatorianos tengan un

nivel de inglés B1, es decir, nivel intermedio al momento de graduarse.

Para la realizacion de este proyecto, los autores propusieron la utilizacion de Genially,
una aplicacion que sirve para crear contenido visual mediante presentaciones animadas
con diferentes efectos, lo cual resulta muy ventajoso para captar la atencion de los
estudiantes, permitiendo de esta manera que sean los constructores de su aprendizaje,

ocupando asi el rol protagénico en su proceso educativo.

Concluyen los autores que, la herramienta Genially, es desconocida por la mayoria de
los docentes, por ello se considera que la implementacién de esta puede ser de gran
beneficio para la comunidad educativa por cuanto permite la interaccion y la creatividad
facilitando el aprendizaje; Para el desarrollo del trabajo que estamos proponiendo, esta
investigacion nos ayuda porque se relaciona en el uso de la herramienta con fines

pedagdgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Un trabajo que por la utilizacion de Genially en actividades de ensefianza aprendizaje,
mencionaremos, es el propuesto por Orellana-Cordero, Garcia-Herrera, Erazo-Alvarez y
Narvéaez-Zurita (2020), titulado Objetos Virtuales interactivos con Genially: Una
experiencia de aprendizaje matemético en bachillerato, en el cual se analiza el bajo
rendimiento de los estudiantes en la materia de matematica, por lo que los docentes se
han visto en la necesidad de recurrir a nuevos métodos y recursos de aprendizaje, en este

caso los OVA como una opcion para mejorar la atencion y motivacion estudiantil.

El objetivo de este trabajo fue analizar el uso de la herramienta Genial.ly en el disefio
de OVA para proponer pautas que permitan mejorar la calidad de objetos matematicos

para bachillerato. Un aspecto relevante de aprender con estimulacion visual o sensorial



es que el estudiante se sienta capaz y rompa la negatividad hacia la matematica, por lo
que es un reto para el educador lograr que los OVA no solo sean entretenidos, sino que
cumplan con los aspectos psicopedagdgicos y curriculares necesarios para lograr los
objetivos planteados.

Metodoldgicamente, esta investigacion ha sido trabajada en forma descriptiva y de
corte transversal, realizado en base a encuestas online. e identificd que tanto educadores
como estudiantes consideran que los OVA debe tener componentes psicopedagogicos y
didacticos. Adicionalmente, manifiestan que el manejo de plataformas y herramientas
digitales mejora no sélo el aspecto académico del estudiante sino sus habilidades sociales,
se ha demostrado que la estimulacién de varios sentidos permite generar nuevas redes

neuronales en el cerebro, mejorando las competencias matematicas.

Este trabajo se relaciona con nuestra investigacion, porque el uso de herramientas
como Genially por su interfaz amigable, intuitiva y visualmente atractiva, se convierte en
un buen aliado para los docentes, pues atrae al estudiante, motivandolo hacia el trabajo

de las actividades planteadas en cualquier materia.

Una publicacion presentada por Gonzalez, et al (2015), titulada Uso de las TIC para
la atencion educativa hospitalaria y domiciliaria, presenta definiciones sobre pedagogia
hospitalaria, realizan alusiones sobre el impacto que la enfermedad tiene sobre los
estudiantes y como cambia la realidad de este y sus familiares, adicionalmente, trata sobre

los derechos de los estudiantes hospitalizados.

También, mencionan estrategias didacticas para los docentes hospitalarios, como son:
actividades ludicas, artisticas, uso de las TIC en el &mbito hospitalario y comentan sobre
la ensefianza creativa y estratégica. Tratan en un apartado del libro, acerca de la atencién
a la diversidad y TIC: ayudas, apoyos y adaptaciones para los diferentes tipos de
discapacidad y problemas de aprendizaje como son disgrafia y discalculia. Manifiestan,
las autoras la utilidad que se le puede dar a los Dispositivos Moviles Digitales (DMD)
dentro del entorno hospitalario manifestando que, la integracion de la tecnologia movil

puede ser de mucha ayuda en las clases que reciben los estudiantes hospitalizados.

Esta publicacién se relaciona con nuestra investigacion porque trata directamente el
trabajo que se realiza en las aulas hospitalarias, desde su concepcion pasando por la
pedagogia y mencionando como el uso de las TIC puede ayudar en el proceso de

ensefianza aprendizaje dentro de esta modalidad de estudio.



En nuestro caso particular, deseamos implementar el uso de la herramienta Genially
para la ensefianza de Lengua y Literatura a estudiantes de Educacion general Basica, que
estan inscritos en el Programa de Aulas Hospitalarias, Direccion Distrital 09D06 Tarqui
2- Educacion de la ciudad de Guayaquil.

11 OBJETIVOS
12 OBJETIVO GENERAL

Aplicar un programa de capacitacion sobre Genially como estrategia de ensefianza
en Lengua y Literatura dirigido a los docentes y pedagogos de apoyo del programa de
atencion educativa hospitalaria de la Direccion Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la

ciudad de Guayaquil.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS
- Determinar los conocimientos que poseen los docentes y pedagogos de apoyo que
colaboran en el programa de atencién educativa hospitalaria de la Direccién Distrital
09D06 Tarqui 2- Educacién de la ciudad de Guayaquil sobre las herramientas
tecnoldgicas y su uso en la educacion, que permita mejorar la ensefianza de la materia de

Lenguay literatura.

- Fundamentar tedricamente el uso de la herramienta Genially para la ensefianza de

Lengua y Literatura a estudiantes de Educacién General Basica.

- Analizar la percepcion que tienen los docentes y pedagogos de apoyo que
colaboran en el programa de atencién educativa hospitalaria de la Direccion Distrital
09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil sobre la herramienta tecnolégica

Genially y su aplicacién en la ensefianza de Lengua y Literatura.

- Disefiar un programa de capacitacion dirigido a los docentes y pedagogos de  apoyo
que colaboran en el Programa de atencién educativa hospitalaria de la Direccién Distrital
09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil sobre la herramienta tecnoldgica
Genially y su utilizacion en la ensefianza de Lengua y literatura en Educacion en

Educacién General Basica.

1.2 JUSTIFICACION

El presente proyecto de investigacion se desarrollara en las Aulas Hospitalarias del
Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos, Direccién Distrital 09D06 Tarqui 2
- Educacion de la ciudad de Guayaquil, por lo que, en primera instancia, el autor

mencionara la implementacion de esta modalidad educativa en el marco de la justificacion
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de este proyecto; para luego, abordar la utilizacion de la herramienta Genially en la
ensefianza del Lenguaje y Literatura en Educacion General Basica, dentro del

mencionado programa de educacion.

Comunmente, los representantes y estudiantes en situacion de hospitalizacion estan
preocupados por la salud del estudiante sin descuidar el tema de la escolaridad. Dentro de
este contexto, el Ministerio de Educacion del Ecuador da una respuesta a esa
preocupacién con un programa que se ha convertido en referente, el Programa de
Atencion Educativa Hospitalaria y Domiciliaria, que viene a dar un soporte a esa familia
que se ve afectada por la situacion de un hijo (a), esto como una medida mas de la

inclusién educativa a todo nivel que ese esta gestando a nivel nacional.

Este tipo de programas se vienen desarrollando desde hace muchos afios en otras

latitudes del orbe como Europa, América del Norte y tltimamente en América Latina.

De acuerdo con Lizazodin, (2016) en décadas pasadas, en los departamentos de
atencion en salud infantil no tenian lugar para la educacion de nifios. Desde que René
Spitz describiera en 1945, el sindrome del hospitalismo, sobre las consecuencias
negativas que el ingreso a un centro méedico tenia sobre el desarrollo infantil, podemos
decir que la PH (Pedagogia Hospitalaria) ha ido poco a poco implementandose y
evolucionando, destacan los siguientes factores: Profesionales de la salud, Asociaciones
de padres de nifios enfermos, voluntarios, las administraciones educativas, el desarrollo

de la conciencia social.

Maés adelante la misma autora, destaca otros elementos como las cartas de derechos,

relacionadas con los pacientes pediatricos:
1. La Carta Europea de los derechos del Nifio Hospitalizado (1986).

2. La Carta Europea sobre el Derecho a la Atencién Educativa de los
Nifios y Adolescentes Enfermos, aprobada en la Asamblea general de
la asociacion HOPE (Hospital Organization of Pedagogues in Europe)

en el afio 2000.

3. La Declaracion de los Derechos del Nifio, Nifia o Joven Hospitalizado
0 en Tratamiento Adolescente de la Educacidn, validada en 2013. (p.
20-21)

Adicionalmente, se incluyentambién la Constitucion Politica del Ecuador (2008),
11



en la seccion quinta, art. 26, en lo referente a la educacion manifiesta lo siguiente:

Art. 26.- La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un
deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social
y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso

educativo. (p.32)

Con el PAEHD se da cumplimiento a lo manifestado en este articulo y demas legislacion
en torno al tema educativo, pues tiene caracter prioritario, ademas garantiza la igualdad de
derechos y por sobre todo es inclusivo. Adicionalmente invoca el derecho a que tienen las
familias de participar en el proceso educativo, generando asi una transversalidad casi Unica

entre diversos actores: Estado, instituciones (salud y educativas) y familias.

De igual manera cabe mencionar que como en toda institucion o programa

educativo, esta modalidad también precisa de la utilizacion de herramientas tecnologicas

como Genially que permitan una actualizacion en los procesos de ensefianza —
aprendizaje. De acuerdo con Diaz, et al (2011), el desarrollo acelerado de las TIC desde
la segunda mitad del siglo pasado y el surgimiento y proliferacion del Internet a inicios
del nuevo siglo ha influenciado practicamente en todos los campos del saber y quehacer

humano (cientificos, investigativos, de opinion, de actualidad, etcétera).

Al decir de Escorcia-Oyola y Jaimes (2015), al introducir nuevas tecnologias al
medio escolar genera un cambio particular, en la medida de que sea Util y se diversifique
de acuerdo con las necesidades de cada persona; de aqui la necesidad de ensefiar y capacitar

a los educandos y docentes en el uso de la herramienta tecnol6gica como Genially.

A continuacidn, trataremos acerca del uso del Genially como propuesta para
mejorar el proceso de ensefianza de la materia de lengua y literatura del programa de
atencion educativa hospitalaria y domiciliaria, del Aula Hospitalaria Direccion Distrital
09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, implementada en el Hospital
General del Norte de Guayaquil los Ceibos (IESS). Al respecto, cabe mencionar lo
manifestado, en el marco del Primer Congreso internacional de Pedagogia Hospitalaria en
Colombia — CPHCOL (2015), por Gonzélez, (2015):

En este sentido las TIC se convierten en mediadores, del proceso de ensefianza —

aprendizaje, en cuanto que las tecnologias, sus recursos y aplicaciones, cumplen
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con aspectos primordiales de la didactica, tales como: Lo significativo (aquello
que desea aprender o le es muy cercano), lo interactivo (que le permite

intercambios), el aprendizaje colaborativo (que le permite crear y aprender con

otros), el cambio de roles de los diferentes actores de esta aula de clase, los logros
del nifio, en términos de producciones, generacion de contenidos propios, tareas
resueltas, objetivos alcanzados, que, al ser publicables, se pueden compartir

generando visibilidad, retroalimentacion, participacion, pertenencia. (p.3)

Como es evidente, la necesidad de la implementacion del uso de las TIC en el
Aula Hospitalaria es importante y particularmente el uso de una herramienta para la
creacion de contenidos digitales resulta adecuada al momento de desarrollar las
actividades de ensefianza aprendizaje dentro de este entorno, asi 1o manifiesta Escabias,
(2021).

Tomando como base lo anteriormente expuesto, el autor de la presente
investigacion define como pertinente esta investigacion, no solo como un anélisis de la
problematica del aula hospitalaria en cuestién, sino como un ejemplo que podria servir

para otras aulas hospitalarias similares en la ciudad y porque no, en el resto del pais.

El presente trabajo de investigacion se alinea con el Plan Nacional de Desarrollo
2021-2025 (Plan de creacion de oportunidades), aprobado el 23 de septiembre del 2021,
que manifiesta dentro del eje institucional, objetivo 7: “Potenciar las capacidades de la
ciudadania y promover una educacion innovadora, inclusiva y de calidad en todos los
niveles”, mas adelante, dentro del mismo objetivo plantea “La educacion del futuro y la
sociedad en su conjunto, demandan que, desde la educacion inicial hasta la superior, se
garantice la diversidad en todos los niveles, el derecho a una vida libre de violencia, la
igualdad de oportunidades, la innovacion y un modelo educativo diverso y no

centralizado”. (p.43)

Finalmente, el presente proyecto de investigacion, también se enmarca en el Plan
Nacional de Educacion (2016) en concordancia con las recomendaciones propuestas por
SENESCYT como organismo oficial y rector de la ciencia y Tecnologia en el Ecuador, v,
en la linea de investigacion de la Universidad Técnica del Norte (UTN): 6. Gestion,

calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas.
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CAPITULO Il
2 MARCO TEORICO
2.1 ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA

Dentro del &mbito en el cual se enmarca el presente proyecto de investigacion se
debe hacer referencia a la Atencién Educativa Hospitalaria (AEH), que se desarrolla en
un espacio distinto del habitual, ya que, sus actividades y aplicaciones se realizan dentro
de los hospitales o casas de salud. Segun Bernal (2021), la AEH adquiere sentido por la
necesidad que tiene el estudiante debido al tiempo de permanencia en el establecimiento
hospitalario, mientras recupera la salud y de esta forma siga con el Proceso de Ensefianza
Aprendizaje (PEA). Para gque tenga un buen alcance se necesita la convergencia de varios
factores como: la motivacion del estudiante, la familia, el docente y el entorno

hospitalario.

La AEH se cre6 con la finalidad de ayudar a los pacientes-estudiantes a salvar uno
de sus aspectos en los que se desarrolla habitualmente, el especto escolar, siendo uno de
los mas importantes de su vida, ya que, como se sabe la vida de un nifio en edad escolar
se desarrolla especificamente entre el hogar y la escuela, siendo esta tltima el lugar donde
tiende a socializar con otros nifios de su edad. Como lo manifiesta Lizasoain (2016), casi
la totalidad de los nifios que ingresan a un hospital son escolarizados, lo que significa que
el hecho de ser ingresados en el hospital irrumpe en su proceso de vida normal y cotidiano.

A estos nuevos espacios pedagogicos, se los conoce como Aulas Hospitalarias
(AH), que son éareas adecuadas donde el estudiante hospitalizado sigue el proceso
educativo. Los principales lugares o sitios donde se encuentra una AH son las &reas de
pediatria (hospitalizacion, observacion y consulta externa) de los hospitales publicos o
privados que hayan implementado el Programa. Las AH no solamente se reducen al sitio
que se ha adecuado para ello, sind que se traslada segun la necesidad del paciente: unas
veces esta en la propia aula, otras veces en las camas de hospitalizacion y otras en consulta

externa, por lo que también se las ha llamado aulas fluctuantes.

Riguelme (2006) manifiesta que las primeras AH de las que se tiene registro
provienen de paises como Francia (donde iniciaron las AH como tal) que dio sus primeros
pasos en este sentido a finales de la Primera Guerra Mundial, en el marco de una politica
encaminada a proteger la salud infantil, creando para ello las denominadas Escuelas al

Aire Libre. Pero fue a finales de la Segunda Guerra Mundial cuando la escuela se

introduce de forma definitiva en los hospitales franceses. También hay experiencias en
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Espafia, Inglaterra, Alemania, entre otros, aunque de acuerdo con Gonzalez y Violant
(2015), desde la promulgacion de la Carta Europea de los Derechos del Nifio
hospitalizado en 1986, es donde se empiezan concretar politicas educativas en favor de la

escolarizacion de los nifios convalecientes o ingresados en los centros hospitalarios.

De alli en adelante ha venido expandiéndose hasta llegar al continente americano,
donde los paises empezaron a implementar estas experiencias pedagdgicas. Contintan
Gonzales y Violant (2015) mencionando que en Latinoamérica también se han
promulgado leyes y decretos que refuerzan la implantacién de las AH a través de los

distintos ministerios de educacion en cada uno de los paises.

En este contexto surge la Red Latinoamericana y del Caribe por el Derecho a la
Educacién de los Nifios, Nifias y Jovenes Hospitalizados y en Tratamiento
(REDLACEH), como un espacio donde se desarrollan foros de discusion y se amplian
horizontes para la aplicacion de leyes en pro de la educacion de los llamados pacientes-

estudiantes y la aplicacion de la pedagogia hospitalaria.

En este sentido Gonzalez y Violant (2015) manifiestan que las areas de actividad
en las que generalmente se intervienen dentro de las AH son los siguientes: Escolar,
recreativa (ludica y orientacion personal), familiar (asesoramiento y orientacion),
psicopedagdgica (orientacion).

Para Lizasodin (2016), durante la enfermedad en la etapa infantojuvenil aparecen
cuatro efectos importantes:

Impacto somaético: por las alteraciones en el aspecto fisico y la conciencia de

la propia imagen corporal.

- Impacto psicoldgico: sentimientos de ansiedad, miedo, tristeza, decaimiento y
pérdida de interés; vy, alteraciones conductuales como agresividad,

desobediencia, conducta de oposicién y la dificultad para concentrarse.
- Impacto ocupacional: el nifio deja de acudir al colegio, de participar en

actividades festivas y deportivas.

- Impacto social: se altera la interaccion del nifio con su entorno y relaciones

personales.

También es importante identificar los miedos mas frecuentes a los que se enfrentan

los pacientes-estudiantes, por ejemplo: miedos a las personas extrafias a su medio, al dolor
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y procedimientos médicos, a los cambios bruscos a su apariencia fisica (amputacién, por
ejemplo), a la separacion de su familia y abandono, a la alteracion de sus actividades
rutinarias, a los encierros prolongados, a la ruptura de las relaciones con sus comparfieros,
al rechazo por parte de sus pares, a la revictimizacion por parte del entorno, a la falta de
comprension (adaptaciones) necesarias para una adecuada reincorporacion (Lizasoain,
2016).

2.1.2 AULAS HOSPITALARIAS
En el Ecuador, la AEH como programa, se aborda con la implementacién de las
AH, desde el punto de vista de la inclusion educativa que, segin el Fondo de las Naciones
Unidas para la Infacia (UNICEF), Fondo Ecuatoriano Populorum Progressio (FEEP) y el
Ministerio de Educacioén del Ecuador (MINEDUC) (2016) “responde a la garantia del
derecho a una educacién de calidad, a través del acceso, permanencia, aprendizaje y
culminacion de todos los nifios, nifias, adolescentes, jovenes y adultos en el Sistema
Educativo, en todos sus niveles y modalidades; respondiendo a la diversidad, en
condiciones de buen trato integral y en ambientes educativos que propicien el Buen

Vivir”.

En el pais el Programa inicia en el 2006 a través de un convenio entre la Fundacién
Juan José Martinez y el MINEDUC. Se implement6 en 5 establecimientos de salud. El
convenio termina en el 2011. Con la finalidad de fortalecer el servicio que se brinda en
los establecimientos de salud y ademas, ampliar la oferta en los hospitales de la red
publica: Ministerio de Salud publica (MSP), Instituto Ecuatoriano de seguridad Social
(IESS), Instituto de seguridad Social de las Fuerzas Armadas (ISSFA), Instituto de
Seguridad Social de la Policia Nacional (ISPOL) y complementaria (privada) y Casas de
Acogida e implementar la Atencién Educativa Domiciliaria se desarrollo el “Modelo
Nacional de Gestion y Atencion Educativa Hospitalaria y Domiciliaria” (MNGAEHD),

como una politica publica que reconozca a los estudiantes en situacion de vulnerabilidad,

como sujetos de derechos. Se suscribird un Acuerdo Interministerial entre MSP y
MINEDUC.

Se realizaron Talleres de Validacion; la REDLACEH reviso el documento y el

Ministerio de Educacion de Chile lo validé. EI Modelo es un marco de referencia para
que los diferentes actores del Programa desarrollen las acciones de manera segura y
eficaz; alli se contemplan los lineamientos, cuando, como, quiénes lo realizan y de qué

manera. En el 2015 se impulso su apertura mediante la creacion de 68 aulas hospitalarias
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a nivel nacional, con la aspiracién de llegar en el 2020 a 100, pero por motivos
relacionados a la pandemia mundial por el COVID SARS-2 no se concretd dicha
aspiracion. Actualmente cuentan con el Programa de AEHD 60 hospitales, 5 Centros
Especializados en Tratamiento de Adicciones al Alcohol y otras Drogas (CETAD), 1 Casa
de Acogida y 1 Instituto Psiquiatrico. En la actualidad, el proyecto beneficia a 37.000
estudiantes y la meta es 100.000 en el Ecuador. (Ministerio de Educacion del Ecuador
[MINEDUC]))

La pagina oficial del MINEDUC menciona que el objetivo del Programa AEH es
“garantizar el acceso, permanencia y aprendizaje y culminacion en el Sistema Educativo
de los nifios, nifias y adolescentes en situacion de enfermedad, hospitalizacion,
tratamiento y/o reposo médico prolongado, recibiendo una atencién educativa en forma
colectiva y/o personalizada, integral y de calidad, mediante la continuidad de su proceso
de enseflanza aprendizaje en ¢l contexto educativo hospitalario y/o domiciliario”.

Adicionalmente, también se mencionan los beneficios de su implementacion:

- Acceso y permanencia en el Sistema Educativo.

- Minimiza el impacto de la hospitalizacion / internamiento en el bienestar
fisico.

- Favorece al desarrollo afectivo y social.

- Mejora la calidad de vida y brinda mayores oportunidades en el futuro.

Gracias a la implementacion de este programa los pacientes-estudiantes tienen la
posibilidad de continuar sus estudios y equiparase con sus comparieros. En el momento
en que el estudiante mejora de salud, este se incorpora a las aulas regulares para continuar

sus estudios, y evita asi la desercion escolar.

2121, ENFOQUES DEL PROGRAMA
El MNGAEHD (2016) da las pautas para la aplicacion de esta modalidad de

educacion, desde cinco enfoques.
- Enfoque de derechos: Propende generar acciones que coloquen en el centro al
sujeto de derechos visto como actor social y ciudadano. En el caso del

Programa de AEHD, se habla de los nifios y adolescentes a través del
reconocimiento de los derechos de las personas y los grupos de atencién

prioritaria, a quienes la Constitucion de la Republica, garantiza la proteccién
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de su salud fisica y psicologica; el acceso a una vida libre de violencia 'y a un

desarrollo integral.
Enfoque inclusivo: Una sociedad que busca la inclusién acepta a todos sus

miembros como diversos, entonces crea las mismas oportunidades para todos,
ajustandose a las necesidades individuales, para que ninguno de ellos quede
fuera de las posibilidades de crecimiento y desarrollo, es decir la participacion
dentro de su entorno. La educacion inclusiva, representa una perspectiva que
debe servir para analizar como transformar los sistemas educativos y otros

entornos de aprendizaje, con el de responder a la diversidad de los estudiantes.

Enfoque ecoldgico- contextual: Una de las principales corrientes
pedagdgicas y que se ajusta con el Programa de AEHD es el paradigma
ecologico - contextual, Este paradigma se destaca por la interaccion y
colaboracion entre los pares, potencia la capacidad de aprendizaje
colaborativo, refuerza valores, y promueve el desarrollo de competencias
como la reflexién, la critica, la toma de decisiones grupales entre estudiantes

y docentes.

Enfoque de atencion integral: La Ley Organica de Educacién Intercultural
LOEI establece en varios articulos como son: Art.3, literal g; Art. 6, literal w i
x; Art. 7, literal b. La contribucion al desarrollo integral, auténomo, sostenible
e independiente de las personas para garantizar la plena realizacion individual

(Buen Vivir o Sumak Kausay); ademas, garantizar una educacion integral
(sexualidad, humanistica y cientifica) y programas en todos los niveles
fomenten el desarrollo de competencias para crear conocimiento; asi como,
recibir una formacion integral, cientifica para el pleno desarrollo de la
personalidad, capacidades y potencialidades, respetando sus derechos y
libertades fundamentales, asi como la valoracion de las diversidades, la

participacion, autonomia y cooperacion.

- Enfoque de bienestar: Refiriéndose a este enfoque, el EMNGAEHD
permite reconocer estrategias enmarcadas en la comprension de los diferentes
procesos psicoldgicos (afectivos, emocionales y subjetivos) que acomparian el
desarrollo de nifios y adolescentes, la inclinacion y escucha activa de la

situacién personal del estudiante, su contencién psicoldgica - emocional en
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casos de vulneracién de derechos (evitando procesos de revictimizaciéon), el
establecimiento de una relacion de acompafiamiento entre el profesional y el
estudiante, respeto y la comprension mutua y la promocion de la
corresponsabilidad de todos los actores de la comunidad educativa para el

bienestar del estudiante. (ver fig.1).
Figura 1

Enfoques en los que se sustenta el programa de Atencion Educativa Hospitalaria

Derechos

Atencion
integral

Ecoiégico :
contextual

Fuente: Modelo Nacional de Gestion y Atencion educativa Hospitalaria y Domiciliaria (2016).
2.1.2.2 EL PROCESO EN LAS AH

La implementacion del PAEHD, se basa en coordinacion entre el personal
sanitario de la casa de salud donde se encuentra ingresado el estudiante y el personal
docente del MINEDUC, en este punto se desarrolla un proceso sistematico desde el
ingreso al programa, durante la estadia (desarrollo de actividades educativas), egreso o
alta y posterior reincorporacion del estudiante al establecimiento educativo donde se

encuentra inscrito.

Figura 2

Proceso dentro del Programa de Atencién Educativa Hospitalaria.
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Fuente: Modelo Nacional de Gestion y Atencion educativa Hospitalaria y Domiciliaria (2016).
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Detallamos el proceso de atencion en las AH: Inicialmente se solicita al personal
médico la derivacion del estudiante al programa, quienes facilitan un listado de pacientes
que pueden ser atendidos, esto depende de las condiciones médicas de los mismos (aula,
cama o ninguna) inmediatamente, el docente toma contacto con los representantes y el

alumno, les explica todos los aspectos, bondades y alcances del PAEHD.

De acuerdo con el MNGAEHD la asistencia al programa es voluntaria,
adicionalmente el personal sanitario debe comunicar si el paciente-estudiante puede
seguir recibiendo clases de acuerdo con la evolucion clinica del mismo (Ver anexo A), y
en el momento que consideren pertinente puede suspender o reanudar la participacion del
estudiante en el programa. No obstante, es necesario que el docente promueva la
necesidad de seguir con el proceso educativo. Dentro del mismo documento se menciona
que en el caso de que el paciente en edad escolar hospitalizado no perteneciera a ninguna
institucion educativa y sus representantes deseen vincularlo a alguna institucién educativa
fiscal, inmediatamente se procedera a la inscripcion del mismo dentro del Sistema
Educativo Nacional (SEN), en este caso se informa a la Direccion Distrital de Educacién
(DDE) correspondiente méas cercana al domicilio del estudiante, para que le asigne un
cupo en el nivel que corresponda de acuerdo con su documentacion escolar y edad. Si los
representantes desean vincular al estudiante en una institucion educativa distinta del

sostenimiento fiscal, seran ellos quienes realicen el tramite correspondiente.

Luego, se procede a la inscripcion del estudiante mediante una entrevista donde se
realiza el llenado de una ficha especialmente disefiada (\Ver anexo B) en la que se registra
la informacion bésica del estudiante, asi como informacion de la institucion educativa a
la que asiste, nombre del docente o tutor a cargo de su curso en la mencionada institucion,
asi como directivos de la misma; luego, se registran los datos del representante que al

final firma autorizando el ingreso del mismo al programa.

Seguidamente, se envia un informe a la Unidad Distrital de Apoyo a la Inclusién
(UDAI) del distrito educativo (Ver anexo C), que tiene bajo sus jurisdiccion a la institucion
educativa donde asiste el estudiante, dando a conocer el ingreso del mismo al programa
y este reenvia dicha informe a los directivos y Departamentos de Consejeria Estudiantil
(DECE) de la institucion educativa a la que pertenece el alumno, para que tomen acciones:
proceder a la planificacion curricular con las adaptaciones necesarias, dependiendo de
cada caso en particular. A partir de aqui se comunican con el docente hospitalario para la
coordinacion y aplicacion de las estrategias metodoldgicas en el desarrollo de las
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actividades educativas con los estudiantes dentro del PAEHD.

Antes de empezar las clases con el estudiante se realiza una evaluacion inicial,
mediante la cual el docente observara la situacion pedagdgica que el estudiante ha
presentado en la institucion educativa de origen, esto servird como punto de partida para
iniciar el trabajo pedagogico e integral. En caso de sospecha de que el estudiante presente
dificultades de aprendizaje, se lo debera derivar al profesional de la UDAI del distrito
educativo con el fin de que realice la evaluacion psicopedagodgica al mismo, mientras
permanece hospitalizado, previo al consentimiento de los padres y representantes. Con
esto se determina cuéles son las necesidades educativa s del estudiante y que adaptaciones

va a requerir, entre ellas: medios de acceso, modificaciones significativas del curriculo

y/o contexto educativo. En los casos de reposo médico prolongado la UDAI mas cercana
al domicilio del estudiante sera quien acuda a la casa de salud para realizar la evaluacién
psicopedagogica y apoyaran a los docentes a realizar las adaptaciones curriculares

correspondientes.

A continuacion, se desarrollan las clases dentro del entorno hospitalario, haciendo
hincapié que son actividades ludicas y dosificadas de acuerdo a la estado médico y
animico del paciente-estudiante. De acuerdo con Lizasodin (2016), una caracteristica
bésica que tiene que guiar las actividades pedagdgicas en el hospital es la flexibilidad,
pues el tratamiento médico en este ambiente es una prioridad. Esto significa que se revisan
y avanzan contenidos de acuerdo al ritmo del estudiante, al mismo tiempo, ayuda en la
medida de proporcionar calma ante la expectativa del estudiante de poder retrasarse en
sus estudios y a tener una vision clara de sus necesidades futuras. Adicionalmente, se
lleva un registro de asistencia diario para control y constancia del desarrollo de las
actividades escolares (Ver anexo D). EIl MNGAEHD, manifiesta que cuando las estancias

en el hospital son cortas, lo recomendable es:
- Brindar acompafiamiento en la revision y direccidn de tareas escolares.
- Realizar actividades ludicas y promover actividades grupales.
- Realizar actividades que desarrollen habilidades cognitivas.

De igual forma, cuando las estancias son prolongadas, se recomienda ademas de

las mencionadas anteriormente:

- Elaborar y ejecutar un programa educativo individualizado, con sus

adaptaciones para la continuidad del curriculo.
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- Brindar el respectivo refuerzo académico.

- Evaluar el proceso de aprendizaje.

- Efectuar actividades extracurriculares

Todas estas actividades las organiza el docente en coordinacion con lainstitucion

de origen, realizando de esta forma el fortalecimiento de los vinculos afectivos del
estudiante con la misma. Asi mismo, la evaluacion de los aprendizajes las realiza de forma
cuantitativa y cualitativa utilizando la escala que los docentes de educacion regular

utilizan en las instituciones educativas regulares el propio MINEDUC, aqui también se

llena un reporte (Ver anexo E). Adjunto a los informes, se elabora una ficha de resumen
de todas las atenciones durante el mes, donde se detallan el nimero de estudiantes
atendidos, procedencia, tipo de patologia que presentan, entre otros (Ver anexo F). Una
vez finalizada la estancia del estudiante en la casa de salud, el docente elabora un informe
de alta (Ver anexo G) que se envia a la UDAI respectiva y al igual que en el ingreso esta
le reenvia a la institucién educativa de origen para su conocimiento y posterior

vinculacion.

213. LAS TIC COMO HERRAMIENTA UTIL EN ELPROCESO DE

ENSENANZA -APRENDIZAJE.

De acuerdo con Diaz, Pérez y Florido (2010) las TIC se refieren al conjunto de
procesos y productos derivados de las nuevas herramientas (hardware y software), con
soportes de la informacion y canales de comunicacion relacionados con el
almacenamiento, procesamiento y transmision digitalizada de la informacion. De igual
manera, manifiesta que, la administracion de la informacion se la realiza a través de un
conjunto de sistemas, de facil acceso, contenido fiable, capacidad de almacenamiento,

con interactividad y la digitalizacion de la informacion.

En este sentido, Escorcia-Oyola y Jaimes (2015) manifiestan que, laintroduccion
de nuevas tecnologias a la escuela da origen a un particular cambio, en la medida que su
utilidad se diversifica por las necesidades de cada persona, particularmente de los
docentes y estudiantes dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Al respecto, esmuy
importante destacar que la teoria que soporta la inclusion de las TIC en el quehacer
educativo es el conectivismo, el cual a decir de Henriquez, Gomez y Blaschke (2020)
aborda los principios del aprendizaje en muchos niveles: biolégico / neuronal, conceptual,

social — externo, es decir, que la misma estructura de aprendizaje que crea conexiones
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neuronales se puede encontrar en coOmo conectamos ideas y cOmo nos conectamos
con las personas y las fuentes de informacion que hoy en dia son muy necesarias dadas

las innumerables fuentes de las cuales se dispone.

El conectivismo se centra en la inclusion de la tecnologia como parte de nuestra
distribucion de la cognicion y el conocimiento. Nuestro conocimiento reside en los
enlaces que establecemos, con otras personas o con fuentes de informacién como bases
de datos. Aqui podemos apreciar que la tecnologia es muy importante, pues podemos
realizar: Creacion y presentacion de diagramas y contenidos, ampliar y aumentar nuestra
capacidad cognitiva, mantener la informacién en forma de acceso rapido (por ejemplo,

motores de busqueda, estructuras semanticas, etc.).

El comienzo de este concepto (conectivismo) en discusiones basadas en el usode
estos medios genera nuevas formas de comunicacién, de aplicacion e interaccion en
diferentes situaciones que dependen de las condiciones tanto del ambiente como de la
comunidad donde se utilizan y aplican las TIC.

Tal y como lo manifiesta Islas (2018) “el uso de las TIC se encuentra cada vez mas
difundido tanto por la aparicion de nuevos dispositivos como por la reduccion de costos
asociados. El acceso a esta tecnologia es predominante entre los jovenes del pais™. Lo cual
es una realidad si nos fijamos en la cantidad y variedad de equipos moviles que se
encuentran disponibles y que la mayoria de los que los usan son precisamente las personas

en edad escolar (primaria, secundaria y superior).

Adicionalmente, la autora manifiesta que, la masificacion de la educacion se hace
presente gracias a la expansién y facilidades permitidas por la WEB 2.0 dando paso a los
Cursos Abiertos Masivos (MOOC), este hecho permitié que un considerable numero de
personas accediera al conocimiento sin necesidad de ser parte de una institucién con la
que debia coincidir en espacio y tiempo, permitiendo la inclusion y formacion en funcion

de los intereses de los participantes.

Como se ha descrito en los parrafos anteriores los alcances que las TIC representan
para la educacion son mayusculos, al respecto Chavez-Montero (2018) que, el uso de las
redes sociales y las TIC se convierten en una herramienta esencial en la formacion de los
alumnos y docentes en el sistema educativo, si se las usa adecuadamente, ayuda a
fomentar la autonomia, el trabajo cooperativo y wuna construccion dinamica y

constante de diversos tipos de informacién en los estudiantes, lo cual es fundamental, ya
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que permite que el alumno pueda llegar a convertirse en el constructor de sus propios

conocimientos a través de las nuevas experiencias de aprendizaje.

Dentro de este espacio estan los programas y aplicaciones que tienen diversos
usos, entre ellos Genially, que posee una interfaz amistosa y facil de usar y que acriterio

del autor puede ser muy util en el area educativa.

2131 GENIALLY COMO HERRAMIENTA TECNOLOGICAUTILEN EL

AREA EDUCATIVA.

Catalan y Pérez (2020) manifiestan que, gracias a la variabilidad de opciones, que
posee Genially, una buena parte de acceso libre y la simplicidad para confeccionar
contenidos deseados, Genially se encuentra entre los 100 primeros puestos del ranking
mundial Tools 4 Learning. Esto sumado a una serie de ventajas que nos brinda con
respecto a otras herramientas de difusion de contenidos, que también son usadas con fines
educativos o de formacion, infinidad de plantillas prefabricadas, interfaz intuitiva,
permite el trabajo cooperativo, dispone de una comunidad de creadores, guardado

automatico en la nube.

Es decir, posee aspectos muy importantes, segun Orellana-Cordero, et al (2020)
aplicaciones de acceso libre como Genially permiten generar OVA con elementos de
Gamificacién y con el caracter de reutilizables, creando entornos virtuales de aprendizaje,
diferentes a la pizarra tradicional porque posee aspectos muy importantes que se pueden
emplear como recursos educativos o0 apoyo visual: imagenes, presentaciones, infografias
animadas, interactivas, entre otros aspectos, ya que, las presentaciones muestran

conceptos y contenidos de manera visual a través de imagenes.

Al ser un programa de libre acceso en algunas de sus aplicaciones (en su version
gratuita), no en todas, Genially, permite el uso de sus propiedades y aplicaciones sin
necesidad de tener una licencia o comprar una llave, por lo que puede ser reproducido,
mejorado o utilizado como aporte para la creacidn de nuevos contenidos que cumplan con
los aspectos psicopedagdgicos y curriculares necesarios para lograr los objetivos
planteados. En este sentido, Orellana-Cordero, et al (2020) indican que la ensefianza
actual debe encontrar hallazgos positivos, pues para realizar una infografia de calidad es
necesario que el maestro sea creativo, analitico, con dominio del tema y fluidez en el

manejo de las herramientas digitales.

Pefia-Cabanas y Fernandez-Munin (2017) indican que para utilizar genially se
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requiere en primer lugar registrarse mediante correo electrénico o cuenta de Facebook o
Google. Para presentaciones llamadas premium si hay que pagar un valor determinado,
sus ventajas radican en que estos ultimos permiten descargar los recursos creados en
diferentes formatos (PDF, HTMLS5), asi como modificar aspectos de privacidad,
visualizar estadisticas o disponer de un mayor namero de plantillas de disefio, obviamente

esta version posee mas elementos y presentaciones interesantes.

Adicionalmente destacan, caracteristicas importantes como: mostrar contenido
adicional en una etiqueta, mostrar contenido adicional en una ventana, hacer enlaces a

otros sitios y enlazar a otras paginas del mismo recurso.

2132 USO DE GENIALLY COMO HERRAMIENTA DE APOYO EN LA

ENSENANZA DE LENGUAY LITERATURA.

De acuerdo con el Laboratorio Latinoamericano Evaluacion Calidad y Educacién
(LLECE) en el Estudio Regional Comparativo y Explicativo ERCE (2019), estudio
realizado por la UNESCO, el Ecuador ocupa el octavo puesto entre los paises que mas
invierten en educacion como porcentaje del PIB, estos resultados fueron hechos con la
base la informacién obtenida por 18 paises en América Latina, no obstante los resultados
obtenidos en el area de lectura y escritura son bajos alcanzando 649.21 puntos sobre mil,
ubicandose en una expectativa poco favorable, ya que no alcanza siquiera al minimo
aceptado que es 700.00 puntos, adicionalmente se ubica en los niveles de otros paises
vecinos que invierten menos en educacion. Asi mismo, el reporte destaca en el area de
Lectura la relevancia del trabajo con una diversidad de textos y el énfasis en la
comprension lectora literal e inferencial, asi como en estrategias de lectura para la

comprension, tales como el monitoreo o la relectura.

Siendo asi, la situacion, el Ministerio de Educacion del Ecuador, dentro del
Curriculo priorizado 2021-2022, que se basa posee aspectos importantes como los
Aprendizajes Basicos Imprescindibles (ABI) y Destrezas con Criterios de Desempefio
(DCD), ha propendido a tomar acciones dando mayor énfasis a las actividades de lecto-
escritura, manifestando que “es importante destacar el papel fundamental que juega la
lectura en el desarrollo de las capacidades de los estudiantes; por ello, las programaciones
didacticas de todas las areas incluiran actividades y tareas que giren en torno a la lectura,
como herramienta para desarrollar la capacidad intelectual, explorar el mundo e
incorporar nuevos puntos de vista y conocimientos de toda indole.” (p.8). En este sentido

podemos utilizar insumos y herramientas como las tecnoldgicas para poder alcanzar los

25



objetivos en las materias, en especial, Lenguaje y Literatura (ver figura 3).

Figura 3
Puntajes de las evaluaciones ERCE2019 en Latinoamérica.
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Fuente: UNESCO. Laboratorio Latinoamericano Evaluacién Calidad y Educacion (LLECE), Estudio
Regional Comparativo y Explicativo ERCE (2019). https://lleceunesco.org/explora/ecuador/

Asi lo manifiesta el MNGAEHD en torno al uso de las TIC/TAC donde menciona
que son una herramienta poderosa que favorecen en el proceso de ensefianza aprendizaje
y ayudan al desarrollo afectivo, social y comunicativo de los estudiantes, ya que colaboran
de buena manera con la continuidad de los estudios de estudiantes que se encuentran
hospitalizados, amplian el vinculo social con su entorno familiar y amistades, y
fundamentalmente, proporciona a los docentes una herramienta util para aproximar el
curriculo en todos sus niveles a los estudiantes en situacion de enfermedad,
hospitalizacion, en tratamiento o reposo médico prolongado de una manera actualizada,

entretenida e innovadora.

En este sentido Mejia-Tigre, et al. (2020) plantean la utilizacion de Genially para
ayudar a en la deficiencia de la comprension lectora en los estudiantes de educacion
general bésica, en la motivacion de los alumnos a leer y ayudar a desarrollar esta destreza
en lo referente a la comprensién, criticidad de lo leido, desarrollo de analogias, entre otros.
Las personas que leen, es decir los lectores realizan un proceso cognitivo durante la
lectura donde identifican y establecen los significados mediante la interrelacion y uso de

la escritura.

Mas adelante los mismos autores manifiestan que, el desarrollo de habilidades de
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comprension lectora —rastreo y analisis de la informacion— es la puerta de entrada a la
obtencion, por parte de los estudiantes, de una lectura con sentido reflexivo y critico. Al
fomentar habilidades que proporcionen una lectura atenta, minuciosa, activa y consciente,
que posibiliten interpretar el significado de las palabras dentro del texto, y que potencien
el pensamiento reflexivo y critico (entre otros aspectos vitales para el proceso lector), se
hace viable el avance de procesos inferenciales en los que el lector deduce, de acuerdo a
la informacién proveniente del texto y sus conocimientos previos, la definicién de las

palabras y su relacion en torno a la red del texto, al contexto de lectura.

A su vez, las nuevas licencias abiertas, principalmente aquellas generadas a partir de
Creative Commons, aumentan de manera exponencial las posibilidades de acceso a
material preexistentes a partir del cual se puede generar material novedoso que no infrinja
las leyes de derechos de autor, lo cual, abre otro campo interesante en el uso del Genially
y en la ductilidad de la herramienta para colaborar con otras y aprovechar de mejor forma
todas las potencialidades en la ensefianza de Lengua y literatura con nuestros estudiantes,

de aqui la importancia de este trabajo para nuestra investigacion.

2.2. MARCO LEGAL
Es importante mencionar que el presente trabajo de investigacion esta enmarcado
legalmente en leyes nacionales e internacionales que el Ecuador reconoce y de lascuales

es firmante.

Inicialmente, citaremos a la Constitucion de la Republica del Ecuador, que
manifiesta en el Titulo Il, Derechos, Capitulo primero, Aplicacion de derechos, Art. 11,

numeral 2:

“Todas las personas son iguales y gozaran de los mismos derechos, deberes y
oportunidades. Nadie podra ser discriminado por razones de etnia, lugar de
nacimiento, edad, sexo, identidad de género, identidad cultural, estado civil,
idioma, religion, ideologia, filiacion politica, pasado judicial, condicién socio-
econdmica, condicidén migratoria, orientacion sexual, estado de salud, portar VIH,
discapacidad, diferencia fisica; ni por cualquier otra distincion, personal o
colectiva, temporal 0 permanente, que tenga por objeto o resultado menoscabar o
anular el reconocimiento, goce o ejercicio de los derechos. La ley sancionaré toda

forma de discriminacion.” (p. 11)

Por la naturaleza del presente trabajo de investigacion, es necesario destacar
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aspectos legales importantes en el marco de la salud y educacion que se mencionaran en

sus respectivos articulos. Asi, el mismo cuerpo legal, manifiesta mas adelante:
“Art. 32.- La salud es un derecho que garantiza el Estado, cuya realizacion

se vincula al ejercicio de otros derechos, entre ellos el derecho al agua, la
alimentacién, la educacion, la cultura fisica, el trabajo, la seguridad social, los

ambientes sanos y otros que sustentan el buen vivir.” (p. 18)
De igual manera, el Estado promueve, en la seccion de derechos de las personas

de atencién prioritaria que, las personas adultas mayores, nifias, nifios y adolescentes,
mujeres embarazadas, personas con discapacidad, personas privadas de libertad y quienes
adolezcan de enfermedades catastroficas o de alta complejidad, reciban atencién
prioritaria y especializada en los &mbitos publico y privado, tal y como lo manifiesta el

Art. 35 de esta seccidn.

Luego, puntualmente, la misma constitucion de la Republica del Ecuador, en el
Art. 46, numeral 9, refiriéndose a los nifios, nifias y adolescentes manifiesta que, el Estado
adoptara, entre otras medidas la debida proteccion, cuidado y asistencia especial cuando

sufran enfermedades cronicas y degenerativas.

En este sentido la Ley Orgéanica reformatoria a la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI), publicada en el registro oficial el 10 de abril del 2021, en el Articulo
2.4.- Principios de gestion educativa manifiesta que el estado asegurara el cumplimiento

de los principios, entre ellos, el literal a:

“Principio de atencion prioritaria: Atencidon e integracidn prioritaria y
especializada a todas las personas con discapacidad o que padezcan enfermedades
catastroficas, de alta complejidad y raras, a lo largo del ciclo de la vida,

especialmente para nifios, nifias y adolescentes.” (p.12)

De la misma manera, dentro de los cuerpos legales expedidos internacionalmente,

solo citaremos para tener como referencia:

* La declaracion la Declaracion Universal de los Derechos Humanos;

* La Declaracion de los Derechos del Nifio, adoptada por la Asamblea General de

Naciones Unidas el 20 de noviembre de 1989;

* Las Normas Uniformes Sobre la Igualdad de Oportunidades para las Personas
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con Discapacidad, aprobadas por la Asamblea General de las NNUU, el 20 de
diciembre de 1993 (resolucion 48/96);

* la Convencidn sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad.

* Declaracion de los Derechos del Nifio, la Nifia o Joven Hospitalizado o en
Tratamiento de Latinoamérica y el Caribe en el Ambito de la Educacion.
(Rio de Janeiro, septiembre 2009).

Dentro de estas leyes es importante destacar, la Ley Marco sobre el Derecho a la
Educacién de los nifios, nifias y jovenes hospitalizados o en situacion de enfermedad en
América Latina y el Caribe aprobada en la XXX Asamblea del Parlamento Latinoamericano
(PARLATINO), celebrada en mayo del 2015, en la ciudad de Panama. Dicho cuerpo legal
consta de 21 articulos dedicados de manera exclusiva al derecho a la atencion educativa de
los nifios y nifias en edad escolar y en situacion de enfermedad, hospitalizacion y/o

tratamiento prolongado. De este cuerpo mencionaremos tres articulos:

El Art.1, hace referencia a los alumnos del sistema de ensefianza: preescolar, primaria,
secundaria, educacién especial o diferencial, que presenten patologias o condiciones
médico-funcionales que requieran permanecer internados en centros especializados de salud
o en lugar que el médico tratante determine o que estan en tratamiento médico ambulatorio.
Manifiesta el compromiso del Estados en proveer la correspondiente atencion escolar en el
lugar que por prescripcion médica deban permanecer, la que sera reconocida para efectos de
continuacién de estudios y certificacion de acuerdo con las normas que establezca cada

Ministerio de Educacion o Secretaria de Educacion, segln sea el caso”.

Luego, en el articulo 2do. Manifiesta que los nifios que permanezcan internados o que
reciban tratamiento médico ambulatorio deberan ser escolarizados por el respectivo
Ministerio de Educacion o Secretaria de Educacion, mediante el establecimiento
educacional hospitalario o aula hospitalaria. Seguido, el Articulo 3ro., indica que los recintos
hospitalarios o casas de salud deberan implementar un espacio escolar que tendra como unico
proposito favorecer la continuidad de estudios o escolarizacion de ensefianza en todos los
niveles desde preescolar a secundaria y de la educacién especial o diferencial de los
respectivos procesos escolares de este colectivo. (nifias, nifios y jovenes). Respetando la

confidencialidad respecto a los diagnésticos médicos.

Podemos mencionar que la presente investigacion también se encuentra enmarcada
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dentro del Plan Nacional de desarrollo 2021-2025 (Plan de creacién de oportunidades),
aprobado el 23 de septiembre del 2021, que manifiesta dentro del eje institucional,
objetivo 7: “Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacién
innovadora, inclusiva y de calidad en todos los niveles”, mas adelante, dentro del mismo
objetivo plantea “La educacion del futuro y la sociedad en su conjunto, demandan que,
desde la educacién inicial hasta la superior, se garantice la diversidad en todos los niveles,
el derecho a una vida libre de violencia, la igualdad de oportunidades, la innovacion y un

modelo educativo diverso y no centralizado”. (p.43)

De igual manera dentro de sus politicas propone ‘“Promover la modernizacion y
eficiencia del modelo educativo por medio de la innovacién y el uso de herramientas
tecnoldgicas”. (p.44) Lo cual significa, para el presente proyecto de investigacion, la
oportunidad de proponer nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje en el marco de las

nuevas tecnologias y con un enfoque inclusivo.
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CAPITULO 111

3.1 MARCO METODOLOGICO

Este capitulo se refiere a la descripcion del area de estudio de aplicacion del proyecto

de investigacidn, asi como el enfoque que le dimos, el tipo de investigacién al que hicimos

referencia y procedimientos de investigacion; adicionalmente, mencionaremos las

técnicas y los instrumentos que utilizamos: validez y confiabilidad; y consideraciones

bioéticas, aspectos que consideramos basicos para la presente investigacion.

El siguiente cuadro (ver figura 4), demuestra de forma condensada:

Figura 4
Marco metodoldgico
4
AREA DE ESTUDIO
\_
( ENFOQUE YTIPO )
DE
INVESTIGACION
\_ Y,
<
{ PROCEDIMIENTOS
Y,
TECNICAS E
INSTRUMENTOS
UTILIZADOS
VALIDEZ Y
CONFIABILIDAD DEL
INSTRUMENTO

CONSIDERACIONES
BIOETICAS

$4 3 4 3983

-UBICACION GEOGRAFICA DEL AREA DE
ESTUDIO
-IMAGEN Y RESENA DE LA INSTITUCION

-ENFOQUE MIXTO
-TIPO: DE CAMPO, DESCRIPTIVAY

PROPOSITIVA

-NIVEL DE USO DE LAS H. TECNOLOGICAS
PROCESO DE ENSENANZA-APRENDIZAJE
-CAPACITACION EN GENIALLY

-REVISAR MEJORAS EN EL USO DE
GENIALLY EN LA ENSENANZA DE LENGUA Y
LITERATURA

-ENCUESTA EN MICROSOFT FORMS
-ANALISIS

(M ETODOS ESTADISTICOS

-PRINCIPIOS: DERECHOS Y CONFIDENCIALIDAD
(CONSENTIMIENTO INFROMADO).
-ASPECTOS LEGALES: LEYES Y REGL. VIGENTES

FUETILE. €1dD0rado pPor autor
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3.2 DESCRIPCION DEL AREA DE ESTUDIO/ GRUPO DEESTUDIO

El presente trabajo de investigacion se llevo a cabo en el Aula Hospitalaria de la
Direccion Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, implementada
en el Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos (Ver figura 5), concretamente
con los estudiantes de Educacion General Basica inscritos en el programa, periodo 2022-
2023. Como se muestra en las siguientes imagenes que ubican geograficamente al Aula

antes mencionada (Ver figura 6)
Figura 5

Ubicacion de Guayaquil en la Republica del Ecuador.
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Fuente: Google Maps
Figura 6

Ubicacion geogréfica, Aula Hospitalaria del Distrito Educativo 09D06 Guayaquil implementada en el
Hospital General del Norte de Guayaqml Los Ceibos IESS.
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Fuente: Google maps.
El Programa de Atencién Educativa Hospitalaria, Direccion Distrital 09D06

Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil se implement6 a través de un convenio

efectuado entre el Ministerio de Educacion y el Instituto Ecuatoriano de Seguridad Social
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(IESS) en el afio 2017, teniendo como fundamento legal lo establecido en la Constitucién
de la Republica del Ecuador y demas leyes que se derivan de la carta magna, en lo
referente a educacion. Siendo asi, mencionaremos lo que especifica el Modelo Nacional
de Gestion y Atencion educativa Hospitalaria y Domiciliaria, en cuanto al objetivo

principal de esta modalidad de ensefianza:

El objetivo general del programa es garantizar el acceso, permanencia y
aprendizaje en el Sistema Educativo de los nifios, nifias y adolescentes en situacién
de enfermedad, hospitalizacion / internacion, tratamiento y/o reposo médico
(prolongado), recibiendo una atencion educativa en forma colectiva y/o
personalizada, integral y de calidad, mediante la continuidad del proceso de
ensefianza — aprendizaje en el contexto educativo hospitalario y/o domiciliario (p.
2)

Los beneficiarios directos son los nifios y adolescentes que se encuentran en
situacion de enfermedad, hospitalizacién / internacion, tratamiento y/o reposo
médico prolongado, ya sea dentro de los establecimientos de salud, Casa de
Acogida y Tratamiento o en el domicilio. Los beneficiarios indirectos son la
familia de los estudiantes, comunidad educativa, personal de salud y de educacion.
(p. 25 - 26)

Se aplico una capacitacion docente para fomentar la utilizacion de la herramienta
tecnologica Genially para la creacion de contenidos interactivos para un mejor desarrollo
de las actividades educativas dentro del espacio hospitalario en la materia de Lengua y
Literatura con el fin de fomentar la lectura y escritura y coadyuvar a despertar el interés

de los estudiantes por ambas.

De igual manera, el autor procuré buscar soluciones o emplear estrategias
pedagdgicas, con la ayuda de las TIC, utilizando como recurso la herramienta Genially, a
los problemas que se presentaron en la implementacion del servicio educativo dentro del
entorno hospitalario como: limitacion del tiempo para las actividades educativas, la
ausencia de los alumnos por situaciones propias de la enfermedad o el estrés que supone

estar en el area de hospitalizacion pediatrica.

3.3 ENFOQUE Y TIPO DE INVESTIGACION.
El presente proyecto de investigacion se realizara desde un enfoque mixto, pues

trataremos datos cualitativos y cuantitativos, de tal manera que podamos definir de mejor
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forma una respuesta a los objetivos planteados. De acuerdo con lo manifestado por
Driessnack, Sousa y Costa (2007), los métodos mixtos que se utilizan en un estudio
utilizan estrategias multiples (cualitativas y cuantitativas) para poder llegar a responder
las preguntas de la investigacion o a la vez la comprobacion de las hipdtesis planteadas.

Como lo expresan Hernandez, Fernadndez y Baptista (2014), los métodos mixtos
caracterizan a los objetos de estudio a través de nimeros y lenguaje, luego pretenden
obtener un rango amplio de evidencia para fortalecer y ampliar nuestra comprension de
los mismos. Adicionalmente, los métodos mixtos generan inferencias cuantitativas y
cualitativas. Mencionan, también que entre las principales funciones del método mixto se
puede mencionar la triangulacion, la expansion o ampliacion, la profundizacion y el
incremento de evidencia mediante la utilizacion de diferentes enfoques metodologicos
nos proporcionan mayor seguridad y certeza sobre las conclusiones cientificas (Ver
Figura 7).

Figura 7

Funciones de los métodos mixtos

T

1. Triangulacién o incremento de Ia | Verificar convergencia, confirmacion o correspondencia al contrastar datos CUAN
validez y CUAL, asi como a corroborar o no los resultados y descubrimientos en aras de
una mayor validez interna y externa del estudio.

2. Compensacibn Usar datos y resultados CUAN y CUAL para contrarrestar las debilidades
potenciales de alguno de los dos métados y robustecer las fortalezas de cada
uno. Un enfoque puede visualizar perspectivas que el otro no, las debilidades de

cada uno son subsanadas por su “contraparte”.

3. Complementacion Obtener una visidn mas comprensiva sobre el planteamiento si se emplean
ambos métodos, asi como un mayor entendimiento, Hlustracion o darificacion de

los resultados de un método sobre la base de los resultados del otro.

4. Amplitud (vision mas integral y

w

~

9.

completa del fendmeno)

Multiplicidad (diferentes
preguntas de indagacion)

. Explicacsdn

Reduccién de incertidumbre ante
resultados inesperados

. Iniciacion

Expansion

* Con aportaciones de O'8rien (2013), Johnson y Christensen (2012), Tashakkori y Teddlie (2008), Bryman (2008), Hernandez-Sampieri y

Mendoza (2008) y Greene (2007).

Examinar los procesos mas holisticamente (conteo de su ocurrencia, descripaon
de su estructura y sentido de entendimiento).

Responder a un mayor nimero de diferentes preguntas de investigacion y mas
profundamente.

Mayor capacidad de explicacién mediante la recolecddn y andlisis de datos
CUAN y CUAL y su interpretacion conjunta.

Un método (CUAN o CUAL) puede ayudar a explicar los hallazgos inesperados del
otro método.

Descubrir contradicciones y paradojas, asi como obtener nuevas perspectivas y
marcos de referencia, y también a la posibilidad de modificar el planteamiento
original y resultados de un método con interrogantes y resultados del otro
métado.

Extender el rango de la indagacidn usando diferentes métodos para distintas
etapas del proceso investigativo. Un métode puede expandir o ampliar el
conocimiento obtenido en el otro.

(continia)

Fuente: Hernandez, Ferndndez y Baptista (2014). Metodologia de la investigacion (pp.536)

En la implementacion de este método “el investigador puede definir como llevar
a cabo la generacion de informacion, descripcion, procesamiento, analisis e interpretacion

y redaccion del trabajo” (Ifio, 2018, p.105). Por esta razon al usar el método mixto se
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tratard de explicar el problema estudiado e implementar una estrategia, usando una

herramienta tecnologica, para ayudar a solventar el mencionado problema.
De igual manera pretende ser una investigacion de campo, pues su analisis sera

en base a la muestra tomada de los alumnos inscritos en el programa de aulas
hospitalarias, Direccion Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil,

Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos.

La presente investigacion tendra un caracter descriptivo para el analisis de del
problema planteado y el desarrollo de la aplicacion de la solucion propuesta dentro del

aula hospitalaria.

Finalmente sera propositiva ya que el resultado sera una propuesta de estrategias
didacticas para la ensefianza- aprendizaje de la asignatura de lengua y literatura dentro de
las aulas hospitalarias.

Se analizara el material existente y las herramientas tecnoldgicas basicas para
ponerlas en préactica con el fin de generar una mejora sustancial en el servicio educativo
que se brinda en esta casa de salud, mejorando también la préctica diaria de las labores

docentes.

3.4 PROCEDIMIENTOS

El proceso de investigacion del presente proyecto tendra 4 fases: Por la naturaleza
del programa de aulas hospitalarias, donde se realizara el trabajo de investigacion, en
primer lugar, se realizard una encuesta acerca del conocimiento que poseen sobre las
herramientas tecnologicas y su uso en las diferentes areas de la materia de lengua y
literatura. La propuesta del instrumento serd validada por expertos, quienes nos
calificaran para poder aplicarlo (Ver anexo H). La encuesta serd, de no més de 10
preguntas y se dirigird a los docentes y pedagogos de apoyo, esto lo realizaremos con la
ayuda de la herramienta Microsoft Forms. Una vez realizada la propuesta se realizara otra
encuesta para los resultados.

Dentro del mismo cuestionario trataremos sobre el posible uso que ellos le darian
al Genially en la materia de lengua y literatura, en areas especificas, como: lectura,
escritura, comprension lectora, ortografia, criticidad y contextualizacion de lo leido con
el entorno, bases gramaticales esenciales, creacion de resumenes, elaboracion de textos y
exposicion o comunicacion de trabajos, de acuerdo con la complejidad requerida en cada

uno de los niveles que estan cursando los estudiantes (Ver anexo 1). Todos estos datos
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fueron tabulados utilizando la estadistica SPSS Statistics, por el analisis de Pearson para
laprueba estadistica (Ver anexo J), luego revisaremos en las tablas de valores criticos cual
es el valor de la probabilidad (p), con este procedimiento realizaremos las inferencias
estadisticas de nuestras variables.

De igual forma se hizo una consulta inicial a los estudiantes a través de un
cuestionario a través de Microsoft Forms para tener mas certeza del uso que ellos daban
a las herramientas tecnoldgicas y con este elemento poder disefiar de mejor manera una
capacitacion que no solamente tomara en cuenta a los docentes sind también a los
estudiantes. Una vez hecho esto tendremos un panorama mas claro de la situacion de cada

estudiante en lo referente a esta materia.

Luego, hemos disefiado un programa de capacitacién que cubra las necesidades
de actualizacion docente en la implementacion de la herramienta tecnolégica Genially y
su uso en las materias que cursan los estudiantes, poniendo especial énfasis en Lengua y
Literatura.

Asi la situacion, se debe crear material propicio e interactivo que motive a los
estudiantes a recibir clases con actividades variadas que estén relacionadas con la materia
de lengua y literatura y su contenido.

Se recomendo utilizar el material de lengua y literatura disponible para crear una
base bibliografica (listado ordenado) de donde ellos mismos puedan obtener el material
necesario para la creacion de contenidos digitales con Genially, que permitieran optimizar
el tiempo de clase y desde luego se pueda acceder desde los dispositivos como laptops,
tabletas, celulares o PC y trabajar con los contenidos y materiales de refuerzo creados

para cumplir con los objetivos planteados.

Estas actividades, se describen: Lecturas comprensivas, videos para trabajar en

base a lo visto y escuchado, juegos de preguntas y didacticos, entre otras.

Una vez realizados los puntos anteriores se hizo el analisis post sobre esta
estrategia didactica para la ensefianza de la materia de LenguaYy literatura a los estudiantes
de Educacion General Bésica inscritos en el programa de aulas hospitalarias, Direccion
Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil, implementado en el
Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos, asi como la realizacion de
seguimiento de los alumnos para poder determinar si los contenidos que se han elaborado

en base a Genially han dado los objetivos planteados.

36



3.5 CONSIDERACIONES BIOETICAS

La investigacion se desarrolld considerando los principios bioéticos de
beneficencia, no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevé a cabo con la
autorizacion explicita de las autoridades educativas del programa, de los estudiantes y

docentes y pedagogos de apoyo que han colaborado con el Aula Hospitalaria, Direccién

Distrital 09D06 Tarqui 2- Educacién de la ciudad de Guayaquil implementado en el

Hospital General del Norte de Guayaquil Los Ceibos IESS.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informé de forma oral, los
aspectos mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de
su participacion, tiempo de duracién, leyes, cddigos y normas que lo amparan, caracter

voluntario en la participacion y beneficios.

Asi mismo, se solicito los permisos respectivos para tener acceso a la comunidad
educativa y se respetd el anonimato y derechos de los involucrados, tal como lo afirma
Peersman, G. (2014), las consideraciones bioéticas incluyen: “respeto de la dignidad y la

diversidad; derechos; confidencialidad; y, prevencién del dafio (p. 13)”.

El presente trabajo de investigacion se plante6 de acuerdo Plan Nacional de
Desarrollo 2021-2025 (Plan de creacién de oportunidades), aprobado el 23 de septiembre
del 2021, que manifiesta dentro del eje institucional, objetivo 7: “Potenciar las
capacidades de la ciudadania y promover una educaciéon innovadora, inclusiva y de
calidad en todos los niveles”, més adelante, dentro del mismo objetivo plantea “La
educacion del futuro y la sociedad en su conjunto, demandan que, desde la educacion
inicial hasta la superior, se garantice la diversidad en todos los niveles, el derecho a una
vida libre de violencia, la igualdad de oportunidades, la innovacion y un modelo educativo

diverso y no centralizado”. (p.43)

De igual manera dentro de sus politicas propone “Promover la modernizacion y
eficiencia del modelo educativo por medio de la innovacion y el uso de herramientas
tecnoldgicas”. (p.44) Lo cual significo, para el presente proyecto de investigacion, la
oportunidad de proponer nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje en el marco de las
nuevas tecnologias y con un enfoque inclusivo. Adicionalmente, también se enmarcé en
la linea de investigacion de la Universidad Técnica del Norte (UTN): 6. Gestion, calidad

de la educacidn, procesos pedagdgicos e idiomas.

Tomando como base lo anteriormente expuesto, el autor de la presente
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investigacion definié como pertinente esta investigacion, no solo como un analisis de la
problematica del aula hospitalaria en cuestion, sino como un ejemplo que podria servir

para otras aulas hospitalarias similares en la ciudad y porque no, en el resto del pais.
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CAPITULO IV
4. RESULTADOS Y DISCUSION
41. PRIMEROS RESULTADOS

Una vez que se ha llegado a este capitulo se desarrollan los resultados obtenidos
desde la encuesta que ese propuso tanto a los docentes como a los estudiantes del PAEHD
del Distrito Educativo 09D06 implementado en el hospital General del Norte de
Guayaquil los Ceibos, quienes son objeto de estudio de la presente investigacion. A

continuacion, se presentan los resultados obtenidos con la aplicacion del instrumento.

41.1. DIAGNOSTICO DE LOS DOCENTES Y PEDAGOGOS DEAPOYO

Dentro de la presente investigacion se han considerado un total de 21 docentes y
9 pedagogos de apoyo, teniendo una muestra distribuida entre de un 29% de hombres y
71 % de mujeres entre los docentes; vy, entre los pedagogos de apoyo la relacion es del
44% de hombres y 56% de mujeres. El instrumento utilizado fue una encuesta con
variables que pretendieron determinar el uso de dispositivos tecnoldgicos en sus
actividades diarias dentro de sus actividades de ensefianza-aprendizaje, el uso de
programas como herramientas tecnolégicas en las distintas materias que se ofrecen a los
estudiantes de EGB y por ultimo que tanto conocian sobre herramientas de gamificacion,
entre ellas el Genially que estuvo dentro de nuestra propuesta para el desarrollo de la

materia de Lengua y literatura.

Los datos obtenidos después de la aplicacion de la encuesta mostraron resultados
interesantes, pues segin Cabrera (2005) la accion de reunion y cruce dialéctico de toda la
informacion pertinente al objeto de estudio surgida en la investigacién, por medio de los
instrumentos correspondientes, y que en esencia constituye el corpus de resultados de la
investigacion en los que nos hemos enfocado para el tratamiento y obtencion de

inferencias, ayudaron a determinar las conclusiones.

4111. CARACTERISTICAS DE LOS ENCUESTADOS
El diagndstico para los docentes y pedagogos de apoyo comenz6 con las
principales caracteristicas que son de informacidn béasica para la presente investigacion,

como: rol que desempefia, género y edad.

La Figura 8 muestra que el género femenino predomina en el grupo con un 66.67
% del total de entrevistados, superando al 33.33 % que representa al género masculino.
Por otra parte, en la figura 19, referente al rango de edad, se puede evidenciar que los
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rangos de edad de 40 en adelante, esto es hasta mas de 60 afios de edad constituyen el
73.33% del total de entrevistados, dejando a la poblacion de 20 hasta 39 afios con un
26.67% (Ver figura 9).

Finalmente, se pudo identificar qué de los 30 participantes, el 70 % son docentes

y el 30 % pedagogos de apoyo (Ver Figura 10).

Figura 8

Género del entrevistado.

@ Masculino 10
@ Femenino 20
@ Otro (GLBT)) 0

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

Figura 9
Edad del entrevistado

@ 20-29afos 1
@ 30-39af0s 7
@ 20-49 -afios 13

@ 50-359af0s 8

@ 60 afios en adelante 1

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Micrisoft Forms

Figura 10
Actividad Profesional dentro del PAEHD.

@ Docente 21

@ P=dagogo de apoyo 9

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

40



4112. BLOQUE DE PREGUNTAS Y SUBDIVISIONES
Luego, se elaboré la seccién de preguntas relacionadas con la evaluacion a los
docentes, las cuales se las reorganizé de acuerdo con las variables de estudio como se ha

elaborado en el siguiente cuadro (Figura 11):
Figura 11

Aplicacion de la H. tecnolégica Genially

Aplicacién de la H. tecnoldgica Genially

Variables independientes

Uso de software basico Uso de programas Uso de herramientas de
para actividades orientados a la gamificacion en el
proceso de ensefanza-

regulares en la escuela ensefianza
aprendizaje

Cabe mencionar, que la subdivisién 1 se basa en el uso del software basico de los
docentes y tutores de apoyo para el desarrollo de las actividades dentro del entorno
educativo; luego tenemos, la subdivision 2, donde se busc6 conocer el uso de programas
orientados a la ensefianza y sus aplicacion en las diferentes materias tratadas en EGB, y,
finalmente la subdivision 3, donde se precisa conocer ya propiamente si los docentes y
pedagogos de apoyo usan herramientas de gamificacion, entre ellas el Genially dentro del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Adicionalmente, se menciona que en adelante
trataremos a los docentes y tutores de apoyo como los encuestados. Los principales

hallazgos se muestran a continuacion:
En la subdivision 1, las preguntas fueron:

De los siguientes navegadores, programas y utilitarios, marque el o los que
usted conozca y utilice en forma frecuente. En esta pregunta que se realizo, los
programas y utilitarios que mas han sido usados son Word, Excel y Power Point y Google
Chrome con un promedio de 24 usuarios lo que representa un 82 % del total encuestado,
a decir de Litwin, (1998) estas herramientas ayudan a organizar, procesar, almacenar,
rescatar, recuperar y traspasar la informacion, y ayuda a la expresion y el analisis de
problemas que tienen que ver con las actividades propias del proceso de ensefianza-
aprendizaje y sus actores. Evidentemente los otros utilitarios también son usados, pero

en menor medida con un 18%, en realidad, todos usan las herramientas mencionadas,
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pero en esta proporcién de uso (Ver tabla 1).

Tabla 1

programas y utilitarios.

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Windows 13 11,0%
2. Word 26 22,0%
3. Excel 28 23,7%
4. Power Point 21 17,8%
5. Mozzilla 8 6,8%
Firefox
6. Google 22 18,6%
crome
Total 118 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 12

programas y utilitarios.

Windows

‘Word

Excel

Firefox

PowerPoint

Google Chrome

o
[s1]

5

0

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

¢Con qué frecuencia utiliza usted los programas y utilitarios en las

actividades educativas? Es muy importante anotar que en esta pregunta el 100 % de los

encuestados utiliza los programas y utilitarios. De aqui que el uso diario y semanal de los

mismos constituyen un 87 % de los encuestados, lo que significa que la mayoria de los

docentes si conocen de estas herramientas y las utilizan, y, corrobora lo mencionado por

Islas (2018), al decir que, la forma de ver las TIC en la educacion ha cambiado, desde su

interés y utilidad como medio, principal instrumento de conectividad, de aprendizaje,

empoderamiento, entre otros; ya que, conviven en los entornos y contextos educativos, es
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evidente que la tecnologia esta siendo aliada de los servicios educativos en varias de sus

areas, incluyendo la operativa (Ver tabla 2).

Tabla 2
Programas y utilitarios en las actividades educativas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Diariamente 17 56,7
2. Semanalmente 8 26,7
3. Mensualmente 5 16,7

Total 30 100,0

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics

Figura 13
Programas y utilitarios en las actividades educativas

@ Diariamente 17

(o]

@ Semanaimente

wn

@ Mensualmente

@ Noutiliza

=

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

¢ Cual de los siguientes medios utiliza usted frecuentemente para el envio y
recepcion de actividades escolares? Esta pregunta resulta muy interesante por el
impacto que tienen las redes sociales, los resultados que se obtuvieron en esta pregunta
muestran que el medio mas utilizado fue Whatsapp, Teams y Messenger con un 84 % de
participacion de todos los encuestados, indistintamente de si hayan utilizado o no otro
medio, tal y como lo manifiesta De Haro (2010) esta actividad social (informal) de la red
es la que hace de las redes sociales lugares inigualables para la labor docente a través de
la motivacion al que producen en el estudiante; la Web 2.0, delas que forman parte las
redes sociales y las plataformas como Microsoft Teams, no es una compilacion de paginas
estaticas que describen el mundo, sino que es un mundo en un constante cambio, donde
los principales actores son los que aprovechan y utilizan sus caracteristicas y realizan sus
colaboraciones para enriquecerse de forma mutua, por esta razon no se descarta el 16 %

de respuesta en lo referente al uso de Telegram e Instagram, en las redes (Ver tabla 3).
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Tabla 3

Medios que utiliza frecuentemente para el envio y recepcion de actividades escolares

Respuestas

Alternativas N Porcentaje
1. Teams 21 30,0%
2. Whatsapp 27 38,6%
3. Messenger 11 15,7%
4. Telegram 8 11,4%
5. instagram 3 4,3%
Total 70 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 14

Medios que utiliza frecuentemente para el envio y recepcion de actividades escolares

® s 21

@ Whatsapp 27 ‘
@ Messenger " ’
@ Telegram

‘ Instagram 3

oo

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

Subdivision 2.
¢En qué medida considera la necesidad de la utilizacién de programas o

herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza-aprendizaje? Es muy
representativa la escala, pues nos muestra que més del 80 % de los docentes y tutores de
apoyo encuestados estan muy de acuerdo en la necesidad del uso de las herramientas
tecnologicas dentro del proceso de ensefianza aprendizaje, es mas si sumamos la cantidad
restante diriamos que el total de los encestados aprueba el uso de herramientas
tecnoldgicas; en palabras Henriquez, E., et al (2020) los docentes deben ser quienes
ponderen el impacto de la tecnologia en la educacion, como: Conocimientos amplios de
ofimatica (utilitarios basicos); buen manejo del aula virtual (habilidades de uso); buenas
relaciones humanas e interpersonales; conocimientos de las areas bésicas, asi como,
manejo de aplicaciones, de estrategias, lo cual nos sugiere un impulso importante para

proponer la implementacion del uso de Genially en la ensefianza de lengua y literatura en
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EGB dentro del PAEHD, a decir de Mejia-Tigre, et al (2020) Genially es una herramienta
tecnologica muy interesante porque es de uso comodo y facil por sus caracteristicas, por
lo que hoy en dia la estan utilizando docentes y estudiantes debido a sus multiples
ventajas. Lo anteriormente expresado, se evidencia en que ninguno de los encuestados
respondio en desacuerdo, dejando a la opcién de acuerdo con un porcentaje del 17 % (Ver

tabla 4).
Tabla 4

Utilizacion de programas o herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Alternativa Frecuencia Porcentaje valido
1. Muy de acuerdo 25 83,3
2. De acuerdo 5 16,7

Total 30 100,0

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 15

Utilizacion de programas o herramientas tecnoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje

@ Muy de acuerdo 25

wn

@ Deacuerdo

(s}

@ Endesacuerdo

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

De las siguientes, ¢ En qué materia(s) o area(s) del conocimiento utiliza usted
programas, utilitarios o herramientas tecnoldgicas? En esta pregunta se rescata que
todas las materias que dictan los docentes tienen un componente de TIC, sin embrago
destacan Matematicas, Lengua y Literatura y Ciencias Naturales con un promedio del 72
% de entre que mas se implementan o transmiten y desarrollan con las TIC (recordando
siempre que es una pregunta de opcion multiple), a decir de Delgado, M., Arrieta, X., y

Riveros, V. (2009) entre los principales roles del educador en la era digital esta el de la

utilizacion de todos los recursos disponibles en la Internet para el proceso de ensefianza-
aprendizaje, incluso fuera del aula de, tales como: foros virtuales y listas de paginas web,
espacios de trabajo cooperativo, herramientas de comunidades virtuales, paginas

dindmicas y personalizables, entre otros. Las otras materias restantes no es que sean
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menos importantes, porque también tienen un componente TIC, sumadas se valoran en
un 28 %, nada despreciable (Ver tabla 5).

Tabla 5
Area(s) del conocimiento utiliza usted programas, utilitarios o herramientas tecnoldgicas

Respuestas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Matematicas 25 26,0%
2. Ciencias naturales 18 18,8%
3. Estudios sociales 13 13,5%
4. Lengua y literatura 22 22,9%
5. Inglés 9 9,4%
6. Educacion fisica 1 1,0%
7. Actividad artistica 8 8,3%

Total 96 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 16

Area(s) del conocimiento utiliza usted programas, utilitarios o herramientas tecnoldgicas

Matematicas 25

Cienciaz Naturales 18

25
20
Estudios sociales 13 15
Lengua y literatura 22
10
Inglés
. Educacicn fisica 1 5
. Actividad Artistica (ECA) 0 —

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms
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De acuerdo a su criterio, ¢En qué aspecto (s), de los detallados a

continuacion, el uso de programas y herramientas tecnoldgicas contribuyen al
desarrollo de las actividades de ensefianza — aprendizaje? La respuesta a esta pregunta
estd dispuesta en dos grupos interesantes, un primer grupo donde el 78 % de los
encuestados manifiestan que, en esta pregunta de opcién mdultiple, las herramientas
tecnologicas contribuyen mayormente al uso de material didactico y al refuerzo

académico (rangos mas altos de respuesta), como lo explica Marqués, (2012) la era del
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internet requiere cambios en el entorno educativo, esto es, los educadores deben recurrir
a variadas estrategias para la transformacion hacia un paradigma educativo mas
personalizado, centrado en los estudiantes y el desarrollo de sus destrezas; un segundo
grupo de respuestas que representan el 32 %, esto lo confirma Escontrela y Stojanovic,
(2004) al mencionar que las TIC pueden jugar un papel muy interesante, en el soporte a
los docentes, especialmente orientados a superar las dificultades en el proceso de
ensefanza-aprendizaje:  diversidad, interdisciplinaridad,  trabajo  individual,
comunicacidn, constructivismo (Ver tabla 6).

Tabla 6
El uso de programas y herramientas tecnoldgicas contribuyen al desarrollo de las actividades de ensefianza —

aprendizaje.

Respuestas

Alternativa N Porcentaje
Uso de material didactico 27 27,3%
Refuerzo académico 20 20,2%
Comunicacidn con los representantes o 8 8,1%
padres del alumno
Atencion a la diversidad 11 11,1%
Trabajar la interdisciplinariedad 10 10,1%
Trabajo individualizado con los 9 9,1%
estudiantes
Desarrollar actividades siguiendo el 7 7,1%
modelo constructivista
Mejor control de trabajos realizados por 7 7,1%
los estudiantes

Total 99 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 17
El uso de programas y herramientas tecnoldgicas contribuyen al desarrollo de las actividades de

ensefianza — aprendizaje.
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¢En qué aspectos de la materia de Lengua y literatura utiliza usted las TIC?

Esta pegunta tiene una particularidad de que practicamente la totalidad de los
encuestados, es decir el 93% utilizan las TIC para lectura comprensiva y critica, lo cual a
decir de Herndndez, Duque y Gonzalez (2015) el pensamiento critico tiene mucho que
ver con las TIC y con la cultura de la informacidn, ya que claramente influye en la lectura
y escritura, asi como también en la basqueda y seleccion de la informacion. Al ser una
pregunta de respuesta multiple, también respondieron que las utilizan en promedio del
50% para otras actividades dentro de la materia de Lengua y literatura como ortografia,
escritura y creacion de resimenes. Lo anteriormente expuesto, nos da la pauta de que las
TIC son bien utilizadas y aceptadas en esta asignatura en casi todos sus aspectos (Ver

tabla 7).
Tabla 7

Aspectos en los que las TIC colaboran en Lengua y literatura.

Respuestas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Lectura comprensiva y critica 28 33,3%
2. Escritura 15 17,9%
3. Ortografia 16 19,0%
4. Base gramatical (base tedrica) 4 4,8%
5. Creacion de resimenes 14 16,7%
6. Trabajo con sindbnimos y 7 8,3%

antonimos

Total 84 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 17

Aspectos en los que las TIC colaboran en Lengua y literatura.
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Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms
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En a subdivision 3, las preguntas fueron:

¢En qué medida ha participado usted en capacitaciones para el uso de
programas o herramientas tecnoldgicas? Las capacitaciones para los docentes son de
suma importancia pues segun Escontrela y Stojanovic (2004), los cambios en las estrategias
de enseflanza requieren que los docentes manejen bien el contenido curricular y
competencias adicionales para adaptar métodos flexibles a necesidades individuales basados
en el dialogo y la interaccién, con esto hallar la retroalimentacion con los alumnos.
Precisamente en este punto, es donde las TIC juegan un rol sustancial, como herramienta
adicional que ayude en los procesos de ensefianza-aprendizaje, para que los alumnos
encuentren su rumbo, sean dirigidos y puedan superar las dificultades que se presentan, es
esta pregunta casi tres cuartos (73%) de los encuestados manifestaron haber participado
siempre y algunas veces, siendo una buena medida, pero no suficiente, ya que también
algunos de los encuestados han participado pocas veces (17%) y otros no han recibido
capacitacion en esta area 10%, en cierta medida, a decir de Islas (2018), esto se debe al recelo
que los docentes y las instituciones educativas, en si mismas, perciben hacia el uso de las
TIC; lo cual, los compromete a coadyuvar para tratar de solucionar este indicador que a
nuestro parecer deberia ser mucho mas alto en las dos primeras escalas de medicion,

proponiendo una capacitacion en esta &mbito (Ver tabla 8).

Tabla 8

Capacitaciones para el uso de programas o herramientas tecnoldgicas

Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Siempre 9 30,0
2. Algunas veces 13 43,3
3. Pocas veces 5 16,7
4. No he 3 10,0
participado
Total 30 100,0

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.
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Figura 18

capacitaciones para el uso de programas o herramientas tecnoldgicas.

. Siempre 9
@ Algunas veces 13
@ Pocas veces 5
. No he participado 3

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

La gamificacion utilizada como estrategia pedagdgica sirve para... Con esta
pregunta se deseaba conocer la opinion de los docentes sobre la utilidad de las herramientas
tecnologicas, especificamente en el ambito de la gamificacion, teniendo respuestas:
desarrollar la atencion del estudiante y conseguir los objetivos planteados (como principal
uso) con un 66 %, en este sentido Garcia, Cara, Martinez y Cara (2020), manifiestan que el
uso de la gamificacion reorienta el rol del profesor, el docente pasa a ser el administrador de
clase, es un motivador, es un asesor en el aprendizaje, resuelve las dudas desarrollando las

destrezas que han sido parte de los objetivos que han sido planificados, englobando los otros
aspectos como: absorber conocimientos, mejorar habilidades en operaciones especificas y

desarrollar la cooperacién dentro del grupo o clase, que son los que los docentes consultados

respondieron en menor grado con un 34% en promedio (Ver tabla 9).

Tabla 9
Gamificacion utilizada como estrategia pedagdgica

Respuestas
Alternativas N Porcentaje
1. Desarrollar la atencion del estudiante 19 32,8%
2. Absorber conocimientos por parte del 9 15,5%
estudiante y/o docente
3. Mejorar habilidades en operaciones 5 8,6%
puntuales
4. Conseguir objetivos planificados 19 32,8%
realizando actividades / juegos
5. Desarrollar la cooperacion dentro del 6 10,3%
ambito escolar
Total 58 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics
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Figura 19
La gamificacion utilizada como estrategia pedagdgica.
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Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

¢ Cual de las siguientes herramientas de gamificacion usted conoce, utiliza o ha
escuchado? Por favor marque tres opciones como maximo. Con esta pregunta se queria
conocer si los encuestados conocen o han escuchado sobre herramientas de gamificacion,
entre las respuestas principales estdn Quizziz, Kahoot y genially con un promedio de 76 %,
una cifra muy alta dentro de los estandares docentes, al respecto Garcia et al., (2020)
manifiestan que, cambiando el concepto tradicional de tareas o deberes por actividades como
retos y misiones, o sea, cambiamos por algo nuevo y entretenido como es vencer en un reto
consigo mismo, sin renunciar al aspecto basico como el aprendizaje. Las herramientas como
Mine Craft y liveworksheets (24 %), poseen un promedio nada despreciable a la hora de
realizar gamificacion y resolver retos en plantillas con un contenido interactivo. Esto
representa un plus para el presente trabajo de investigacion, pues los docentes usan
herramientas de gamificacion y lo que se ha propuesto en el trabajo de investigacion

presente, se lo puede trabajar dentro de un entorno motivador (Ver tabla 10).
Tabla 10

Las herramientas de gamificacién conocidas.

Respuestas

Alternativas N Porcentaje

1. Kahoot 16 22,9%
2. Mine caft — education 8 11,4%

edition

3. Genially 15 21,4%
4. Liveworksheets 9 12,9%
5. Quizziz 22 31,4%
Total 70 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.
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Figura 20

Las herramientas de gamificacion conocidas.
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Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

De las siguientes, ¢ Cudl de las siguientes TIC le gustaria conocer? La finalidad
de esta pregunta de respuesta maltiple, fue conocer el tipo de herramientas tecnologicas TIC
que los docentes encuestados desearian conocer, esto como una expectativa de promover
una capacitacion en Genially como una herramienta tecnoldgica que los apoye en los
procesos de ensefianza de las diferentes materias, en especial Lengua y Literatura, los
resultados fueron especificamente en un 64 % sobre aplicaciones moviles, las herramientas
de gamificacion y construccion de sitios web que a decir de Cardenas y Céaceres (2019), son
aspectos necesarios para trabajar con la Generacion Y (Millennials), pues ellos crecieron
con el desarrollo exponencial de las telecomunicaciones y la informatica, asi como con la
generacion Z (Zelennials) de quienes a decir deVillanova y Ortega (2017), nacieron
conectados y se referencian por las cuatro ies: internet, inmediatez, irreverencia e
incertidumbre. Ambos poseen una mentalidad globalizada, donde la tecnologia forma parte
esencial de su diario vivir y en sus actividades educativas. Esto hace que los docentes que en
su mayoria son de la generacion X, tengan que readaptarse y seguir aprendiendo y
actualizandose. Luego, con el 31 % de promedio los encuestados eligieron la seguridad
informética y usos de software especificos, como otros aspectos importantes en el que

también se desea tener conocimiento (Ver tabla 11).

Tabla 11

TIC que le gustaria conocer

Respuestas
Alternativas Frecuencia Porcentaje
1. Construccion de sitios web 17 19,8%
2. Aplicaciones moviles con fines educativos 21 24,4%
3. Uso de software especificos 13 15,1%
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4. Herramientas de gamificacion 20 23,3%

5. Seguridad informatica 10 11,6%
6. Redes sociales 5 5,8%
Total 86 100,0%

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Figura 21

TIC que le gustaria conocer

25

. Construccién de sitios web 17
20

@ Aplicaciones méviles con fines e... 21
. 15
@ Uso de software especificos 13
Herramientas de gamificacion 20 10
Seguridad informatica 10
5
Redes sociales 5 .
0

Fuente: Encuesta realizada a los docentes y tutores de apoyo — Microsoft Forms

4.1.1.2 ENCUESTA A LOS ESTUDIANTES

Una vez realizada la encuesta a los docentes, también se realizé una consulta
inicial a los estudiantes, en un total de 110 encuestados, repartidos en 58 % de hombres y
el restante 42 % de mujeres. Es importante anotar que se realizo la consulta a estudiantes
del 8vo. al 10mo. EGB, siendo el 58 % de 8vo. EGB, el 14% de 9no. EGB y el restante
28 % correspondi6 a alumnos de 10 mo. EGB. EIl cuestionario contd con 8 preguntas
relacionadas al uso de las TIC, experiencias de aprendizaje y preferencias de las

herramientas de gamificacion.

¢Cree usted que el aprendizaje a través del uso de las TIC hace que el
contenido de las materias sea mas significativo? En esta pregunta los alumnos escogen
como principal indicador que estan de acuerdo, representando el 66% del total y como
muy de acuerdo el 25%, Adicionalmente, si sumamos ambas respuestas llegan al 91 %
del total, lo cual es respaldado por lo anteriormente expuesto; no obstante, existe un 9%
que manifiesta que estd en desacuerdo. Ambas respuestas se ven respaldadas por lo
manifestado por Marqués (2012), cuando las TIC son utilizadas como complemento
dentro de las clases (o como herramienta virtual para el aprendizaje), podemos pensar que

ingresamos en el ambito del aprendizaje mas significativo en su construccién, pues
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también se desarrolla la interaccion entre los estudiantes, lo cual es beneficioso pues se

estd construyendo conocimiento.

¢Cree usted que utilizar el recurso TIC en las clases mecanizaria el aula?
Aqui tenemos unas respuestas muy interesantes, pues la forma de ver de los alumnos en
la mayoria respondi6 con 95 % que esta de acuerdo y muy de acuerdo en que el recurso
TIC mecanizaria el aula, esto también presento otro reto parala propuesta que se realizo,
pues de acuerdo con lo manifestado por Hernandez, et al (2015) la educacién siempre va
de la mano con el progreso y desarrollo de la sociedad y también reconoce cuales son las
necesidades de la misma, por lo que habia que cambiar la percepcién del alumnado con
respecto a este tema en particular, segin Scontrella y Esconatovich (2004) es necesario
por lo tanto hacer positivos los escenarios para que las TIC puedan apoyar de manera mas

practica a establecer nuevas formas de ensefianza y aprendizaje.

¢Como percibe usted el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-
aprendizaje? Aparentemente, esta pregunta tiene una relacion inversa con la anterior,
pero los tres primeros criterios (facilita la investigacion, es motivador e interactivo) tienen
un promedio del 75 % como menciona Marqués (2012), precisamente para coadyuvaren
este proceso de integracion de nuevas tecnologias que se empieza a implementar desde
los entornos educativos no formales, como la familia y ocio, entre otras, las instituciones
educativas deben incluir e inculcar una nueva cultura: la alfabetizacion digital, fuente de
investigacion, herramienta de productividad para realizar trabajos, material pedagogico e
instrumento cognitivo, por lo que aqui también se integra la respuesta de que es inclusivo

en innovador con el 25% restante, que representa innovacion e inclusion.

¢ Qué usos le da usted a los programas y herramientas tecnol6gicas? En esta
pregunta los alumnos manifestaron en un 80% el uso en investigacion, envio y recepcion
de trabajos y tareas escolares y juegos educativos en linea, no obstante, en su tiempo libre
se conectan a las redes sociales, asi como dan un uso al comercio en linea; como lo
corrobora Marqués (2012), al mencionar que las nuevas generaciones no han vivido en
una sociedad tan pasiva, por lo que el continuo cambio, también manifiesta que, la era
Internet requiere que en la educacion se realicen cambios, dirigidos a crear un nuevo
paradigma que sea mas personalizado y centrado en el desarrollo de competencias de los
estudiantes. Por tal motivo, los estudiantes aprovechan las TIC para mejorar la
productividad general, minimizar el alto indice de fracaso escolar, estimular la insercion

en un mundo cada vez méas multicultural y en concordancia con la diversidad social en
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las aulas.

Dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, ¢en qué materia usa mas las TIC?
Esta pregunta de respuesta multiple se la realizé con la intencidon de conocer en qué
materias utilizan més las TIC, pues nos deriva a la intencion de la implementacion de la
capacitacion con los docentes en Genially en la materia de Lengua y literatura, y es
favorable la intencion, pues registra un 60% de promedio entre matemaéticas, ciencias
naturales y lengua y literatura, seguido estan lengua extranjera, estudios sociales y
educacion fisica con un 37 %, lo cual demuestra una buena apertura, como menciona
Escontrela y Strojanovic (2004), los requerimientos que se han planteado hoy en dia en
la sociedad precisan, entre otros, ser capaces de autoformarse y adquirir destrezas de

manera mas auténoma, es decir, investigar, recoger, seleccionar la informacién mas

importante, realizar un diagndstico critico y saber aplicarla en la resolucién de tareas o

solucionar problemas de las distintas materias o tematicas que se tratan en la escuela.

¢Apreciaria usted que el docente utilice herramientas de gamificacion para
....7 Esta fue una pregunta interesante, ya que en la respuesta los estudiantes, consideran
que las herramientas de gamificacion pueden ser usadas para desarrollar la atencion del
estudiante como objetivo primordial, asi como mejorar habilidades en operaciones
béasicas, con un 50% en este sentido Romo, Montes y En procesos (2018), manifiestan
que el uso de estrategias de gamificacion como instrumentos de aprendizaje promete ser
un camino promisorio que permitira al adquisicion y desarrollo de destrezas para instruir
y robustecer no s6lo conocimientos, sino también propiciar el fomento de habilidades
socioemocionales como: el autoconocimiento, desarrollar la cooperacion dentro del
grupo, conseguir los objetivos planteados y absorber conocimientos, asi como unabuena

comunicacion, segun lo vemos en el 50 % restante de los resultados.

¢En qué materias le gustaria que el docente utilice herramientas de
gamificacion? En concordancia con la pregunta anterior se obtuvo como respuesta entre
las tres primeras opciones la materia de Lengua y literatura que ligada a las de
matematicas e idioma extranjero con el 66% de preferencias entre las materias donde mas
les gustaria que se aplique gamificacion. En esta pregunta de respuesta multiple, tenemos
luego, con un promedio del 34 % las asignaturas de ciencias naturales, estudias sociales
y educacion fisica; de acuerdo con Herberth (2016), sostener la implementacién de una

estrategia metodoldgica del docente ante una diversidad de estilos de aprendizaje por
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parte de los alumnos no es tarea facil; sin embargo, la gamificacién tiene como firme
objetivo, compensar el esfuerzo del estudiante que busca diligentemente y con dedicacion

el fiel cumplimiento de sus actividades y obligaciones.

¢Cudl de las siguientes usted considera una herramienta de gamificacion?
Esta pregunta estuvo direccionada a conocer si los estudiantes referenciaban las
herramientas de gamificacion y las respuestas estuvieron direccionadas a power point,
mine-craft education edition, kahoot entre las principales con un promedio del 60%, no
obstante, existe un 32 % de encuestados que también consideran que Genially,
Liveworkshhets y Quizziz como herramientas de gamificacion, en esa perspectiva
Herberth (2016) manifiesta que es en sumo gratificante el hecho de que todos concuerdan
en la idea que la gamificacion recurre al uso de estrategias del juego, para estimular un
aprendizaje sobre el criterio de adquirir competencias y destrezas, con lo cual se canaliza
una mejor comunicacién entre docente y estudiante, asi como, una ambientacion del
hecho educativo en el que el proceso de ensefianza-aprendizaje se convierte en una accion

mas interesante y entretenida.

4.2. SITUACION FINAL: RESULTADOS PRE-TEST Y POST-TEST.

Una vez que hemos analizado cada una de las preguntas y los datos que se han
obtenido en la primera fase del diagndstico del docente, se procedié a disefiar una
planificacion para la capacitacién en Genially en la asignatura de Lengua y literatura para
EGB. En principio, se aplico una evaluacion diagnostica sobre los contenidos tematicos,

luego se realizd el analisis de las variables o también llamado pre-test.

En la siguiente tabla, se puede evidenciar la correlacion, para la muestra de N=30,
entre las variables: Variable independiente (Genially) y Variable dependiente (procesode
ensefianza aprendizaje) que segun el coeficiente de correlacion de Pearson encuentra en
0,967 demostrando una relacion positiva, a la vez podemos decir que el p valor es menor
al 0,05; por lo que, basados en estos resultados rechazamos la hipétesis nula, y aceptamos
la hipotesis del investigador. Para la correlacion de las variables se utilizé la herramienta
IBM SPSS Statistics (Ver Anexos J y K), misma que nos ha permitido agrupar las
preguntas de opcion mdaltiple correspondientes de cada variable, luego dichas variables
fueron sometidas a un anélisis correlacional Bivariada utilizando el coeficiente de relacion

de Pearson, siendo muy significativa. (ver tabla 12)
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Tabla 12

Correlacion de Variables de acuerdo a la prueba de Pearson (Pre-test)

Correlaciones
GENIALLY ENSENANZA

GENIALLY Correlacion de Pearson 1 987"

Sig. (bilateral) L000

N 30 30
ENSENANZ Correlacién de Pearson 967" 1
A Sig. (bilateral) 000

N 30 30

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.

Aplicando la propuesta del capitulo V, realizamos una capacitacion en la herramienta
Genially a los docentes y tutores de apoyo. Al finalizar la capacitacion se realiz6 una nueva
encuesta para determinar el analisis de los resultados post-test, la cual se baso en las
competencias en el uso de Genially, en el area de Lengua y Literatura en EGB. En este punto
se describen las variables: la herramienta Genially y el proceso de Ensefianza, sometiendo
dichas variables a un analisis correlacional Bivariadas utilizando el coeficiente de
correlacion de Pearson. En la figura 22 se puede evidenciar una correlacion positiva fuerte
entre las variables, puesto que los puntos estan alrededor de la recta, lo que corrobora la
hip6tesis planteada al inicio del proyecto, la cual manifiesta que el uso de la herramienta
Tecnologica Genially como instrumento pedagdgico, coadyuva a mejorar la ensefianza en el

area de Lenguay Literatura en el PAEHD del Distrito 09D06 de la ciudad de Guayaquil.
Figura 22

Pre-test

96,00
89,00
86,00
81,00
67,00
54,00
37,00
32,00
28,00
25,00
22,00
21,00
19,00
14,00
13,00
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ENSENANZA

3,004
2,00
1,00

) ' i i i ' U 1 0 U i 1 0
5,00 I 8,00 11,00 I 17,00 I 23,00 I 31,00 I 36,00 I 44,00 I 51,00 I 650,00 657,00 I 77,00 I 82,00
7,00 10,00 12,00 25,00 29,00 35,00 42,00 4500 52,00 66,00 71,00 80,00

GENIALLY

Fuente: Elaborado mediante la herramienta estadistica SPSS Statistics.
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Para tener mas claro, este aspecto podemos revisar la figura 23, donde se muestra
una escala con los distintos grados de correlacion posibles entre las variables, como el
grado de correlacion r (rho) entre las variables esta situado entre cero y uno se evidencia
la correlacion positiva y como esta en un nivel mayor del 0.5 y cercano a 1, se verifica
que es fuerte, como lo indica Luis (2021) y lo corroboran Martinez, Tuya, Martinez, Pérez
y Céanovas (2009) al decir que se puede verificar que existe un grado de relacion lineal
positiva, adicionalmente, si vemos el grafico, se observa que todos los puntos se
encuentran alrededor de la linea que va desde el origen hasta el vértice opuesto en el

gréafico, lo que corrobora lo manifestado en lineas anteriores.

figura 23
Escala de grados de correlacion entre las variables
Correlacidén Correlacion
negativa No hay posava
perfecta correlacidén perfecta

Correlaciédn Correlacién Correlacidn | Correlacién Correlacién Correlacén

negativa negativa negativa positiva positiva positiva
fuerte moderada déba déba moderada fuerte
— - 05 o L 1

- Correlacién negativa —————d.  Correlaciéin positiva  ce——gp-

Esta medida expresa el grado o fuerza de la relaciéon lineal. Casi siempre identificado como r; el
coeficiente de correlaciéon puede ser cualquier nimero entre +1 y —-1.

Correlaciéon Correlacion positiva No hay correlaciéon Correlacion
positiva perfecta 0<r<1 r=0 negativa perfecta
r=+1 r=-1

Fuente: Profesor José Luis. Probabilidad y estadistica. Relacidn lineal multiple (Video You Tube)



CAPITULO V

5. PROPUESTA
5.1. TITULO Y ANTECEDENTES DE LAPROPUESTA

Planificar una capacitacion sobre la herramienta tecnoldgica Genially, dirigida a
los docentes que forman parte del PAEHD, teniendo como referencia la materia de

Lengua y literatura.

La intencidn explicita de esta capacitacion es mejorar las competencias docentes

dentro del PAEHD, perteneciente al distrito educativo 09d06 Guayaquil.

En el mundo de hoy, de acuerdo con Swig (2015), ensefiar requiere de otras
herramientas e instrumentos adicionales a los recursos y materiales tradicionales (pizarra,
libros, boligrafos, cuadernos, etc.), por lo que, se hace necesario la implementacion de las
TIC como recurso valido para que los estudiantes puedan desarrollar nuevas destrezas y
aprender conforme al ambiente en que ellos han ido creciendo, pues no nos olvidemos
que los mismos son nativos digitales. Esto implica que el docente, también se prepare en
el uso de las nuevas tecnologias, para lo cual debe capacitarse en el uso de las mismas.

De este modo, como lo manifiestan Kraus, Formichella y Alderete (2019), en las
clases de capacitacion se destaca el desarrollo y entendimiento de los conceptos mas
significativos y se fomenta el aprendizaje colaborativo, mas aun, utilizando una
herramienta como Genially, en la cual convergen la gamificacion, colaboracion,
innovacién e inclusion como aspectos de importancia en el contexto ensefianza-

aprendizaje.

Al respecto, Sanguino, S. (1990), menciona a la capacitacion como el desarrollo,
mejora y perfeccionamiento de determinadas aptitudes para la realizar una tarea; en su
acepcion mas simple, se debe considerar que las habilidades a desarrollar deben estar bien
definidas, asi como su aplicacion y uso; la capacitacion docente, va orientada en fomentar
calidad y efectividad de la ensefianza de la materia de Lengua y literatura utilizando, en

este caso, herramientas tecnoldgicas.

De acuerdo a lo expresado en lineas anteriores se justifica realizar una
capacitacion en la herramienta tecnoldgica Genially, dirigida a los docentes y pedagogos
de apoyo que colaboran el PAEHD ya que el fortalecer las competencias digitales son la

base fundamental, al momento de llegar al estudiante, por lo que con las preguntas
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realizadas a los mismos se diagnosticé la situacion actual de la planta docente, se pudo
identificar la necesidad de reforzar en esta area, por ello se plantea la propuesta de un
disefio de una capacitacion en la mencionada herramienta tecnoldgica a fin de apuntalar
el proceso de ensefianza de la materia de Lengua Yy literatura, con base en los hallazgos

detectados.

5.2 PRESENTACION Y DISENO DE LA CAPACITACION ENGENIALLY

La presente capacitacion en Genially, fue contemplada como un complemento de
los conocimientos que los docentes y pedagogos de apoyo para ayudar a mejorar sus
habilidades y destrezas en el uso de esta herramienta tecnoldgica. La aplicacion de esta
herramienta es muy ddctil, ya que, la pueden aplicar para realizar presentaciones,
gamificacion, OVA, entre otros usos y los mas importante es que promueve la
participacion activa de los alumnos. La capacitacion se desarrollo en 6 dias, con una
duracién de 16 horas dirigida a los 30 profesionales entre docentes y pedagogos de apoyo
que colaboran con el PAEHD. Para el efecto se realiz6 a planificacion correspondiente
iniciando con la bienvenida, exposicion de objetivos, sondeo inicial y otros aspectos

importantes a conocer sobre esta herramienta tecnolégica.
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PLANIFICACION DE CAPACITACION
USO DE GENIALLY EN LA ENSENANZA DE LENGUA Y LITERATURA

DATOS INFORMATIVOS

PROGRAMA PARTICIPANTE AULAS HOSPITALARIAS DISTRITO 09D06
FACILITADOR NELSON JOFRE SANCHEZ AVILES
BENEFICIARIOS DOCENTES Y ASESORES DE APOYO
MODALIDAD SINCRONICA (VIRTUAL)
TIEMPO DE CAPACITACION 16 HORAS

INICIO Y FINAL DE LA CAPACITACION 12 AL 19 DE OCTUBRE DEL 2022

OBJETIVO: Capacitar a los docentes y asesores de apoyo en el uso de la herramienta Genially para la ensefianza de lengua y literatura en EGB.

INICIO DE LA CAPACITACION

1. Bienvenida a la capacitacion de Genially
RECURSOS PARA TODA LA

2. Objetivo de la capacitacion CAPACITACION TIEMPO ESTIMADO (h)
3. Guia del entorno

4. Sondeo inicial acerca de Genially Computador 6h

5. Evaluacion diagndstica y resultados Internet

DESARROLLO DE LA CAPACITACION

TIEMPO ESTIMADO
TEMA1 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES (h)
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¢Qué es Genially?,
Herramientas de
gamificacion.
https://bit.ly/3rVt66X

Conocer el uso de las
herramientas digitales como
Genially y explorar su
interfaz

Introduccion a las
herramientas de
gamificacion: Genially y
otros, ejemplos.
Presentacion de la
introduccion en Genially.
Videos explicativos y en
laces de interés.
https://bit.ly/3rVt66X

Registrarse como usuario de
Genially, navegar por interfaz,
Evaluacion por actividad.
https://bit.ly/3ylu8Hh

21/2h

TIEMPO ESTIMADO

TEMA 2 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES (h)
Desarrollo de material | Conocer como se desarrolla | Revisar diferentes insumos | Elaboro con material
didactico de la materia | un tema de unidad didactica | para desarrollo de previamente revisando una
de lengua y literatura | de la materia de lengua 'y presentaciones y contenidos | unidad didactica de la materia de
en Genially. literatura en la herramienta | en Genially. lengua y literatura para octavo 21/2h

https://bit.ly/3AMCcASX | digital Genially afio de EGB.

https://youtu.be/aA0zX2SGANQ

TIEMPO ESTIMADO
TEMA3 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES (h)
Elaboracion de material | Elaborar material en Conocer como se desarrolla | Reviso diferentes herramientas
necesario para realizar | diferentes herramientas de una unidad didactica de la | Gtiles para la creacion de
gamificacion en gamificacion para ser materia de lengua y insumos adicionales para realizar
Genially. adaptadas al formato de literatura en la herramienta | presentaciones interactivas.
https://bit.ly/3CzUxs6 | presentacion de Genially. digital Genially con otros | Enlaces para el registro:
recursos digitales. https://bit.ly/3T1ZFw0 21/2h

https://bit.ly/3T1ZFwO0
https://bit.ly/3CCZGiY
https://bit.ly/3ToYJBO

https://bit.ly/3TnHCAh
https://bit.ly/3Tpx6bC
https://bit.ly/3CzcYwY
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https://bit.ly/3Tpx6bC

TIEMPO ESTIMADO

TEMA 4 OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES (h)
Creacion de Crear presentaciones Material de gamificacion y | Elaboracién de presentaciones
presentaciones con gamificadas a partir del creacion de contenidos con gamificacién en Genially
gamificacion en material previamente interactivos en Genially. utilizando el material creado por
Genially trabajado y elaborado por los . .
https://bit.ly/3DhFAeK | participantes de la Ios_pgrtlmpantes. Evaluacion por
capacitacion actividad. 21/2h

https://bit.ly/3SC8M5t
https://bit.ly/3CCZGiY
https://bit.ly/3TCC5qb
http://bit.ly/3f6Jull
https://bit.ly/3Tpx6bC

TIEMPO ESTIMADO

TEMAS OBJETIVO CONTENIDO ACTIVIDADES (h)
¢Por gqué es importante | Conocer la importancia del | Material explicativo sobre | actividad practica: revisar a
conocer sobre Creative |uso de materiales digitales el uso de los distintos través del navegador de su
commons? en Creative Commons y su | insumos con contenido en | preferencia busquedas de
https://bit.ly/3TX10Tn | uso en presentaciones y creative commons. material creado en creative
trabajos de investigacion y commos y los permisos de uso 212 h

los derechos de autor.

gue proporcionan.
http://bit.ly/3DAWImv
http://bit.ly/3DBheho

https://bit.ly/3D9LpL8

TEMA 6

OBJETIVO

CONTENIDO

ACTIVIDADES

TIEMPO ESTIMADO
(h)
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https://bit.ly/3SC8M5t
https://bit.ly/3CCZGiY
https://bit.ly/3TCC5qb
http://bit.ly/3f6Ju1I
https://bit.ly/3Tpx6bC
http://bit.ly/3DAWlmv
http://bit.ly/3DBheho
https://bit.ly/3D9LpL8

OVA y material de Elaborar materiales de
consulta en Genially consulta utilizando
https://bit.ly/3W3p36q | herramienta tecnoldgica
Genially.

Aplicacion de lo revisado y
aprendido durante la
capacitacion:

Elaboracién de OVA utilizando
materiales e insumos
tecnoldgicos previamente
creados. Evaluacion por
actividad.
https://bit.ly/3NS8ASMY
http://bit.ly/3D8ywRy
http://bit.ly/3sQ7Sbr
http://bit.ly/3suOTTx
http://bit.ly/3DapBPs

2 1/2h

CULMINACION DE LA CAPACITACION

1. Agradecimiento a los participantes.
2. Despedida
3. Encuesta final expost.

Total de horas: 16 h

Firma :
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https://bit.ly/3W3p36q
https://bit.ly/3N8A5mY
http://bit.ly/3D8ywRy
http://bit.ly/3sQ7Sbr
http://bit.ly/3suOTTx
http://bit.ly/3DapBPs

Luego de esto, presentamos la planificacion micro curricular de unidad didactica, tema: modificadores de la oracion, este tema se desarrolld
ampliamente en las presentaciones con gamificacion a la que llamamos: trivia de lengua y literatura, creada en Genially.

PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA

Ministerio de Educacidn

DISTRITO EDUCATIVO 09D06 GUAYAQUIL

r NV
GUILLERMO LASSO

AULAS HOSPITALARIAS

) .
4 Gobierno ‘ PRESIDENTE

A del Encuentro

HOSPITAL GENERAL DEL NORTE DE GUAYAQUIL LOS CEIBOS

i

O.LL.2.11. Apreciar el uso estético de la
palabra a partir de la correcta identificacion de
los elementos de la oracion gramatical y sus
funciones.

\
PLANIFICACION MICROCURRICULAR DE UNIDAD DIDACTICA
PERIODO LECTIVO 2022-2023
DATOS INFORMATIVOS:
DOCENTE: Nelson | AREA Lenguay ASIGNATUR | Lengua | GRADO/CURS | 9no. EGB
Jofre literatura A y O
Sanchez literatur
Avilés a
UNIDAD 2 TITULO DE LA OBJETIVO DE LA UNIDAD TIEMPO FECHA DE INICIO:
DIDACTICA UNIDAD
EL CASTELLANO | O.LL.2.9. Reflexionar sobre los patrones 1 SEMANA 12 DE OCTUBRE DEL
SE ENRIQUECE semanticos, ortograficos y las propiedades 2022
CON LAS textuales y aplicarlos a las producciones
LENGUAS escritas.
ORIGINARIAS

FECHA DE
FINALIZACION:

17 DE OCTUBRE DEL
2022
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O.LL.2.5. Leer de manera autbnoma textos
literarios y no literarios e identificar
correctamente los modificadores del sujeto y
predicado para su mejor interpretacion.

17 DE OCTUBRE DEL
2022

CRITERIOS CE.LL.2.8. Aplica al proceso de escritura en la produccion de textos descriptivos y narrativos. La conformacién de los elementos

DE ) béasicos de la oracidén gramatical y sus componentes

EVALUACIO

N CE.LL.2.5. Comprende contenidos implicitos y explicitos, emite criterios, opiniones y juicios de valor sobre textos literarios y no
literarios, mediante el uso de diferentes estrategias para construir significados.

DESTREZAS CON INDICADORES DE EVALUACION ESTRATEGIAS ACTIVIDADES EVALUATIVAS

CRITERIO~DE METODOLOGICAS

DESEMPENO ACTIVAS PARA EL

PROCESO DE
ENSENANZA-
APRENDIZAJE

LL.4.4.1. Expresar sus
ideas con precision e
integrar en las
producciones escritas los
diferentes tipos de
sustantivos, pronombres,
adjetivos, verbo y sus
modificadores.

Aplica conocimientos linglisticos y
explora algunos recursos estilisticos en
los procesos de composicion y revision
de textos escritos para lograr claridad,
precision y cohesion.

Leer y comprender
oraciones compuestas:
sujeto y predicado.
Estructura de la oracion
gramatical: nucleo del
sujeto y nucleo del
predicado. Identificar los
modificadores: objeto
directo, indirecto,
circunstancial.

Observacion de la participacién de los
estudiantes.

Formulacion de Preguntas de nivel literal y
ejercicios de lectura de oraciones y parrafos y
su comprension.

Presentacién de esquemas de conformacién de
la oracion gramatical.

Desarrollo de las actividades propuestas en la
herramienta digital Genially: trivia de lengua y
literatura.
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LL.4.4.2. Lograr cohesion
y coherencia en la escritura
de textos mediante la
construccion y
organizacién de oraciones y
diferentes tipos de péarrafos.

Escribe textos expositivos y adecuados
a una situacion comunicativa
determinada; emplea los recursos TIC
como medios de comunicacion,
aprendizaje y expresion del
pensamiento.

Escribir oraciones

Observacion de la participacion de los

compuestas: sujeto y estudiantes.

predicado. Analizar cada Formulacion de Preguntas de nivel literal y
uno de los modificadores gjercicios de lectura de oraciones y parrafos y
que poseen. Usar las TIC su comprension.

como complemento en las
actividades dentro del

proceso aprendizaje. literatura.

Desarrollo de las actividades propuestas en la
herramienta digital Genially: trivia de lengua y

OBSERVACIONES:

ELABORADO POR:

REVISADO POR:

ANALISTA UDALI: Psic. Educ. Sammy Arce Cabrera (Coordinadora)

DOCENTE: Nelson Jofre Sanchez Avilés

FIRMA:

FIRMA:

FECHA:

12/12/2022

FECHA:

12/12/2022
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Desarrollo de la capacitacion
La capacitacion cont6 con el abordaje de los siguientes puntos:

« Palabras de bienvenida de parte del capacitador (maestrante).

« Breve explicacion sobre los puntos a tratarse en la capacitacion.

« Valoracion inicial: preguntas basicas previo al desarrollo de la capacitacion.
« Desarrollo de la capacitacion: Genially

Luego de esto se abordo el objetivo principal de la misma

Un aspecto importante de la capacitacion es desarrollar la capacidad de integrar el
acervo didactico de cada participante con la herramienta tecnoldgica, para obtener un
producto de singular caracteristica donde se demuestre que aplicando Genially se puede
crear contenidos de buena calidad y utiles para los estudiantes o cualquier otra persona

que persiga conocer un determinado tema (Ver figura 24 y figura 25).

Figura 24
Capacitacion a docentes

Rounsdn con SANCHEZ AVILES NELSON JOFRE

[ 1] L)

Cimars  Nico  Dejar de cow

Miz0ont Chat de Ia reunién

Femanda Blzabeth Gedeno Fr... & 3 Andrea Alevandia Cando Paz... & Angdiica Chamrez lwitace) &

Gabriela Fincay (invitado) & Sara Del carmen Zamoem Zam.. A Debor Esther Lemos Santos &

Fuente: tomado de Microsoft Teams.

68



Figura 25

Capacitacién a docentes

Goo X | 5 INCUESTAPAR: x| B ENCUESTAPARL. X | @ MrrosoftWeen X | (©) Editor|Capects X 4D Copacitacanen X +

Genially
en Lenguay
literatura
(Capacitacion)

#Quieres hacer contenidos tan geniales como este? | REGISTRATE AHORA

P ® m =B ® ¥ g c N ® 5 @

Fuente: tomado de Microsoft Teams.

Una vez iniciada la capacitacion entramos en materia, siguiendo la planificacion

propuesta para el evento. En primer lugar, hablamos de objetivo basico de la capacitacion
relacionado con, el principio mismo de dar a conocer a los compafieros una herramienta
tecnoldgica de mucha utilidad, que estamos seguros la replicaran en sus actividades

diarias.

Entre los temas principales que se trataron estan los siguientes, propuestos por el
autor:

- ¢Qué es Genially?

- Desarrollo de material didactico para Lengua y literatura utilizando
Genially

- Elaboracion de material para creacion de contenidos interactivos

- Creacion de presentaciones en Genially

- Creative Commons, importancia

- Elaboracién de OVAen Lengua y literatura

- Agradecimientos

- Evaluacion final expost

- Fin de la capacitacion

Durante la capacitacion se ensefio a crear presentaciones adaptando materialesya
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creados y también se desarrolld material propio para la estrategia de gamificacion que
pueda ser facilmente adaptable a la herramienta Genially, asi como adaptamos material
ya creado para la construccion de presentaciones que tengan un contenido interactivo

interesante y visualmente atractivo (Ver anexo 12)

Tema 1 (Dia 1): ¢ Qué es Genially?, Herramientas de gamificacion.

Genially es una herramienta web que facilita la labor docente gracias a su sencilla
e intuitiva interfaz. La interfaz es muy amigable y sencilla, pues se basa en arrastrar y
soltar, aungue el potencial de Genially es infinitamente mayor gracias a la interactividad

y la animacion (Ver anexo L). Requiere registro, en la direccion www.genially.com,

puedes registrarte directamente.

La pantalla de bienvenida es como sigue, luego viene el proceso de registro, el
mismo que es sencillo (Ver figura 26).

Figura 26
Capacitacion docente

Bitly | Lk Management X (@ Genisly, & berremients onlie ¢ X +

C & genially

VoaTube  © Maps

(@ genially  Paraquién ~  Crear ~  Plantillas  Porqué Genially ACCEDER | m ES -

Crear contenidos interactivos es

000
: jwow! &
a I @ o

Haz presentaciones, infografias y mas contenidos
alucinantes, por tu cuenta o en equipo.

Fuente: tomado de Microsoft Teams

El proceso de registro es como se detalla, a continuacion:
1) Damos click en el boton REGISTRARSE
2) Luego, podemos escoger entre tres opciones:

- Registrarse con la cuenta de Google
- Registrarse con otros: Facebook, Office, Twiter y linkedin,
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- Registrarse con su correo electrénico (ver figura 27).

Figura 27
Capacitacion docente

Crea tu cuenta, jgratis!

< Registrate con Google
Registrate con otros —~
| E3d F=cebook
rJ Office 365
W Twitter
in Linkedin

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Luego registramos los datos como en el siguiente ejemplo:
- Se escribe el nombre completo
- En este caso, el registro lo realiza con un correo electrénico
- Se escribe una contrasefia
- Leery aceptar los términos y condiciones

- Y dar click en REGISTRARSE (ver figura 28)
Figura 28
Capacitacion docente

& genially
< Crea tu cuenta, jgratis!

Nombre completo

Angela Maracaibo Rojas
Email
angiemaracaibor@hotmail.com

Contrasena

Genial, cantrazena muy segurn
1

@ He leido y

ac
privacidad de ¢

i¥a tienes una cuenta?  Iniciar sesidn

os términos de uso y politica de

Senially.

Fuente: tomado de Microsoft Teams



Para culminar el registro se ingresa al e-mail registrado, en la bandeja de entrada
del correo llega un mensaje de Genialy (Ver figura 29):
Figura 29
Capacitacion docente

Confirma tu email y crea tu primer
genially

L]
p 1. Abre el mensaje gue te hemos enviado a
" 3 [ correcelectronico@extensién.com
2. Pulsa en ol boton “Confirma tu email™

onfimmarsrmos o

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Nos dirigimos al correo electronico y verificamos el mensaje que ha enviado
Genially en la bandeja de entrada, dando click en la frase “Confirma tu email”, como
sigue (Ver figura 30):

Figura 30
Capacitacion docente

iPulsa en "Confirma tu email” y sigamos!

DO000V0O6OOO

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Automaticamente, al dar click en el botén azul (confirma tu e-mail), se genera un salto a
la pagina de Genially, el mismo que da un saludo inicial, Damos click en listo, y podemos

escoger el uso al que va a ser destinada la cuenta de Genially (ver figura 31):
Figura 31
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Capacitacion docente

@ genially ¥a tlones una cuanta? \ ACCEDER I ES:%
- -
iBien! Tu cuenta ha sido
- -
verificada
G a ssto, hemos confirmado que eres ti quien sé ha registrado en Genially
no un alien, un villano o cuslquisr criaturs terrastra.

Fuente: tomado de Microsoft Teams

En el caso de esta capacitacion, se escogié EDUCACION, luego se debe escoger como

te identificas (ver figura 32):

Figura 32

Capacitacion docente

Personaliza tu experiencia

iPara qué vas a usar Genially?

oL ==

Corporativo

dizefio... lo que sea.

iComo te identificas mejor?

Muuucha —=
interactividad =

Somos la plataforma n®1 en contenido interactivo
Millones de personas como ti ya usan Genizlly.

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Una vez hecho esto, escogemos si somos docentes de educacion inicial,
primaria, secundaria, formacién técnica profesional, universidad y/o posgrado, una vez
hecho esto tendras todo el proceso completo, damos click en EMPEZAR (ver figura
33).
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Figura 33
Capacitacion docente

omplatade

s
* o

iTodo listo para empezar!
Crea contenidos alucinantes en
un pis pas.

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Finalmente, aparecera la pantalla de bienvenida (Ver figura 34).

Figura 34
Capacitacion docente

® O

Te damos la bienvenida a Genially

Convierts tus ideas en disefos interactivos increibles. Hay miles de plantillas para crear
@ geniallyciones, infografias, juegos... ;Qué vas a crear?

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Damos click en EMPEZAR A CREAR y ya estamos en la interfaz de Genially.
Revisamos la primera pantalla y observamos que posee un menu en el lado izquierdo:

- Creaciones, donde revisaremos todas las creaciones que realicemos en
adelante, las mismas que se guardaran automéaticamente y siempre estaran
disponibles para compartirlas y reutilizarlas (editarlas)

- Papelera, ahi se alojaran todas las creaciones que se eliminaron, por si
deseamos volver a reutilizarlas.

- Kit de marca, donde pondremos la marca de Genially en la parte superior o
inferior, es opcional (solo disponible en planes premium).

- Inspiracion, donde encontraremos muchas plantillas de todo tipo para poder
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utilizarlas (algunas disponibles solo en planes premium). (Ver figura 35)

Figura 35
Capacitacion docente

@ Senmiz=iiys

CREAR GENIAL LY

Creacionmnes |

FPapaslers

it cde rmyxarac=s -

Iinmnspiracicon

-

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Podemos ajustar nuestro perfil, en la parte superior derecha:

- fotografia, poner quitar una fotografia o imagen.

- idioma, configuramos el idioma de nuestra preferencia, por defecto
ESPANOL.

- Ajustes, soporte sobre la herramienta.

- Academy, contiene guias para el uso de Genially (videos demostrativos)

- cerrar sesién (Ver figura 36)

Figura 36
Capacitacion docente

E A PREMIUN i e

Anrngaelia Rus=

Idicorra ~
> Cerrar sesicon
Fuente: tomado de Microsoft Teams
Hay gue anotar que, en este caso, se ha escogido la opcion FREE, que no es de
paga, aunque también podemos optar por las opciones de pago donde podemos escoger
planes mensuales, aqui estan habilitadas las opciones de: ESTUDIANTE, EDU PRO Y

MASTER. No esta de mas decir que en las opciones de paga tenemos mas prestaciones
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0 beneficios en lo referente a las plantillas y recursos.

En la pantalla de CREACIONES tenemos varias opciones para trabajar: Para
impartir clase (Presentaciones), para gamificaciones (Juegos), para practicar lo
aprendido y para planificar en clase. Asi como, iniciar desde cero con una presentacion

en blanco (Ver figura 37).

Figura 37
Capacitacion docente

Qué puedes crear con Genially

= - - r:'-
— Presentaciones - - Infografias Gamificacion
e - - ‘
— Imagen e —— Video : g Guia
m interactiva n presentacion - =

?. Material I ‘ Mas / Creacion en
~r formativo ceee - blanco

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Ventajas de Genially

Entre las ventajas que destacan de la utilizacién de Genially estan: la intuitiva
interfaz que posee, por lo que es de facil uso, las plantillas que nos ofrece si deseamos
utilizar alguna (presentaciones, infografias y gamificacion, entre otras), se guarda en
linea, por lo que no ocupa recursos de almacenamiento del equipo que se esté utilizando
(Ver figura 38).

Figura 38
Capacitacion docente

VENTAJAS

Entre la sprincipales ventajas tenemos: *

- Su version gratuita libera nuestra creatividad

- Desarrollar interesantes materiales para

el aula
A - Desarrolla la creatividad en el alumno

- Nos ayuda a narrar historias que ensenan

P2 - Puede embeber casi cualquier contenido disponible en
— 2

- Los efectos visuales enriquecen las
clases

la gamificacidn al incluir elementos que permitan tocar,
explorar y descubrir.

Fuente: tomado de Microsoft Teams



Desventajas

Entre las desventajas que podria presentar la herramienta Genially esta en que
siempre se necesita de una conexién a internet para poder ser utilizada, ademas de que
sus plantillas mas interesantes estan en la opcién de pago y no en la free que es la

utilizamos para la capacitacion (Ver figura 39).

Figura 39
Capacitacion docente

P

Desventajas

* Necesita de conexidon a internet

e Solo en la version de pago se permite bajar las
Q presentaciones, utilizar las presentaciones premium y
_ -_— se habilitan ciertas aplicaciones
e e Como consecuencia de lo anterior, no todas las

plantillas estan disponibles.

*_

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Metodologia y didactica
Se plantea la metodologia y didactica que el docente persiga con sus

presentaciones (Ver figura 40).

Figura 40
Capacitacion docente

) Metodologia y didactica Y

busca que el alumnado sea el centro del
e aprendizaje, ddndole protagonismo y buscando
su participacion activa en las lecciones.

e se coadyuva en la participacion e interaccion
por parte del alumnado y con una

visualizacién online.

e Facilitan la independencia de nuestro alumnado al
dotarles de un ambiente de estudio explorable,

adaptable y flexible del que les encanta formar

Fuente: tomado de Microsoft Teams



Tema 2 (dia 2): Desarrollo de material didactico de lengua y literatura en Genially.

Una vez que hemos entendido el ingreso a Genially y su navegacion, se puede ir
elaborando material propio para la creacion de las presentaciones, este material no
solamente servira como insumo para las presentaciones siné que servira de aporte a otros
docentes y estudiantes, pues estara en linea. La meta es hacer de esa capacitacion un
espacio donde se elaboren diversos materiales y que esté a disposicion de todos.
Empezaremos con material en Liveworksheets, jigsawplanet, adaptar videos y hojas de
contenido, asi como juegos didacticos.

Liveworksheets, es una herramienta que facilmente se adapta a Genially, mediante

el enlace que se embebe desde Genially (Ver figura 41).

Figura 41
Capacitacion docente

MLVEWORKSHEETS S s s i

Inicio  Sobre estesifio  fichas inferaclivas  Crear fichas inferactivas ~ Crea cuademos inferactivos  comunidad  ayuda

A NesonSancherT2 v

pr——

f Compariren Facebook. ¥4

Compartr en Pinéerest

Fuente: tomado de Liveworsheets

Para empezar, se debe ingresar en http://esliveworksheets.com, luego de esto,

tenemos un mend o panel con varias opciones, entre ellas

- Inicio: Presenta varias creaciones o aportes realizados por terceros y que estan
a disposicion del usuario.

- Sobre este sitio: presenta informacion sobre esta pagina y sus principales
caracteristicas.

- Fichas interactivas: Presenta un menu extenso de fichas elaboradas de varias
areas del conocimiento. También se las puede escoger en variados idiomas,
ver el menu de la izquierda. Algunas fichas son imprimibles, otras no.

- Crea fichas interactivas: Aqui se puede crear materiales propios de acuerdo
con la necesidad o aporte que desee realizar cada docente o participante. Tiene
tres opciones que son tutorial, video tutorial y empezar.

- Creacuadernos interactivos: En esta pestafia el docente puede crear cuadernos
interactivos agregando material y participantes.

- Comunidad: Es un blog en el que podemos participar intercambiando
experiencias relativas al desarrollo de fichas o manejo de la pagina.

- Ayuda: Esta pestafia nos da respuestas sobre las acciones que se pueden
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realizar en la plataforma.

Para esta capacitacion realizamos un ejemplo con una ficha titulada poema a

mama del Sr. César Brandon, donde utilizamos como base el video con las palabras del

poema y

luego de haber visto el video, proceden las preguntas referentes al tema

propuesto anteriormente (Ver anexo M). Los pasos a seguir para la elaboracion de esta

ficha son:

Figura 42

Tener la ficha previamente elaborada en Word, con los espacios y las
interrogantes que se van a solicitar a quien vaya a rellenar o resolver la misma.
Si el autor desea puede transformar la ficha a PDF. El sistema le pedird que
suba la ficha elaborada y usted debe subirla en cualquiera delos formatos que
permite el sistema.

Tener las respuestas previamente determinadas y las opciones para poder
indicar cual es la correcta, al momento de disefiar la ficha y poner los
comandos en la misma, recordemos que estas son fichas interactivas de
escoger, unir con lineas, sefialar, completar, entre otras, entre otras.

En la pestafa crear fichas interactivas, tenemos las opciones: tutorial, video
tutorial y empezar. Para guiarnos, en las dos primeras opciones, se puede
observar la forma correcta de subir el archivo y disefiar la ficha, en este caso
escogeremos la opcion empezar y subiremos el archivo transformado en PDF
(Ver figura 42).

Capacitacion docente

Suscripcidon actual: Teacher100

You hawve created 12 of 30 worksheets.

Paso 1: Sube tu ficha

| Seleccionar archivo |NingL|no archivo selaec. | Envwviar |

Formato: pdf, jpga or png Limite de tamano: SMB

Como guardar documentos de Word como PDYFE

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Seguidamente el sistema se pondra en modo de edicion de la ficha, aqui se
puede escoger el tipo de ficha que se va a crear, en este caso, las opciones de
respuesta van a ser de escoger o sefialar la opcion correcta (comandos
seleect:yes; select:no) y las de opciones multiples: comando choose (Ver
figura 43).
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Figura 43
Capacitacion docente

woscrvar €1 viaco y responaa ias siguicnics pregunias:

select:no select:yes select:no
1) El poema esta dedicado a ..... nadrin: | i
2) Al poeta le encanta escribir a.... |chooseien maquina/a
lapiz/“en ordenador
3) Alautornolegustan...... choose:el color y los 11 puntos/™el

calibri y los 11 puntos y el 1.0 de

choose:jugar y estudiar/“saludar,
pedir disculpas y dar las

Aracincinacar do laran g ne calisdac

4) Al autor le ensefaron que la vida resumia en....

5) De acuerdo al poema, la madre se preocupaba del.... [choose:la comida y la ropa”del como
cuando y con quién salia/de los estudios

6) “Por mas veloz que sea el amor a primera vista siempre quedara |choose:primeroftel si se
rcero/"seaundo

Aanfranta al anmae da ssadea™

Fuente: tomado de Microsoft Teams

- Los recuadros que aparecen son gestionados por quien elabora la ficha, no
obstante, el cursor en modo de edicion, aparecerd como un mas (+) desde
donde se deben sefialar todas las opciones correctas e incorrectas haciendo un
recuadro y escribiendo los comandos y respuestas dentro del mismo. Cabe
anotar, que para la elaboracién de esta ficha se la enlazé con un video del
poema donde solamente se ha copiado el enlace en la imagen del poeta y
cuando el estudiante dé clic a la imagen con el enlace, automéaticamente este
le llevara a una nueva ventana donde podra ver el video con el contenido

sugerido: https://www.youtube.com/watch?v=1KERICVfE7w. (Ver figura 44).

Figura 44
Capacitacion docente

* YouTube

Cesar Brandon

Fuente: tomado de Microsoft Teams

- Una vez verificado el video y la ficha en su totalidad, se tiene que guardar, ya que
cada cambio que se realice se lo hard y guardara para que tenga el efecto deseado.

En el men0 de la pagina se observan las diferentes opciones que ofrece en la creacién
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de las fichas (Ver figura 45).

Figura 45
Capacitacion docente

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas

Acceso alumnos

Vista Eliminar

Editar previa

Subir ficha
Guardar

Fuente: tomado de Microsoft Teams

- Como se aprecia, la ficha esta avanzada hasta la opcién guardar, luego de dar click

aqui, se escogio entre las opciones que ofrece: Si quiero compartir mi ficha con otro

profesores y Guardar como ficha nueva. Si ha modificado una ficha previamente

guardada, escoja guardar como ficha existente (Ver figura 46).

figura 46
Capacitacion docente

L TE gusST™aria comparar oo 1rierida ¢ [ JuritoS SOTToS
mejores profesores!

< Si, quiero compartir mi ficha con otros profesores
(Garantizo que la ficha es de mi propia creacion - no descargada de otra web o escaneada de un libro
- ¥ no vulnera derechos de autor de otras personas)
0 No, mantener para uso privado.
Puedes guardar hasta 30 fichas privadas en tu cuenta.
Actualmente tienes 2 fichas privadas.

Reemplazar ficha existente o guardar como una
nueva?2?

O Reemplazar ficha existente
© Guardar como ficha nueva

| Guardar ficha |

Fuente: tomado de Microsoft Teams
- Sesigue el proceso llenando varios campos, como categorias y referencias

generales.

- Finalmente, aparecera un mensaje de agradecimiento por la colaboracion, el
enlace de la ficha y acciones finales, se escogio abrir ficha y asi es como se

representa, como se ve en el Anexo 13.
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- Al usar la ficha el estudiante observara el video y al finalizar el mismo, el
alumno estara en capacidad de completar la ficha, con las preguntas planteadas
y esto se configura como una actividad interactiva valida para la evaluacion
permanente, control de lectura y sus resultados se envian a un correo donde el
docente revisara la actividad y posteriormente evaluara su resultado.

- Cabe anotar que este contenido creado fue embebido por Genially como parte
de la presentacién que se realizé para el efecto.

Tema 3 (Dia 3): Elaboracion de material necesario para realizar la gamificacion

en Genially.
Continuando con la elaboracién de contenidos digitales para el uso en Genially,
tenemos el trabajo en la herramienta para elaboracidén de rompecabezas digitales que se

puede adaptar para usos educativos, como es JigsawPlanet (Ver figura 47).

Figura 47
Capacitacion docente

Para crear

rompecabezas
digitales ingresar a
Jigsawplanet.com

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Esta herramienta es especialmente til, para los estudiantes puedan salir de su
rutina y realizar actividades ludicas (en el caso de las aulas hospitalarias es muy
importante) que permitan despejar situaciones de estrés provocado por el hospitalismo y
entorno ajeno al entorno habitual del estudiante. La primera pantalla que nos recibe es la
pagina de inicio, misma que esta sugestivamente preparada para interactuar y adentrase
en sus creaciones de todo tipo. Para realizar las creaciones o aportes, en primer lugar, la
pagina solicita registrarse con una cuenta de correo y una clave o contrasefia. Debe afiadir
un usuario, afiadir el idioma de su preferencia, un tema de fondo y si desea llenar otros

requisitos que son opcionales, como lo muestra el Anexo N.

Cuando la pagina le envia un correo de confirmacion, le damos clic en el enlace y
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nos lleva la pagina de Jissawplanet, para seguir configurando su usuario. Luego, podemos
revisar las opciones que posee la pagina para crear los rompecabezas. Previamente, se
debe tener una imagen en formato .jpg, pues lo que se va a subir a la plataforma de

jigsawplanet es una imagen a ser modificada en forma de rompecabezas (Ver figura 48).

Figura 48
Capacitacion docente
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Etiquetas:  vocal “a|

Fuente: tomado de jigsawplanet

Una vez subida la imagen, se debe dar un nombre con el que el nuevo
rompecabezas aparecera cuando se lo requiera, seguidamente se debe escoger el grado de
dificultad del rompecabezas que va desde facil (4 piezas) a dificil (300 piezas), también
se escoge la forma de las piezas, si desea que las piezas roten (se presentan de forma
vertical y horizontal), podemos afiadir la nueva creacion a un dlbum. Finalmente ponemos
una etiqueta y estamos listos para trabajar en la nueva creacion. Hecho esto,
automaticamente el nuevo rompecabezas se guardara en un espacio donde van a estar
todas las creaciones que usted haya realizado, las puede revisar en la pestafia de mis

rompecabezas y juegos guardados (Ver figura 49).

Figura 49
Capacitacion docente

is rompecabezas > & mapa del ecuador > EL-JUGLAR lugarcomo v «§ Compartic v  [# Editar »

Fuente: tomado de jigsawplanet

Para jugar escogemos la opcién jugar como, en este ejemplo se puede observar un

rompecabezas basico de 12 piezas, es importante anotar, que en momento de escoger un

83



determinado rompecabezas para armar este puede ser modificado en el niUmero de piezas
(grado de dificultad), en la rotacion de las piezas y en las formas de las mismas, esto es
bueno en la medida en que se puede adaptar a cualquier usuario o alumno de cualquier

edad (Ver figura 50).

Figura 50
Capacitacion docente

Corte personalizado

. Facil Dificil
Piezas:

Forma:
O ® O O O O O O

Rotacion

Fuente: tomado de jigsawplanet

En el mena principal podemos observar también otras opciones: compartir y

editar.En la opcion de compartir, lo podemos compartir por Facebook, correo electronico,
twitter, insertar. Luego, tenemos también la opcion de editar, donde podremos realizar los
cambios que deseemos de alguna creacion que haya sido realizada con anterioridad de
nuestra parte. De esta forma tenemos a disposicion una nueva herramienta en la podemos
crear insumos para presentaciones y de forma sencilla y con carécter ludico.

Adjuntar enlaces o direcciones

La utilizacién de contenido ya creado en diferentes paginas también puede ser util
al momento de realizar nuestras presentaciones en Genially, se busca material
concerniente al temay luego lo embebemaos, es decir o conectamos con laopcion de enlace,

que nos lleva a la pantalla para insertar (Ver figura51).

Figura 51
Capacitacion docente

0aW Reemplazar

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Una vez escogida esta opcidn, se redirige a la ventana donde se debe copiar la

direccién del nuevo contenido a utilizarse, donde podemos abrir o visualizar en una nueva

pantalla o en la misma pantalla, esto es muy utilizado en las presentaciones de Genially
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(Ver figura 52).
Figura 52
Capacitacion docente
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-
(==}

-

< w

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Tema 4 (Dia 4): Creacidn de presentaciones con gamificacion en Genially.

Una vez que se han visto herramientas para la creacion de contenido, realizamos
las presentaciones en Genially. Para empezar, debemos ingresar a la cuenta de Genially
con nuestro correo y contrasefia. En esta capacitacion se trabajé con las propias
presentaciones: interactividad de los elementos de la diapositiva, realizando enlaces con
paginas de contenido y de trabajo, videos colgados en You.Tube y con juegos de
gamificacion. Esto hizo la experiencia fuera en tiempo real y al mismo tiempo se observe
los cambios que se producian en cada una de las modificaciones que se realizaron.

Al ingresar Genially nos recibe la pantalla principal, donde tenemos un menu
sencillo que nos invita a elaborar nuestras creaciones, una vez elegida la plantilla de
trabajo, sea esta nueva o alguna que queramos modificar, se activa otro menu del el que
vamos a tomar sus herramientas para poder crear o modificar su contenido, recordemos

que estas presentaciones son reutilizables y estan a disposicion el pablico (Ver figura 53).
Figura 53
Capacitacion docente
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Para este ejercicio se abre una presentacion anteriormente creada por el autor a fin
de ir modificando el contenido y la dindmica de dicha presentacion, aunque se pudo haber
escogido cualquier otra plantilla, la idea es la misma, ir viendo cambios en el
comportamiento de los elementos de la diapositiva, de acuerdo a nuestra intervencion.
Empezamos con una diapositiva para lengua y literatura acerca de la lectura comprensiva

(Ver figura 54).

Figura 54
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

Como se aprecia, en menu del lado izquierdo aparecen cada una de las diapositivas
gue conforman esta presentacion, adicionalmente también vemos las opciones del menu:
Texto, imagen, recursos, elementos interactivos, smartblocks, insertar, fondo y paginas.
De cada uno se va a explicar su funcion. En primer lugar, el texto done se puede modificar
el tipo de texto que se desea grande o pequefio y con variadas fuentes. Se ha escogido la
fuente Seans comics, en el momento en el que se da clic en el elemento que contiene el
texto automaticamente se activa un menu que permite realizar las modificaciones
pertinentes a ese elemento escogido, el texto, se puede: cortar, copiar, eliminar, bloquear,
ordenar, posicionar, opacidad, color de la fuente, tipo de fuente, negrita, cursiva,
subrayado, sombreado, parrafo, interlineado, eliminar formato, corregir ortografia, entre

otros. En este caso se trabajé cambiando el estilo y tamafiode la fuente (Ver figura 55).
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Figura 55
Capacitacion docente

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Luego de esta opcidn se busca imagen, donde se puede insertar imagenes, desde
el mismo computador, imagenes bajadas de otros espacios (pixabay, dropbox, Google
drive) o las que estan propuestas por el mismo Genially.

Seguidamente, posicionamos en recursos, para revisar algun otro elemento gréfico
que deseemos emplear, se tiene: iconos, formas, graficas, lineas y flechas, ilustraciones,
escenarios, mapas, siluetas. Hay que recordar que el plus de Genially es el contenido
visual. En este caso escogimos los cuadrados, las circunferencias y copiamos unas

imagenes desde You Tube (Ver figura 56).

Figura 56
Capacitacion docente

Fuente: tomado de Microsoft Teams
A continuacion, se escogen los elementos interactivos mediante los cuales la

presentacion va a tener esa interactividad que la hace entretenida y de mejor performance.
Se puede elegir, para el efecto: botones, botones de texto, marcadores, redes sociales,
numeros y letras, para este ejemplo, se afiadid botones de paso de hoja (anterior y
posterior). Cabe anotar que, también se mostro en otras diapositivas los enlaces hacia
otras paginas de video (You Tube), de trabajo (Liveworksheets) o de contenido como

las paginas web (Ver figura 57).
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Figura 57
Capacitacion docente

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Aunque, para esta presentacion no se utilizaron, es importante mencionar a las
Smartbloks, que son imégenes/tablas/gréficas de tipo estadistico que se usan y se pueden
modificar de acuerdo a la necesidad que se tenga, no olvidemos que esta herramienta fue
creada para usos generales, esto es para varias disciplinas y profesiones.

Posteriormente, en el mismo mend, estd ubicado el icono insertar: audio, video y
enlaces de otras paginas, en este caso, esta activado solamente el audio e insertar desde
otras paginas. En la parte inferior izquierda de la presentacion se insertd un audio que
consiste en la explicacion de lo que se esta mostrando en la diapositiva, esto se ha hecho
durante toda la presentacion utilizando la opcién grabacién de audio. En la parte inferior
existe una lista de los proveedores soportados en audio: Spotify, Soundcloud, Youtube

music, Audioboom, Mixcloud, Deezer (Ver figura 58).

Figura 58
Capacitacion docente

)

rooEm

Fuente: tomado de Microsoft Teams

A continuacion, se presenta fondo, opcion que se utilizé para determinar el fondo
0 color base que va a tener la diapositiva, se la puede aplicar a una sola o a toda la
presentacion.

Continuamos con la opcidn paginas, donde se visualizan todas las paginas en que
se estd trabajado, esta visualizacién se la puede configurar de dos modos: lista o

cuadricula. EI mend para la configuracion de las paginas esta en la parte inferior de la

88



presentacion (Ver figura 59).

Figura 59
Capacitacion docente

4~ Realiza esquemas
ahl @ Ja hora de lo lech
&

IS Lista 22 Cuad

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Si es como lista se visualiza a la izquierda en forma de columnas cada una de las
diapositivas (imagen anterior), pero si es como cuadricula se visualiza de otra manera

como sigue a continuacién (Ver figura 60).

Figura 60
Capacitacion docente

@ Publico PASATE A PREMIUM 9 o =
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)
© Muchas

s Gracias!

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Desde esta perspectiva se ve ampliamente cada una de las diapositivas y el menu
a la derecha de las acciones que se pueden realizar: lienzo, transicion y navegacion por
toda la presentacion. Cabe anotar que las diapositivas se pueden duplicar o también
eliminar, de acuerdo a las necesidades del disefiador de la presentacion.

Algo muy importante es que durante toda la edicién de la diapositiva se tiene en
la parte superior de la misma un menu con donde se realizan algunas acciones:

- Deshacer y rehacer alguna modificacion dentro de la diapositiva, desde la
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ultima hacia atras en forma progresiva, el nombre de la presentacion, el mismo
que se esta guardando automaticamente conforme se va avanzando;
- Disponer si la presentaciéon va a ser publica o privada, en este ejercicio lo
hemos hecho publica;
- Péasate a premium, opcion en la que podemos definir si continuamos en la
opcidn free o cambiamos a los palanes de pago.
- Colaboradores, donde se afiade el correo de cada una de las personas que van
a trabajar en el disefio de la presentacion (trabajo colaborativo);
- Previsualizar, para ir revisando la presentacion a medida que se va editando;
- Compartir que puede ser a través de enlace, correo electronico, redes sociales,
entre otros;
- Presentar donde se hace una presentacion final del contenido de cada una de
las diapositivas.
Al final, tenemos un icono muy importante, se trata de las opciones de Genially
(menl resumen), que brinda varias opciones, de las que ya hemos tratado, solo hay que
revisar y poder utilizarlo si asi conviene (Ver figura 61).

Figura 61
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

Genially: Presentaciones con Gamificacion

Otras de las presentaciones que se realizaron en Genially, fueron la creacion y
modificacion de dos juegos ludicos: la caida genial y la trivia de lengua y literatura.
Ambas son parte e las plantillas que ofrece Genially, en la version gratuita.

Caida genial consiste en un juego en el que hay que responder preguntas, en la

presente capacitacion se escogio un tema relacionado con Lengua y literatura. Damos clic



en empezar y luego procedemos a contestar las preguntas; hay tres opciones de respuesta,
dos son incorrectas y una es la correcta, la tltima nos permitira avanzar, mientras que, las
otras dos opciones anteriores envian a la pagina anterior para volver a intentar y responder
adecuadamente y asi poder continuar hasta el final ((\Ver figura 62).

Figura 62

Capacitacion docente

QUEF_palabras homéfonas by Nelson
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En esta presentacion vamos a realizar un juego de preguntas sobre las palabras
homaéfonas, donde los participantes deberan responder y lograran puntajes
para ganar el juego... jadelante y muchos éxitos!

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Empezando por la presentacién donde se indica de que se trata el juego, en este
caso palabras homofonas, se pueden cambiar también los otros elementos, hay que
mencionar que el traslado de una pagina a otra, sea hacia la siguiente o hacia la anterior,
ya estaba incorporado, este aspecto de la presentacion no se tuvo que modificar, ya que,
es parte de la interactividad de la misma.

El titulo del juego ya vino en la propia diapositiva, a criterio del capacitador el
titulo estaba acorde con el tema que se desarrollo, por lo tanto, no se cambio. Para
continuar con la edicién de esta presentacion interactiva de cinco preguntas, se recomendd
tener preparadas las preguntas y las opciones de respuesta en formato Word, de esta forma
solo copiamos y pegamos el contenido deseado, asi es mas facil el desarrollo de la
presentacion:

“En esta presentacion vamos a realizar un juego de preguntas sobre las palabras
homdfonas, donde los participantes deberdn responder y lograran puntajes para ganar el
juego... jadelante y muchos éxitos!”

La pregunta 1 es: ;Queé son las palabras homofonas?
Opciones de respuesta:
- Las qué al pronunciarlas, suenan parecido, pero se escriben diferente.
- Las que se escriben diferente y suenan diferente.
- Las que se escriben igual y suenan diferente.
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Las demas preguntas tienen la misma configuracion (Ver Anexo O)
Cada vez que se acierta en la respuesta aparecera la expresion jMUY BIEN!, se

avanzara dando clic en “siguiente pregunta” (Ver figura 63).

Figura 63
Capacitacion docente

PREGUNTA 04 DE 05

iMUY BIEN!

SIGUIENTE PREGUNTA =>

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Cada vez que la respuesta no sea la correcta aparecera la expresion jVOLVER A

INTENTARLO! se retrocedera a la pagina anterior dando clic en “volver a intentarlo” (Ver
figura 64).

Figura 64
Capacitacion docente

ivueLve d
incencarto!

© VOLVER A INTENTARLD

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Al finalizar apareceran mensajes para cada una de las opciones de las respuestas

validas, desde 0 a 5 preguntas acertadas. Hay un mensaje para cada una de los puntajes:
- Cero acertadas, por favor esfuérzate y vuelve a intentarlo, ti puedes.
- Uno a dos acertadas, puedes mejorar, vuelve a repasar y hazlo mejor estavez.
- Tres a cuatro acertadas, casi lo logras, solo faltan unos ajustes y ya... vuelvea
intentarlo y éxitos.

- Cinco acertadas, felicitaciones ... lo haz, logrado sigue asi (Ver figura 65).
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Figura 65
Capacitacion docente

RESULTADOS
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

Finalmente, concluira el juego.
Luego de este juego, proponemos la creacion de otra presentacion ludica, que se

basa en una trivia de preguntas relacionadas con la materia de Lengua y literatura, basada
en la planificacion de unidad didéctica cuyo titulo es Modificadores de la oracion
gramatical, a esta nueva propuesta se la llamé Trivia de Lengua y literatura. Es un juego
interactivo similar al parchis, solamente que, a medida que se avanza se deben ir
contestando preguntas, se utilizan fichas de cuatro colores (cuatro jugadores) y también

un dado digital. EI primero en llegar a la meta gana el juego (Ver figura 66).

Figura 66
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Fuente: tomado de Microsoft Teams
Al igual que la presentacién anterior, la actual, viene con elementos interactivos

que no vamos a modificar pues son parte fundamental de la propuesta ludica, lo que si se

modifico para nuestro propdsito son los mensajes en color azul y rojo, indicando de que

93



se trata y mensajes destacados. Esta presentacion también se diferencia de la anterior
porque a todos los botones que poseen interactividad. al hacer clic en el nUmero aparece
esta ventana de edicion, se da clic en ventana y realiza el enlace, por ejemplo (Ver figura
67).

Figura 67
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

A continuacion, se visualiza la pantalla que se activa para editar la pregunta 'y
respuestas posibles, una vez que se ha definido toda la pregunta damos clic en guardar; y

luego se va editando todas las demas preguntas que se deseen realizar (Ver figura 68).

Figura 68
Capacitacion docente
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TIENEN:

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Luego de se reviso en previsualizacion y al darle clic en el nimero 1 dentro del

juego nos aparecera la siguiente pregunta, lista para responder (Ver figura 69).
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Figura 69
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

- Numero 1, se edit6 con pregunta 1:
LAS ORACIONES UNIMEMBRES SON LAS QUE TIENEN:
Dos silabas

Una silaba

tres silabas
De esta manera se activan y editan todas las preguntas, por lo que, presentaremos
solo esta visualizacion pues las demas son iguales y completar el juego (Ver Anexo P).
Una vez terminada la edicion del juego, se estd en condiciones de proponerlo a los
estudiantes y sacarle el mejor provecho posible.

Tema 5 (dia 5): ¢Por qué es importante conocer sobre Creative commons?

Todos los trabajos, investigaciones, publicaciones poseen un contenido Unico, al
ser producto del intelecto humano. En este caso las creaciones en Genially al se publicas,
es decir que las use la persona que desee, también deben considerarse con derechos, en
este sentido es comun que las presentaciones tengan derechos en Creative Commons. Pero
mas bien son derechos que, en primer lugar, recuerdan a las personas que las utilizan que
hubo alguien que hizo un contenido previo al de su investigacion o trabajo y que debe
reconocerse esa actividad previa citando al autor(a) o autores del contenido que esta

siendo utilizado en la preparacion o creacion de nuevo contenido (Ver figura 70).
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Figura 70
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

Para esta capacitacion explicaremos en forma breve las caracteristicas del Creative

commons con la finalidad de conocer sobre la proteccion del contenido (ver Figura 71).

Figura 71
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams
Una vez que se ha explicado que es Creative Commons, revisamos sus

principales caracteristicas, de acuerdo con Parra (2016), entre ellas:
- no reemplaza a los copyright
- posee ciertas categorias de algunos derechos reservados

- permite mayor control y autonomia a los creadores (Ver figura 72)



Figura 72
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

Las iniciales CC identifican un contenido, sea imagenes, texto o ambos que estan
enmarcadas dentro de esta licencia Creative Commons, hay varios tipos de formatos, asi
lo menciona Parra (2016), en cuyo contenido se basan las siguientes diapositivas:

a) Dominio publico y reconocimiento: CC y By (ver Anexo Q)
b) Reconocimiento sin obra derivada (CC By — ND) y reconocimiento sin

obra derivada y sin uso comercial: CC By-NC-ND (Ver Anexo Q)
c) Reconocimiento sin uso comercial (CC By — NC) y reconocimiento no

comercial, compartir igual: CC By — NC — SA (Ver Anexo Q)

d) Reconocimiento y compartir igual: CC By — SA (Ver Anexo Q))
Una vez revisadas las principales caracteristicas y los significados de cada unade

las principales siglas con sus respectivas iméagenes, se realiz6 una actividad practicapara
registrar contenido de un determinado trabajo o presentacion en Genially, realizamos lo

siguiente:

- Para empezar, ingresamos a la pagina https://creativecommons.org/ (ver figura 73)

Figura 73
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de creative Commons
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https://creativecommons.org/

- Seguido, seleccionamos en Comparte tu trabajo (Ver figura 74):

Figura 74
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams
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- Luego, escogemos la caracteristica de la licencia que se desea utilizar (ver figura

75):

Figura 75
Capacitacion docente
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Fuente: tomado de Microsoft Teams

- Se procede a llenar algunos datos adicionales como titulo de la obra, nombre del
autor, URL si los posee; en la parte derecha se crea la imagen que reconoce los

derechos y da los permisos respectivos. (Ver figura 76)

Figura 76
Capacitacion docente

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Ay danos @ construEr un biemn comun slobal vilbranmnte v colat>orat

Companrte tu Ttrabajo

' trmtaegs st e 1) G v
e cereved bl erere 10 ime somtenel walbisn
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—— > Elemento gréafico o icono

- Los elementos a copiar y pegar en el documento o presentacion son:

Descripcion de la licencia

/

creaciones en Genially y los derechos de autor by NELSON SANCHEZ AVILES is

licensed under a Creative Commons Reconocimiento 4.0 Internacional License.

Estos pasos los aplicamos a presentaciones como ejemplo y al finalizar el

proceso quedaron asi, Cada una de las presentaciones tienen los derechos en
creative Commons. Ver ejemplos en las figuras 77 y 78:

Figura 77
Capacitacion docente

Afade

audio de fondc

Creacgones eix
v los derec 10
Comngans

}
i
!

Figura 78
Capacitacion docente

JOROEH

P -
€~ o[ = |

Trivia de Lenguay Literatura by Nelson San és
Commons Reconocimiento-NoComercial 4

is licensed under a Creative
acional License

12

4 META % 25

-

; , ' JUGADORES
Cada jugador N =EEAS
escogerauna fichay \“-\‘OO . BR =
E | | o JUEGODEMESA | @ 2 @ -
e % OLIMPIADAS Y
ct < loms
correctamente, =
Seguird hasta gus 5o ¥ —-— CONOCIMIENTOS GENERALES & | ‘ . =
< €y cederd CAPITULD DELENGUA Y
ilempaﬁerc LIVERATORA --
Lpdf - i I 1 2 3 o § '
— 5 1
’ Q n i
Fuente: tomado de Microsoft Teams

Tema 6 (Dia 6): OVA y material de consulta en Genially

Una vez que hemos visto los derechos de autor y como se puede aplicar en las
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presentaciones en Genially, procedemos a revisar el contenido referente a los Objetos
Virtuales de Aprendizaje (OVA) gue bien se pueden elaborar en Genially.

La creacion de un OVA es un trabajo que posee un proceso un poco extenso y por
la brevedad de la presente capacitacion solo explicaremos como se cred un OVA en
Genially, dejando como referencia para la iniciativa de los compafieros que siguen la

capacitacion y despertando la curiosidad e iniciativa que los caracteriza (ver figura 79).

Figura 79
Capacitacion docente

“1" GENIALLY PARA
. LA ELABORACION
. DE OVA

(ANEXO OVACON ABP)
i
. |

@ genially

Fuente: tomado de Microsoft Teams

De acuerdo con Delgado, Tocto y Acosta (2020), en educacién, un OVA
constituye un material didactico valido para el proceso de ensefianza-aprendizaje, pues
nos brinda la posibilidad de incorporar recursos educativos digitales de utilidad (Ver
figura 80).

Figura 80
Capacitacion docente

ZQUE ES UN OVA?

Es un medio: entidad instrumental+entidad
simbdlica

- Es un medio didactico : elemento disefiado
para servir al proceso de ensefianza

« Reutilizable: configurado para poder ser de ~ < —
utilidad en diferentes procesos educativos por \J S
usuarios diversos. 5 ==
« En red: telematicas y personales (Ver

H | .metadatos) \ ?[\qs '\.Q

@ genially a

Fuente: tomado de Microsoft Teams
Los OVA tienen varias dimensiones en las que se desarrolla su contenido y

Pagina siguiente

.

aplicabilidad:
- Tecnoldgica: Se desarrolla en espacios virtuales, nuevas tecnologias.

- Pedagdgica: se enmarca de dentro de los procesos de ensefianza-aprendizaje
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(aprendizaje significativo)

- Interaccion: facilita la interaccion con otros (usabilidad y utilidad)

La principal caracteristica de los OVA es la educabilidad, pues genera nuevo

conocimiento por ser de facil acceso, flexible y adaptable (Ver figura 81).

Figura 81

Capacitacion docente

Caracteristicas
de las
OVAs

CARACTERISTICA
PRINCIPAL:
EDUCABILIDAD

@ genially

Fuente: tomado de Microsoft Teams

De acuerdo con Bravo (2016), las principales caracteristicas de los OVA son: es

reutilizable, flexible, adaptable, funcional, durable y de facil acceso (Ver figura 82).

Figura 82
Capacitacion docente

Esreutilizable porque su
contenido se puede modificar
y reutilizar las vecesque sea

necesario

Esde féacilaccesoy
estadisponible
(Metadatos)

Las caracteristicas anteriores
hacenque seadurableenel y
tiempo, siemprese esta
actualizando.

@ genially -

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Elcontenidode los OVA es
de tipo flexible, adaptable
(versétil) yestohace que sea
funcional.

Lainteroperabilidad le
permiteal O\ Pagina siguiente
los distintos sisremas

oplataformas.

Posee educabilidad, es
decircapacidod del

OVA para generar

aprend ,

La accesibilidad de los OVA estéa ligada los metadatos, es decir de Bravo (2016),

estan organizados en lugares llamados repositorios, para tener acceso a ellos se cuenta

con la informacion relacionada con autor (es), fecha de creacion, permisos de uso, area

(s) del conocimiento que abarca, contenido, extension, formato y tamafio (Ver figura 83).
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Figura 83
Capacitacion docente

METADATOS

+ Metadatos Administrativos:
« Autor
+ Fecha de publicacion

« Derechos, permisos
+ Metadatos Técnicos:
+ Duracién ==
+ Formato
+ Requisitos sobre la plataforma
+ Clasificacion de materias:
« Taxonomia a la que pertenece
« Asignaturas relacionadas
labras clave
@ oeniaty B8

Fuente: tomado de Microsoft Teams

A continuacidn, se observara la presentacién de un OVA creado con la intencion
de desarrollar el proyecto de la elaboracion de un jabon, un proyecto que integre varias
disciplinas: Lenguaje y comunicacion, Matematicas, Estudios Sociales (Historia) en
transversalidad con Emprendimiento y Gestion y Contabilidad.

En primer lugar, se abarca el concepto basico del ABP, luego se presenta la
planificacion u hoja de ruta para la elaboracion del OVA (ver Figura 84).

Figura 84

Y ST, -

SE

Fuente: tomado de Microsoft Teams

La hoja de ruta o planificacion, presenta cada una de las fases de desarrollo del
OVA, al final el objetivo es lograr el aprendizaje significativo (ver figura 85).
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Figura 85
Capacitacion docente

WD O O HOJA DE RUTA - ABP

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Luego hay una breve explicacion de las herramientas digitales que van a utilizarse
dentro de este OVA, a saber: Action director, Camtasia, PowTon, Kahoot, Genially
(Presentacion), liveworksheets, Quizziz. Estas herramientas digitales y sus productos son
embebidos por Genially para elaborar la presentacion final (ver Figura 86).

Figura 86

Capacitacion docente
EECTED © ©

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Luego, ingresaremos al menu del OVA, compuesto por:
- Introduccion: Breve introduccion del Proyecto “Soap Project”
- Objetivo: se plantea el objetivo principal del OVA
- El jabon: Historia e importancia
- Proceso de elaboracion: Materiales, pasos, costos de produccion (ejercicios),

103



elaboracion del producto (Video explicativo).
- Promocion y venta: Publicidad (video), logo y slogan.

- Proceso terminado (Ver figura 87)
Figura 87

Capacitacion docente
é:zm X0 e

(%) oBJETIVOS

PROCESO DE
@ ELABORACION

-
@ genially (-}

Fuente: tomado de Microsoft Teams

Después de haber revisado cada uno de los puntos del mend culminamos la
presentacion y la revision general del OVA realizado en Genially, como ejemplo de la

capacidad de la herramienta digital y los alcances que podemos obtener con los alumnos.

Culminamos, despediday agradecimientos a todos y cada uno de los participantes.

104



CAPITULO VI

CONCLUSIONES

Una vez realizado el estudio de investigacion sobre Genially en la ensefianza de

Lengua y Literatura en Educacion General Basica en el programa de atencion educativa

hospitalaria y domiciliaria, obtuvimos las siguientes conclusiones:

Se pudo identificar como las clases tradicionales han permitido que el
estudiante pierda interés por aprender e indican que implementar Genially
en la ensefianza de Lengua y Literatura en Educacion General Bésica en el
programa de atencion educativa hospitalaria y domiciliaria, ayudaré a que
aprendizaje sea mas dinamico y participativo para los estudiantes,

despertando el interés por aprender.

Se detecto6 que los docentes, a pesar de que utilizan programas y utilitarios
para sus clases, en su gran mayoria desconocen la utilidad de herramientas
tecnologicas en las que pueden implementar gamificacion en el aula,
permitiendo asi que el aprendizaje del estudiante sea débil y pierda

motivacion por aprender.

En consecuencia, se determina que usar la herramienta tecnoldgica
Genially en la ensefianza de Lengua y Literatura en Educacion General
Basica en el PAEHD, es de gran utilidad ya que nos permite acércanos al
estudiante con mas facilidad dentro del &mbito hospitalario provocando

que el aprendizaje sea mas significativo.

Se evidencio que existe una relacion lineal positiva entre las dos variables
Genially y Ensefianza, corroborando la hipoétesis planteada la cual
manifiesta que el uso de la herramienta Tecnoldgica Genially mejora la

ensefianza de la materia de Lengua y Literatura en el PAEHD.
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RECOMENDACIONES

Después de haber elaborado un estudio de la informacion recopilada para la

presente investigacion, se puede proponer las siguientes recomendaciones:

Se sugiere seguir capacitando a los docentes en herramientas tecnoldgicas de
gamificacion para poder mejorar la ensefianza en los estudiantes en el area de Lengua y
Literatura, también es importante que el estudiante conozca del uso de esta herramienta
para asi lograr un aprendizaje méas interactivo haciendo uso de la gamificacion, esto

ayudara a que su aprendizaje sea mas significativo.

De igual manera es importante que los docentes estén capacitados completamente
en las Tic, porque asi podrén hacer uso de la herramienta Genially, permitiendo que la

ensefianza de los estudiantes en el PAEHD sea mas dinamica.

Por altimo, se recomienda que el ambito hospitalario debe contar con conexion de
internet para hacer uso de las herramientas de gamificacion ya que la limitacion de tiempo
que se tiene en el area hospitalaria no permite ensefiar al estudiante adecuadamente y al
implementar el uso de estas herramientas tecnoldgicas se obtendra una mejor interaccién
entre el docente y el estudiante, esto ayudara a que el proceso de ensefianza sea mas eficaz
en las aulas del PAEHD.

106



REFERENCIAS

Abreu-Valdivia, O., Pla-Ldpez, R., Naranjo-Toro, M. y Rhea-Gonzalez, S. (2021). La
pedagogia como ciencia: su objeto de estudio, categorias, leyes y principios.
Informacion tecnoldgica, 32 (3), 131-140. https://dx.doi.org/10.4067/S0718-
07642021000300131

Arreola Flores, R. (2019). Apuntes para la formacion: Pedagogia Hospitalaria una vi

sion transdisciplinar. En Lira Lopez, R. (Coord.). Multidisciplinar: Aprendizaje
integrado: Investigacion, conocimiento y practica. (Primera ed., vol. 1, pp. 387-
414). Fondo editorial Universitario.

https://www.academia.edu/42057496/Experiencias_de_investigacion_multidisci

plinar_I?auto=citations&from=cover_page

Bravo, R. (2016). Disefio, construccion y uso de Objetos de Aprendizaje OVA.
https://educacioneningenieria.org/index.php/edi/article/view/602

Bernal, N. (2021). Educacion Hospitalaria. Una Vision de Complementariedad. Revista
Cientifica Hallazgos21, 6(2), 215- 224.
http://revistas.pucese.edu.ec/hallazgos21/

Calvo, M. (2017). La pedagogia hospitalaria: clave en la atenciéon al nifio enfermo y
hospitalizado y su derecho a la educacién. Aula, 23, 33-47.
http://dx.doi.org/10.14201/aula2017233347

Cabrera, F. (2005). Categorizacion y triangulacién como procesos de validacion del

conocimiento en investigacion cualitativa. theoria, 14(1), 61-71.

https://www.redalyc.org/pdf/299/29900107.pdf

Cabrera-Medina, J., Sdnchez-Medina, I. y Rojas-Rojas, F. (2016). Uso de objetos

107


https://dx.doi.org/10.4067/S0718-07642021000300131
https://dx.doi.org/10.4067/S0718-07642021000300131
https://www.academia.edu/42057496/Experiencias_de_investigacion_multidisciplinar_I?auto=citations&from=cover_page
https://www.academia.edu/42057496/Experiencias_de_investigacion_multidisciplinar_I?auto=citations&from=cover_page
http://revistas.pucese.edu.ec/hallazgos21/
http://dx.doi.org/10.14201/aula2017233347
http://www.redalyc.org/pdf/299/29900107.pdf

virtuales de aprendizaje OVAS como estrategia de ensefianza — aprendizaje
inclusivo y complementario a los cursos teéricos — practicos. Una experiencia
con estudiantes del curso de fisica de ondas. Revista Educacion en ingenieria.
11(22). 4-12.
https://educacioneningenieria.org/index.php/edi/article/view/602/291

Cardenas, I., y Caceres, M. (2019). Las generaciones digitales y las aplicaciones
moviles como refuerzo educativo. Revista Metropolitana de Ciencias Aplicadas.
2(1), 25-3. http://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/77/180

Catalan, F. y Pérez, M. (2020). Genially nueva forma de difusion y desarrollo de
Contenidos. Iberoamérica social. 4(5). https://acortar.link/kQ8wJ9

Constitucion Politica de la Republica del Ecuador [Const.]. Registro Oficial 449. 20 de
octubre del 2008 (Ecuador).
https://issuu.com/asambleaecuador/docs/reformaconstitucion2008-an

Creative commons. https://creativecommons.org/

Chévez-Montero, A. Capitulo IX Implementacion de las TIC como recursos educativos

en las aulas (2018). Chavez-Montero, A. (Edit.) En las TIC como plataforma de

teleformacion e innovacién educativa en las aulas. 1. 136-145.

Ediciones Egregius. https://acortar.link/PnFs4d

De Haro, J. (2010). Redes sociales en educacion. Educar para la comunicaciony la

cooperacion social, 27, 203-216. Academia. https://bit.ly/3RPNbGQ

Delgado, M., Arrieta, X., y Riveros, V. (2009). Uso de las TIC en educacién, una
108


https://educacioneningenieria.org/index.php/edi/article/view/602/291
http://remca.umet.edu.ec/index.php/REMCA/article/view/77/180
https://acortar.link/kQ8wJ9
https://issuu.com/asambleaecuador/docs/reformaconstitucion2008-an
https://creativecommons.org/
https://acortar.link/PnFs4d
https://bit.ly/3RPNbGQ

propuesta para su optimizacion. Omnia, 15(3), 58-77. https://bit.ly/3L4t05S

Delgado-Ponce, A. y Pérez-Rodriguez, M. (2018). La competencia mediatica. R.
Garcia-Ruiz, R., Pérez-Rodriguez, MA, & Torres-Toukoumidis, A. (Edit.),
Educar para los nuevos medios. Claves para el desarrollo de la competencia

mediatica en el entorno digital. Abya-Yala. http://bit.ly/3Aia3Zk

Delgado-Ramirez, J., Tocto-Quezada, M. y Acosta-Yela, M. (2020). Experiencia de
Disefo de Objeto Virtual de Aprendizaje OVA para Fortalecer el PEA en
Estudiantes de Bachillerato. Revista internacional tecnologica-educativa

Docentes 2.0. 9(2). 151-157. https://doi.org/10.37843/rted.v9i2.158

Diaz, J., Pérez, A. & Florido, R. (2011). Impacto de las tecnologias de la informacion y

las comunicaciones (TIC) para disminuir la brecha digital en la sociedad actual.
Cultivos Tropicales, 32(1), 81-90.  http://scielo.sld.cu/scielo.php?

script=sci_arttext&pid=S0258-59362011000100009&Ing=es&tIng=es

Driessnack, M., Sousa, V., Costa, I. (2007). Revisién de los disefios relevantes para

enfermeria: Parte 3: métodos mixtos y multiples. https://doi.org/10.1590/S0104-

11692007000500025

Enriquez, M. (2020). Caracteristicas de las herramientas multimedia para el desarrollo
de Presentaciones Interactivas. Journal of Science and Research. 5. 873-891.
https://revistas.utb.edu.ec/index.php/sr/article/view/1044

Escabias, A. (2021). Uso de herramientas TIC en el alumnado de aulas hospitalarias:
Una revision bibliografica. [Trabajo de fin de Master en Intervencion
Psicopedagogica en contextos de Educacion formal y no formal]. RIULL —
Repositorio Institucional. http://riull.ull.es/xmlui/handle/915/22864

Escontrela, R. y Stojanovic, L. (2004). La integracion de las TIC en la educacion:

109


https://bit.ly/3L4t05S
http://bit.ly/3Aia3Zk
https://doi.org/10.37843/rted.v9i2.158
http://scielo.sld.cu/scielo.php
https://doi.org/10.1590/S0104-
https://doi.org/10.1590/S0104-11692007000500025
https://revistas.utb.edu.ec/index.php/sr/article/view/1044
http://riull.ull.es/xmlui/handle/915/22864

Apuntes para un modelo pedagdgico pertinente. Revista de Pedagogia, 25(74),
481-502. http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-

97922004000300006&Ing=es&tIng=es.

Escorcia-Oyola, L., & Jaimes, C. (2015). Tendencias de uso de las TIC en el contexto
escolar a partir de las experiencias de los docentes. Educacion y Educadores,
18(1), 137-152.
http://lwww.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0123-
12942015000100008&Ing=en&tIng=es.

Galatanu, E. (2020). Gamificacion en el aula. Gamification in the classroom [Trabajo
fin de master Universidad de Zaragoza]. ZAGUAN repositorio institucional de
documentos. https://zaguan.unizar.es/record/100867/files/TAZ-TFM-2020-
574.pdf

Garcia, F., Cara, J., Martinez, J. y Cara, M. (2020). La gamificacion en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Una aproximacion teérica. Dialnet. (1) 1. 16-

24. https://bit.ly/3OROvrU

Gonzalez Blanco, J. Uso de las Tecnologias de la informacion y la comunicacion
(TIC) en Aulas hospitalarias: Tendencias y Aplicaciones. Primer Congreso
Internacional de pedagogia Hospitalaria en Colombia- CPHCOL (2015), Bogota,
Colombia. https://silo.tips/download/caracterizacion-de-aulas-hospitalarias-
Entorno-al-uso-tic-adecuaciones-y-adaptac

Gonzalez Gonzélez, C. Y Violant Holz, V. (2015). Uso de las TIC para la atencién

educativa, hospitalaria y domiciliaria. Mc Graw Hill Education.

Gonzélez, A. (Comp.) Tendencias sobre investigacion en Pedagogia Hospitalaria:

problemas analitico-metodolégicos. (Primera ed., pp.42-59). Ediciones CELEI.

https://www.aacademica.org/aldo.ocampo.gonzalez/92.pdf

110


http://ve.scielo.org/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0798-
http://www.scielo.org.co/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0123-
https://zaguan.unizar.es/record/100867/files/TAZ-TFM-2020-574.pdf
https://zaguan.unizar.es/record/100867/files/TAZ-TFM-2020-574.pdf
https://bit.ly/3QROvrU
https://silo.tips/download/caracterizacion-de-aulas-hospitalarias-
https://www.aacademica.org/aldo.ocampo.gonzalez/92.pdf

Henriquez, E., Gomez, V. y Blaschke, G. (2020). EI conectivismo en el proceso de
ensefianza-aprendizaje en el contexto actual. Revista Pertinencia Académica.

4(4).1-13. https://doi.org/10.5281/zenodo.4597534

Herbert, A. (2016). La gamificacion como estrategia tecnoldgica en el &mbito educativo

universitario. Realidad y Reflexion.16 (44). http://hdl.handle.net/10972/3182

Hernandez, G., Duque, O. y Gonzélez, C. (2015). Desarrollo del pensamiento critico en

el nivel de educacion primaria a traves del uso de las TIC en el campo formativo
de lenguaje y comunicacion. Edutec. Revista Electrénica De Tecnologia

Educativa, (53). https://doi.org/10.21556/edutec.2015.53.260

Hoyos, A.y Gallego, T. (2017). Desarrollo de habilidades de comprensién lectora en

nifios y nifias de la basica primaria. Revista Virtual Universidad Catolica del Norte

(51), 23-45. https://n9.cl/1eir

Ifio Daza, W. (2018). Investigacion educativa desde un enfoque cualitativo: la historia
Oral como método. Voces De La Educacion, 3(6), 93-110.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6521971

Islas, C. (2018). La implicacién de las TIC en la educacion: Alcances, Limitaciones
Y Prospectiva. RIDE Revista Iberoamericana Para La Investigacion Y El

Desarrollo Educativo, 8(15), 861 - 876. https://doi.org/10.23913/ride.v8i15.324

Kraus, G., Formichella, M., Alderete, M. (2019). El uso del Google Classroom como

complemento de la capacitacion presencial a docentes de nivel primario. Revista

Iberoamericana de Tecnologia en Educacion y Educacion en Tecnologia, 24, 79-
111


https://doi.org/10.5281/zenodo.4597534
http://hdl.handle.net/10972/3182
https://doi.org/10.21556/edutec.2015.53.260
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6521971

90. https://bit.ly/3EbbgnO

Ley Marco sobre el Derecho a la Educacion de los nifios, nifias y jovenes hospitalizados
0 en situacién de enfermedad en América Latina y el Caribe (2015). Parlatino.
bit.ly/3yf73uS

Ley Organica reformatoria a la Ley Organica de Educacién Intercultural - LOEI (2021).
https://bit.ly/3RfSmGx

Litwin, E. (1998). Tecnologia educativa. Politica, historias, propuestas. Editorial Paidds
S.A., 1. https://bit.ly/3BwpluC

Lizazoain Rumeu, O. (2016). Pedagogia Hospitalaria Guia para la atencion

Psicoeducativa del alumno enfermo. Editorial Sintesis S.A.

Luis, J. (23 de noviembre del 2021). Probabilidad y estadistica. Relacion
lineal multiple. [Archivo de video]. You Tube.
https://www.youtube.com/watch?v=ZmNDRnmYaPc

Marques, P. (2013). Impacto de las TIC en la educacion: Funciones y limitaciones.
3Ciencias.file:///C:/Users/Jofre%20Sanchez/Downloads/Dialnet-
ImpactoDeLasTicEnLaEducacion-4817326%20(1).pdf

Martinez, R., Tuya, L., Martinez, M., Pérez, A. y Canovas, A. (2009). EI Coeficiente de
correlacion de los rangos de Spearman caracterizacion. Revista Habanera de
Ciencias Médicas (2022), 8(2). http://bit.ly/3i6LHLT

Mejia-Tigre, M., Garcia-Herrera, D., Erazo-Alvarez, J., Narvaez-Zurita, C. (2017).
Genially como estrategia para mejorar la comprension lectora en educacion
béasica. Revista de estudios e investigacion en Psicologia y Educacion (2017),
4(2), 154-157. https://doi.org/10.35381/cm.v6i3.413

Ministerio de Educacion del Ecuador [MINEDUC]. Informacion sobre aulas
hospitalarias. Educacion especial e inclusiva.
https://educacion.gob.ec/informacion-programa-aulas-hospitalarias/

Ministerio de Educacion del Ecuador MINEDUC (2017). Manual para la

implementacion de los estdndares de calidad educativa. Gestion escolar,

desempefio Profesional directivo y desempefio profesional docente.
https://bit.ly/206DQyj

Ministerio de Educacion del Ecuador [MINEDUC]. Objetivos y Beneficios. Educacion

especial e inclusiva. https://educacion.gob.ec/objetivos-y-beneficios/

112


https://bit.ly/3EbbgnO
https://bit.ly/3Rf5mGx
https://bit.ly/3BwpluC
https://doi.org/10.35381/cm.v6i3.413
https://educacion.gob.ec/informacion-
https://educacion.gob.ec/objetivos-y-

Ministerio de Educacion del Ecuador [MINEDUC]. Subsecretaria de Fundamentos
Educativos. Curriculo priorizado 2021-2022. https://bit.ly/3E9FffU

Modelo Nacional de Gestion y Atencion educativa Hospitalaria y Domiciliaria,
[MNGAEHD]. 2016. Ecuador. https://bit.ly/3fzcnUb

Orellana-Cordero, M., Garcia-Herrera, D., Erazo-Alvarez, J., Narvaez-Zurita, C.
(2020). Objetos virtuales interactivos con Genial.ly: Una experiencia de
aprendizaje matematico en bachillerato. CIENCIAMATRIA Revista
Interdisciplinaria de Humanidades, Educacion, Ciencia y Tecnologia. 6(3).
309-332. DOI 10.35381/cm.v6i3.403

Orta, M., Santos, R., Cardoso, C. (7 al 9 de noviembre de 2018). Creacion colaborativa

de recursos educativos abiertos con Voicethread y Genial.Ly para la préactica de
la transcripcion fonética a partir del dictado en la Universidad. [Trabajo].
Tercer Congreso de la Asociacidén Argentina de Humanidades Digitales. La
Cultura de los Datos. Asociacion Argentina de Humanidades Digitales, Rosario,
2018. https://www.aacademica.org/congreso.aahd2018/11.pdf

Ortiz-Colon, A., Maroto, J. y Agreda Montoro, M. (2017). Uso y Recursos Tecnologicos
de los Entornos Personales de Aprendizaje con Estudiantes de los Grados de
Maestro en Educacion Infantil y Primaria. Formacion Universitaria. 10(5). 41-
48. https://www.scielo.cl/pdf/formuniv/v10n5/art05.pdf

Parra, M. (2016). Qué es una imagen Creative Commons y cuales son sus variantes.
Posted In. https://www.postedin.com/blog/que-es-una-imagen-creative-

commons-y-cuales-son-sus-vParra, M. (2016). Posted In.ariantes/I

Peersman, G. (2014). Sinopsis: Métodos de recoleccion y analisis de datos en la
evaluacion de Impacto, Sintesis metodoldgica n.°10, Centro de Investigaciones
de UNICEF. https://www.unicef-
irc.org/publications/pdf/brief 10 data_collection_analysis_spa.pdf

Pefia-Cabanas, A. y Fernandez-Munin, M. (2017). Resefia de la aplicacion:

Genial.ly. Una herramienta en la nube para crear contenido dindmico e

113


https://www.aacademica.org/congreso.aahd2018/11.pdf
https://www.scielo.cl/pdf/formuniv/v10n5/art05.pdf
http://www.postedin.com/blog/que-es-una-imagen-creative-
http://www.postedin.com/blog/que-es-una-imagen-creative-
https://www.unicef-irc.org/publications/pdf/brief_10_data_collection_analysis_spa.pdf
https://www.unicef-irc.org/publications/pdf/brief_10_data_collection_analysis_spa.pdf

Interactivo Review of the app: Genial.ly. A tool in the cloud to create dynamic

and interactive content. Revista de Estudios e Investigacién en Psicologia y

Educacion, 4(2), 154-157. https://doi.org/10.17979/reipe.2017.4.2.3194

Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025 (Plan de Creacién de Oportunidades).

Consejo Nacional de planificacion. bit.ly/3afMpmz

Riquelme Acufia, S. (2006). Aulas Hospitalarias. Reflexiones sobre la VII1 Jornada

sobre Pedagogia Hospitalaria. UNESCO. https://bit.ly/3vUMp27

Romo, M., Montes, J., y En procesos, E. (2018). Gamificar el aula como estrategia para

fomentar habilidades socioemocionales. Directorio, Revista Educarnos. 8(31), 41.

https://bit.ly/3S6CiBb

Rooig-Vila, R. (Ed). (2016). Tecnologia, innovacion e investigacion en los procesos de
ensefianza-aprendizaje: Los Entornos Personales de Aprendizaje para la
Formacion Profesional: El caso de Genially Stetic. Ediciones Octaedro.
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6025475

Sampieri, R., Fernandez, C., Baptista, M., Méndez, S. y Mendoza, C. (2014).
Metodologia de la investigacion. 6. https://bit.ly/3Su7XN9

Sanguino, S. (1990). Un programa de capacitacion y actualizacion docente como medio
para la profesionalizacion de la ensefianza. Educacion y ciencia. 1 (1).
https://bit.ly/3UZ580X

Swig, S. (2015). TICs y formacién docente: formacion inicial y desarrollo profesional
docente. Inter-American Dialogue. https://bit.ly/3C69hP;j

Tapia-Machuca, R., Garcia-Herrera, D., Cardenas-Cordero, N., Erazo-Alvarez, J.
(2020). Genially como una herramienta didactica para desarrollar la redaccion

creativa en estudiantes de bachillerato. CIENCIAMATRIA Revista

114


https://doi.org/10.17979/reipe.2017.4.2.3194
https://bit.ly/3vUMp27
https://bit.ly/3S6CiBb
https://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=6025475

Interdisciplinaria de Humanidades, Educacién, Ciencia y Tecnologia. 6(3). 29-
48. https://cienciamatriarevista.org.ve/index.php/cm/article/view/389
Tutillo-Pifia, J. Garcia-Herrera, D., Castro-Salazar, A., Erazo Alvarez, J. (2020).
Genially como herramienta interactiva para el aprendizaje de verbos en inglés.
Revista Arbitrada Interdisciplinaria KOINONIA. 5(5). 250-266.
http://dx.doi.org/10.35381/r.k.v5i5.1042

UNESCO. Laboratorio Latinoamericano Evaluacién Calidad y Educacion (LLECE),
Estudio Regional Comparativo y Explicativo ERCE (2019).
https://bit.ly/3rmEWQqy

UNICEF/FEEP/MINEDUC (2016). Caja de herramientas para la inclusion educativa.
https://uni.cf/3rrOm64

Vilanova, N. y Ortega, I. (2017). Generacion Z Todo lo que necesitas saber sobre los
jovenes que han dejado viejos a los Millennials. Plataforma editorial.

https://bit.ly/3ShkT8x

Violant Holz, V., Gonzélez-Gonzélez, C. y Mufioz-Violant, S. (2022). Capitulo Il

Pedagogia Hospitalaria: Un resumen de 35 afios de historia. En Ocampo

115


https://cienciamatriarevista.org.ve/index.php/cm/article/view/389
http://dx.doi.org/10.35381/r.k.v5i5.1042

ANEXOS
Anexo A

FICHA Nro. 1: REGISTRO DIARIO DE DERIVACION AL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA

SUBSECRETARIA DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA
| Avta Hospitaiara DIRECCION NACIONAL DE EDUCACION ESPECIAL E INCLUSIVA

BTin s s e w8 -

YO o Ghan ol ol Mria oo Gl

PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA ‘ Loa Coibon
FICHA DE REGISTRO DIARIO DE DERIVACION AL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA FICHA N® 1
NOMBRE DEL ESTABLECIMIENTO DONDE SE ENCUENTRA EL PROGRAMA: A. HOSPITALARIAS ‘ HOSPITAL GENERAL DEL NORTE DE GUAYAQUIL LOS CEIBOS 1

zoNA DISTRITO | 0sDo6 PROVINCIA [ suavas cANTON GUAYAQUIL

ESPECIALIDAD / SERVICIO PEDIATRIA FECHA A
DERIVACION

e . DERIVADO A:

FECHA DE T oD e 23 AR
Ne NOMBRE DEL PACIENTE HISTORIA N2 CEDULA ATENCEDN
e NACIMIENTO | AULA | HABITACION boOMICLIARIA | NINGUNA

ALTA

10

11

12

13

14

Firma de responsabilidad:
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Anexo B

FICHA Nro. 2: INGRESO Y REGISTRO DE ATENCION DEL ESTUDIANTE

av,
;Gobie{no | -'mss-ae#zuo

SUBSECRETARIA DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA

DIRECCION NACIONAL DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA
41, vl Encuentre PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA

FICHA INGRESO Y REGISTRO DE ATENCION DEL ESTUDIANTE AL PROGRAMA

NOMEBRE DEL ESTABLECIMIENTO DONDE SE ENCUENTRA EL PROGRAMA: [ HOSPITAL GENERAL DEL NORTE DE GUAYAQUIL LOS CEIBOS IESS |

GUAYAQUIL

‘ FECHA INGRESO A

ZONA DISTRITO

PROVINCIA
NOMBRE DEL DOCENTE QUE INGRESA A ESTUDIANTE

Minicton

Aula Hoepitatana
y oo BEducacion

FICHA N2 2

CANTON

|

[ ]

ALPROGRAMA PROGRAMA
A INGRESO AL PROGRAMA
1 DATOS INFORMATIVOS

APELLIDOS | | NOMBRES |

NeDE CEDULA | | FecHADE NACIMIENTO | EDAD

T — T S— | — L

|
|
[

DIAGNOSTICO CLINICO | | AREA DESERVICIO / ESPECIALIDAD I:]
LENGUA MATERNA | | LENGUA ENUSO | |

ESTUDIA s [ ]mveLeoucam INICAL | |BAsical |saciieraTo[ ]
ACTUAIMENTE v [ ] uuvoaNopeesupo[ ] ULTMOAROLECTVO [ ]
INSTITUCION EDUCATIVA DE ORIGEN DIRECC, UL:;TS(?N

REGIMEN COSTA | | REGIMENSIERRA [ |

SOSTENIMIENTO:  FISCAL KCOMISIONAL PARTICULAR |

MuNicPAL [ ]

TIPO DE EDUCACION: ORDINARIA [ ] especavzaoa [ | INCONCLUSA ]
NOMBRE DE LA AUTORIDAD DE LA INSTITTUCION EDUCAT
CORREO ELECTRONICO DE LA INSTITUCION | | TELEFONO :]
NOMBRE DEL DOCENTE O TELEFONO CORREOD
INUIVIBRE VEL FRUFEDIUNAL 2 LUKKEV
NFI NFCF TELEFONO FIECTRONICO
APELLIDOS Y NOMBRES DEL [
nepecéouta | |mwFono[ | CORREOELECTRONICO
FIRNIA REPRESENTANTE FIRMA DOCENTE DEL PROGRANA

L2 |

SITUACION PEDAGOGICA EN EL CONTEXTO ESCOLAR (previo al ingreso)

2.1, Habilidades cognitivas y rendimiento escolar
Comprensién:
Dificultad para entender drdenes simples
Dificultad para entender ord
Utlliza sus exper|encias y destrezas para resolver problemas cotidianos
Lecto - escritura:
Lee lento y con errores fr
Comprende lo que lee co
Tiene letra ilegible

Atencidn:

Se distrae con facilidad
Atiende bajo estimulacion
Atlende periodo largo
Memoria:

Aprende, perose olvida
Pregunta varias veces la misma instruccidn

Recuerda detalles de una narracion escuchada

Recuerda un dibujo u objeto anteriormente mostrado

Asignaturas en las que se destaca:
Asignaturas en las que presenta dificultad:
Estudiante con necesidades educativas
Estudiante con discapacidad:

Requiere adaptaciones curriculares:

Tipo de adaptacion curricular que aplica:
Acceso fisico

Recursos

Acceso a la comunicacion
2.2. Habilidades sociales y afectividad

Tiene buenas relaciones con sus compafieros
Tiene buenas relaciones con sus profesares

il

st
M|
S

laiid

A

de mayor ¢

(i

Tiene dificultad en la redaccién de

HEEEREEN

NO
NO

—

Tipo de NEE no asociada | DEA
Tipo de I DI (

]

DS

TEA

|Dv

D|

Adaptaciones al curriculo menos significativas
AQ3pTaciones a| CUrTICUIC SIGNIMCATIVas 0 muy significativas

Interrumpe conversaciones y juegos de otros
Es un estudiante muy intranquilo

o
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Participa en las diferentes actividades I:l

Tiene cualidades de lider I:]

I 3 l SITUACION ESPECIFICA DE LA ENFERMEDAD / HOSPITALIZACION

LA SITUACION DE ENFERMEDAD / HOSPITALIZACION / TEMPORAL

SECUELAS QUE PRODUCE LA ENFERMEDAD / HOSPITALIZACION/ TRATAMIENTO EN EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE:

STUDIANTE REQUIERE CAMBIO DE INSTITUCION EDUCATIS| NO
L ESTUDIANTE REQUIERE CAMBIO DE TIPO DE EDUCACION S| NO ESPECIFIQl]
B REGISTRO DE ATENCION EDUCATIVA
4 EJE DE ACCION: REGISTRO DE LA ATENCION EDUCATIVA
Rubrica del tipo de atencién:
A |Socializacion programa - proceso de adaptacion ) |Aplicacién prueba, examen parcial, examen quimestral
B |Continuidad del curriculo de Educacion Inicial K |Refuerzo académico
C  |Estimulacion temprana L |Refuerzo psicopedagogico
D |Continuidad del curriculo EGB M |Actividad recreativa - festividad
E |Continuidad del curriculo de Bachillerato N |Actividad deportiva
F |Continuidad del curriculo para Educacion Especializada N |Actividad artistica (arte, musica, teatro, etc)
G |Continuidad programa para personas con rezago educativo 0 |Actividad civica - cultural
H [Nivelacion P |[Otra
| |Tareas dirigidas
Registro para Educacion Basica y Bachillerato
FECHA il D,E AS'GNATURA/, RESPONSABLE DACENTE EVERARON OBSERVACION / RECOMENDACION
ATENCION | CONTENIDO ESPECIFICO PERMANENT| CUANTITATIVA
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OBSERVACIONES EXTRAS:

Registro para educacion Inicial
TIPO DE DOCENTE EVALUACION . A
FECHA ATENCION DESTREZA RESPONSABLE PERMANENT|  CUALTATIVA OBSERVACION / RECOMENDACION
5 EJE DE ACCION: INTERVENCION
51 ‘ASESORAMIENTO
CONTEXTO FAMILIAR
ASESORAMIENTO EN: S NO FECHA RESPONSABLE OBSERVACION
Programa de Atencion Educativa Hospitalaria y
Técnicas y habitos de estudio
Manejo conductual
Cuidado para la salud
CONTEXTO ESCOLAR
TEMATICAS QUE SE HAN BRINDADO ASESORAMIENTO N NO FECHA RESPONSABLE OBSERVACION
Informaciaon del servicio del Programa
Marco legal derechas de la educacion a las personas en
Caracteristicas de las enfermedades
Educacion Indusiva en situacion de enfermedad
Estrategias pedagdgicas para atender las Necesidades
Proceso de reinsercion educativa
52 | SENSIBILIZAGON
[ CONTEXTO FAMILIAR b NO | FECHA RESPONSABLE UBSERVACION
{Importancia de continuar con el proceso educativo
CONTEXTO ESCOLAR ST NO | FECHA | RESPONSABLE | INSTTTUCTON EDUCATIVA ASESORADA |
{Inclusién de las NEE das ala 6n de
CONTEXTO HOSPITALARIO Sl NO | FECHA RESPONSABLE UBSERVACION
Importandia de continuar con el proceso educativo
CAUSA POR EL CUAL SALIO DEL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA
ALTA MEDICA DEFINITIVA REINSERCION FAMILIAR (APLICABLE A CA
RETIRC DEL TRATAMIENTO MEDICO ALTANO AUTORIZADA [APLICABLE A
CAMBIO DE DOMICILIO EVASION DE LA CASA DE ACOGIDA
TRANSFERENCIA A OTRO ESTABLECIMIENTO DE SALUD/ PROYECTO DE AUTONOMIA (APLICABLE
CULMINACION DE ESTUDIOS - BACHILLERATO FALLECIMIENTO
DECISION DEL REPRESENTANTE LEGAL OTRA:
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Anexo C
FICHA Nro. 3: INFORME DE INGRESO AL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA.

|
-;* ; bi - SUBSECRETARIA DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA E,ii
"t o Ancuanery DIRECCION NACIOMAL DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA S
PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA
HICHA M= 3
Nro. AH — 2022 - OCT- 051
FECHA DE INGRESO AL PROGRAMA : 21/OCTUBRE/2022
SRES.

UDAI DISTRITO 09D06
NOMBRE DEL ESTUDIANTE esta con nosotros! — Bienvenidos al Programa de Atencion Educativa Hospitalaria y

De mi consideracion:
Reciba un cordial saludo de quienes hacemos el Programa de Atencion Educativa Hospitalaria y Domiciliaria a

cargo del Ministerio de Educacion, el cual tiene como cbjetive hacer efectivo el derecho a la educacidn y mejorar la
calidad de vida de los nifios, nifas y adolescentes en situacion de enfermedad que no pueden acudir a la

Es asi que, a través del Programa se da continuidad al proceso educativo; basandose en el curriculo oficial y en
cieros casos, se hace necesario las adaptaciones curriculares a los objetivos, metodologia, evaluacion, material
didactico, contenidos, etc. Todas |as acividades escolares son guiadas y evaluadas cuzslitativa yfo
cuantitativamente por el docente del Pragrama, respetando la condicion de =alud del estudiante y en coordinacion
con el o la docente f tutor de su institucion educativa.

Con este antecedente, le informamos que el estudiante APELLIDOS Y NOMBRES COMPLETOS DEL ESTUDIANTE, CURSO
EN EL QUE ESTA ACTUALMENTE, de Ia UNIDAD EDUCATIVA A LA QUE PERTEMNECE ingreso al Programa Atencion Educativa
Hospitalaria y Demiciliaria, Direccion Distrital 09d06 Guayaquil y actualmente se encuentra en el HOSPITAL DEL IESS
¥ CEIBOS NORTE.

Agradezco mucho se comunique conmige al teléfono 0290186274 o al correo electronico
aulahospitalariahciess@gmail.com

Con sentimientos de distinguida consideracion.

Atentamente,

L\ SERLL AL S
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Anexo D

FICHA Nro. 4: REGISTRO DIARIO DE ASISTENCIA AL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA.

__‘..'s - [=s=sfesape s LSS eV e e L i ——————]
4 |
} b PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA DOMICILIARIA ¥ HOSPITALARIA F— -
FICHA DE REGISTRO DIARIO DE ASISTENCIA DE ESTUDIANTES AL PROGRAMA daiacioek
IBRE DEL ESTABLECIMIENTO DONDE SE ENCUENTRA EL PROGR; HOSPITAL IESS -LOS CEIBOS FICHA No.l
SEPTIEMBRE_2022 ‘
DOCENTE(S) DEL PROGRAMA EMILIA PEREZ SOLIS ,NELSON SANCHEZ AVILES |
m‘" TEHCIO[Ha. Semand2a. Soman Fa. Semana da. Semant |50 Somana
Ha. HOMERE BEL ESTUDIAHTE HMEL ENEESOSTEHIM. CFak PRSTINCIA ESFECIALIDAR I NCCORE OO E G ECECE L R G
mey e SL L3 AL L R L LI N L LN ELNNLLEN LN Ll L N ELLELLE
1 |TREJO YERA JORDY MARCOS EROEA| M | FSCAL | 15 |ESMERAL TRAUMATOLOGEA Al A B o [ X | | T AMTIGION
2 |FIGLERCA MUZNTES SOFIA VALENTI| 3EROES F | FISCAL | 7 |GUAvas| CIRUGIAPEDIT. [» X [ ANTIGUOMN
[ AURIS MOFAN SRJHEM JESUE STOEGE M | FECaL g |GUATAS PEDIATRIA 3 T T AR TGOS
§|CLAVEL PAZMIND DANIELS ARAHL |BYOEGE F | FISCAL | 12 |GUATAS|  MEUROLOGIA x ‘ AR TISOOE
5| GOMZALEZ PMAACIAS YAIR GABRIEL [3ERDOEG M PARTICULAR 7 |GUAYAS| TRAUMATOLOGIA |3 % ! T ANTIGLOME
8| PAYDN LOOR JOSE DAMIEL AD0EGE M | FISCAL B [GUAYAS| TRAUMATOLOGIA % 2| ANTIGLCRE
| ORRALA OROBID FRANCEZCA JOCA ATOEGE M PARTICULAH 9 |GUAYAS| TRAUMATOLOGIA |4 | ] | 2 AMTIGUCE
G| REYES MASCOTE ERICK ARMANDD [SNOEGE M | FISCAL | 13 |GUAYAS CIRUGIA PEDISTRICAS 5] j 2l ANTIGUOM
a| ORTIZ MORA JOSTHYN JAYIER SNDEGE M PARTICULAR 14 |guavas| TRAUMATOLOGEA |; % j T AMTIGUOMN
[ ESFT0Z A ORGUERS DIEGD ANTORI SN0 EGE 1 | FScal | 13 | GUATAS | TRAUMATOLOGIA b ; S[RRTIGOS
HERAZOD CASTILLO MATED DAYID SYOEGH M FIECaL 12 |GUAYAS| TRAURMATOLOGEA [ B Pl I L Y
12| GUERRERD RIVERA AXEL JESKUA [GYOEGE M | FSCAL | 12 |GUAYAS[ TRAUMATOLOGEA [ P T AN TIGOUE
13| MOR & ZAMBRAND NATDELINE JATUIEFOEGI F | FiSCAL 5 [GUATAS PEDIATRIA FEER ] L
14| TAUNDOZ FERNAWDEZ CARLDS ELIAS |3ERDEE M | FISCAL T |GUATAT| TRAUMATOLOGIA b s B B ‘ FIARNTICOOT
15[ VELIZ FOSLIGUS MARIE VALENTING [8YOEGE F | FSCAL 7 |GUAYAS| CIRUGIA PEDIAT. |X = 3[BHTIGOU
16| LT ARDO FINDS MOELY MADNI OMOEG F | FlSCaL q | GUATAS |NIDAD DE RUEMAD A I A R ‘ S[AN TGOS
| | OCHOA VELASCO ESTER ELISASET |2DUEGE F | FISCAL E | GUATAS FEDIATRI A A Ei ‘ T
18| GUINTERD GUINONEZ FEVINGAIL  [INICALT| W [pumiCiPaL| 3 |GUAYAT| CIRUGIA PEDIAT. |X i | T
13| SUAREZ LEMA JORDAN DAYID JEROEE M PARTICULAH 7 | GUAYAS| TRAUMATOLOGHA |X i | 1
1M 20|V TERI FEREZ LEONARDD VALENTIN] ATOEGE M | FISCAL G |GUATAS FEDIATRI & g ‘ T
REEQ 21| FAJARDD GARCIA FETSHA CUSDALUINIGIALT] F [ FISCAL d |GUATAS PEDIATRIA i ABEE | £
Sl 25| MENA SANCHEZ MIEAELA ALINA |3ERJEG F PARTICULAR 7 |GUATAS PEDIATRIA i HABEE 3
L0 25| MEZA BARCIA ASHLEY DAMARIE  |6TOEGE F | FISCAL 0 [GUAYAS PEDIATRIA ] FA E:B3 | 3
1’35" Z4|FEMATIEL CHAVEZ IEAAL WOE [ETOEGE ™ | FCAL 0 | GUATAS PEDIATRIA HEEE \ )
|l Z5| FERALT & GEDOTA ANTHONT ISRAEL] TMI0 EE M PARTICULAR 11 |GUAYAS PEDIATRIA ] FA Ea &
) 26[MORAN ROMAN SARA MOEMI INOEGE F | FISCAL 3 [GUAYAS] CIRUGIA PEDIAT. [ AEREE [}
il 27| MULLD CARANGUI NATHALIA CRIETI ETOEGE, F PARTICULAH 10 | GYATAS| CIRUGHA PEDIAT. |4 bA Bk 3
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Anexo E

FICHA Nro. 5: REGISTRO DIARIO DE NOTAS DE LOS ESTUDIANTES PARA SU ASENTAMIENTO.

SUBSECRETARIA DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIYA

- T pep—— DIRECCION NACIONAL DE EDUCACION ESPECIALIZADA E INCLUSIVA
¥ i Sneuenire PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA Y DOMICILIARIA

FICHA N2 5

Mro. PAEHD - 2022 - 026
Liuagaquil, FELHA ERM LIUE S ERNYEA LA FILHS

Risciba un <ordial zalude de quisnes hacemas «f Programa de Akencien Educativa Hozpitalaria v Domiciliaria, diztrite cducative 09006, 3 carge d<l Minizterio de Educacidn, Come <7 conecimisnta, <l
la estudiznte APELLIDOS ¥ NOMBRES DEL ALUMNMO, de CURSO ACTUAL DEL ALUMMOD sc cncucntra recibiendo atencidn educativa p se ha evaluado su proceso de refuerao g
aprendizaje, durante zu permancencia en <l HOSPITAL GENERAL DEL NORTE DE GUAYAQUIL LOE CEIBEOS [IEEE]), hazta la prezents fecha,

""""" ASIGNATURA! EVALUACION  EYaruaco
FECH? ..... DESTREZA ACTIVIDAD DE EX¥ALUACION RECURSO 1 CUANTITATIVA [:j_ml_'_‘[]:,n.]]__
1512022 | MATEMATICAS ECUACIONES DE 1ER. GRADO LIERD 10 DAR
184512022 | MATEMATICAS OPERACIONES CON POLINOMIOS T oUAS IMPRES A% 10
BLN tveiz022 | DESCANSO MEDICO o i D e
Il 22802020 | MATEMATICAS REDUCCION DE TERMINOS SEMEJANTES LIBRO, HOJAS ¥ LAPIZ 10 D4R
W 2otaionze | MATEMATICAS EJERCICIOE DE SUMA ¥ REST A DE POLINOMIOS LIBRO, HOUAE ¥ LAPIZ 1o oap
ANl carsionzn | MATEMATICAS LEY DE 3IGNOE EXPONENTES ¥ COEFICIENTES LIBRO, HOJAS ¥ LAPIZ 10 DAR
Sl 250302022 HISTORIA EVOLUCION DE LOS HOMIMIDDS LBRO 10 ose
SRl 26 isiz020 | ACT. LUDICAS (OPTATIVA] | COLOREAR MANDALAS HOJAS Y LAPIZ 10 DAR
;- s W TR AN ... S
2P0 sorgienaz | EMPREMDIMIENTO ¥ GESTIOR jQUIENES $OM LAS PERSONAS NATURALES? LIERO, HOJAE ¥ LARIZ 10 DAR
o5 BeEE MATEMATICAS ElI:_:_l_.'lﬁ;':-:.iaﬂEs DE 1ER. GRADO [EJERCICIOS) HOUAS ¥ LARIZ 10 AR
N i L& SIMBOLOGT 4 MATEMATIC & e . 1 2L .
27 el FISICA La SIMBOLOGT A MATEMATICA o LIBRO 19 D4R
Al 5¢9/2022 DESCANSD MEDICO
2_?_ i0z2 FigICA Rﬁ_@éﬁ&ifm CE MEDIDAS LIBRO 10 oaR
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Anexo F
FICHA Nro. 6: INFORME RESUMEN DE ATENCIONES EN EL PROGRAMA DE AULAS HOSPITALARIAS.
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N*DE IE SENSIBII.IADAS

MES

MES N2 DE PERSONAL DE SALUDIMIES SENSIBILIZADO
SEPTIEMERE 0 SEPTIEMBRE 0
COORDINACION CON REDES DE APOYO OBSERYACION
NOMERE DE L4 INSTITUCION
RECIEIDD, REVISADO Y APROBADO POR: ENVIADO &:
| NELSON SANCHEZ AVILES PSIC. SAMMY ARCE CABRERA
LiDER DOCENTE DEL PROGRAMA LIDAI- PROGRAMA DIRECTORA DNEEI
LI 200A. EMILIA PEREZ $OUES
DOCENTE DEL PROGRAMA EDUCATIVA
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Anexo G

INFORME DE ALTA DE ALUMNO DEL PROGRAMA DE ATENCION
EDUCATIVA HOSPITALARIA

4V
- . GALLEINOLASSO
' Gobierno | “HEbAE

“ ), det Encuentro

AULA HOSPITALARIA
HOSPITAL IESS CEIBOS NORTE

1. ANTECEDENTES

El Ministerio de Educacidn ha implementado el Programa de Aulas Hospitalarias el cual tiene
como objetivo garantizar el acceso, permanencia y aprendizaje en el Sistema Educativo de los
nifios, nifias y adolescentes en situacién de enfermedad, hospitalizacion y/o reposo médico
(prolongado), recibiendo una atencién educativa en forma colectiva y/o personalizada, integral
y de calidad, mediante la continuidad de su proceso de ensefianza-aprendizaje en el contexto
educative hospitalario y/domiciliario.

2. OBIETIVOS

La presente es para darle a conocer que el estudiante NOMBRE DEL ALUMNO (A) fue beneficiario
del Programa de Aulas Hospitalarias que funciona en el HOSPITAL IESS CEIBOS NORTE, desde
fecha deingreso y salida del programa del presente afio, Guayaquil Distrito 09D06 el cual cuenta
con 2 docentes permanentes.

Las Unidades Distritales de Apoyo a la Inclusién (UDAI) tienen como objetivo:

®  Sensibilizar y asesorar a las Instituciones Educativas (directores, docentes, DECE) sobre el abordaje de Iz
Pedagogla Hospitalaria.

® Evaluar a los estudiantes con posibles necesidades educativas especiales que se encuentran en reposo
meédico prolongado.

® Intervenir y realizar seguimiento en los casos excepcionales de estudi que pr ten dificultades para
acceder, permanecer y culminar en el Sistema Educativo Nacional. (nifio hospitalizado).

Instituciones Educativas de Origen:

®  Garantizar el acceso, participacion, aprendizaje, permanencia, promocién y culminacion del procese
educativo de los estudiantes.

®  Generarestrategias de inclusion con la comunidad educativa, para el bienestar de los estudiantes en situacion
de enfermedad, hospitalizacién, tratamiento y/o reposo médico prolongado.

®  Coordinar con el personal del Programa para garantizar la continuidad del proceso de ensefianza -aprendizaje
de los estudiantes.

DATOS DEL (LA) ESTUDIANTE:

Nombre: APELLIDOS Y NOMBRES DEL ALUMNO

C.l.: NUMERO DE CEDULA DEL ALUMNO

Edad: EDAD DEL ALUMNO

Institucion de Origen: INSTITUCION EDUCATIVA DE ORIGEN DEL ALUMNO
Representante: APELLIDOS Y NOMBRES DEL

REPRESENTANTE DEL ALUMNO

Teléfono: NUMERO DE TELEFONO DE

CONTEACTO DEL REPRESENTANTE

Area: Hospitalizacion — Pediatria
Recomendaciones:

- Facilitar la posterior reincorporacién educativa del estudiante a su institucién de origen.

- Asegurar |la continuidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.

- Verificar oportunamente si el estudiante requiere apoyos para acceder al aprendizaje, espacios
fisicos, o de comunicacion.

Ministerio de Educacion

Direccion: Av. Amazonas N34-451 y Av. Atahualpa Y
Codigo postal: 170507 / Quito-E cuador
Telétono: 593.2-396-1300 / www educacion gob ec
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Ministerio de Educacion

Direccidon: Av. Amazonas N34-451 y Av. Alahualpa
postal: 170507 / Quito-Ecuador

Codigo s
Telétono: 593-2-396-1300 7 www educacion gob &c

N

) .
> Gobierno | “HEEE
4 5 delEncuentro

Permitir al estudiante compartir su experiencia (si lo desea). Apoyar en el proceso de adaptacion.
Finalizada la etapa de adaptacion, motivar a que rinda al méximo. Continuar con las adaptaciones
curriculares (si lo requiere).

Proteger la salud en los casos por prescripcion medica.

Evitar sentimientos de compasién.

Incluirle en el mayor numero de actividades o en todas (si es posible). Apoyar a |a familia en casos
de recaidas,

Cuando no puedan manejar una situacion, pedir ayuda.

e ke el

A cargo del DECE y personal de Programa (docentes y UDAI) y contempla los siguientes
aspectos:

El avance pedagégico del estudiante, verificar si requiere adaptaciones curriculares y que se esté
cumpliendo.

El estado de salud del estudiante, su situacion emocional y los cuidados en caso que requiera.

Segun la LOEI: Art. 240.- Necesidad Jucativas especiales derivadas de la situacion de
vulnerabilidad. Los estudiantes en situacion de vuinerabilidad tienen derecho a un servicio
educativo que dé respuesta a sus necesidades educativas especiales, de conformidad con lo
establecido en el presente reglamento y la normativa especifica sobre educacion en casa, aulas
hospitalarias y otras que para el efecto emita el Nivel Central de la Autorided Educativa

Nacional.

NELSON JOFRE SANCHEZ AVILES

Lider Docente Aula Hospitalaria

Distrito 09d06 - Guayaquil

Hospital general del norte de Guayaquil Los Ceibas
Célular #: TELEEFONO DEL DOCENTE
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Anexo H

SOLICITUD Y VALIDACION DEL INSTRUMENTO (APROBADO)

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil sobre la herramienta tecnologica

Genially y su aplicacion en la ensefianza de Lengua y Literatura.
Agradezco, de antemano la acogida a mi solicitud, pues considero valioso el
aporte que usted puede dar a este proyecto con sus observaciones y recomendaciones..
A continuacion, adjunto:
- Instrumento de validacion.

- Archivos con los cuestionarios.

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segim la escala excelente (E), bueno (B)
o mejorable (M) en cada item, de acuerdo a los criterios de validacion (coherencia,
pertinencia, redaccion), s1 es necesario agregue las observaciones que considere. Al final
se deja un espacio para agregar observaciones generales.

CUESTIONARIO PARA DOCENTES

Item Nro. Validacién
[Coherencia [Pertinencia [Redaccion Observacion

1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
5 E E E
6 E E E
7 B E E
8 E E E
9 E E E
10 E E E
11 E E E

Observaciones generales:
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

Lineamientos Generales

Estimado validador soy Nelson Jofre Sdnchez Avilés, CC. 0914163530, estudiante de la
Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, de la Facultad de Posgrado de la Universidad
Técnica del Norte. Solicito comedidamente validar el presente instrumento, que forma parte del
Trabajo de Grado de maestria titulado: “GENIALLY EN LA ENSENANZA DE LENGUA Y
LITERATURA DEL PROGRAMA DE ATENCION EDUCATIVA HOSPITALARIA”, el
mismo que tiene como finalidad proponer la utilizacién de la herramienta tecnologica Genially
como un recurso 1til en el proceso de ensefianza-aprendizaje del programa de atencion educativa
hospitalaria tanto para los docentes. tutores de apoyo y alumnos de Educacion General Basica en
la materia de Lengua y literatura.

A continuacion, se describe los objetivos de la investigacion con la finalidad de
proporcionar mayor informacion para la evaluacion en relacion a la pertinencia y

coherencia del presente instrumento.
Objetivo general:

Aplicar un programa de capacitacion dirigido a los docentes y pedagogos de
apoyo del programa de atencion educativa hospitalaria de la Direccion Distrital 09D06

Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil sobre la herramienta tecnologica Gemally.

Objetivos especificos:

- Determinar los conocimientos que poseen los docentes y pedagogos de apoyo que
colaboran en el programa de atencion educativa hospitalaria de la Direccion Distrital
09D06 Tarqui 2- Educacion de la ciudad de Guayaquil sobre las herramientas
tecnologicas y su uso en la educacion, que permita mejorar la ensefianza de la materia de
Lengua y literatura.

- Fundamentar tedéricamente el uso de la herramienta Genially para la ensenanza de
Lengua y Literatura a estudiantes de Educacion General Basica.

- Analizar la percepcion que tienen los docentes y pedagogos de apoyo que

colaboran en el programa de atencion educativa hospitalaria de la Direccion Distrital

128



UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

CUESTIONARIO PARA ESTUDIANTES

Item Nro. Validacién
Coherencia_[Pertinencia [Redaccion | Observacion

1 E E E
2 E E B
3 E E E
4 E E E
5 E E E
6 E E B
7 E E E
8 E E E

Observaciones generales:

Firma del Evaluador

ClL:
Apellidos y nombres completos Omar Abren Valdivia
Titulo académico Doctor en Ciencias Pedagogicas (PhD)
Institucién de Educacion Superior Universidad Técnica del Norte
Correo electrénico oabreu(@utn.edu.ec
Telefono 0998399933
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Anexo |
ENCUESTA SOBRE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

ENCUESTA SOBR DE Hi < s o de vatda:

fice.com

ENCUESTA SOBR EL USO DE
HERRAM. TECNOLOGICAS EN
LA ENSENANZA EN E.G.B.

ste cuerpo de preguntas pretende a del uso de herramientas tecnologicas en la
ensenanza, tomando en cuenta principalmente a la matena de Lengua y literatura, por parte de fos maestros y
pedagogos de apoyo. S qura la confidencialidad de Ia informacidn de tra parte, por Io tanto, no se
de identificacion. Al participa:
estadistica inferencial
encuesta y soliGtamas no dejar de contestar 1 wegunia.
Graaas.

Por fawc s que usted considere:
realizamos para definir a nuestra poblacién)

ento walida... pdf

™ m
ENCUESTA SOBR £L U: & instrom
stice.com.

0 Mwvil

2. Actividad pr nal del entrevi
) Doce
) Pedagogo de apoyc

Mayorm

ENCUESTA SOBR £1USD DEHE! X Inctrumento de vakdaci

PC| [ Mevil

n qué medida side 2 ut in de programas o herramientas
naldgicas en el praceso de ensel zaje? {Por favor escoja sole una opdi

) Muy dea
erdo
n cesscuerdo

strsmento valid:




ESTA SOBR. £L USO DE HE

€ Awas PC|  [] Mavil

11. ;Cual de los siguien C i para el er vy recepcion de
actividades escolare 0 N> tre: las que mas usa) *

| Teams

] Whatsapp

continuacién, el us
ramasy h ient o s Y roll idades de ensefianza
— aprendizaje? (Por favor, es

C Mayorm. soleado

8] Coemeo: SANCHEZ AVILES NE LUSDDEHE: X @ instrumenta de validacize

=

& Gmail
[ Mavil

on usted conoce, utiliza © ha escuchado

escoja tres opciones como maximo)

| Estudios socia

#7 ENCUESTA SOBR £ USD DEHE: X
Hice com

VouTubs

Atras

e los siguientes navegadores, programas y utilitarios, marque
e en forma frecuente (Por favor marque tres como maxin

) veindows

uencia utiliza v os programas y utilitarios en las actividades educ
a solo una opc
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HEZ AVILES

strumento valida...pdf  ~

>

m o= B

USODEHE: X & instrumento de valdacioe

0 Mevil

, (Enqué aspecto (s), de los detallados a continua 1. el uso de

s tecnolégicas contribuyen al desarrollo de fas ad 3 de enseflanza

at oMo Maxim

a utiliza usted las TIC? (Por favor, esc

ENCUESTA SOBR £ USO DE Hi S instrame sbdscisndocer X 4

0 Movil

pciones) *

uridad informati

Mayarm

ENCUESTA SOBR LUSO DEHE: X @3 Instrumenta de vabdacisn docer X +

PC| [ Mvil

En qué asp arm a de Lengua y literatura utiliza usted las TIC? (Pc
mo maximoj *

Trabaio con sindnimos ¥ antonir

conacer? (Por favor escoja maximo tres opciones) *

Mayarm.
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Anexo J
CUADRO DE CORRELACIONES ANALIZADAS EN IBM SPSS Statistics.

¥ CORRELACION.cpw [Dacumantod] . BM SDSS Statictcs Vicor - 8 x
mowo Edfar Ver Dalos ITranstormar nsemar Formalo  Analmar MErstngdracn  Graficos  UNMdadss  Vent:na  Awda

SH0R e~ 22LA 00 PR M ¢ += BB 0=
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[ @ Thdos JPRINP=TROTAIL NOSIC
JMISSINGSEAIRNISL,
Correlaciones
Cotrelaciones
GEMELLYT  EISEANZE
i 8 exlorar GENWLLY!  Conelacic de Pearson 1 67
b g E“(‘:‘ siy ikl 100
h olas
. I 3 3
- L3 Resumen da procesam * L - - L X
| - (g Descrituos ENSENANZA  Conrelacién de Pzarson 057 1
i Prugnas da normalisad Sig Giataral 0o
é_ GENIALLYY i 0 0
| 5 Thules = ~ o
E 4T3 Crfica de tlloy h La correlacién s signiicativa en <l bl 0,01 [2 tolas)
! i Grafico Q-G nomal
! b Grélioo 04 omme) * Gemerador de gzdfices.
! (i Diagramas ee ca@a s
- & EnsERaNzA .
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GUIDE: axie{gin{l), label("GENTALLY1"))
GUIDEr ax:is|dim(2), label("EXSERANZR"})
ELEMENT: point{poslticn (CENTALLY]SZNSENANZA| |
[ — o o [ERp——| s

advar 1BM SPSS Slatislics Prockssor estd listo Unicode.ON

Anexo K

GRAFICO DONDE SE MUESTRA LA CORRELACION POSITIVA DESDE EL
PROGRAMA IBM SPSS Statistics.
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ELEMENT: point{positicn (CENTALLY)SZNSENANZA| |
END GPL.
GGraph
€0 [}
& B el &0,00] L HCHL]
-1 Tidos 26,00 o
. Q_)Nuhs 24 o o
: - L Resumen o procesam o0 a
1 - ( Descrictnos gl &
i+ Ly Prusoaz da normalisad Bog:
G- o] cENULLY! ¥0r 2
| 9 Thulos g xor
=4l Crifica de o y ho) 200 a0
| "5‘ Grifico Q-Q nomal .§ %004 o o
! - i Grifioo 0-0 nommal B o o
! iy Ciagramas oe ca@a O
& B Enselanza w2100 el
-~ &) Titulos 1500 °
U3 Grafico g taltoy hol 1404 @
== Granco G0 normal 1300 o
i Grafioo 00 norns 12004 °
L Diagramas de cap o orelle
2004 °o0
1o @
T ol 7 ) T T T T T T T T \ 17 T
| a0 [at noll?no_r':a;:u [ u)].’.\i.a.\luw_l 5100 |00 | 6700 [ 7700 6200
[T —TF | 700 10£0 12,00 25000 2900 3500 4200 4500 5200 €500 7100 900 =

1BM SPSS Slatislics Processor esid listo Unicode.ON

133



Anexo L

PRESENTACION 1: ;QUE ES GENIALLY?

Genially, ;Qué es?

Anexo M

FICHA DE TRABAJO ELABORADA EN LIVEWORKSHEETS: VISTA FINAL (EMBEBIDA
PARA PRESENTACION EN GENIALLY)

Obncry o= el valdoo v scspomsdda s sapuicniies pocpiesisce.

1) EI pouocrma ol Sodbcado ! La srcadi-ursa | L ssgalre ' ' in Miga

25 Al posts k= cocsnts cacwibira o | =

33 A sutor no b glatarn .

2 Al sctor e cnscfiarca gac = sada sesammis o

S D acocndo ol posins. la mrsades Se pococupabes Jed . |

6) “FPor mds velog gec soi © sstmir & prasscea VENER secrspre Qusdarh =
enfecnia al sarnsce Sc sl I

} Corres guacss of poacio u s srsarnd

SKaracanst
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Anexo N

CONFIGURACION DE LOS ROMPECABEZAS EN JIGSAWPLANET (MATERIAL
EMBEBIDO PARA PRESENTACIONES EN GENIALLY)

==
Ea e e ety P——— 1 ~  Crear Busca B e~
Configuracion
Cuenta

Nombre de usuario:
Correo electrénico:

Contrasena:

Interfaz de Usuario
Idioma:  espanol ~

Tema: Clare - @
| NO mostrar anuncios...
Mensajes

Mo blogqueas los mensajes de nadie.

Perfil
|

Acerca de:

Sitio web:

Juego

Sonidos

Maximizar 2l modo de pantalla completa
Mostrar la imagen automaticamente al iniciar
Maostrar al Fantasma automaticamente al iniciar

Mostrar un contorno si el Fantasma esta cculto

Anexo O

PREGUNTAS PARA LA ELABORACION DE PRESENTACIONES CON GAMIFICACION EN
GENIALLY: CAIDA GENIAL

Las gue s escriben diferente v suenas diferente.
Las gue we escriben igusl v ssenan di ferente.
La pregudn 2 ess jLas palibrms abi, ay, hay son homidbonas®
Oipcioiies de respuesia
Pdon, pasEjue no e escribem kgaal
51, porgque sucsman igual, pungeee se esoribem didferemse.
P utral
La pregundn 3 es: La expresiion “hen”™ comespromde 2
Oipcioiies de respuesia
L intefecciin gue expeesa dolor, soopresa, disgusin, admirmokin
Ll fooma del vesbo habes,
L adwerbio de lugor on esta posiciim o begar
La preguin 4 ess la expresice Vay ™ oormesponde o
Chpciones e respuesia
Lz palahra bisilaba couyvo acenio de woe reces o la vocal a.
Lz palahra manasiloba, speda gpes poede ser resmspldacnda por alli, ahi.
L intereccidn gue expersa sorpeesw, dolor, admiracidin o disgusin
La pregunia 2 es: La palsbea ahi, coeresponde a ..
Oipciones e respuesiac
Ll palahra sgnuda gpee represesia posickdes o lugar.
L palabra de v esclamativa gue espiress sorpresa, disgussn o dolor.
Ll fooma conjugada del worbe hsber
Coda ver que se acicra on la respreesto aparecen la expresidm (SN BIERMD se
ervarinrd dandn olic en “siguienie pregunia™;
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Anexo P

PREGUNTAS PARA LA ELABORACION DE PRESENTACIONES CON GAMIFICACION EN

GENIALLY: TRIVIA DE LENGUA Y LITERATURA

Méenera 2. pregunia 2
EN LA DRACIHIN GRAMATICAL, ;Dl.f: ES EL SLIETCHY

a) Es wndo o qee se dioe o habla del predicade

] Es la persona. asinal o oossde guien s habla en la omcie

2 Es aqueld conector kigico que empata con la aceidn del verbo v el

S LS

Biemero 3, pregunta 3:

SOUE ES EL FREDRCADO?

a} Es inda bo que se dice del sujeso

3] E5 ln segunda pare de b omcie, I mescs inpostamse.

2} s la palibra mids mponante del sujen.

miemero 4. Tinel de regresn:

REGRESE UMA CASILLA Y CEDA SU TURND AL COMPARERD POR
FAVOR

e e m bl de regresa.

hhiemero 5, pregunia

EN La ORACHIN GREAMATICAL, FL VERBD ES

3} La pallabra nads imparsnic del sujeio

3| Indica la accitn que realiza ol sujein

2} Ex el eonectar igieo dentro la o unimerbre.

Benenn b, pregunia &

PARA IDENTIFCAR EL CEUETD INRECTO EM L ORACIR,
DEBEMOS HATER LA SIGUIENTE PREGUNTA AL VERBO..

ap (b + weaho

¥ Cutdl + verbo

) Chaién + werho

Mieners 7, el de regreso:

BEGRESE LA CASILLA ¥ CEDA SU TURMO AL COMPARERD FOR
FANVTR

e i am bl de regreso.

Mimern £, pregunta £:

EN LA DRACIHIN GRAMATICAL, _;_l'f].\’ﬂ) IDENTIFICAMOS AL
CHRIETCr INIHRECTOY

aj (A quidn®, o quét, spam quitsn?) + accidn del verho

¥ pquidn? - Yerho

B

©) Jgn ¥ Lucia

Mhumer 14, tunel de ragresec

REGRESE UNA CASILLA ¥ CEDA SU TURNO AL COMPANERO POR.
FAVOR.

este es n fimed de regreso.

Mumera 15, pregunta 15:

DE LAS ISGUIENTES PALAERAS, ;CUAL TIENE TRES SILAEAS?
) papd

) entomacion.

<) pantalon.

Timera 16, timel de ragrezec

FEGRESE UNA CASILLA ¥ CEDA 5U TURNO AL COMPANERO POR.
FAVOR.

aste es un fimed de regreso.

Mimera 17, pregunta 17:

-QUE ES EL ACENTO ORTOGRAFICOT

E: la mzyor fizerza de voz con que 52 proouncia mna slzbe, e ko reconoce
eraficand la tilde.

E: Ia palabra que poses cuatro silabas

Es Ia fuerza da voz que me dos versos.

Mimero 18, pregunta 18:

LAS VOCALES ABIERTAS BOM:

Ale

Oua

Ag o

Mimera 19, pragunta 19
;wﬂmmmpﬂmmmm?
pusra

=5

silaba

Mimero 20, preguntz 20:

EMLAE SIGUIENTES PALABRAS, IDENTIFIQUE EL EIATO:
parodia.

pais.

JCull? + susianivn
Mimern 9, pregessa 9

L& ORACHY BIMEMERE ES....
s} sguel tipo de oraci
) b omckien que empiern oot signe de admimcin, es una exclamaeiin sin

cque e dos aries: sajets y predicado

werha,

2} e solo wna fase.

Senern 10, pregunia 10

IENTIFIGUE EL MUCLED DEL SUTETD EN LA SIGULENTE
ORACION:

Peli e coata oses del jardiz

&) jardin

b i

€] fhores

Binern 11, pregunin 112

BEGRESE UnA CASILLA ¥ CEA SUTURMD AL COMPARERD FOR
FANCHR

esvic o e bime | de regreso.

Mémnern 1L pregunta 12

EN LA SHAENTE CGRACION IDEMTIFIQUE EL MOCLED DEL
PREDICATDO

Ml gao come eroguetas en [orma de Tl
&) gato

b raste

€} cooe

Niumero 13, preguna 13:

EN LA SHANENTE GRACION, IDENTIFIQUEMOS EL SLIETO
Juwm v Luela comen en el pargue sodes bos dias.

a) pargue

by Lucia

maicere.

- Mimero 21, pregmta 21:
DELAS SIGUIE.\ITESFALA.B\RA&E,CL‘AIEOSN
TRISILABAS Y POSEEN HIATO?

I -V = I N

MoE R B Mo

- Mimero 12, pregunta 22:
DE LAE EIGUIENTES, 5CU)‘!LES 5007 VOCALES CEFFADAST
a8
iw
a0
- Mimero 13, pragumta 23:
REGFESE UMA CASILLA 'Y CEDA ST TURNO AL
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Anexo Q

CREATIVE COMMONS: TIPOS (DERECHOS Y PERMISOS)

TIPOS OF CC (CREATIVE COMMONS)

Attribution Non-Commercial / Reconocimiento = No
comercial (CC BIY-NCr
- Cualguier persona puede usarla coplaria,
(':}u 1 distribuiria y exhibirda. pero debe hacer
. mencion del autor en los creditos No so
pormite su uso para Anes comerciatleos

Lo otwa del autor puode sor usada distriboida,
m copiatia y exhibida por Lercoros. respetando ol
crodito al autor No uso comercial y Las obras
vialty Sorivadas dobon respotar Los Lérminos
originales. respetar lalicencia del material

No Detivatives 7 Beconoc s rie « S
oty o derrvada (CC BY-ND

LMY LerCwt 0 prsnehe sur « rpriae abial s Mpiie

~ ¥ onhiter La olsro del avtor, shevmpre y
‘.’2}“ Bl  cunnas se otorgue ot credite
- cotrwaprontmnle S wesbias g o eala
e o realizar olwas dertvadns pue
VANlc e COMD Dase o la ploza originet
ALIDULRON Non - Corrwrarcisl No Dervvatives /
Rwconocrvmeto « Sen obra derivacda « No comarcial
Lata pormitido a un tercoro wenr. sxhibiie.
N coplar ¢ ditiribus ol matorisd del sutor
G)UEDEA  cinrrmme y Cunindo 1o <06 @ wule Se

Profton Las ubiras dectvaitos y wl wen
Halty Cowvat Ciol o La otwa

Public Domain / Dominse publico (ICColx

Permite el uso de contenido s5in
@ restriciones de ningun thpo, s» permite
ol uso comercial de este contenido

Attribution / Reconocimeento (By)

Permite ol uso. distribucion copla o

By exhibicién do una obra. por parte de un
torcors. slempre y cuando se storgue ol
credito corrotpondiente ol sutor

Attribution Share Alike / Reconocimiento -
Compartir igual (CC BY-SAX
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