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RESUMEN

La presente investigacion trata sobre como se hiso mas atractiva y auténoma la
asignatura de matematica, a través de una herramienta digital en tiempos de pandemia; donde
existia un gran desinterés y desmotivacion, al no haber una estrategia metodolégica que
estimule y permita ser mas dindmica dicha materia en clases virtuales; para lo cual el objetivo
fue, el de desarrollar un aprendizaje autonomo en los estudiantes del 10™° afio de educacion
general basica en matematica, mediante el uso de la herramienta digital Nearpod en el canton
La Concordia, de la Unidad Educativa 10 de Agosto del afio lectivo 2021 — 2022. La
metodologia tuvo un enfoque mixto, con una poblacion de 65 alumnos al inicio, para luego
conformar el grupo experimental de 32 estudiantes quienes fueron beneficiarios de este
proyecto, la informacion se recolecté mediante fuentes electronicas como Google Scholar, y
bibliotecas virtuales indexas, se aplico un disefio experimental, con la técnica del test pos test
con grupo control, para luego aplicar la herramienta digital Nearpod al grupo escogido por
medio de guias didacticas previamente disefiadas para esta aplicacion, a esto se le suma, que
también se utilizd la técnica del focus group para obtener las percepciones de alumnos y
maestra; como resultados obtuvimos que la media aritmética de rendimiento académico en
el area de matematica es mayor en el pos test, M=5,94 y M=8,22, indicandonos que la
herramienta digital Nearpod incremento el rendimiento académico en estos estudiantes; en
conclusion podemos decir que esta aplicacién cumplié con su cometido, a través de un
proceso controlado que conllevo, una planificacion con guias didacticas, un instructivo, una
capacitacion a docentes y estudiantes, sin dejar de lado el compromiso por parte de las
autoridades para tener una buena conectividad, que permitio a los estudiantes ser mas
autonomos con esta herramienta digital.

Palabras clave: Nearpod, educacion autonoma, herramienta digital.
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MAESTRY PROGRAMME IN EDUCATIONAL TECHNOLOGY AND
INNOVATION

“USE OF NEARPOD DIGITAL TOOLS TO INCREASE SELF LEARNING IN
MATEMATICS”

Author: Fernando Paul Llerena Beltran
Tutor: PhD. Daniel David Sono Toledo
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ABSTRACT

This research deals with how the subject of mathematics became more attractive and
autonomous, through a digital tool in times of pandemic; where there was a great lack of
interest and motivation, due to the lack of a methodological strategy that stimulates and
allows this subject to be more dynamic in virtual classes; for which the aim was to develop
autonomous learning in 10th year students. basic general education in mathematics, through
the use of the digital tool Nearpod in the canton La Concordia, of the Educational Unit August
10 of the school year 2021 — 2022. The methodology had a mixed approach, with a population
of 65 students at the beginning, and then formed the experimental group of 32 students who
were beneficiaries of this project. The information was collected through electronic sources
such as Google Scholar, and indexed virtual libraries. An experimental design was applied,
with the technique of the test post test with control group, and then applied the Nearpod
digital tool to the chosen group by means of didactic guides previously designed for this
application, in addition to this, the focus group technique was also used to obtain the
perceptions of students and teachers; As results, we obtained that the arithmetic mean of
academic performance in the area of mathematics is higher in the post-test, M=5.94 and
M=8.22, indicating that the digital tool Nearpod increased academic performance in these
students. In conclusion, we can say that this application fulfilled its purpose, through a
controlled process that involved planning with didactic guides, a instructive training for
teachers and students, without neglecting the commitment on the part of the authorities to
have good connectivity, which allowed students to be more autonomous with this digital tool.

Keywords: Nearpod, autonomous education, digital tool.
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CAPITULO |

1 EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

La educacién hoy en dia es diferente a la de hace dos afios atras, ya que en la
actualidad los nifios, adolescentes y jovenes del mundo reciben clases desde casa de forma
virtual y de igual manera los docentes la imparten de la misma forma; situacion que ha
Ilevado a buscar nuevas formas de ensefianza y aprendizaje en todos los ambitos del diario

vivir, por medio de la autoeducacion haciendo uso de la tecnologia e innovacién educativa.

A medida que el mundo empieza a comprender la escala y la gravedad de la
pandemia de la COVID-19, por el momento la salud de la poblacién mundial tiene clara
prioridad sobre la educacion. Para los estudiantes de hoy, el brote de coronavirus significa
una gran pérdida de tiempo de aprendizaje, con posibles repercusiones para sus estudios y
carreras en los afios venideros. La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion,
la Ciencia y la Cultura (UNESCO, 2020) indica que hara falta de mucha creatividad e
innovacion y autoeducacion por parte de los docentes y estudiantes al momento de impartir

y adquirir los conocimientos.

A nivel de la region latinoamericana la educacion virtual al no haber gastos que
representaria por presencialidad en las aulas, se recortan los presupuestos de la familia,
pero se nota una baja en la calidad de la educacion por falta de conocimientos y motivacion
para la autoeducacion en esta era digital. El informe preparado por la Comision Econémica
para América Latina y el Caribe (CEPAL) y la Oficina Regional de Educacion para
América Latina y el Caribe (OREALC/UNESCO) realiza un estudio que, de acuerdo con
cifras disponibles de la UNESCO respecto a 25 paises de la region, de no ser por la
pandemia el gasto educativo habria aumentado un 3,6% de 2019 a 2020. Dada la
contraccion econdmica, la cantidad de recursos disponibles para la educacion podria
disminuir mas del 9% tan solo en el afio 2020, con consecuencias reales en el presupuesto

que podrian observarse recién en el afio 2021.

El Ecuador como otros paises latinoamericanos, estd mal posicionado, no solo en

equipamiento sino también en competencias y uso de la digitalizacion, tanto en las aulas
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como en el hogar, la pandemia sacé a la luz la gran brecha entre educacién publicay la
educacion privada en términos de acceso a internet y equipamiento digital. Seis de cada 10
ecuatorianos tiene un celular; de ellos 5 tienen un teléfono inteligente. En los Gltimos afios
se distribuyeron en el pais tabletas y laptops a estudiantes y a profesores, en medio de

grandes pugnas politica Torres, (2020).

Es por esto que actualmente en las instituciones educativas hay un gran desinterés y
desmotivacion, por parte del alumnado al no haber una estrategia metodoldgica que
impulse, y permita ser mas atractiva a la asignatura de matematica, en clases sincrdnicas y
asincroénicas en los estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa 10 de Agosto del

cantdon La Concordia en el afio escolar 2021 — 2022.

A partir de este problema emergen las siguientes preguntas de investigacion:

- ¢Qué necesitan los docentes y estudiantes de décimo afio de la Unidad Educativa 10
de Agosto en la asignatura de matematica para impulsar el aprendizaje autbnomo e
innovador?

- ¢Qué instrumento se aplicaria para poder impulsar un aprendizaje mas autbnomo e
innovador en los estudiantes de décimo afio de EGB de la Unidad Educativa 10 de
Agosto en la asignatura de matematica?

- ¢Como se evaluaria la creacion de un aprendizaje autonomo en los estudiantes de

décimo afio de EGB en la asignatura de matematica?

1.2 Antecedentes

Tapia, Faican, Checa de la Cruz, Quinche y Chicaiza (2020) en su investigacién
sobre la educacion virtual en tiempos de pandemia los autores hacen énfasis sobre las
acciones a tomar en medio de esta pandemia del covid 19, recopilando informacion sobre el
uso de las TIC en maestros y estudiantes, es decir, en analizar el uso de las nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza-aprendizaje, a una nueva adaptacion en modalidad
de clases a distancia, utilizando un enfoque cualitativo mediante método descriptivo y

deductivo a través del analisis de los datos y cifras que reflejan un panorama de la
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educacién virtual en el pais. Los procesos de ensefianza-aprendizaje hoy en dia se estan
Ilevando a cabo mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que permitan una
buena interaccion entre estudiantes y profesores. El rol de los estudiantes es ain mas
importante de lo que ya era en una educacion tradicional, si antes se valoraba mucho el auto

conocimiento y la auto preparacion, en estos tiempos es esencial.

Palacios, Loor, Macias y Ortega (2020) en su articulo incidencia de la tecnologia en
el entorno educativo del Ecuador frente a la pandemia del covid-19 realizan un analisis de
como la tecnologia ha repercutido en el entorno educativo del Ecuador, el cual es el
principal método a usarse en estos tiempos de covid-19 que han repercutido en el pais. Los
autores sefialan que la comunicacion digital es la nueva forma de integracion, la cual es la
nueva normalidad adoptada por todos los cambios tecnoldgicos que se viven actualmente,
dentro de sus resultados los autores hacen referencias de cifras de algunos organismos
mundiales y locales, dando a conocer la gran brecha que ha dejado esta pandemia en
cuestiones tecnoldgicas y de cuan urgente se debe invertir en tecnologia y capacitacion por

parte del gobierno local.

Ochoa (2020) en un estudio sobre la educacion en tiempos de COVID-19, analiz6
los principales factores de impacto en la nueva educacion virtual, en los &mbitos politico y
cultural, y recopilo experiencias de maestros y estudiantes cercanos al circulo familiar y
comunidad de entre 11 a 17 afios, para conocer de primera mano el funcionamiento de las
clases virtuales, sefiala que esto fue posible debido al apoyo del Estado ecuatoriano que
destino un presupuesto a la educacion para el servicio de internet. Ademas, se ha
examinado la cultura del autoaprendizaje y como esta guarda una intima relacion con el
desempefio de los alumnos y de los conocimientos aprehendidos. Los resultados obtenidos
han permitido evidenciar los retos a los que se enfrenta el sistema educativo ecuatoriano en
el contexto actual, el funcionamiento y eficacia de los instrumentos implantados por el
Gobierno, el involucramiento de los medios en la ensefianza y también las posibles

consecuencias que la educacion en linea ha traido.

Valencia, Garay y Cabero (2020) en la investigacidn sobre las percepciones de
estudiantes y docentes del uso que los estudiantes hacen de Internet y su relacion con la

modalidad de estudio, los autores manifiestan que la red digital y las redes sociales son las
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tecnologias principales de los estudiantes actuales, todavia con pocos estudios sobre su
percepcion en el alumnado. Esta investigacion realiza diferencias con respecto al uso de las
redes sociales y los puntos de vista del profesorado y los estudiantes; haciéndola a 17 600
alumnos y 1 498 docentes de la Ciudad de México. La metodologia es exploratoria
mediante la recogida de datos Social Media Addiction Scale-Studen Form, concluyendo
que son los estudiantes quienes mas utilizan las rede sociales en la educacion a distancia
con respecto al profesorado y haciendo énfasis en que hay que hacer formativo a las redes

sociales en la educacion en general.

Cabero (2020) en un andlisis por separado en su articulo editorial llamado
aprendiendo del tiempo de la covid-19, se enfoca en las falencias que esta pandemia puso al
descubierto con respecto a la educacion a distancia y presencial, teniendo de por medio a la
tecnologia mediante una metodologia de analisis situacional y observacion digital, dandole
un enfoque global de la educacion, con respecto a la utilizacion de herramientas digitales en
estudiantes y profesores. La situacion producida por la COVID-19, ha ofrecido una
oportunidad para comprender que otra modalidad de formacidn es posible, pero que para
ello se debe reflexionar sobre diferentes aspectos que van desde la formacién en
competencias digitales de profesores y estudiantes, la transformacion de los roles docentes

y el garantizar la equidad social de acceso a las tecnologias.

Moncada (2016) en su estudio denominado ambiente personal de aprendizaje, una
herramienta para mejorar los procesos de aprendizaje y fomentar el desarrollo de
competencias matematicas, analizo la implementacion de las matematicas en un ambiente
de aprendizaje mejorado por medio de las herramientas web 2.0 en los estudiantes de
décimo grado del Colegio Sierra Morena IED, Venezuela, con una metodologia, con un
enfoque mixto. Los resultados del proceso de implementacion del proyecto, evidencia que
al insertar las TIC y las herramientas Web 2.0 en el proceso de ensefianza aprendizaje de
las matematicas, se agrega una dimensién significativa a la experiencia educativa del

estudiante y se potencian el desarrollo de competencias matematicas.

Diaz (2019) en su investigacion sobre La plataforma virtual Nearpod y su
incidencia en la educacion auténoma de los estudiantes del Bachillerato General Unificado

de la Unidad Educativa Rey David del canton Babahoyo, determino el uso de la plataforma
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virtual en el aprendizaje autonomo por parte de los docentes, incentivandolos a romper con
el método tradicionalista en los estudiantes del bachillerato, aplicando el método de
observacién y un enfoque mixto, se evidencia que en la institucion educativa carece de
herramientas digitales que dinamicen el proceso de ensefianza-aprendizaje. Concluye que
es necesario promover el uso de juegos y recursos como estrategias metodoldgicas para
potencializar las inteligencias multiples y asi favorecer el desarrollo de las capacidades,

habilidades y destrezas en los educandos.

Casado (2020) en su investigacion, aprendizaje activo y online mediante la
herramienta interactiva Nearpod explica que el presente estudio esta enfocado como
proyecto de innovacion docente y tiene como objetivo demostrar la utilidad de la
herramienta Nearpod a la hora de impartir clases en linea. Al mismo tiempo, a través de las
actividades interactivas creadas con dicho programa, se pretende promover el aprendizaje
activo de los estudiantes. Los resultados de la investigacion llevada a cabo en dos clases,
sobre un total de 37 alumnos de la asignatura de tecnologia, demuestran que los alumnos
disfrutan de las sesiones con esta herramienta, a la que en muchas ocasiones han llegado a
considerar como un juego, estimulando asi su interés y motivacion. Por consiguiente, los
alumnos realmente aprenden los conceptos tedricos y alcanzan los objetivos marcados de

aprendizaje, quedando demostrada la idoneidad y eficacia de este programa.

Estas investigaciones dan un andlisis breve de coémo puede estar la educacién a nivel
global y local, partiendo con una idea mas clara de cdmo se debe aplicar la herramienta
digital Nearpod en clases sincronicas y asincrénicas e implementandola a la materia de
matematica, para crear un habito de mayor autonomia sin la necesidad que el profesor esté

presente en tiempo real.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Desarrollar un aprendizaje autonomo de los estudiantes del 10™ afio de educacién general
basica en matematica, mediante el uso de la herramienta digital Nearpod en el cantén La
Concordia, provincia de Santo Domingo de los Tsachilas de la Unidad Educativa 10 de
Agosto del afo lectivo 2021 — 2022.
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1.3.2 Objetivos Especificos
- Disefiar 08 guias didacticas, dos por cada unidad del programa de matematica vigente

para el 10 ™ afio de EGB, mediante el uso de la herramienta digital Nearpod.

- Capacitar a docentes y estudiantes del 10 ™ afio de EGB, en el uso de la herramienta
digital Nearpod.

- Aplicar las 08 guias didacticas elaboradas de cuatro unidades del programa de matematica
vigente para el 10 ™ afio de EGB, mediante el uso de la herramienta digital Nearpod.

- Evaluar el rendimiento estudiantil de las ocho guias didacticas en las cuatro unidades

aplicadas.

1.4 Justificacion

Actualmente existe un desinterés por la asignatura de matematica en esta modalidad
de clases virtuales y especialmente en clases sincrénicas, en la cual no se observa
participacion activa por la mayoria de estudiantes. Resulta de importante interés crear guias
didacticas para los estudiantes de décimo afio y asi, puedan responder a dichas clases, para
luego poder aplicarlas con estrategias metodoldgicas que permitan Ilamar la atencion de
estos estudiantes, en la cual ellos puedan desarrollar un aprendizaje autbnomo. Y es asi que
nace esta investigacion, que primero va a permitir diagnosticar, cuales son los
conocimientos previos que estos estudiantes tienen al momento de aplicar estas guias, para
luego establecer una estrategia que permita a los estudiantes de décimo afio motivarse, por
medio de la tecnologia y una herramienta digital en la que el docente les capacite, para
luego tratar los temas de la malla curricular correspondiente, lo que va a permitir que estos
estudiantes no se atrasen en la asignatura de matematica, ya que con la herramienta digital
Nearpod los estudiantes van ir teniendo un mayor grado de autonomia en el aprendizaje, y
vamos ir fomentando nuevas competencias y habilidades digitales para su beneficio y el de

los padres o representantes legales, al ser mas independientes con sus tareas escolares.

Debido a una nueva problematica de salud que llego inesperadamente y a nivel
mundial, esta investigacion va a tener mucha relevancia para futuros estudios, que va ir

aportando cada vez méas datos en pos de mejores metodologias, y estrategias educativas en
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autoeducacion y manejo de herramientas digitales, para un nivel de educacion general
bésico. Finalmente, este estudio se enmarca en la linea de investigacion de la SENPLADES
(2021) Gestion, calidad de la educacion, procesos pedagogicos e idiomas, aportando dentro
del Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025, del primer Eje Social: Objetivo 2 que habla de
promover un sistema educativo inclusivo y de calidad en todos los niveles e impulsar la

economia naranja, correspondiente a la politica de Educacion:

1.- Garantizando de manera inclusiva el acceso y la calidad de la educacion, la
permanencia y culminacion de los estudios, en todos los niveles educativos y modalidades

con énfasis en los grupos vulnerables y de atencidn prioritaria.

2.- Mejorando la conectividad y fomentar el uso de plataformas tecnolégicas en el

sistema educativo.

3.- Fomentando un modelo de Educacion superior autonoma, libre, generadora de

conocimiento, sin discriminacion, con equidad y pertinencia territorial.

CAPITULO 1l

2 MARCO REFERENCIAL
2.1 Marco Teorico
2.1.1 EIl Aprendizaje
El aprendizaje es el camino hacia el cual no s6lo adquieren habilidades y
conocimientos, sino también valores, actitudes y reacciones emocionales (Ormrod, et al.,

2005). Por ejemplo:

La madre le dice a su hijo que realice ciertas tareas domestica de la casa, y a cambio
recibird una paga; con lo cual después de algun tiempo haciéndolo, el hijo retne lo

suficiente para comprarse un juguete. En este caso el hijo aprende a valorar el dinero

Otro caso es cuando un nifio juega frecuentemente con un perro, al cabo de algunas

horas este lo muerde y el nifio llorando se refugia en los brazos de su madre.
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Los psicologos perciben el aprendizaje desde dos perspectivas diferentes y es asi

que se tienen las siguientes definiciones:

“I. El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en la conducta como

resultado de la experiencia.

2. El aprendizaje es un cambio relativamente permanente en las asociaciones o

representaciones mentales como resultado de la experiencia” (Ormrod, et al., 2005, pag.5).

Con esto se da a entender que el aprendizaje se puede adquirir desde una perspectiva
conductista en la cual existe un estimulo y respuesta inmediata y desde un segundo punto
de vista cognitivista, en la cual el ser humano hace uso del razonamiento para resolver un
problema a través de experiencias adquiridas, en ambos casos se da a entender que es

valido el aprendizaje.

El aprendizaje es un proceso impecable, genuino, representativo y desarrollador,
que busca una concepcion moderna e innovadora de la clase, que permita que los
estudiantes se motiven, tengan el interés, la predisposicion, la dedicacion, la organizacion,
la busqueda, y el empleo de nuevas formas que hagan que el alumno resuelva problemas de
la vida diaria, aplicando sus conocimientos, destrezas, creatividad, para el desarrollo de
nuevas competencias. (Abreu, Naranjo, Rhea, y Gallegos, 2016).

De esta manera se puede decir que el aprendizaje son todos los estimulos externos
(buenos y malos), que permiten desarrollar una habilidad para satisfacer una necesidad
basica o complementaria, y que sabiéndolos asociar, pueden llevar a una nueva forma de

adquirir conocimientos innovadores.

2.1.1.1 Tipos de Aprendizaje

A continuacion, de manera ejemplificada se describen algunos tipos de aprendizaje
gue van en torno a la Teoria del aprendizaje significativo, creado por David Ausubel, y la
teoria de inteligencias multiples de Howard Gardner. Décadas atras estos psicologos
revolucionaron el campo de la psicologia y la educacion, influyendo en la mejora de los

sistemas educativos. Estas propuestas rompen paradigmas en la educacion a nivel mundial.

De acuerdo con (Lopez, 2016, parr.10) describe los siguientes tipos de aprendizaje:
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e Aprendizaje significativo vs Aprendizaje repetitivo
Contenidos no arbitrarios vs contenidos al pie de la letra

e Aprendizaje por descubrimiento vs Aprendizaje por recepcion
Contenidos en forma acabada vs contenidos descubiertos

e Aprendizaje innovador vs Aprendizaje de mantenimiento
Basado en nuevas formas del conocimiento vs Establece patrones de
conocimiento

e Aprendizaje visual vs Aprendizaje auditivo
Uso de imagenes vs Uso de material sonoro.

Estos tipos de aprendizajes nacen de teorias propuestas por dos grandes psicologos
que, con sus estrategias metodoldgicas, permitieron romper paradigmas de una Unica
inteligencia y la de tener en cuenta los conocimientos previos para la creacion de otros

superiores y méas novedosos relacionados con el objeto de estudio.

2.1.2 El Aprendizaje Autbnomo

El aprendizaje autonomo son fases donde el estudiante va midiendo sus
conocimientos y aprendizajes, sabiendo que esta inmerso en su propio proceso cognitivo y
socio-afectivo, llamado meta cognicion. La capacidad pedagdgica en estos casos esta
orientada, hacia el adiestramiento de personas centradas en resolver aspectos concretos de
su propio desarrollo, como objetivo principal, para luego trascender mas alla de resolver
solo esos problemas, es decir, guiar al estudiante a que se cuestione, revise, planifique,
controle y evalUe su propio proceso de aprendizaje (Martinez, 2005, citado por Crispin, et
al. 2011).

Crispin, et al (2011) sefiala que la autorregulacion de aprendizajes, en las personas
exige, que tengan conciencia propia del pensamiento, acerca de como se aprende, y una
forma de hacerlo es mediante la propia observacion profunda de nuestras conductas de
aprendizaje. A demas el sujeto debe controlar y vigilar sus propios comportamientos, para
asimilar mejor el aprendizaje que se quiere obtener. En este nivel se espera que el
estudiante sea independiente y que auto gestione su practica, siendo capaz de manejar sus

acciones para aprender, y alcanzar los objetivos deseados en condiciones especificas.
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Villavicencio (2004), dice que el aprendizaje autonomo es la capacidad que tiene el
ser humano para dirigir, regular, controlar y evaluar, la forma como la persona aprende de
manera consciente e intencionada, utilizando las estrategias de aprendizaje para alcanzar la
meta deseada, teniendo como vision a futuro este tipo de aprendizaje en la educacion con la

consigna de saber aprender a aprender.

A todo esto se puede considerar, que el aprendizaje autonomo debe ser un objetivo
general, para lograrse a nivel nacional, en la cual el Ministerio de Educacion debe tener
como otra opcion principal a ser analizado, y planteado dentro del curriculo nacional, que
permita ser aplicado como otra forma méas de educacion en los niveles de Basico Superior y
Bachillerato en la educacion fiscal, previo a la capacitacion de docentes para unico fin, que
seria un resultado significativo para el bienestar de los estudiantes, que a muchos de ellos se

les dificulta el traslado a escuelas y colegios.

2.1.3 Educaciony las TIC.

Las aplicaciones informaticas para dispositivos maviles se han desarrollado con
plena intensidad durante los ultimos diez afios. Desde que Apple lanz6 en el 2008 su
“AppStore” seguida después por la “PlayStore” de los sistemas Android, las aplicaciones
para Smartphone y otros dispositivos moviles no han dejado de crecer, aungue en un
principio las aplicaciones para estos dispositivos estaban relacionadas con el ocio, empresas
y los desarrolladores se dieron cuenta rapidamente del potencial de las aplicaciones mdviles
para otras areas como la reserva de servicios turisticos, transporte y logistica, la educacion,

Investigacion, entre otras. (Hernandez, 2018).

Ditendria, (2017) citado por Hernandez, (2018) dice que el 99% de los espafioles en
su mayoria jovenes a diario utilizan internet, dedicandole el 54% del tiempo a sus
dispositivos, llegando a estar tan arraigado a ellos, que uno de cada cuatro padres lo utilizan

para educar a sus hijos segln un estudio recientemente realizado.

Avanzando de acuerdo con la globalizacion, las técnicas y tecnologias del
mundo actual, las TIC han ganado un lugar destacado en la vision educativa de la gran
mayoria de paises, como instrumentos importantes en el acceso
rapido, de informacion actualizada y sobre todo multicultural. En efecto, en Colombia su

presencia se convirtié en uno de los temas del Plan Decenal de Educacion 2006-2016, en el
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que se propone la accion de “Suministrar y mantener
en todos los establecimientos educativos una infraestructura
de tecnologias de la informacion y conectividad, con calidad y equidad, para apoyar los

procesos de gestion pedagogica” (Mayoral, 2014).

Cabero (2000), citado por Mayoral (2014), explica que
las TIC, como herramientas de trabajo en educacidn, deben tener un conjunto de
caracteristicas que, segun marcan versatilidad y sentido de utilidad en la implementacion y
la conquista de la atencion y motivacion del estudiante para la profundizacion de

los conocimientos; esas caracteristicas son:
* Inmaterialidad o virtualidad

* Interconexion

* Interactividad

* Instantaneidad

* Gran calidad de imagen y sonido

* Posibilidad de digitalizacion

* [nnovacion

* Penetracion en todos los sectores

* Creacion de nuevos lenguajes expresivos
* Potencia una audiencia segmentada

* Tendencia a la automatizacion

* Diversidad

» Capacidad de almacenamiento y catalogacion.

Segun Marquez, (2000) citado por Mayoral (2014), esta sociedad de
la informacion emergente, impulsada por vertiginosos avances cientificos en un marco

socioecondémico neoliberal-globalizador, y apoyada por el uso generalizado de las



21

innovadoras TIC, impulsa cambios que afectan a todos los &ambitos de la actividad humana.

En este marco, las escuelas se adaptan realizando simplemente pequefios ajustes.

2.1.3.1 Las TICy el Aprendizaje Autdnomo en la Matematica.

Mayoral (2014), explica que enfocadas en las matematicas, las TIC son una
herramienta basica para la ensefianza y el aprendizaje efectivo
de estas, amplian el dominio que se puede ensefiar a nuevos temas a los estudiantes.
Calculadoras, programas informaticos y otras
tecnologias facilitan la recopilacion, el registro, la organizacion y el andlisis de datos,
ademas, aumentan la capacidad de crear y proporcionar herramientas convenientes, precisas
y dindmicas que calculan y grafican. Los estudiantes pueden ampliar los conocimientos de

sus investigaciones matematicas, e involucrarse con ideas matematicas realistas.

Mayoral (2014), también expresa que, en torno a un plan de estudios de
matematicas bien formado, la tecnologia mejora el alcance del contenido, como la gama de
situaciones problematicas o tipos de problemas a la que los estudiantes pueden enfrentar y
resolver. Usando Las herramientas tecnologicas para trabajar en
contextos atractivos, pueden facilitar el éxito de los estudiantes, en una categoria de
aprendizaje de orden superior, como pensamiento o razonamiento légico, resolucién de
problemas y toma de decisiones; ademas cuando la capacidad de calculo de la mente
humana se excede, estas herramientas facilitan la ensefianza de esta asignatura en todos los
niveles de educacion, basico y superior, enfatizando estos conocimientos, y
por otro lado, para facilitar ciertos calculos cuando los alumnos dominan estos procesos,

teniendo mas tiempo para concentrarse en enriquecer su aprendizaje tedrico matematico.

De esta forma, las TIC se convierten en herramientas de contenidos y procesos, que

Ilevan a los estudiantes a profundizar y apropiarse de la materia, también por si mismos.

2.1.4 Herramienta digital Nearpod
Nearpod es una herramienta digital que permite la interaccion permanente, entre
docentes y estudiantes mediante tabletas, computadores y Smartphone, a traves de la

conexion a Internet, durante el uso de esta aplicacion, se puede tener una conectividad e
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interaccion en tiempo real, dentro de sus caracteristicas Nearpod es una herramienta digital
con un soporte completamente en la nube, con edicion de contenidos sencilla e intuitiva, da
la posibilidad de combinar actividades de presentacion y contenido como: cuestionarios,
encuestas, dibujos, juegos, respuestas escritas entre otras, ademas permite obtener

informes analiticos de cada sesion y la posibilidad de acceder a presentaciones de otros
profesores. (Krahenbuhl and Smith, 2015, citado por Hernandez, 2018). “Para poder utilizar
Nearpod debemos descargar e instalar la aplicacion para teléfonos y tabletas desde las
tiendas de Android o 10S. También podemos utilizar Nearpod directamente desde un

navegador de internet (Firefox, Chrome, Internet Explorer)” (Hernandez, 2018).

Nearpod, es una herramienta basada en la nube, es utilizada por los docentes para
crear presentaciones digitales sobre la marcha o previamente planificadas, en una interfaz
facil de aprender; los estudiantes pueden ver la presentacion con cualquier dispositivo
digital, siendo el profesor el moderador de la clase, o al propio ritmo del alumno,
interactuando de forma sincronica o asincrona a través de contenido y actividades en cada

presentacion. (Pérez, 2017).

Pérez, (2017) dice que Nearpod tiene muchas opciones para cambiar de lectura a
actividades, animando a los estudiantes a crear y ensefiar individual o conjuntamente,

Nearpod se puede integrar con otras plataformas como Canvas, Flipgrid, entre otras.

“Esta aplicacion también permite ver la participacion y respuestas de los alumnos en
tiempo real, ademas de reportar al final de la clase un documento con todos los detalles

sobre la sesion” (Gomez, Gonzalez, 2018. citado por Casado 2020).

Hay que recordar también que Nearpod, como la mayoria de las herramientas
digitales que existen, tiene una version gratuita y otra pagada que te da mas recursos y
capacidad de almacenamiento, pero que sin lugar a dudas es una herramienta muy completa
que practicamente, se puede hacer interactuar con cualquier otra aplicacion que se le ocurra

al usuario, anexando el link de estas a las presentaciones correspondientes de Nearpod.
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2.1.4.1 Potencialidad de Nearpod.
“En un principio la herramienta Nearpod estaba proyectada para ser utilizada en
clases de educacion primaria, pero la gran variedad de posibilidades que tiene, permite que

alumnos de diferentes niveles académicos puedan beneficiarse de ella”. (Pérez, 2017. citado

por Casado, 2020).

Hakami (2020), citado por Casado (2020), en un estudio realizado en el colegio de
ciencias y artes de la Universidad de Najran de Arabia Saudi, se utiliza la herramienta
Nearpod, para dar clases a distancia por docentes masculinos a alumnas, teniendo en cuenta
que en este pais hay muchas restricciones, y una de ellas, es que un profesor de sexo
masculino no puede impartir clases a estudiantes de sexo femenino de manera presencial, y
cuando no se encuentra una profesora mujer, el hombre solo las puede impartir, a través de
videoconferencia, y para que la interaccion fuera mas fluida se decide utilizar esta
herramienta para desarrollar un aprendizaje mas activo; y es asi que se obtienen resultados
satisfactorios, al quedar satisfechos tanto alumnas como docentes al permitirse usar sus
propios dispositivos en el proceso de ensefianza-aprendizaje, dejando en claro que Nearpod
les habia ayudado a entender mejor los contenidos, y por ende a obtener excelentes

resultados académicos.

A esto podremos decir que Nearpod en un futuro, se convertira en una de las
herramientas digitales pedagdgicas mas usadas y autorizadas en cualquier parte del mundo,

con leyes muy estrictas, que limitan el desarrollo profesional de la mujer.

Otra de sus potencialidades es que a futuro sea una de las herramientas digitales mas
usadas para la educacion a distancia, proponiéndola en los pensum de estudios de muchas
universidades en todo el mundo, por ser una de las mas completas e interactivas, que tiene
la capacidad de fusionarse con otras herramientas digitales, siendo Nearpod la plataforma

principal para el resto de aplicaciones.

2.1.4.2 Ventajas de Nearpod.

Diaz, (2019) en su estudio identifica algunas ventajas como:
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+ La disponibilidad de tiempo necesaria que requiera cada estudiante para su
aprendizaje.

* Permite la comprension de nuevo conocimiento de manera activa y sencilla.

« Faculta la participacion e interaccién individual y grupal.

* Su uso como TIC brindan una amplia vision del conocimiento.

« Impulsa el debate critico de toda actividad de aprendizaje.

* Desarrolla destrezas y competencias en los estudiantes.

» La distancia no provoca intranquilidad.

« La conexién se la puede realizar desde cualquier lugar del mundo.

* Es amigable al momento de familiarizarse con el uso de las nuevas tecnologias.

Nearpod crea lecciones con videos o actividades, cargando recursos de Power Point,
Google Slides, PDF, también permite personalizar lecciones con méas de 20 evaluaciones
formativas y tener experiencias multimedia dinamicas, verifica la comprension de los
estudiantes con preguntas abiertas, excursiones de realidad virtual, simulaciones de PhET y
mas. Esta herramienta ademas permite obtener resultados en vivo de actividades realizadas
en ese momento, permitiendo hacer las correspondientes retroalimentaciones de contenidos

en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

2.1.4.3 Desventajas de Nearpod.

De igual manera Diaz, (2019) en su trabajo identifica algunas desventajas como:
» Debe haber un permanente acceso a los medios tecnologicos.
« Falta de formacion y capacitacion en los docentes.

Nearpod no realiza videoconferencias, y para esto necesita de una plataforma con
este formato para impartir las sesiones con los estudiantes que se encuentran conectados,
para esto es necesario utilizar otras aplicaciones como Meet, Zoom, Team, ya que estas
permiten seguir las explicaciones de las diapositivas escuchando la voz del profesor.
(Casado, 2020).
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2.1.4.4 Funcionamiento de Nearpod.
Para utilizar esta herramienta digital, primero se debe ingresar a Nearpod.com y

escoger la pestafia verde de profesores y registrarse como en la mayoria de las aplicaciones.

@ rearnco = e

Como sea que
ensenes, esta en
Nearpod

informacion en tiempo real sobre ka comprension de
los estudiantes a través de lecciones interactivas,

videos interactivos, gamificacion y actividades, todo
on una sola plataforma,

ESTUDIANTES

Unete 2 ura lecodn

Figura 1. Pantalla de acceso a la herramienta digital Nearpod

Fuente: Nearpod.com

Luego de registrarse con los datos personales se abre la pantalla principal de
Nearpod, que esta compuesta por los siguientes apartados: 1 Unirse, 2 Mis Lecciones, 3

Informes, 4 Biblioteca de Nearpod, 5 Recursos de profesor y 6 Crear.
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@ Nearpod

Unirse 2 una Empieza con Nearpod
seleccion

el Juega una demo

Prueba Nearpod jugando con una
demostracion interactiva.

Mis Lecciones

Q. Biblioteca de Nearpod

+ Carpetz

K( Recursos de profesor

Figura 2. Pantalla principal de la herramienta digital Nearpod

Fuente: Nearpod.com

1.- Unirse

En esta pestafia los alumnos pueden acceder a una presentacion en vivo o a una
presentacion a su propio ritmo, usando un codigo alfabético, que les proporcionara el
docente, desde cualquier lugar y con cualquier dispositivo, sea este computador, teléfono o
tableta y desde cualquier plataforma iOS o Android, permitiéndole una gran cantidad de

enfoques de instruccién y configuraciones de aula. (Pérez, 2017).
2.- Mis Lecciones

En esta pestafia se accede a todas las lecciones o presentaciones creadas,
descargadas gratuitamente o compradas por el usuario, en esta seccién de mis lecciones
sera donde se tenga la opcion para crear nuevas presentaciones, editar o pre-visualizarlas.
(Pérez, 2017, citado por Casado 2020).

3.- Informes

En esta seccidon de Nearpod se generan los informes de las actividades y

evaluaciones realizadas por los participantes en tiempo real o para que después el profesor
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los analice detenidamente una vez concluida la clase. El informe puede dar datos de la
participacion de los alumnos, de manera individual o grupal segun se requiera dicha
informacidn, ademas tenemos de opcion de exportar la informacion en formato PDF o
CSV, que es compatible con Excel, el sistema asigna calificaciones automéaticamente de las
actividades, y evaluaciones antes planificadas y presentadas, estos resultados son muy
importantes para justificar un programa o para mejorar una leccion. Lo bueno de Nearpod

es que todas estas opciones se combinan en un formato facil de usar. (Pérez, 2017).
4.- Biblioteca de Nearpod

“Proporciona acceso al repositorio de presentaciones, las cuales pueden ser gratuitas

y de libre modificacion, o de pago”. (Pérez, 2017, citado por Casado, 2020).
5.- Recursos de profesor

En esta parte, Nearpod ofrece la chance de realizar seminarios web en vivo,
explicaciones del funcionamiento de esta aplicacion por medio de videos, blog de la propia

aplicacion, e informacion en general.
6.- Crear

Esta herramienta brinda muchas opciones para crear contenido y actividades como:
preguntas abiertas, actividades de prueba de memoria, cuestionarios, encuestas, tiene una
herramienta para responder una pregunta por medio del dibujo, entre otras que a

continuacion detallamos en el siguiente grafico y tabla.

ontenido Actividades

Agregue actividades para interactuar con sus estudiantes

A 2= o v +

Hora do escalar pregunta abierta Buscando pares Cuestionario Fpgrid

&

/ ™ " — 1

Dibujo Tablara Colsborativo Encuesta Completar los espacios Mamotast
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Figura 3. Pantalla de actividades de la herramienta digital Nearpod

Fuente: Nearpod.com

TIME TO CLIMB
Actividad de preguntas con respuesta muiltiple y tiempo K
limitado. Es un estilo de competicion en el que con P
cada respuesta cofrecta se va avanzando en una [Rrl R ie e
montafia.
RESPUESTA ABIERTA
Pregunta en la que el estudiante debe desarrollar la e
respuesta Open Endeod

i Cuestion
UNION DE PAREJAS

Ejercicio en el que el alumno debe juntar las parejas
correctas. Puede ser unir dos imagenes, texto e
imagen o dos textos.

CUESTIONARIQ.

Cuestionario tipo test. El docente decidira cuantas
preguntas introduce y cuantas respuestas posibles.
Actl:ndad-dmglda a clases de aula invertida, en la que
el profesor introducira una URL con la pagina web que
contenga la informacion que los alumnos deben
estudiar.

E1er.cacao-para que los estudiantes puedan dibujar o
escribir a mano alzada lo que se les pida.

COLABORAR
Estilo de tabién de anuncios en el que aparecera ia
opinién o respuesta de cada alumno.

Collaborate!
ENCUESTA l
Actividad de tipo encuesta en la que los alumnos ) l
deberan elegir ia opcion que deseen. Poll
RELLENAR LOS ESPACIOS EN BLANCO -
Ejercicio para amrastrar diferentes respuesias a los Prr—
huecos en blanco de un texto. Fill in the Blanks

RECUERDA LAS PAREJAS

Juego de las parejas en el que se tendra que m
memorizar donde se encuentran las iImagenes

correspondientes.

Figura 4. Opciones de actividades de Nearpod.

Fuente: Casado (2020)
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A todo esto hay que afiadirle las opciones que tiene Nearpod para crear contenido de
todo tipo como: 1 crear diapositivas o subirlas previamente realizada en power point, 2
subir videos de la internet o del ordenador, 3 subir contenido web por medio de un enlace,
4 subir diapositivas de imagenes en 3D, 5 recrear simulaciones de muchas asignaturas de la
base de datos de la propia plataforma, 6 realizar paseos virtuales a museos u otros sitios
mas, 7 subir videos de la BBC, 8 subir imégenes de la aplicacion Sway, 9 agregar imagenes
de la red o del computador, 10 crear diapositivas con audio y 11 visualizar archivos PDF en
la presentacion.

contenido Actividades

Agregue contenido y/o medios enriquecidos a su leccion

POk HOK WORSHOR::

Deapositivo Diapositive (dasica) Video Contenido Wob Noarpod 30
- —
PhET A ori - [2a)
A> Worldwid -
' L‘."f.‘- yvyoricwice - o @ ,4,
simulacion pazeo virtual Vidao do b BBC Influencia Galaria
" )) }:».
y
Audio Visualizador da PDF

Figura 5. Pantalla de contenido de la herramienta digital Nearpod

Fuente: Nearpod.com

Toda aplicacion o herramienta digital que existe en el mundo, no se manejan por si

mismas, y es ahi donde el usuario debe tener esa curiosidad innata para adentrarse a saber
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mas del funcionamiento de estas aplicaciones dia a dia, de esta manera se va adquiriendo
una mayor destreza en su manejo, permitiendo que los conocimientos puedan ser
transmitidos a las nuevas generaciones de manera mas visual y entretenida, para una mejor
comprension de los mismos; hay que agradecer a los desarrolladores de estas aplicaciones
de herramientas innovadoras, que las hacen intuitivas para que chicos y grandes puedan
utilizarlas sin tener grandes conocimientos informaticos, y tener esa motivacion de querer

ser mejores personas.

2.2 Marco Legal

La siguiente investigacion se ajusta a un marco legal, el cual esta constituido por:
Los 4 Pilares de la Educacion, La Constitucion de la Republica del Ecuador, EI Reglamento
General de la Ley Organica de Educacion Intercultural y por EI Plan Nacional de
Desarrollo 2021-2025; los cuales se detalla a continuacion, cada uno con citas textuales, de
articulos y normas que hacen referencia a la parte educativa concerniente a este trabajo de

investigacion.

2.2.1 Pilares de la Educacion.

En el Informe denominado La educacién encierra un tesoro, realizado por una
comision internacional de la UNESCO, liderada por el francés Jacques Delors, en uno de
sus capitulos trata sobre los cuatro pilares de la educacion, donde se concibe a la educacion
para toda la vida y no solo para adquirir conocimientos; se explica que la educacién debe

fundamentarse en los siguientes cuatro pilares:

a.- Aprender a conocer, que va mas alla de solo transmitir saberes, llevando al
individuo a aprender durante toda la vida, desarrollando habilidades de desenvolvimiento, a

comprender, de sentir, conocer y descubrir el mundo que lo rodea.

b.- Aprender a hacer, compromete lo procedimental y lo conceptual, permitiendo a
hacer frente de muchas situaciones de la vida cotidiana y profesional.

c.- Aprender a ser, permite adquirir y potenciar habilidades de razonamiento,

sentido estético, capacidad fisica, competencias comunicativas entre otras.
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d.- Aprender a convivir, haciendo que el ser humano adquiera buenos valores de
pluralidad, respeto, solidaridad, colaboracion, de paz, para poder vivir en comunidad con
los demas (Celis, 2008).

2.2.2 Constitucion de la Republica del Ecuador.
En este apartado se cita algunos articulos de la Constitucion de la Republica del
Ecuador (2008), relacionados con la educacion, dentro de los cuales se toma lo necesario,

para la realizacion de este proyecto.

Art. 26.- La educacién es un derecho de las personas a lo largo de su vida y
un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria
de la politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e
inclusion social y condicion indispensable para el buen vivir. Las personas,
las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar

en el proceso educativo.

Art. 27.- La educacidn se centrara en el ser humano y garantizara su
desarrollo holistico, en el marco del respeto a los derechos humanos, al
medio ambiente sustentable y a la democracia; sera participativa,
obligatoria, intercultural, democratica, incluyente y diversa, de calidad y
calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la paz;
estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y

trabajar.

Art. 28.- Se garantizara el acceso universal, permanencia, movilidad y
egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel inicial,
basico y bachillerato o su equivalente. El aprendizaje se desarrollara de

forma escolarizada y no escolarizada.

Art. 29.- Las madres y padres o sus representantes tendran la libertad de
escoger para sus hijas e hijos una educacién acorde con sus principios,

creencias y opciones pedagdgicas.
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Art. 343.- El sistema nacional de educacion tendra como finalidad el
desarrollo de capacidades y potencialidades individuales y colectivas de la
poblacidn, que posibiliten el aprendizaje, y la generacion y utilizacion de
conocimientos, técnicas, saberes, artes y cultura. El sistema tendra como
centro al sujeto que aprende, y funcionara de manera flexible y dindmica,
incluyente, eficaz y eficiente.

Art. 344.- El sistema nacional de educacion comprendera las instituciones,
programas, politicas, recursos y actores del proceso educativo, asi como
acciones en los niveles de educacion inicial, basica y bachillerato, y estara

articulado con el sistema de educacion superior.

Art. 345.- La educacion como servicio publico se prestara a través de

instituciones publicas, fisco misionales y particulares.
Art. 347.- Serda responsabilidad del Estado:
3. Garantizar modalidades formales y no formales de educacion.

4. Garantizar el respeto del desarrollo psicoevolutivo de los nifios, nifias y
adolescentes, en todo el proceso educativo.

6. Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades

productivas o sociales.

7. Garantizar la participacion activa de estudiantes, familias y docentes en

los procesos educativos.

2.2.3 Reglamento General de la Ley Organica de Educacion Intercultural (LOELI)
En el siguiente Reglamento General de la LOEI, se da énfasis a aquellos articulos,
con los cuales se alinea esta investigacion citando solo aquellos que tienen directa relacion

con la misma.
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2.2.3.1 Titulo VI. De La Evaluacion, Calificacion y Promocion de los Estudiantes
2.2.3.1.1 Capitulo I. De La Evaluacion de Los Aprendizajes
Art. 184.- Definicion. La evaluacion estudiantil es un proceso continuo de
observacion, valoracion y registro de informacién que evidencia el logro de
objetivos de aprendizaje de los estudiantes y que incluye sistemas de
retroalimentacion, dirigidos a mejorar la metodologia de ensefianza y los

resultados de aprendizaje.

Los procesos de evaluacién estudiantil no siempre deben incluir la emisién
de notas o calificaciones. Lo esencial de la evaluacion es proveerle
retroalimentacion al estudiante para que este pueda mejorar y lograr los
minimos establecidos para la aprobacion de las asignaturas del curriculo y
para el cumplimiento de los estandares nacionales. La evaluacion debe tener
como proposito principal que el docente oriente al estudiante de manera
oportuna, pertinente, precisa y detallada, para ayudarlo a lograr los objetivos

de aprendizaje.

2.2.4 Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025

SENPLADES (2021), en el Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025, se analiza que,
en medio del ambiente de la pandemia, se remarco la importancia de progresar hacia la
universalizacion de la conectividad y el acceso a las tecnologias digitales, ya que sin estas

se limita la posibilidad de avanzar, en educacion, salud o el trabajo.

En el Eje 1 de Planificacion Nacional, en su Objetivo 2: Promover un sistema educativo
inclusivo y de calidad en todos los niveles e impulsar la economia naranja.

En su Politica dos de Educacion, tenemos lo siguiente:

2.- Mejorar la conectividad y fomentar el uso de plataformas tecnoldgicas en

el sistema educativo.

El Gobierno reconoce que el conocimiento es resolutivo y esta en constante

evolucion. Es asi que el Sistema Nacional de Educacion debe marchar al ritmo de este
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cambio y debe centrarse en preparar a las nuevas generaciones para los desafios
intelectuales, profesionales y personales.

La educacién del mafiana en conjunto con la sociedad, solicitan que, desde la
educacién inicial hasta la superior, se garantice la diversidad de todos los niveles, a una
vida libre y sin violencia, igualdad de oportunidades, innovacion en todos sus niveles de
educacion, diverso y no centralizado, fortalecer la educacion en el area rural con la

reapertura y fortalecimiento en su infraestructura y modelos pedagdgicos.

De la Secretaria Nacional de Planificacion [SNP] (2021), se cita a continuacion el Objetivo
7: Potenciar las capacidades de la ciudadania y promover una educacién innovadora,

inclusiva y de calidad en todos los niveles

El Plan de Creacion de Oportunidades 2021-2025, en este objetivo aborda
algunas tematicas, con un modelo educativo eficiente y transparente;
mejoramiento de la investigacion e innovacion; libre de violencia,
promoviendo la inclusidn en las aulas y en todos los niveles de educacion;
fortalecimiento de la educacion superior; perfeccionamiento docente; y

consecucion de la excelencia deportiva.
Politicas:

7.2 Promover la modernizacion y eficiencia del modelo educativo por medio

de la innovacion y el uso de herramientas tecnolégicas.
Metas:

7.1.1. Incrementar el porcentaje de personas entre 18 y 29 afios con
bachillerato completo de 69,75% a 77,89%.

7.1.2. Incrementar la tasa bruta de matricula de bachillerato de 87,38% a
89,09%.

7.1.3. Incrementar la tasa bruta de matricula de Educacion General Bésica de
93,00% a 97,53%. 7.2.1. Incrementar el porcentaje de instituciones
educativas fiscales con cobertura de internet con fines pedagogicos de
41,93% a 65,92%.
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CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1 Descripcion del area de estudio/Grupo de estudio

Esta investigacion se realizé en la Unidad Educativa 10 de Agos to que se encuentra
ubicada en el cantdn La Concordia, parroquia La Concordia en el Barrio Diez de Agosto en

las calles Jaime Roldos y Veinticuatro de Diciembre. Con nivel educativo desde Inicial
hasta Educacion General Basica. El tipo de la unidad educativa es fiscal en la zona urbana
de régimen escolar costa en jornadas matutina y vespertina, cuenta con una planta de 22

docentes y 607 estudiantes de los cuales 65 son de décimo afio quienes fueron separados en
dos grupos de manera aleatoria luego de la primera evaluacidn, teniendo un grupo

experimental de 32 estudiantes quienes fueron beneficiarios de este proyecto, ademas,
participaron 2 docentes del area de matemaética.
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Figura 6. Ubicacién de la “Unidad Educativa 10 de Agosto”.

Fuente: Google Maps Agosto, 2021
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3.2 Enfoque y tipo de investigacion

La investigacion tuvo un enfoque mixto que de acuerdo con Otero (2018) es un
proceso de investigacion mixto cuando implica una recoleccion, analisis e interpretacion de
datos cuantitativos e informacion cualitativa. Este enfoque representa un proceso
sistematico, empirico y critico, en donde la vision objetiva de la investigacion cuantitativa y
la vision subjetiva de la investigacion cualitativa pueden fusionarse para dar respuesta a

problemas humanos.

El tipo investigacion fue Documental, esto permitio elaborar un marco tedrico
coherente con la investigacion, definir todos los campos necesarios para el anlisis del
fendmeno experiencial; la informacion se recolecté mediante fuentes electronicas como la
plataforma de Google Scholar, la biblioteca virtual de la Universidad Técnica del Norte y

de universidades indexas en la red de instituciones de educacion superior.

Dentro del enfoque cuantitativo (Hernandez, Fernandez, & Baptista, 2014) se
especifica que se trata de determinar variables susceptibles de ser medidas y del
planteamiento de hipdtesis en relacion con las variables establecidas. En este caso se aplico
la herramienta digital Nearpod cuyo objetivo es demostrar su utilidad, mejorando el
aprendizaje autonomo del estudiante, esto se comprob6 con la aplicacion de la herramienta

y la comparacion de los resultados de rendimiento del grupo experimental.

El disefio de investigacion que se aplico fue experimental y dentro de este se utilizd
el pre experimento que, de acuerdo con Hernandez, eat al. (2014) consiste en administrar
un estimulo o tratamiento y luego medir una 0 méas caracteristicas que permitan verificar la

influencia de este en el grupo.

La técnica con la que se trabajo fue el test pos test con grupo control, para esto se
aplico una prueba de rendimiento en matematica, luego de aplicada se separaron al azar en
dos grupos, con el primero se aplico la herramienta Nearpod, al finalizar se volvio a evaluar
al grupo experimental para determinar si el rendimiento académico mejora con la

utilizacion de la herramienta digital.
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Para trabajar el enfoque cualitativo se toma en cuenta que la investigacion se mueve
activamente entre el fendmeno qué en este caso es la accion educativa y como los sujetos lo

interpretan, por lo tanto, es una dinamica circular (Hernandez, eat al.,2014).

El disefio fenomenologico fue utilizado para la evaluacion de la herramienta digital,
pues necesitamos obtener las perspectivas de los participantes, no para crear un modelo,
sino mas bien, necesitamos explorar y describir lo comun de los individuos con respecto a
la experiencia de un determinado fenémeno (Creswel, 2013). En este caso particular
obtener la percepcion sobre la experiencia en el proceso de ensefianza con la herramienta
digital Nearpod. Para esto se busc6 comprender y analizar la experiencia de los estudiantes
sobre el proceso de ensefianza con la herramienta digital y qué perspectivas tienen de esta,
asi también, las percepciones de los docentes de la herramienta digital (Hernandez, eat
al.,2014)

Como técnica se utilizo el focus group para recoger la informacion de docentes y
estudiantes con respecto a la experiencia de aprendizaje a través de la propuesta de la
herramienta digital Nearpod, previo a las reuniones focales se elabor6 una guia de
preguntas propuestas como dialogos generativos enfocadas en tres categorias: a)

versatilidad, b) utilidad y ¢) accesibilidad.

3.3 Procedimiento
3.3.1 Fase 1: Disefio de ocho guias didacticas, de cuatro unidades del programa de
matematica vigente para el 10 ™ afio de EGB, mediante el uso de la
herramienta digital Nearpod.
Se disefid ocho guias didacticas, dos por cada una, correspondientes a las
primeras cuatro unidades del curriculo educativo ecuatoriano, perteneciente al
décimo afio de E.G.B. adaptadas para poder darlas con la herramienta digital

Nearpod.
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Fase 2: Capacitacion a docentes y estudiantes del 10 ™ afio de EGB, en el uso
de la herramienta digital Nearpod.

Previo a la aplicacion de una encuesta en Google Forms a los estudiantes del
décimo afio de E.G.B. y la aplicacién de una prueba de rendimiento en el area de
matematica en el grupo experimental, se procedi6 a disefiar un programa de
capacitacién, con un instructivo de uso de la aplicacion Nearpod, para el docente de
la asignatura de matematicas y, a los estudiantes de décimo afio de E.G.B. una
explicacion de como ingresar a la herramienta digital, permitiendo desarrollar un

aprendizaje mas autbnomo.

Fase 3: Aplicacion de las guias didacticas elaboradas, de cuatro unidades del
programa de matematica vigente para el 10 ™ afio de EGB, mediante el uso de
la herramienta digital Nearpod.

Se aplicé seis de las ocho guias didacticas elaboradas en la fase 1, para los
estudiantes de décimo afio de E.G.B. mediante la herramienta digital Nearpod en
clases sincronicas y asincronicas, a través de las plataformas digital Google Meet,
utilizando las actividades propias de la aplicacion.

Fase 4: Evaluacion del rendimiento estudiantil de cada una de las unidades
aplicadas.

Se evaluo a los estudiantes de décimo afio de E.G.B. por cada una de las unidades
didacticas aplicadas en la fase anterior, mediante las actividades para evaluar
Ilamadas cuestionario y Time to climb (hora de escalar), que contiene la herramienta
digital Nearpod. Estos resultados fueron contrastados con la medida inicial de
rendimiento que se aplicé antes de las sesiones de trabajo con la herramienta digital
Nearpod, para esto se utilizo el método estadistico de comparacion de medias a
través de t para muestras relacionadas en el software estadistico SPSS version, 23.0.

Fase 5. Evaluacion de la herramienta digital Nearpod por parte de docentes y
estudiantes.
Se trabajo en dos reuniones, una con estudiantes y otra con docentes, estas

estuvieron enfocadas en las tres categorias propuestas en la metodologia, las
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reuniones se trabajaron como dialogos generativos desde preguntas bases

previamente elaboradas en una guia de reunién.

3.4 Consideraciones bioeticas

La investigacion se desarrollara considerando los principios bioéticos de
beneficencia, no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevara a cabo con la
autorizacion explicita de las autoridades educativas del plantel, de los estudiantes y
docentes de la “Unidad Educativa 10 de Agosto” ubicada en la provincia de Santo

Domingo de los Tsachilas, cantén La Concordia, parroquia La Concordia.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informaré de forma oral, los
aspectos mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su
participacion, tiempo de duracion, leyes, codigos y normas que lo amparan, caracter
voluntario en la participacion y beneficios. Asi mismo, se tramitaran todos los permisos
respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de los

involucrados.

CAPITULO IV
4 RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Resultados
4.1.1 Descriptivos

Tabla 1. Promedios test — pos test

Estadisticos descriptivos

Desviacion
N Minimo Maximo Media
estandar
Test 32 4 10 5,94 1,080
Pos test 32 2,5 10,0 8,222 1,7377

N valido (por lista) 32
Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS
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Como se puede observar en la tablal, la media aritmética de rendimiento acadéemico
en el &rea de matematica es mayor en el pos test, M=5,94 y M=8,22, sin embargo, se
observan medidas homogeéneas en los resultados del test, pues su desviacion con respecto a
la media es menor que en el pos test d=1,08 y d=1,737. Esto indica que la utilizacion de la
herramienta digital Nearpod ha incrementado el rendimiento en el area de matematica, pero
a pesar de los resultados, las desviaciones demuestran que los resultados son més dispersos

contrastandolos con la primera medicion.

4.1.2 Correlacionales

Antes de empezar a analizar los resultados de la correlacion por cada una de las
tematicas utilizadas se debe mencionar que, al ser un tratamiento libre y voluntario, el
namero de la poblacion participante fue incrementando en la medida que se siguen

aplicando las sesiones de trabajo.

Tabla 2. NUmeros racionales y numeros irracionales

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de Sig.
iacié i t |
Media Desviacion Media de confianza de la diferencia g (bilateral)
estandar error estandar
Inferior Superior
Par1 Test- Postest -2,4000 1,1402 ,5099 -3,8157 -,9843 -4,707 4 ,009

Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

En la primera sesion asisten solo 5 de los 32 participante, al contrastar sus
resultados de test — postest, en la tabla 2, se observa que existe una diferencia
estadisticamente significativa de 0,009 esto permite determinar que el uso de la
herramienta facilita el aprendizaje y mejora el rendimiento de los estudiantes, sin embargo,
son pocos grados de libertad con los que se hace el céalculo y es posible caer en error tipo 1,

es necesario incrementar el tamafo de la muestra para resolver este tema.
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Tabla 3. El Conjunto de los nimeros reales R

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de Sig.
Desviacion Media de ) . . t gl .
Media confianza de la diferencia (bilateral)
estandar  error estandar
Inferior Superior
Par1 Test- Postest -2,5417 1,6934 ,3457 -3,2567 -1,8266 -7,353 23 ,000

Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

En la sesion nimero dos se incrementa el tamafio de la muestra, esto permite que los
resultados sean mas confiables en comparacion al primer encuentro, como se puede
observar en la tabla 3, el valor p=0,000, por lo tanto, existe evidencia estadistica para
determinar que el rendimiento académico de los estudiantes mejora significativamente

luego de trabajar la clase con la herramienta digital Nearpod.

Tabla 4. Concepto de funcidn

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

o ) 95% de intervalo de Sig.
Desviacion Media de . . . t gl ]
Media confianza de la diferencia (bilateral)
estdndar  error estandar
Inferior Superior
Par1 Test- Postest -2,4750 2,0805 ,4652 -3,4487 -1,5013 -5,320 19 ,000

Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

En la tabla 4 se evidencia que existe una diferencia estadisticamente significativa
entre test y pos test, teniendo un valor p=0,000, se trabajé con 19 grados de libertad, existe
la posibilidad de caer en error tipo 1, sin embargo, de acuerdo con los resultados que se ha
venido obteniendo, se toma en cuenta esta evidencia y se puede determinar que el
rendimiento de los estudiantes en el area de matematica mejora significativamente cuando

se utiliza la herramienta digital Nearpod.
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Tabla 5. Representacion grafica de una funcién

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de Sig.
Desviacion Media de ) . . t gl .
Media confianza de la diferencia (bilateral)
estandar error estandar
Inferior Superior
Par1 Test-Postest -2,1724 2,3348 4336 -3,0605 -1,2843 -5,011 28 ,000

Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

Con la participacion de 28 estudiantes, al comparar los resultados test — postest se
puede evidenciar que el rendimiento de los estudiantes luego de aplicar la herramienta
digital Nearpod mejora de manera significativa teniendo un valor p=0,000, esto quiere decir

que la herramienta es efectiva en la educacién de la matematica.

Tabla 6. Sistema de ecuaciones lineales (generalidades)

Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

Media de 95% de intervalo de Sig.
. Desviacion . . . t gl .
Media error confianza de la diferencia (bilateral)
estandar
estandar Inferior Superior
Test - Pos
Par 1 -1,9844 1,4837 ,2623 -2,5193 -1,4494 -7,566 31 ,000

test
Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

La particularidad de esta sesion permitio evidenciar que la herramienta digital
Nearpod también es Util para trabajar conceptos, principios y leyes, ademas de célculos y
procedimientos, se evidencia una diferencia estadisticamente significativa entre el
rendimiento de los estudiantes antes y después del tratamiento, teniendo un valor p=0,000,

se comprueba que la herramienta es beneficiosa para los estudiantes.
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Prueba de muestras emparejadas

Diferencias emparejadas

95% de intervalo de

Desviacion Media de . . ) t gl )
Media confianza de la diferencia (bilateral)
estdndar error estandar ] ]
Inferior Superior
Par1 Test- Postest -2,3594 1,9684 ,3480 -3,0691 -1,6497 -6,780 31

Fuente: Elaboracion propia obtenido de SPSS

En la tltima sesidn de trabajo se encuentra una diferencia estadisticamente

significativa entre los resultados del test — postest, el valor p=0,000, por lo tanto, el uso de

la herramienta digital Nearpod es util para mejorar el rendimiento de los estudiantes en el

area de matematica.

4.1.3 Triangulacion de la informacion.

Tabla 8. Analisis de versatilidad

utilizada en cualquier momento
sin perder el progreso de los
ejercicios”.

. . Promedios
Categoria Focus Group de docentes Focus Group de estudiantes
alcanzados
“La herramienta es facil de “Yo pude entrar facilito”.
utilizar”. “No necesité ayuda de mis
“Me parecié bastante ficil”. papas . )
“ ., . 'La profe no se demoro tanto en
Trabajé mucho mas comodo . - "
los chicos” explicar y ya hicimos de una”.
con o8 C. ZCO.S - ) . “Me gusta porque hay muchos Test:
Tiene ejercicios variados”. ejercicios de diferente tipo”. c 94-
“Los estudiantes comprendieron | “Tiene muchos juegos para '
muy rapido como funciona aprender”
yi P o ‘y . P Pos test:
pudieron hacer los ejercicios”. 822
Versatilidad “La herramienta puede ser

La definicion general de versatilidad se enfoca en la facilidad de utilizar algo, en este
caso, docentes y estudiantes coinciden en que la herramienta fue amigable para trabajar
matematica, dan importancia a la variedad de recursos que esta presenta para ejercitar los
temas trabajados y alcanzar las destrezas en el area, esto se pudo contrastar con los
resultados cuantitativos y corroborar los discursos en funcion de un promedio mucho mas

alto luego de haber recibido clases priorizando la herramienta digital.

Fuente: Elaboracion propia.
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Categoria

Focus Group de docentes

Focus Group de estudiantes

Promedios
alcanzados

Utilidad

“Muchas veces los textos no son
tan claros, la aplicacién es mas
practica”.

“Me sirvio para explicar la clase
y hacer ejercicios de refuerzo en
los temas que trabajé”.

“Lo utilicé mucho para enviar
tarea y reforzar en clase los
contenidos”.

“Hago las tareas mas rapido
con esa apli... que nos dio la
profe”.

“Fue mas facil que copiar en
el cuaderno, los trabajos los
haciamos en la misma clase y
directamente”.

“Aprendi mas que cuando la
profe explicaba asi nomas”.
“Se entiende mejor que en el
libro™.

Test:
5,94

Pos test:
8,22

En cuanto a la utilidad, los maestros coinciden en que es una herramienta practica y poco
compleja, que es un instrumento Util para ejercicio en clase, tareas y refuerzos académicos,
esto coincide con lo que manifestaron los estudiantes, es mucho mas amigable practicar
en la herramienta que en el libro, es mas dinamica y permite trabajar directamente en la
aplicacion, minimizando la importancia del texto guia, asi podemos observar que el
rendimiento académico es diferente y muy significativo en contraste a la primera

evaluacion.

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 10. Analisis de accesibilidad.

estudiantes no tienen una buena
conexion”

“A veces ni yo tengo una buena
conexién, mucho menos los

estudiantes, asi se complica mas

reviso cuando regresa, para
hacer mis tareas”.

“A mi no me carga si no tengo
datos o un buen internet, me

Categoria Focus Group de docentes Focus Group de estudiantes Promedios

alcanzados

“La aplicacion funciona bien, “A veces me quedo sin internet,

pero solo si hay un internet pero hago en la tarde cuando mi

estable”. hermana ya termina las tareas”.

“Lo importante es qué si no hay | “La apli si se carga rapidito,

internet, el estudiante puede pero a veces se me va el Test:

trabajar de manera auténomay | internet” 5,94

Accesibilidad con facilidad”. “Cuando tengo internet me

“Es dificil trabajar cuando los conecto, pero si no puedo lo Pos test:

8,22
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trabajar con el software, lo
importante es que permite el
trabajo autonomo”.

toca hacer los ejercicios
después”.

utilizan.

En esta categoria podemos identificar un factor que se puede considerar negativo, sin
embargo, es un agente externo a la propia herramienta, pues el acceso a internet no
corresponde a la accesibilidad de la aplicacién como tal, pero si son complementarias,
ya que el trabajo de manera directa con el estudiante permite que se desarrolle mejor el
proceso, a pesar de este aspecto, podemos evidenciar que los resultados en rendimiento
si tienen una diferencia significativa en relacion a otros recursos tradicionales que se

Fuente: Elaboracion propia.

4.2 Discusion

La educacidn necesariamente tiene que incorporar de manera urgente las tecnologias

de la informacién y comunicacion en el proceso de aprendizaje, la pandemia evidencié que

la escuela concebida como institucion tenia poca preparacion en la formacion de sus

educandos en entornos virtuales, sin embargo, esta situacion sanitaria obligo a los docentes

a incorporar elementos tecnoldgicos como aplicaciones y programas que sean Utiles en la

formacion de los educandos.

En este sentido, la investigacidn se propuso demostrar la eficacia de la herramienta

digital Nearpod, esto no ocurre de manera espontanea con el simple hecho de tener acceso a

esta, el proceso va mas alla, fue necesario seguir un proceso concebido de manera
sistematica, esto solo se logrod a través de la construccion de las guias didacticas que

permitieron a los docentes la aplicacion de la herramienta de manera planificada.

Tomando en cuenta que las guias didacticas orientan a los docentes en su trabajo
metodoldgico, permitiéndole gestionar adecuadamente los tiempos, las actividades y los
recursos, fue necesario también, capacitar a los docentes en el manejo de la herramienta
digital, pues de nada hubiese servido el tener las guias y el software sin un adiestramiento
en su uso, entonces, la aplicacion de la TIC y en esta caso particular de la herramienta

Nearpod para la ensefianza de la matematica necesita de capacitacion constante al

profesorado para obtener resultados positivos en cuanto a su uso.
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La investigacion ha demostrado que el uso de herramientas tecnoldgicas que han
sido disefiadas para optimizar procesos de aprendizaje son de gran utilidad para el trabajo
del docente en cuanto a recursos didacticos y también en los estudiantes, pues permite que
en ellos se desarrolle procesos de autorregulacion y desarrollo de la autonomia con respecto
a como aprenden. Para esto hay que tomar en cuenta lo que manifiesta Bandura (2002) que
los procesos de autorregulacion implican la gestion que realiza el sujeto en sus estrategias

cognitivas y sus factores motivacionales, sobre todo los internos.

Los resultados encontrados en cuanto a un mejor aprendizaje con la herramienta
digital Nearpod, son muy favorables al darnos cuenta que los estudiantes de décimo afio, se
sintieron atraidos y motivados por aprender de una manera diferente e interactiva a la
tradicional, con la aplicacion de 6 guias didacticas disefiadas en esta plataforma que fue
pensada para que el maestro pueda exponer sus clases de manera més divertida y magistral;
y asi concordamos con Casado (2020) cuando él, en dos clases realizadas en su
investigacion, afirma que obtuvo resultados favorables de un aprendizaje activo, de un total
37 alumnos, demostrando que Nearpod fue muy divertida de usar, tanto asi que los
estudiantes llegaron a considerarlo como un juego, que les abrid el interés y motivacién por
seguir aprendiendo los conceptos tedricos impartidos con esta aplicacion. De igual manera
Moncada (2016) manifiesta que al implementar las TIC en la matematica con herramientas
digitales Web 2.0 en un grupo de estudiantes de décimo grado, potencio su desarrollo y

competencias matematicas, en un ambiente mejorado de aprendizaje.

A cerca de un aprendizaje mas autbnomo podemos decir que se cumpli6 con el
objetivo, ya que en muchos de estos estudiantes la conectividad que tenian eran bastante
mala, lo que hizo probar a los estudiantes que las clases que se dieron sincronicamente,
después las pudieron revisar asincronicamente a su propio ritmo, una vez que se les envio el
enlace de la presentacion de Nearpod; a todo esto, Diaz (2019) incentivé a los docentes de
su institucién a romper con los métodos tradicionalistas hacia un aprendizaje mas
autonomo, y determinando el uso de la plataforma digital Nearpod, teniendo siempre en
cuenta las limitaciones que su institucion tiene en herramientas digitales que dinamicen el

proceso de ensefianza-aprendizaje.
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CAPITULO V
5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Para un desempefio docente eficaz en el uso de herramientas digitales y tecnoldgicas
no es suficiente el acceder a estas, es necesario que se desarrollen planificaciones o guias
didacticas que orienten el trabajo de los maestros, esto garantiza que, en la practica los

docentes lleven procesos de ensefianza sistematizados.

Las herramientas digitales como Nearpod, son importantes dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje, sin embargo, el utilizarlas sin la capacitacion adecuada puede
conllevar a que se las utilice de manera inadecuada y no se optimice todo el potencial que
tiene esta.

Es importante la implementacion de herramientas digitales como Nearpod, pero
para demostrar su efectividad es necesario aplicarla mediante un proceso controlado y
evaluado, haciendo uso de guias didacticas que orienten el trabajo efectivo de la

herramienta.

Se demostré que la herramienta digital Nearpod es importante dentro del proceso
educativo, permitié que los estudiantes aprendan de manera significativa, su rendimiento
académico mejoré de manera significativa y permitio gue el estudiante pueda trabajar de

manera autbnoma, habito importante en el tiempo de la pandemia.

5.2 Recomendaciones
Se invita a quienes administran los procesos educativos, que antes de implementar
un recurso, como la herramienta digital Nearpod, también se generen guias didacticas que

orienten al maestro a un trabajo eficiente.

Es importante capacitar a la planta docente en el uso de herramientas digitales,
como recursos didacticos que potencien las habilidades y destrezas dentro del proceso

educativo.
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Se recomienda el uso de la herramienta digital Nearpod para promover un mejor
aprendizaje de la matemaética y estimular el trabajo autdbnomo de los estudiantes, pues es un

recurso amigable para los docentes y los estudiantes.

REFERENCIAS

Adell, 1. H. (2018). Inmersion digital en el aula: el software educativo
Nearpod. Investigaciones en historia econémica: su transferencia a la docencia, 556-
570. https://acortar.link/DBeJYC

Aleld, M., Cantin, S., Lopez, N., & Rodriguez, M. (2010). Estudio de encuestas. Estudio de
Encuestas, 100. https://acortar.link/EOsp43

Bandura, A. (2002). Social Cognitive Theory in Cultural Context. Applied Psychology: an
International Review, 51(2), 269-290. doi: https://doi.org/10.1111/1464-
0597.00092

Cabero-Almenara, J. (2020). Aprendiendo del tiempo de la COVID-19. Revista Electrénica
Educare, 24, 4-6. https://acortar.link/XrjNz6

Casado Mufioz, E. (2020). Aprendizaje activo y online mediante la herramienta interactiva
Nearpod. https://acortar.link/xDXBsm

Casado Mufoz, E. (2020). Aprendizaje activo y online mediante la herramienta interactiva
Nearpod. https://acortar.link/xDXBsm

Celis, J. M. G. (2008). Estudio critico de la obra:" la educacion encierra un tesoro". Informe
a la UNESCO de la Comision Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI,
presidida por Jacques Delors. Laurus, 14(26), 136-167. https://acortar.link/a8VghP

CEPAL- UNESCO (2020) La CEPAL y la UNESCO publican documento que analiza los
desafios para la educacién que ha traido la pandemia en América Latina y el Caribe.
Recuperado de: https://acortar.link/rujcNS

CEPAL. (2019). América Latina y el Caribe ante la pandemia del COVID-19 : Efectos
economicos Yy sociales. Obtenido de https://acortar.link/yp86BO

Chavez, V. L. (2016). Tipos de aprendizaje, caracteristicas y principios de un aprendizaje
efectivo. Vida Cientifica Boletin Cientifico De La Escuela Preparatoria No. 4, 4(8).

Constitucional, T. (2008). Constitucion de la Republica del Ecuador. Quito-Ecuador:
Registro Oficial, 449, 20-10. https://acortar.link/SzM5dn



https://acortar.link/DBeJYC
https://acortar.link/EOsp43
https://acortar.link/XrjNz6
https://acortar.link/xDXBsm
https://acortar.link/xDXBsm
https://acortar.link/a8VghP
https://acortar.link/rujcNS
https://acortar.link/yp86BO
https://acortar.link/SzM5dn

49

Creswell, J. W. (2013a). Research design: Qualitative, quantitative, and mixed methods
approaches. EE. UU.: SAGE: Thousand Oaks, CA,. Obtenido de
https://www.ucg.ac.me/skladiste/blog_609332/objava_105202/fajlovi/Creswell.pdf

Crispin Bernardo, M. L., Caudillo Zambrano, M. D. L., Doria Serrano, M. D. C., & Esquivel
Pefia, M. (2011). Aprendizaje autonomo. https://acortar.link/RsJIHk

Delors, J. (2013). Los cuatro pilares de la educacion. Galileo, (23).

Di Prisco, C. A. (2001). La ensefianza de la ciencia y los cuatro pilares de la
educacion. Interciencia, 26(12), 581-582. https://acortar.link/njr4SM

Diaz Torres, J. A. (2019). La plataforma virtual nearpod y su incidencia en la educacion
autonoma de los estudiantes del bachillerato general unificado de la Unidad
Educativa Rey David del cantén Babahoyo (Bachelor's thesis, Babahoyo: UTB,
2019). https://acortar.link/27cdgD

Diaz Torres, J. A. (2019). La plataforma virtual nearpod y su incidencia en la educacion
autobnoma de los estudiantes del bachillerato general unificado de la Unidad
Educativa Rey David del canton Babahoyo (Bachelor's thesis, Babahoyo: UTB,
2019).

Duefias, A. E. P., Pefia, J. M. L., Macias, K. M. M., & Macias, W. R. O. (2020). Incidencia
de la tecnologia en el entorno educativo del Ecuador frente a la pandemia del covid-
19. Polo del Conocimiento: Revista cientifico-profesional, 5(10), 754-773.
https://acortar.link/yVAnj

Faican,J, Quinche,F, Chicaiza, T Checa,D, y Tapia, T. (2020). EDUCACION VIRTUAL
EN TIEMPOS DE PANDEMIA.ECUDOR. Revista Cognosis.
https://acortar.link/y5daUz

Fernandez, C., Baptista, P., & Hernandez, R. (2014). Metodologia de la Investigacion.
Editorial McGraw Hill. Obtenido de
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0186104214712501

INTERCULTURAL, E. (2017). EL REGLAMENTO GENERAL A LA LEY ORGANICA
DE EDUCACION INTERCULTURAL. https://acortar.link/5EvY8L

Mayoral Castro, J. (2014). Estrategias didacticas mediadas con TIC para fortalecer
aprendizaje autbnomo de la matematica en estudiantes de 9 del IDDI Nueva
Granada (Doctoral dissertation, Maestria en Educacion). https://acortar.link/jOhYBr

Moncada Sanchez, E. (2016) Ambiente personal de aprendizaje, una herramienta para
mejorar los procesos de aprendizaje y fomentar el desarrollo de competencias
matematicas (Master's thesis, Universidad de La Sabana).
https://acortar.link/1Adf6E



https://www.ucg.ac.me/skladiste/blog_609332/objava_105202/fajlovi/Creswell.pdf
https://acortar.link/RsJIHk
https://acortar.link/njr4SM
https://acortar.link/27cdqD
https://acortar.link/yVAnj
https://acortar.link/y5daUz
https://www.sciencedirect.com/science/article/pii/S0186104214712501
https://acortar.link/5EvY8L
https://acortar.link/jOhYBr
https://acortar.link/1Adf6E

50

Ochoa, S. (2020). Educacion en tiempos de COVID-19. Revista Juventud y Ciencia
Solidaria. (5), 90 hhttps://acortar.link/dTv1kV

Ormrod, J. E., Sanz, A. J. E., Soria, M. O., & Carnicero, J. A. C. (2005). Aprendizaje
humano (Vol. 4). Madrid, Spain: Pearson Educacion. https://acortar.link/hByUTi

Otero. A. (2018). Enfoques de investigacion. [Archivo PDF].https://acortar.link/HNRsxY

Pérez, JE (2017). Nearpod. Revista de la Asociacion de Bibliotecas Médicas:
JMLA , 105 (1), 108. https://acortar.link/y5bmv3

PLAN NACIONAL DE DESARROLLO 2021, 2025 (2021). Resolucién 2 Registro Oficial

Suplemento 544 de 23-sep.-2021 Estado: Vigente RESOLUCION No. 002-2021-
CNP https://acortar.link/LqYiBr

Referencias Bibliogréficas (4 de abril 2020) Cémo citar un comunicado de prensa en
APA [video]. Youtube. https://acortar.link/n4AKkmB

Secretaria Nacional de Planificacion [SNP] (2021). Plan de Creacion de Oportunidades 2021-
2025. Secretaria Nacional de Planificacion. https://acortar.link/tf\V651

SENPLADES. (2021). Plan Nacional de Desarrollo 2021-2025. [Archivo PDF].
https://acortar.link/IHHVkO

Torres, R. M. (2020). El Ecuador y la digitalizacion de la educacion. Obtenido de:
https://otra-educacion.blogspot.com/2020/04/el-ecuador-y-la-digitalizacion-de
la.html

Valencia-Ortiz, R., Garay , U., & Cabero-Almenara , J.(2020). Percepciones de estudiantes
y docentes del uso que los estudiantes hacen de Internet y su relacion con la
modalidad de estudio. Revista de Educacidn a Distancia (RED), 20(62).
https://acortar.link/Y2vOUw

Villavicencio, L. M. (2004). El aprendizaje autonomo en la educacion a distancia. In Primer
congreso Virtual Latinoamericano de educacion a distancia (pp. 1-11).


https://dspace.ups.edu.ec/bitstream/123456789/18995/1/Rev_Juv_Cie_Sol_0522.pdf
https://acortar.link/hByUTi
https://acortar.link/HNRsxY
https://acortar.link/y5bmv3
https://acortar.link/LqYiBr
https://www.youtube.com/channel/UC57MNh9QmmBzBkJ262BaTiw
https://acortar.link/n4KkmB
https://acortar.link/tfV651
https://acortar.link/lHHVk0
https://otra-educacion.blogspot.com/2020/04/el-ecuador-y-la-digitalizacion-de%20la.html
https://otra-educacion.blogspot.com/2020/04/el-ecuador-y-la-digitalizacion-de%20la.html
https://acortar.link/Y2vOUw

ANEXO A: Guias Did4cticas

ANEXOS

GUIA DE APRENDIZAJE 1

Asignatura: Matematica

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 1 Numeros Reales — Medidas de Tendencia Central y de

Posicién.

Objetivo General de la

Materia:

O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los
conjuntos de numeros enteros, racionales, irracionales y
reales; ordenar estos numeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprensién de procesos algebraicos y
de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el
pensamiento I6gico y creativo.

Destreza Con Criterio de
Desemperio:

Reconocer el conjunto de los numeros racionales e
irracionales e identificar sus elementos.

Tema:

NUmeros Racionales y NUmeros Irracionales.

Obijetivo de la Guia:

Explicar que son los numeros racionales y los nimeros
irracionales por medio de contenido y actividades
interactivas realizadas con la herramienta digital
Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnésticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincronicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=D38PY

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que son numeros racionales?

2.- Que son nameros irracionales?



https://app.nearpod.com/?pin=D38PY

3.- Los niimeros racionales cuantas formas de niimeros decimales tiene?
NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.
NUMEROS RACIONALES Y NUMEROS IRRACIONALES.

Antes de explicar que es un nimero racional, recordemos que los nimeros naturales son
aquellos que no tienen signo; es decir son positivos y se los representa con la letra N
mayuscula y los enteros son todos aquellos ndmeros positivos y negativos y se los
representan con la letra mayuscula Z.

1.1 Nameros Racionales. (A continuacion, se realizan diapositivas con este contenido en
Nearpod para explicar el tema)

Los nameros racionales son todos aquellos que se expresan de la forma de una
fraccion, que a su vez me va a dar como resultado de esa fraccion un nimero decimal y se
los representan con la letra mayuscula Q, entonces tenemos que:

Un namero racional se expresa de la forma % , donde p y g son nimeros enteros y q es

distinto de cero. (Con este parrafo se realiza una actividad de completar los espacios en
Nearpod para reforzar conocimientos)

Ejemplos:

El nimero -56 pertenece al conjunto de los nUmeros racionales porque puede escribirse de la
formag , escribiendo en el denominador de esta fraccién el nimero 1.

_ -56
-56 = T ]
, . - 9 13
Otros nameros racionales son: 3 -45, Pl H,\/9

1.2 Expresiones Decimales. (Se continta explicando el tema de expresiones decimales en
diapositivas de Nearpod)

Todo ndmero racional puede expresarse en forma de fraccion o como un decimal finito,
infinito periddico puro o infinito periddico mixto. Las expresiones decimales de los nUmeros
racionales se clasifican asi:

 Exacta: cuando el numero de cifras decimales es finito.

g = 0,625 expresion decimal finita
* Periddica pura: cuando la parte decimal se repite indefinidamente, este conjunto de cifras
se denomina periodo.

2= 0,55555... = @ periodo

-=
* Periddica mixta: cuando el periodo comienza después de una o varias cifras decimales.
El conjunto de cifras que hay entre la comay el periodo es el ante periodo.



ant

% = 1,7454545454... = 1(7) (45) periodo

(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares del tipo de nimero decimal
que corresponda en Nearpod para reforzar conocimientos)
(Gréfico explicado en presentacion de Nearpod)

Enteros
Z.

-589

1.3 El Conjunto de los Numeros Irracionales.
Todo namero irracional tiene una expresion decimal infinita no periddica. El conjunto de los
nameros irracionales se simboliza con la letra mayuscula I.

En otras palabras, los nimeros irracionales no se pueden escribir de la forma s, donde

P Yy g son numeros enteros y g no es = 0. (Con este parrafo se realiza una actividad de
completar los espacios en Nearpod para reforzar conocimientos)

Ejemplos:
Los nimeros /2, ¥4, /5, m, pertenecen al conjunto de los nimeros irracionales porque su
expresion decimal es infinita no periodica:

V2 =1,189207 115...
V4=1,31950791...

V5 =2,236 067 977 4...
7 =3,141 592 653...

¢ =27182818284...
®=1,618 033 988 749...

Para mayor exactitud en los procesos aritméticos y algebraicos, los nimeros irracionales se
indican y no se escriben en su expresion decimal.



Segun su origen, los numeros irracionales se clasifican en algebraicos o trascendentes.
Observa la Tabla. (Después de explicar el siguiente cuadro se pide a los estudiantes que
escriban un ejemplo de nimero irracional con actividad de Dibujo realizada en Nearpod)

CLASE

EJEMPLOS

NuUmero Irracional
Algebraico.

El nimero &ureo
representado por la
letra griega phi.

1445
2

®

Las raices no exactas.

3
V2, V3, 2

NuUmero Irracional
Trascendente.

El nimero pi es la relacion
entre la longitud de una
circunferencia y

su diametro.

Tt

La constante de Euler o
constante de Napier.

¢

(Al finalizar, se realiza una evaluacién de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:

MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTD

Of o0 91271- 1

MSc. Aida Villa.

VALIDADO POR:

MSc. Marcia lzurieta



GUIA DE APRENDIZAJE 2

Asignatura: Matematica

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 1 Numeros Reales — Medidas de Tendencia Central y de

Posicién.

Objetivo General de la

Materia:

O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los
conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y
reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y
de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el
pensamiento l6gico y creativo.

Destreza Con Criterio de
Desempefio:

-Reconocer el conjunto de los numeros reales R e
identificar sus elementos.

-Aproximar numeros reales a numeros decimales para
resolver problemas.

Tema:

El Conjunto de los Nimeros Reales R.

Obijetivo de la Guia:

Explicar que son los numeros reales R por medio de
contenido y actividades realizadas con la herramienta
digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnosticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincrénicamente, y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacién

https://app.nearpod.com/?pin=FDHJV

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que son numeros reales?

2.- Cuales son las formas para aproximar numeros decimales?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.



https://app.nearpod.com/?pin=FDHJV

NUMEROS REALES

2.1 El Conjunto de los Numeros Reales (A continuacion, se realizan diapositivas con este
contenido en Nearpod para explicar el tema)

Los numeros reales son el resultado de la unién del conjunto de los nimeros racionales con
el conjunto de los nimeros irracionales, y se los representan con la letra mayascula R. (Con
este parrafo se realiza una actividad de completar los espacios en Nearpod para reforzar
conocimientos)

(Grafico explicado en presentacion de Nearpod)

i

( 16

Naturales (N) — 0,1, — /9
Enteros (Z) 2
Racionales (Q) Enteros negativos — —1 L
Reales (R )< S o

Fraccionarios — 5.23, —, 0.54, ——
\ 2 2

kIrra.ci«:-nales (1) — e, ¢,V2

El diagrama que representa la inclusion de los conjuntos numéricos N, Z, Q, | y la formacion
del conjunto de los nimeros reales se representa en la siguiente figura:



(Grafico explicado en presentacion de Nearpod)

(Después de explicar los graficos se les pide a los estudiantes que realicen o suban un
esquema del conjunto de los numeros reales en una diapositiva de actividad llamada dibujo
en Nearpod)

Ejemplo:

Dada la expresion: "es la circunferencia de un disco volador que tiene un diametro de 8 cm",
¢cudl es el conjunto de numeros que mejor describe esta situacion?

Los numeros irracionales son los que mejor describen la relacion, ya que para hallar la
longitud de la circunferencia se debe multiplicar el didmetro por la constante 7z. En este caso
8 se multiplica por .

Por lo tanto, 8 m cm es la longitud de la circunferencia del disco y este corresponde a un
namero irracional.

2.2 Expresion Aproximada de un Numero Real
Aproximar un nimero real a ciertas cifras decimales consiste en encontrar por defecto o por
eXxceso un numero muy proximo al dado.

La expresion aproximada de un numero real puede hallarse por:
» Defecto: cuando se busca un nimero con un determinado nimero de cifras decimales
inmediatamente menor al dado.

» Exceso: cuando se busca un nimero con un determinado nimero de cifras decimales
inmediatamente mayor al dado.

Ejemplos:
La aproximacién de los niameros 1,245 6; 8,343 58; y, 10,578 3 a dos cifras decimales es:



Ndmeros Por Defecto Por Exceso
1,245 6 1,24 1,25
8,343 58 8,34 8,35
10,578 3 10,57 10,58

La mejor aproximacion para un nimero real en su expresion decimal es:

* Por defecto, cuando la cifra siguiente a la que se va a aproximar es 0, 1, 2, 3 0 4.
* Por exceso, cuando la cifra siguiente a la que se va a aproximar es 5, 6,7, 8 0 9.
Ejemplos:

a.)La mejor aproximacion a cuatro cifras para el numero 67,982 37 es por exceso 67,982 4
porque la cifra siguiente a3 es 7.

b.)Alvaro paga cuotas mensuales de $785,6 a un banco por un crédito. Si este banco siempre
hace ajuste a la unidad. ¢ Cuanto paga Alvaro en un mes?

Solucién:

Hacer ajuste a la unidad significa aproximar la posicion de las unidades. La cifra decimal 6
hace una aproximacion por exceso a las 5 unidades, para completar asi una unidad mas.

Por lo tanto, Alvaro paga una cuota mensual de $786.

(A continuacion de la explicacion se realiza una actividad cuestionario con un problema para
reforzar conocimientos)

(Al finalizar, se realiza una evaluacion de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:
MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA

VALIDADO POR:

Ofpp #1271- 1

MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta




GUIA DE APRENDIZAJE 3

Asignatura: Matematica
Profesor: Paul Llerena
Nivel: Basico Superior
Unidad 2 Fusiones Lineales.

Objetivo General de la
Materia:

O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los
conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y
reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y
de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el
pensamiento l6gico y creativo.

Destreza Con Criterio de
Desemperio:

-Elaborar modelos matematicos sencillos como
funciones en la solucion de problemas.-Definir vy
reconocer una funcién real identificando sus
caracteristicas: dominio, recorrido y cortes con los ejes,
con el uso de la tecnologia.

Tema:

Concepto de Funcion.

Obijetivo de la Guia:

Explicar que son funciones a través de contenido y
actividades interactivas realizadas con la herramienta
digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagndsticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincronicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=8F7JR

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que es una funcion?

2.- Cual es la representacion mas significativa de una funcion?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.



https://app.nearpod.com/?pin=8F7JR

Concepto de Funciones

(A continuacién, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el
tema)

Todas las funciones son relaciones, pero no todas las relaciones son funciones. En general,
unarelacion R, definida como un conjunto A en un conjunto B, es una correspondencia entre
los elementos de dos conjuntos. Cuando una relacion dada entre dos conjuntos A y B asocia
a cada elemento de A exactamente un elemento de B es denominada funcion de A en B.

Una funcion f es una relacion definida de un conjunto A en un conjunto B, tal que a
cada elemento de A le corresponde un Unico elemento de B. (Con este parrafo se realiza
una actividad de completar los espacios en Nearpod para reforzar conocimientos)

—5 A B

Se lee “la funcién f del conjunto A en el conjunto B” y su ecuacién es y = f(X).

Ejemplo 1
(Se continua explicando el tema de concepto de funcidn con este ejemplo en diapositiva de
Nearpod)

)
Karol C099 876 8556\

Amaru .<->097 903 7118
Daniel -\*098 446 2662

Astrid P 095 943 4213
Keyla '—(097 913 8166
w )
A B

En la Figura 1, se representa en un diagrama sagital la relacion R1 que hace corresponder a
cinco personas sus respectivos nimeros de celular. Se observa que esta relacién no es una
funcion, pues existe una persona asociada a dos nimeros de celular; ademas, existe un
elemento del primer conjunto que no se relaciona con algin elemento del segundo.

Ejemplo 2



Sean y B={1,3,5, 7}, y R2 unarelacién definida mediante el enunciado:
*“ cada par x le pertenece un impar y”, siempre que X Sea un elemento del conjunto /. yy, un
elemento del conjunto B.

Se observa que la relacion R2 esta dada por:

R2={(", 1), (+,3). (5, %), (8, N)}.

De acuerdo con lo anterior, puede concluirse que esta relacion es una funcion, pues no existen
pares ordenados que tengan el mismo primer elemento y cada elemento del conjunto A esta
asociado a un unico elemento del conjunto B.

Dominio y Recorrido de una Funcion.
(Se continda explicando el tema de dominio y recorrido de una funcion en diapositivas de
Nearpod)
Dominio: Es el conjunto de valores que puede tomar la variable independiente (x).
Recorrido: Llamado también imagen, codominio o rango es el conjunto de valores que toma
la variable dependiente (y).

El dominio de una funcién f, denotado por D(f), es el conjunto de todos los valores que
toma la variable independiente x. El rango o recorrido de una funcion f, denotado por
R(f), es el conjunto de todos los valores que toma la variable dependiente y.

Variable Independiente. Esta representada con la letra x, y se le asigna cualquier valor.
X: es la variable independiente que pertenece al dominio de la funcién.

Variable Dependiente. Se la representa con la letra y o f(x), porque depende de los valores
que se le asigne a x.

y = f(X): es la variable dependiente, imagen de x. Es un nimero real que se obtiene al aplicar
la funcion sobre el elemento x.

Ejemplo 3

(Se continua explicando el tema de concepto de funcidn con este ejemplo en diapositiva de
Nearpod)

Un trabajador gana en una construccion $ 10 por cada hora de trabajo.

A continuacion, plantearemos la funcién:

Primero: verificamos si la relacion anterior es una funcion.
Es una funcion debido a que asigna a cada hora de trabajo una cantidad de dinero.

Segundo: identificamos la variable dependiente y la variable independiente.
Variable independiente: horas trabajadas.
Variable dependiente: cantidad de dinero que gana.



Tercero: escribimos la funcién que modela el problema:

f(x) = 10x.
(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares de variables dependientes
e independientes que corresponda en Nearpod para reforzar conocimientos)

Horas de 1 2 3 4 5
trabajo (X)

Cantidad 10 20 30 40 50
de dinero (y)
f(x)

(Se continta explicando el tema de concepto de funcion con esta tabla de variables en
diapositiva de Nearpod)

(Al finalizar, se realiza una evaluacién de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:
MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA

VALIDADO POR:

|

Ofp091271- 1

MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta



GUIA DE APRENDIZAJE 4

Asignatura: Matematica
Profesor: Paul Llerena
Nivel: Basico Superior
Unidad 2 Fusiones Lineales.

Objetivo General de la
Materia:

O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre los
conjuntos de nimeros enteros, racionales, irracionales y
reales; ordenar estos nimeros y operar con ellos para
lograr una mejor comprension de procesos algebraicos y
de las funciones (discretas y continuas); y fomentar el
pensamiento l6gico y creativo.

Destreza Con Criterio de
Desemperio:

-Elaborar modelos matematicos sencillos
funciones en la solucion de problemas.
-Reconocer funciones crecientes y decrecientes a partir

de su representacion gréfica .

como

Tema:

Representacion Grafica de una Funcion.

Obijetivo de la Guia:

Explicar como se representan gréficamente funciones a
través de contenido y actividades interactivas realizadas
con la herramienta digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnosticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincrénicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=5FVRY

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- A traves de que se representa graficamente una funcion?

2.- Que es monotonia de una funcion?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.



https://app.nearpod.com/?pin=5FVRY

Representacion Grafica de una Funcion
(A continuacién, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el
tema)
La representacion grafica de una funcion y = f(x) en el plano cartesiano consta de todos
los puntos cuyas coordenadas se expresan mediante parejas ordenadas de la forma (x,
y), que pertenecen a dicha funcion.

En la préactica, para representar una funcion se determinan las coordenadas de puntos
asignando valores arbitrarios a la variable X, los cuales se reemplazan en la expresion
algebraica de la funcién para obtener los valores correspondientes de la variable y. Luego se
ubican los puntos en el plano cartesiano y se traza una linea que los una, segun el analisis del
dominio y del recorrido.

Ejemplo:

Obtén la grafica de la funcion f(x) =3x -1

X f(x) = y
3x-1

0 f(x) = -1
3(0)-1

1 f(x) = 2
3(1) -1

2 f(x) = 5
3(2)-1

3 f(x) = 8
3(3)-1




<

f(x)=3x-1
(3.8)

(2, 5)

(1.2)

f/ 0.5 1 1.5 2 2.5 3 3.5

(En esta parte se realiza una actividad de completar los espacios en Nearpod para reforzar
conocimientos)

0, -1) -

N B O R N WA U N O

Monotonia: Funciones Crecientes y Funciones Decrecientes
(Se continua explicando el tema de funcion creciente y decreciente en diapositivas de
Nearpod)

En matemaéticas, una funcién entre conjuntos ordenados se dice mondtona si conserva el
orden dado.

Monotonia o intervalos de crecimiento, es el estudio del crecimiento o decrecimiento de una
funcion.

(Graficos explicado en presentacion de Nearpod)

Funcién Creciente



‘Una funcion es r?‘mu é:*{x.m/

intervalo si:

X, <x,entogge€(ﬂv§n < fe)
sif, o

Lot ﬂﬁ SHEHE
e ;J‘”'- AT atha

Funcion Decreciente

funcfd’més decreclente en un
’ )ntervam(ﬁ :
oy QX\
X, <‘:47envom:es Fx) = o)

R

Funcion Constante

Una funclidn as constante an un
intervalo, para todo valor:

x, =x;entonces S (x) = @)

=




(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares de identificar el grafico
con el nombre que corresponda en Nearpod para reforzar conocimientos)

(Al finalizar, se realiza una evaluacién de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:

MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA
VALIDADO POR:

Ofpp#1231- [

MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta




GUIA DE APRENDIZAJE 5

Asignatura: Matemética

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 3 Sistema de Ecuaciones Lineales.

Objetivo General de la
Materia:

0.M.4.3. Representar y resolver de manera gréafica
(utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones
con una variable; ecuaciones de segundo grado con una
variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas, para aplicarlos en la solucion de situaciones
concretas.

Destreza Con Criterio de
Desempefio:

- Reconocer un sistema de dos ecuaciones lineales con
dos incognitas de manera algebraica.

Tema:

Sistema de ecuaciones lineales (generalidades).

Obijetivo de la Guia:

Explicar como se representan gréficamente funciones a
través de contenido y actividades interactivas realizadas
con la herramienta digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnosticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincrénicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=HAUSK

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que es un sistema de ecuaciones lineales?

2.- Cuantos métodos existen para resolver sistemas de ecuaciones lineales?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.

Sistema de ecuaciones lineales (generalidades)

(A continuacion, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el

tema)



https://app.nearpod.com/?pin=HAUSK

Resolver un sistema de ecuaciones lineales hace referencia a encontrar los valores de
las incognitas que verifican, simultdneamente, las ecuaciones. (Con este parrafo se realiza
una actividad de completar los espacios en Nearpod para reforzar conocimientos)

En el estacionamiento de un colegio, en total, hay 10 vehiculos entre bicicletas y automaviles.
El total de ruedas que se contabilizaron es de 32. ;Como escribes esta informacion con
ecuaciones?

Traducimos del lenguaje cotidiano al lenguaje matematico:x: representa el nimero de
bicicletas y: representa el nimero de automdviles
Para indicar un sistema de ecuaciones se utiliza el signo { y se escriben las ecuaciones una
debajo de la otra, como se indica a continuacion.

iTotaI de vehiculos 10 :n=t-§i> Xx+y=10 Sistema de

-

‘| ecuaciones lineales

’ Totalderuedas32 i | Ox + 4y =32
(Se continda explicando el tema de generalidades de sistemas de ecuaciones lineales en
diapositivas de Nearpod)

Un sistema de ecuaciones puede ser 2 x 2 si involucra dos ecuaciones y dos incognitas. Asi
mismo puede ser 3 x 3 si involucra tres ecuaciones y tres incdgnitas o n x n si involucra n
ecuaciones y n incognitas.

Teniendo en cuenta esto, los sistemas pueden clasificarse asi:

- Compatibles. Aquellos que tienen solucion. Estos a su vez pueden ser:

Compatibles determinados. Aquellos para los cuales hay una unica solucion.
Compatibles indeterminados. Aquellos que tienen infinitas soluciones.

« Incompatibles. Aquellos que carecen de solucion.

(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares de la clasificacion de los
sistemas de ecuaciones lineales que corresponda en Nearpod para reforzar conocimientos)

Ejemplo:

La suma de dos nimeros es 5, el doble del primero mas el segundo es igual a 9. ¢ Cuales son
los nimeros?

Planteamos el sistema de ecuaciones. X+y=5
2x+y=9



Probamos con varias parejas de nimeros:
3,2) »3+2=5y 2.3+2+#9;no satisface el sistema.
4,1)>4+1=5 vy 2.4+1=09;sisatisface el sistema.

(Se contintia explicando el tema de generalidades de sistemas de ecuaciones lineales con un
ejemplo en diapositiva de Nearpod)

(Al finalizar, se realiza una evaluacion de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:
MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA

VALIDADO POR:
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MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta



GUIA DE APRENDIZAJE 6

Asignatura: Matematica

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 3 Sistema de Ecuaciones Lineales.

Objetivo General de la

Materia:

0.M.4.3. Representar y resolver de manera gréfica
(utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones
con una variable; ecuaciones de segundo grado con una
variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas, para aplicarlos en la solucion de situaciones
concretas.

Destreza Con Criterio de
Desemperfio:

- Resolver un sistema de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas por el método de sustitucion de manera
algebraica..

Tema:

Resolucidn por el Método de Sustitucion.

Obijetivo de la Guia:

Explicar como se resuelve por el método de sustitucion
un sistema de ecuaciones lineales a traves de contenido y
actividades interactivas realizadas con la herramienta
digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnésticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincronicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=U2SME

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que es el método de sustitucion?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.



https://app.nearpod.com/?pin=U2SME

Resolucion por el Método de Sustitucion
(A continuacién, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el
tema)
Un sistema de ecuaciones se basa en el principio l6gico de la sustitucion, en el cual se
propone escribir una incognita en términos de la otra para una de las ecuaciones y,
después, sustituir esta expresion en la otra ecuacion. (Con este parrafo se realiza una
actividad de completar los espacios en Nearpod para reforzar conocimientos)

Este método tiene un componente algebraico importante; para usarlo, se interpreta cada
expresion de forma similar a una ecuacion, por tal razén se usa la propiedad uniforme de la
igualdad y se respeta el orden en el que se despeja una incognita en la ecuacion.

Segun la propiedad uniforme de la igualdad, pueden sumarse, restarse, multiplicarse o
dividirse en ambos miembros de una igualdad por un mismo numero y la igualdad se
conserva. (Se continda explicando el tema de resolucion por el método de sustitucion en
diapositivas de Nearpod)

En una granja hay patos y cerdos. Al contar las cabezas hay 50 y al contar las patas hay 134.
¢Cuantos animales hay de cada especie?

Si se tiene en cuenta que los cerdos tienen cuatro patas y los patos, dos, las condiciones
pueden representarse asi: m= cantidad de patos y n= cantidad de cerdos.
Total, de cabezas entre todos los animales: m + n = 50
Total, de patas entre todos los animales: 2m + 4n = 134
m+n =50

2m+4n =134

Para esta situacion, el principio de sustitucion se aplica como sigue:

m=50—n= Se despeja m en la primera ecuacion del sistema.
2(50 — n) + 4n =134 «——— Se sustituye m = 50 — r en la segunda ecuacion
100 — 2n + 4n =134 «———— Seaplica la propiedad distributiva del producto,

100 + 2n = 134 = Se despeja n.

4
2n=134—100=n= 37:”:17

Por tanto, la cantidad de cerdos es 17. Ahora, para averiguar la cantidad de patos, se
reemplaza este valor en la expresion m =50 - n, asi: m =50 - 17 = 33.

De esta manera en la granja hay 17 cerdos y 33 patos.

(En esta parte del tema se realiza una actividad de dibujo o subir una imagen de un ejemplo
de sistema de ecuacion por el método de sustitucion en Nearpod para reforzar conocimientos)



Observa cOmo se resuelve el siguiente sistema de ecuaciones.
x4 2y =—3
3x+ 6y =—9

Se elige la primera ecuacion y se despeja x. Luego se realiza el proceso de
sustitucion como en la situacion iniciak x = —3 — 2y

Después, este valor se sustituye en la segunda ecuacion.
3(—3 —2y) +6y=—9= —9 —6y+6y=—9= —9=—9

Como esta igualdad siempre es cierta. se deduce que el sistema tiene infinitas
scluciones; asi que es compatible indeterminado. Graficamente se interpreta
que las dos ecuaciones generan la misma recta, como se observa en la Figura 1.

.,..

1]
C
1]

(Se contintia explicando el tema con este ejemplo en diapositiva de Nearpod)

(Al finalizar, se realiza una evaluacioén de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:

MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones

MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA
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GUIA DE APRENDIZAJE 7

Asignatura: Matematica

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 4 Funciones y Ecuaciones Cuadraticas.

Objetivo General de la
Materia:

0.M.4.3. Representar y resolver de manera gréfica
(utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones
con una variable; ecuaciones de segundo grado con una
variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas, para aplicarlos en la solucion de situaciones
concretas.

Destreza Con Criterio de
Desemperio:

- Definir y reconocer una funcion cuadratica de manera
algebraica y grafica, determinando sus caracteristicas.

Tema:

Funcion Cuadratica.

Obijetivo de la Guia:

Explicar como se define y reconoce una funcion
cuadratica a través de contenido Yy actividades
interactivas realizadas con la herramienta digital
Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnosticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincronicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=4QFZG

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que grafica tienen las funciones cuadraticas?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.

(A continuacién, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el

tema)

Funcion Cuadratica



https://app.nearpod.com/?pin=4QFZG

Muchas situaciones son modeladas mediante funciones que involucran el cuadrado de una
variable. Este tipo de funciones se denominan funciones cuadraticas.

Una funcién cuadratica es de la forma f(x) = ax? + bx + ¢, donde a, b y ¢ son nGmeros
reales y a # 0. Su grafica es una parabola. (Con este parrafo se realiza una actividad de
completar los espacios en Nearpod para reforzar conocimientos)

Ejemplo 1:

El lienzo cuadrado de una pintura aumenta los lados paralelos en 7 cm, con lo cual se obtiene
un rectangulo. ¢ Cudl es el &rea del rectangulo en funcion del lado x?

A=bxh

El area del rectangulo es: A= (x + 7) X

A=x2+7x 1

Con base en esta funcion, calculamos lo
siguiente: 0 (1 [ 2| 3H
El area del rectangulo cuandox =0, 1, 2, 3,4y 5. ' ‘ (e
Elaboramos una tabla y graficamos.

Acnst)
T

131

La ecuacion que representa el area del rectangulo en funcién de x es una funcién cuadratica.
Ejemplo 2:
f(x) =ax? +bx +c
y=4x? +2x+1

y=-6x*+3x+8



y=x%+x
(En esta parte del tema se realiza un ejemplo o subir una imagen de funcién cuadratica con
la actividad de Dibujo de Nearpod para reforzar conocimientos)

Representacion Grafica de una Funcion Cuadratica

La representacion grafica de la funcion cuadratica f(x) = ax? + bx + ¢ es una parabola que
se caracteriza por tener los siguientes elementos.

« Vértice (V): punto donde la parabola alcanza su punto méximo, si a<0, 0 su punto minimo,
sia>0.

 Concavidad: una parabola es concava hacia arriba si a > 0 0 es cdncava hacia abajo si a <
0.

« Cortes de la parabola con los ejes coordenados (ceros de la funcién): puntos donde el
valor de la funcion es 0. Las coordenadas de los puntos de corte con el eje X son de la forma
(x, 0). En estos casos, el valor de x se halla resolviendo la ecuacién ax? + bx + ¢ =0

« Eje de simetria: recta paralela al eje Y, que pasa por la coordenada x del veértice.
(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares de las caracteristicas de
una funcion cuadréatica en Nearpod para reforzar conocimientos)
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(Grafico explicado en presentacion de Nearpod)

(Al finalizar, se realiza una evaluacion de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:
MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones
MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA

VALIDADO POR:

MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta



GUIA DE APRENDIZAJE 8

Asignatura: Matematica

Profesor: Paul Llerena

Nivel: Basico Superior

Unidad 4 Funciones y Ecuaciones Cuadraticas.

Objetivo General de la
Materia:

0.M.4.3. Representar y resolver de manera gréfica
(utilizando las TIC) y analitica ecuaciones e inecuaciones
con una variable; ecuaciones de segundo grado con una
variable; y sistemas de dos ecuaciones lineales con dos
incognitas, para aplicarlos en la solucion de situaciones
concretas.

Destreza Con Criterio de
Desemperfio:

- Definir y reconocer una funcion cuadratica de la forma
f(x)=ax?+bx+c de manera grafica, determinando sus
caracteristicas.

Tema:

Gréficas de Funciones Cuadraticas.

Obijetivo de la Guia:

Explicar como se define y reconoce una funcion
cuadratica de la forma f(x)=ax?+bx+c a través de
contenido y actividades interactivas realizadas con la
herramienta digital Nearpod.

Informacién
instrucciones:

general e

1.- Lea detenidamente el contenido de esta guia.

2.- Esta guia esta complementada con su correspondiente
presentacion en la herramienta digital Nearpod.

3.- Las partes resaltadas de celeste de esta guia te van
indicando el tipo de actividad que se realiz6 en Nearpod.
4.- Esta guia comienza con preguntas diagnosticas y
termina con una evaluacion interactiva realizada en
Nearpod.

5.- Esta guia tiene un tiempo de dos horas clases para ser
realizada sincrénicamente y asincronicamente el tiempo
que requiera el estudiante para su aprendizaje.

Enlace de la Presentacion

https://app.nearpod.com/?pin=EAU6I

PREGUNTAS DIAGNOSTICAS: (Los estudiantes responden las siguientes preguntas

realizadas en la actividad cuestionario de Nearpod)

1.- Que es una funcion de la f(x) = ax2?

NOTA: todo el contenido de las guias es cita textual de los textos del gobierno.



https://app.nearpod.com/?pin=EAU6I

Graficas de Funciones Cuadraticas
(A continuacién, se realizan diapositivas con este contenido en Nearpod para explicar el
tema)

Funciones de la forma f(x) = ax?

Una funcion definida por la expresion y = ax?, con a # 0, se conoce como funcién
cuadratica con vértice en el origen.

El dominio de la funcion cuadratica con vértice en el origen y = ax? corresponde al conjunto
formado por todos los nimeros reales y su recorrido depende del signo de a; si a es positivo,
su recorrido son todos los reales positivos y si a es negativo, su recorrido corresponde a los
reales negativos.

El vértice de la parabola que describe la funcién f(x) = ax2es (0, 0); el eje de simetria de esta parabola es
el eje Y, y es una funcidn par.

Se puede determinar la variacion de las graficas de las funciones cuadraticas de la forma f(x)
= ax?, analizando el resultado para los distintos valores de a:

Ejemplo: (Graficos explicado en presentacion de Nearpod)

Si a> 1, la gréfica de la funcion es una contraccion de la grafica de la funcion f(x) = ax?

f(x) =x% g(x)=2x*y h(x)

a=1
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Si 0 <a <1, lagrafica de la funcion es una dilatacion de la gréfica de la funcion f(x) = ax?



f(x) =x2%, g(x)=0.5x%y h(x)=0.33x?
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Cuando a < 0, las gréaficas de las funciones se obtienen reflejando las graficas de los casos
anteriores con respecto al eje X.
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(En esta parte del tema se realiza una actividad de buscando pares de las caracteristicas de
las gréficas de las funciones de la forma f(x) = ax? en Nearpod para reforzar conocimientos)

Funciones de la forma f(x) = ax? + ¢
(Se continta explicando el tema de funciones de la forma f(x) = ax? + ¢ en diapositivas de
Nearpod)
La parabola que describe la funcion f(x) = ax? + ¢ es una traslacion vertical de ¢
unidades de la parabola f(x) = ax?. Esta traslacion es hacia arriba si ¢ > 0 y hacia abajo
si ¢ <0. (Con este parrafo se realiza una actividad de completar los espacios en Nearpod para
reforzar conocimientos)

El vértice de la parabola f(x) = ax? + ¢ esta ubicado en el punto (0, c) y el eje de simetria es
eleje .



Ejemplo:

En la representacion grafica de las funciones g(x) = x? + 3 y h(x) = x* - 4, a partir de la
grafica de f(x) = x?

La parabola correspondiente a g(x) = x* + 3 tiene un desplazamiento de 3 unidades hacia
arriba con respecto a f(x) = x?, y la parabola que corresponde a h(x) = x* - 4 tiene un
desplazamiento de 4 unidades hacia abajo.

(Gréfico explicado en presentacion de Nearpod)

hig = b oal™

Funciones de la forma f(x) = ax? + bx + ¢
(Se contintia explicando el tema de funciones de la forma f(x) = ax? + bx + ¢ en diapositivas
de Nearpod)

La funcion de la forma f(x) = ax? + bx + ¢ es una funcién cuadraticaen lacual a, by ¢
son todos diferentes de 0 y se las puede representar también como f(x) = a (x + h)?

Trazamos y analizamos la gréafica de las siguientes funciones cuadraticas: f(x) = (x + 4)?
g(x) = (x — 2)?



Graficamos la funcion y = x?
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(Graficos explicado en presentacion de Nearpod)

La grafica de y = (x + 4)? indica que la grafica inicial y = x* se desplaz6 hacia la izquierda
4 unidades y la grafica de y = (x — 2)? indica que se desplazé hacia la derecha 2 unidades.

En forma general, en la funcion f(x) = (x + h)2. Si h > 0, se desplaza la graficay = x? hacia
la izquierda h unidades. Si h < 0, se desplaza la funcion inicial a la derecha h unidades.
(Después de explicar este tema se pide a los estudiantes que escriban dos ejemplo de
funciones de la forma f(x) = ax? + bx + ¢ o insertar una imagen con la actividad de Dibujo
realizada en Nearpod)

(Al finalizar, se realiza una evaluacion de conocimientos interactiva en Nearpod llamada
Time to Climb o en espafiol Hora de Escalar)

REFERENCIAS:
MINEDUC. (2018). Matematica 10, Texto de estudiante. 5ta. Edicion. SMEecuaediciones
MINEDUC. (2020). Matematica 10, Texto de estudiante. Maya Ediciones CIA. LTDA

VALIDADO POR:
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MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta




ANEXO B: Encuesta diagnostica de uso y acceso a la tecnologia.

ENCUESTA SOBRE LA UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA UN APRENDIZAJE AUTONOMO DE LAS MATEMATICAS.

El presente cuestionario pretende recabar informacion acerca de que herramientas digitales
usted conoce y utiliza para aprender la asignatura de matematica y asi desarrollar un
aprendizaje mas autonomo de la misma, en los estudiantes de décimo afio de la Unidad
Educativa 10 de Agosto. No necesita poner datos personales, con lo que le aseguramos
anonimato total; de antemano le agradecemos por su tiempo y participacion. Al momento de
responder las preguntas, por favor hagalo con el mayor grado de sinceridad y responsabilidad

en sus respuestas.

MARQUE CON UNA X A LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS DE ACUERDO A SU

ELECCION:
INFORMACION GENERAL DE LA POBLACION:
Género del estudiante:
Masculino Femenino
Edad:
13 ...
14 ...
15 ...
16 ....
1.- Qué tipo de dispositivos tecnoldgicos dispone en su casa?:
Celular ....
Tablet ....
Computador ....
2.- Conoce que son herramientas o plataformas digitales?:
ST ...
NO ....
3.- Tiene dificultad en la comprension de la matematica en clases virtuales?:
ST ...
NO ....

4.- Cual, a su criterio, ¢ piensa que es una de las causas para no comprender
matematica en clases virtuales?:



Metodologia del profesor. ~  .........
Poca motivacion al momento de explicar la materia.  .........

Poco conocimiento de la herramienta digital con la que estd aprendiendo la matemaética.

Falta de una herramienta digital mas interactiva. ........

5.- Sabiendo que 1 es (nada), 2 (poco), 3 (bastante) y 4 (excelente) ponga en cada opcion
el nimero que usted considere saber. ¢(Qué tanto conoce usted de las siguientes
herramientas digitales de la lista?:

WhatsApp ....
Facebook ....
Nearpod ....
YouTube ....
Telegram ....

6.- Considera usted que, si le ensefiaran la matemética con una herramienta digital
interactiva, ¢seria mejor su aprendizaje?:

Nunca ....
Regular ....
Bueno ....
Muy Bueno ....
7.- Sabe que es un aprendizaje autonomo?
SI...
NO ....
8.- Aprendizaje autbnomo es:
Que siempre el profesor nos explique todo con puntos y comas ....
Que el estudiante aprende por su propio interés ....

9.- Cree usted que una herramienta digital le podria servir para ser mas autonomo,
¢como en clase asincronicas al momento de aprender matematica?:

Nunca ....
Posiblemente ....
Siempre ....
10.- Le gustaria utilizar herramientas digitales para aprender matematica?:
ST ...



No ....
11.- Conoce usted acerca de la herramienta digital Nearpod?:
ST ...
NO....
12.- Le gustaria conocer como funciona la herramienta digital Nearpod?
SI....
NO ....

13.- Como le gustaria que fuera la herramienta digital para poder aprender
matematica?:

Interactiva ....

Solo Teodrica ....

FERNANDO PAUL LLERENA BELTRAN

REALIZADO POR

VALIDADO POR:

NARDI RAMIREZ:

SANTIAGO PANTOJA:

LETY YEPEZ:
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ENCUESTA VALIDADA

ENCUESTA SOBRE LA UTILIZACION DE HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA UN APRENDIZAJE AUTONOMO DE LAS MATEMATICAS.

El presente cuestionario pretende recabar informacion acerca de que herramientas
digitales usted conoce Yy utiliza para aprender la asignatura de matematica y asi desarrollar
un aprendizaje méas autébnomo de la misma, en los estudiantes de décimo afio de la Unidad
Educativa 10 de Agosto. No necesita poner datos personales, con lo que le aseguramos



anonimato total; de antemano le agradecemos por su tiempo y participacion. Al momento de
responder las preguntas, por favor hagalo con el mayor grado de sinceridad y responsabilidad
en sus respuestas.

MARQUE CON UNA X A LOS SIGUIENTES ENUNCIADOS DE ACUERDO A
SU ELECCION:

INFORMACION GENERAL DE LA POBLACION:
Género del estudiante:
Masculino Femenino
Edad:
13....
14 ....
15....
16 ....
1.- Qué tipo de dispositivos tecnoldgicos dispone en su casa?:
Celular ....
Tablet ....
Computador ....
2.- Conoce que son herramientas o plataformas digitales?:
ST ...
NO....
3.- Tiene dificultad en la comprension de la matematica en clases virtuales?:
ST ...
NO ....

4.- Segun su criterio, ¢ Cual de las siguientes causas piensa usted que es parte para que
se me dificulte la matematica en clases virtuales?:

Metodologia del profesor. ~ .........
Poca motivacion al momento de explicar la materia.  .........

Poco conocimiento de la herramienta digital con la que esta aprendiendo la matematica.

Falta de una herramienta digital mas interactiva. ........



5.- Sabiendo que 1 es (nada), 2 (poco), 3 (regular) 4 (bastante) y 5 (excelente) ponga el
valor numérico correspondiente que usted considere en cada opcidn. ¢Qué tanto conoce
usted de las siguientes herramientas digitales de la lista?:

WhatsApp ....
Facebook ....
Nearpod ....
YouTube ....
Telegram ....

6.- Considera usted que, con la utilizacién de una herramienta digital en la ensefianza
de la matematica, ¢seria mejor su aprendizaje?:

Nunca ....
Regular ....
Bueno ....
Muy Bueno ....
7.- Sabe que es un aprendizaje autonomo?
ST ...
NO ....

8.- Cree usted que una herramienta digital le podria ayudar a ser mas autbnomo, ¢en
clase sincronicas y asincrénicas al momento de aprender matemaética?:

Nunca ....
Posiblemente ....
Siempre ....
9.- Le gustaria utilizar herramientas digitales para aprender matematica?:
ST....
No ....
10.- Conoce usted acerca de la herramienta digital Nearpod?:
ST ...
NO ....

11.- Le gustaria aprender como funciona la herramienta digital Nearpod para utilizarla
en la asignatura de matematica?

SI....
NO ....



12.- Como le gustaria que fuera la herramienta digital para poder

matematica?
Interactiva ....

Solo Teodrica ....

FERNANDO PAUL LLERENA BELTRAN

VALIDADO POR:

NARDI RAMIREZ:

SANTIAGO PANTOJA:

LETY YEPEZ:
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A docentes y estudiantes se les realizo una encuesta en la herramienta digital Nearpod (Anexo
B) en Google Forms, acerca de cuales eran las condiciones de conectividad que se
encontraban, si conocian 0 no a esta herramienta digital, y si les gustaria utilizarla; estas
fueron sus respuestas de un instrumento de 12 preguntas:



INFORMACION GENERAL DE LA POBLACION:  Género del estudiante:

40 respuestas

@ Masculino
@® Femenino
Figura 1. Gréfica de la informacion general de la poblacion.
Fuente: Google Forms.
1. Qué tipo de dispositivos tecnoldgicos dispone en su casa?
40 respuestas
® Celular
@ Tablet

@ Computador

Figura 2. Gréfica de los dispositivos que se utilizan en casa.

Fuente: Google Forms.



2. Conoce que son herramientas o plataformas digitales?
40 respuestas

® sl
® NO

Figura 3. Gréfica de si conoce que son plataformas digitales.

Fuente: Google Forms.

3. Tiene dificultad en la comprensién de la matematica en clases virtuales?
40 respuestas

@ s
® NO

Figura 4. Gréfica de si tiene dificultades en el aprendizaje de la matematica.

Fuente: Google Forms.



4. Sequn su criterio, ;Cual de las siguientes causas piensa usted que es parte para que se me

dificulte la matematica en clases virtuales?
40 respuestas

@ Metodologia del profesor.

@ Poca motivacion al momento de explicar
la materia.

@ Poco conocimiento de la herramienta
digital con la que esta aprendiendo la
matematica.

@ Falta de una herramienta digital mas
interactiva.

Figura 5. Grafica sobre las posibles causas de dificultades para aprender matematica.

Fuente: Google Forms.
5. Sabiendo que 1 es (nada), 2 (poco), 3 (regular) 4 (bastante) y 5 (excelente) ponga |D Copiar

el valor numérico correspondiente que usted considere en cada opcidn. ;Qué tanto
conoce usted de las siguientes herramientas digitales de la lista?

T BNz 0 Em4 EEG

WhatsApp Facehook Mearpod YouTube Telegram

Figura 6. Gréfica sobre las aplicaciones que mas conoce.

Fuente: Google Forms.



6. Considera usted que, con la utilizacion de una herramienta digital en la ensefianza de la

matematica, ;seria mejor su aprendizaje?
40 respuestas

@® Nunca
@ Regular
® Bueno
® Muy Bueno
Figura 7. Gréfica sobre si seria bueno utilizar aplicaciones en el aprendizaje.
Fuente: Google Forms.
7. Sabe que es un aprendizaje autonomo?
40 respuestas
® s
@® NO

Figura 8. Grafica sobre si conoce que es aprendizaje auténomo.

Fuente: Google Forms.



8. Cree usted que una herramienta digital le podria ayudar a ser mas auténomo, ;en clase

sincronicas y asincronicas al momento de aprender matematica?
40 respuestas

@® Nunca
@ Posiblemente
@ Siempre

Figura 9. Grafica sobre si una aplicacion le ayudaria a ser mas auténomo.

Fuente: Google Forms.

9. Le gustaria utilizar herramientas digitales para aprender matematica?
40 respuestas

® s
® NO

Figura 10. Gréfica sobre si le gustaria aprender matemética en una aplicacion.

Fuente: Google Forms.



10. Conoce usted acerca de la herramienta digital Nearpod?
40 respuestas

® si
® NO

‘

Figura 11. Gréfica sobre si conoce Nearpod.

Fuente: Google Forms.

11. Le gustaria aprender como funciona la herramienta digital Nearpod para utilizarla en la

asignatura de matematica?
40 respuestas

® s
® NO

o)

Figura 12. Gréfica sobre si le gustaria aprender en Nearpod.

Fuente: Google Forms.



12. Como le gustaria que fuera la herramienta digital para poder aprender matematica?
40 respuestas

@ Interactiva
@ Solo Tedrica

Figura 13. Gréfica sobre como le gustaria que fuera la aplicacion para aprender.

Fuente: Google Forms.



Anexo C: Instructivo.

INSTRUCTIVO PARA LA UTILIZACION DE LA HERRAMIENTA
DIGITAL NEARPOD

CREA, INTEGRAY EVALUA EXPERIENCIAS DE APRENDIZAJE

—

v

@ Nnearpod

OBJETIVO:

El siguiente manual tiene como objetivo, el de explicar paso a paso, la utilizacién de
la herramienta digital Nearpod, en el profesor y los estudiantes de décimo afio de la Unidad
Educativa 10 de Agosto del cantdn La Concordia, mediante enunciados y capturas de pantalla
correspondientes a esta herramienta, para aprender a utilizarla y luego mediante una
explicacion virtual de la misma, y asi tener un buen uso en la préctica con esta herramienta
en clases posteriores a esta induccion.

Que es Nearpod. - es una herramienta digital pensada para docentes que permite
realizar presentaciones interactivas con capacidad de incorporar contenidos multimodales
para interactuar con los/las estudiantes mientras el/la profesor/a explica la clase, permitiendo
que el trabajo pueda ser, sincronico (que es en tiempo actual) o asincronico (que es al ritmo
del propio estudiante).

A: REGISTRO.

1: Primero ingresamos al siguiente link https://nearpod.com/ o simplemente
colocamos nearpod.com en nuestro navegador, de preferencia en google crome ya que este
nos permite traducir de forma automatica la pagina de Nearpod que por defecto viene en
inglés.



https://nearpod.com/

@ Nnearpod

Como sea que
ensenes, esta en
Nearpod

Informacion en tismpo real sobre la comprension de
los estudiantes a través de lecclones interactivas,

videos interactivos, gamificacion y actividades, todo
en una sola plataforma.

ESTUDIANTES

PROFESORES = ADMINISTRADORES

Unute a una leccion Moglesaty gratis Duscrlteb mis

2: El profesor se registra con cualquier correo personal dando clic en el rectangulo
verde de profesor:

A continuacion, le sale la siguiente imagen y da clic en profesor.

@ nearpoo

Elige tu rol

Luego llena sus datos correspondientes y da clic en registrarse y listo.



@- wOrpoo

Bogutro grdtuto de profescs /s

Los estudiantes para ser parte de la presentacion en Nearpod, lo Unico que hacen es
ingresar un codigo en el rectangulo rojo de la pantalla inicial que les da el profesor y luego
dan un enter.

IXSNF

P e

@ ~eoroco —_

Como sea que
ensenes, esta en
Nearpod

Infoemacién en tempo rwal sobie ln compranslén de
los estudiantes a traves de lodanes interactives,
videas IMeracivan, gamiticacion y actividadues, 10do

ot e sols platalorma

Otra opcion para ingresar a Nearpod en el caso de los estudiantes, también lo pueden
hacer por medio de un enlace que el profesor les puede enviar al WhatsApp o al correo
personal, segun decida el profesor, luego haran clic en el enlace y enseguida se habran
conectado a la presentacion de Nearpod del profesor.



Unete en join.nearpod.com o en la app

IXSNF

& = | O o

QOPCIONES

Lanzar Llamada Zoom

https://app.nearpod.com/?pin=ixsnf

B: CREAR PRESENTACIONES.

3: Para crear una presentacion en Nearpod después de registrarse el profesor, se nos
presenta la pantalla principal de la misma que se ve en la siguiente imagen a continuacion:

@ oo @

O Wbatrin tv Newrpood

0 Fuiwrn b pbens m

WAL AMALIZAN UN TEX

@..

PEEMNIACION PARA AP

(&

EXPLORA LA
BIBLIOTECA DE
NEARPOD

.-d
%
L _
i

i

4: Empezamos creando una presentacion, sea con contenido o con actividades, dando

clic en el icono crear que lo encontramos en dos lugares resaltados en rojo y luego damos
otro clic en leccion resaltado de amarillo.


https://app.nearpod.com/?pin=ixsnf

L

e

D Hadvrern we Mhoepead

[ e e— ‘ Caw v

-

5: A continuacion, se nos abrira la siguiente pantalla, en la cual, dando doble clic en
el enunciado leccion sin titulo, podremos poner un titulo a nuestra presentacion. Aqui
también tenemos la opcidn de subir diapositivas de nuestro archivo personal ya antes creadas
en power point; si N0 queremos esa opcion damos otro clic en agregar diapositiva para
empezar a crear nuestras diapositivas, sea con contenido o actividades o las dos mezcladas
para mayor comprension del tema a desarrollarse.

- T & el eeuwlaa ' o © v o
@ neQnpod Aqui podemos poner titulo. @

@

I
|
|

[T ).
iy

MTULO o

4

Aqui para empezar

Aqui podemos
subir archivos de power

»

6: A continuacién de dar clic en agregar diapositiva, se nos abre la siguiente imagen
con la opcidn para crear contenido, que es muy facil de hacerlo ya que es muy intuitivo,
simplemente haciendo clic en cada una de ellas y siguiendo los pasos que nos piden ahi; a
continuacion, se detallara el tipo de contenido que se puede crear, en cada icono de las
imagenes:



+]

Diapositivo

Digp- - *—t-+-—

Q

Video

®

Contenido Web

Me permite crear diapositivas propias de Nearpod.

Me permite subir archivos de power point u otras aplicaciones para
adaptarlas a esta aplicacion.

Permite subir videos, sea de you tube, o de mis archivos y luego
agregarle preguntas en medio del video para que el estudiante valla
respondiendo y retroalimentando el conocimiento.

Permite compartir una URL o link del contenido que queremos tratar,
desde la web, como articulos aplicaciones y mas.



e Me permite introducir diapositivas del archivo de Nearpod en 3D para
a p interactuar con objetos, moviendolos con el mouse.

Mearpod 3D

-
P ’l Er Me permite compartir simulaciones digitales propias de Nearpod, en

_ B matematica y ciencias.
simulacion

P8

i Esta opcidn permite observar lugares turisticos del mundo en fotos
RO OC v

panoramicas de 360 grados.
paseo virtual

B|B|C

Worldwide Permite compartir videos de la BBC, la mayoria estan en Ingles y
Video de la BBC solo de los archivos de Nearpod.

%‘ Permite subir presentaciones interactivas de la web y predefinidas

= de Nearpod y Sway.

Influencia

EI Permite subir archivos de imagenes de tu computador o de la web.

Galeria

|‘ )} Permite subir archivos de audio de la web o de tu ordenador
particular.

Audio



Permite subir archivos en PDF desde tu ordenador o de la web, para
complementar los comocimientos adquiridos.

Visualizador de PDF

7: A continuacion de dar clic en agregar diapositiva, se nos abre la siguiente imagen
con la opcion para crear actividades, que es muy facil de hacerlo ya que es muy intuitivo,
simplemente haciendo clic en cada una de ellas y siguiendo los pasos que nos piden ahi; a
continuacidn, se detallara el tipo de actividades que se pueden crear:

Agregue actividades para interactuar con sus estudiantes

2] Co

Progunts ablerta

i) lll

Tablero Colaborativo




£ Agrega un cuestionario amigable y divertido basado en juego, es muy
c.\ intuitivo a la hora de crear las preguntas y respuestas.

Hora de escalar

A
% Aqui te permite realizar preguntas escritas o por audio.

pregunta abierta

Me permite crear una actividad de encontrar pares, pueden ser entre

:‘H texto con texto, o texto con imagenes.
Buscando pares

V Permite crear cuestionarios con multiples respuestas, también le
puedes afiadir imagenes o audios al cuestionario.

Cuestionario

Aqui puedes integrar la aplicacion de Flipgrid que es una herramienta
digital para realizar videos cortos en linea.
Flipgrid
“ - -
, Me permite realizar preguntas donde la respuesta pueda ser un
- dibujo, o simplemente responder de manera manual sobre esta presentacidn

como una pizarra digital.
Dibujo



y Con esta opcion puedes crear debates interactivos, donde todos los
‘- estudiantes pueden poner su punto de vista sobre algun tema, en una misma
presentacion.

Tablero Colaborativo

. I I Permite realizar encuestas de una pregunta con varias opciones.
Encuesta
b Permite crear un parrafo determinado para después cortar palabras o
—- frases cortas mas importantes, y luego ir ubicandolas donde correspondan.
klan

Completar los espacios

Me permite crear una actividad de buscar pares, pero solo con
iméagenes, ejercita la memoria a corto plazo.

Memotest

C: PRESENTACION DE CONTENIDO Y ACTIVIDADES.

8: Luego de realizado y guardado las diapositivas de contenido y actividades se
visualizara en la pantalla principal tus presentaciones como se muestran en la siguiente
imagen:



i

i
L i |

0

9: Si deseas cambiar o aumentar algo en la presentacion, haces clic en editar y luego

de realizado los cambios vuelves a guardar y das clic en vista previa para ver los resultados
de tu presentacion terminada.

I | Para editar y vista previa
o~ R A
COMO ANALIZAR UN TEX... PRESENTACION PARA EXP...
@ Pablo Llerena @ Pablo Llerena
14 de tebrero de 2022 - 3 MB 14 de junio de 2021 - 4 MB
wn‘h&ﬂ,‘_(m.m NORTE
AT o e AT
Aperaes P
promeyvg s g
EXPLORA LA = T
oy
BIBLIOTECA DE

NEARPOD  (~[Hciig

® Vista previa

10: A continuacion, para hacer la presentacion a los estudiantes, se lo puede hacer de

dos formas: sincronica (presentacion en vivo) o asincronica (a ritmo de estudiante) como
lo muestra la imagen.



C ‘ 3 Aritmo de estudiante | [

<® Vista previa

11: Luego dando clic en participar en vivo, la plataforma nos da un codigo, que lo
vamos a compartir con los estudiantes para que se unan a la presentacion como lo explicamos
al principio en la seccion de REGISTRO apartado 2.

12: De igual manera dando clic en a ritmo de estudiante, la plataforma nos da un
codigo, y nos va a permitir colocarle fecha de vigencia de la presentacion, a la par le damos
clic en respuestas obligatorias y prevencion de saltos, para que revisen el contenido y
respondan las actividades, para luego compartir sea el codigo o el enlace en WhatsApp o
correos de los estudiantes como lo explicamos al principio en la seccién de REGISTRO
apartado 2.



Cadig

odela
Unete en join.nearpod.com o en la aplicacion
Valido desde dom., feb. 20° 2022 - mar., mar. 22° 2022
29 dias restantes [ Para colocar
fechaa la
= <> A Q B
OPCIONES Llnk
Respuestas obligatorias y prevencion de saltos = de la

Clic en respuestas
obligatorias y prevencion de

D: RECOLECCION DE DATOS DE LAS ACTIVIDADES.

13: Luego de realizadas las presentaciones en vivo o a ritmo de estudiante, Nearpod
nos da también la opcion de revisar los resultados obtenidos en las actividades de dichas
presentaciones, haciendo clic en informes de la pantalla principal:

@ Nnearpod

Unirse a una CODIGO.. Empieza con Nearpod

seleccion
W Juega una demo = exj
Prueba Nearpod jugando con una Revisa ni
demostracion interactiva. predefin

Mis Lecciones
O, Biblioteca de Nearpod

B Recursos de profesor




14: Luego se nos abre la siguiente pantalla, y damos clic en el titulo de la
presentacion para luego dar otro clic en los reportes marcados de celeste:

@) nearpod
Unirse a una Reportes Post-Sesion
leccion =] Accede a repartes detallados de las actividades realtzadas en cada sesion por tus usuarios de Neatpod

Q

il Reportes
COMO ANALIZAR UN TEXTO NO LITERARIO
o Padl Llerena
‘ aEgsitivas:7
Q, Biblioteca de Nearpod
@2«)2&244 548 pm (v Esmdi.mD
B Recursos de Profesor Sesion de 2022-2-14 &:17 pm 7 Estudiantes: 2

15: Después se nos abre la siguiente pantalla con los resultados de las actividades
correspondientes a la presentacion, desde un resumen hasta los resultados individuales de
cada actividad, dando clic en los nombres de cada una de estas:

© owssargn

Reporte de sesién

© COMO ANALIZAR UN TEXTO NO LITERARIO

Autor Padl Lierena - Diapostivas: 7 - Feona Lunes 14 de Febrero de 2032 08 1717 PM

Particip. estudiantes
Ganaral

@

Eetudlanive # 3

Detalles del desempeno de estudiantes

*NOta Tiempo pare Esoelar Anastrar y Solas y Manipolalivos Aatemations no se oiyen an le sipuanis se,




16: De igual manera podemos descargar estos resultados dando clic en descargas y
luego en el formato que deseemos descargar.

o COMO ANALIZAR PN TEXTO NO |

e

vtar ios sspacios

REFERENCIAS:

https://nearpod.com/

VALIDADO POR:

Ofpp 91271- 1

MSc. Aida Villa. MSc. Marcia lzurieta



https://nearpod.com/

ANEXO D: Capacitacion a estudiantes y maestra.

Fedro Saitos

{\
f _(,
!";)

Monice marivet Quijje halguin arflando pavaratly chame chearme JONATHAN CRUZ

£ )

"

Aydes Zambranc

15:04  mgr-atpb-xky

A los alumnos se les explico el como deben ingresar y resolver las actividades de las
presentaciones en esta herramienta, sea de manera sincronica o asincronica, para adquirir un
aprendizaje mucho mas autonomo y significativo a la vez.



ANEXO E: Resultados académicos de Nearpod.

§ Dapostves 28 Estudantes A ntmo de estudiare= TXEBD

Completar los espadios

pregat=
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Figura 1. Captura de resultados de la actividad completar los espacios de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 2. Captura de resultados la actividad buscando pares de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Nimeros Raconales y Numeres Irracionales =
> - <>
Completar los espacios sesenta y CiNco % 28%
| weecnsben | i | poop | e |
Figura 3. Captura de resultados de la actividad completar los espacios de Nearpod.
Fuente: Nearpod.com
Nuameros Racionales y Numeros Irracionales "
& Dupostwa M Eudarns A remo de extudiame OEN SO ¢ e X Y

Dibuja 32%

Figura 4. Captura de resultados de la actividad dibujo de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 5. Captura de resultados de completar los espacios de la segunda guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 6. Captura de resultados de la actividad dibujo de la segunda guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com



Figura 7. Captura de resultados de la actividad cuestionario de la segunda guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

ompletar los espacios 93¢ sesenta y cinco %

[ foaon | conpentin §f iwsco J B
Figura 8. Captura de los resultados de la actividad completar los espacios de la tercera guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

Figura 9. Captura de los resultados de la actividad buscando pares de la tercera guia de Nearpod.



Fuente: Nearpod.com

| comsdbmade | ponjus J s |
Figura 10. Captura de los resultados de la actividad completar los espacios de la cuarta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

~J

Figura 11. Captura de los resultados de la actividad buscando pares de la cuarta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com



| reher | anwne | scigetn
Figura 12. Captura de los resultados de la actividad completar los espacios de la quinta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

Figura 13. Captura de los resultados de la actividad buscando pares de la quinta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com



| cnmtoms | aautin | cpmeio |
Figura 14. Captura de los resultados de la actividad completar los espacios de la sexta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

& Métedo de Sustitucion v Descargr ® Eear por comes
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Figura 15. Captura de los resultados de la actividad dibujo de la sexta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com



{ Voiver 2 fos informes

Nimeros Racionales y Nimeros Irracionales

& Diapositnes | 28 Estudamtes | A rimo de estudant=-EXEBN

Vesumen  Informe por activdad
Aciodades  Preba

Cuestionario

7 Intorme casico

v D @ Emdz por comes

Lanzado : 4 de marzo de X122, 4:03 pm. metro.

8% 82%

Figura 16. Captura de los resultados de la evaluacién cuestionario de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

Nimeros Racionales y Numeros Irracionales

§ Dopostnes  ZBisudarses  Aromode esasdare= TXEEN

Horz de escalar

56% 18%

Figura 17. Captura de los resultados de la evaluacién del time to climb de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

{ Volver 2 kos néormes

El Conjunto de los Numeros Reales R

5 Depostves | 80 Estudantes | Estudiante rime- 67708

Resumen  informs por scondad
Acmdacdes | Pruebs

Cuestionario

v Descargr @ Exviar por corzo

Lanzarmiento ; 8 mar 2022, 11262 metra.

Figura 18. Captura de los resultados de la evaluacién cuestionario de la segunda guia de Nearpod.



Fuente: Nearpod.com

El Conjunto de los Nameros Reales R

5 Diapostives 80 Estudiartes  Estudiantz nimo-6ZRD3
Resumen me por aciivdad
Acradades  Time to Chmb

Horz de escalar

Figura 19. Captura de los resultados de la evaluacién del time to climb de la segunda guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 20. Captura de los resultados de la evaluacién cuestionario de la tercera guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 21. Captura de los resultados de la evaluacion del time to climb de la tercera guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 22. Captura de los resultados de la evaluacién cuestionario de la cuarta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

( Vobver 3 los mformas
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Figura 23. Captura de los resultados de la evaluacién del time to climb de la cuarta guia de Nearpod.
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Fuente: Nearpod.com

( Volver 3 bos nformes

5 Sistema de Ecuaciones Lineales
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Figura 24. Captura de los resultados de la evaluacidn cuestionario de la quinta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com

5 Sistema de Ecuaciones Lineales

4 Dapostives | 40 Estudiantes | A itmo de estudante-ZDI3
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Hora de escalar
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v Descrgr @ Emia por yes
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Figura 25. Captura de los resultados de la evaluacion del time to climb de la quinta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 26. Captura de los resultados de la evaluacién cuestionario de la sexta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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Figura 27. Captura de los resultados de la evaluacién del time to climb de la sexta guia de Nearpod.

Fuente: Nearpod.com
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