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Presentacion

El autor de esta investigacién, preocupado
por el constante mejoromiento del aprendizaje
en los estudiontes universitarios de las
carreras de Educacién Fisica, Pedagogia de
la Actividad Fisica y Entrenaomiento Deportivo,
pertenecientes al Instituto de Educacién Fisica,
Deportesy Recreacién de la Universidad Técnica
del Norte, ha elaborado para la asignatura
de Administracion Deportiva el presente
documento de estudio y de trabajo en el aula,
donde se encuentran los contenidos tedricos,
acompafadosdeordenadores graficos,cuadros
sindpticos, ejercicios resueltos, ejercicios
de trabajo a resolver en clase, ejercicios a
resolver mediante la retroalimentacidén y el
trabajo auténomo y una serie de ejercicios de
organizacion deportiva, que se han efectuado
en el contexto del deporte universitario, local,
provincial y nacional.
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Para una mejor comprensién y aprehensién de
los conocimientos por parte de los estudiantes,
el tratamiento de cada uno de los contenidos
estd orientado con criterios pedagdgicos vy
diddacticos, de fdcil comprensién, manejo vy
estudio de cada uno de los temas, de manera
que van desde los temas mds faciles hasta
los mas dificiles. Ello le permite al estudiante
relacionar todos los contenidos tedricos con
la parte prdctica, mediante el trabaojo en el
aulo, desarrollondo los ejercicios que figuran
en el libro de trabajo, egjercicios a desarrollar
en casa y ejercicios que tienen que realizar
en grupo, mediante el aprendizaje auténomo,
lo busqueda de la informacién necesariao,
experiencias acontecidas, errores identificados
de organizacién, poniendo en prdactica su
inteligencia y creatividad organizativa para una
adecuada organizacién deportiva.



Para la correcta utilizaciéon del texto, y por
tratarse de un documento de estudio y trabajo
en el aula para la asignatura Administracién
Deportiva, el usuario debe utilizar la lectura
comprensiva y continua, debe identificar las
ideas principales y secundarias, el subrayado,
el andlisis y la sintesis, la solucién de problemas,
y otros, que le permitan su comprension vy
aplicacién adecuadoa.

La utilizacién del trabajo en equipo, el andlisis,
la discusién, la emisién del criterio personal,
el intercombio de ideas, experiencias y otros,
le permitirdn asimilar los conocimientos
expuestos, llegando a la aprehensién, dominio
y manejo de los contenidos de la asignatura, lo
cual, a su vez, le posibilitard relacionar la teoria
con la prdéctica y su aplicacién en el caompo
profesional-laboral, alcanzando de esta manera
loa competencia especifica de organizacién de
campeonatos deportivos.

Para llegar al dominio de la organizacién de
caompeonatos deportivos, se recomienda la
practica constante de ejercicios, en todas
sus modalidades, referidas en el presente
documento escrito.
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El cuerpo del libro consta de una introduccion
y cuatro capitulos, los mismos, se encuentran
orgaonizadas de la siguiente manera. El uno
hace referencia a la organizacién deportiva
en el ambiente pedagdgico y la formacidon de
competencias. El dos, estd orientado hacia el
tratamiento delas modalidades de organizacion
de campeonatos deportivos.

El tres dirige su atencion hacia la organizacién
de eventos y campeonatos deportivos y el
sistema de eliminacion simple en sus dos
modalidades, con sus diferentes componentes;
y, finalmente el cuatro se refiere al sistema de
eliminacion doble en todas sus modalidades.

El presente documento, estd orientado a
estudiantes universitarios de las carreras de
licenciatura en Educacién Fisica, Pedagogia de
la Actividad Fisica y Entrenamiento Deportivo,
del Instituto de Educacién Fisica, Deportes y
Recreacion,delaFacultad de Educacién,Ciencia
y Tecnologia (FECYT) de la Universidad Técnica
del Norte, entrenadores, dirigentes, jugadores,
organizadores deportivos y todas las personas
que se encuentren vinculadas a la organizacién
de campeonatos deportivos.



INTRODUCCION

La Organizacidon de
Campeonatos Deportivos.
Guia Metodoldgica.

Tomo |.

En lo actualidad el mundo en que vivimos, nos
brinda tantas dificultades, donde el medio
aombiente, sus formas de vidq, la inseguridad,
las dificultades y problemas sociales, sus
costumbres y tradiciones, trabajos tediosos,
empleadores exigentes e incomprensibles, la
inestabilidad laboral, la falta de empleo y otros
problemaslatentesdelentorno,vienencausando
verdaderos inconvenientes y dificultades de
adaoptabilidad del ser humano, en vista que su
gente se encuentra pasando por momentos
estresantes,dondesutiempoesverdaderamente
corto ante tantas obligaciones a cumplir.
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| omr |
Este tipo de acciones diarias y permanentes
viene causando una serie de enfermedades de
toda indole, por lo que las personas tratan de
cambiar de ambiente, mediante la bdsqueda de

la mds adecuada valvula de escape a través de
la préctica deportiva.

Por ello la prdctica deportiva se debe realizar
de una manera ordenada y organizada. Es
ahi cuando va tomando fuerza e importancia
la organizacidon de una serie de actividades
deportivas, especificamente de la organizacién
de campeonatos deportivos de toda indole.



Generalmente esta organizacién desarrolla
personas en las cuales solo ha primado su
buena voluntad de trabajo, mds adn no se
han especializado en esta drea. Referente
Q una capacitacién adecuada, Byl, J. (2016
prefacio) manifiesta que “se logrard hasta
que los ligas y los torneos mdas complicados
resulten eficaces”, que considero se alcanzard
mediante una organizacién bien dirigida; por
lo que es oportuno ofrecer una capacitacion
adecuadao, mediante la adquisicidn de nuevos
conocimientos, que le permitan desarrollar sus
habilidades, donde puedan relacionar la teoria
con la practico, en el compo de su aplicabilidadg;
y todos estos conocimientos y habilidades se
puedan aplicar en el campo pre-profesional,
profesional y laboral;, para de esta manera
desarrollar competencias profesionales, que
en la actualidad es el objetivo principal de la
educacion mundial.

Referente o lo importancia misma de la
organizacién deportiva, dentro de los contextos
locales, nacionales y mundiales, Rodriguez, B,
Iglesias, J. (2005, p3) manifiestan que “una buena
organizacidn evita contratiempos referentes a

suspender un evento o compeonato, disminuir
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costos de hospedaje, alimentaciony transporte”,
conello se concuerda la utilizacién adecuada de
los escenarios deportivos, el uso adecuado del
tiempo que se necesita para las competiciones,
lo aplicacién de un sistema de organizacion
de compeonatos acordes a las necesidades de
los participantes y muchos otras situaciones y
contratiempos que se presentan en el quehacer
organizativo y que deben ser solventados en la
planificacion.

El autor de esta investigacién, preocupado por
el constante mejoramiento del aprendizaje en
los estudiantes universitarios de las carreras de
Educacién Fisica y Entrenomiento Deportivo,
de la Universidad Técnica del Norte, ha
elaborado para la asignatura de Administracion
Deportiva el presente documento de estudio y
de trabajo en el aulg, en el que se encuentran
los contenidos desde el punto de vista tedrico,
con su proceso metodolégico adecuado,
acompafado de ordenadores graficos, cuadros
sindpticos, ejercicios resueltos, ejercicios de
trabajo a resolver en clase, gjercicios a resolver
mediante el aprendizaje auténomo y una serie
de ejercicios de organizacién deportiva, que
se han efectuado en el contexto del deporte
universitario, provincial y nacional.



Para una mejor comprensién y aprehension de
los conocimientos por parte de los estudiantes,
el tratomiento de cada uno de los contenidos
estd orientado con criterios pedagdgicos vy
didacticos, de facil comprensidn, manejo vy
estudio de cada uno de los temas, de manera
que se encuentran secuencialmente planteados.

Esto permite al estudiante relacionar
todos los contenidos tedricos con la parte
practica, mediante el trabaojo en el aulo,
desarrollando los ejercicios que figuran en
el libro de trabajo, ejercicios a desarrollar en
casa Yy egjercicios que tienen que realizar en
grupo, mediante el aprendizaje auténomo,
lo busqueda de la informacidén necesario,
experiencias acontecidas, errores identificados
de organizacién, poniendo en prdctica su
inteligencia y creatividad organizativa para una
adecuada organizacién deportiva.
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EL AMBIENTE PEDAGOGICO Y LA
FORMACION DE COMPETENCIAS
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5. Organizacién de campeonatos
deportivos. Modalidad Eliminacion
Simple.

6. Organizacién de campeonatos
deportivos. Modalidad Eliminacion
Doble




Cumplimiento de los principios
pedagogicos y didacticos, a traves

de la organizacion de compeonotos
deportivos

Elprocesopedagdgico,didacticoymetodoldgico
de la organizacion de campeonatos deportivos,
conlleva o cumplir con los principios que
demanda la pedagogia, en cualquier campo del
saber educativo.

Dentro de los dmbitos de la educacidn fisico, los
deportes y la recreacién no son una excepcion
y de forma particular la organizacién deportiva,
por lo que el presente documento escrito cumple
con los siguientes principios pedagdgicos:
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Principio de la
cientificidad y de la
unidad de la vida

Cuando se enfoca el proceso pedagdgico como
una herromienta para ensefar y aprender,
mediante el tratamiento de la temdtica de
organizacion de campeonatos deportivos se le
transmite a los estudiantes una relacidn de la
evolucion de la ciencia con las necesidades de
lavida, motivando a ser parte de lainvestigacidn
para la solucién de problemas, relacionando la
teoria con la practica.

Este principio se refleja en la organizacion
deportivao, de la siguiente manera:

- La relacién del cumplimiento de los
objetivos planteados en la organizacién
deportiva con las exigencias sociales propias
de nuestro entorno.

- El desarrollo de conocimientos sélidos y
necesariomente Utiles para la vida practica del
estudiante.
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- La concientizacidon del estudiante por
un perfeccionomiento permanente, para
mejorar su preparacion académica dentro del
contexto de la organizacion deportiva, donde
le permita desenvolverse con solvencia en el
manejo de grandes grupos de personas que
buscan la practica de la actividad fisica.

Principio de la unidad
de la instruccion con la
educacion

Dentro del proceso docente - educativo,
conocido como proceso de ensefianza
aprendizaje, el maestro debe instruir para
educar; en otras palabras, la formacién
que brinda el docente le debe permitir al
estudiante formar sus propias competencias,
relacionando la teoria con la prdéctica.




“Conocimientos que no se pueden poner en
practica, son conocimientos vanos e inservibles”.
Los conocimientos deben servir al estudiante
para la vida.

Referente a los conocimientos que se expone
para la organizacién deportiva, les permiten
al estudiante formar su competencia a través
de la adquisicion y desarrollo de habilidades,
qQue no es otra cosa que relacionar la teoria
para la puesta en practica en el ambiente pre-
profesional, profesional y laboral.

Principio de la
planificacion y la
sistematizacion

La organizacién deportiva, conlleva a planificar
de una manera ordenada las diferentes etapas
que demanda la organizacién de campeonatos
deportivos.

Estas etapas se deben integrar de una manera
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secuencial y evolutiva, con la finalidad de
cumplir en forma ordenada. El cumplimiento
correcto de estas etapas conduce a una
excelente organizacion.

Principio de atencion a las
diferencias individuales

La Constitucion de la Republica y la Ley del
Deporte, Educacidén Fisica y Recreacién,
garantizan la prdactica de la actividad fisica,
como un derecho de todos y a toda la
poblacidn, sin ningun tipo de discriminacién,
considerando las diferencias individuales.

Es por ello que la planificacion de las
actividades, mediante la organizaciéon
deportiva, es fundamental para dar atencién
a todo grupo de personas que demanden de
la practica deportiva.




Los estudiantes se encontrardn preparados
para dar atencién alas personas especialmente
con caracteristicas especialesy que demuestren
diferencias individuales, yo que su accionar
estard planificado de una manera especializada.

Principio de la
asequibilidad y la
accesibilidad

Lo manera como estdn expuestos los
contenidos facilita al estudiante, comprender,
entender y aprehender los conocimientos; es
decir los contenidos son asequibles, yao que
estdn tratados de una manera simplificada
didacticamente.

Se considera que los contenidos son accesibles,
ya que dan la posibilidad de asimilar dichos
conocimientos con facilidad, enlazando
los adquiridos previamente con los nuevos, para
convertirlos en potenciales.
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Las exigencias de las tareas a desarrollar en
el presente documento, que cumplen con un
proceso metodoldgico adecuado, le permiten
al estudiante cumplir con lo planificado vy
poner en practica los contenidos tedricos,
mediante ejercicios resueltos, ejercicios de
aplicacién y ejercicios de trabajo auténomo,
paraquedesarrolle suhabilidad sin problemas
ni contratiempos.

Principio de la
consolidacion, aplicacién
y solidez de los
conocimientos

Una buena ensefonza se mide por los
resultados que demuestran los estudiantes,
mediante la aplicacién de lo aprehendido en
las aulas universitarios.

Ese es el objetivo que se persigue en este




documento, que los conocimientos adquiridos
como componente cognitivo, el estudiante
los pueda poner en practica, mediante la
demostracién del desarrollo de su habilidad
para organizar cualquier tipo de campeonatosy
eventos deportivos. Su proceso metodoldgico le
permite asimilar los conocimientosy desarrollar
habilidades, como pilares fundaomentales de la
formacion de su competencia profesional.

Cuando un estudiante tiene la capacidad vy
solvencia para desenvolverse en la vida laboral y
profesional, se puede asegurar que la formacion
estuvo acorde a las exigencias sociales.
Referente al trotomiento de este principio es
fundamental hacer referencia a lo manifestado
por Ruiz, A, Rodriguez, A. y Dortaq, F. (1989 p70)
que afirman:

“Tanto la aplicacién racional de los métodos, los
procedimientos y las formas en el tratamiento de
la materia, como la integracién de los diferentes
principios didacticos, asi como el cardcter
sistemadtico de las actividades docentes, extra-
docentes y extraescolares, son condiciones
indispensables para un trabagjo instructivo-
educativo exitoso, lo que quiere decir, entre otros,
una formacion sélida y perdurable”.
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Principio de la relacién
intermateria

Este principio obliga a la asignatura de
Administraciéon deportiva a interrelacionarse
con las otras ciencias de la carrera. Es por
ello que sus contenidos tienen una estrecha
relacion, manteniendo un cardcter inter vy
multidisciplinario, ya que la Organizacién de
Campeonatos Deportivos se lo debe llevar a
la préctica en todas las asignaturas.

De igual manera se puede desarrollar
investigaciones referentes a la catedro,
relaciondndose directa e indirectamente con
las otras asignaturas.




Principio del papel
dirigente del maestro en
la actividad consciente y
la participacidon activa del
alumno

La organizacién deportiva dentro del proceso
docente educativo, conlleva una gran
responsabilidad, por el compromiso que existe
al manejar grandes masas de personas, que su
dnico objetivo es practicar un tipo de actividad
fisica, de una forma adecuada y ordenadaq, ya
sea por deporte, por recreacién o por salud.
Este compromiso implica que tanto el docente
como el profesor tienen que cumplir ciertos
parédmetros de responsabilidad.

En el desarrollo del proceso docente educativo
deben cumplir con las siguientes exigencias
(Ruiz, A, Rodriguez, A.y Dorta, F. 1989 p71):

Papel dirigente del maestro;

Actividad consciente del alumno;y,
Participaciéon activa del alumno.
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Con estas exigencias se puede evidenciar que
el maestro cumple con la funcidn de direccionar
las actividades organizativas, entregando
responsabilidades a los estudiantes.

En caombio, el estudiante se transforma en ente
activo, cumpliendo con una serie de funciones
que exige la organizacién deportiva, ya sea
formando parte de las comisiones, funciones
directivas, de jueces, arbitros y muchas otras
mas.

Con esta participacién activa del estudiante,
el profesor siempre deberd estar motivando
al estudiante para que sus funciones sean
cumplidas con éxito.




Principio de la utilizacién
del trabajo educativo
paraya través del grupo
en unién con la actividad
independiente del alumno

En la educacién actual el siglo XXI, se propende
a impulsar el trabajo colaborativo, también
llamado trabajo colectivo o trabajo en equipo,
donde se debe motivar a los estudiantes hacia
el cumplimiento de las actividades académicas
mediante la ayuda mutuq, es una manera eficaz
para mejorar el aprendizaje.

En lo organizacién deportiva, este trabajo es
fundamental, ya que demanda la conformacién
de comisiones y cada una de ellas exige
responsabilidades. Todoslosmiembrosqueestdn
a cargo de la organizacidén de un determinado
campeonato o evento deportivo deben retribuir
al cumplimiento individual de sus funciones
para que mancomunadamente tributen a la
excelencia de una buena organizacién de una
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forma globalizante. “Si uno falla fallon todos” y
de ese principio no se deben olvidar.

Es por esto que se replica que el trabaojo en
equipo es la base fundamental para el éxito de
una organizacién deportiva.

Todos estos principios pedagdgicos mantienen
una interrelacién directa, aunque cada uno de
ellos tiene un enfoque especifico. Pero se puede
aseverar que todos ellos retribuyen a mejorar el
proceso docente educativo,y porende a mejorar
la educaciéon. Es por ello que la organizacién
deportiva, cumple con todos estos principios
pedagdgicos para que en el tratoamiento,
estudio y puesta en practica de sus contenidos,
el estudiante alcance la aprehensidén de los
conocimientos; el desarrollo de habilidades,
acompanado de una serie de actitudesy valores
acordes a la formacién académica, contribuyen
a que los estudiantes formen su competencia
profesional de organizacién de eventos vy
campeonatos deportivos.



Escenario de la asignatura Administracion Deportiva

en las carreras de Educacidén Fisica, Pedagogia de la
Actividad Fisica y Entrenamiento Deportivo

Las carreras de Educacién Fisica, Pedagogia
de la Actividad Fisica y Entrenamiento
Deportivo cumplen con un papel fundamental
y preponderante en la formacién profesional
de sus estudiantes, los mismos, en su vida
profesional- laboral deben cumplir con
actividades de docencia, investigacion,
entrenamiento,direccién,control,administraciéon
y, especificamente, la organizacién de eventos
y campeonatos deportivos, en todas sus
manifestaciones organizativas, considerando
lo edad, el sexo, las condiciones sociales, las
dificultades motoras y psicoldgicas, entre otras;
en los estratos e instituciones de toda indole,
que requieran de los servicios de los egresados,
los cuales deben demostrar profesionalismo,
calidad humanaq, integracion a la vida social
y ayudar a solucionar los problemas sociales,
muy latentes en el campo de la educacidn fisica,
el deporte, la recreacidén y el entrenamiento
deportivo.
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Al ser la organizacién de campeonatos
deportivos parte preponderante de la
asignatura Administracion Deportiva una de las
mas importantes de las carreras, los estudiantes
se enfocardn en las diversas etapas y formas de
organizacién de campeonatos deportivos en sus
diferentes modalidades, dando relevancia a las
mas significativas y mds utilizadas en el compo
deportivo, asi como en calcular el nimero total
de partidos, el nimero de fechas, el nUmero de
partidos por fecha.

Asi mismo, deben tener la caopacidad para
elaborar un diagrama de partidos; saber cémo
eloborar calendarios de juegos en sus diferentes
modalidades; tener la habilidad suficiente para
eloborar, manejar y manipular una tabla de
resultados en sus diferentes formas; elaborar
con solvencia tablas de posiciones, que le
ayudardn a determinar a los ganadores de un
determinado torneo; y, finalmente, poseer todos



los conocimientos necesarios para evaluar
el desarrollo de todo el evento deportivo,
conjuntamente con todo el personal humano
que participd en la organizacidn, identificando
los aspectos positivos y negativos, los cuales
servirdn para mejorar la organizacién de un
posterior evento.

Con la finalidad de perfeccionar el nivel de
aprendizaje, se desarrollardn ejercicios de
aplicacién y de trabajo en el aulo, asi como
una serie de ejercicios a desarrollar mediante
el trabajo auténomo, con el objetivo de que
el estudiante ponga en prdctica su ingenio vy
creatividad.

La organizacién deportiva es un campo
eminentemente importante para la formacién
profesional del futuro experto de la educacion
fisica, quien direccionard todo lo referente a la
organizacion de pequefios y grandes eventos
deportivos en todos sus niveles.
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Aprender mediante el
servicio a la colectividad

Con la finalidad de cumplir con la misidn de
nuestra universidad, que tiene que ver con el
cumplimiento de actividades de vinculacidn
con la colectividad, se hard uso de este
ambiente,y porintermedio delos servicios que
debe ofertar la carrera de Educacién Fisica
y Entrenamiento Deportivo, se brindard a
todas las instituciones que lo deseen nuestros
servicios en lo referente a la organizacién de
eventos y compeonatos deportivos.

Los estudiantes estardn en condiciones
de poner en prdctica las competencias
especificas adquiridas para organizar
cualquier tipo de campeonato deportivo.

Para ello, el docente organizard a los
estudiantes mediante grupos de trabajo,
segun la magnitud del tipo de organizacidn
que requiera de los servicios, y en este sentido




se les dard a conocer el contexto del nivel
organizativo, el tipo de institucién y el grado o
nivel de organizacidén que deben aplicar.

Inmediatamente, a cada uno de los grupos, con
su coordinador de grupo, se les asignard sus
funciones organizativas y de responsabilidad
individual y grupal. Una vez socializado el
trabajo arealizar por cadauno delos grupos, los
estudiantes empiezan a analizar las actividades
que deben cumplir y el tipo de conocimientos y
técnicas que deben aplicar.

Luego se hace una exposicién de cada grupo
sobre laos decisiones que desean tomar
y el docente dard un seguimiento de los
actividades de cada grupo vy, de ser necesario,
retroalimentard sus actuaciones y decisiones
para que el trabajo sea mas eficiente por parte
de los estudiantes.

Porultimo,losgrupos,enunaplenaria,expondrdn
y compartirdn sus experiencias y las estrategias
aplicadas para afrontar los problemas que se
han suscitado y que se pueden suscitar en el
transcurso del desarrollo de dicho evento a
organizar.

30

Estrategias a utilizar en
el proceso ensenanza
aprendizaje

Las estrategios de ensefanza son las
herromientas que utiliza el docente para el
tratomientodeloscontenidosdelaasignatura;
en combio, las estrategias de aprendizaje son
las herramientas utilizadas por el estudiante
para la aprehensiéon de conocimientos, de
aprender a aprender, de aprender a estudiar,
de aprender a hacer, mediante el aprendizaje
auténomo.

Los estrategias que se pueden utilizar en
el proceso ensefanza-aprendizaje de la
asignatura Administracién Deportiva, son las
siguientes:

. Estrategias para indagar conocimientos
previos: Brainstorming (luvia de ideas),
preguntas  exploratorias, organizadores
grdéficos, resimenes, sintesis, otros.

. Estrategias grupales: debate, simposio,




mesa redonda, foro, seminario, taller, estudio
de caso, aprendizaje basado en problemas ABP,
aprender mediante el servicio a la colectividad,
aprendizaje basado en las tecnologias de la
informacién y comunicacion (TIC) y otros que se
aplican para el tratomiento de los contenidos
cognitivos y procedimentales de la asignatura.

Resultados de aprendizaje
esperados, con la utilizacion
del documento de estudio y
trabajo en el aula

El presente documento de estudio pretende
alcanzar en los estudiantes los siguientes
resultados de aprendizagje:

1. Aplicardn los conocimientos de la
organizacidn deportiva en la direccion de
eventos y campeonatos deportivos.
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2. |dentificardn problemas dentro del compo
de la organizacidn deportiva y planteardn
soluciones adecuadas.

3. Diagnosticardn, planificardn, organizaran,
ejecutardn y controlardn eventos deportivos
sustentables.

4.  Diseflardn sistemas de organizaciéon de
eventos y caompeonatos deportivos en sus
diferentes modalidades, bajo reglomentos
reales de nivel deportivo- organizativo.

5.  Trabajardnconunequipomultidisciplinario
en la organizacidén de eventos y campeonatos
deportivos, administrando, organizando,
dirigiendo, controlondo y evaluando, para
alcanzar el éxito que demanda la sociedad.

6.  Analizardn losimpactos de la organizacion
deportiva en el entorno ambiental, sociocultural
y econémico de la institucidn organizadora y
del sector.

7. Mantendrdn una comunicaciéon adecuada
con la comunidad participante en los eventos
deportivos.



8. Actuordn con altos valores éticos,
morales, culturales y sociales en el desempeno
de sus actividades profesionales, cuidando
procedimientos que garanticen seguridad en
los actividades de organizacion deportiva.

El documento de estudio
brinda oportunidades de
desarrollar competencias
especificas de organizacion
deportiva

Este documento de estudio ayuda a los
estudiontes o desarrollar sus competencias
tanto genéricas como especificas; tienen la
oportunidad de aplicar los conocimientos
adquiridos en las aulas, es decir, de relacionar y
enlazar la teoria con la practica; aprenderdn a
diagnosticar las necesidades de la colectividad
y las respuestas de solucion que deben dar a
lo poblacién como estudiantes universitarios
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y organizadores de ese evento;, ayuda
enormemente a trabajar en grupo cooperativo,
con solidaridad y ayuda mutuaq, direccionando
su mirada hacia el éxito de su grupo; y por
ultimo, favorece el aprendizaje por proyectos
que los estudiantes han desarrollodo y han
aplicado, con las consecuentes observaciones
de aceptacion y el nivel de errores y aciertos.

Este documento de estudio ayuda a los
estudiantes a desarrollar sus competencias
toanto genéricas como especificas; tienen la
oportunidad de aplicar los conocimientos
adquiridos en las aulas, es decir, de relacionar y
enlazar la teoria con la préctico; aprenderdn a
diagnosticar las necesidades de la colectividad
y las respuestas de solucidon que deben dar a
la poblacidon como estudiantes universitarios
y organizadores de ese evento; ayuda
enormemente a trabajar en grupo cooperativo,
con solidaridad y ayuda mutuao, direccionando
su mirada hacia el éxito de su grupo; y por
ultimo, favorece el aprendizaje por proyectos
que los estudiantes han desarrollado y han
aplicado, con las consecuentes observaciones
de aceptacion y el nivel de errores y aciertos.



Mds aun, tendrdn la habilidad para tratar a
las personas con profesionalismo, calidad vy
calidez, mediante larelacion social contodoslos
integrantes y miembros de ese conglomerado
social vinculado directa o indirectamente con
dicho evento deportivo.

Competencias a desarrollar

En el desarrollo del proceso ensefanza-
aprendizaje de la temdtica constante en el
presente documento de estudio, que ayudara
a reforzar los conocimientos de la asignatura,
los estudiantes deben desarrollar las siguientes
competencias:
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Competencias genéricas a
desarrollar

*Aplica los conocimientos en la practica.
‘Organiza y plaonifica las actividades de
organizacion deportiva.
«Conocesobreeldreadeestudio(Administracion
y Organizacién Deportiva) y la profesidn.
*Actlaconresponsabilidad socialy compromiso
ciudadano en el dmbito educativo-deportivo.

« Aprende y se actualiza permanentemente.

* Posee un proceder profesional con altos niveles
de critica y autocritica.

‘Actia en nuevas situaciones y diferentes
Admbitos donde se necesite de un organizador
deportivo.

‘Implementa creativamente un progroma
para organizacién un evento o campeonato
deportivo.

‘|ldentifica, plantea y resuelve problemas en el
Admbito organizativo del deporte.

‘Toma decisiones en el campo de la organizacion
de un evento deportivo.



Trabaja en equipo, con las comisiones
y sus miembros, que amerite la organizacién

deportiva, para direccionar eventos vy
campeonatos deportivos.
. Motiva o todos los miembros de los

diferentes comisiones organizativas para el fiel
cumplimiento de sus actividades.

ActUa en el medio sociocultural en el que
se desarrolle su profesion.

Trabaja en forma auténoma, poniendo en
practica su ingenio y creatividad.

Cumple con sus funciones organizativas
del deporte y la actividad fisica, mediante
valores éticos y morales.
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Competencias especificas
a desarrollar

Una vez que manegje y utilice adecuadaomente
este documento de estudio, consulta y trabaojo
en el aulo, el estudiante alcanzard las siguientes
competencias especificas de la asignatura:

a. Analiza las diferentes etapas del proceso
organizativo para ser aplicado en las diversas
instituciones deportivas.

b. Posee capacidad suficiente para
comprender los diferentes aspectos de la
situacion del deporte nacional e internacional.

c. Aplica con solvencia los conocimientos
de la organizacion deportiva en el desarrollo
de las actividades deportivas, de las diferentes
instituciones.

d. Disefa sistemas de organizacidn de
campeonatos en todas las modalidades, bajo
reglamentos reales de nivel deportivo.



e. Trabaja con un equipo multidisciplinario
en la organizacién de eventos deportivos vy
organizacién de caompeonatos en todas las
modalidades, con el trabajo en equipo.

f. Maneja una comunicacién adecuada
con la comunidad, participante en los eventos
deportivos.

9. Mantiene un criterio de capacitacion vy
actualizacion de conocimientos de manera
permanente y constante en el dmbito de la
organizacién deportiva, asi como también de
sus leyes y reglomentos.

h. Interactda social y educativamente con
diferentes actores del dmbito deportivo y de la
comunidad donde se desarrolle la organizacién
deportiva, para favorecer los procesos de
desarrollo,cambio, transformaciéneinnovacion.

I, Produce materiales como planillas, tablas
y cuadros, necesarios en la organizacién
deportiva.
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Planificacion de los contenidos
ara el desarrollo y formacion de

a competencia profesional de
organizacion de campeonatos
deportivos

Enlaactualidad, la educacion formaly no formal
estd direccionando su proceso ensefianza-
aprendizaje hacia la adquisicidon, desarrollo
y formacién de competencias profesionales,
para que el estudiante tenga la capacidad
de afrontar y dar solucién a problemas de la
vida cotidiana; que posea las habilidades vy
destrezas necesarias para resolver un problema
o enfrentar la realidad, mediante la interrelaciéon
de laos diferentes dreas del conocimiento vy, de
esta manerao, generar nuevos conocimientos.

Este tratoamiento constituye la interaccidn entre
el estudiante, el contexto y la especialidad.’
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Los cuadros de contenidos estdn organizados
de tal manera que existe una interrelacién entre
las competencias cognitivas, procedimentales y
actitudinales,relacionadascadaunadeellascon
los resultados de aprendizaje correspondientes
o cada tema o contenido; las evidencias de
aprendizaje, acciones de la estrategio, asi como
las técnicas y los instrumentos de evaluacion.

1 Ministerio de Educacién de Guatemala, “El Curriculo organizado en
competencias”, planificacién de los aprendizajes, Editorial DIGECADE,
Guatemala, 2010, p. 15.



Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacidon

1. Conocimientos
bdsicos de
organizacion
deportiva, para
direccionar eventos
y compeonatos
deportivos.

Componente cognitivo
(saber):

Manejo de conocimientos
tedricos y practicos sobre
organizacién deportiva.

Analizar
conocimientos
bdsicos de
organizacién
deportiva, para
direccionar eventos y
campeonatos
deportivos.

Organizar eventos y
campeonatos
deportivos en todos
sus niveles.

- Andlisis de marco tedrico
en el libro de trabajo en
el aula.

- Lecturas individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo.

- Plenarios.

- Organizadores gréficos.

- Discusién.

- Exposiciones.

Pruebas de ejecucion,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacién de
organizadores graéficos,
debate, otros.

Componente procedi-
mental (saber hacer):
Direcciona eventos
deportivos bajo princi-
pios tedricos de Organi-
zacidn deportiva.

Direccionar eventos
deportivos, aplican-
do los conocimientos
tedricos dentro del
campo practico
profesional.

Mediante la
organizacién
deportiva, gestiono,
organizaq, direcciona
y controla eventos
deportivos.

- Trabaojo individual y
colectivo

- Aplicacién practica en el
libro de trabajo en el aula.

- Desarrollo de ejercicios de
aplicacién mediante el
trabaojo auténomo.

- Discusidén y andlisis de la
forma de aplicacién de
una determinada modali
dad de organizacién
deportiva.

Pruebas de ejecucion;
demostraciones prdacticas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucién
de ejercicios de
organizacién deportiva;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologia, grdéficos o tics:
producto final de
organizacién de un
evento o campeonato
deportivo, otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Propone alternativas de
accién para promover la
organizacién deportiva

Promover en
diferentes contextos
la organizaciény
practica deportiva.

Promociona eventos
deportivos mediante
la imparticion de
conocimientos de
organizacién
deportiva.

Actividades de
promocion de los
beneficios que brinda la
practica deportiva.
Promotores y
motivadores deportivos

Participacién activa en
la promocién de la
préctica deportiva y su
importancia.
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Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacién

2. Tipos de eventos
y campeonatos
deportivos

Componente cognitivo
(saber):

Dominio y comprensién de
los diferentes tipos de
eventos y campeonatos
deportivos con sus
caracteristicas especificas
de cada uno de ellos para
una adecuada aplicacién.

Analizar los diferentes
factores del proceso
organizativo para ser
aplicados en la
organizacién de un
evento deportivo.

Aplica cada uno de
los factores de
organizaciéon en un
evento deportivo con
solvencia y seguri-
dad.

- Andlisis del marco tedrico en
el libro de trabajo en aula.

- Lecturos individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo

- Plenarias

- Organizadores gréficos

- Andlisis de estudios de casos.

- Discusion

- Exposiciones.

Pruebas de ejecucidn,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacién de
organizadores graéficos,
debate, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

uso y aplicacién adecuada
de cada uno de los tipos de
eventos y compeonatos
deportivos de acuerdo al
contexto organizativo
institucional.

Aplicacion de los tipos

de eventos 'y
campeonatos
deportivos, en base a
la necesidad institu-
cional.

Utiliza los diferentes
factores del proceso
organizativo para ser
aplicado en la
organizacion de un
evento o campeono-
to.

- Trabajo individual y colectivo

- Aplicacién préctica en el libro
de trabajo en el aula

- Desarrollo de ejercicios de
aplicacién mediante el trabajo
auténomo.

- Criterio de aplicacion de los
diferentes tipos de eventos y
campeonatos deportivos,
adaptado en bases a las
necesidades de los
participantes y de las
instituciones organizadoras.

Pruebas de ejecucidn;
demostraciones practicas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucién
de ejercicios de
organizacion deportiva;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologio, gréficos o tics:
producto final de
organizaciéon de un evento
o campeonato deportivo,
otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Demostrar la capacidad
intelectiva y creativa para
aplicar un determinado tipo
de evento o campeonato
deportivo, en base a las
caracteristicas y necesidades
qQue requieren las
instituciones organizadoras.

Demostracién de
solvencia acddemica
en el compo de la
organizacion de
eventosy
campeonatos
deportivos

Se desenvuelve
acertadomente
mediante la
aplicacién de los
conocimientos
tedricos y practicos.

- Demuestra solvencia
académica en su accionar
profesional.

- Aplica su creatividad y su
capacidad intelectiva.

- Creatividad en la organizacién
de un evento o campeonato
deportivo.

- Adaptacién al medio social, a
través de una comunicacion
adecuada.

- Demuestre liderazgo ante las
grandes masas de deportistas
y participantes de cualquier
tipo de evento deportivo.

- Trabaja en equipo inter y
multidisciplinario.

- Capacidad para identificar los
problemas y busqueda de la
solucién mdés adecuada.

Demostrar su capacidad
intelectiva y creativa para
implementar un determina-
do sistema de eliminacion
de un evento o campeonato
deportivo.

38




Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacién

3. Eventos y
campeonatos
deportivos

Componente cognitivo
(saber):

Domina la teoria 'y
metodologia de la
organizacion de eventos y
campeonatos deportivos
para orientar acciones
organizativas en el campo
del disefio, ejecucién y
evaluacion.

Aprehensién de las
bases tedricas de los
diferentes tipos de
eventosy
campeonatos
deportivos.

Conoce y analiza las
bases tedricas que
demanda la
organizacién de
eventos deportivos.

- Andlisis del marco tedrico en
el libro de trabajo en aula.

- Lecturas individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo

- Plenarias

- Organizadores gréficos

- Andlisis de estudios de casos.

- Exposiciones.

Pruebas de egjecucién,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacion de
organizadores graéficos,
debaote, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

Disefiq, gestiona, implementa,
aplica y evallia diferentes
tipos de eventos y
campeonatos deportivos .

Manejo adecuado de
los diferentes tipos de
eventosy
campeonatos
deportivos en
diferentes contextos
de organizacién

Aplica
adecuadamente los
diferentes tipos de
eventosy
campeonatos
deportivos en base a
las necesidades que
demanda una
institucion
organizadora.

- Trabajo individual y colectivo

- Aplicacién prdéctica en el libro
de trabajo en el aula

- Desarrollo de ejercicios de

aplicacién mediante el trabojo
auténomo.

- Aplicacién prdéctica del disefio,
gestion e implementacién de un
evento deportivo en las diversas
instituciones organizadoras
como parte de las actividades
pre-profesionales de
vinculacién con la colectividad.

Pruebas de ejecucién;
demostraciones prdécticas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucion
de gjercicios de
organizacién deportiva;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologia, gréficos o tics:
producto final de
organizacién de un evento
o campeonato deportivo,
otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Capacidad de desenvolverse
con solvencia y creatividad
ante la sociedad.

Trabajo en equipo y
entrega de
responsabilidades a
los integrantes del
Qrupo organizador.

Demuestra la
importancia del
trabajo corporativo y
en equipo para el
éxito de un evento
deportivo.

- Demuestra solvencia
académica en su accionar
profesional.

- Aplica su creatividad y su
capacidad intelectiva.

- Creatividad en la organizacién
de un evento o campeonato
deportivo.

- Adaptacién al medio social, a
través de una comunicacién
adecuada.

- Demuestre liderazgo ante las
grandes masas de deportistas

y participantes de cualquier
tipo de evento deportivo.

- Trabaja en equipo inter y
multidisciplinario.

- Capacidad para identificar los
problemas y busqueda de la
soluciéon mds adecuada.

El grado de
desenvolviemiento en las
actividades que demanda la
organizacién de un evento o
campeonato deportivo.
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Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacion

4. Etapas para
organizar un evento
o campeonato por

puntos

Componente cognitivo
(saber):

Conoce cada una de las
etapas de organizacién de
un evento deportivo.

Conocer y analizar
cada uno de los
acapites de las etapas
que se

requiere en la
organizacién de un
evento o caompeonato
deportivo.

Conoce y analiza
todas y cada una de
los etapas para la
organizacién de un
evento o campeona-
to deportivo.

- Analisis del marco tedrico en
el libro de trabajo en aula.

- Lecturas individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo

- Plenarias

- Organizadores grdéficos

- Andlisis de estudios de casos.

- Discusion.

- ABP y busqueda de solucién al
problema.

- Exposiciones.

Pruebas de ejecucioén,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacion de
organizadores graéficos,
debaote, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

conoce y cumple con cada
una de las etapas en la
organizacién de un evento o
campeonato deportivo.

Implementacién y
aplicacién de las
etapas de la oganiza-
cién de un evento o
campeonato deporti-
VO.

Disefia, gestiona,
implementa, aplicay
evalua el
cumplimiento de cada
una de las etapas de
la organizacién de un
evento deportivo.

- Trabajo individual y colectivo

- Aplicacién prdactica en el libro
de trabajo en el aula

- Utilizacién prdéctica del
programa computacional en
Excel.

- Desarrollo de ejercicios de
aplicaciéon de cada una de las
etapas, mediante el trabajo
auténomo

- Aplicacién prdactica de las
diferentes etapas de
organizacién de un evento o
campeonato por puntos.

- Andlisis de casos de aplicacion
de los etapas que demanda la
organizacién de un evento o
campeonato deportivo.

Pruebas de ejecucidn;
demostraciones prdacticas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucion
de ejercicios de
organizacién deportiva;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologia, gréficos o tics:
producto final de
organizacién de un evento
o campeonato deportivo,
otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Dentro del grupo organiza-
dor demuestra liderazgo,
mediante la implementacion
de cada una de las etapas
que demanda la organizacién
de un evento o compeonato
deportivo.

Creacidn y evaluacion
de ambientes de
trabajo

Crea y evalia
ambiente favorables
para la organizacién
de un determinado
evento deportivo.

- Demuestra solvencia académica
en su accionar profesional.

- Aplica su creatividad y su
capacidad intelectiva.

- Creatividad en la organizacién
de un evento o campeonato
deportivo.

- Adaptacién al medio social, a
través de una comunicacién
adecuada.

- Demuestre liderazgo ante las
grandes masas de deportistas y
participantes de cualquier tipo
de evento deportivo.

- Trabaja en equipo inter y
multidisciplinario.

- Capacidad para identificar los
problemas y bdsqueda de la
solucién mds adecuada.

El grado de ingenio
demostrado en la aplicacion
de cada una de las etapas
de la organizacién, para
alcanzar el éxito del evento o
campeonato.
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Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacion

5. Organizacién de
campeonatos.
Sistemas de
Eliminacién Simple.

Componente cognitivo
(saber):

Dominio de los
fundamentos tedricos
generales y especificos del
Sistema de Eliminacién
Simple.

Conoce y reflexiona
sobre las bases
tedricas del Sistema
de Eliminacién Simple
en sus dos
modalidades para su
correcta aplicacién.

Analiza e identifica
con solvencia el tipo
de Sistema de
Eliminacién Simple
que demanda la
institucion
organizadora.

- Andlisis del marco tedrico en
el libro de trabajo en aula.

- Lecturas individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo

- Plenarias

- Organizadores graficos

- Andlisis de estudios de casos.

- Exposiciones.

Pruebas de ejecucidn,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacién de
organizadores graficos,
debate, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

Habilidad para elaborar
todo el proceso del Sistema
de eliminacién simple, en sus
diferentes etapas.

Disefiar sistemas de
organizacién de
caompeonatos en la
modalidad de
Eliminacién Simple
bajo reglamentos
reales de nivel
deportivo.

Disefia el sistema de
organizacién de
campeonatos en la
modalidad de
Eliminacién Simple

con criterios técnicos.

- Trabajo individual y colectivo

- Aplicacidn practica en el libro
de trabajo en el aula

- Utilizacién prdéctica del
programa computacional en
Excel.

- Desarrollo de ejercicios de
aplicacién mediante el trabajo
auténomo

- Aplicaciéon practica en las
diversas instituciones
organizadoras como parte de
las actividades
pre-profesionales de
vinculacién con la colectividad.

Pruebas de ejecucion;
demostraciones practicas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucion
de ejercicios de
organizacién deportiva;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologia, gréficos o tics:
producto final de
organizacién de un evento
o campeonato deportivo,
otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):
Capacidad de aplicar los
conocimientos tedricos y
practicos del Sistema de
Eliminacién Simple en la
practica profesional.

Aptitud personal para
adaptarse a las
necesidades de la
organizacién deportiva.

Demostrar su actitud
hacia la integracién
del grupo y trabajar
en equipo para el
éxito de la
organizacion.

- Demuestra solvencia académica
en su accionar profesional.

- Aplica su creatividad y su
capacidad intelectiva.

- Creatividad en la organizacion
de un evento o campeonato
deportivo.

- Adaptacién al medio social, a
traovés de una comunicacién
adecuada.

- Demuestre liderazgo ante las
grandes masas de deportistas y
participantes de cualquier tipo
de evento deportivo.

- Trabaja en equipo inter y
multidisciplinario.

- Capacidad para identificar los
problemas y busqueda de la
solucién més adecuada.

- Ingenio, creatividad y
liderazgo para implementar
lo modalidad més adecuada
del Sistema de Eliminacién
Simple

- Grado de adaptacién en la
institucion organizadora.

- Dominio de las bases
tedricas para relacionarlos
con la préctica en sus
actividades profesionales.

- Demostra actitudes de
éxito en su accionar profe-
sional.
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Contenidos

Componentes de la
competencia especifica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacion

6. Organizacién de
campeonatos.
Sistemas de
Eliminacion Doble.

Componente cognitivo
(saber):

Conocer y relexionar sobre
las bases tedricas del
Sistema de Eliminacién
Doble.

Conoce y reflexiona
sobre los bases
tedricas del Sistema
de Eliminacién Doble
en sus dos
modalidades para su
correcta aplicacion.

Analiza e identifica
con solvencia el tipo
de Sistema de
Eliminacién Doble
que demanda la
institucién
organizadora.

- Andlisis del marco tedrico en
el libro de trabajo en aula.

- Lecturas individuales y
grupales.

- Trabajos en grupo

- Plenarias

- Organizadores gréficos

- Andlisis de estudios de casos.

- Exposiciones.

Pruebas de ejecucién,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacion de
organizadores gréficos,
debate, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

Disefiar sistemas de
organizacion de
campeonatos

en la modalidad de
Eliminacién doble.

Disefiar sistemas de
organizacion de
campeonatos en la
modalidad de
EliminaciénDoble bajo
reglomentos reales de
nivel deportivo.

Disefia el sistema de
organizacién de
campeonatos en la
modalidad de
Eliminacién Doble con
criterios técnicos.

- Trabajo individual y colectivo

- Aplicacién préctica en el libro
de trabajo en el aula

- Utilizacién préctica del
programa computacional en
Excel.

- Desarrollo de ejercicios de
aplicaciéon mediante el trabajo
auténomo

- Aplicacién préctica en las
diversas instituciones
organizadoras como parte de
las actividades
pre-profesionales de
vinculacién con la colectividad.

Pruebas de ejecucién;
demostraciones prdécticas;
explicaciones
metodoldgicas; resolucion
de ejercicios de
organizacién deportivaq;
exdmenes de preguntas
abiertas y cerradas;
exposiciones de trabajos
elaborados; productos
variados utilizando la
tecnologia, gréficos o tics:
producto final de
organizacién de un evento
o campeonato deportivo,
otros.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Actitud personal y
profesional para aplicar el
sistema de eliminacién Doble,
en sus diferentes modalida-
des.

Actitud personal para
adaptarse a las
necesidades de la
organizacién deportiva
en la modalidad de
eliminacién Doble.

Demostrar su actitud
hacia la integracion
del grupo y trabajar
en equipo para el
éxito de la
organizacién,
mediante el sistema
de eliminacién Doble

- Demuestra solvencia académica
en su accionar profesional.

- Aplica su creatividad y su
capacidad intelectiva.

- Creatividad en la organizacién
de un evento o campeonato
deportivo.

- Adaptacion al medio social, a
través de una comunicacion
adecuada.

- Demuestre liderazgo ante las
grandes masas de deportistas y
participantes de cualquier tipo
de evento deportivo.

- Trabaja en equipo inter y
multidisciplinario.

- Capacidad para identificar los
problemas y busqueda de la
solucién mds adecuada.

- Ingenio, creatividad y
liderazgo para implementar
la modalidad mds adecuada
del Sistema de Eliminacién
Simple

- Grado de adaptacion en la
institucion organizadora.

- Dominio de las bases
tedricas para relacionarlos
con la préctica en sus
actividades profesionales.

- Demostra actitudes de
éxito en su accionar
profesional.
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Contenidos

Componentes de la
competencia especlfica

Resultado de
aprendizaje

Evidencias

Acciones de la estrategia

Técnicas e instrumentos
de evaluacidon

7. Actualizacion
Profesional.

Componente cognitivo
(saber):

Capacidad de aprender y
actualizarse (abstraccion,
andlisis, sintesis) en temas
relacionados con la
organizacién deportiva.

Mantener una
capacitacion y
actualizacion de
conocimientos de
manera permanente y
constante en el dmbito
cientifico, de leyes y
reglamentos.

Conoce los adelan-
tos de la ciencia y la
tecnologio, los leyes y
reglamentos
actualizados de la
actividad deportiva y
nuevos criterios de
organizacién
deportiva.

Asistencia a cursos, seminarios,
simposios, conferencias,
congresos y otros actos de
mejoramiento profesional.

Pruebas de ejecucion,
pruebas orales, pruebas
escritas, exposiciones,
trabajos escritos,
utilizacién de
organizadores graficos,
debate, otros.

Componente procedimental
(saber hacer):

Proyecta y desarrolla
acciones de organizacion
deportiva con caracter
interdisciplinario y acciones
de grupo.

Asistenciay
participacién de
eventos académicos
de

superacién profesio-
nal, dentro del campo
de la organizacién
deportiva.

Asiste y participa en
eventos de caracter
académico como
actividades de
mejoramiento y
perfeccionamiento
profesional.

Participacion activa en cursos,
seminarios, simposios,
conferencias, talleres, congresos,
y otros actos de mejoramiento y
actualizacion profesional.

Certificados de asistencia
y participacién activa en
eventos académicos de
superacion profesional.
Socializacién de los
conocimientos adquiridos
en los eventos académicos
a los demds miembros de
la comunidad.

Componente actitudinal
(saber hacer):

Compromiso de
autosuperaciéon mediante el
aprendizaje auténomo, con
responsabilidad social y
compromiso ciudadano

Actividades de
autosuperacion
profesional a tréves de
un trabajo auténomo
con responsabilidad
social y compromiso
ciudadano.

Mantiene una
capacitacion y
actualizacion de
conocimientos de
manera permanente
y constante en el
Admbito de leyesy
reglomentos.

Demostracion de su
perfeccionamiento profesional y
deseos de superacion dentro del
campo de la organizacién
deportiva, direccionado hacia el
alcance de liderazgo.

Empoderamiento de los
conocimientos adquiridos
en los eventos académicos y
solvencia en las
exposiciones de
socializacién.
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CAPITULOII
MODALIDADES DE ORGANIZACION
DE CAMPEONATOS DEPORTIVOS



En el siguiente esquema exponemos los contenidos a tratar en el presente capitulo:

CAPITULO II

Y
MODALIDADES DE ORGANIZACION DE CAMPEONATOS DEPORTIVOS

Y Y Y
SISTEMAS DE ORGANIZACION DE EVENTOS Y CAMPEONATOS POR PUNTOS
CAMPEONATOS. CLASIFICACION EVENTOS DEPORTIVOS
Y
—)l CAMPEONATOS DE EXTENSION | EVENTOS Y CAMPEONATOS ETAPAS PARA ORGANIZAR EVENTOS Y
—> DEPORTIVOS MASIVOS CAMPEONATOS POR PUNTOS

—>| MODALIDAD ESCALERA |

DECISION

—>| MODALIDAD PIRAMIDE | EVENTOS Y CAMPEONATOS
—>|  DEPORTIVOS INDIVIDUALES

INTEGRAR COMISIONES

—>| MODALIDAD CHIMENEA |

P
> REQUISITOS PARA ELABORAR

EVENTOS DEPORTIVOS ELABORAR REGLAMENTOS

—>| MODALIDAD TELARARA |

CONVOCATORIA

—>| CAMPEONATOS DE ELIMINACION

—> TIPOS DE CAMPEONATOS

—>| ELIMINACION SIMPLE | INSCRIPCIONES

—)l ELIMINACION DOBLE | CALENDARIO DE JUEGOS

—> CAMPEONATOS POR PUNTOS

CONGRESILLO TECNICO

—>»| TODOS CONTRA TODOS a
| | INAUGURACION

—)| A UNAY DOBLE VUELTA |

DESARROLLO Y CONTROL

— CAMPEONATOS COMBINADOS

PREMIACION Y CLAUSURA

I_) ENTRE LAS OTRAS

MODALIDADES EVALUACION

J 1111 11 1111
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La prdctica deportiva una
necesidad inminente en la
sociedad

El mundo en la actualidod se mueve mediante
una serie de actividades sociales, culturales
y deportivas, entre ellas, la organizaciéon de
una diversidad de campeonatos en todas las
disciplinas deportivas, considerando la edad, el
género, la condicidn social y econdmica. Esto ha
motivado poder tratar con mayor detenimiento
e importancia lo que significa la organizacién
de un evento deportivo, en la magnitud que
consideren sus organizadores. Hoy en diq,
el aspecto econdmico es uno de los factores
y determinantes para
organizacidn de estos, el nimero de escenarios
deportivos;lacantidadsuficientedeimplementos
para su utilizacién y de los recursos humanos
considerados dirigentes u organizadores de los
mismos, conducen al éxito de la organizacién.

preponderantes la
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El mundo en que vivimos nos conlleva a
poder ocupar de mejor manera el tiempo
libre, especialmente dirigiendo a los niAos
y jovenes hacia la prdctica constante de
diversas actividades deportivas, de una manera
disciplinada. La sociedad en que vivimos, a
veces los lleva a gastar su tiempo en actividades
negativas, mal intencionadas, al consumo de
drogas, de alcohol, de cigarrillos, a pervertir la
mentey elespiritu,dando lugar ala deformacién
de la verdadera evolucién de su personalidad
desde tempranas edades. Lo anterior, ha
sido motivo de preocupacién del Estado
ecuatoriano, ya que el consumo de drogas en
los establecimientos educativos va aumentando
con gran celeridad, incorpordndose alconsumo,
estudiontes que desconocen
y catastréficos que ocasionan
estupefacientes el
los seres humaonos y en

Ministerio de Educacién
del estado,
los estamentos especializados de

los aspectos
negativos
dichos
de
El
estomentos

organismo
la sociedad.
otros

en

con
conjuntomente

con la



Policia Nacional, se encuentra en estos
momentos erradicando el consumo de drogas,
alcohol y cigarrillos en los establecimientos

educativos.

Factores que se deben
considerar para desarrollar
un tipo de campeonato
deportivo

Existen varios factores que se deben de
considerar al tomar la decisién de desarrollar
un tipo de evento u otro, entre ellos se destacan:
. Los objetivos: qué es lo que realmente se
buscaalrealizar el evento, qué tipo de necesidad
se quiere resolver (integracién, ampliacién de
coberturo, recoleccién de fondos, entre otros).
Los instalaciones deportivas: con que se
cuentao, asi como su calidad.

El tiempo: cudl es el periodo ideal para
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realizarlo, cudntos dias, horas o meses se tiene
para su desarrollo.

. El presupuesto: determina inclusive, la
duracién, el numero de encuentros que se
pueden programar, el nimero de colaboradores
y otros elementos.

Los participantes:
con caracteristicas

estraoto socioecondmico,

concordancia
poblacionales,
edad y otros
indicadores, se puede plantear modificaciones
en los reglamentos de competencia.
Cantidaddepartidos,encuentros,oeventos
por jornada: Lo cual influye proporcionalmente

en
sus
sexo,

en el manejo de las instalaciones.
. NuUmero de intervenciones por equipo o
por individuo.

La composicion de los grupos y ndmero

de vueltas o rotaciones.



FACTORES QUE SE DEBEN CONSIDERAR AL TOMAR LA DECISION DE DESARROLLAR UN TIPO DE
EVENTO O CAMPEONATO

Y
1. Los Objetivos. Qué es lo que realmente 8. La composicién de los grupos y
se busca al realizar el evento, qué tipo de numero de vueltas o rotaciones
necesidad se quiere resolver

(integracién, ampliacién de cobertura,
recoleccion de fondos, etc)

7. Cantidad de partidos. encuentros
o eventos por jornada, lo cudl influye

2. Las instalaciones deportivas proporcionalmente en el manejo de
con que se cuenta y su calidad. las instalaciones.

3. El tiempo. Cudl es el
periodo ideal para
realizarlo, cudntos dias,
horas o meses se tiene para
desarrollarlo.

6. NUmero de intervenciones.
pOor equipo o por invividuo

Y

4. Presupuesto. determina S. Los participantes. en concordancia a sus
inclusive la duracidn, el nimero caracteristicas poblacionales, estrato

N 9 ’ s

7| de encuentros que se pueden —> |socioecondmico, sexo, edad, etc. Se puede
programar, el nimero de entrar a plantear modifcaciones en los
colaboradores, etc. reglamentos de competencia.
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Sistemas de organizacién de
campeonatos deportivos y
su clasificacion

En la actualidad existe una gran variedad de
tipos de organizacién de un campeonato y su
tipologia depende del gusto del organizador.

Byl, J. (2016. pT) aofirma que un director del
evento debe tener varia razones para elegir
la manera de organizar a los participantes en
la competicién, por lo que se debe considerar
y tomar en cuenta el objetivo que persigue la
organizacién de dicho campeonato o torneo.

Existe una diversidad de clasificaciones de
campeonatos, de acuerdo con los autores
que los tratan. Litwin, J. (s/a. p6), en su libro
Organizacién de campeonatos deportivos
plantea varias clasificaciones; en la primera
clasifica por la duracién, a los caompeonatos en:

Q) de corta duracidén (horas, media jornada o
jornada);

b) de larga duracién (dias, semanas, meses y
hasta temporadas).

La segunda clasificacidn lo hace considerando
la organizacién:

Q) campeonatos de extensidn;

b) deeliminaciény

c) combinados.

Para que el organizador considere un
determinado tipo de compeonato, debe tener
en cuenta el tipo de actividad en que se quiere
competir, de las instalaciones que posee, del
personal de apoyo y de los recursos econdmicos
disponibles, del objetivo que persigue vy
finalmente de los beneficios que se pretende
alcanzar.

Para su estudio y tratamiento se clasificard a los
campeonatos de la manera siguiente:
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SISTEMAS DE ORGANIZACION DE EVENTOS Y CAMPEONATOS DEPORTIVOS

Para su estudio se clasificard a los campeonatos de la siguiente manera:
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Y Y Y Y.
Campeonatos de Campeonato de Campeonatos por Compeonatos
extensién eliminaciéon puntos Combinados
Modalidad M Eliminacion Sistema de A una vuelta eliminacién todos
Escalera Simple N Eliminacién Todos contra todos con cuadrangular
4 contra Todos »| final ganadores con ganadores y
perdedores con perdedores.
> Modalidad
or pirédmide Eliminacién
pore Doble > A una vuelta
.| Todos contratodos y eliminacién
Modalidad > A doble vuelta 4 simple
Chimenea
> A dobletvuegttc)n.tcon Eliminacién doble con
RIS ETlee] N cuadrangular final
Viecklicks ” todos contra todos
» Telarafia N A doble vuelta con
cuadrangular final
> Otras modalidades
> Otras modalidades




1. Campeonatos en la

modalidad de extension

Son aquellos campeonatos que no tienen
un calendario preestablecido, por lo que
sus encuentros se desarrollan en un tiempo
indeterminado; es decir, no tienen un periodo
de duracién definido, ya que no existe un
calendario de juegos previsto. La programacion
de cada uno de los partidos es de estricta
responsabilidad de los participontes. Es
por ello que para que existo una adecuada
organizacidon de estos campeonatos, se debe
nombrar un coordinador general del evento,
para que sea el encargado de organizar,
planificar, reglamentar, dirigir, controlar, motivar
y evaluar este tipo de campeonatos. Byl J.
(2016. p115) afirma que este tipo de torneos
suelen utilizarse para actividades duales,
en especial en deportes de roqueto; puede
ser muy eficaz como planificacién de una
competiciéninterna e incluso en las actividades
deportivas en las clases de Educacion Fisica.
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En este tipo de campeonatos los deportistas
retan o los jugadores que se encuentran en
una escala superior a ellos, por lo que los
encuentros dependen de los competidores.

Por la similitud que existe en este tipo de
campeonatos porextension,debenserutilizados
deunamaneraalternada,conlafinalidaddecrear
un interés innovador y curioso de participacion
en los equipos o deportistas. Al respecto Litwin,
J. (s/a. p7), ofirma que “los compeonatos por
extensién son en su mayoria muy similares,
por lo que, para interesar a los competidores,
es conveniente utilizarlos alternadamente
para incrementar la participacion®.



1.1 Campeonatos en la
modalidad por Escalera

Dentro de este tipo de campeonatos, el mads
conocido es el denominado “‘campeonato por
escalera"yqueporsunombreeselejemplodeeste
tipo de campeonatos. Su objetivo es ir subiendo
por la escalera ganando partidos contra los que
estdn por encima de nosotros (Byl, J. 2016, p117).
Esta modalidad se utiliza con mdas frecuencia
en campeonatos de cardcter individual o por
parejas, por ejemplo, en deportes como el tenis
de mesq, el tenis de campo, el ajedrez, el golf,
los juegos sociales (cartas, billar, villa, y otros).
En educativas, de
recreacion, entidades militares, grupos sociales,
clubes deportivos, campamentos vacacionales,
escuelasvacacionales,gruposdelaterceraedad,
instituciones publicas y privadas, entre otros, se
utiliza este tipo de modalidad de compeonatos.

instituciones centros
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Con los equipos o jugadores participantes vy
utilizando esta modalidad, se puede estructurar
unrankingdejugadoresoequipos participantes.
Este tipo de compeonatos, de acuerdo
con la direccionalidad que le den los
organizadores, pueden tener periodos de
corta y larga duraciéon, puede durar un mes
o durar un afio entero. El tiempo de duracién
de estos campeonatos depende del ndmero
de partidos que se juegue cada semana.
Para que tenga éxito esta modalidad de
campeonato, deben participar como ndmero
ideal 12 equipos o jugadores, con un minimo de 8
equipos y un méximo de 16 equipos o jugadores,
Si existe demanda de participacidn con un
mayor nudmero de equipos, es recomendable
eloaborar variaos escaleras, formando grupos
de participantes, considerando el ranking, la
edad, el género y las condiciones técnicas de
los participantes; ubicando a los participantes
de una manera equitativa y justa, con la
finalidad de que todos tengan las mismas
aspiraciones de llegar a la cima de la escalera.



Segun Lutwin, J. (s/a. p7) ‘el objetivo del
participante es llegar al primer peldafo
de lao escalera y permanecer en él', por
lo que todos los participontes orientan
sus aspiraciones a llegar al sitio mds alto.

1.1.10rganizacién de
campeonatos en la
modalidad por Escalera

Nombramiento deldirector. Eldirector delevento
serd la persona encargada de su organizacioén
y desarrollo; para ello deberd estructurar un
grupo de trabajo, que estard conformado
por los demds directivos u organizadores,
eso a su vez, por los mismos jugadores o
equipos participantes, con la finalidad de
que el evento alcance un feliz término. Lutwin,
J. (s/a. p8) aduce que “se dispondrd de un
avisador que incluya los elementos anotados
en el diagraoma siguiente y que Unicamente el
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director, o quien éste designe, podrd modificar”,
Continda manifestando que ‘es conveniente
qQue a cada competidor se le entregue una
némina de competidores y la forma de
ponerse en contacto con ellos, un reglamento
y tarjetaos de resultado que el vencedor del

)

por lo que esta disposicidn se convierte en
una regla, donde se declara vencedor de un

partido debe llenar y entregar al director”

encuentro, mediante la verificacion de la ficha
entregada por el jugador o equipo vencedor.



EJEMPLO DE UN CAMPEONATO DE TENIS DE CAMPO

ESCALERA
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‘| ‘| ‘| '| CUOd ro de En el cuadro de partidos, sobre la base del enfrentoamiento
. entre competidores, se llevard un registro, contabilizando los
partidos 9
resultados de cada encuentro y tomando en cuenta quién con
quién se enfrentao, con la finalidad de llevar un control preciso
del desarrollo de todo el evento.

Lista de los equipos participantes/ jugadores
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1.1.1.2 Reglaomento del campeonato

Los organizadores, antes de dar inicio al torneo, deben elaborar
un reglamento, donde consten todos los acdpites referentes a
su desarrollo, tanto para competidores como para la modalidad
de ejecucion de este, asi como las penalidades y la forma de
clasificacién, mediante un determinado ndmero de puntos
alcanzadosencadaencuentro.Estereglomentodebesermanejado
por la comisidon organizadora para su aplicacién y ejecucion.
Los reglomentos de competencia deben ser socializados vy
entregados en formato escrito a todos los equipos participantes.
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1.1.1.3 Cuadros de
resultados de cada partido

La siguiente ficha de control de resultados ayudard a los
organizadores y a los participantes a llevar el control del evento
de una manera mads segura y precisq, y saber quién con quién
se ha enfrentado y cudles son los resultados de los encuentros.

FICHA PARA EL CONTROL DE RESULTADOS

Campeonato de tenis de caompo del Ibarra Tenis Club Categoria:
Dia y Fecha: Domingo 23 de Julio de 2013 Ciudad/lugar: Ibarra
Escenario: lbarra Tenis Club Cancha Ne¢:
1° Partido: Hora: 12:00 Nicolds Lappenty VS Andrés Gémez
Jugador/Equipo ganador: Marcador:

Firma del ganador Firma del perdedor
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1.1.1.4 Ubicacion de los
participantes en la escalera

Para la ubicacion de los jugadores en la
escalerq, se puede hacer de tres formas:

. Por sorteo,

. Por ranking o por cualidades técnicas de
los jugadores 0 equipos,

. Modalidad mixta.

1.1.1.5 Modalidad
por sorteo

Mediante un sorteo, ya sea con papelitos, en
anfora o por cualquier otra modalidad, los
jugadores o equipos participantes escogerdn
un nudmero, el mismo que les servird para
ubicarse en el lugar numerado de la escalera.
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1.1.1.6 Modalidad por
ranking o por cualidades
técnicas de los
participantes

Se ubica al mejor jugador en el peldafio mads
bajo de la escalera; en cambio, en el peldafo
superior se ubica al equipo o jugador
inferior o menos dotado técnicamente, y asi
sucesivamente con los otros equipos, es decir,
se debe considerar las condiciones técnicas
de los equipos. Aqui prima mucho el criterio
de los organizadores, con la finalidad de que
existan excelentes encuentros en toda la
escalera.



1.1.1.7 Modalidad mixta

Se considera a los mejores equipos dotados
técnicamente, ubicdndolos en la posicién ultima
de la escalero; los otros equipos que no han
sido considerados en la ubicacién directa serdn
ubicados en los otros puestos de la escalera por
sorteo. A esto le lamamos modalidad mixta.
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1.1.1.8 Desarrollo del
campeonato

Existen varios criterios sobre el desarrollo
de las competencias con esta modalidad,
segun Litwin J. (s/a. p9), ‘los participantes
tienen la obligacién de jugar un partido por
semana (o0 segun se reglamente el tiempo).
El Director del evento revisard los partidos
realizados en loa semana y en caso de que un
jugador o varios no hayan participado, él o los
participantes perderdn un lugar (cambidndose
al sitio con el que estd debajo) como si hubiese
perdido el encuentro por no presentacion”,
Lutwin, J. (s/a. p9) explica que cada participante
puede desafiar a ocupantes de hasta dos
puestos por encima del suyo en la escalera
si ganaq, asciende de puesto en el sitio de la
escalero; si lo escalera permanece
igual. Si gana a participantes de dos sitios por

’

pierde,



encima, es decir, por ejemplo, que el equipo N°
6 le gana al equipo N° 4 una solucién seria
qQue cambien los puestos en ascenso y otra
seria que el N° 6 pase a ser N° 4, el N° 4
pase a ser N° 5 y el N° 5 pase a ser el N° é.
Vale la pena recalcar que para que un equipo o
jugador participante ascienda adecuadaomente
en la escalero, primero deberia enfrentarse
a otro equipo o jugador qQue se encuentre
inmediotomente encima de su puesto, por lo que
no estan aconsejable enfrentarse a otrojugador
O equipo dos puestos por encima del equipo.
Para enfrentarse a un jugador o equipo que
se encuentra dos puestos mads arriba, primero
debe enfrentarse a un equipo que se encuentra
en el peldono inmedioto superior. En caso
contrario, no podria enfrentar a otro equipo o
jugador mas superior (dos puestos mads arriba).
Cada equipo o jugador participante debe
aolcanzar o arreglar su respectivo encuentro,
para
del evento, con la finalidad de que él disponga
de los escenarios e implementacién deportiva,

inmediatamente comunicar al director
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y a la vez dicho encuentro sea registrado
por el director en el carteldn de partidos.

Una vez realizados los encuentros, finalizard la
competencia dentro de una fecha indicada con
anterioridad (en dos meses), debiendo ganar
el equipo por jugador que se encuentre en ese
momento en la cima de la escalerq, después de
cumplirse el plozo o la fecha antes indicado.
Es importante confeccionar un aparato
denominado Informador, donde se dard
a conocer los encuentros y los equipos o
jugadores ganadores de cada encuentro, con
el objetivo de que los participantes o equipos
vayon armando sus prdoximos encuentros,
de acuerdo con sus intereses y condiciones.
Esta (Informador) debe
ubicada en un lugar seguro y visible para
todos los participantes, con las lenguetas
de papel o cartulina que contienen los
nombres de los gonadores y participantes,
con el fin de que no

escalera estar

sea destruida.



Precautelondo los intereses organizativos,
se debe llevar una copia de los resultados vy
encuentros jugados, y de esta manera evitar la
manipulaciéon de dicho proceso de desarrollo
de tal evento deportivo o campeonato.

Litwin, J. (s/a. p9), aconseja que para realizar el
Informador sedebe utilizar depresoresdelengua
o tarjetas de cartulina gruesao; o confeccionarla
con palillos de colgar ropa, facilitando de esta
forma el movimiento de participantes. Ejemplo:
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1.2 Compeonatos en la

modalidad por pirdmide

Esta modalidad de campeonato tiene similares
caracteristicas con la modalidad escalera, se
diferencian en que en esta Ultima se ubica a los
competidores en forma individual, en cambio,
en la modalidad de pirdmide se ubica a grupos
de equipos en cada nivel de la pirdmide. Los
participantes sélo pueden retar a jugadores
situados uno o dos niveles por encima del suyo
propio (Byl, J. 2016 p117).

En esta modalidad, los competidores pretenden
alcanzar la cima de la pirdmide y mantenerse en
su cUspide. En lo que se refiere a la organizacién
y el desarrollo del campeonato, se aplica con los
mismos criterios de la modalidad de escalera.
Segun Litwin, J. (s/a. pl10) la modalidad de
pirdmide no ordena a todos los jugadores por
su habilidad y condiciones técnicas, sino por
grupos de participantes. Lo modalidad de
pirdmide, en comparacién con la de escalero,
brinda la oportunidad de que concurra mayor

62

cantidad de equipos o participantes.

En esta modalidad existen tres tipos de

pirdmides:

Pirdmide cerrada
Pirdmide abierta
Pirdmide corona

Manuel

Alberto




1.21 Caompeonatos en la
modalidad pirdmide cerrada

Paragraficarunapirémide,dondesepuedaubicar
a los equipos, siempre debe estar la cUspide en
la parte de arriba y la base en la parte de abajo.
En cada una de las partes de la pirdmide deben
ser ubicados los participantes, de tres maneras:
por sorteo, por habilidad y mixto, las mismas
que ya se aplicaron en la modalidad de escalera:

- Por sorteo: los participantes serdn
ubicados en la pirdmide.

- Por habilidad o condicidn técnica: los
organizadores consideran las condiciones
técnicas de los equipos, ubicando a los mas
dotados en la base de la pirdmide y a los
menos dotados en su cUspide.
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1.2.2 Modalidad de
competencia

El participonte de un nivel debe desafiar
a otro competidor de su mismo nivel
si gana ese encuentro, podrd desafiar
a otro competidor del nivel inmediato
superior; pero si pierde el encuentro,
debe jugar con un participante del nivel
inferior de la pirdmide. Un participante que
desafia a otro participante del nivel superior,
y gaonqg, debe intercombiar los sitios; pero si
pierde el encuentro, quedan las ubicaciones
en el mismo lugar sin  modificaciones.



1.2.3 Campeonatos en la
modalidad pirdmide abierta
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Este tipo de pirdmide se utiliza cuando existe
un nUmero considerable de participantes; los
espaciosdelosnivelesdelapirdmidedebenestar
enconcordanciaconelndmero de participantes;
por ejemplo, si existen doce participantes, en la
basedelapirdmidedebenexistir éespacios, para
ser ubicados en cadaespacio dos participantes.
Para que un competidor se pueda ubicar
en un lugar de la pirdmide, debe ganar
a otro competidor; el perdedor debe
desafiar a otro participante con la finalidad
de alcanzar wun sitio en la pirdmide,
En este torneo el participante ganador es aquel
que ha llegado a la cima de la pirdmide; para
mantenerse en la cima y ser el caompedn del
torneo, debe ser desafiado,como minimo, en dos
ocasionesy ser el gonador de estos encuentros.
Si un equipo no tiene un sitio en la base de la
pirdmide, debe desafiar y ganar el encuentro
a un participante que tiene sitio en la base
de ésta y asi alcanzard un sitio, quedando
fuera de la pirdmide el participante perdedor.






1.24 Campeonatos en la
modalidad de pirdmide
corona
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Esta pirdmide no es mdas que la repeticion
de varias pirédmides a la vez. Esta modalidad
funciona cuaondo existe gran cantidad de
participantes. Por ejemplo, una pirdmide Corona
conformada por tres pirdmides, las cuales
forman un tridngulo, con la caracteristica
de qQque se ubica en la parte de arriba a
una primera pirdmide, en la parte inferior
y a los costados de la base de la pirdmide
de arriba se ubican las otras dos pirdmides; las
cimas de las pirdmides de abajo deben estar
a la misma altura de la base de la pirdmide
superior, con el objetivo de que los participantes
que alcanzon las cimas de las pirdmides
inferiores pasen a la base de la pirdmide
superior y siga ascendiendo hasta llegar a la
cima de la pirdmide superior, corondndose
el participante campedn  del torneo.

Ejemplo: Como se puede observar en la graéficq,
el objetivo de los participantes es llegar a la
cima de la pirdmide corona principal, que se
encuentra sobre las otras pirdmides.
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Segun Litwin J. (s/a. p12), la ubicacién de los
participantes en la pirdmide corona puede ser:
por habilidad, por sorteo y como en la pirdmide
abierta:

-Por habilidad técnica de los equipos:

Colocando al mejor en la parte inferior y al
menos dotado técnicaomente en la parte de
arriba de la pirdmide.

- Por sorteo:

mediante la modalidad de sorteo, ya sea con
papeles, dnfora u otro método, a todos los
participantes se les somete a un sorteo para la
ubicacién en los diferentes niveles de la escalera.

Como en la pirdmide abierta:

De igual manerq, Litwin, J. (s/a. pl12) sugiere
o los deportistas que tomen en cuenta las
consideraciones siguientes:

Facilitar a cada uno de los participantes
la ndmina de todos los competidores, con
la direcciéon, nudmeros telefénicos, correo vy
cualquier otra forma de ponerse en contacto
con ellos.
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Que los nombres sean claramente legibles
en las pirdmides.

- Que los participantes “conformen” sus
propios partidos.

- Que se notifique de los partidos jugados
al director del torneo.

- Quesepubliqueenlacartelera(iInformador)
la ndmina de desafios o encuentros.

Que los participantes llenen la tarjeta de
resultados.

Que los participantes deben competir
una vez por semanaq; de no hacerlo, pierden su
ubicacion.
Que solamente sea el director quien
coloque los resultados en la cartelera o
Informador.



1.3 Campeonatos en la
modalidad de chimenea

Estoa modalidad se aprovecha de las otras
modalidades, especialmente de la modalidad
de escalera y por pirGdmide, utilizando lo
mejor de cada una de ellas;, por ejemplo,
utiliza de la modalidad de pirdmide, el hecho
de que pueden participar mayor nimero de
participantes; a diferencia de la modalidad
de escalero, que ubica a los equipos en
un raonking en los tres primeros puestos.
Esta modalidad de chimenea se la
puede jugar en forma cerrada o abiertq,
de acuerdo con los intereses de los
organizadores o de los participantes.
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1.4 Otraos modalidades de
campeonatos

Existen otras modalidades de organizacién, dentro
de la especialidad de pirdmide, que no son muy
usuales en el campo deportivo, y mds adn en
nuestro pais. Modalidades como la de telarafio,
qQue en otros palobras, tiene mucha similitud
con las modalidodes anteriores contra todos.
Es un sistema donde se reparten los puntos de una
maonera equitativa, igual para todos y cada uno de
los participantes. Ademds, es equitativo, porque
todos los equipos juegan en todas las canchas,
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2. Campeonatos

en la modalidad de
eliminacion

Llomados tombién de eliminacién simple
o eliminacion doble. Los competidores, al
perder un partido, salen eliminados del
campeonato en un determinado ndmero
de partidos. Mds adelante se tratard con
mayor detenimiento estaos dos modalidades.

3. Campeonatos en la

modalidad por puntos

Son aquellos campeonatos donde los
competidores se enfrentan entre si, todos
se alternan los horarios y las fechas de los
juegos. Juegan igual ndmero de encuentros.
Litwin, J. (s/a. p15) manifiesta que este tipo
de campeonatos son muy recomendables
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cuando se pretende que su duracidn
sea durante una  temporadaq, como
tombién se puede jugar en varias ruedas.
En esta modalidad, una vez que se juegan todos
los encuentros, el participante que gana el
mayor numero de encuentros y alcanza el mayor
ndmero de puntos, serd el ganador del torneo.
Asi mismo, en esta modalidad se considera el
gol diferencia o aro diferencia y los puntos.
Esta modalidad es la mdas utilizada en todo tipo
deinstitucionesdeportivasy sociales,tanto para
deportesindividuales como deportes colectivos.

Ademds, estos campeonatos se desarrollan en
un tiempo determinado, previsto de acuerdo
con las fechas en las que se vaya a jugar y con
lo modalidad de campeonato que se aplique.
Existen varias formas de elaborar calendarios
de juegos, segun el tiempo disponible para
jugar en cada fecha. Se puede jugar tanto a
una rueda como a dos ruedas; se le puede
agregar una etapa final en la modalidad mixta.
n otras palabras, esta modalidad se presta
para realizar caompeonatos mixtos, donde se
combina el sistema de eliminacién por puntos
y luego se pasa al sistema de eliminacion



simple o doble, o viceversa, dependiendo del
criterio de los organizadores. Mds adelante,
se abordard con mayor detenimiento este
sistema o modalidod de campeonato, con
lo aplicacién de ejercicios desarrollados vy
ejercicios para desarrollar, facilitondo al lector
aprehender la organizacidn, la elaboracién

y el control de caompeonatos deportivos.

4., Campeonatos

en la modalidad

combinados
Son campeonatos en los que se
utiliza dos tipos de modalidades; es

decirprimero, eliminacion simple o doble,
en la siguiente etapa todos contra todos y
terminan con eliminacidon simple; o empiezan en
su primera etapa con eliminacién todos contra
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todosporseries;luegolosdosprimerosequipos
de cada serie pasan a la siguiente etopa a
competir en la modalidad de eliminacidn
simple; los equipos ganadores pasan a la
siguienteetapaformandouncuadrangular del
cual saldrd el campedn, y asi sucesivamente.,
Este tipo de campeonatos es utilizado por las
grandesorganizacionesdeportivasdelmundo.
Por ejemplo, el compeonato mundial de futbol,
los juegos olimpicos, las copas continentales
en varios deportes, y asi sucesivamente,

4.1 Eventosy
campeonatos deportivos

Los eventos y campeonatos deportivos, se
pueden identificar en dos clases:

1. Eventos deportivos masivos: son eventos
en los cuales se compite en varios deportes al
mismo tiempo. Ejemplo: juegos.




b)  Reglamentacion:
Reglamento general (juegos)
Reglamento del deporte

2. Eventos deportivos individuales: cuando
se compite en un solo deporte y se llaman:

campeonatos.
2. Recursos econdmicos:
El aspecto econdmico es fundamental,
por lo tanto, se elaborard un presupuesto,
42 RGQUiSitOS poro donde consten los ingresos Yy egQresos.
. Si es evento deportivo masivo tiene que
Or90n|20r COmpeon(JtOS haber un presupuesto general y si es
deportivos individual, un presupuesto por deporte.
3. Recursos humanos:
Los requisitos que debe considerar el
organizador para preparar un evento o - Personal administrativo
campeonato deportivo, son los siguientes: - Personal técnico

- Personal de apoyo

1. Bose legal: comprende dos aspectos: 4. Recursos fisicos:
a) Decision: - Implementos: técnicos y logisticos
Expresa la voluntad y decisiéon de realizar - Infraestructura (escenarios)

un evento deportivo, para lo cual, se deben
considerar aspectos econdmicos, sociales, S. Espacio y tiempo:

infraestructurales, de implementacién y otros.
- Calendarios de juegos
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EVENTOS Y CAMPEONATOS DEPORTIVOS

|

Eventos y compeonatos deportivos masivos

Son eventos en los cuales se compite
en varios deportes al mismo tiempo . Ejm:
Juegos Internos.

Olimpiadas especiales

) 4

A 4

Juegos Internos

y| Juegos parroquiales o
7

zonales.
N 9
14 Juegos Nacionales
N
4 Otros
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Eventos y compeonatos deportivos individuales

Son eventos en los que se compiten en un
solo deporte y se denomina Campeonatos.

> Partidos amistosos

A4

Triangulares

> Cuadrangulares
N
14 Sextangulares
N
4 Campeonatos

Presentaciones
deportivos

A4




a. Si quedan empatados, para clasificar
se puede proceder de las siguientes formas.

Ejemplo:
Tro.=18
2do. =18
3ro.=18

b. Se aplica el gol diferencia que es la resta

MOdOlideeS pQrQ de goles a favor, menos los goles en contra.
Ejemplo:
| 20-18=+ 2
solucionar los empates 20-18=+ 2
16-30=-14

C. Mayor ndmero de goles a favor. Ejemplo:
20-4=+16
18-2=+16
16-0=+16

d.  Ver el menor nimero de goles en contra.
e.  Supremacia: {cudl equipo gand?
Partido extra (no sorteo).

—H
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Para la organizacion de campeonatos depor-

Ti OS d e tivos de diferente indole, el organizador puede
p utilizar una serie de tipos y formas de campeo-

natos, como ya se manifestd anteriormente.

campeonatos

EVENTOS Y CAMPEONATOS DEPORTIVOS INDIVIDUALES
I

Para su estudio se clasificard a los caompeonatos de la siguiente manera:

Y Y Y Y

Campeonatos de Campeonato de Compeonotos por Campeonatos
extension eliminacion puntos Combinados
La duracion del EL 50% de los

campeonato ya esta equipos se eliminan . Se mezclan las
?| sefialado o definido M al perder uno o dos Reparte y entrega 7| modalidades anteriores
desde el inicio. partidos puntos de acuerdo
’ al resultado del
partido.

No existe calendario No hay calendario
previo. previo.

A 4
A 4

Los participantes se
desafian.

Y

Tipo de eliminacién.

A 4

. Visealidedzs Eliminacion Simple
Escalero, Pirémide
Chimeneaq, Telarafio.

Eliminacién Doble
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En el presente tomo | con la finalidod de dar
a conocer en forma diddactica y pedagdgica,
se dard un tratomiento especializado a
dos tipos de modalidades de eliminacion:

. Campeonatos por eliminacion simple:
Proceso ‘A’ y proceso “‘B"
. Campeonatos por eliminacién doble:

Proceso ‘A’ y proceso “‘B"

Modalidad de

campeonatos por puntos

Esta modalidad es la mds justa y equitativa para realizar un
caompeonato, siempre que el tiempo, la infraestructura y los
recursos econdémicos lo ameriten; se dice que es la mas justa
porque todos los participantes se enfrentan contra todos; vy
equitativa porque todos juegan el mismo e igual nimero de
partidos.
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Etapas para organizar un

campeonato por puntos

Se debe considerar las siguientes etapas
para organizar un compeonato por puntos:

l. Decisidén

Il. Integrar comisiones
1. Elaborar reglamento
interno

V. Convocatoria

V. Inscripciones

VI. Calendario de juegos
VIl.  Congresillo

VIII.  Acto de inauguracion
IX. Desarrollo y control
X. Premiacién y clausura
X. Evaluacién

| EVENTOS Y CAMPEONATOS DEPORTIVOS POR PUNTOS |

[

| Es la mds justa y equitativa para realizar un campeonato, siempre que el tiempo, infraestructura y los recursos econémicos lo permita.

I

| Es la modalidad mds justa (juegan todos contra todos ) y equitativa ( todos juegan igual nimero de partidos.

v

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO

DEPORTIVO POR PUNTOS

1. Decisién

2. Integrar comisio-
ne

3. Eloborar reglamentos

4. Convocatoria

S. Inscripciones
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1. Evaluacion

‘10. Premiacién y Clausura

‘ 9.Desarrollo y Control |

8. Inauguracion

7.Congresillo Técnico

6. Calendario de juegos




Es la voluntad de realizar el evento, para lo cual
se analizan todos los factores indispensables:
econdmicos, humanos, implementacién,
infraestructurao, entre otros.

O-

|.Decision

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

1. DECISION

Es la voluntad y toma de decisiones para realizar el evento

Se debe analizar todos los factores
indispensables que demanda la organizacién
deportiva.

! ! ! ! }

Infraestructura Implementacion otros

Recursos Recursos
Econdmicos Humanos
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Son grupos de personas qQue se encargan de

||.|nte9r0r algo y se nombra la comisién organizadora,
. . . luego la comisidon técnica y comisidon de penas,
comisiones. y otras como propagaonda, boletaje, etcétera.

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

2. INTEGRAR COMISIONES

Son grupos de personas que se encargan de
algo. Se nombran las siguientes comisiones:

! ! ! ! | !

Comisién Comisién Comision de Comisién Comisién Comisién
organizadora Técnica penas Financiera logistica Médica
y sanciones

Y Y Y Y Y

Comisiéon de Comisidén de Comision de Comisién de Otras comisiones
inscripciones y juridica comunicacion QpOoyo y que demande
acreditacion social seguridad el evento
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Ill. Elaborar el
reglomento interno:

el reglaomento interno es la base del éxito o el
fracaso de un torneo, en vista de que bajo esos
principios se jugard, por lo que su construccion
se debe hacer tomando en consideracién los
supuestos que pueden causar problemas.
De igual manera se debe hacer constar los
principios fundaomentales de organizacion. A
continuacién se da a conocer un ejemplo de la
estructura de un reglomento interno, el mismo
que debe ser adaptado a las condiciones,
necesidades e intereses de la organizacion.
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Un reglamento interno puede constar de 10
capitulos; dentro de cada capitulo existen
articulos y dentro de los articulos puede haber
numerales o literales.

I11.1. Estructura de un
reglamento interno.-

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

3. ELABORAR EL REGLAMENTO INTERNO

El reglamento interno es la base del éxito o el fracaso de un evento o campeonato deportivo.

Estructura del Reglomento Interno
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Y l l l
DCAlPITfEJ LO| CAPITULO Ill CAPITULO VI CAPITULO IX
e t?‘s ines u De los De los De los reclomos
objetivos participantes premios e impugnaciones
Y Y Y Y Y
CAPITULO | CAPITULO IV CAPITULO VI CAPITULO VIl CAPITULO X
De la De los Modalidad de De los Exposicién
organizacién Inscripciones clasificacién sanciones final




Ejemplo de un esquema de reglomento interno: Capitulo V

Capitulo | Del sistema del torneo
De los fines u objetivos Art. 13 (CAmo se realiza?)
Art. 1 (¢,Qué es lo que quiere seguir?)
Art. 2(;,Cudndo?) Capitulo VI
Art. 3(¢,Dénde?) De las clasificaciones
Art. 14 ((,Cudntos puntos?)
Capitulo Il
De la organizacion Capitulo VIl
Art. 4(¢,Cudndo?) De los premios
Art. 5(¢Donde?) FAN g R IS YOO
Capitulo Il Capitulo VIII
De los participantes De las penas y castigos
A O o OO A 16
AN o S S Capitulo IX
De los reclamos
Capitulo IV FAN o SR 7
De las inscripciones
AN o G T Capitulo X Exposicidn final
JAN o ORI N At 18
Art. 10, Todo lo que no conste o no esté contemplado
At Tl en el presente reglamento prevalecerdn
las decisiones de. s

Enviar los documentos siguientes: Némina
de los jugadores, carnet de cancha de cada
jugadorycopiadelacéduladeidentidad acolor.
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Convocatoria es la invitacion para deportistas
IV. Convocatoria: e interesados, con la finalidad de que

participen en un evento.

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

4. CONVOCATORIA

Es la invitacién para equipos, deportistas e interesados, con la finalidad de que participen en un evento

TIPOS DE CONVOCATORIA

Y Y Y

Convocatorias
por participantes

Convocatorias
por destino

Convocatorias por
medios de comunicacién

N q
) . ?| Convocatoria > ;
?| Convocatorias general 7l Convocatoria oral
abiertas
\ . .
) Comvecaiorics ?| Convocatoria \ Convocgtono
4 cerradas limitada 7 escrita
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Tipos de Convocatorios Lo convocatoria se puede realizar de tres

formas:

a) Por destino

b)  Por participantes

c)  Por medios de comunicacion

TIPOS DE CONVOCATORIA

Y

Y Y

pgfg;?gg;(ggftses Convocatorias por

Convocatorias

por destino medios de comunicacion
c tori .| Convocatoria .
) CIVEENCIE > general y| Convocatoria oral
4 abiertas r
Que puede participar Hablada, por mesjios
Cuando se enteran cualquier equipo o > de comunicacioén
)| todos los interesados o deportista. radiaol o television,
llega a toda la internet, etc.
colectividad
y| Convocatorias
i 4 limitada \ Convocatoria
y| Convocatorias 14 escrita
4
cerradas
Que estd direccionada
, ) y| hacia un determinado Mediante oficios
Cueiies et deelicach @ " sector de equipos o eriédicos, revistas
N una parte de los participantes. > P i Y
interesados ’
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Por destino:

Convocatorias abiertas: cuando se enteran todos o llega a toda la colectividad.
Convocatorias cerradas: cuando estd dedicada a una parte de los interesados.

Por participantes:

Convocatoria general: que participa cualquier interesado.

Convocatoria limitada: que estd direccionada hacio un determinado sector de participantes.
Por intermedio de un medio de comunicacién:

Se lo puede realizar de dos maneras:

Convocatoria oral: hablada.

Convocatoria escrita: como oficios, periddicos, revistas, y otros.

FORMATO DE LA CONVOCATORIA

En una convocatoria deben constar obligatoriomente los siguientes datos informativos:

L 1. Datos de dentificacién: tanto de la institucion organizadora como del deporte motivo de la convocatoria

2. Datos referentes al sistema del evento o campeonato.

3. Datos referentes a la inscripcidn, donde consten los requisitos de participacion, categorias, edad, etc...

4. Datos especificos.

S. Generalidades
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Formato de la convocatoria

En una convocatoria constan obligatoriomente los datos siguientes:
Datos de identificacion: tanto de la institucidn; como del deporte.
Datos referentes al sistema del evento.

Datos referentes a la inscripcion.

Datos especificos.

Generalidades.

S NFARNIE

EJEMPLO DE UNA CONVOCATORIA

|

CONVOCATORIA
El Instituto de Educacién Fisica, Deporte y Recreacion de la UTN, invita a quienes deseen participar en el Primer
campeonato institucional de servidores publicos, que se realizard en las cnachas sintéticas de la institucion.
El presente evento se dard inicio el 15 de diciembre, en la ramas masculinas y femeninas en las siguientes categorias:
Categoria A: hasta 35 aflos de edad.
Categoria B: hasta los 50 afios.
Categoria C: de 51 afios en adelante

Las inscripciones se receptardn en la secretaria del Instituto de Educacion Fisica de la UTN, desde el dia lunes 27 de
noviembre hasta el 13 de diciembre del presente afo, en horario de 09H00 a 17H00 ininterumpidamente. El momento
de la inscripcidn se hard la entrega del reglomento interno del evento.

El valor de la inscripcién es de 200 ddlares americanos.

LA COMISION ORGANIZADORA
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V. Inscripciones

Las Inscripciones no son mds que los registros
de los participantes previos a todos los factores
indispensables. Losequiposdeben presentar los
requisitos que se requiere para la participacion,
tales como documentos personales de
identificacién, pases originales de los equipos
a los cuales pertenecen los jugadores, nUmeros
de carnet de cancha con las fotografias
actualizadas, certificados médicos, y otros que
seconsiderenecesario. Todos estosdocumentos
tienen que estar debidamente registrados en la
planilla de inscripcidn que para el efecto donard
la institucidon organizadora del evento.
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ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

S. Inscripciones

El registro de los participantes previo a todos los requisitos indispensables

REQUISITOS

!

Hoja de
inscripciéon de
los participantes

! !

Certificado médico

Cédula de
identidad

89

Y

Carnet de cancha, de
participacién o de
juego.




Ejemplo de una planilla de
inscripcion de jugadores

Existen variaos modalidades de planillas de
juego o de inscripciéon. Cada una de las
instituciones deportivas, organizadoras del
torneo o campeonato, confecciona su propia
planilla de juego, en base a sus necesidades e
intereses.

Como ejemplo se plantea un formato de
planilla de juego que sirva como matriz para
confeccionar una nueva planilla o documento
de inscripcién:
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“FEDERACION ECUATORIANA DE FUTBOL"

Equipo: Categoria:
Provincia: Ciudad:
Dirigente: Médico:
Director Técnico:A sistente Técnico:
Preparador Fisico: Kinesidlogo:
Ne Apellidos y Nombres Fecha nacimiento Observaciones

1

2
3
4
)
6
7
8
9

10

n

12

13

14

15

16

Firma del DTF

irma del DT




VI. Calendario de juegos

Los calendarios de juegos representan el orden
en el que se realizan los partidos; existen varias
modalidades para elaborar un calendario de
juegos, por lo que les damos a conocer los
tres formas mds importantes y mads utilizadas:
6.1 Por sorteo

6.2  Por método rotativo

6.3 Por método Berger

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS |

6. Calendario de Juegos

En el orden en que se realizan los partidos organizados fecha por fecha o de acuerdo al sistema de eliminacion.

CALENDARIO DE JUEGOS

!

METODO POR ELIMINACION

METODO ROTATIVO

Se utiliza en torneos pequefios y de corta duracién, debido a
que existen los recursos econémicos, escenarios deportivos e
) implementacién deportiva suficiente.

Para la primera fecha se organizan los partidos en base al
) orden de inscripcién o de un sorteo. De igual manera se da a
conocer los equipos BAYS que descansan.

_>| El equipo que pierde queda eliminado

—)l No es muy usual este sistema de compeonato

Todos los equipos rotan en el sentido de las manecilla del reloj
—
Este método es el mds utilizado, en vista de que todos los
—> equipos tienen las mismas oportunidades de juego.
—)l Se utiliza cuando:

| El nimero de participantes es igual a un nimero par. |

| El nimero de participantes es igual a un ndmero impar. |

1



6.1 Método por sorteo

Este método se utiliza en torneos pequefios
y de corta duracion, debido a que no existen
escenarios deportivos, ni implementacién ni
recursos econdmicos suficientes.

Para organizar los partidos de una primera
fechq, de todos los participantes se sortea para
ver entre quienes se enfrentan; y el equipo que
pierde queda eliminado. Por este motivo no es
muy usual este sistema de calendario de juegos.
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6.2 Método rotativo

Este método es el mds utilizado en la
organizacién de un campeonato, en vista
de que todos los equipos tienen las mismas
oportunidades de juego. Esto quiere decir que
rotan todos los equipos y lo hacen en el sentido
de las manecillas del reloj. Se realiza cuando:

a) Elndmero de equipos participantes es
impar.

b) Elndmero de equipos participantes es
par.



Ejemplo con numero IMPAR de equipos participantes
(5 equipos). Bay (equipo que descansa

1°fecha 2°fecha 3°fecha 4°fecha S° fecha
Bays Bay 1 Bay 2 Bay 3 Bay 4 Bay 5
1°Partido: S5-2 1-3 2-4 3-5 4 -1
2°Partido: 4-3 5-4 1-5 2-1 3-92

Ejemplo con numero PAR de equipos participantes
(6 equipos)




6.3 Método Berger

Estemétodotieneungradodesimilitudalmétodo
rotativo, en el que todos los equipos rotan.

Elaboracion de
calendarios de juegos

La elaboraciéon de calendarios de juegos,
es lo mds grande responsabilidad que tiene
el organizador deportivo, porque de éste
depende el éxito o fracaso de un torneo.
Para  confeccionar un  calendario  de
juegos se debe considerar varios aspectos
importantes, como son el tiempo disponible,
la infraestructura e implementacion
con que se cuenta, el niumero de equipos
participantes, o cantidad de jueces vy
arbitros, los recursos econdmicos necesarios
y otros aspectos o tomar en cuenta.
Ademds al momento de elaoborar un
calendario de juegos se debe demostrar
imparcialidad y equidad, con la finalidad
de que todos los equipos o participantes
se encuentren en igualdad de condiciones.
El calendario de juegos es el documento
que demuestra cuando, donde y a Qqué
hora se juega un determinado partido o
competicién, de acuerdo a las categorias,
sexo, edad, y otros aspectos a tener en
cuenta. Rodriguez, B. e Iglesias, J. (2005, p39).
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Recomendaciones para
elaborar un calendario de
juegos

ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

v

6. CALENDARIO DE JUEGOS

v

RECOMENDACIONES PARA ELABORAR UN CALENDARIO DE JUEGOS

= | 1. Nunca trabajar con nombres de los participantes, sino con nimeros. demostrando imparcialidad

- | 2. Asignar los nimeros a cada participante por sorteo |

> I 3. Cuidar que todos jueguen el mismo nimero de partidos I

—p | 4. Que todos descansen igual numero de fechas |

—> | 5. Que todos los equipos sean ubicados de igual en cada uno de los diferentes horarios

—> |6. Que todos los equipos ocupen en igualdad de condiciones las diferentes canchas sin discriminacion ni dedicacién |

—p I 7.Arreglar el calendario (cambiar de fechas y nunca partido, arreglar por resultados econémico ) I
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1. Nunca trabajar con
nombres, sino con nUmeros.

2. Asignar los nUmeros por
sorteo.

3. Cuidar que todos jueguen
el mismo nuUmero de partidos.

4. Que todos descansen igual
numero de fechas.

S. Que todos los equipos
ocupen por igual los
diferentes horarios.

6. Que todos ocupen por igual
las diferentes canchas.

7. Arreglar el calendario
(cambiar fechas y nunca
partidos, arreglar por
resultados y por aspectos
econdmicos).



Pasos previos a considerar en la confeccion de un

calendario de juegos en la
modalidad rotativa.

Brevemente se da a conocer los pasos que se
debe considerar para la elaboracién de un
calendariodejuegos,antesdesuestructuracion.
Para la elaboracién de un calendario de juegos,
se debe cumplir con los pasos siguientes:

a)  Cdlculo del numero total de
partidos.

Se utiliza la siguiente formula:
NTP=N°Eq (N°Eq-1)
2
Donde:
N° TP: Ndmero total de partidos
N° Eq: NUmero de equipos participantes

96

Ejemplo con 8 equipos:

NTP=8x (8- 1)
2
NTP = 8x 7
2
NTP= 56
2

NTP = 28 partidos

b) Cadlculo del nimero de fechas:

1. Cuando el nimero de equipos es igual
a un ndmero par, se resta uno y se obtiene el
nUmero de fechas.

Ejemplo: 6 equipos = 6-1=05 fechas

10 equipos =10-1= 9 fechas

2. Si el nUmero de equipos es igual a un
numero impar, el nUmero de fechas es igual al
ndmero de equipos participantes.

Ejemplo: S equipos =5 fechas

7 equipos =7 fechas



c) Calcular el nuUmero de partidos por fecha.
Para calcular el nimero de partidos por fechao,
existen dos casos:

1. Si el nUmero de equipos es igual a un
nUmero par, se divide para 2. Ejemplo: 8
participantes / 2 = 4 partidos por fecha.

10 participantes / 2 = 5 partidos por fecha

2. Si el nimero de equipos es igual a un
nUmero impar, se resta uno y se divide para
dos.
Ejemplo:
por fecha
9 participantes-1=8 + 2 =4 partidos por fecha

7 participantes-1=6+2 = 3 partidos

3. Se divide el nUmero total de partidos para
el nUmero de fechas; para lo cual se utiliza la
siguiente férmula:
N° PxF = N° TP

N° F
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VIl.Congresillo técnico

El congresillo técnico es una reunidén a la
que asisten los delegaodos de cada equipo
participante, los cuales tienen todas los
atribuciones para participar, con voz y voto,
siempre que se encuentren acreditados
por la institucién a la que representan.

En este congresillo se debe tratar
cinco aspectos importantes:
1. Calificar a los jugadores.

2. Conocer el calendario de juegos, con

sus respectivos escenarios deportivos y
horarios.

3. Cumplir el capitulo I y Il del reglamento
interno (sorteos).

4. Elaborar el sorteo de los equipos, si asi
amerita la comisién organizadora.

o. Otros elementos que considere la
comisidon organizadora.




7CONGRESILLO TECNICO
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VIII. Acto de inauguracién del evento
O campeonato

Es el programa de inauguracién de un
evento deportivo y consta de los siguientes aspectos:

Entrada de los equipos.

Himno nacional.

Palabras de saludo.

Inauguracion (autoridad mdaxima).

Toma de la promesa.

Eleccidn de reinas.

Colocacién de bandas.

: Eleccidn del equipo mejor

uniformado.

9. Himno de la ciudad, del club, de la liga barrial u otro
que consideren los

organizadores.

10.  Salida de equipos.

1. Primeros encuentros del compeonato o partidos
amistosos con invitados especiales (uno o dos).

©NOUIA N
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ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

v

8. INAUGURACION DEL EVENTO

J

Es el programa de inauguracion de un evento o campeonato deportivo, que consta de los siguientes aspectos:

1. Entrada de los equipos

o

2.Himno Nacional

) [ 3. Palabras de Saludo y bienvenida

11. Primeros encuentros del campeonato o

partidos amistosos con invitadoa
especiales (10 2)

10. Salida de los equipos

)

P N

9.Himno (el que concidere la organizacion)

—

4.Inauguracién oficial (autoridad maxima)

.

8. Eleccion del equipo mejor uniformado

1

5. Toma de la promesa

7.Colocacién de bandas

—

)

6. Eleccién de reinas J
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IX. Desarrollo y control del
evento o torneo

Para realizar el evento, se debe considerar:

a) Cuadros de control, ya sea de una rueda o
de dos ruedas; o cuadros acumulados de todo
el evento (cuadro de resultados).

b) Tabla de posiciones al finalizar la primera
rueda y la segunda ruedq; tablas acumulativas
o de finalizacién del campeonato.

c) Lostablas de posiciones selos puede elaborar
después de cada fecha, de cada rueda o al
finalizar el torneo o campeonato.

d) las tablas de posiciones dan a conocer la
ubicacién de los equipos y deportistas
participantes.
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ETAPAS ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTQOS

il

9 DESARROLLO Y CONTROL

!

Para realizar el evento se debe considerar los siguientes aspectos de control preponderantes

) a) Cuadros de resultados y control, ya sea para una rueda o de doble rueda; o cuadros
acumulados de todo el campeonato (cuadro de resultados).

b) Los Cuadros de Resultados,deben ser manejados y manipulados por el personal
especializado, ya que de su manejo depende el éxito o el fracaso del torneo. Estas tablas
)| exigen mucho cuidado y precisién. Una equivocacién puede causar grandes problemas
entre los participantes y entre los dirigentes, ya que estd en juego muchos intereses de
participacion.

) c) Las Tablas de Posiciones se los puede ealaborar después de cada fecha, de cada rueda
o al finalizar el torneo o campeonato.

) d) Las Tablas dan a conocer la ubicacion de los equipos y deportistas
participantes.
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X. Premiacion y clausura

En la fecha final o en acto especial, se premia
a los participantes triunfadores y se lleva a
efecto el programa de clausuraq, considerando
fundamentalmente los siguientes aspectos:

1. Lectura de resultados finales y ubicacidon de
los equipos.

2. Entrega de premios, trofeos y medallas si asi
lo han considerado los organizadores.

3. Se cumple con actos de reconocimiento

a personalidades que se han destacado
durante el desarrollo del evento o campeonato
deportivo, tales como: mejores arbitros,
dirigentes, deportistas, al mejor jugador, al
goleador del torneo;y, otros reconocimientos
que considere la comision organizadora.
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Xl. Evaluacion del evento o
torneo

Una vez finalizado el evento o campeonato, es
obligaciéon de los directivos u organizadores
analizar todo lo que ha ocurrido antesy durante
su desarrollo; el andlisis debe ser tanto de
los aspectos negativos, como de los positivos.
Analizardn también todo lo que no se hatomado
en cuenta o que han dejodo pasar por alto.

Se debe identificar ademds las fortalezos
y debilidodes del evento, con la finalidad
de tomarlas en cuenta para otros eventos
deportivos, con el direccionamiento de
mejorar y aumentar los ingresos econdmicos
y organizativos, si asi lo consideran
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ETAPAS PARA ORGANIZAR UN EVENTO DEPORTIVO POR PUNTOS

v

11. EVALUACION DEL TORNEO

v

Es obligaciodn de los directivos u organizadores analizar todo lo que ha ocurrido antes y durante el desarrollo del mismo.

v

Se debe analizar y evaluar los siguientes aspectos:

|dentificar los fortalezas y debilidades del evento, con la finalidad de tomar en cuenta para
> proximos eventos, orientados a mejorar y aumentar los ingresos econdmicos organizativos.

Andlisis de los aspectos negativos suscitados durante el desarrollo del torneo

Andlisis de los aspectos positivos que se desarrollaron durante el torneo

Analizar el nivel de logros y objetivos alcanzados

Analizar los beneficios logrados.

Analizar los objetivos organizativos a mejorar o reforzar

vV vV VvV VY VvV V¥

Evaluar todo lo que no se ha tomado en cuenta o que han dejado pasar por alto
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CAPITULO III

LA ORGANIZACION DE
CAMPEONATOS DEPORTIVOS



CONTENIDO DE CAPITULO IlI
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(Nunca se ha parado a pensar que cada fin de
semana se celebran en todo el mundo miles y
miles de eventos deportivos, amén de otros que
se desarrollan por semana?

Esteplanteamientoessuficienteparapensarque
el mundo del deporte es, con mucha diferenciaq,
la disciplina que mds actos lleva a cabo. Sin
embargo, hasta hace muy poco tiempo, apenas
se prestaba atencién a la puesta en marcha de
una debida formacidn para los profesionales
que cada semana tienen que enfrentarse a
la organizacién de ese partido de futbol, esa
final de un torneo de tenis o cualquier otra cita
deportiva.

Desde las instituciones mas pequefas hasta las
mds grandes, sin importar su impacto barrial,
local, provincial, nacional o internacional, se
encuentraninsertadasenlaorganizaciéndeuna
gron diversidad de campeonatos deportivos,
en diferentes disciplinas deportivas y sociales,
mediante los juegos de saldén, con la finalidad
de dar un servicio a los diferentes sectores de la
sociedad, tratando de ocupar adecuadamente
su tiempo libre, si hablomos desde el punto de
vista recreativo o competitivo con el deporte de
competencia o de alto nivel.

Pero si se va mds alld donde se estd mirando nos
ponemos a pensar:quiénes son los encargados
de organizar estos campeonatos deportivos?,
,como aprendieron los diferentes sistemas de
organizacion?, jacaso lo estardn haciendo bien
o mal?, {cémo estdn llevando el control?; son
incognitas que debemos despejarnos.

Con el surgimiento de la tecnologia de la
informaciéon y el avance de la cienciq, es
oportuno pensar que todas las personas o
instituciones dedicadas a esta gran tarea de
organizar campeonatos deportivos, también
tienen derecho a prepararse, actualizar sus
conocimientos y en gran medida a actualizar su
formacién profesional, con la finalidad que su
accionar se encuentre acorde al adelanto de la
ciencia y la tecnologia.

Visualizando este problema es oportuno dar a
conocer de una manera pedagdgicay didactica
los sistemas de organizaciéon de campeonatos
mads utilizados en nuestro entorno, con la
finalidod de que puedan ser utilizados por los
beneficiarios, de una manera mdas operativa
y facil de oaplicar en sus instituciones u
organizaciones.
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A continuacion se expone en el siguiente
esquema los contenidos a tratarse en el copitulo
1.

Sistemas de

organizacion de
campeonatos

Los sistemas de organizacién de campeonatos
mdas conocidos y utilizados dentro del campo
deportivo son los siguientes:

1. Eliminacién simple o sencilla

2. Eliminacion doble

3. Eliminacidn todos contra todos

4. Eliminacidn mixta

Con la finalidad de dar a conocer la tematica de
estos sistemas, en forma detallado, se tratard
cada uno de ellos con mayor detenimiento vy
extensién, de la siguiente manera:

10

Exposicion de los contenidos
del sistema de eliminacién
simple o sencilla

Con la finolidad de poder explicar el
procedimiento de cdémo se encuentran
expuestos los contenidos cognitivos vy

procedimentales para alcanzar competencias
especificas en la asignatura, se expone un
ejercicio de organizacién de campeonatos,
donde se demuestra el cardcter pedagdgico-
diddactico y evolutivo, que ayuda al estudiante
a relacionar la teoria con la practica y a utilizar
los contenidos cognitivos, procedimentales vy
actitudinales en el campo prdactico-profesional-
laboral.

A partir de este documento de estudio y de
trabajo en el aulq, el desarrollo y la organizacién
de un campeonato cumplen con los siguientes
PQSOS:

Contenidos cognitivos referentes al
tema traotado, si es necesario se fortalece el
aprendizaje con un ordenador graéfico.



Datos informativos necesarios sobre las
condiciones en que se va adesarrollar un evento
O campeonato:

Presentacidn de la plantilla de inscripcidn
por parte de la comisién organizadora.

. Sorteo de los equipos o deportistas
participantes, con la finalidad de asignarles un
numero de participacion.

. Cdlculo del numero total de partidos, su
formulo, la explicaciéon de cdmo aplicarla, los
ejemplosdesarrolladosyejerciciosdeaplicacién
y practica.

. Cdlculo de los equipos BAYS (Equipos o
deportistas que descansan la primera fecha).
Se debetomar en cuentasielnimero de equipos
es igual a una potencia perfecta de dos (PP2),
no se calcula equipos BAYS.

Pero si el nimero de equipos o deportistas
participontes no es igual a una potencia
perfectade dos (PP2),se debe calcular BAYS, para
ello se debe buscar la potencia perfecta de dos
inmediatamente mayor al nimero de equipos

m

(PP2>N°EQ), de la cual serd restado el numero
de equipos y su resultado serdn los equipos o
deportistas que no jugardn la primera fecha del
torneo.

. Elaboracién del diagrama de partidos del
torneo.

. Confeccién del cuadro de partidos del
nUmero de partidos por fechas.

Luego se expone el cuadro de partidos
con datos informativos de cada fecha, su forma
de elaboracién, el ejemplo desarrollado vy los
ejercicios de aplicacién y practica por parte de
los estudiantes.

Estos cuadros, se pueden hacer en un solo
cuadro, cuando se vaya a jugar en una sola
cancha, perosielnimerode partidosesbastante
grande, se debe dividir en varias canchas; en
ese caoso se debe realizar cuadros de partidos
con datos informativos para cada una de las
canchas, como veremos mas adelante.

En campeonatos donde cada uno de los
equipos posean su propia cancha, se debe



realizar cuadros con datos informativos para
cada encuentro.

. Estos cuadros deben obtener toda
la informacién necesaria y precisa que la
colectividad deportiva  demanda, tanto
jugadores, cuerpo técnico, aficionados y la
prensa, donde se dé a conocer la fechq, el
lugar, el dig, la hora y los equipos que se van
a enfrentar. En algunos torneos incluso se da
a conocer los nombres de las drbitros que
dirigirdn el encuentro.

. Se expondrd el Cuadro de ubicacién final
de los equipos, donde se da a conocer al equipo
campedn, vicecampedn, tercero y cuarto lugar.
. Se expone una serie de gjercicios resueltos
como ejemplo de aplicacidn y ejercicios de
aplicacién, donde el estudiante pueda aplicar
sus conocimientos tedricos en el campo
practico, permitiéndole relacionar la teoria con
la practica.

. Como actividades de retroalimentaciéon vy
con el objetivo de fortalecer el aprendizaqje, se
plantea una serie de ejercicios de aplicacion

12

como practica y aprendizaje autdnomo, donde
se le hace pensar y actuar al estudiante
en diferentes contextos de organizacién
de campeonatos, entregdndoles todos los
datos informativos que necesita para dicha
organizacion.

El estudiante debe poner en prdctica toda su
capacidad y habilidades cognitivas y creativas
para una adecuada organizacion.




Sistema de

eliminacion
Simple o Sencilla

1. Componente cognitivo
del sistema de eliminacién
simple

1.1 Importancia

Este sistema de eliminacién simple es el que mas
comunmente se utiliza, especialmente cuando
no existe el tiempo suficiente y la infraestructura
necesaria.(Byl, J. 2016 p2) manifiesta que eltorneo
por eliminatoria simple es muy recomendable
cuando el nimero de participantes es grande,
el tiempo disponible es breve o el niumero de
sedes de juego es limitado.

13

En este sistema de eliminacién, debe haber
en cada encuentro un equipo gonador; es
decir, no existen los empates, en vista de que
el equipo ganador clasifica para la siguiente
fecha. El equipo perdedor del encuentro queda
eliminado del torneo.

Elmayor atractivo de un torneo por eliminatoria
simple es precisamente su sencillez (Byl, J. 2016.

p2).

Este sistema es muy utilizado en los
competiciones de combate, de fuerza rdpida
y resistencio, donde se utilizon grupos

eliminatorios como atletismo o ciclismo, remo,
kayak, canoa y natacién Rodriguez B. e Iglesias
B. (2005, p95). Este sistema de eliminacién no es
recomendable para competencias de deportes
colectivos.

Los motivos para la realizacién de la eliminaciéon
simple son los siguientes:

Q) Se utiliza esta eliminacién, cuando no se
cuenta con el tiempo suficiente.
b) Cuondo hay demasiado ndmero de
participantes.



c) Cuando se carece de la infraestructura
suficiente.
d) Cuandonosetienelosrecursosnecesarios.

e) Cuando no se posee la implementacién
necesaria. Ejemplo:

- Cancho, Balones, Redes, etcétera.

f) Cuando no existen suficientes arbitros o
jueces.

1.2 Ventajas y desventajas

Ventajas:
Facil de realizarse.

No se necesita de mucha implementacion.

Desventajas:

Los equipos mas débiles, que necesitan
jugar mads, son los eliminados.
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Un equipo fuerte puede quedar fuera del
campeonato por una mala presentacion, un
mal arbitraje, o enfermedad de alguno de los
integrantes.



SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE O SENCILLA

v

Este sistema de eliminacion simple o sencilla se utiliza cuando no existe el tiempo suficiente y
la infraestructura necesaria. se organiza bajo esta modalidad bajo los siguientes permisas.

v

v

CAUSAS DE ORGANIZACION

v

VENTAJAS

L | 1 UtiUzomos cuando no tenemos el tiempo
suficiente.

v

DESVENTAJAS

— | -Facil de realizarse

2.Cuando no contamos con la infraestructura
e implementacién necesario.

3. Cuando no contamos con la infraestructura
e implementacién necesaria

—| 4. Cuando no tenemos los recursos necesarios

5. Cuando no poseemos la implementacion
necesaria (canchas, balones etc.....)

-No se necesita de
mucha implementacion
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-Los equipos mas debiles que
—|  necesitan jugar mas, son los
primeros.

-Un equipo fuerte puee quear
eliminado el campeonato por

= una mala presentacién, arbitroje
o enfermedad de alguno de los
integrantes, etc.




1.3 Modalidades del sistema
de eliminacion simple

Existen dos modalidades para organizar campeonatos deportivos, bajo el sistema de eliminacidn
simple: los procesos ‘A" y “B", que se diferencian por el cdlculo de equipos Bays, como se explica
en el cuadro siguiente:

SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE O SENCILLA

v

Este sistema existe dos proceso de eliminacion “A"y Proceso “B*, que se diferencian por el cdlculo
de los equipoa BAYS(equipos que descansan la Primera fecha), como se explica en el cuadro siguiente :

v
v v

PROCESO ‘A" PROCESO “B"
Se utiliza este proceso cuano: Se utiliza este proceso cuano:
N° Equipos = Potencia Perfecta de 2(PP2) N° Equipos = Potencia Perfecta de 2(PP2)
N° Eq= PP2 N°Eq. # PP2
4-8-16-32-64-128..... 3-5-6-7-9-10-11-12-13-14-
15-17-18-19-20-21-22-23
24-24-25-26-27-28-29-30....
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2. Componente
metodologico del sistema
de eliminacion simple

Este sistema de eliminacién simple cumple con
todos los parédmetros didacticos y pedagdgicos,
que le permiten la aprehensién de los
conocimientos desde el punto de vista cognitivo;
es decir adquiere nuevos conocimientos, que
son la base fundaomental para el desarrollo
de habilidades en su segundo soporte de la
competenciao.

n7

2.1 Procesos metodoldgicos a
desarrollar en el sistema de
eliminacion simple

Con la finalidad de poder desarrollar cualquier
modalidad del sistema de eliminacidén simple, se
deben desarrollar los siguientes pasos, de una
maonera ordenada y secuencial:



PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE

Pasos a desarrollar

1. Nomina a los equipos participantes.

2. Realizamos el sorteo a los equipos participantes.

h 4

3. Calculamos el Numero Total de Partidos (NTP)

) 4

4. Calculamos en Numero de equipos BAYS (descansan la primera fecha)

A 4

S. Eloboramos el diagrama de partidos

A 4

6. Elaboramos el Cuadro del Numero de Partidos por Fechas

A4

7.Confeccionamos el Cuadro de Partidos con datos Informativos

) 4

) 4

8. Se elabora el Cuadro de ubicacion Final de los equipos
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Primer Paso. Nominamos a los
equipos participantes

En base o la convocatoria que realiza la
comision organizadoro, los equipos presentan
loa hoja de inscripciéon de los jugadores, con
sus respectivos numeros de camiseta, color

del uniforme, fecha de nacimiento, nimero
de cédulo, nombre de la madrina, ndmina del
cuerpo técnico, u otros datos informativos que
requiera la comision organizadorg, la misma
que manejard una hoja de inscripcién, donde
los equipos serdn registrados, asigndndoles
un numero de inscripcidén, si asi lo amerita la
organizacion.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE

ELIMINACION SIMPLE

1. Nomina a los equipos participantes.

Pasos a desarrollar

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
COLOR DE LOS
N© EQUIPOS PARTICIPANTES NS OBSERVACIONES
1 LDU Blanco
5| 2 |BARCELONA Amarillo - negro
3 | DEPORTIVO QUITO Azul - rojo
4 | UNIVERSIDAD CATOLICA Celeste - azul
marin
S EMELEC Azul marin - Plomo
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Segundo Paso. Realizamos el
sorteo de los equipos.

Con el numero de equipos participantes se
procede a realizar el sorteo de los equipos,
utilizandocualquiermecanismo,yaseamediante
un adnfora, papeles, bombona u otro mecanismo,
con la finalidad de asignar un ndmero a cada
uno de los equipos participantes, nUmero que

servird para realizar los calendarios de juegos.

Este mecanismo demuestra a
o Jdeportistas asistentes la seriedod de
la organizacién, mediante la igualdad de
oportunidades y de participacién. Este sorteo
lo puede realizar la comisién organizadora o en
el Congresillo Técnico, con la presencia de los
representantes de cada uno de los equipos o
deportistas.

los equipos

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE

| Pasos a desarrollar

2. Realizamos el sorteo de los equipos | =)

Mediante cualquier sistema de sorteo (dnfora, papeles,
bombonao, otra) realice el sorteo,para luego colocar el nimero

en el casillero de la izquierda que corrresponde al ndmero. Luego
ordene a los equipos en base al nimero que le corresponde.

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES

N° EQUIPOS PARTICIPANTES

COLCR DE LOS
UNIFORMES

OBSERVACIONES

—) LDU Blanco

2 | BARCELONA

Amarillo - negro

3 | DEPORTIVO QUITO

Azul - rojo

4 | UNIVERSIDAD CATOLICA

Celeste - azul marin

S5 | EMELEC

Azul marin - Plomo
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Tercer Paso. Calculo del ndmero
total de partidos.

Para calcular el nimero total de partidos en
el sistema de eliminacion simple, se utiliza el
NuUmero de equipos participantes al cual se le
resta uno, aplicando la siguiente férmula:

Pasos a desarrollar

Para calcular en Numero Total de
Partidos (NTP), restamos al niumero de

3. Calculomos el Numero Total de Partidos (NTP)

P cquipos participantes (CINCO), menos

uno (1); es decir, el NUumero Total de
Partidos es igual al nimero de equipos,
menos 1. Se aplica la férmula siguiente:

A 4

FORMULA: NeTP =
NeTP = 5-1

NeTP = 4

N° Eq - 1
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Cuarto Paso. Calculo del nimero de En este proceso de eliminaciéon simple, para el
equipos Bays cdlculo de los equipos BAYS, que son los equipos

o deportistas que descansan o0 no juegan en la
primera fechao, existen dos procesos: Ay B, como
se detalla a continuacién:

4. CALCULOS DE LOS EQUIPOS BAYS

Y

Proceso A

En este proceso ‘A" cuando el
NUmero de equipos o
deportistas es igual a una
potencia perfecta de dos (4, 8,
16, 32, 64,128..) NO SE
CALCULA EQUIPOS BAYS
(equipos que descansan la
Primera fecha).

122
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Proceso B

Y

En este proceso “B", cuando el niUmero
de equipos o deportistas No es igual a
una Potencia Perfecta de dos (3, 5, 7, 9,
11,12, 13, 14, 15, 16, 17,18, 19, 20, etc..) SE
CALCULA EQUIPOS BAYS (equipos que
descansan la Primera fecha).

Y

Se busca la PP2 inmediatamente mayor
al Nimero de Equipos, nimero del cual
se le resta el NUmero de Equipos. Su
resultado serd el nimero de equipos
que descansan o no juegan la Primera
fecha.




Proceso ‘A" Cdlculo de los equipos Bays.- Este Proceso “B™ Cdlculo de los equipos Bays.- Este
proceso se utiliza cuando el niUmero de equipos proceso se utiliza cuando el nimero de equipos
o deportistas participantes, es igual a una PP2 o deportistas participantes no es igual a un

(2, 4, 8,16, 32, 64,128, etc.....).

nUmero equivalente auna pp?2,como se describe
en el siguiente esquema:

CALCULO DE EQUIPOS BAYS CON NUMERO DE EQUIPOS
PARTICIPANTES QUE NOS SON IGUALES A UNA PP2

Pasos a desarrollar en el proceso “B"

Cuando el NUmero de equipos o

4. Calculomos el nimero de equipos deportistas participantes NO es igual
BAYS (descansan la primera fecha) = o una Potencia Perfecta de dos (3, 5,
6,7 9,10,11,12, 13, 14, 15, 16, 17,18,

19, 20, etc...) se cdlcula equipos
BAYS. Se resta de la PP2 > N° Eq - N°
Eq. Se aplica la férmula siguiente:

FORMULA:_

—] BAYS = PP2 >N° Eq - N° Eq
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Quinto Paso. Elaboracion del
diagrama de partidos

Segun el proceso a utilizar, en base al numero
de equipos participantes y al tener el nUmero
de equipos BAYS, se procede a elaborar el
diogroma de partidos, para ello se debe
considerar el nimero de equipos o deportistas
que descansardn la primera fecha. Estos
equipos o participantes deben ser ubicados
preferentemente en los primeros nimeros o en
los Ultimos ndmeros.

Para elaborar el diagrama, se debe enlistar en
forma vertical a los equipos participantes, para
luego hacer constar los equipos Bays 'y empezar
a formar los partidos entre equipos contiguos,
sin tomar en cuenta a los equipos BAYS, como
se explica en el siguiente esquema:

o. Diagrama de partidos de un campeonato
con nUmero de equipos iguales a una potencia
perfecta de dos.

Pasos a desarrollar

Se elabora el Diagrama de Partidos con
; - un ndmero de equipos igual a una PP2,
5. Elaboramos el Diagrama de Partidos | m=p donde se célcula equipos BAYS. Es decir,
desde la Primera fecha juegan todos los
equipos o deportistas participantes.
2° Fecha
1° Fecha
LA HABANA | LA HABANA
PINAR DEL RIO
HOLGUIN “LA HABANA" equipo campedn del Torneo
MATANZAS ) MATANZAS
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b. Diagrama de partidos de un campeonato
con nUmero de equipos que no es igual a una

potencia perfecta de dos.

Pasos a desarrollar

S. Elaboramos el Diagrama de Partidos | m=p

Elaboraomos el Diagroma de Partidos
con nUmero de equipos BAYS, que
descansan la Primera fecha.

Marc.

1° Fecha

1 GUAYAS S

Marc.

GUAYAS

4

2° Fecha

2 AZUAY 2

4 |ESMERALDAS

3| PICHINCHA (3

PICHINCHA

)

; - gl
I | e

PICHINCHA | 4 [3Fecha

CAMPEON DEL TORNEO
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Sexto Paso. Elaboracion del cuadro
de numero de partidos por fecha

6. Elaboromos el Cuadro del NUmero de
Partidos por Fecha

Con la finalidad de dar cumplimiento al nimero
total de partidos que se debe jugar en un
torneo, se elabora un cuadro donde se registre
el nimero de partidos que se ha jugado en cada
una de las fechas y de esta manera contabilizar
la totalidad de partidos; lo cual se explica en el
siguiente esquema:

Pasos a desarrollar

El cuadro del nimero de Partidos por
Fechaq, sirve para contabilizar el
cumplimiento de los partidos de cada
fecha y en su totalidad de cada rueda o
al finalizar un campeonato. Ejemplo:

Fechas Partidos

Equipos

1° Fecha:

—>| 2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL
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Séptimo Paso. Confeccidn del

cuadro de partidos por fecha con

datos informativos.

Estos cuadros de

partidos

con

organizacidén de un campeonato, en vista de
que entrega toda la informacidn necesaria que
necesitan todas las personas vinculodas al
torneo, ya sea como jugadores, cuerpo técnico,
dirigentes, aoficionados y la prenso, de cada

datos uno de los encuentros que se van a desarrollar,

informativos son los mds importantes para la elabordndose de la siguiente manera, a modo

de ejemplo:

Pasos a desarrollar

7.Confeccionamos el Cuadro de
Partidos con datos informativos

Estos cuadros deben ser elaborados
uno por cada partido o uno por cada
fecha, en base al nimero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los
encuentro. Ejemplo:

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos

Cuadro de Partidos de la Primera Fecha

— | Dia y Fecha:

Sdbado 29 de Octubre de 2016 Ciudad/sector: La Habana

Escenario: Estadio Jose Marrero Ne:1 Marcador:
1° Partido: Hora: 10:00 La Habana Vs. Pinar del Rio 2 -1
2° Partido: Horo: 12:00 Holguin Vs. Matanzas 1-38

Totol de Partidos de la Primera Fecha:

2

127



Octavo Paso. Cuadro de ubicacion
final de los equipos

En este sistema de eliminacién simple, después
de haberse cumplido con todos los partidos,
se procede a declarar ganadores del torneo,
a los equipos ganadores como campeodn,
vicecampedn, tercer lugar y cuarto lugar; dichas
ubicaciones se debe dar a conocer a toda la
comunidad deportiva vinculada al desarrollo
del torneo.

Sistema de

eliminacion simple,
proceso ‘A’
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Componente cognitivo
del sistema de eliminacién
simple, proceso ‘A"

Se utiliza este proceso cuando el numero
de los equipos participantes es igual a una
potencia perfecta de 2 (PP2), que son los
nUmeros equivalentes 0:2-4-8-16-32- 64 -
128..., etcétera.

1.1 Proceso metodoldgico
del sistema de eliminacién
simple, proceso ‘A"

Con lo finalidad de facilitar al usuario la
adquisicion de conocimientos dentro del
componente cognitivo, se ha desarrollado
una serie de pasos que conforman el proceso
metodoldgico, con cardcter progresivo,
donde se explica el desarrollo de cada una de
las etapas que debe cumplir el organizador
para desarrollar este sistema de eliminacion
simple, proceso ‘A" del campeonato.




1.1.1 Pasos a desarrollar en el

Primer Paso. Se procede a la inscripcién de

sistema de eliminacidon simple, los equipos en una plantilla estructurada por la

proceso ‘A’

comisidn organizadora.

SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE PROCESO ‘A"

Utilizamos este proceso cuando el NUmero de equipos es igual a una Potencia Perfecta de dos, que son los
nUmero esquivalentes a: 4 - 8 - 16 - 32 - 64 - 128... Etc.

participantes

1. Nominamos a los equipos

Ejemplo con 8 equipos

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
N° EQUIPOS PARTICIPANTES N° Jugadores OBSERVACIONES
1 Venezuela
2 | Colombia
—> 3 Ecuador
4 | peru
S | Uruguay
6 | Paraguay
7 | Chile
8 Argentina
9 Brasil
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Segundo Paso. Selleva a efecto el sorteo de
los equipos que se encuentran inscritos, con la
finalidad de asignar un nimero de participacion:

SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE PROCESO “A*

2. Despues del sorteo de los
equipos, el orden de partici-
pacién donde incluye el
nUmero para cada equipo.

Sorteo de los 8 equipos

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
N° EQUIPOS PARTICIPANTES N° Jugadores OBSERVACIONES
1 Brasil
2 | Chile
3 | Paraguay
4 | Venezuela
S | Argentina
6 | Ecuador
7 | Colombia
8 | Uruguay
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Tercer Paso. Se calcula el ndmero total de
partidos aplicando de la siguiente manera:

Pasos a desarrollar

Para calcular en Nimero Total de

equipos participantes OCHO (8), menos
uno (1); es decir,el NUmero Total de

Partidos es igual al nUmero de equipos,
menos 1. Se aplica la férmula siguiente:

A 4

FORMULA:

NeTP = (N° Eq) - 1

NeTP = 8-1

NeTP = 7
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Cuarto Paso. Calculo de equipos BAYS. En todos los participantes empiezan jugando
este proceso ‘A", cuando el nimero de equipos desde la primera fecha.

o deportistas participantes es igual a una PP2",

no se calcula equipos Bays; en otras palabras

Pasos a desarrollar

Cuando el Nimero de equipos o
4. Calculamos el nimero de equipos participantes es igual a una

BAYS (descansan la primera fecha)  |™®| Potencia Perfecta de dos (4,- 8 - 16
- 32 - 64..) no se cdlcula equipos
BAYS. Se aplica la férmula
siguiente:

FORMULA: N°TP = PP2
— No calculaomos BAYS
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Quinto Paso. Elaboramos el diagrama
de partidos, donde se puede visualizar los
diferentes encuentros en cadaunadelas fechas,

hasta su etapa final.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE

ELIMINACION SIMPLE PROCESO “A"

5. Elaboramos el Diagrama de Partidos

1| Brasit [
Brasil |3 I—
2| chie |3

3 | Paraguay | 4 I—

- Brasil [0} —
—| Paraguay |2|—

4| Venezuela |2 |—

5| Argentina |3 I—

—| Ecuador |2|—

6| Ecuador |2|—

EQUIPO CAMPEON

—| Ecuador |1 I_
—| Colombia |o|—

7| Colombia | 1 |—

8| Uruguay | 0 I—
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Sexto Paso. se procede a elaborar el cuadro
del nimero de partidos jugados en cada fecha.
Este cuadro ayudard al organizador a visualizar
el cumplimiento de todos y cada uno de los

partidos en cada fecha.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO ‘A®

Pasos a desarrollar

El cuadro del numero de Partidos por
Fechaq, sirve para contabilizar el

Partidos por Fecha

6. Elaboramos el Cuadro del Numero de mp | cumplimiento de los partidos de cada

fecha y en su totalidad de cada rueda o

al finalizar un campeonato. Ejemplo:

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 4 8
> 2° Fechar 2 N
3° Fecha: 1 2
TOTAL 7
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Séptimo Paso. Se confecciona el cuadro de cancha y en algunos casos los nombres
de partidos por fecha con datos informativos. € los arbitros que van a dirigir el encuentro.
En este cuadro deben constar todos los datos Estos datos deben demandar la veracidad de
informativos que demanda la comunidad loinformacion.

deportiva, como la fecha, el lugar, el dio, la hora,

los equipos que se van a enfrentar, el ndmero

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO ‘A"

Pasos a desarrollar

Estos cuadros deben ser eloborados
7.Confeccionamos el Cuadro de uno por cada partido o uno por cada
Partidos con datos informativos B> | fecha, en base al nimero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los
encuentro. Ejemplo:

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos
Cuadro de Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: |Viernes 8 de diciembre de 2017 | Ciudad/sector: lbarra
—> Escenario: Estadio Cuidad de Ibarra Ne°: 1 Marcador:

1° Partido: Hora: 10:00 Brasil Vs. Chile 5-3
2° Partido: Hora: 12:00 Paraguay Vs. Venezuela 4 -2
3° Partido: Hora: 14:00 Argentina Vs. Ecuador 3-2
4° Partido: | Hora: 16:00 Colombia Vs. Uruguay 1-0

Total de Partidos de la Primera Fecha: 4
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Octavo Paso. Por ultimo se elabora el cuadro
final de ubicaciones de los equipos. Para esto se
debe considerar los partidos jugados en cada
fechq, en base a los partidos constantes en el

diagrama de partidos.

Este cuadro sirve para contabilizar el
cumplimientodetodosycadaunodelospartidos
de una determinada rueda o campeonato.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO ‘A"

8. Se elabora el Cuadro de Ubicaciéon
Final de los equipos

Pasos a desarrollar

El organizador debe llenar este cuadro
con la finalidad de dar a conocer cudles
son los equipos que han llegado a
ocupar los dos primeros lugares como
equipo campedn y vicecampeodn. Ejemplo:

Torneo con la participacién de 8 equipos

Ubicacién final de los equipos

—
N© Equipos Ubicacidon
1° Ecuador Equipo campedn del Torneo
20 Brasil

Equipo vicecampedn del Torneo
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2. Componente
procedimental del sistema
de eliminacidn simple
proceso ‘A’

Este componente procedimental considerado el
segundo pilar de formacidn de la competencia
especifica de organizacion de campeonatos
deportivos, permite al usuario o lector, adquirir
y desarrollar las habilidades necesarias, con
la base primordial del componente cognitivo;
es decir en este pilar procedimental le permite
aplicar los conocimientos tedricos en el campo
practico y que mediante su puesta en prdactica
van desarrollondo las habilidades necesarias
para organizar un campeonato deportivo.
Este componente consta de tres bloques de
ejercicios:

21 Bloque de gjercicios resueltos

2.2 Bloque de gjercicios de aplicacién

2.3 Bloque de ejercicios de retroalimentacién
y aprendizaje autdnomo
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2.1 Bloque de egjercicios
resueltos

Se expone una serie de gjercicios resueltos, con
la finalidad de que el usuario pueda visualizar
los formas de desarrollar esta modalidad,
de que pueda llegaor a manejar este tipo de
campeonatos y puedan ser aplicados en el
campo prdactico.

Ejercicio resuelto con 4
equipos:

Datos informativos:

Para este campeonato de futbol participardn
cuatro equipos que llevardn los nombres de
ciudades de la provincia de Imbabura: lbarra,
Otavalo, Cotacachiy Urcuqui.

Se jugarad en el Estadio Ciudad de lbarra, en las




fechas: sdbado 07 y domingo 08 de abril del 2018,
a las T0HO00 y 12H00, respectivamente.
Otavalo,

Equipos  participantes: |barrq,

Cotacachiy Urcuqui.

Sorteo de los equipos para asignar
numeros:

Esimportante hacer un sorteo de los equipos, ya
sea utilizando papelitos, un dnfora o cualquier
otra modalidad; con esto se demuestra la
trasparencia de la organizacién. Mediante este
sorteo se asigna un numero a cada equipo O
deportista participante, el mismo que servird
para la ubicacion de los equipos y elaboracion
del diogroma de partidos.

| SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS |
2

1 Urcuquf Ilbarra

8 Otavalo 4 Cotacachi

Primer Paso. Calculamos el nimero
total de partidos.

Para calcular el ndmero total de partidos, se
resta el nimero de equipos participantes CINCO
(5), menos UNO (1); es decir, el nimero total de
partidos es igual al nimero de equipos, menos
1. Se aplica la féormula siguiente:

Férmula: N°TP=N°Eq-1
NeTP=4-1
N° TP = 3 Partidos

En este torneo se jugardn un total de 3 partidos

SegundoPaso.Calculodelosequipos
Bays (equipos que no juegan la
primera fecha).

Cuando el nimero de equipos (4) es igual a una
potencia perfecta de dos (2-4-8-16-32 - 64..),
no calculomos equipos Bays. Es decir, desde
la primera fechaq, todos los equipos empiezan
participando en el torneo. Clasifican o la
siguiente fechaq, los equipos ganadores de cada
encuentro. Elequipo compedn deltorneo, serd el
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equipo que haya ganado todos los encuentros.

N° Eq = PP2 => No calculomos Bays

Tercer Paso. Se elabora el diagrama

Es importante utilizar para cada fecha un
color de boligrafo, con el fin de distinguir la
columna de partidos de cada una. Ademas,
los trazados de las lineas de los partidos de
cada fecha deben ser verticales y uniformes,
a la misma alturg, y de esta manera no se
confunden los partidos de cada una con los
partidos de la siguiente fecha:

2°Fecha  Marec.

IBARRA

1

de partidos.
10 FeChO MorC.
URCUQUI 3
IBARRA 4
OTAVALO 2
COTACACHI || 1

IBARRA

OTAVALO

Equipo campedn del torneo
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Cuarto Paso. Elaborar el cuadro del
numero de partidos por fechas.

Sobre la base del diagrama de partidos, se debe
ir contabilizando el nimero de partidos que se
juega en cada fecha y registrarlo en el siguiente
cuadro, para posteriormente contar el nimero
total de partidos que se han jugado en todo
el torneo vy verificar si coincide el nUmero de
partidos con el diagrama de partidos.

En este ejemplo, en la primera fecha se han
jugado 2 partidos con la participacién de cuatro
equipos; para la segunda fecha se ha jugado 1
partido, con el enfrentomiento de dos equipos,
jugdndose un total de 3 partidos en este torneo,
que es el nUmero de partidosigual al que consta
en el diagrama. Este cuadro nos sirve para que
el organizador pueda controlar el cumplimiento
de todos los encuentros que se deben jugar.

CUADRO DE PARTIDOS POR FECHA
FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
lra. Fecha: 2 4
2da. Fecha: 2
TOTAL: 3
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Quinto Paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

Estos cuadros con datos informativos deben ser
elaborados uno por cada fecha en la que se va
a jugar; por ejemplo, un cuadro para la primera
fechao, otro cuadro para la segunda fechaq, y asi
sucesivamente.

Primera fecha:

Los siguientes cuadros se deben llenar con los
datos informativos del torneo, ubicando el dia
y la fecha en los que se van a desarrollar los
encuentros, asi como la ciudad o el sector del
escenario deportivo; el nombre del estadio o la
canchaq, y si en un escenario deportivo existen
varias canchas, ponga el ndmero de la cancha;
los horarios de cada partido;los partidos con los
nombres de los equipos y registre el marcador
de cada encuentro. Ejemplos:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Sdbado 08 de abril de 2017 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Estadio Ciudad de Ibarra N©: 1 Marcador
1° partido: Hora: T0H00 Urcuqui Vs. lbarra 2 - 1
2° partido: Hora: 12H00 Otavalo Vs. Cotacachi 1T - 3
Total de partidos de la primera fecha: 2
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Domingo 30 de octubre de 2016 Ciudad/sector: La Habana
Escenario: Estadio José Marrero N©: 1 Marcador
1° partido: Hora: 12H00 lbarra Vs, Otavalo T -0

Equipo ganador del partido y campedn del torneo:

Equipo “Ibarra’

Sexto Paso. Cuadro de la ubicacidon El organizador debe llenar este cuadro para

final de los equipos.

dar a conocer cudles son los equipos que han
llegado a ocupar los dos primeros lugares, como

son elequipo campednyelequipo vicecompeodn.,

Ubicacidn final de los equipos

N° Equipos Ubicacion
10 ‘Ibarra’ Equipo campedn del torneo
2° ‘Otavalc’ Equipo vicecampedn del torneo
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Ejercicio resuelto con 8
equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de basquet con la
participacién de los siguientes ocho equipos:
Mavort, UTN, LDU, Nacional, Barcelona; Emelec,
La Salle y la UDLA. El presente campeonato se
jugard en el Coliseo de deportes Rumifiahui, de
la ciudad de Quito, en las fechas: Primera fecha:
Viernes 15 de junio dos partidos en horarios de
20H00 y 21H00; sdbado 16 de Junio dos partidos,
en horarios de 18H00 y 20H00. Segunda fecha:

viernes 22 de junio dos partidos en horarios
de 20HO00 y 21HOO0. Tercera fecha: sdbado 23 de
junio, se jugara el partido final, en horario de
las 20H00.

Equipos participantes: Mavorth, UTN, LDU,
Nacional, Barcelonao; Emelec, La Salle y la UDLA.

Sorteo de los equipos para asignar
ndmeros:

Para la realizaciéon del sorteo de los equipos, se
puede utilizar papelitos, un dnfora o cualquier
otra modalidad; demostrando la trasparencia
de la organizacion.

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS

1 LDU 2 Barcelona
3 La Salle 4 Mavorth
S UDLA 6 UTN
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Primer paso. Calculamos el nimero
total de partidos.

Para calcular el numero total de partidos,
restomos el niUmero de equipos participantes
CINCO (5), menos UNO (1); es decir, el nimero
total de partidos es igual al nUmero de equipos,
menos 1. Se aplica la férmula siguiente:

N°eTP=  N°Eq-1
NeTP= 8 1
N°TP= 7 Partidos

En este torneo se jugardn un total de 7 partidos

Segundo paso. Cdlculo de los
equiposBays(equiposquenojuegan
la primera fecha).

Cuaondo el numero de equipos (8) es igual a
una potencia perfecta de dos (2-4- 8 - 16 - 32
- 64..), no calculamos equipos Bays; es decir,
desde la primera fecho, todos los equipos
empiezan participando en el torneo. Clasifican
a la siguiente fecha, los equipos ganadores de
cada encuentro.

El equipo campedn del torneo, serd el equipo
que haya ganado todos los encuentros.

N° Eq = PP2 => No calculamos Bays

Tercer paso.Elaboramoseldiagrama
de partidos.

Para elaborar este diagrama de partidos, el
usuario debeidentificar claramentelos partidos
de cada fecha. Es por ello que se debe utilizar
para cada fecha un color de boligrafo, con el fin
de distinguir la columna de partidos de cada
una de las fechas. Ademas, los trazados de las
lineas de los partidos de cada fecha deben
ser verticales y uniformes, a la misma alturq, y
de esta manera no se confunden los partidos
de cada fecha con los partidos de la siguiente
fecha:
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1° Fecha Marc.
2° Fecha Marc.
= Lo
BARCELONA || 31 3°Fecha  Marc.
LDU 74T
LA SALLE ||48
- UTN
UDLA 45
- ._ Equipo campedn del torneo
UTN 99
UTN 85 —
NACIONAL |[[67

Cuarto paso. Confeccionamos el
cuadro del nimero de partidos por
fechas.

Sobre la base del diagrama de partidos, se debe
ir contabilizando el niumero de partidos que se
juegan en cadafechayregistrarlo en el siguiente

cuadro, para posteriormente contar el nimero
total de partidos que se han jugado en todo
el torneo. En este ejemplo, en la primera fecha
se han jugado 4 partidos con la participacion
de ocho equipos; para loa segunda fecha se
ha jugado 2 partidos, con el enfrentamiento
de cuatro equipos; jugdndose un total de 7
partidos en este torneo, que es el nUmero de
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partidos igual al que consta en el diagrama.
Este cuadro nos sirve para que el organizador
pueda controlar el cumplimiento de todos los
encuentros que se deben jugar.

CUADRO DEL NUMERO DE PARTIDOS POR FECHA
FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 4 8
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL: 7

Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

Estos cuadros con datos informativos deben ser
eloaborados uno por cada fecha en la que se va
a jugar. Por ejemplo, un cuadro para la primera
fecha, otro cuadro para la segunda fechaq, y asi
sucesivamente.

Los siguientes cuadros se deben llenar con los
datos informativos del torneo, ubicando el dia

y la fecha en los que se van a desarrollar los
encuentros, asi como la ciudad o el sector del
escenario deportivo; el nombre del estadio o la
canchaq, y si en un escenario deportivo existen
varias canchas, coloque el nUmero de la canchao;
los horarios de cada partido;los partidos con los
nombres de los equipos y registre el marcador
de cada encuentro. Ejemplos:
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Primera Fecha

Dia y fecha: Viernes 15 de junio del 2017 Ciudad/sector: Quito

Escenario: Coliseo de Deportes Rumifiahui N©: 1 Marcador
1° partido: Hora: 20H00 LDU Vs. Barcelona 35 - 3l
2° partido: Hora: 21H00 La Salle Vs, Mavorth 48 - 43
Diay fecha: Sdbado 16 de junio del 2017 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Coliseo de Deportes Rumifahui N°: 1 Marcador
3° partido: Hora: 18H00 UDLA Vs. UTN 45 - 55
4° partido: Hora: 20H00 Nacional Vs. Emelec 67 - 989

Total de partidos de la primera fecha:

4

147




Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Viernes 22 de Junio del 2017 Ciudad/sector: Quito

Escenario: Coliseo de Deportes Rumifahui N©: 1 Marcador
1° partido: Hora: 20H00 LDU Vs. La Salle 67 - 62
2° partido: Horo: 21H00 UTN Vs. Nacional 69 - 65

Total de partidos de la segunda fecha: 2

Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
Partidos de la Tercera Fecha
Diay fecha: Sdbado 23 de Junio del 2017 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Coliseo de Deportes Rumifiahui N©°: 1 Marcador
1° partido: Hora: 20H00 LDU Vs. UTN 74 - 85
Equipo ganador del partido y campedn del torneo: UTN
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Sexto Paso. Cuadro de ubicacidn El organizador debe llenar este cuadro para

final de los equipos dar a conocer cudles son los equipos que han
) llegado a ocupar los dos primeros lugares, como

son elequipo campednyelequipovicecaompedn,

Ubicacion final de los equipos
N° Equipos Ubicacién
1° ‘UTN Equipo campedn del torneo
2° ‘LbuU Equipo vicecampedn del torneo

2.2 Bloque de ejercicios de
aplicacion de eliminacidén
simple, proceso ‘A’

Para desarrollar competencias en la educacién, a seguir, basdndose en criterios metodoldgicos
es importante que los conocimientos sean progresivos y evolutivos, expuestos en pdginas
aplicados en la parte prdactico; es por ello que anteriores.

a continuacidon se expondrdn una serie de

ejercicios de aplicacién, donde el estudiante

podrd ir desarrollondo cada uno de los pasos
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Ejercicio de aplicacidon con
ocho equipos:

Datos informativos:

Elobore un caompeonato de basquetbol en
lo modalidad de eliminacién simple proceso
‘A’. Para ello, el mencionado campeonato de
basquetbol se jugard en el Coliseo Rumifiahui
de Quito, los dias sdbados 12, 19 y 26 de marzo

del 2017. Se jugard en horarios de 18H00, 19HOO,
20H00 y 21H00. En todas las fechas se empieza a
las 18HO0O0.

Equipos participantes: enero, febrero, marzo,
abril, mayo, junio, julio, agosto.

Sorteo de los equipos para asignar ndmeros:
realice un sorteo de los equipos, utilizando
papeles o dnfora, ubique en los nUmeros a los
equipos sorteados:

N° Equipos N° Equipos N° Equipos
1 2 3
4 6

8
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1. Calcule el numero total de partidos,
utilizando la formula correspondiente:

2. Elobore el diogroma de partidos por
fecha (coloque los nombres de los equipos vy

1° Fecha Marc.

2° Fecha Marc.

los marcadores de cada partido, de acuerdo
al criterio del organizador, dentro de cada
rectdngulo y continde con la elaboracién del
diaograma):

3° Fecha Marc.

N

Campedn del torneo
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3. Elaobore el cuadro del nimero total de
partidos jugados por fechas:

Fechas

Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL

4, Cuadros
informativos:

de partidos con datos

Elabore los cuadros, llenando en cada recuadro
todos los datos informativos mencionados
anteriormente y en base al diogroma de
partidos graficado en el inciso N° 2 llene los
cuadros correspondientes a los partidos, con
los horarios respectivos y sus marcadores
obtenidos en cada uno de los encuentros
jugados, hasta identificar al equipo campedn
del torneo.

Recuerde que estos cuadros son los mads
importantes para todas las personas que
necesiton de informacidn, referente al
desenvolvimiento de cada equipo y para el
conocimiento de los resultados de los partidos
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de cada fecha desarrollada. En los casilleros
correspondientes a “MARCADOR" coloque el
marcador que se obtuvo de cada encuentro.

Considerando que el numero que ubica al lado
izquierdo corresponde al equipos ubicado en el
lado izquierdo, que por cierto es el equipo local.
Elndmero que coloca allado derecho pertenece
al equipo que se encuentra al lado derecho; es
decir, es el equipo visitante. Por ejemplo si en
los casilleros usted ubica un marcador de los
equipos LDU Vs. NACIONAL: 2 - 3; quiere decir,
que el nimero 2 corresponde a LDU; en cambio
el numero 3 pertenece al equipo NACIONAL.



Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° FECHA: PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA
DIiA Y FECHA: Ciudad/sector:
ESCENARIO Cancha N° Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: PARTIDOS DE LA SEGUNDA FECHA
DIAY FECHA: Ciudad/sector:
ESCENARIO: Cancha N° Marcador
1° partido. | Hora: Vs. -
2° partido: | Hora: Vs. -
Total de partidos de la Segunda Fecha:
Tercera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° DE LA FECHA PARTIDOS DE LA TERCERA FECHA
DIAY FECHA CIUDAD/SECTOR:
ESCENARIC: Cancha N° Marcador
1° partido Hora: Vs -

Total de partidos de la Tercera Fecha:
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5. Cuadro de ubicacidn final de los equipos:

Torneo con la participacion de 8 equipos

Ubicacién final de los equipos

Ne° Equipos Equipos
10 Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicacion con
dieciséis equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de fulbito en la
modalidad de eliminacién simple proceso ‘A",
Para ello, el mencionado campeonato se jugard
en laos canchas sintéticas de la UTN N° 1y N°
2, distribuyéndose los partidos equitativamente
para cada una de ellos.

Los partidos de la primera fecha se jugardn
en las dos canchas, de la siguiente manera:
los cuatro primeros partidos se jugardn en
lo cancha N° 1. en cambio los cuatro ultimos
partidos se jugardn en la cancha N°2,

Lo segunda fecha se juega de igual manera
en las dos canchas, con igual distribucién de
la primera fecha. La tercera y cuarta fecha se
jugarad en la cancha sintética N° 1. Se jugara los
dias sdbados 01, 08, 15, y 26 de marzo del 2016, a
partir de las 10HO00, con un tiempo de duraciéon
de cada encuentro de una hora.

155



Equipos participantes: Tulcan, loarra, Otavalo, Sorteo de los equipos para asignar numeros:
Cayambe, Quito, Latacunga, Ambato, Salcedo, realice un sorteo de los equipos, utilizando
Riobamba, Cuenca, Loja, Guayaquil, Manta, papeles o dnfora, ubique en los ndmeros a los
Portoviejo, Esmeraldas y Machala. equipos sorteados:

SORTEO DE EQUIPOS

N° Equipos N° Equipos N° Equipos

1° 2° 3°

5 N

7° 8° 9°

10° 11° 12°

13° 14° 15°
1. Calcule el numero total de partidos, 3. Elobore el diagrama de partidos por
utilizando la formula correspondiente: fecha (coloque los nombres de los equipos vy

los marcadores que considere el organizador,

2. Cdélculo de los equipos Bays. Como el dentro de cada rectdngulo y continde con la
nUmero de equipos participantes esigual a una elaboracién del diagrama):
potencia perfecta de dos, no se calcula equipos

Bays.
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4. Elabore el cuadro del nimero total de partidos

jugados por fechas:

Fechas

Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

Total

5.  Cuadros de partidos con datos informativos:
Elabore los cuadros, llenando todos los datos
informativos  mencionados  anteriormente vy
los partidos con los horarios respectivos y sus
marcadores producidos en cada encuentro, hasta
identificar al equipo campedn del torneo.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LAFECHA

PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA

DIAY FECHA CIUDAD/SECTOR:

ESCENARIO: Cancha N° Marcador

1° partido Hora: Vs. -

2° partido Hora: Vs. -

3° partido Hora: Vs. -

4° partido Hora: Vs. -
ESCENARIO: Cancha N° Marcador

5° partido Hora: Vs. -

6° partido Hora: Vs. -

7° partido Hora: Vs. -

8° partido Hora: Vs. -

Total de partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LAFECHA

PARTIDOS DE LA SEGUNDA FECHA

DIAY FECHA CIUDAD/SECTOR:

ESCENARIO: Cancha N° Marcador
1° partido Hora: Vs. -

2° partido Hora: Vs. -

ESCENARIO: Cancha N° Marcador
3° partido Hora: Vs. -

4° partido Hora: Vs. -
Total de partidos de la Segunda Fecha:

Tercera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LA FECHA PARTIDOS DE LA TERCERA FECHA

DIA Y FECHA CIUDAD/SECTOR:

ESCENARIO: Cancha N° Marcador
1° partido Hora: Vs. -

2° partido Hora: Vs. -

Total de partidos de la Tercera Fecha:
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Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LAFECHA PARTIDOS DE LA CUARTA FECHA

DIAY FECHA CIUDAD/SECTOR:

ESCENARIO: Cancha N° Marcador
1° partido Hora: Vs. -

Total de partidos de la Cuarta Fecha:

Ubicacion final de los equipos:

Torneo con la participaciéon de 8 equipos

Ubicacion final de los equipos

NO

Equipos

Equipos

'IO

Equipo campedn del torneo

20

Equipo vicecampedn del torneo
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Ejercicio de aplicacidon con
treinta y dos equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de Voleibol en la
modalidad de eliminacidén simple proceso ‘A",
Para ello, el mencionado campeonato se jugard
en las canchas N° 1y N° 2 del Coliseo Luis Leoro
Franco, de la ciudad de Ibarra, distribuyéndose
los partidos equitativamente enlas dos canchas.
La primera fecha se llevard a efecto los dias
sdbado S y domingo 6 de mayo, a partir de las
08HO00, con un lapso de tiempo de una hora para
cada partido. La segunda fecha se jugard los

dias Sdbado 12 y domingo 13 de mayo, a partir
de las 08HO00, distribuyendo equitativamente los
encuentros en las dos canchas 1y 2.

Los partidos de latercerafechasejugarédnenlas
dos canchas, el dia sdbado 19 de mayo, a partir
de las 10h00. Los partidos de la cuarta fecha se
desarrollardn en la cancha N° 1, el dia domingo
27 de mayo del 2018, a partir de las 16HOO0.
Equipos participantes: usted como organizador
coloque los nombres de los 32 equipos
participantes.

Sorteo de los equipos para asignar numeros:
realice un sorteo de los equipos, utilizando
papeles o dnfora, ubique en los numeros a los
equipos sorteados:

SORTEO DE LOS EQUIPOS O PARTICIPANTES INSCRITOS

Ne° Equipos N° Equipos N° Equipos Ne° Equipos
1 2 3 4
5 6 7 8

10 n 12
13 14 15 16
17 18 19 20
21 22 23 24
25 26 27 28
29 30 31 32
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1°FECHA MARC.

1. Colcule el nudmero total de | o S
=

partidos, utilizando la  férmula ‘:'D | Sreeth e
correspondiente: 2:,"DI—I—ID— 4FECHA yanc
 —
: : 2 F———
2. Elobore el diagrama de partidos —— 1+  —
por fecha. Coloque los nombres de los l 'gp I i
equipos dentro de cada rectangulo. e -
(—
S —
Al tratarse de un caompeonato de 6:"g|_ =
voleibol, en el diagrama no se registran — — It
los marcadores, mds bien se registran 7|:":'_H—,D_—:|j_
y I—
los nimeros de sets ganados. , =y i
— -
. 9
Coloque el nombre del equipo ' =" 'D‘%:D
ganador del encuentro en el casillero w|:|"g|—|—n:»—
de lo siguiente fecha y continde con N e— T
la elaboracidon del diagrama hasta la - ‘—'E_:D_
finalizacién del campeonato. ”|:|g|‘ - i
—
e [ B E—
| I | B -
" F—cr
(— —
|
‘Slz,gl— -
o —
ik S e—m
—
—
— i | —
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3. Elobore el cuadro del nimero total de
partidos jugados por fechas

CUADRO DEL NUMERO TOTAL DE PARTIDOS

Fecha

Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

4, Cuadros de partidos con datos

informativos

Elabore los cuadros, llenando todos los datos
informativos mencionados anteriormente vy
los partidos con los horarios respectivos y sus
marcadores producidos en cada encuentro,
hasta identificar al equipo campedn del torneo.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° DE LA FECHA PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA
DIA Y FECHA | Ciudad/ sector: |
ESCENARIO Cancha N° Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. -
ESCENARIO Cancha N° Marcador
5° partido: Hora: Vs. -
6° partido: Hora: Vs. -
7° partido: Hora: Vs. -
8° partido: Hora: Vs. -
DIAY FECHA Ciudad/ sector:
ESCENARIO |Concho Ne° Marcador
9° partido: Hora: Vs. -
10° partido: Hora: Vs. -
11° partido: Hora: Vs. -
12° partido: Hora: Vs. -
ESCENARIO Cancha N° Marcador
13° partido: Hora: Vs. -
14° partido: Hora: Vs. -
15° partido: Hora: Vs. -
16° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LA FECHA SEGUNDA FECHA
DIAY FECHA Ciudad/ Sector:
ESCENARIO Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. -
ESCENARIO Cancha N° Marcador
5° partido: Hora: Vs. -
6° partido: Hora: Vs. -
7° partido: Hora: Vs. -
8° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LA FECHA:

TERCERA FECHA
DIA Y FECHA: Ciudad/sector:
ESCENARIO Cancha N° Marcador
1°partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
ESCENARIO Cancha N° Cancha N°
1°partido: Hora: Vs. i
2° Partido: Hora: Vs. .
Total de partidos de la Tercera Fecha:
Cuarta fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° DE LAFECHA CUARTA FECHA
CIUDAD: DIA Y FECHA:
ESCENARIO: Cancha N°M arcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: |Hora: Vs. -

Total de partidos de la Cuarta Fecha:
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Quinta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° DE LAFECHA

QUINTA FECHA

DIA Y FECHA: Ciudad/sector:
ESCENARIO Cancha N°:M arcador
1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la Quinta Fecha

Ubicacion final de los equipos:

TORNEO CON LAPARTICIPACION DE 8 EQUIPOS

Ubicacion final de los equipos

N° Equipos Equipos
10 Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecaompedn del torneo
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2.3 Bloque de gjercicios de
retroalimentacion y trabajo
autonomo del sistema de
eliminacién simple, proceso ‘A’

En la aplicaciéon y desarrollo de estos ejercicios,
el estudiante debe poner en practica todos los
conocimientos tedricos y practicos expuestos
en el documento de estudio, demostrando
su creatividad para alcanzar el éxito de la
organizacién de un evento deportivo.

Mediante los criterios de evoluciéon del
trabaojo realizado por el estudiante, mediante
el cumplimiento de cada uno de los pasos
que exige la organizacién de este tipo de
campeonatos, se podrd alcanzar la valoracidén
cualitativa y cuantitativa porcentual del nivel
de competencias alcanzado por el estudiante
durante su ciclo de estudios, en lo referente a la
asimilacion y aprehensién de conocimientos de
la asignatura. El estudiante sabrd demostrar su
nivel profesional para aplicar los conocimientos
en su vida prdctica laboral, mediante el
dominio y aplicacién de todos los contenidos
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de organizacion de campeonatos deportivos,
que, por supuesto, serdn de vital importancia
en la vida profesional del estudiante y futuro
profesional de la Educacidén Fisica y el
Entrenamiento Deportivo.

Ejercicioderetroalimentacion
N° 1 con cuatro equipos
participantes:

Datos informativos:

Organice un campeonato de futbol con la
participacion de cuatro equipos en el sistema
de eliminacion simple proceso ‘A% para ello
usted como organizador vaya creando los datos
informativos del evento, desde los nombres
de los equipos, las fechas en que se van a
desarrollar los partidos, elnombre del escenario
deportivo,la ciudad, el sectorylas horas de cada
encuentro. Considere los siguientes aspectos
de organizacion:

de

Planilla de inscripcion los

deportistas participantes:

equipos/




En la siguiente planilla inscriba a los equipos o deportistas
participantes en el evento a organizarse, en el orden de inscripcion:

PLANILLA DE INSCRIPCION DE LOS EQUIPOS/JUGADORES PARTICIPANTES

Ne NOMBRE DE LOS EQUIPOS

N° JUGADORES

NOMBRE
MADRINA

COLOR
UNIFORME

'|°

20

30

4°

1. Sorteo de los
deportistas participantes

equipos/

En una reunién o congresillo técnico, realice el
sorteodelosequiposodeportistasparticipantes,
ya sea utilizando un danfora o mediante una
funda negra con papelitos donde consten los

nUmeros o nombres de los equipos. Una vez
sorteados, se debe registrar en el siguiente
cuadro, en forma ordenada. El nUmero que le
corresponde a cada uno de los equipos servird
para la elaboracién del diagraoma de partidos.
Utilice el siguiente cuadro:

Ne° EQUIPOS PARTICIPANTES

Ne° EQUIPOS PARTICIPANTES
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2. Cuadro de datos informativos
del evento

Elsiguientecuadrodedatosinformativos,lesirve
al organizador para llenar todos los casilleros
en blanco correspondientes a cada fecha, con

los datos informativos que les solicitan.

Estos datos deben ser precisos el momento
de llenar cada uno de los casilleros, porque
son datos que direccionan el desarrollo de
los encuentros en cada una de las fechas,

escenarios y la hora de juego:

Cuadros de Datos informativos de la Primera Fecha

Ciudad Diay Fecha:
Escenario: Sector:
Partidos: 1° Partido 2° Partido 3° Partido 4° Partido 5° Partido
Hora:
Cancha: Al B2 C3 D4 ES
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Cuadros de Datos informativos de la Segunda Fecha
Ciudad Dia y Fecha:
Escenario: Sector:
Partidos: 1° Partido 2° Partido 3° Partido 4° Partido 5° Partido
Hora:
Cancha: Al B2 C3 D4 ES

3. Planilla de inscripcién de
jugadores

Cada uno de los equipos debe presentar la hoja
de inscripcién de jugadores y cuerpo técnico,
con todos los datos informativos que demanda
lo organizacion del evento deportivo, para su
registro e inscripcidon. La planilla es la siguiente:
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NOMBRE DE LA INSTITUCION ORGANIZADORA

CAMPEONATO DE:

PLANILLA DE INSCRIPCION DE JUGADORES

Ciudad: Fecha: |
EQUIPO: Numero de jugadores:
NOMINA DEL CUERPO TECNICO
FUNCION: APELLIDOS Y NOMBRES
Director Técnico: Médico:
Asistente Técnico: Kinesidlogo:
Preparador Fisico: Madrina:
NOMINA DE LOS DEPORTISTAS
Ne Apellidos y Nombres Fecha N° Cédula de | Observaciones
Nacimiento Identidad

1

2

3

4

S

6

7

8

9

10

N

12

Firma del Dirigente Firma del Director Técnico

172




4. Calcule el nimero total de partidos, utilizando
la férmula respectiva.

S. Elabore el diagrama de partidos, colocando
los nombres de los equipos.

1° Fecha Marc.

2° Fecha Marc.

Equipo caompedn del torneo

6. Confeccione el cuadro de partidos por fecha
con datos informativos
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Primera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha:

Ciudad/sector:

Escenario:

cancha N¢;

Marcador

1° partido:

Horao:;

Vs.

2° partido:

Hora:;

Vs.

Total de partidos de la primera fecha:

Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha:

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha:

Ciudad/sector:

Escenario:

Cancha N°

Marcador:

1° Partido:

Hora

Vs.

2° Partido:

Hora

Vs.

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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/. Elabore el cuadro de partidos

por fechas

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha:
2° Fecha:
TOTAL
de los

8. Construya el cuadro

equipos ganadores

Ubicacion final de los equipos

Ubic

Equipos

Ubicacion

‘IO

Equipo campedn del Torneo

20

Equipo vicecampedn del Torneo
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Ejercicioderetroalimentacion
N°2delsistemadeeliminacion
simple, proceso ‘A"

Organice un campeonato de futbol donde
participan los siguientes equipos: Aucas, LDU,
U. Catdlica, D. Quito. Este evento se efectuard
en los instalaciones del escenario olimpico
Atohualpa de la ciudad de Quito, los dias
sdbado 2 y domingo 3 de enero de 2016, a partir
de las 10HO0O.

MARCADORES DE CADA PARTIDO A UTILIZAR:
3-1, 2-5, 4-3.

Utilice estos marcadores en el orden de los
encuentros del diagrama de partidos desde el
primer partido superior hacia abagjo, en cada
fecha.

Desarrolle los siguientes pasos:

a)  Calcule el nimero total de partidos.

b) Realice un sorteo para entregar los
numeros que le corresponden a cada equipo.

C) |dentifique a los equipos Bays.
d) Elabore el cronograma de partidos

e) Construya el cuadro de partidos por fecha
con los nombres de los equipos.

f) ,Cudl es el equipo campedn de este
torneo?
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Ejercicioderetroalimentacion
N°3delsistemadeeliminaciéon
simple, proceso ‘A:

En un barrio organizan un campeonato de
Ecuavoley, donde participon los equipos
siguientes: Nd&poli, Macaby, Estrella Rojq,
ORC, 28 de Mayo, Azayaq, La Victoria, PSV. Este
campeonato se realizard los dias viernes 8,
sdbado ? y domingo 10 de enero de 2016, en las
dos canchas deportivas de Ajavi de la ciudad
de lbarraq, a partir de las 15H00.

Los partidos de la primera fecha se jugardn en
las dos canchas,N° 1y N° 2, es decir, dos partidos
en cada cancha.

Para lo segunda y tercera fecha se jugardn
los encuentros en la cancha N° 1. Registre los
marcadores, contabilizando los sets ganados y
perdidos, para ver cudl es el equipo ganador.

Este campeonato se jugard en dos sets, y en
caso de empate a un set se jugard un tercer

set, del cual saldrd el ganador del partido. Los
marcadores serdn registrados sobre la base del
nUmero de sets ganados y perdidos.

MARCADORES DE CADA PARTIDO A UTILIZAR:
3-1,1-2, 2-0, 1-3, 1-2, 0-2, 2-1.

Utilice estos marcadores en el orden de los
encuentros del diagrama de partidos, desde el
primer partido superior hacia abajo, en cada
fecha. Aplique los pasos siguientes:

a)  Calcule el nimero total de partidos.

b) Realice un sorteo para entregar los
ndmeros que le corresponden a cada equipo.

C) |dentifique a los equipos Bays.
d) Elaobore el cronograma de partidos.

e) Construya el cuadro de partidos por fecha
con los nombres de los equipos.

f) ,Cudl es el equipo campedn de este
torneo?
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Ejercicioderetroalimentacion
N°4delsistemadeeliminacion
simple, proceso ‘A:

En el Club lbarra Tennis Club de la ciudad de
lbarra, organizan un torneo juvenil de tenis,
donde participan los deportistas siguientes:
Arroyo, Yépez, Hidrovo, Cazar, Almeidao, Izo,
Vargas, Velaq, Villota, Garrido, Bastidas, Aguilar,
Rea, Ortiz, Osejos, Yondun. Este torneo se
desarrollard los dias viernes 15, sdbado 16 vy
domingo 17 de enero de 2016, a partir de las
?HO00. Se jugard en cuatro canchas.

Para la primera fecha se jugardn dos encuentros
en cada cancha; para la segunda fecha se
jugard un encuentro en cada una de ellas; para
la tercera y cuarta fecha se jugardn los dos
encuentros en la cancha N° 1.

Se debe programar cada encuentro con un
tiempo de duracién aproximado de una hora.
Este caompeonato se jugard en dos sets y en
caso de empate a un set, se jugard un tercer
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set del cual saldrd el ganador del partido. Los
marcadores serdn registrados sobre la base del
nUmero de sets ganados y perdidos.

MARCADORES DE CADA PARTIDO A UTILIZAR:
0-2, 3-1, 3-2, 1-2, 2-3, 2-0, 2-1, 1-3,
1-2, 3-2, 0-2, 2-1.

Utilice estos marcadores en el orden de los
encuentros del diagrama de partidos, desde el
primer partido superior hacia abajo, en cada
fecha. Aplique los pasos siguientes:

a)  Calcule el nimero total de partidos.

b)  Realiceunsorteoparaentregarlosndmeros
que le corresponden a cada deportista.

c) |dentifique a los deportistas Bays.
d) Elaobore el cronograma de partidos.
e)  Construya el cuadro de partidos por fecha

con los nombres de los equipos.

f) ¢, Cudl es el deportista campedn de este
torneo?



Sistema de

eliminacion
simple, proceso “B"

1. Componente cognitivo
del sistema de eliminacidn
simple, proceso “‘B"

Se utiliza este proceso cuando el nimero de
equipos o deportistas participantes no es igual
a una potencia perfecta de dos (PP2) (2-4-8-16
-32-64.).

En este proceso se calcula equipos Bays
(descansanlaprimerafecha);paraellobuscamos
la potencia perfecta de dos inmediatamente
mayor al ndmero de equipos, del cual restamos
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el nUmero de equipos; el resultado es el nUmero
de equipos Bays que no jugardn la primera
fecha.

1.1 Proceso metodoldgico
del sistema de eliminacion
simple, proceso “B".

1.1.1Pasos a desarrollar en
el sistema de eliminacion
simple, proceso “B"

Los pasos a sequir en este proceso se los
demostrard mediaonte el desarrollo de un
ejercicio con siete equipos (#PP2).



Primer paso.

Procedemos a la inscripcidn de los equipos
en una plantilla estructurada por la comisién

organizadora.

SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE PROCESO “B"

Utilizamos este proceso cuando el NUmero de equipos NO es igual
a una Potencia Perfecta de dos: 4 - 8 - 16 - 32 - 64 - 128... Etc.

Ejemplo con 7 equipos

1. Nominamos a los equipos

participantes

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES

N© EQUIPOS PARTICIPANTES N° Jugadores OBSERVACIONES
1 Mercurio
2 | Venus
3 | Tierra
4 | Marte
S | Jupiter
6 | Saturno
7 | Urano
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Segundo Paso.

Se lleva a efecto el sorteo de los equipos que se
encuentraninscritos, con la finalidad de asignar
un ndmero de participacion.

Pasos a desarrollar

Para calcular en NUumero Total de
equipos participantes SIETE (7), menos

uno (1); es decir,el Nimero Total de
Partidos es igual al nimero de equipos,
menos 1. Se aplica la férmula siguiente:

A 4

FORMULA:

Ne TP

Ne TP

Ne TP

7-1
6

(N° Eq) - 1
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Tercer Paso. Cuarto Paso. Cdlculo de equipos
BAYS.

Se calcula el nimero total de partidos aplicando
la siguiente férmula, como se demuestra en el
esquema.

En este proceso ‘A", cuando el ndmero de
equipos o deportistas participantes es igual a
una PP2" no se calcula equipos Bays. En otras
palabras todos los participontes empiezan
jugondo desde la primera fecha.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO “B"

Pasos a desarrollar

Cuando el NUmero de equipos o

4. Calculamos el nimero de equipos participantes NO es igual a una
BAYS (descansan la primera fecha)  |™®| Potencia Perfecta de dos (4,- 8 - 16 -

32 - 64..) se cdélcula equipos BAYS.

Se aplica la férmula siguiente:

FORMULA:
EQ BAYS

PP2 > N°Eq - N°Eq
8 - 7

1
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Quinto Paso.

Elaboramos el diagrama de partidos, donde se
puede visualizar los diferentes encuentros en
cada una de las fechas, hasta su etapa final.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS
SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE

5. Elaboramos el Diagrama de Partidos

Jupiter

1 Marte 34
} Urano 39
2 Urano 37
— Jupiter [61—
3 Mercurio |24
} Jupiter 40
4| Jupiter 38
5| Saturno 62
} Saturno |48
6 Ti
e | [ Marte  [56—
71 Marte 51
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Sexto Paso.

Se procede a elaborar el cuadro del numero
de partidos jugados en cada fecha. Este
cuadro ayudard al organizador a visualizar
el cumplimiento de todos y cada uno de los
partidos en cada fecha.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS
SISTEMAS DE ELIMINACION SIMPLE

Partidos por Fecha

Pasos a desarrollar

El cuadro del nimero de Partidos por
Fechaq, sirve para contabilizar el

6. Elaboramos el Cuadro del Nimero de| o, | cumplimiento de los partidos de cada

fecha y en su totalidad de cada rueda o
al finalizar un campeonato. Ejemplo:

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 3 6
> 2° Fecha: 2 N
3° Fecha: 1 2
TOTAL 6
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Séptimo Paso. Se confecciona el
cuadro de partidos por fecha con
datos informativos.

En este cuadro debe constar todos los datos
informativos que demaonda la comunidad

deportiva, como la fechao, el lugar, el dig, la hora,
los equipos que se van a enfrentar, el ndimero
de cancha y en algunos casos los nombres
de los drbitros que van a dirigir el encuentro.
Estos datos deben demandar la veracidad de
la informacién.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO “B"

Pasos a desarrollar

7.Confeccionamos el Cuadro de
Partidos con datos informativos

Estos cuadros deben ser elaborados
uno por cada partido o uno por cada
fecho, en base al niUmero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los
encuentro. Ejemplo:

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos
Cuadro de Partidos de la Primera Fecha
Dia yFecha: |Viernes 15 de diciembre de 2017 |Ciudod/sector: lbarra
— Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco N°: 1 Marcador:
1° Partido: Hora: 19:00 Marte Vs. Urano 34 - 37
2° Partido: Hora: 20:30 Mercurio Vs. Jupiter 24 - 38
3° Partido: Hora: 22:00 Saturno Vs. Tierra 62 - 29
Total de Partidos de la Primera Fecha: 3
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Octavo Paso. Se elabora el cuadro
final de ubicaciones de los equipos.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION SIMPLE PROCESO ‘A"

Pasos a desarrollar

El organizador debe llenar este cuadro
con la finalidad de dar a conocer cudles
son los equipos que han llegado a
ocupar los dos primeros lugares como
equipo campedn y vicecampedn. Ejemplo:

8. Se elabora el Cuadro de Ubicacién
Final de los equipos >

Torneo con la participaciéon de 8 equipos

s Ubicacioén final de los equipos
N© Equipos Ubicacidén
1° Jupiter

Equipo campedn del Torneo

20 Marte

Equipo vicecampedn del Torneo
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2. Componente
procedimental mediante el
desarrollo de habilidades
del sistema de eliminacion
simple proceso “B"

En este bloque le permite al estudiante poner en
practica todos los conocimientos adquiridos en
el primer bloque. Para ello se expone una serie
de ejercicios resueltos, ejercicios de aplicacidén
y ejercicios de retroalimentacién y trabajo
auténomo, que serdn suficientes parademostrar
el nivel de desarrollo de sus habilidades.

2.1 Bloque de ejercicios
resueltos del sistema de
eliminacion simple, proceso
“Bll
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A continuacidén se expone una serie de ejercicios
resueltos, que permite exponer todo el proceso
metodoldgico, en diferentes ejemplos de
organizacion de campeonatos;ademads, permite
a los usuarios visualizar la organizacidn, paso a
PQso, para su correcta aplicacidn en el siguiente
bloque de ejercicios de aplicacién.

Ejercicio resuelto con S
equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de Futbol Salg, en la
cancha del Coliseo de deportes de la Unidad
Educativa Ibarra, de la ciudad de Ibarra, con
un tiempo de duracion de cada partido de 50
minutos (dos tiempos de 20 minutos), con 10
minutos de descanso; por lo tanto, programe
los encuentros cada hora. Este torneo se llevarad
a cabo los dias 8, 9 y 10 de abril de 2014, a partir
de las 16HO0.

Equipos participantes:

EE.UU., Canadd, México, Jamaica y Cuba




Sorteo de los equipos con sus
numeros respectivos:

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N° Equipos Equipos N1 No Equipos
1 Cuba 2 Mexico 3 EE.UU
Jamaica 4 Conadd  °

Primer paso. Cadlculo del nudmero
total de partidos (N° TP).

Para calcular el nimero total de partidos, al
ndmero de equipos participantes que esCINCO
le restamos UNO, y ese resultado es el total
de partidos que se jugardn en este torneo.
Utilizamos la férmula siguiente:

N° TP = N° Eq -1
N° TP = 5-1
Ne TP = 4

188

Segundo paso. Calculamos equipos
Bays.

Para calcular el nimero de equipos Bays se
busca la potencia perfecta MAYOR al ndmero
de equipos, que es igual a 8; a su vez el nUmero
de equipos participantes es 5, entonces hay
que restar 8 - 5. Este resultado es el nimero de
equipos Bays que no juegan la primera fecha.
Utilizamos la férmula siguiente:

BAYS = (PP2 >N° Eq)- N° Eq
BAYS=8-5=3
BAYS = 3 equipos no juegan la primera fecha



Tercer paso. Diagrama de partidos. Pora la segunda fecha ya juegan los equipos
Bays, mds el o los equipos ganadores de los

Una vez que se ha calculado el nimero de pPartidos de la primera fecha.

equipos Bays que descansaran la primera fecha,

con los equipos restantes se debe empezar a Para la tercera fecha solo participan los

elaborar el diagrama de partidos, empezando 9anadores de los encuentros de la segunda
por la primera fecha. fecha. Se debe continuar hasta identificar al

equipo campedn de esta rueda. El diagroma de
la primera rueda es el siguiente:

1° Fecha Marc.

1 CUBA 2° Fecha Marc.
CUBA
2| MEXICO 3 fecha  Marc
CUBA
3 EE.UU
CUBA

4 JAMAICA

CANADA
5 CANADA
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Cuarto paso. Cuadro del ndmero
total de partidos jugados por fecha.

Se confecciona este cuadro registrando la
sumatoria de los partidos jugados en cada

fecha, con la finalidad de llevar el control del
cumplimiento de todos los partidos que deben

jugarse en cada fecha y en cada rueda. Este

resultado total debe coincidir con el total de
partidos constantes en el diagrama de partidos
expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 1 2
2° Fechar 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL 4

Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

El organizador debe llenar todos los datos
informativos necesarios para cada encuentro,
pues resulta muy necesario y Util, tanto para la
prensao, los dirigentes deportivos, los miembros
del cuerpo técnico como para los aficionados,
conocer qQuiénes juegan, asi como cudndo y
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donde se realizardn dichos encuentros.

En lo organizacién de un caompeonato con
un numero gronde de equipos participantes
y que se deban jugar algunos partidos en un
solo escenario deportivo, es potestad de los
organizadores dividir los encuentros de una
fecha determinada y dirigirlos hacia varios
escenarios deportivos, en caso de que existan,



ya que de esta manera se facilita su desarrollo
y no se desgastan los escenarios deportivos
con tantos encuentros. Para ello, los cuadros de
datos informativos deben ser muy explicitos en
la exposicidn de sus datos, para que no exista
confusién en la ubicacién de cada encuentro.

Los cuadros deben ser expuestos de la manera

siguiente:

Primera Fecha.

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Viernes 8 de abril de 2016 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: [Coliseo de la Unidad Deportiva lbarra Cancha N° |  Marcador:
Descansa: EE.UU, Jamaicao, Canadd

1° Partido: Hora: 16h00 Cuba Vs. México 5-2

Total de Partidos de la Primera Fecha: 1Partido
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: | Sdbado 9 de abril de 2016 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de la Unidad Deportiva lbarra Cancha N° | Marcador:
1° Partido: | Hora: 16h00 Cuba Vs. EE.UU 4-3
2° Partido: Hora: 17h00 Jamaica Vs. Canadd 2-6
Total de Partidos de la Segunda Fecha: 2 partidos

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha
Diay Fecha: | Domingo 10 de abril de 2016 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de la Unidad Deportiva lbarra Cancha N° | Marcador:
1° Partido: | Hora: 16h00 Cuba Vs. Canadd 7-95

Total de Partidos de la Tercera Fecha: 1 partido
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Sexto paso. Ubicacién final de los
equipos.

Unavezfinalizado eltorneo, con elcumplimiento
y desarrollo detodos los encuentros, el dirigente

organizador debe elaborar el siguiente cuadro,
con el objetivo de dar a conocer a la oficidn
deportiva y a la prensq, el equipo caompedn y
vicecampedn del torneo:

Este torneo se llevard a cabo los dias 8,9 y 10 de

Ubicacion final de los equipos
Ubic Equipos Ubicacidn
1° Cuba Equipo campedn del Torneo
2° Canada Equipo vicecompedn del Torneo
Ejercicio resuelto con 6 orograme los encuentros cada hora.
eqQuiIpos:

Datos informativos:

Organice un caompeonato de Basquetbol, en
lo cancha del Coliseo Luis Leoro Franco, de
la ciudad de lbarra. Cada partido tendrd un
tiempo de duracién de 60 minutos, por lo tanto

abril de 2016, a partir de las 16HO0.

Equipos participantes: Manabi, Esmeraldas,
Guayas, Imbabura, Pichincha y Azuay.

Sorteo de los equipos con sus numeros
respectivos:
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Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 Guayaos 2 Azuay 3 Pichincha
45 Esmeraldas Manabi 6 Imbabura

Primer paso. Cadlculo del numero
total de partidos (N°TP).

Para calcular el nimero total de partidos, al
ndmero de equipos participantes que es SEIS
le restamos UNO, y ese resultado es el total
de partidos que se jugardn en este torneo.
Utilizamos la férmula siguiente:

N® TP = N° Eq -1
NeTP= 6 -1
NeTP= 5

Segundo paso. Calculamos equipos
Bays.

Para calcular el nimero de equipos Bays se
busca la potencia perfecta MAYOR al ndmero
de equipos, que es igual a 8; a su vez el nUmero

de equipos participantes es 6, entonces hay
que restar 8 - 6.

Este resultado es el niUmero de equipos Bays
que no juegan la primera fecha. Utilizomos la
formula siguiente:

BAYS = (PP2 >N° Eq) - N° Eq

BAYS = 8 - 6 = 2

BAYS = 2 equipos no juegan la primera fecha

Tercer paso. Diagrama de partidos.

Uno vez que se ha calculado el numero de
equipos Bays que descansardn la primera fecha,
con los equipos restantes se debe empezar a
elaborar el diagrama de partidos, empezando
por la primera fecha. Para la segunda fecha ya
juegan los equipos Bays, mdas el o los equipos
ganadores de los partidos de la primera
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fecha. Para la tercera fecha solo participan los
gaonadores de los encuentros de la segunda
fecha. Se debe continuar hasta identificar al
equipo campedn de esta rueda. El diagroma de
la primera rueda es el siguiente:

3° Fecha

Marc.

AZUAY

IMBABURA

IMBABURA

1° Fecha Marc.
1| GUAYAS 2 Fecha  Marc
AZUAY
2 AZUAY
3| PICHINCHA
PICHINCHA
4 IESMERALDAS
5 MANABI
6 IMBABURA
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Cuarto paso. Cuadro del ndmero
total de partidos jugados por fecha.

Se confecciona este cuadro registrando la
sumatoria de los partidos jugados en cada
fecha, con la finalidad de llevar el control del

cumplimiento de todos los partidos que deben
jugarse en cada fecha y en cada rueda.

Este resultado total debe coincidir con el total
de partidos constantes en el diagrama de
partidos expuesto en el paso anterior.

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 2 2
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL: S

Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

El organizador debe llenar todos los datos
informativos necesarios para cada encuentro,
pues resulta muy necesario y Util, tanto para la
prensaq, los dirigentes deportivos, los miembros
del cuerpo técnico como para los aficionados,
conocer qQuiénes juegan, asi como cudndo y
ddnde se realizardn dichos encuentros.

En lo organizacién de un campeonato con
un nUmero grande de equipos participantes
y que se deban jugar algunos partidos en un
solo escenario deportivo, es potestad de los
organizadores dividir los encuentros de una
fecha determinada y dirigirlos hacia varios
escenarios deportivos, en caso de que existan,
ya que de esta manera se facilita su desarrollo y
no se desgastan los escenarios deportivos con
tontos encuentros.
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Para ello, los cuadros de datos informativos deben ser muy
explicitos en la exposicidon de sus datos, para que no exista
confusién en la ubicacién de cada encuentro. Los cuadros deben
ser expuestos de la manera siguiente:

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Viernes 8 de abril de 2016 Ciudad/sector: loarra
Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 16H00 Cuba Vs. México S - 2

Total de partidos de la primera fecha: 1 partido

Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Sdbado 09 de abril de 2016 Ciudad/sector: lbarra

Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N Marcador
1° partido: Hora: 16H00 Cuba Vs. EE.UU 4 - 3
2° partido: Hora: 17H00 Jamaica Vs. Canadé 2 - 6

Total de partidos de la segunda fecha: 2 partidos
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha: Domingo 10 de abril de 2016 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 16H00 Cuba Vs. Canadd 7 - 5
Total de partidos de la tercera fecha: 1 partido

Sexto paso. Ubicacién final de los

equipos.

vicecampedn del torneo:

Unavezfinalizado eltorneo, con el cumplimiento
y desarrollo detodos los encuentros, el dirigente
organizador debe elaborar el siguiente cuadro,

Torneo con la participacién de 5 equipos

Ubicacidn final de los equipos

Ne Equipos Ubicacién
1° Cuba Equipo campedn del torneo
20 Canadd Equipo vicecampedn del torneo
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con el objetivo de dar a conocer a la oficidn
deportiva y a la prensaq, el equipo campedn y




Ejercicio resuelto con 9
equipos

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de mini bdsquet,
con la participacidon de nueve equipos: Pitufos,
Ardillitas, Colibris, Cebras, Conejitos, Yoguis,

Correcaminos, Furiosos vy Pulguitas. Este
campeonato se llevard a efecto en la cancha de
la Unidad Educativa Atahualpaq, los dias: 10, 11, 12
y 13 de abril del 2018.

Progrome cada partido con una hora de
duracion. Los partidos de cada fecha se jugardn
a partir de las 08H30, 9H30, 10H30 y 1MH30, de
acuerdo al nimero de partidos de cada fecha.

Se receptan las inscripciones y se les hace
constar en la hoja de inscripciones

1° Pitufos 2° Ardillitas 3° Colibris
4° Cebras 50 Conegjitos 40 Yoguis
° Correcaminos 8o Furiosos 90 Pulguitas
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Sorteo de los equipos con sus numeros
respectivos:. con los equipos o participantes
inscriptos elabore el sorteo para asignar los
ndmeros a los equipos, los mismos que servirdn
para elaborar el diograma de partidos.

Para la realizaciéon de este sorteo puede utilizar
papelitos, funda negra, dnfora, bombona, etc.
Una vez realizado el sorteo ubique a los equipos
en base al niUmero que le corresponde a cada
uno de ellos, de la siguiente manera:

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS RESPECTIVOS

N° Equipos N° Equipos Ne Equipos
2 Correcaminos

4 Yoguis b Cebras

7 Colibris 8 Ardillitas 9 Pitufos

Primer paso. Calculamos el NUmero
Total de Partidos (N° TP)

Para ello utilizamos la siguiente formula:

N° TP =N° Eq-1N°TP=9-1
N° TP =8

Segundo paso: Calculomos equipos
BAYS.

Buscamos la PP2>N°Eq, del cual le restamos el
numero de equipos. De este resultado salen los
equipos Bays que no jugardn la primera fecha.

BAYS = (PP2 > N° Eq) - N° Eq
BAYS=16-9=7
BAYS =7 equipos no juegan la primera fecha.
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Tercer Paso. Diagrama de partidos. les corresponde a cada equipo, coloque los
marcadores que usted considere, en cada uno

Una vez que el organizador ya ha elaborado

el sorteo de los equipos y les ha asignado un manera.
ndmero, procede a elaborar el diagrama de
partidos con los ndmeros y la ubicacién que
1°Fecha  Mare.
2°Fecha  Marec.
1 Pulguitas
Pulguitas o
2 | Correcaminos 37Fecha g,
Furiosos
3 Furiosos
4 Yoguis
Conegjitos
L e ]
6 Cebras
Colibris —
/ Colibris
8 Ardillitas
Ardillitas ||
? Pitufos
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4° Fecha

de los casilleros de los equipos, de la siguiente

Marc.

Conegjitos

Ardillitas

Campedn

Ardillitas




Cuarto paso. Cuadro de partidos por
fecha.

Elaboreelsiguiente cuadro,enbasealos partidos
constantes en el diagrama de partidos. Observe
que se hayan jugado todos los encuentros.

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 1 2
2° Fecha: 4 8
3° Fecha: 2 4
4° Fecha: 1 2
TOTAL: 8

Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

En base al diogroma de partidos llene los
siguientes cuadros con todos los datos
informativos que demanda la organizacién de
este evento deportivo:
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Martes 10 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Unidad Educativa Atahualpa Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 8H30 Pulguitas Vs. Correcaminos -
Total de partidos de la primera fecha: 1 partido
Segunda fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Miércoles 11 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Unidad Educativa Atahualpa Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 8H30 Pulguitas Vs. Furiosos -
2° partido: Hora: 9H30 Yoguis Vs. Conejitos -
3° partido: Hora: 10H30 Cebras Vs, Colibris -
4° partido: Hora: 1TH30 Ardillitas Vs. Pitufos -
Total de partidos de la segunda fecha: 4 partidos
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha: Jueves 12 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Unidad Educativa Atahualpa Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora: 8H30 Furiosos Vs. Conejitos -

2° partido: Hora: 9H30 Colibris Vs, Ardillitas -

Total de partidos de la tercera fecha: 2 partido

Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON NOMBRES DE LOS EQUIPOS

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Viernes 13 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Unidad Educativa Atahualpa Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 8H30 Conejitos Vs, Ardillitas -

Total de partidos de la cuarta fecha: 1 partido
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Sexto paso: ubicacidén final de los
equipos:

CUADRO FINAL DE UBICACIONES CON 9 EQUIPOS

Ubicacidn final de los equipos

Ne Equipos Ubicacion
10 Ardillitas Equipo campedn del torneo
2° Congjitos Equipo vicecampedn del torneo

Ejemplo de ejercicio resuelto
con 10 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de tenis de campo,
con los siguientes deportistas: Andy Murray,
Novak Djokovic, Stan Wawrinka, Roger Federer,
Rafoel Nadal, Milos Raonic, Marin Cilic, Kei
Nishikori, Dominic Thiem, David Goffin.

Este campeonato se jugard en las dos canchas
del Quito Tenis, los dias: 26, 27, 28 y 29 de abril
del 2018.

Cada partido se programard cada hora a partir
de las 10HOO0. Los partidos se jugardn en horarios
desde las 10H00, 11H00, 12H00 y 15HO00.

Todos los partidos se jugardn en la cancha N° 1,
a excepcion de los partidos de la segunda fecha,
que se jugardn en las dos canchas 1y 2, de la
siguiente manera: los dos primeros partidos
se jugardn en la cancha 1, en cambio; los dos
ultimos partidos se jugaran en la cancha N° 2,
Sorteo de los equipos con sus numeros
respectivos:

Conlosjugadoresinscritos, se procede arealizar
un sorteo, para la asignacién de ndmeros de
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participaciéon; para ello se puede utilizar un
Aanfora, sorteo con papeles, utilizandoelordende
inscripcion u otra modalidad a utilizar. Después

del sorteo, los resultados son los siguientes:

NO

Equipos

MarinCilic

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS
N° Equipos N Equipos
2 Roger Federer 3 Rafael Nadal
6 Stan Wawrinka
8 DominicThiem 9 David Goffin

KeiNishikori

10

Milos Roonic

Primer paso. Calculamos el NUmero Tercer paso. Diagrama de partidos.

Total de Partidos (N° TP)

N° TP= N° Eq -1
Ne TP=10-1=9
Ne TP =9

Elobore el diagrama de partidos, desde la
primera fecha hasta la Ultima, donde se declare
al equipo campedn. Coloque los nombres de los
equipos en base a la asignacidén de nimeros del
sorteo. En los caosilleros pequefos asignados

Segundo PQso Calculamos equipos para los marcadores coloque los sets ganados

BAYS

BAYS = (PP2 > N° Eq) - N° Eq

BAYS=16-10=6

BAYS = 6 equipos no juegan la Primera Fecha

de cada equipo en cada encuentro.
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1° Fecha Marc.

Marc.

Federer

2° Fecha Marc.
1 Djkovic
Federer
3° Fecha
2 Federer Marc.
Federer —
3 Nadal
Nadal
4 Cillle 4° Fecha
| Federer
T
Murray |
6 Wowrinka
7 Nishikori
Thiem ]
8 Thiem
— Goffin
? Goffin
Goffin —J
10 Raonic
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Cuarto paso. Confeccione el cuadro
de partidos por fecha

1° Fecha: 4

2
2° Fecha: 4
3° Fecha: 2 4
4° Fecha: 1 2
TOTAL: 9
Quinto paso. Elabore los cuadros
de partidos con datos informativos
Primera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Jueves 26 de abril del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Quito Tenis y Golf Club Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 10H00 Djokovic Vs, Federer -
2° partido Hora: 11H00 Nadal Vs. Cilic -

Total de partidos de la primera fecha: 2 partido
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Viernes 27 de abril del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Quito Tenis y Golf Club Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 10H00 Federer Vs. Nadal -
2° partido: Hora: 11H00 Murray Vs. Wawrinka -
Escenario: Quito Tenis y Golf Club N©: ViGreacler
3° partido: Hora: 12H00 Nishikori Vs. Thiem -
4° partido: Hora: 15H00 Goffin Vs. Raonic -
Total de partidos de la segunda fecha: 4

Tercera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la TerceraFecha
Dia y fecha: Sdbado 28 de abril del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Quito Tenis y Golf Club Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 10H00 Federer Vs, Murray -
2° partido: Hora: 11H00 Thiem Vs. Goffin -

Total de partidos de la tercera fecha:

2 partidos
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Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Domingo 29 de abril del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: Quito Tenis y Golf Club Cancha N°: areeclsr
1° partido: Hora: 10H00 Federer Vs, Goffin -

Total de partidos de la cuarta fecha: 1 partido

Sexto paso: Elabore el cuadro de ubicacidén final

delosequipos,enbasealosresultados obtenidosidentifique
al equipo campedn, vicecampeodn y tercer puesto del torneo:

TORNEO CON LA PARTICIPACION DE 10 EQUIPOS
Ubicacidn final de los equipos
N° Equipos Ubicacién
1° Federer Equipo campedn del torneo
2° Goffin Equipo vicecampedn del torneo
3° Tercer Lugar
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Ejercicio resuelto con 11
equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de tenis de mesa
con la participacién de los equipos:

1 Guayas 2 Pichincha 3 Esmeraldas
4 Azuay 5 Loja 4 Pichincha
7 Manabi 89 Tungurahua Imbabura
10 Chimborazo N Sucumbios

Este campeonato se jugard en las instalaciones
del polideportivo de la Unidaod Educativa
Teodoro Gémez de la Torre, los dias: 18, 19, 20 vy
21 de abril del 2018, jugdndose una fecha por
dia, en horarios de 10H00, 11TH00, 15H00 y 16H00
respectivamente. Las instalaciones disponen
de dos mesas para los partidos. La primeraq,
terceray cuarta fecha se jugardn en la mesa N°T;

n

en cambio los partidos de la segunda fecha se
distribuirdn equitativamente en las dos mesas:
los dos primeros partidos se jugaran en la mesa
N°1 y los dos ultimos partidos se jugardn en la
mesa N°2. Todos los partidos de cada fecha
iniciaran a las 10HOO.



Sorteo de los deportistas con sus
numeros respectivos:

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS

Equipos N° Equipos Ne° Equipos
Chimborazo 3 Pichincha
Imbabura Azuay
7 Bolivar 8 Guayas Esmeraldas
10 Loja 11 Tungurahua

Primer paso. Calculamos el nimero

total de partidos (N°TP) que se jugaré en
todo el torneo:

N°TP=N° Eq-1
NeTP=11-1=10
NUmero Total de Partidos=10

Segundo paso. Calculamos equipos
BAYS (equipos que no jugardn la primera
fecha).

BAY =(PP2>N°Eq.)-N°Eq.
BAY =16-11=5
BAYS = 5 equipos no juegan la primera fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos.

Elabore este diagrama colocando los nombres
de los equipos en base al sorteo, con los sets
ganados en el casillero pequeio adjunto.
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10

11

1° Fecha

Marc.

Manabi

2° Fecha

3° Fecha

Marc.

Imbabura

Azuay

4° Fecha

Marc.

Imbabura

Guayas

Loja

Loja

Imbabura

Marc.
Manabi
Chimborazo
Pichincha —
Imbabura
Imbabura —
Sucumbios —
Azuay
Azuay —
Bolivar
Guayas
Esmeraldas
Loja
Tungurahua
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Cuarto paso. Cuadro de partidos
por fecha

FECHAS

PARTIDOS

EQUIPOS

1° Fecha:

6

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

8
4
2

TOTAL:

10

Quinto paso. Cuadros de partidos

con datos informativos: en cada uno
de los casilleros coloque los datos informativos
correspondientes; y los partidos de cada fecha
en su orden. Ademads coloque los sets ganados
de cada participante que correspondan a cada

encuentro.
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Primera fecha:

1° partido: Hora: 10H00 Manabi Vs. Chimborazo -

2° partido: Hora: 11H00 Pichincha Vs. Imbabura -

3° partido: Hora: 15H00 Sucumbios Vs. Azuay -

Total de partidos de la primera fecha: 3 partidos
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Segunda fecha:

1° partido:

Hora:; 10H00

Manabi

Vs.

Imbabura

2° partido:

3° partido:

Horao: 1TH00

Hora: 15H00

Azuay

Vs,

Bolivar

Guayas Vs. Esmeraldas
4° partido: Hora: 16H00 Loja Vs. Tungurahua
Total de partidos de la segunda fecha: 4 partidos
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Tercera fecha:

1° partido: Hora: 10H00 Imbabura Vs. Azuay
2° partido: Hora: 11H00 Guayas Vs. Loja
Total de partidos de la tercerafecha: 2 partidos

Cuarta fecha:

1° partido: Hora: 10H00

Imbabura

Vs,

Loja

Total de partidos de la cuarta fecha:

1 partido
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Sexto paso. Cuadro de ubicacién
final de los equipos: Construya este
cuadro con la finalidod de identificar a los
equipos campedn, vicecampedn y tercer puesto
alcanzados en este torneo.

TORNEO CON LA PARTICIPACION DE 11 PARTICIPANTES

Ubicacién final de los equipos

N° Equipos Ubicacion
10 Imbabura Equipo campedn del torneo
2° Loja Equipo vicecampedn del torneo

30

Tercer Lugar

Ejercicio resuelto con 12
equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de futbol Mdaster en
lo modalidad de eliminacién simple proceso
“B", con la participacion de doce equipos. Los
partidos se llevardn a efecto en el estadio de la
Universidad Catdlica, sede Ibarro, los dias 6, 7, 8

y 9 de julio del 2017, La primera fecha se jugard
el jueves 6 de julio, en horarios de 10HO00, 72H0O,
14HO00 y 16H00.

Los partidos de la segunda fechaq, se jugaran el
viernes /7 de julio, en horarios de 10H00, 12HO00,
14HO00 y 16H00.

La tercera fecha se jugard el sdbado 8 de julio,
con horarios de 10H00 y 12H00; y finalmente la
cuarta fecha se jugard el domingo 9 de julio
el partido final a las 1THO00, con un tiempo de
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duracién de cada encuentro de dos tiempos
de 40 minutos y un tiempo de descanso de 15
minutos.

Elregistro delos marcadores de cada encuentro,
tanto en la hoja del diagraoma como en los
cuadros de partidos con datos informativos,
es de Unica responsabilidad del organizador.
Se lo debe registrar después de obtenidos los
resultados de cada encuentro.

Utilice los siguientes marcadores en el orden de
los partidos, empezando en el primer partido
de la primera fecha hasta culminar en el uUltimo
partido de la uUltima fecha. Los marcadores son
los siguientes: 3-4; 2-1; 3-6; 2-3; 2-3; 4-1; 3-1; 0-2; 2-1;
2-1; 1-0.

Equipos participantes: Chile, Argentina,
Uruguay, Paraguay, Bolivia, Brasil, Perd, Ecuador,
Colombia, Venezuela, México y Jamaica.

Sorteo de los
sus respectivos
participacion:

equipos
nameros

con
de

Con la finalidad de demostrar transparencia
en la organizacion, elabore un sorteo con la
presencia de los representantes de los equipos,
ya sea utilizando papelitos o un anfora; luego
de realizar el sorteo, registre a cada uno de los
equipos en el numero que le corresponde, en el
cuadro siguiente;

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS RESPECTIVOS
N° Equipos N° Equipos N° Equipos
2 México 3 Ecuador
4 Jamaica Brasil
8 Argentina Chile
10 Bolivia 1 Perd 12 Paraguay
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Primer paso. Cadlculo del numero
total de partidos (N°TP).

Para calcular el ndmero total de partidos, al
ndmero de equipos participantes que es DOCE
le restamos UNO, y ese resultado es el total
de partidos que se jugardn en este torneo.
Utilizamos la férmula siguiente:

Ne TP =N° Eq -1
Ne TP = 12 -1
Ne TP =11

Segundo paso. Calculomos equipos
Bays.

Para calcular el nimero de equipos Bays se
busca la potencia perfecta MAYOR al ndmero
de equipos, que es igual a 16; a su vez el nUmero
de equipos participantes es 12, entonces hay
que restar 16 -12. Este resultado es el niUmero de
equipos Bays que no juegan la primera fecha.
Utilizamos la férmula siguiente:

BAYS = (PP2 >N° Eq) - N° Eq
BAYS = 16 - 12 =4
BAYS = 4 equipos no juegan la primera fecha

Nombres de equipos Bays que descansan la
primera fecha: Chile, Bolivia, Perd y Paraguay.

Tercer paso. Diagrama de partidos.

Unavezquesehacalculadoelnimerodeequipos
Bays que descansardn la primera fecha, con los
equipos restantes confecciona el diagrama de
partidos, empezando por la primera fecha. Para
la segunda fecha ya juegan los equipos Bays,
mas el o los equipos ganadores de los partidos
de la primera fecha.

Para la tercera fecha solo participan los
gonadores de los encuentros de la segunda
fecha. Se debe continuar hasta identificar
al equipo campedn de esta rueda. Coloque
los nombres de los equipos dentro de cada
rectdngulo. El diagraoma de partidos es el
siguiente:
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~

10

11

12

1° Fecha Marc.

Ecuador

0 [ e
México 2 o
Ecuador (|2 |—
Ecuador 2
Ecuador 3
Jamaica 1 4°Fecha Marc.
Brasil 3 —1 Ecuador 1
Brasil 4
Colombia 6 Brasil T
Uruguay 2
Argentina 1
Argentina 3
Chile 3 Chile 2 _T
1
— Chile 0
0
Paraguay || 1 [
Paraguay 2
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Cuarto paso. Elabore el cuadro del niimero

total de partidos jugados por fecha:

Fechas Partido Equipo

1° Fecha: 4 8

2° Fecha: 4 8

3. Fecha: 2 4

4° fecha: 1 2
TOTAL 1

Quintopaso.Confeccioneloscuadros

de partidos con datos informativos
de todas las fechas, hasta determinar al equipo
campedn deltorneo. Coloque los nombres de los
equipos de cada encuentro con sus respectivos
marcadores alcanzados en cada encuentro.
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Primera fecha:

1° partido: | Hora:10H00 Venezuela Vs México 3-4
2° partido: | Hora:12H00 Ecuador Vs. Jamaica 2-1
3° partido:| Hora:14H00 Colombia Vs.Brasil 3-6
4° partido:| Hora16H00 Uruguay Vs. Argentina 2-3

Total de partidos de la primera fecha: 4
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Segunda fecha:

1° partido: | Hora:10HO0 México Vs. Ecuador 2_3
2° partido: | Hora12H00 Brasil Vs. Argentina 4 -1
3° partido: | Hora:14H00 Chile Vs. Bolivia 3-1
4° partido: | Hora:16H00 Perd Vs. Paraguay 0-2
Total de partidos de la segunda fecha: 4
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Tercera fecha:

1° partido:

Horao:10HO00

Ecuador Vs. Brasil

2° partido:

Hora:12H00

Chile Vs. Paraguay 2-1

Total de partidos de la Tercera fecha: 2

Cuarta fecha:

1° partido:

Hora:10H00

Ecuador Vs. Chile 1-0

Total de partidos de la cuarta fecha: 1
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Sexto paso. Ubicacidn final de los
equipos:

Cuadro de ubicacion final de los equipos
Ubic. Equipos Ubicacién
10 Ecuador Equipo Campedn del Tarneo
20 Chile Equipo ViceCampedn del Torneo

EJerC|C|O resuelto con 13 Se organiza un campeonato sudamericano de

GQUipOS: futbol femenino senior con la participacién de
los siguientes equipos:

Argentina 2 Chile 3 Colombia 4 México
S Uruguay 6 Bolivia 7 Ecuador 8 Cuba
9 Paraguay 10 Perd ll Venezuela 12 Panama
13 Brasil
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Este compeonato se jugardn en los siguientes
estadios de la ciudad de Quito: cancha N°I:
estadio de LDU; vy, cancha N°2. Estadio del
Aucas. Los partidos se llevardn a efecto los dias:
12, 13, 14 y 15 de abril del 2018, en horarios de
10H00, 72H00 y 16H00.

Todos los encuentros inicion a las 10H00. Los
partidos de la primera y segunda fecha se
jugaran en las dos canchas, distribuyendo los
partidos en forma equitativa. En la primera
fecha se jugardn los tres primeros partidos en
la cancha N°1y los dos ultimos encuentros en la
cancha N°2.

Para la segunda fecha se jugardn dos partidos
en cada cancha en su orden légico; es decir, los
dos primeros partidos en la cancha N°ly los dos
ultimos partidos en la cancha N°2. Los partidos
de la tercera y cuarta fecha se jugardn en la
cancha N°1. Los marcadores de cada partido se
encuentron ubicados en los casilleros de cada
equipo. Identifique al equipo ganador:

Sorteo de los equipos con sus numeros
respectivos: con los equipos participantes
realice un sorteo en cualquier modalidad vy
registre en el siguiente cuadro el ordeny nimero
que le corresponde a cada equipo participante:

Sorteo de los equipos con sus nimeros respectivos
N© Equipos Ne° Equipos N® Equipos Ne Equipos
2 Bolivia 3 Paraguay 4 B
5 Cuba 7 Uruguay Venezuela
9 Panama 10 Argentina 1 México 12 Ecuador
13 Colombia
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Primer paso. Calculamos el nimero

total de partidos (N° TP), que se jugaran
entodoeltorneo, utilizando la siguiente formula:

N° TP =N°Eq-1
NeTP=13-1=12
N® TP =12

Segundo paso. Calculamos equipos

BAYS. Se busca lo potencia perfecta de dos
inmediatamente superior al nUmero de equipos,
del cual le restomos el niumero de equipos
participantes, por lo que utilizamos la siguiente
formula:

BAY = (PP2 > N° Eq)- N° Eq

BAY =16-13=3

BAYS = 3 equipos no juegan la primera fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos.
Elobore el diagrama de partidos, desde la
primera fecha hasta la Ultima, donde se declare
al equipo campedn. Coloque los nombres de los
eqQuipos en base a la asignacién de ndmeros del
sorteo. En los casilleros pequefos asignados
para los marcadores coloque los sets ganados
de cada equipo en cada encuentro.
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Brasil 4
S Cuba 3
} Chile 4
6 Chile 4
Uruguay 3
7 Uruguay 6
| U 5
8 Venezuela 3 ruouay Ecuador ’
EQUIPO CAMPEON
9 Panama 3
10 Argentina 4 _
1 México S
Ecuador || 5 [—
2
Ecuador 6
1
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Cuarto paso. Cuadro de partidos

por fecha. Elabore el cuadro de partidos
que se han jugados en cada fecha, en base al

diaograma de partidos:

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: S 10
2° Fecha: 4 8
3° Fecha: 2 4
4° Fecha: 1 2
TOTAL 12

Quinto paso. Cuadros de partidos

con datos informativos: Confeccione
los cuadros de partidos con todos los datos
informativos que demanda cada fecha o cada
encuentro. Haga constar los partidos a jugarse
con los marcadores respectivos, en base al

diagrama de partidos.
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Primera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha:

Partidos de la Primera Fecha

1° partido: | HORA:10h00 Brasil Vs.Bolivia
2° partido: | HORA:12h00 Paraguay Vs. Peru -
3° partido: | HORA:16h00 Cuba Vs. Chile -
ESCENARIO:| Estadio del Aucas Cancha N°; Marcador
4° partido: | HORA: 10n00 Uruguay Vs. Venezuela -
5° partido: | HORA: 12h00 Panama Vs. Argentina "
Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos
Partidos de la Segunda Fecha

1° partido: | HORA:10h0O Brasil Vs. Paraguay i

2° partido: | HORA:12h00 Chile Vs. Argentina -
ESCENARIO: | Estadio del Aucas Cancha N¢: Marcador
3° partido: | HORA: 10h00 Argentina Vs. México -

4° partido: | HORA: 12h00 Ecuador Vs. Colombia }
Total de partidos de la Segunda fecha:
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Tercera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Tecera Fecha

1° partido: | HORA:10h0O Brosil Vs. Uruguay -

2° partido: | HORA:12h00 Argentina Vs. Uruguay -

Total de partidos de la Tercera fecha:

Cuarta fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Cuarto Fecha

1° partido: | HORA:10n0O0 Brasil Vs. Ecuador -

Total de partidos de la Cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacién final de los

equipos:. confeccione el siguiente cuadro
donde consten los tres primeros lugares:
campedn, vicecampedn y tercer lugar:

Torneo con la participacidn de 13 equipos
Ubicacion final de los equipos

N EQUIPOS Ubicaciéon

1° Ecuador Equipo Campedn del Torneo

2° Brasil Equipo Vicecompedn del Torneo

3° Tercer Lugar

. e 3 Este campeonato se desarrollard en las

E_jer.CICIO resuelto con 14 instalaciones de la Universidad Técnica
eqQuiIpos: del Norte, en dos escenarios: Cancha N°1

Datos informativos:

Se organiza el campeonato nacional de
basquetbol universitario con la participacion
de las siguientes universidades: U. Central,
ESPE, UDLA, UTE, U. San Francisco, PUCE, UPS,
ESPOL, UTN, ESPOCH, U. Ambato, U. Azuay, U.N.
Loja, UTPL.

polideportivo; cancha N°2 escenario abierto, los
dias: 25, 26, 27 y 28 de Abril del 2018, en horarios
de 16H00, 17H00, 18HO00.

La primera y segunda fecha se jugard en las dos
canchas, de la siguiente manera: en la primera
fecha los tres primeros partidos se jugardn en la
cancha N°7; los tres ultimos partidos se jugardn
en la cancha N°2.
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Para la segunda fecha los dos primeros partidos
se jugardn en la cancha N°2 y los dos ultimos
partidos se jugardn en la cancha N° 1. Los
partidos de la tercera y cuarta fecha se jugaran
enlacanchaN°1,ensuorden. Todoslos primeros
partidos de todas las fechas dardn inicio a las
16H00. Los marcadores son los siguientes: 34-28;
29-36; 54-39; 45-48; 36-42; 32-38; 40-31; 60-53; 47-
45; 52-50; 38-39; 53-48; 42-46.

Utilice estos marcadores en el orden de los
partidos, empezando en la primera fecha desde
su primer partido hasta su ultimo, para luego
pasar a la segunda fecha y asi sucesivamente
hasta culminar con el Ultimo partido final.

Sorteo de los deportistas con sus
numeros respectivos. para elaborar
el sorteo con los equipos inscritos, se puede
utilizar cualquier modalidad de sorteo, siendo
el resultado el siguiente:
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Sorteo de los equipos con sus nUimeros respectivos
N° Equipos N©° Equipos N° Equipos
1 U.San Fracisco | 2 UPS 3 ESPOCH
4 U. Ambato S UDLA b ESPE
7 U. Azuay 8 U. Central ? UTE
10 PUCE 11 UN. Loja 12 UTPL
13 UTN 14 ESPOL




Primer paso. Calculamos el NUmero
Total de Partidos (N° TP).

Ne TP =N° Eq -1
Ne TP =14 -1
Ne TP =13

Segundo paso. Calculamos equipos

BAYS. Para esto se busca la potencia perfecta
de dos inmediatamente mayor (16) al niumero de
equipos participantes (14).

BAYS = (PP2 > N° Eq) - N° Eq
BAYS=16-14=2
BAYS = 2 Equipos no juegan la primera fecha

Tercer paso. Diagrama de partidos.
Ubique a los equipos en base a los numeros
asignados en el sorteo. Ademds coloque los
marcadores que obtuvieron cada equipo en
cada encuentro jugado, en cada uno de sus
casilleros. Coloque los supuestos marcadores
que seencuentranalinicio del presente ejercicio.
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Cuarto paso. Cuadro de partidos

por fechaq, contabilizando los partidos que
se jugaron en cada fecha:

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL
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Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos

Primera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha

Dia y fecha: Miercoles 25 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Polideportivo de la Universidad Técnica del Norte| Cancha N° Marcador
1° partido: | HORA:16h00 San Francisco Vs. UPS )

2° partido: | HORA:17h00 ESPOCH Vs. UTA i

3° partido: | HORA:18h00 UDLA Vs ESPE )
ESCENARIO: | Estadio del Aucas Cancha N°; Marcador
4° partido: | HORA:16h00 U. AZUAY VSU. CENTRAL -

5° partido: | HORA:17h00 Panaoma VS Argentina )

6° partido: HORA:18n00 UNL Vs UTPL -

Total de partidos de la primera fecha: 6
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Segunda fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Dia y fecha: Jueves 26 de Abril del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Polideportivo de la Universidad Técnica del Norte Cancha N°1 Marcador
1° partido: | HORA:16h00 UPS Vs. UTA -

2° partido: | HORA:17h00 UDLA Vs, C. CENTRAL -
ESCENARIO:| Cancha abierta de la Universidad Técnica del Nore | Cancha N°: 2 Marcador
3° partido: | HORA: 16nh00 PUCE VS UTPL -

4° partido: HORA: 17 h00 UTN VS. ESPOL -

Total de partidos de la segunda fecha: 4
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Tercera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha
Ciudad/sector: lbarra

Dia y fecha: Jueves 26 de Abril del 2018
Escenario: | Polideportivo de la Universidad Técnica del Norte | Cancha N°1 Marcador
1° partido: | HORA:16h00 UPS Vs. UDLA i
2° partido: | HORA:17h00 PUCE Vs. UTN -

Total de partidos de la tercera fecha: 2

Cuarta fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha
Ciudad/sector: lbarra

Dia y fecha: Jueves 26 de Abril del 2018
Escenario: | Polideportivo de la Universidad Técnica del Norte | Cancha N°'1 Marcador

1° partido: HORA:16h00 UPS Vs. PUCE

Total de partidos de la cuarta fecha: 1
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Sexto paso: Ubicacion final de los

equipos:

Cuadro de ubicacién final de los equipos

Ubic. Equipos Ubicacion
10 PUCE Equipo Campedn del Torneo
2° UDLA Equipo Vicecompedn del Torneo
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Ejercicios resueltos con 15
equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato mundial de tenis
de mesa con la participacion de los siguientes

paises:
1 China 2 Japdn 3 Indonesia
5 Tawan S Bolivia 6 EE.UU.
9 Francia 8 Peru 9 Inglaterra
10 Portugal 1 Italia 12 Brasil
13 Argentina 14 Suiza 15 Ecuador
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Este campeonato se jugard en el Coliseo la cancha N° 2; el sexto y séptimo partido en la
de Deportes de Barcelona Espofaq, con tres cancha N° 3.
canchas, durante los dias: 9, 10, 11 y 12 de mayo

del 2018, en horarios de 09H00, 10HO0 y 1TTHOO. Los pOI"tidOS de la segundo fecha se

jugaran:

Los dos primeros partidos en la cancha N° 1y
los dos ultimos partidos en la cancha N°2. Los
partidos de la tercera y cuarta fecha se jugardn
en la cancha N° 1.

Todos los primeros partidos de cada fecha se
empezardn jugando a las 09H00. Los partidos
de la primera fecha se jugardn de la siguiente
manera: los tres primeros partidos se jugardn
en la cancha N° 1; el cuarto y quinto partido en

Sorteo de los deportistas con sus
numeros respectivos:

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 Ecuador 2 Portugal 3 Alemania
4 ltalia 5 China 6 Suiza
7 Japoén 8 Brasil Q EE.UU
10 Tawan 11 Espafia 12 Argentina
13 Francia 14 Indonesia 15 Inglaterra
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Primer paso. Calculomos el nimero

total de partidos (N° TP), que se jugaran
en el presente torneo:

N° TP =N°Eq-1
N TP =15-1
N° TP =14

Segundo paso. Calculamos equipos

BAYS. Se busca la potencia perfecta de dos
inmediatamente mayor al nidmero de equipos,
del cual le restamos el nUmero de equipos, para
ello se utiliza la siguiente férmula:

BAYS = (PP2 > N° Eq)-N° Eq
BAYS =16 -15=1
BAYS =1 equipo no juega la primera fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos.
Ubique a los equipos en el orden del cuadro
del sorteo, desde la primera fecha hasta la
finalizacién del torneo.

Coloque los marcadores de cada equipo,
haciendo constar los sets ganados de cada
equipo; pero si un deportista o equipo no ha

ganado ningun set ponga 0 ganados. Los sets
ganados deben ser uno, dos o tres. Por ejemplo
en un partido se puede ganar con el marcador
de 3-2; 3-1 o 3-0. El equipo ganador clasifica a
la siguiente fecha y asi sucesivaomente hasta la
culminacién del torneo.

Los marcadores son los siguientes: 0-3; 2-3; 3-1;
3-0; 3- 2; 1-3; 2-3; 3-1; 3-2; 2-3; 1-3; 2-3; 3-1y 3-2.

Utilice estos marcadores en orden de los
partidos, desde el primero hasta el ultimo
partido de cada fechaq, para luego pasar a la
siguiente fecha hasta su culminacién en la
ultima fecha.
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3° Fecha Marc.
PORTUGAL 2
CHINA 3
ARGENTINA 3

PORTUGAL || 5
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ITALIA 1
ITALIA
CHINA
CHINA 3
SUIZA
JAPON |
JAPON 2
BRASIL —
EE.UU ]
EE.UU 2
TAWAN —
ESPANA ]
ARGENTINA 3
ARGENTINA —
INDONESIA
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246

4°Fecha  Mare
CHINA 3
ARGENTINA| | 2

CHINA

EQUIPO CAMPEON



Cuarto paso. Cuadro de partidos

por fecha. Confeccionamos este cuadro
haciendo constar elndmero de partidosjugados
en cada fechao, para finalmente sumar todos los
encuentros jugados, operacién que servird para
verificar si se han jugado todos los encuentros
y si el nUmero de partidos es igual al cdlculo
del nimero total de partidos, calculados en el
primer paso.

1° Fecha:

2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL
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Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos. Elabore un cuadro
para cada fecha. Recuerde que para llenar estos cuadros deben considerar el nimero de canchas
disponibles para cada fecha y los dias a jugarse. Tome en cuenta el escenario, el dia y la fecha en
el que se va a jugar cada encuentro de cada fecha. Revise el encabezado del gjercicio.

Primera fecha:

1° partido: Hora: 9h00 Ecuador Vs. Portugal -
2° partido: Hora: 10h00 Alemania Vs. Italia -
3° partido: Hora: 11h00 China Vs. Suiza -
Escenario: Coliseo de Deportes de Barcelona
4° partido: Hora: ?2h00 Jopdn VS Brasil -
5° partido: Hora:  11h00 EE.UU. VS Taiwan -
Escenario: Coliseo de Deportes de Barcelona

6° partido: Hora: 9h00 Espafa Vs. Argentina -
7° partido: Hora: 10h00 Francia Vs Indonesia -

Total de partidos de la primera fecha: 7 partidos
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Segunda fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

Partidos de la Segunda Fecha

1° partido:| HORA: 2h00 Portugal Vsltalia -
2° partido: | HORA:12h00 China Vs. Japdn -
ESCENARIO:| Estadio del Aucos Cancha N°2: Marcador
3° partido: | HORA: 9h00 EE. UU. VS ARGENTINA i
4° partido: | HORA: 10n00 Indonesia VS Inglaterra -
Total de partidos de la segunda fecha: 4 partido
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Tercera fecha:

Cuadro de partidos con datos informativos

N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha
Diay fecha: Viernes 11 de mayo del 2018 Ciudad/sector: Espafia
Escenario: Coliseo Deportivo de Barcelona Cancha N° 1 Marcador
1° partido: | HORA:? h00 Portugal Vs China i
2° partido: | HORA:10h00 Argentina Vs Inglaterra -
Total de partidos de la tercera fecha: 2 partidos
Cuarta fecha:
Cuadro de partidos con datos informativos
N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha
Diay fecha: | Sabado 12 de mayo del 2018 Ciudad/sector: Espafia
Escenario: Coliseo Deportivo de Barcelona Cancha N° 1. Marcador
1° partido: China Vs. Argentina )

Total de partidos de la cuarta fecha: 1
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Sexto paso: Ubicacion final de los
equipos:

Cuadro de ubicacién final de los equipos

Equipos Ubicacion
China Equipo Campedn del Torneo
Argentina Equipo Vicecampedn del Torneo

Ejercicios de eliminacion
simple por series:

Ejemplo de ejercicio resuelto
por series con 21 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de naipe
denominado juego del 40, el mismo que se
desarrollard en las instalaciones del Coliseo

Julio Cesar Hidalgo, de la ciudad de Quito. Para
este caompeonato se cuenta con tres mesas:
‘MA®, ‘MB" y “MC", una mesa para cada serie. Se
jugaran las partidas los dias: 2, 3,4, 5y 6 de mayo
del 2018, en horarios de 17H00, 18H00, 19H00 con
la participacidon de 21 personas.

Las tres series en su fase clasificaotoria se
jugardn en cada mesa. El campedn de cada
serie clasifica al triangular final, del cual saldra
el campedn del torneo. El triangular final se
jugard en la mesa ‘MA".

Por la gran cantidad de participantes y por la
disposicién de un tiempo corto para organizar
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este campeonato, la comisién organizadora
decide formar tres series de la siguiente manera:

a) Para la formacion de series, de acuerdo
al criterio del organizador se puede realizar
por sorteo en forma equitativa; o a su vez,
nombrando y colocando cabezas de serie.
Para ello se debe tener identificado a los tres
mejores equipos, para ubicar a cada uno de
ellos en cada serie. Posteriormente por sorteo ir
colocando alos equiposrestantes en cada serie,
para de esta manera formar las series. Con esta
consideracion se formardn tres series: Serie “‘A™
6 participantes; Serie “B" 7 participantes; Serie
“C" 8 participantes.

b) Los participantes campeones de cada
serie jugardn una nueva eliminacion simple del
cual saldrd el jugador campedn.

c) El organizador debe ir desarrollando el
ejercicio serie por serie, para identificar a los
equipos campeones de cada serie. En este caso
se empezard desarrollando la serie ‘A", luego la
serie “B" y finalmente se termina desarrollando
la serie “C".

SERIE A = 6 participantes: Marco, Mario, Javier,
Luis, Rémel y Carlos

Primer paso. Calculomos el nimero

total de partidos (N° TP) que se jugaran
en todo el torneo.

N°TP=N°Eq-1
NeTP=6-1=5
N° TP =5 partidos

Segundo paso. Calculamos

participantes BAYS, que descansardn en
la primera fecha, para ello utilizaomos la siguiente
formula:

BAYS = (PP2 > N° Eq) - N° Eq.

BAYS=8-6=2

BAYS = 2 participantes no juegan la primera
fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos

de la serie ‘A" Ubique a los equipos en base
al nUmero asignado a cada participante en el
sorteo.
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Coloque los marcadores en base a las partidas
ganadas que pueden ser 2-0 o 2-1; 0-2 o 1-2
Usted simule los marcadores en cada encuentro
y vaya clasificando a los participantes en base
a los marcadores que usted coloque.

1° Fecha

Marc.

MARCO

MARCO

CARLOS

1° Fecha Marc.
1 MARCO 2° Fecha Marc.
MARCO
2 MARIO
3 JAVIER
LUIS
4 LUIS
5 ROMEL
6 CARLOS
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Cuarto paso. Cuadro de partidos

por fecha

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 2 4
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL S
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Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos de la serie ‘A"

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “A’

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: | Miércoles 2 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Cancha N°  Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Marco Vs. Mario -
2° Partido: Hora: 18h00 Javier Vs. luis -

Total de Partidos de la Primera Fecha:

2 partidos
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “A’

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | Jueves 3 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa ‘A" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Marco Vs. Luis -
2° Partido: Hora: 18nh00 Romel Vs. Carlos -

Total de Partidos de la Segunda Fecha: 2 partidos

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “A’

Partidos de la Tercera Fecha

Diay Fecha: | Viernes 4 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa ‘A" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Marco Vs. Carlos -

Total de Partidos de la TerceraFecha: 1 partido
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Sexto paso: Equipo clasificado de la
serie ‘A"

Equipo clasificado de la serie “A”

N’ EQUIPOS UBICACION

1° Marco Equipo Campedn de la serie “A”

Serie “B" = 7 participantes: Ana, Lucio, Aidq,
Lorenaq, Belén, Gloria e Isabel.

Primer paso. Calculamos el NUmero
Total de Partidos (N° TP).

N° TP =N°Eq-1
NeTP=7-1
N TP =6

Segundo pPQso. Calculamos

participantes BAYS, jugadores que no
jugaradn la primera fecha:

BAY =(PP2>N°EqQ)-N°Eq

BAY =8-7=1

BAYS =1 participante no juega la primera fecha.
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Tercer paso. Diagrama de partidos

de la serie “‘B". Coloque los nombres de los
equipos en base al orden de inscripcidén o del

BELEN

sorteo.
1° Fecha Marc.

1 ANA 2 2o Fecha Marc.

ANA 2
2 LUCIA 0 3° Fecha Marc.

ANA 0

3 AIDA 2

AIDA 1
4| LORENA |1
5 BELEN 2

BELEN 2
7 ISABEL 0
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Cuarto paso. Cuadro de partidos

por fecha

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 3 6

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 6
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Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos de la serie

“ Bll

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “B"

Partidos de la Primera Fecha

DiayFecha: | Miercoles 2 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “B" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Ana Vs. Lucia -
2° Partido: Hora: 18h00 Aida Vs. Lorena -
3° Partido: Hora: 19h00 Belén Vs. Gloria -

Total de Partidos de la Primera Fecha:

3 partidos

260




Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “B"

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | Jueves 3 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “B" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Ana Vs. Aida -
2° Partido: | Hora: 18h00 Belén Vs. Isabel -
Total de Partidos de la Segunda Fecha: 2 partidos

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “B"

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: | Viernes 4 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “B"
1° Partido: Hora: 17h00 Ana Vs. Belén Marcador:

Total de Partidos de la Tercera Fechao:

1 partido
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Sexto paso: Equipo clasificado de la
serie ‘B

Equipo clasificado de la serie “B”

N EQUIPOS

UBICACION

1° Belén

Equipo Campeodn de la serie “B”

Serie “‘C'= 8 participantes: Juan, Humberto,
Marcelo, Xavier, Pablo, Romiro, Arturo y Byron

Primer paso. Calculamos el nimero

total de partidos (N° TP) que se jugaran
en esta serie.

N° TP =N°Eqg-1
N TP =8-1 =7
N° TP =7 partidos

Segundo paso. No calculamos
equipos BAYS, porque el N° de Equipos (8)
es igual a una potencia perfecta de dos.
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Tercer paso. Diagrama de partidos

de la Serie “C" Ubique a los sefiores
Q

participantes en base al orden de inscripcion,

mediante el sorteo.

1° Fecha Marc.

JUAN
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JUAN 2 2° Fecha Marc.
JUAN |2
HUMBERTO|0 3Fecha  Marc.
JUAN 2
MARCELO | 1
XAVIER |0
XAVIER |2
PABLO |2
PABLO 2
RAMIRO |0
PABLO 0
ARTURO | 1
BYRON |1
BYRON 2

CAMPEON DEL TORNEO



Cuarto paso. Cuadro de partidos
por fecha

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 4 8
2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 7
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Quinto paso. Cuadros de partidos con
datos informativos de la serie “C"

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “C"

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: | Miercoles 2 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “C" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Juan Vs. Humberto -
2° Partido: | Hora: 18h00 Marcelo Vs. Xavier -
3° Partido: Hora: 19h00 Pablo Vs. Ramiro -
4° Partido: Hora: 20h00 Arturo Vs. Byron -

Total de Partidos de la Primera Fecha:

4 partidos
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “C"

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | Jueves 3 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “C" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Juan Vs. Xavier -
2° Partido: | Hora: 18h00 Pablo Vs. Byron -
Total de Partidos de la Segunda Fecha: 2 partidos
Tercera fecha:
Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la serie “C"
Partidos de la Tercera Fecha
Diay Fecha: | Viernes 4 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa “C"| Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Juan Vs. Pablo -

Total de Partidos de la Tercera Fecha: 1 partido
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Sexto paso: Equipo clasificado de la serie “C"

Equipo clasificado de la serie “C”

N° EQUIPOS

UBICACION

1° Juan

Equipo Campedn de la serie “C”

Equipos campeones de cada serie:

SERIE A -> Marco
SERIE B -> Belén
SERIE C -> Juan

Triongular final mediante sistema de eliminacidn
simple con equipos campeones de las 3 series:

Los 3 equipos campeones de cada serie jugardn
una nueva eliminacién simple, de la cual saldra
el equipo campedn del torneo.

Primer paso. Calculamos el nimero
total de partidos (N° TP)

N° TP =N°Eq-1
NeTP=3-1=2
Ne TP =2

Segundo paso. Calculomos equipos
BAYS

Bays = (PP2 > N° Eq.)- N° Eq.
Bays=4-3=1
BAYS =1 equipo no juega la primera fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos

—_

MARCO |2
]— MARCO |2
2 BELEN |1

3 JUAN 0

-1 MARCO
CAMPEON
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Cuarto paso. Cuadro de partidos
por fecha

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

TOTAL

Quinto paso. Cuadros de partidos
con datos informativos.

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos del triangular final

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: | Sdbado 5 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa ‘A" Marcador:
1° Partido: Hora: 17h00 Marco Vs. Belén -

Total de Partidos de la Primera Fecha: 1 partido
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos del triangular final

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | Domingo 6 de mayo de 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Julio Cesar Hidalgo Mesa ‘A" Marcador:
1° Partido: Hora: 18h00 Marco Vs. Juan -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

1 partido

Sexto paso. Ubicacion final de los

equipos

Torneo con la participacion de 21 equipos por serie

Ubicacién final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Marco Equipo Campedn del Torneo
2° Juan Equipo Vicecampedn del Torneo
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2.2 Bloque de egjercicios de
aplicacion del sistema de
eliminacion simple proceso
“Bl)

Para alcanzar el desarrollo de competencias en
educacién, es importante relacionar la teoria
con la prdctica; es por ello que en el presente
libro no es una excepcidén, al insertarse en
el dmbito del desarrollo de competencias,
para ello, una vez dominado y adquirido los
conocimientos necesarios, el usuario debe
aplicarlos en el caompo prdctico, dentro del
Admbito de su profesién.

Este bloque de ejercicios de aplicacion, le
ayudard o desarrollar habilidades necesarias
y primordiales para la organizacién de
campeonatos bajo esta modalidad.

Ejercicio de aplicacion con 6
equipos:.

Datos informativos:

Elabore un compeonato de Futbol Sala en la
modalidad de eliminacién simple proceso “B’,
con seis nombres de profesiones: ingenieros,
arquitectos, profesores, médicos, agrénomos,
militares. El torneo se desarrollard los dias 26,
27y 28 de mayo de 2016, en el Coliseo Luis Leoro
Franco, de la ciudad de Ibarro, a partir de las
18HO00.

Programe los partidos coda hora. Los
marcadores de cada partido quedan a criterio
del organizador.

Primer paso. Equipos participantes:
Ingenieros, Arquitectos, Profesores, Médicos,
Agrénomos, Militares.

Segundo paso. Sorteo delosequipos
con sus respectivos numeros de

270




participacion, conlafinalidad de demostrar
transparencia en la organizacion, elabore un
sorteo en presencia de los representantes de
los equipos, ya sea utilizando papelitos o un
dnfora; luego de realizar el sorteo, registre a
cada uno de los equipos por el nimero que le
corresponde, en el cuadro siguiente:

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos

N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 2 3
4 S 6

Tercer paso. Calcule el ndmero

total de partidos, utilizando la férmula
correspondiente

Cuarto paso. Calcule el numero

de equipos Bays, aplicando la férmula
correspondiente para la modalidad del proceso
“Bl)
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Quinto paso. Elabore el diagrama de

partidos por fecha (coloque los nombres
de los equipos dentro de cada rectdngulo):

1° Fecha Marc.
-I 2D FeCha MarC.

2 3° Fecha Marc.

Equipo Campedn
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Sexto paso. Elabore el cuadro del
numero total de partidos jugados
por fecha

Fechas Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL

Séptimo paso. Confeccione los
cuadros de partidos con dJdatos

informativos de todas las fechas, hasta
determinar al equipo campedn del torneo:
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs.
2° Partido: Hora: Vs.
Total de Partidos de la Primera Fecha:
Segunda fecha:
Cuadro de Partidos con Datos Informativos
Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs.
2° Partido: Hora: Vs.

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs.

Total de Partidos de la Tercera Fechao:

Octavo paso. Ubicacion final de los

equipos

Torneo con la participacion de 6 equipos

Ubicacion final de los equipos

EQUIPOS UBICACION

Equipo Campedn del Torneo

Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejercicio de aplicacion con 7
equipos:

Datos informativos:

Elobore un caompeonato de basquetbol en
lo modalidad de eliminacién simple proceso
‘B, con siete equipos participantes: Lojo,
Carchi, Manabi, Imbabura, Guayas, Cotopaxi y
Pichincha. El torneo se desarrollard los dias 26,
27y 28 de mayo de 2016, en el Coliseo Luis Leoro
Franco, de la ciudad de lbarra, a partir de las
18H00. Progrome los partidos cada hora. Los
marcadores de cada partido quedan a criterio

del organizador.
Equipos participantes: Lojo, Carchi, Manabi,
Imbabura, Guayas, Cotopaxi y Pichincha.

con
de

equipos
nameros

Sorteo de los
sus respectivos
participacion:

con la finalidod de demostrar transparencia
en la organizacion, elabore un sorteo con la
presencia de los representantes de los equipos,
ya sea utilizando papelitos o un danfora; luego
de realizar el sorteo, registre a cada uno de los
equipos en el numero que le corresponde, en el
cuadro siguiente:

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos

N° Equipos N° Equipos N° Equipos
1 Manabi 2 Imbabura 3 Carchi
4 Pichincha S Loja 6 Guayas
7 Cotopaxi

276



Primer paso. Calcule el numero Tercer paso. Elabore el diagraoma de

total de partidos, utilizando la férmula partidos por fecha (coloque los nombres
correspondiente: de los equipos dentro de cada rectdngulo):

Segundo paso. Calcule el numero

de equipos Bays, oplicando la férmula
correspondiente para la modalidad del proceso
“Bn:

1° Fecha Marec.

1 2e Fecha Marc.

2 3" Fecha Marc.

5 Equipo Campedn
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Cuarto paso. Elabore el cuadro del
numero total de partidos jugados
por fecha:

Fechas Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL

Quintopaso.Confeccioneloscuadros

de pOFtidOS, con datos informativos de
todas las fechas, hasta determinar al equipo
campeodn del torneo:
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Primera Fechao:
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:
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Sexto paso. Ubicacidén final de los
equipos

Torneo con la participacion de 6 equipos

Ubicacion final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo

Ejercicio de oplicocic')n con 9 2017, en el Coliseo de la Universidad Técnica del
Norte, de la ciudad de |barra, a partir de las

eqQuiIpOos: 1SHO00. Programe los partidos cada hora y media.

. . Los marcadores de cada partido de Ecuavoley
Datos informativos: se registrardn en base al nimero de sets
ganados de cada equipo, como por ejemplo: 2-0;
Elobore un compeonato de Ecuavoley en la  2-1:0-2;1-2, quedando a criterio del organizador
modalidad de eliminacién simple proceso ‘B, el registro de los marcadores en cada partido
con nueve equipos participantes. ELl torneo se  de cada fecha.
desarrollard los dias 25, 26, 27 y 28 de mayo de
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Equipos participantes: Los Ceibos, Alpachacq,

La Campifia, Amazonas, Ferronorte, Ajavi,
Yacucalle, La Victoria y EL Olivo.

Sorteo de los equipos con
sus respectivos nUmeros de

pOrtiCipOCiéanonlo finalidad de demostrar
transparencia en la organizacion, elabore un
sorteo con la presencia de los representantes

de los equipos, ya sea utilizando papelitos o
un anforaq; luego de realizar el sorteo, registre
a cada uno de los equipos en el nimero que le
corresponde, en el cuadro siguiente:

Sorteo de los equipos con sus numeros respectivos

N° Equipos N° Equipos N° Equipos

1 Amazonas 2 Ferronorte 3 Ajavi

4 La Victoria S EL Olivo 6 Yocucalle

/ La Campifia | 8 Alpachaca 9 Los Ceibos
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Primer paso. Calcule el nudmero

total de partidos, utilizando la férmula
correspondiente:

Segundo paso.Calculeelniimerodeequipos
Bays, aplicando la formula correspondiente
para la modalidad del proceso “B™

1° Fecha Marc.

Tercer paso. Elabore el diagrama de

partidos por fecha (coloque los nombres
de los equipos y los marcadores dentro del
rectdngulo respectivo):

1 | 2° Fecha Mare.
°Fech
2 3" Fecha Marc.

4° Fecha Marc.

Campedn
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Cuarto paso: Elabore el cuadro del

numero total de partidos jugados por
fecha:

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso: Confeccione los
cuadros de partidos con datos

informativos de todas las fechas, hasta
determinar al equipo campedn del torneo:
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
Total de partidos de la primera fecha:
Segunda fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N©: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs, -
3° partido: Hora: Vs, N
4° partido: Hora: Vs, _

Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha

Dia y fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N°; Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidén final de los

equipos

Ubicacién final de los equipos

N©° Equipos Ubicacién
1° Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicacion con
10 equipos:

Datos informativos:

Eloabore un compeonato de Indorfutbol en la
modalidad de eliminacidén simple proceso ‘B,
con diez equipos participantes.

El torneo se desarrollard los dias 01, 02, 03 y 04
de junio del 201/, en la cancha de la Unidad
Educativa La Salle, de la ciudad de lbarro, a
partir de las 09H00. Progrome los partidos con
una duracién de una hora.

Elregistro delos marcadores de cada encuentro,
tanto en lao hojao del diagroma como en los
cuadros de partidos con datos informativos, es
de Unica responsabilidad del organizador.

Equipos participantes: Arquitectos, Ingenieros,
profesores, mecdnicos, albafiles, plomeros,
zapateros, electricistas, topdgrafos y médicos.

Sorteo de los equipos con
sus respectivos numeros de

porticipocién:conto finalidad de demostrar
transparencia en la organizacidén, elabore un
sorteo con la presencia de los representantes
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de los equipos, ya sea utilizando papelitos o
un anfora; luego de realizar el sorteo, registre
a cada uno de los equipos en el nUmero que le
corresponde, en el cuadro siguiente:

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS RESPECTIVOS
N® Equipos N® Equipos N©° Equipos
2 Albafiles
4 Electricistas 6 Médicos
8 Profesores Q Mecdnicos

10 Arquitectos

Primer paso. Calcule el numero Tercer paso. Elabore el diagrama de

total de partidos, utilizando la férmula partidos por fecha (coloque los nombres
correspondiente: de los equipos dentro de cada rectdngulo):

Segundo paso. Calcule el numero

de equipos Bays, aplicando la férmula
correspondiente para la modalidad del proceso
“Bll.
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10

1° Fecha Marc.

2° Fecha Marc.

3° Fecha Marc.

4° Fecha

Marec.
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Cuarto paso: Elabore el cuadro del nimero

total de partidos jugados por fecha:

FECHAS

PARTIDOS

EQUIPOS

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL:

Quintopaso.Confeccioneloscuadros

de partidos, con datos informativos de
todas las fechas, hasta determinar al equipo

campedn del torneo:
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha

Dia y fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

2° partido: Hora: Vs. )

Total de partidos de la primera fecha:

Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs, -

3° partido: Hora: Vs, -

4° partido: Hora Vs, -

Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha
Dia y fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs, }
Total de partidos de la tercera fecha:
Cuarta fecha:
CUADROS DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha
Dia y fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢ Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidén final de los

equipos

Ubicacién final de los equipos

N° Equipos Ubicacion
1° Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicacion con 11
equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de Minibdsquet en
la modalidad de eliminacidn simple proceso
“B", con la participaciéon de once equipos. Los
partidos se desarrollarédn los dias 08, 09, 10 y
11 de junio del 201/, en loa cancha de la Unidad
Educativa Ibarra, de la ciudad de Ibarro, en
horarios de las 15H00, 16H00 y 177HOO.

Los partidos de la primera y segunda fecha se
jugardn en las dos canchas del patio central,
distribuyendo los partidos en forma equitativa.
Elregistro delos marcadores de cada encuentro,
tanto en la hoja del diagraoma como en los
cuadros de partidos con datos informativos, es
responsable el organizador.

Se debe reqistrar después de obtenidos los
resultados de cada encuentro.

Equipos participantes: Ardillitas, Elefantes,
Perritos, Gatitos, Tigres, Cebras, Cocodrilos,
Conejitos, Monitos, Leones y Ositos.
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Sorteo de los equipos con
sus respectivos numeros de
participacion:

Elabore un sorteo ya sea utilizando papelitos o
un anfora; registre a cada uno de los equipos
en el nimero que le corresponde, en el cuadro
siguiente:

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS RESPECTIVOS

N© Equipos N©° Equipos

2

NO

Equipos

10 11
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Primer paso. Calcule el numero Tercer paso. Elabore el diagraoma de

total de partidos, utilizando la férmula partidos por fecha (coloque los nombres
correspondiente. de los equipos dentro de cada rectdngulo):

Segundo paso. Calcule el ndmero
de equipos Bays, aplicando la férmula
correspondiente para la modalidad del proceso
“Bll.

1°Fecha  Marc.

I
- | T = g

3 a ___

4 : | T 4°Fecha  Mare

: e -

s L] — [

7

8 Campedn
’ =

10

1
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Cuarto paso: Elabore el cuadro del
numero total de partidos jugados

por fecha:

FECHAS

PARTIDOS

EQUIPOS

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL:

Quintopaso.Confeccioneloscuadros
de partidos con datos informativos
de todas las fechas, hasta determinar al

equipo campedn del torneo.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Primera Fecha

Dia y fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Mesa N° Marcador
1° partido: Hora: Vs, ,

2° partido: Hora: Vs. -
Escenario: Mesa N°: Marcador
3° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Mesa N° Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

2° partido: Hora: Vs. -
Escenario: Mesa N°: Marcador
3° partido: Hora: Vs. -

4° partido: Hora: -

Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

Partidos de la Tercera Fecha

Ciudad/sector:

Dia y fecha:
Escenario: Mesa N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
2° partido: Hora: ]
Total de partidos de la tercera fecha:
Cuarta fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Mesa N°: Marcador

1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidn final de los
equipos

UBICACION FINAL DE LOS 6 EQUIPOS

Ubicacién final de los equipos

N° Equipos Ubicacién
1° Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Esmeraldas, Manabi, Guayas y Sucumbios. Los

EJerC'C|O de OplICOC|On con partidos se llevardn a efecto en el Coliseo de

12 equipos: deportes Luis Leoro Franco, de |barra, los dias
27,28, 29 y 30 de julio del 2017. La primera fecha
se jugarad el jueves 27 de julio, en horarios de

Datos informativos: 10H00, 12H00, 14H00 y 16HOO.

Organice un campeonato de tenis de mesa Los partidos de la segunda fecha, se jugardn
Mdaster en la modalidad de eliminacién simple €l viernes 28 de julio, en horarios de 10HO0,
proceso “B“, con la pQrticipgcién de doce 12H00, 14HOOY16HOO La tercera fecha sejugoré
deportistas representantes de 12 provincias del €l sdbado 29 de julio, con horarios de 10H00
Ecuador: Loja, Azuay, Chimborazo, Tungurahua, Y 12H00; y finalmente la cuarta fecha en su
Cotopaxi, Pichincha, Imbabura, Carchi, partido final se jugard el domingo 30 de julio a
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las 1THO00, con un tiempo estimado de duracién
de cada encuentro una hora. El registro de
los marcadores de cada encuentro, se deben
registrar en base a los sets ganados y perdidos
de cada equipo, tanto en la hoja del diagrama
como en los cuadros de partidos con datos
informativos, por lo que el registro adecuado es

de Unica responsabilidad del organizador, que
lo debe hacer después de terminado cada uno
de los encuentros.

Equipos participantes: Registre los nombres de
los deportistas, en base al orden de inscripcidn,
en el siguiente cuadro:

Cuadro de registro de equipos participantes
NS Equipos N©° Equipos N Equipos
2 Azuay 3 Chimborazo
4 Tungurahua Pichincha
8 Carchi Esmeraldas
10 Manabi 11 Guayas 12 Sucumbios

con
de

Sorteo de los deportistas
sus respectivos numeros
participacion:

Una vez que se ha terminado la etaopa de
inscripcién de los deportistas participantes,
en el Congresillo Técnico, el organizador debe
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proceder a sortear a los deportistas, ya sea
utilizando un danfora o mediaonte el uso de
papelitos. Una vez que se le asigna un ndmero
o cada deportisto, registre los nombres de los
participantes, en base al sorteo y en su orden,
en el siguiente cuadro:



Cuadro de registro de equipos participantes

N° Equipos N° Equipos N° Equipos
2 3

4
8

10 11 12

Primer paso. Cadlculo del ndmero

total de partidos (N°TP). Para calcular
el ndmero total de partidos, al ndmero de
participantes le restamos UNQO, y ese resultado
es el total de partidos que se jugardn en este
torneo. Utilice la férmula correspondiente:

Segundo paso. Calculamos equipos

Boys. Para calcular el nUmero de equipos Bays
se busca la potencia perfecta MAYOR al nUmero
de participantes, del cual se le resta el nUmero
de participantes. Este resultado es el niUmero de
equipos Bays que no juegan la primera fecha.
Utilice la férmula respectiva de este proceso:

Tercer paso. Diaograma de partidos.
El Diagrama de partidos no es sino el mapa de
partidos. Para ello se estructura con todos los
nombres de los participantes. En la primera
fecha no participan los deportistas Bays, los
mismos que entran en la contienda a partir de la
segunda fecha, mds los deportistas ganadores
de los partidos de la primera fecha. En la
tercera fecha juegan los ganadores de todos
los partidos de la segunda fecha.

En la cuarta fecha de igual manera juegan solo
los ganadores de los partidos de la tercera
fecha. En cada uno de los cuadros grandes que
se encuentran en la primera columna, coloque
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los nombres de los deportistas participantes,
en base al sorteo realizado.

Enloscuadrospequefosadjuntos,corresponden
a los marcadores de los sets alcanzados por
cada uno de los deportistas, este registro debe
hacerlo después de terminado cada uno de los
encuentros.

1°Fecha  Marec.

2° Fecha M
[

o}
=
0

3° Fecha

Para la segundq, tercera y cuarta fecha debe
ir registrando el nombre de los deportistas
ganadores de cada encuentro con su respectivo
marcador, hasta que llegue al partido final e
identifique al deportista compedn del torneo.

Este registro se lo hace de izquierda a derechaq,
en forma horizontal, de la siguiente manera:

Marc.

. I

[H

3

4

S

4° Fecha Marc.

— iy

[H

|
(1 O &3 O

Campedn
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Cuarto paso: Elabore el cuadro del
numero total de partidos jugados
por fecha:

FECHAS PARTIDOS

EQUIPOS

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL:

Quintopaso.Confeccioneloscuadros

de portidos, con datos informativos de
todas las fechas, hasta determinar al equipo
campeodn del torneo.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Dia y fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N®: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs, -
3° partido: Hora: Vs, -
4° partido: Hora: Vs, )

Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N®: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs, -
3° partido: Hora: Vs, -
4° partido: Hora: Vs. )

Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la tercera fecha:
Cuarta fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS
N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha
Dia y fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidn final de los
equipos

UBICACION FINAL DE LOS é EQUIPOS

Ubicacion final de los equipos

N° Equipos Ubicacién
1° Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicaciéon con
13 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de fulbito en la
modalidad deeliminacionsimple proceso “B*, con
lo participacidén de trece equipos. Los partidos
se llevardn a efecto en las canchas sintéticas de
la Universidad Técnica del Norte de la ciudad
de lbarrq, los dias 3, 4, 5 y 6 de agosto del 2017

La primera fecha se jugard el jueves 3 de
agosto, distribuidos los partidos de la siguiente
manera: los tres primeros partidos se jugardn
en la cancha N° 1; el cuarto y quinto partido se
jugardn en la cancha N° 2, en horarios de 09H0O,
10HO0O0, 1MHO0, respectivamente.

Los partidos de la segunda fechaq, se jugaran el
viernes 04 de agosto, distribuidos de la siguiente
manera: los dos primeros partidos se jugardn
en la cancha N° 1; los dos siguientes partidos se
jugardn en la cancha N° 2, en horarios de 10H00
y 12HO00, respectivamente.
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La tercera fecha se jugard el sdbado 05 de
agosto, con horarios de 10H00 y 12H00; vy
finalmente la cuarta fecha en su partido final
se jugard el domingo 06 de agosto a las 1THOO,
con un tiempo estimado de duracidon de cada
encuentro de una horao.

Elregistro delos marcadores de cada encuentro,
se debe llevar tanto en la hoja del diagrama

como en los cuadros de partidos con datos
informativos después de terminado cada uno
de los encuentros.

Equipos participantes: Registre los nombres de
los equipos, en base al orden de inscripcién, en
el siguiente cuadro:

Cuadro de registro de equipos participantes
N° Equipos N° Equipos N° Equipos
2
4
8
10 11 12
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Sorteo de los equipos con
sus respectivos numeros de

participacion: Una vez que se ha terminado
lo etapa de inscripcidn de los equipos
participantes, en el Congresillo Técnico, el
organizador debe proceder a sortear a los

equipos participantes, ya sea utilizando un
Anfora o mediante el uso de papelitos.

Una vez que se le asigna un ndmero a cada
equipo, registre los nombres de los equipos,
en base al sorteo y en su orden, en el siguiente
cuadro:

Cuadro de registro de equipos participantes

Equipos

Equipos

Equipos
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Primer paso. Cadlculo del ndmero

total de partidos (N°TP). Para calcular el
ndmero total de partidos, al niUmero de equipos
participantes le restamos UNQO, y ese resultado
es el total de partidos que se jugardn en este
torneo. Utilice la férmula respectiva:

Segundo paso. Calculomos equipos

Boys. Para calcular el niUmero de equipos Bays
se busca la potencia perfecta de dos MAYOR
al nimero de equipos, del cual se le resta el
numero de equipos. Este resultado es el nimero
de equipos Bays que no juegan la primera fecha.
Utilice la férmula que corresponde:

Tercer paso. Diagrama de partidos.
Coloque los nombres de los equipos
participantes, en base al sorteo realizado. En
los cuadros pequefos adjuntos, corresponden
a los marcadores alcanzados por cada uno de
los equipos, este registro debe hacerlo después
de terminado cada uno de los encuentros.

Para la segundaq, tercera y cuarta fecha debe ir
registrando el nombre de los equipos ganadores
de cada encuentro con su respectivo marcador,
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hasta que llegue al partido final e identifique
al equipo campedn del torneo. Este registro
se lo hace de izquierda a derecha, en forma
horizontal, de la siguiente manera:



1° Fecha Marc.

2° Fecha Marc.
[ [
> | I [l 0 Mare

4 4° Fecha

Marc.

8 Equipo
Caompedn

10

1

12

13

312



Cuarto paso: Elabore el cuadro del nimero

total de partidos jugados por fecha:

FECHAS

PARTIDOS

EQUIPOS

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL:

Quinto paso. Confeccione

los

cuadros de partidos con datos
informativos de todas las fechas, hasta

determinar al equipo campedn del torneo.
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Primera fecha:

CUADROS DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha:

Partidos de la Primera Fecha

4° partido:

1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs, -

Hora:

Vs. -

S° partido:

Hora:

Vs, -

Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha

1° Partido:

Hora:

Partidos de la Sequnda Fecha

Vs.

2° Partido:

3° Partido:

Hora:

Hora:

Vs.

Vs.

4° Partido:

Hora:

Vs.

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

315




Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha:

1° Partido:

Hora:

Partidos de la Tercera Fecha

Vs.

2° Partido:

Hora:

Vs.

Total de partidos de la tercera fecha:
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Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

1° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:

Sexto paso. Ubicacion final de los
equipos

Ubicacion final de los 6 equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo

2° Equipo Vicecampeodn del Torneo
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Ejercicio de aplicaciéon con 14
equipos:

Datos informativos:

Organice un campeonato de tenis de campo en
la modalidad de eliminacién simple proceso “B”,
con la participacién de catorce deportistas. Los
partidos se llevardn a efecto en las canchas del
lbarra Tenis Club, los dias 10, 11,12 y 13 de agosto
del 2017.

Los seis partidos de la primera fecha se jugardn
el jueves 10 de julio, distribuidos de la siguiente
manera: los tres primeros partidos se jugardn
en la cancha N° 1; y los siguientes tres partidos
se jugardn en su orden en la cancha N° 2, en
horarios de 10H00, 12H00 y 15HO0.

Los partidos de la segunda fechaq, se jugardn el
viernes 11 de agosto, distribuidos de la siguiente
manero: Los dos primeros partidos se jugardn en
lacancha N°T;y los dos siguientes encuentros se
jugardan en la cancha N° 2; en horarios de 10H00
y 12H00. La tercera fecha se jugard el sébado 12
de agosto, en la cancha N° 1, con horarios de

10HO00 y 12HQ0; y finalmente la cuarta fecha se
jugard el domingo 13 de agosto el partido final
a las 11H00.

Elregistro delos marcadores de cada encuentro,
tanto en la hojo del diagroma como en los
cuadros de partidos con datos informativos,
es de Unica responsabilidad del organizador.
Se deben registrar después de obtenidos los
resultados de cada encuentro, en base al
numero de sets ganados y perdidos.

Participantes: Gémez Andrés, Lapenti Nicolds,
Endara Ivan, Doria Eugenio, Lendel Ivan, Yépez
Fabidn, Yandun Vicente, Pérez Hugo, Zombrano
Ernesto, Salozar Paul, Meneses Elmer, Castro
Raul, Osejos Ernesto y Oliva Carlos.

Sorteo de los deportistas con
sus respectivos numeros de

partici pocién: con la finalidad de demostrar
transparencia en la organizacion, elabore un
sorteo con la presencia de los representantes
de los participantes, ya sea utilizando papelitos
o un anfora; luego de realizar el sorteo, registre
a cada uno de los deportistas en el nUmero que
le corresponde, en el cuadro siguiente:
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Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N® Deportistas | N° Deportistas N° | Deportistas
1 2 3
4 5
7 8 9
10 1 12
13 14

Primer paso. Cadlculo del ndmero

total de partidos (N°TP). Para calcular el
numero total de partidos, al nUmero de equipos
participantes le restamos UNQO, y ese resultado
es el total de partidos que se jugardn en este
torneo. Utilice la férmula siguiente: N° TP = N°
Eq-1

Segundo paso. Calculamos

deportistas Bays. Para calcular el niimero
de deportistas Bays se busca la potencia
perfecta MAYOR al niumero de equipos, del cual
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le restamos el nUmero de equipos participantes.
Este resultado es el nimero de deportistas
Bays que no juegan la primera fecha. Utilice la
formula siguiente:

BAYS = (PP2 >N° Eq) - N° Eq

Nombres de deportistas Bays que descansan la
primera fecha:

.........................................................................................................



Tercer paso. Diagrama de partidos.
Uno vez que se ha calculado el numero de
deportistas Bays que descansardn la primera
fechq, con los jugadores restantes confeccione
el diogroma de partidos, empezando por la
primera fecha. Para la segunda fecha ya juegan
los deportistas Bays, mds el o los deportistas
ganadores de los partidos de la primera

fecha. Para la tercera fecha solo participan los
gonadores de los encuentros de la segunda
fecha.

Se debe continuar hasta identificar al jugador
campedn de esta rueda. Coloque los nombres
de los deportistas dentro de cada rectdngulo.
El diagroma de partidos es el siguiente:
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1

2

3

10

1l

12

13

14

1°Fecha
Marc.

2°Fecha

Marc.

—H

}

3°Fecha
Marc.

148

4Fecha Marc.
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Cuarto paso: Elabore el cuadro del nimero
total de partidos jugados por fecha:

Fechas Partidos N° de Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso. Confeccione los
cuadros de partidos con datos

informativos de todas las fechas, hasta
determinar al equipo campedn del torneo.
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Primera fecha:

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Horao: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs.
Escenario: Cancha N°;| Marcador:
4° Partido: Hora: Vs. -
5° Partido: Horao: Vs. -
6° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°| Marcador:
3° Partido: Horo: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° |  Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidn final de los
equipos

Ubicacién final de los 6 equipos

Ubicacioén final de los equipos

Ubic EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo

2.3 Bloque de egjercicios de
retroalimentacion y trabagjo
autonomo del sistema de
eliminacion simple, proceso
“B“

Una vez que el estudiante ya ha puesto en
practica en los diversos ejercicios plasmados
en el documento de estudio y trabajo en el aula,
es necesario que aplique sus conocimientos
tedricos y practicos, de una manera auténoma,
con lo finalidad de reforzar en la prdctica,

aofionzando dichos conocimientos para un
desarrollo eficaz de las habilidaodes en esta
modalidad.

Estos ejercicios de retroalimentacion y trabajo
auténomo, les brindon la oportunidad de
desarrollarse en forma individual o en grupo,
potenciando el trabajo colaborativo, como la
base fundamental de la organizacion deportiva.
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Ejercicioderetroalimentacion
N° 1 con cinco equipos
participantes:

Datos informativos:

Organice un campeonato de Bdsquet con la
participacion de cinco equipos en el sistema de
eliminacion simple proceso ‘A", para ello usted
como organizador, vaya creando datos que
van desde los nombres de los equipos, lugar vy
sector donde se vaya de llevar a efecto el evento

deportivo, el nombre del escenario deportivo,
las fechas y horarios de cada encuentro u
otros datos informativos que usted considere
necesario.

Considere los siguientes aspectos de
organizacion en forma ordenada y secuencial

1.  Planilla de Inscripcién de los
equipos/deportistas participantes

En la siguiente planilla inscriba a los equipos
o deportistas participantes en el evento a
organizarse, en el orden de inscripcion:
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2. Sorteo de

los equipos/
deportistas participantes

En una reunidén o Congresillo Técnico, realice el
sorteodelosequiposodeportistasparticipantes,
ya sea utilizando un danfora o mediante una
funda negra con papelitos donde consten los
ndimeros o nombres de los equipos. Una vez
sorteados, se debe registrar en el siguiente
cuadro, en forma ordenada. El ndmero que le
corresponde a cada uno de los equipos servird
para la elaboracién del diagroma de partidos.
Utilice el siguiente cuadro:

NO

EQUIPOS PARTICIPANTES

NO

EQUIPOS PARTICIPANTES
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3. Cuadro de datos informativos
del evento

Elsiguientecuadrodedatosinformativos,lesirve
al organizador para llenar todos los casilleros
en blanco correspondientes a cada fecha, con
los datos informativos que les solicitan. Estos
datos deben ser precisos el momento de llenar
cada uno de los casilleros, porque son datos
que direccionan el desarrollo de los encuentros
en cada una de las fechas, escenarios y la hora
de juego

Cuadro de Datos Informativos de la Primera Fecha

Ciudad: Dia y Fecha:

Escenario: Sector: Al

Partidos: 1° Partido 2° Partido 3° Partido 4° Partido 5° Partido
Hora:

Cancha: Al B2 Cc3 D4 ES
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Cuadro de Datos Informativos de la Segunda Fecha

Ciudad: Dia y Fecha:
Escenario: Sector: Al
Partidos: 1° Partido 2° Partido 3° Partido 4° Partido 5° Partido
Hora:
Cancha: Al B2 C3 D4 ES
4. Planilla de inscripcidon de
jugadores

Cada uno de los equipos debe presentar la hoja
de Inscripcién de jugadores y cuerpo técnico,
con todos los datos informativos que demanda
la organizacién del evento deportivo para su
registro e inscripcién. Se sugiere la siguiente
planilla de inscripcion:
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NOMBRE DE LA INSTITUCION ORGANIZADORA

CAMPEONATO DE....

PLANILLA DE INSCR

IPCION DE JUGADORES

Ciudad: Fecha:

EQUIPO: Numero de jugadores:
NOMINA DEL CUERPO TECNICO

FUNCION: APELLIDOS Y NOMBRES

Director Técnico:A

sistente Técnico:

Preparador Fisico:

Utilero:

Médico:

Kinesidlogo:

Madrina: Directivo:
NOMINA DE LOS DEPORTISTAS
o . Fecha N° Cédula de ;
N Apellidos y Nombres Nacimiento Identidad Observaciones
1
2
3
4
5
6
7
8
9
10

Firma del DirigenteF

irma del Director Técnico
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O. Calcule el numero total de partidos,
utilizando la formula respectiva:

6. Calcule el nimero de equipos o deportistas
Bays, utilizando la férmula correspondiente:

YA Elabore el diagrama de partidos:

1° Fecha Marc.
—I 2° FeCha Marc'

1° Fecha Marc.
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8. Confeccione el cuadro de

partidos por fecha con datos
informativos:

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector: lbarra

Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Vs.

Total de Partidos finales: uno (1)
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector: lbarra

Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Vs.

Total de Partidos finales: uno (1)

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector: lbarra

Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Vs.

Total de Partidos finales: uno (1)
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9. Elaobore el cuadro de partidos
por fechas:

Fechas Partidos Equipos

1° Fechao:

2° Fechao:

TOTAL

10. Construya el cuadro de los
equipos ganadores:

Ubicacion final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION

1° Equipo Campedn del Torneo

2° Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejercicioderetroalimentacion
N°2delsistemadeeliminacion
simple, proceso “B"

La Federacién Deportiva de Imbabura, para los
dias viernes 29, sdbado 30 y domingo 31de enero
de 2016, organiza un campeonato de fudtbol
de salén, donde participan CINCO equipos.
Este campeonato se realizard en la cancha del
Coliseo de deportes del Colegio lbarra de la
ciudad de lbarraq, a partir de las 14H00.

Equipos participantes: Teodoro Gdmez, San
Francisco, 17 de Julio, Sdnchez y Cifuentes y San

Diego.

Marcadores: 7-4, 6-5, 3-6, 2-/7. Desarrolle los pasos
siguientes:

a)  Calcule el numero total de partidos.

b) Realiceunsorteoparaentregarlosnimeros
que le corresponden a cada deportista.

C) |dentifique a los deportistas Bays.
d) Elobore el cronogroma de partidos.

e) Construya el cuadro de partidos por fecha
con los nombres de los equipos.

f) ;,Cudl es el deportista campedn de este
torneo?
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Ejercicioderetroalimentacion
N°3delsistemadeeliminaciéon
simple, proceso “B"

Para los dias miércoles 3, jueves 4, viernes 9,
sdbado 6 y domingo 7 de febrero, la Federacidn
Ecuaotoriona de Futbol organiza un torneo
en el sistema de eliminacidén simple proceso
“B*, con la participacion de los selecciones de
las provincias de la sierra: Carchi, Imbaburq,
Pichincha, Cotopaxi, Tungurahua, Bolivar,
Chimborazo, Cafar, Azuay y Loja.

Este torneo se desarrollard en las instalaciones
del ESCENARIO Olimpico Ciudad de Ibarro, de
la ciudad de Ibarra, en los siguientes horarios y
dias: los partidos de la primera fecha se jugard
el dia miércoles 3 de febrero, a partir de las
10H00 y 12HO00; los encuentros de la segunda
fecha se jugard de la siguiente maneraq; los dos
primeros encuentros se jugardn el dia jueves 3
de febrero; los otros dos encuentros se jugardn
el dia viernes 4 de febrero, en los horarios 14H00
y 16HO0.

Los partidos de la tercera fecha se jugardn el
dia sdbado 4 de febrero a las 10H00 y 12H00. EL
partido de lo cuarta fecha que es el partido
final, se jugard a las TTHOO.

Equipos participantes: Carchi, Imbaburaq,
Pichincha, Cotopaxi, Tungurahua, Bolivar,

Chimborazo, Cafiar, Azuay y Loja.

Usted, como organizador desarrolle, los pasos
siguientes:

a)  Calcule el nimero total de partidos.

b)  Realice un sorteo para entregar los
numeros que le corresponden a cada equipo.

c) |dentifique a los equipos Bays.
d) Elaobore el cronograma de partidos.

e) Construya el cuadro de partidos por
fecha con los nombres de los equipos.

f) ¢, Cudl es el equipo campedn de este
torneo?
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CAPITULO IV
ORGANIZACION DE CAMPEONATOS
EN EL SISTEMA DE ELIMINACION
DOBLE



Con la finalidad de viabilizar la secuencialidad del proceso metodoldgico de los contenidos del

capitulo IV de mejor manera y que se pueda visualizar en forma global, se expone en el siguiente
esquema:

CONTENIDOS DEL CAPITULO IV

i
SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE
1 _ 1
SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE SISTEMA DE ELIMINACION
PROCESO A DOBLE PRECESO “B"
1
1. COMPONENTE COGNITIVO DEL 1. COMPONENTE COGNITIVO DEL
— SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE K SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE
PROCESO “A’ PROCESO “B*
\_ 1.1 PROCESO METODOI_QGICO DEL L 11 PROCESO METODOLQGlCO DEL
SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE
PROCESO ‘A PROCESO “B"*
111 PASOS A DESARROLLAR EN 1.1.1 PASOS A DESARROLLAR EN
SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE L | SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE
PROCESQ ‘A PROCESO “B*
| 2. COMPONENTE PROCEDIMENTAL | 2. COMPONENTE PROCEDIMENTAL
—pP.1 BLOQUE DE EJERCICIOS RESUELTOS —P.1 BLOQUE DE EJERCICIOS RESUELTOS
N 2.2 BLOQUE DE EJERCICIOS DE N 2.2 BLOQUE DE EJERCICIOS DE
APLICACION APLICACION
| 2.3 BLOQUE DE EJERCICIOS DE | 2.3 BLOQUE DE EJERCICIOS DE
RETROALIMENTACION Y TRABAJO RETROALIMENTACION Y TRABAJO
AUTONOMO AUTONOMO
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SISTEMAS DE

ELIMINACION DOBLE

El sistema de eliminacion doble no es mds que
una doble eliminacién simple, con dos etapas,
la primera etapa denominada de clasificacion;
y, lo segunda etopa llomada de consuelo.

Este sistema permite a los equipos que no
tuvieron una buena actuacién y perdieron

dicho encuentro, poder recuperarse
en laoa segunda etaopa de consuelo,
para llegar o jugar los partidos finales.

Por otro lado los supuestos equipos débiles
pueden eliminar a los equipos mas fuertes.

Es por ello qque esta modalidod oferta
una oportunidad de recuperacion a los
equipos en lao rueda de consuelo. Segun
Byl, J. (2016. p70) “el formato de eliminatoria
doble asegura que todos los participantes
disputen ol menos dos  encuentros”.

Este sistema de eliminacién doble es una buena
opcidn cuando existe gran cantidad de equipos,
no existen los compos de juego suficientes
y no se cuenta con el tiempo necesario
para su desarrollo, es ohi cuando se debe
utilizar esta modalidad de eliminacién doble.

Lo parte interesante de esta modalidad son los
partidosfinales,envistadequesedebenenfrentar
los compeones de cada rueda (clasificatoria
y de consuelo), de estos encuentros saldrd el
equipo campedn y vicecampedn del torneo.

Lo parte interesaonte de este sistema de
eliminacion doble, se considera que un equipo
para que tenga aspiraciones de llegar a ser
campeon,nodebeperdermdasdedosencuentros.

En otras palabras, para ser campedn de la
primerarueda debe ganar todos los encuentros;
en cambio si pierde un partido, le da la opcidn
de jugar la segunda rueda o rueda de consuelo
y qQue en ésta sin perder niun solo partido pueda
ser el campedn de la segunda rueda y definir el
campeonatodeltorneo,disputandounencuentro
final con el campedn de la primera rueda.
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Sobre este aspecto, Rodriguez B. e lIglesias
J. (2005 p109) opinan que para que un equipo
o competidor pueda proclamarse campeodn,
no podrd ser vencido en mds de una ocasion.

Este sistemma de eliminacion doble no es

mds que un evento de dos eliminaciones Nl:lmer‘O de pOr‘tidOS

simples; es decir, dos etapas clasificatorias:

finales que deberan
jugarse

- Primera rueda de clasificacion

- Segunda rueda de consuelo

A. Se jugara un solo partido final si en el pri-
mer partido final gana el equipo ganador de
la primera rueda.

En cada rueda clasifica el equipo campedn; vy,
los dos equipos clasificados son los que jugardn
partidos finales. El ndmero de encuentros

finales  dependeran  de los  resultados. B. Se jugard un segundo partido final si en el

primer partido final gana el equipo ganador
de la rueda de consuelo.

En este sistema de eliminacidon doble existen
dos modalidades o procesos:

- Sistema de eliminacién doble, proceso
“A\h
- Sistema de eliminacién doble, proceso
“Bu
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SISTEMA DE ELIMINACION DOBLE

A 4

En este sistema de eliminacién doble, existen modalidades o procesos, que se
diferencian en el cdlculo de equipos bays, de la siguiente manera:

v
A4 ‘¢
PROCESO ‘A" PROCESO “B"
Para calcular los equipos BAYS, se , .
utiliza la PP2 inmediata superior al Para calcular los equipos BAYS, se utiliza la
—>|  NUmero de equipos, resultado del PP2 inmediata inferior al nimero de

equipos, resultado del cual se resta del
Numero de Equipos; este resultado serd
multiplicado por dos y dicho resultado le
) restomos nuevamente del nimero de
FORMULA: equipos:

A4

cual se resta en Numero de Equipos

—| Eq.Bays= PP2>N°Eq. - N°Eq

FORMULA:
Eq. Bays= ( N°Eq. - PP2>N°Eq.) x2 - N°Eq

v
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Sistema de eliminacion

doble proceso ‘A’

1. Componente cognitivo
del sistema de eliminacién
doble, proceso ‘A’

Este sistema de eliminacidon se caracteriza por
el hecho de que para calcular el ndmero de
equipos Bays se utiliza la potencia perfecta de
dos inmediata superior al nimero de equipos,
del cual se resta el nUmero de equipos.

La férmula es la siguiente:

Bays = (PP2 > N° Eq) - N° Eq

1.1 Proceso metodoldgico del
sistema de eliminacion doble
Proceso ‘A"

1.1.1 Pasos a desarrollar en el sistema
de eliminacion doble, proceso ‘A

Para desarrollar este sistema de eliminacidon
doble proceso ‘A" se debe cumplir con los
siguientes pasos:
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Primer paso. Organizadores proceden a inscribir a los
Inscripcién de los equipos o equipos o deportistas participantes, siendo

deportistos porticipontes registrados en la hoja de inscripcion siguiente:

SISTEMAS DE ELIMINACION DOBLE PROCESO “A*

Este sistema se caracteriza porque para calcular los equipos BAYS, utiliza la PP2
immediata superior a NUmero de equipos, que es restado del niUmero de equipos

Ejemplo con ? equipos

1. Receptamos la
inscripcidn de los equipos
participantes, en una hoja
de inscripcidén

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES

N° |[EQUIPOS DE PARTICIPANTES | N° Jugadores [ OBSERVACIONES
- 1 Luis

2 José

3 Pedro

4 Pablo

5 Marcelo

6 Carlos

7 David

8 Antonio

9 Fausto
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Segundo pPaQso. Conlosequiposinscritos se procede al sorteo de
Sorteo de los equipos los equipos, al que se puede utilizar un anfora,

bombona, papeles, o cualquier otro sistema de
sorteo. Se debe recordar que este sorteo debe
ser transparente, donde los equipos puedan
participar con equidad. Este sorteo tiene el
objetivo de asignar un ndmero de participacion,
el mismo que servird para elaborar los
calendarios de juegos o diagrama de partidos.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE ELIMINACION
DOBLE PROCESO ‘A"

Sorteo de los 9 equipos

2. Después del sorteo de los NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
equipos, se asigna el orden N° |EQUIPOS DE PARTICIPANTES | N° Jugadores [ OBSERVACIONES
de participaciéon donde 1 Fausto
incluye el nUmero para cada 2 Antonio
GQUipO. 3 David

4 Carlos

5 Marcelo

—)-

6 Pablo

7 Pedro

8 José

9 Luis
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Tercer paso.
Se calcula el ndmero total de parti-
dos (NTP)

Se calcula el nimero total de partidos que
se jugardn en el presente compeonato.
Para ello se multiplica el numero de
participantes por dos y a ese resultado se le
resta 1 o 2, aplicondo la féormula respectiva.

Pasos a desarrollarse

Para calcular el Numero Total de
partidos (NTP), multiplicamos el
NuUmero de Equipos por dos y a ese
resultado le restaomos 10 dos. Se aplica
la Férmula siguiente:

FORMULA

N° TP = (N Eq x 2)- (1-2)
N® TP= 9X2=18-1=17
N° TP= 9X2=18-2=16




Cuarto PQSO. Cuando el ndmero de equipos o deportistas
Calculamos el nimero de equipos participantesnoesigualaunnimeroequivalente
B a una potencia perfecta de dos, se debe calcular

ays el nUmero de equipos Bays, que son los equipos
o participantes que descansardn la primera
fecha. Para ello se debe utilizar la potencia
perfecto de dos inmediatamente mayor al
numero de participantes. Dela siguiente manera:

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE ELIMINACION
DOBLE PROCESO ‘A’

PRIMERA RUEDA

j . Para calcular equipos bays, al

BAYS( descansan la primera fecha ) PP2 al Niimero de equipos. Se
aplica la férmula siguiente;

) FORMULA
EQ. BAYS=PP2 N° Eq- N° Ep.
Ep. bays=16-9
7 Equipos Bays no juegan la Primera fecha

347



Quinto PQSO. Unavezquesehacalculadoelnimerodeequipos

Elaboracidn del diogromo de porti- Bays,seprocedealaelaboraciéndeldiagramade
partidos, donde se puede visualizar los partidos

dos que se deben jugar en cada una de los fechas.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

10. Elaboramos el Diagrama de Partidos de la Segunda

Rueda
1| Fausto [7
Fausto [ 5}—

2| Antonio |4

—| Fausto | I—
d 2oVl Bl - { Fausto [ 3}—
4| Carlos [ 6

—| Marcelo |5 |—
51 Marcelo [ 71—
6| Pablo [ 5

— Pablo [6 F—
7| Pedro [1— | Pobi 7—

8| José [2
2
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Sexto paso.

Confeccidén del cuadro de partidos

jugados en cada fecha:

Una vez que se ha cumplido con todos los
partidos constantes en el diagrama de partidos,
se procede a confeccionar el cuadro de partidos
que se jugaron en cada una de las fechas, con la
finalidaddeverificarsisehanjugadotodosycada
unodelosencuentrosencadafecha.Porejemplo:

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

CUADRO DE PARTIDOS DE CADA FECHA DE LA PRIMERA RUEDA

6. Elaboramos el Cuadro del Nimero de
Partidos por Fechas de la Primera Rueda

m=p | cumplimiento de los partidos de cada

El cuadro del nimero de Partidos por
Fechaq, sirve para contabilizar el

fecha y en su totalidad de cada rueda o
al finalizar un campeonato. Ejemplo:

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 1 2
—>| 2° Fecha: 4 8
3° Fecha: 2 4
4° Fecha: ! 2
TOTAL 8
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Séptimo paso.

Se elaboran los cuadros de
partidos con datos informativos

En este paso se procede a la elaboracién de
los cuadros de partidos con datos informativos
de cada fecha, con la finalidad de dar a
conocer toda la informacidn necesaria de
cada uno de los partidos, como por ejemplo
se conozca la fecha, el diq, el lugar, el nombre
del escenario deportivo, la hora y los equipos
que se van a enfrentar, de la siguiente manera:

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE

ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A*

Pasos a desarrollar

Estos cuadros deben ser eloborados

7.Confeccionamos el Cuadro de
Partidos con datos informativos

uno por cada partido o uno por cada
=P | fecho, en base al nimero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los

encuentro. Ejemplo:

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos

Cuadro de Partidos de la Primera Fecha

DiayFecha: |Viernes 15 de diciembre de 2017 | Ciudad/sector: lbarra
—> | Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Ne°: 1 Marcador:
1° Partido: Hora: 14:00 Fausto | Vs. | Antonio 7-4
Total de Partidos de la Primera Fecha: 3
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Octavo paso.

Confeccidn del cuadro de ubica-

cion final de los equipos de la pri-

mera rueda

Una vez finalizada Lo primera rueda, se
procede a confeccionar el cuadro de
ubicacién final de los equipos, donde se
pueda observar cual es el equipo campedn

y vicecompedn de la primera ruedo.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

Pasos a

desarrollar

de la Primera.

8. Se elabora el Cuadro de Ubicacidén

El organi
con la fin

son los equipos que han llegado a
ocupar los dos primeros lugares como
equipo campedn y vicecampedn. Ejemplo:

zador debe llenar este cuadro
alidad de dar a conocer cudles

Torneo con la participacién de 7 equipos

Ubicacidn final de los equipos

Segunda rueda

N Equipos Ubicacién
i® Pablo Campedn de la primera Rueda o de clasificacion
2° Fausto Vicecampedn de la Primera Rueda.

Para la segunda rueda se jugard con el nimero total de participantes menos el equipo o
participante ganador de la primera rueda.
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Noveno paso.

Se calcula el nimero de equipos

Bays para la segunda rueda

En este ejemplo con nueve participantes, para
la segunda rueda participan ocho, ya que el
equipo o participante campedn de la primera
rueda no participa. Como el nUmero de equipos
participantes (ocho) es igual a una potencia
perfecta de dos, no se calcula participantes
Bays; es decir, inicion jugando desde la
primera fecha todos los participantes en esta
segunda rueda o rueda de consuelo. En otras
palabras, cuando no se calcula Bays no existen
participantes que descansen la primera fecha.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS
DE ELIMINACION DOBLE PROCESO™A"

SEGUNDA RUEDA CON OCHO EQUIPOS

Para esta Segunda Rueda o de consuelo, no participa el equipo Campedn
de la Primera Rueq, por lo tanto en esta Rueda juegan ocho equipos.

$

9.Calculo de los equipos BAYS para la segunda Rueda

9.calculamos el
ndmero de equitos
BAYS (descansan la
primera fecha)

L

como el NUmero de equipos
participantes (8) es igual a
una

PP2, no calculomos equipos
BAYS.
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Décimo paso. Para la segunda rueda se elabora el diagrama

Elaboracidn del diogromo de de partidos, donde se pueda observar todos
y cada uno de los partidos que se jugardn en

portldos para la segundo rueda cada una de las fechas. De la siguiente manera:

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

10. Elaboramos el Diagrama de Partidos de la Primera
Rueda

1| Fausto [7 —

—{ Antonio [2 ——

2| Antonio |4|—

—{ David 83—
3[David [5
— David [s}—!
4| Carlos 4 |—
5| — |— 4__Morcelo
6| Pablo [2] — Marcelo |7 [—
7| Pedro [5] | —| Marcelo |8 |—

8| José [4 ]
—]*J"Sé =
9o
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Décimo primer paso. Construimos Una vez que se han cumplido los partidos

el cuadro del nimero de portidos constantes en el diogroma de partidos, se
construye el cuadro del nimero de Partidos
por fechas

jugados en cada una de las fechas, con la
finalidad de poder visualizar el cumplimiento
del total de partidos que se debe jugar en
cada una de las fechas de esta segunda rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

CUADRO DE PARTIDOS DE CADAFECHA DE LA SEGUNDA RUEDA

El cuadro del Numero de partidos por Fechaq,
1. Elaboramos del Cuadro el Numero de sirve para contabilizar el cumplimiento de
Partidos por fechas de la Segunda Rueda.| ™ | los partidos de cada fecha y en su totalidad
de cada rueda al finalizar compeonato.

Ejemplo:
Ne° Partidos Equipos
»| 1° Fecha 4 8
2° Fecha 2 4
3° Fecha 1 2
TOTAL U

354



Décimo segundo paso. Elaboracién
del cuadro de partidos con datos
informativos de la segunda rueda

El organizador debe elaborar los cuadros

de partidos con datos informativos de

cada una de las fechas correspondientes
a laoa segunda rueda o de

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A

12. Confeccionamos el Cuadro de
Partidos con datos informativos

SEGUNDA RUEDA

Estos cuadros deben ser elaborados
uno por cada partido o uno por cada
fechao, en base al nimero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los
encuentro. Ejemplo:

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos
Cuadro de Partidos de la Primera Fecha
DiayFecha: [Jueves 16 de Diciembre de 2017 |Ciudod/sector: lbarra
— Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Ne:1 Marcador:
1° Partido: Hora: 15:00 Fausto Vs. Antonio 7-4
2° Partido: Hora: 1600 David Carlos S-4
3° Partido: Hora: 17:00 Marcelo Pedro 6-5
4° Partido: | Hora: 18:00 José Luis 4-3
Total de Partidos de la Primera Fecha: 4
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Décimo tercer paso.

Elaboracién del cuadro de ubico-
cion final de los equipos de la se-

gunda rueda

Después de cumplir con todos los partidos
de lo segunda ruedao, se procede a elaborar
el cuadro final de partidos, con el propdsito
de visualizar el cumplimiento total de los
partidos correspondientes a la segunda rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

Pasos a desarrollar

de la Segundo .

13. Se elabora el Cuadro de Ubicacidon

El organizador debe llenar este cuadro
con la finalidad de dar a conocer cudles
son los equipos que han llegado a
ocupar los dos primeros lugares como
equipo campedn y vicecampedn. Ejemplo:

Torneo con la participacidon de 7 equipos

Ubicacién final de los equipos

NB Equipos Ubicacion
1° Marcelo Campedn de la Segunda Rueda
2° David Vicecampedn de la Segunda Rueda.
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Décimo cuarto PQSO. Se procedeaelaborarelcuadrode participantes
Cuadro de los porticipontes clasifi- compeones de cada una de las rgedos, para
cados a los portidos finales pasar o elaborar el cuadro de partidos finales.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

SEGUNDA RUEDA

Estos cuadros deben ser elaborados
uno por cada partido o uno por cada
fecha, en base al nUmero de escenarios
donde se vayan a jugar cada uno de los
encuentro. Ejemplo:

12. Confeccionamos el Cuadro de
Partidos con datos informativos —p

Cuadro de Partidos con Nombres de los Equipos y Datos Informativos
Cuadro de Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: |Jueves 16 de Diciembre de 2017 | Ciudad/sector: lbarra
—> Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco N©°: 1 Marcador:
1° Partido: Hora: 15:00 Fausto Vs. Antonio 7-4
2° Partido: Hora: 1600 David Carlos S-4
3° Partido: Hora: 17:00 Marcelo Pedro e
4° Partido: | Hora: 18:00 José Luis 4-3
Total de Partidos de la Primera Fecha: 4
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Décimo quinto paso.
Diagrama de partidos finales

Una vez que se han jugado las dos ruedas, se procede a organizar los partidos finales. Se
jugard un partido final si en este primer partido gana el equipo campedn de la primera
rueda, ya que no tendria ningun partido perdido. Pero si en este primer partido final
gana el equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, se debe jugar un segundo
partido final, yo que los dos equipos finalistas empatarion a un partido perdido. Es por
ello que de este segundo partido final saldrd el campedn y vicecaompedn del torneo.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS
DE ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

15. Diagrama de Partidos Finales

[

Se jugardn un solo Partido Final si Se jugard un segundo partido final si
en el primer partido gana el equipo en el primer partido gana el equipo
campedn de la Primera Rueda campedn de la Segunda Rueda o de
Consuelo
g Pablo |2
—| Marcelo |_| Marcelo |
8| Poblo |4 9 [Marcelo [5]—
Pablo
9| Marcelo |3 Compedn 8 | Pablo 141

del Torneo 9 ___| Pablo |_| Pablo |
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Décimo Sexto paso.
Elaboramos el cuadro de partidos
finales con datos informativos

Primer partido final:

Después de elaborar el diagroma de
partidos finales, se procede a elaborar
el cuadro de partidos finales con datos
informativos, de la siguiente manera:

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A*

16. Cuadro del Primer Partido Final
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Segundo partido final:

Si en el primer partido final gana el equipo o participante ganador de la segunda rueda o rueda
de consuelo, se debe jugar un segundo partido final, para ello se procede a elaborar el cuadro
del partido final con datos informativos.

16. Cuadro de Partidos Final
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Décimo séptimo paso.
Elaboracion del cuadro total de partidos de todo el campeonato:

Una vez finalizado el torneo, el organizador confecciona el cuadro general de partidos jugados el
las dos ruedas, con el objetivo de controlar el cumplimiento de todos los encuentros.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO ‘A"

17.CUADRO TOTAL DE PARTIDOS

En este cuadro se

17.Elaboramos el Cuadro total de hace constar los partidos que se jugaron
Partidos que se jugdé en todo el torneo = | tanto en la

Primera Rueda como en la segunda Rueda y
partidos finales. Ejemplo :

Rueda Ubicacidon
1°Rueda 8
—
2° Rueda 7
Partidos Finales 102
TOTAL 16017
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2. Componente procedimental
del sistema de eliminacién
doble proceso ‘A". Desarrollo de
habilidades

Después de la adquisicion de conocimientos,

los estudiantes pasardn ol  segundo
bloque denominado componente
procedimental, dividido en tres bloques:
21 Bloque de egjercicios resueltos
2.2 Bloque de ejercicios de aplicacion
2.3 Bloque de ejercicios de
retroalimentacién y trabajo auténomo

En este componente el estudiante tendrd la
oportunidad de aplicar los conocimientos
tedricos en el campo practico; es decir,
relacionando la teoria con la prdctica.

Al observar el desarrollo de los ejercicios
resueltos, serd muy fdcil desarrollar y aplicar
los conocimientos en el bloque de egjercicios
de aplicacion mediante la simulacién de
organizacién de campeonatos desde el punto

de vista prdactico; para luego aplicar mediante
el bloque de ejercicios de retroalimentacidon
y trabojo auténomo ir desarrollando
paulatinamente sus habilidades y por ende sus
competencias especificas de organizacién de
campeonatos deportivos. Cuando el usuario
llegue o dominar tanto los conocimientos
como desarrollor haobilidades, estaria en
condiciones de desenvolverse en la vida pre-
profesional, profesional y laboral, para de
esta manera dar solucién o problemas de
organizacidén que demande la sociedad, dentro
del A&mbito de la organizaciéon deportiva.

2.1 Bloque de ejercicios
resueltos del sistema de

eliminacion doble proceso
iyl
A

En este bloque se exponen una serie de
ejercicios resueltos, donde se podra visualizar
todos los pasos metodoldgicos secuenciales vy
progresivos, que debe seguir el usuario para
organizar campeonatos, en la modalidad de
eliminacion doble, tanto en el proceso ‘A" como
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en el proceso ‘B". Ademds, por su contextura
de cada uno de los ejercicios, se puede utilizar
los esquemas para su aplicacidon prdactica.

Ejercicio resuelto con 5 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de basquetbol con la participacidn de cinco provincias: Lojaq,
Guayas, Imbabura, Pichincha y Azuay. Este torneo se realizard en el Coliseo Volter Paladines
Polo de la ciudad de Guayaquil. La primera rueda se llevard a cabo los dias 23, 24 y 25 de junio
de 2016; y la segunda rueda los dias 30 de junio y 1 de julio de 2016, a partir de las 17H00.Los
partidos finales se jugardn de la siguiente manera: Si se juega un solo partido final este se jugarad
el dia sdbado 2 de julio, a las 20H00; pero si se juega un segundo partido final, este se jugard
el domingo 3 de julio, a las 16H00. Se debe programar cada partido por el lapso de una hora.

Equipos participantes: Lojo, Guayas, Imbaburaq,
Pichincha y Azuay
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Sorteo de los equipos para

asighar numeros:

Sorteo de los equipos con sus numeros respectivos

N° N Equipos ° Equipos N© Equipos
1 Imbabura Pichincha 3 Guayas
45 Azuay Loja

Primer paso. Numero total de partidos.

Para calcular el nUmero total de partidos (N° TP), multiplicomos el nimero de equipos participantes
(N° EqQ) por dos (2) y a este resultado le restamos 1y 2. Para ello utilizamos la férmula siguiente:

N°TP=N°Eqx2(T10-2)
N°TP=5x%x2=10-1=9 partidos (2 partidos finales)

N°eTP=5x%x2=10-2=8 partidos (1 partido final)

El nUmero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que pueden
ser en total 8 0 9 encuentros; es decir, que si se juega Un partido final, serdn 8 partidosy si se juegan
dos partidos finales, serdn ?partidos total de todo el campeonato. Para determinar el nidmero de
partidos finales, se considera que sien el primer partido final gana el equipo campedn de la primera
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rueda, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de
la segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, debido a que los dos equipos
empataron a un partido perdido. De este segundo partido saldrd el equipo caompedn del torneo.

Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays.

Calculomos equipos Bays para la primera ruedq, utilizondo la potencia perfecta de
2 mayor al numero de equipos (PP2 > N° Equipos = 8), del cual le restomos el ndmero
de equipos (N° Eq = 5), de cuyo resultado saldrdn los equipos Bays (equipos que
no juegaon la primera fecha). Utilizamos la férmula siguiente: PP2 >N° Eq - N° Eq

Aplicacién de la féormula del sistema de eliminacidon doble proceso “A'

PP2 > N° Eq Menos N° Eq lgual Resultado Equipos Bays

8 = 5 =3 Equipos Bays

Foérmula: PP2 >N° Eq

8) - N° Eq ().
8 -

S = 3 Bays

3 equipos no juegan

la primera fecha
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda.

Para elaoborar el diagrama de partidos de la primera rueda, una vez que ya se ha calculado
a los equipos Bays, que son los que no juegan la primera fecha (siempre utilice los equipos
superiores), se tendrd en cuenta que en este caso descansardn los 3 equipos que empiezan
en la parte inferior: Guayas, Azuay y Loja, que no juegan la primera fecha, es decir, se jugard
en esta primera fecha solo un encuentro entre los equipos Imbabura con Pichincha. Para
loa segunda fechaq, ya juegan los 3 equipos que no jugaron la primera fecha, mds el equipo
ganador del primer partido de la primera fecha, de la siguiente manera: Imbabura con Guayas;
y Azuay con Loja. Para la tercera fechq, se enfrentan los equipos ganadores de los partidos de
la segunda fecha: Imbabura con Loja. El ganador del partido anterior serd el caompedn de la
primera ruedaq, que es el equipo Imbabura. Este equipo llega a ser campedn sin haber perdido
ni un solo partido, con todos sus partidos ganados; en cambio, el equipo Loja llega al partido
final y pierde el encuentro con Imbaburag, por lo que tiene que participar en la segunda rueda
de consuelo. El diagrama para este torneo se encuentra eloborado de la forma siguiente:

1° Fecha Marc.

1 Imbabura |58 2 Fecha  Warc
Imbabura |41 .

) Bl fimvelhe 56 3° Fecha Marc.

Imbabura |52
3 Guayas 39 I 5ab

mbabura
4
Azuay 40 s Equipo Campedn
oja 47 Primera Rueda

5 Loja 46
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha.

Para elaborar el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedao, sobre la base del
diagrama, el organizador debe ir registrando fecha por fecha el niUmero de partidos que se han
jugado, con la finalidad de contabilizarlos al final de cada ruedaq, y con este resultado se podra
ejecutar un mejor control de cumplimiento de todos los encuentros del torneo. El niumero total de
partidos jugados, tanto en el diagrama como en este cuadro tiene que coincidir en su valor total.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 1 2

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 4 partidos

Ouigto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda.

El organizador, o el estudiante a su cargo, deben llenar en las siguientes planillas todos los datos
informativos que necesitq, ya sea la prensa, el dirigente, los jugadores, los aficionados o cualquier
otra persona interesada de informarse sobre el desarrollo de los encuentros. En estas planillas se
visualizatodalainformaciéndecadaunodelosencuentros, poresosedebenllenarcuidadosamente
porque son estos documentos los que ayudan al control estadistico de todo el caompeonato.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Dia y fecha: Jueves 23 de junio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 20H00 Imbabura Vs, Pichincha 58 - 56

Total de partidos de la primera fecha: uno (1)

Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Viernes 24 de junio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 17H00 Imbabura Vs. Guayas 41 - 39
2° partido: Hora: 18H00 Azuay Vs, Loja 40 - 46

Total de partidos de la segunda fecha: dos (2)
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha: Sdébado 25 de junio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N Marcador
1° partido: Hora: 20H00 Imbabura Vs. Loja 76 - 69

Total de partidos de la tercera fecha: uno (1)

Sexto paso. Ubicacidn de los equipos finalizada la primera rueda

Torneo con la participacién de 5 equipos

Ubicacion de los equipos de la primera rueda

Ne° Equipos Ubicacion
1° Imbabura Equipo campedn de la primera rueda
0 Loja Segundo Lugar
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Segunda rueda de consuelo
Para lo segunda rueda, solomente participan cuatro equipos, ya que el quinto equipo
campedén de la primera rueda (Imbabura), no participa en esta rueda de consuelo;

es decir, la segunda rueda de consuelo se juega con los cuatro equipos que no
lograron llegar a ser campeones en la primera rueda: Pichincha, Guayas, Azuay y Loja.

Séptimo paso. Calculo de los equipos Bays de la segunda rueda.

Como el nUmero de equipos participantes (4) es igual a una potencia perfecta de 2, no calculamos
equiposBays,porlotanto,empiezanjugandodesdelaprimerafechatodoslosequiposparticipantes.

Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.
Elabore el diagrama de partidos, considerando el nimero de equipos Bays si es necesario; pero
en este caso, como el nimero de equipos (4) es igual a una PP2, no se calcula equipos Bays, por

lo tanto, se elabora el diagrama con todos los equipos participantes, de la siguiente manera:

1° Fecha Marc.

2" Fecha Marc

1 Pichincha [59 -
]— Ajavi 78
2 61

Guayas
— Ajavi
3 Azuay |66
]— Amazonas (82 Caompedn de la Primera
4 Loja 57
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Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda

rueda

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada
fecha, con la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que
deben jugarse en cada fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con
el total de partidos constantes en el diogroma de partidos expuesto en el paso anterior.

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda

rueda, con los orientaciones existentes en la primera rueda.

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Jueves 30 de junio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil

Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 17H00 Pichincha Vs. Guayos 59 - 61
2° partido: Hora: 18HO00 Azuay Vs. Loja 66 - 57

Total de partidos de la primera fecha: dos (2)
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Viernes 01 de julio de 2016 Ciudad/sector: Guayaoquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: 20H00 Guayas Vs. Azuay 78 - 82
Total de partidos de la segunda fecha: uno (1)
Décimo primer paso.
Ubicacion de los equipos finalizada la segunda rueda
Torneo con la participacién de S equipos
Ubicacién de los equipos de la segunda rueda
N©° Equipos Ubicacion
1° Azuay Equipo campedn de la segunda rueda
20 Guayas Segundo Lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

Enelprimer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primerarueda, como el ganador de
la segundarueda. Sien el primer partido final gana el equipo caompedn de la primera ruedaq, en este
caso es el equipo Imbabura, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el
equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, que es el equipo Azuay, se jugard un segundo
partido final, del cual saldrd el equipo campedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos:
Un partido final:

Se juega un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera
rueda, que es el equipo Imbabura.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DEL PARTIDO FINAL

Primer Partido Final

Dia y fecha: Sédbado 02 de julio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N Marcador
1° partido: Hora: 20HO00 Imbabura Vs. Azuay 85 - 79

Total de partidos finales: uno (1)

Dos partidos finales:

Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo campedn de la rueda

de consuelo, de la siguiente manera:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DEL PARTIDO FINAL

Segundo Partido Final

Diay fecha: Sdbado 02 de julio de 2016 Ciudad/sector:G uayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 20H00 Imbabura Vs, Azuay 66 - 170
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Como en este primer partido final triunfa el equipo ganador de la segunda rueda de consuelo,
que es el equipo Azuay, empatan a un partido perdido con el ganador del equipo campedn de la

primera ruedaq, que es el equipo Imbaburag; por lo tanto, se juega un segundo partido final para
saber cudl es el equipo campedn.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DEL PARTIDO FINAL

Segundo Partido Final

Dia y fecha: Domingo 03 de julio de 2016 Ciudad/sector: Guayaquil
Escenario: Coliseo Volter Paladines Polo Cancha N°: Marcador
2 partido: Hora: 12H00 Azuay Vs. Imbabura 93 - 95

Total de partidos finales: dos (2)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos.

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segunda, asi como el nUmero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS
RUEDAS PARTIDOS
1° rueda: 4
2° rueda: 3
Partidos finales: o2
TOTAL: 809

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos.

Obtenidos todos los resultados del campeonato, se procede a elaborar el cuadro de ubicacién
de los equipos, donde se observa al equipo campedn, vicecampedn y tercer lugar del torneo, de

la siguiente manera:

Torneo con la participacion de § equipos

Ubicacidn final de los equipos

Equipos Ubicacion
Imbabura Equipo campedn del torneo
Azuay Equipo vicecampedn del torneo
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Ejercicio resuelto con 6 equipos:
Datos informativos:

Se organiza un campeonato de futbol con la participacién de los seis cantones de la provincia de
Imbabura: lbarra, Otavalo, Urcuqui, Atuntaqui, Cotacachi y Pimampiro. Este torneo se realizard a
en el Escenario de la Liga Barrial San Miguel de Ibarra, de la ciudad de Ibarra. La primera rueda se
llevard a cabo los dias 20, 21y 22 de abril de 2018; y la segunda rueda los dias 27, 28 y 29 de abril del
2018, en horarios de 08H00, 10H00 y 12H00. Los partidos finales se jugardn de la siguiente manera: Si
se juega un solo partido final este se jugard el dia sdbado S de mayo, a las 12H00; pero si se juega
un segundo partido final, este se jugard el domingo 6 de mayo, a las 12H00. Se debe programar
cada partido por el lapso de dos horas.

Sorteo de los equipos para asignar
ndameros:

SORTEO DE LOS EQUIPOS CON SUS NUMEROS RESPECTIVOS

Pimampiro Otavalo

Urcuqui lbarra 6 Atuntaqui
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Primer paso. Numero total de partidos.

Para calcular el nimero total de partidos (N° TP), multiplicamos el nUmero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado le restomos 1y 2. Para ello se utiliza la férmula siguiente:

N°TP=N°EqQx2(10-2)
NOTP =6 x2=12-1=1 partidos (2 partidos finales)
N°eTP=6x2=12-2=10 partidos (1 partido final)

El nimero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que
pueden ser en total 10 u 11 encuentros; es decir, si se juega un partido final serdn 10 partidos;
pero si se juegan dos partidos finales, serdn 11 partidos total de todo el campeonato.

Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays.

Calculamos equipos Bays para la primera rueda, utilizando la potencia perfecta de 2 mayor
al numero de equipos (PP2 > N° Equipos = 8), del cual le restamos el niUmero de equipos (N° Eq
= 5), de cuyo resultado saldrdn los equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha).
Utilizomos la féormula siguiente: PP2 >N° Eq-N° Eq

Aplicacion de la formula del sistema de eliminacién doble proceso “A*

PP2 > N° Eq Menos N° Eq lgual Resultado Equipos Bays

8 - 6 - 2 Equipos Bays

Formula: PP2 >N° Eq (8) - N° Eq (5).
8 -6 = 2 equipos Bays (no juegan la primera fechaq)
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda.

Para elaborar el diagrama de partidos de la primera ruedaq, una vez que ya se ha calculado a los
equipos Bays, que sonlos que no juegan la primera fecha (siempre utilice los equipos superiores), se
tendrd en cuenta que en este caso descansardn los 2 Ultimos equipos de la parte inferior: lbarray
Atuntaqui, que no juegan la primera fechao; es decir, se jugardn en la primera fecha dos encuentros:
Primer partido:Pimampirovs.Cotacachi;segundo partido: Otavalovs.Urcuqui. Paralasegundafechaq,
ya juegan los 2 equipos que no jugaron la primera fecha, mas los equipos ganadores de la primera
fechq, siendo los partidos siguientes: primer partido: Cotacachivs. Otavalo; segundo partido: lbarra
vs.Atuntaqui.Paralatercerafechao, seenfrentanlosequiposganadoresdelospartidosdelasegunda
fecha: Otavalo vs. lbarra. El ganador del partido anterior serd el campedn de la primera rueda, en
este caso es el equipo Ibarra. Este equipo llega a ser compedn sin haber perdido ni un solo partido,
con todos sus partidos ganados; en cambio, el equipo Otavalo, al perder el partido final, se queda
con un partido perdido, por lo que tiene que participar en la segunda rueda de consuelo. Coloque
losmarcadores de cada partido de acuerdo a su criterio, considerando el equipo ganador que pasa
a la siguiente fecha. El diagraoma para este torneo se encuentra elaborado de la forma siguiente:

1° Fecha Marc.

1| Pimampiro |1 2 Fecha  Marc
Cotacachi | 1
2| Cotacachi |2 3" Fecha Marc.
Otavalo 1
3 Otavalo |4
]— Otavalo 3
4 Urcuqui |1 lbarra
5 Ilbarra 2
— lbarra 5

6 Atuntaqui 0
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha.

Para elaborar el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera rueda,
sobre la base del diagramaq, el organizador debe
numero de partidos que se han jugado, con la finalidad de contabilizarlos al final de
cada ruedaq, y con este resultado se podrd ejecutar un mejor control de cumplimiento
de todos los encuentros del torneo.

El nimero total de partidos jugados, tanto en el diagrama como en este cuadro tiene que

coincidir en su valor total.

ir registrando fecha por fecha el

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 2 4
2° Fecha: 2 4
3° Fechao: 1 2
TOTAL: S partidos
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Quigto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda.

El organizador a su cargo, debe llenar en las siguientes planillas todos los datos informativos que
necesita, ya sea la prensa, el dirigente, los jugadores, los aficionados o cualquier otra persona
interesada parainformarse sobre el desarrollo delos encuentros. En estas planillas se visualizatoda
lainformacién de cada uno de los encuentros, por eso se deben llenar cuidadosamente porque son
estosdocumentoslosqueayudanalcontrolestadisticodetodoelcampeonato.Coloquetodoslosdatos
informativosqueseencuentranaliniciodelejercicioencadacuadro,correspondientesacadafecha:

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Viernes 20 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Liga Barrial San Miguel de Ibarra Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 8 HOO Pimampiro Vs. Cotacahi 1 -2
2° partido: Hora: 10 HOO Otavalo Vs. Urcuqui 4 -

Total de partidos de la primera fecha: dos (2)

381



Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Sabado 21 de abril del 2018 Ciudad/sector: loarra
Escenario: Liga Barrial San Miguel de Ibarra Cancha N° Marcador
1° partido: Hora: 8 HOO Cotacachi Vs. Otavalo 1 - 3
2° partidor Hora: 10 HOO lbarra Vs. Atuntoqui 2 -0
Total de partidos de la segunda fecha: dos (2)
Tercera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA
Partidos de la TerceraFecha
Diay fecha: Domingo 22 de abril del 2018 Ciudad/sector: loarra
Escenario: Liga Barrial San Miguel de Ibarra Cancha N° Marcador
1° partido: Hora: 12H00 Otavalo Vs. lbarra 1 -5

Total de partidos de la tercera fecha: uno (1)
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Sexto paso. Ubicacidn de los equipos de la primera rueda.

Al obtener los resultados de la primera ruedao, es importante elaborar el cuadro de ubicaciones de
la primera ruedq, con el fin de dar a conocer a los usuarios el equipo campedn de la esta ruedaq,
de la siguiente forma:

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacion de los equipos de la Primera Rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Ibarra Equipo Campedn de la Primera rueda
2° Otavalo Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedao, solamente participan cinco equipos, ya que el sexto equipo caompedn de
la primera rueda (lbarra), no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda de
consuelo se juega con los cinco equipos que no lograron llegar a ser compeones en la primera
rueda: Pimampiro, Cotacachi, Otavalo, Urcuqui y Atuntaqui.
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Séptimo paso. Calculo de los equipos Bays de la segunda rueda.

Como el nUmero de equipos participantes (5) no es igual a una potencia perfecta de 2, calculamos
equipos Bays, utilizando la siguiente féormula: PP2 >N° Eq - N° Eq

Aplicacion de la formula del sistema de eliminacidn doble proceso “A’

PP2 > N°Eq Menos N° Eq lgual Resultado Equipos Bays

8 - 5 = 3 Equipos Bays

Formula: PP2 >N° Eq (8) - N° Eq (5).
8 -5 =3
3 equipos Bays (no juegan la primera fechq)
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.

Elabore el diagrama de partidos, considerando el nimero de equipos Bays si es necesario.
Como el nimero de equipos (5) no es igual a una PP2, se calcula equipos Bays que son
tres que no juegan la primera fecha. Usted como organizador coloque los nombres de los
equipos en su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la primera fecho; o también puede
hacer otro sorteo exclusivamente para la segunda rueda. Ademds coloque los marcadores
de cada poartido que usted considere; quedando el diogroma de la siguiente manera:

1° Fecha Marc.
3 2° Fecha Marec.

Pimampiro | 4

11 Pimampiro

2| Cotacachi |1 3" Fecha Marc.
Pimampiro | 5
3 Otavalo 3
Pimampiro
4 Urcuqui 2
Urcuqui |2
5 Atuntaqui 1
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Novdeno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda
rueda.

Se confecciona este cuadro registrando lo sumatoria de los partidos jugados en cada
fecha, con la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que
deben jugarse en cada fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con
el total de partidos constantes en el diagroma de partidos expuesto en el paso anterior.

1° Fecha: 1 2
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 -
TOTAL: 4 partidos
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Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda

ruedao,

con las orientaciones existentes en la primera rueda

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Viernes 27 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Liga Barrial San Miguel de loarra Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: 8HO0O Pimampiro Vs, Cotacachi 3 -1

Total de partidos de la primera fecha: uno (1)
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Sabado 28 de abril del 2018 Ciudad/sector: loarra

Escenario; Liga Barrial San Miguel de lbarra Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora:  8H00 Pimampiro Vs, Otavalo 4 - 3
2° partido: Hora: 10H00 Urcuqui Vs. Atuntaqui 2 -
Total de partidos de la segunda fecha: dos (2)

Tercera fecha:
CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA
Partidos de la TerceraFecha

Diay fecha: Domingo 29 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Liga Barrial San Miguel de Ibarra Cancha N Marcador
1° partido: Hora: 12H00 Pimampiro Vs. Urcuqui S - 2

Total de partidos de la Tercera fecha: uno (1)
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Décimo primer paso.

Ubicaciéon de los equipos finalizada la segunda rueda

Torneo con la participacion de S equipos

Ubicacion de los equipos de la segunda rueda

Ne° EQUIPOS UBICACION

1° Pimampiro Equipo Campedn de la segunda rueda

20 Urcuqui Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera ruedo, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera rueda,
en este caso es el equipo Imbabura, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido
final gana el equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido
final, del cual saldrd el equipo campedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales
Ibarra
Ibarra : :
Pimampiro
Ibarra

Ibarra
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos
Un partido final:

Sejugard un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera rueda.

Cuadro de Partidos con Datos Informativos del partido final

N° Fecha: Primer Partido Final
Dia y Fecha: Sébado 5 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra

Escenario: | Liga barrial San Miguel de lbarra Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: 12h00 lbarra Vs. Pimampiro 1-0

Total de Partidos finales: uno (1)
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Dos partidos finales:

Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo caompedn de la rueda
de consuelo, de la siguiente manera:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos del partido final

N° Fecha: Primer Partido Final
Diay Fecha: Sdbado 5 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra

Escenario: | Liga barrial San Miguel de lbarra Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: 12h00 lbarra Vs. Pimampiro 1-2

Total de Partidos finales: uno (1)
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Como en este primer partido final triunfa el equipo ganador de la segunda rueda
de consuelo, que es el equipo Azuay, empatan a un partido perdido con el ganador
del equipo campedn de la primera rueda, que es el equipo Imbaburo; por Lo
tanto, se juega un segundo partido final parao saber cudl es el equipo campedn.

Cuadro de Partidos con Datos Informativos del partido final

N° Fecha: Cuadro del segundo partido final
Dia y Fecha: Domingo 6 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra

Escenario: | Liga barrial San Miguel de Ibarra Cancha N°%| Marcador:
2° Partido: Hora: 12h00 lbarra Vs. Pimampiro 1-0

Total de Partidos finales: uno (1)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos.

Paraelaborar este cuadro, se deberegistrarelnimero de partidosjugadostantoenlaprimerarueda
como en la segunda, ademds del numero total de partidos finales. De la sumatorio total, se llega a
determinarelcumplimientodelnimerototalde partidosquesehanllevadoaefectoentodoeltorneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS
1° Rueda: >
2° Rueda: 4
Partidos finales: 102
TOTAL: 10011

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacién final de los equipos

M EQUIPOS UBICACION
1° Ibarra Equipo Campedn del Torneo
2° Pimampiro Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejercicio resuelto con 7 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de ECUAVOLEY con la participacion de los siete equipos: Ceibos,
Olivo, Alpachaca, Ajavi,Ferronorte, Amazonas y Caranqui. Este torneo se realizard en el Coliseo Luis
Leoro Franco, de la ciudad de Ibarra. La primera rueda se llevard a cabo los dias 6,7 y 8 de abril de
2018; y la segunda rueda los dias 13, 14 y 15 de abril del 2018, en horarios de 15H00, 16H30 y 18H00. Los
partidos finales se jugardn de la siguiente manera: Si se juega un solo partido final este se jugard
el dia sdbado 21 de abril, a las 16H00; pero si se juega un segundo partido final, éste se jugarad el
domingo 22 de abril, a las 10HO0. Se debe prograomar cada partido por el lapso de una horay media.

Sorteo de los equipos para asignar nimeros:

Sorteo de los equipos con sus nimeros respectivos
N° N Equipos © Equipos N° Equipos
1 Ajavi 2 Ceibos 3 Caranqui
4 Amazonas 5 Alpachaca 6 Olivo
7 Ferronorte
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Primer paso. Numero total de partidos.

Paracalcularelnimerototaldepartidos(N°TP),semultiplicaelnimerodeequiposparticipantes(N°EQ)
pordos(2)yaesteresultadoselerestaly2.Paraelloseutilizalaférmulasiguiente:N°TP=N°Eqx2(-10-2)

NOTP=7x2=14 -1=13 partidos (2 partidos finales)
N°eTP=7x2=14-2=12 partidos (1 partido final)

El ndmero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que
pueden ser en total 12 o 13 encuentros; es decir, si se juega un partido final serdn 12 partidos;
pero si se juegan dos partidos finales, serdn 13 partidos en total de todo el caompeonato.

Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays.

Calculamos equipos Bays para la primera ruedo, utilizaondo la potencia perfecta
de 2 mayor al numero de equipos (PP2 > N° Equipos = 8), del cual se resta el nudmero
de equipos (N° Eq = 7), de cuyo resultado saldrdn los equipos Bays (equipos que
no juegan la primera fecha). Utilizamos la férmula siguiente:  PP2 >N° Eq - N° Eq

Aplicacién de la formula del sistema de eliminacién doble proceso “A”

PP2 >N° Eq Menos N° Eq Igual Resultado Equipos Bays

8 - 7 = 1 Equipos Bays

Férmula: PP2 >N° Eq (8) - N° Eq (D).
8 -7 =1
1 equipo Bay (no juega la primera fechaq)
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda.

Elobore el diagrama de partidos correspondiente a la primera rueda o rueda de consuelo,
considerando el nUmero de equipos Bays que no jugardn la primera rueda. Ubique a los equipos
en base al orden del sorteo. De igual manera coloque los nombres de los equipos ganadores que
pasan a la siguiente fecha. En los cuadros correspondientes a los marcadores escriba el ndmero
de sets ganados por cada equipo (Ejm: 2-1, 2-0). EL diagrama para esta primera rueda es el siguiente:

1" Fecha Marc.
1 Ajovi 2 2Fecha  Marc,
Ajovi 2
2| Caranqui |1 FFecha  Marc
Ajavi |2
3| Amazonos |2
Amazonas |1
4| Alpachaca |0 ]
5 Olivo 0
Ferronorte | 0
6 Ferronorte 2
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha.

Eloabore el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera rueda, sobre la
base de los partidos constantes en el diagroma. El ndmero total de partidos jugados,
toanto en el diogroma como en este cuadro tiene que coincidir en su valor total

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 3 6
2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 6 partidos
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Quigto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda.

El organizador a su cargo debe llenar en las siguientes planillas todos los datos informativos
de cada fecha, como medio de orientacidén e informacién para la prensa, dirigentes, jugadores,
aoficionados o cualquier otra persona interesada para informarse sobre el desarrollo de
los encuentros. En estas planillos se visualiza toda la informacidn de cada uno de los
encuentros, por eso se deben llenar cuidadosaomente porque son estos documentos los que
ayudan al control estadistico de todo el campeonato. Coloque todos los datos informativos
que se encuentran al inicio del gjercicio en cada cuadro, correspondiente a cada fecha:

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: |Viernes 6 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N°| Marcador:
1° Partido: | Hora: 15H00 Ajavi Vs. Ceibos 1-2
2° Partido: Hora: 16H30 Caranqui Vs. Amazonas 0-2
3° Partido: Hora: 18H00 Alpachaca Vs. Olivo 2-1

Total de Partidos de la Primera Fecha:

tres (3)
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

DiayFecha: | Sdbado 7 de abril del 2018 Ciudad/sector: Ibarra
Escenario: [Coliseo Luis LeoroFranco Cancha N° |  Marcador:
1° Partido: Hora: 15H00 Ceibos Vs. Amazonas 2-1
2° Partido: Hora: 16H30 Alpachaca Vs. Ferronorte 1-2

Total de Partidos de la Segunda Fecha:  dos(2)

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Diay Fecha: | Domingo 8 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: 16H30 Ceibos Vs. Ferronorte 2-1

Total de Partidos de la Tercera Fecha: uno (1)
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Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

|dentifique cudl es el equipo campedn y vicecaompedn de esta rueda.

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacién de los equipos de la primera rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Ceibos Equipo Campedn de la primera rueda
2° Ferronorte Segundo Lugar

Segunda rueda de consuelo

Para lo segunda rueda, solomente participan seis equipos, ya que el séptimo que es el equipo
campedn de la primera rueda no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda de
consuelo sejuega con los seis equipos que no lograron llegar a ser campeones en la primera rueda.
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Séptimo paso. Calculo de los equipos Bays de la segunda rueda.

Como
perfecta

el

ndmero

de

2,

de equipos
calculomos

participantes ()
Bays,

equipos

PP2 >N° Eq - N° Eq

no es
utilizando

igual a una
la  siguiente

Aplicacién de la formula del sistema de eliminacién doble proceso“A’

PP2 >N’ Eq Menos

N° Eq

Igual

Resultado

Equipos Bays

8

6

2

Equipos Bays

Férmula: PP2 >N° Eq (8) - N° Eq (6).

2 equipos Bays (no juegan la primera fechaq)

8 -
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.

Elabore el diagrama de partidos, considerando el nUmero de equipos Bays si es necesario. Como
el nUmero de equipos participantes (6) no es igual a una PP2, se calcula equipos Bays que son dos
que no juegan la primera fecha. Usted como organizador coloque los nombres de los equipos
en su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la primera rueda; o taombién puede hacer otro
sorteo exclusivamente para la segunda rueda, quedando el diagrama de la siguiente manera:

1° Fecha Marc.
1 AjOVf 2 2" Fecha Marc.
Ajavi 2
2| Caronqui |1 1" Fecha Marc.
Ajavi 2
3| Amazonas |2
Amazonas | 1
4| Alpachaca |0 e
5 Olivo 0
Ferronorte | O
6 Ferronorte 2
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Novdeno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda
rueda.

Se confecciona este cuadro registrando lo sumatoria de los partidos jugados en cada
fecha, con la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que
deben jugarse en cada fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con
el total de partidos constantes en el diogroma de partidos expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 2 4
2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL S partido

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda
rueda, con las orientaciones existentes en la primera rueda:
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Primera Fecha

DiayFecha: |Viernes 13 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis LeoroFranco Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: 15H00 Ajavi Vs. Caranqui 2-1
2° Partido: Horao: 16H30 Amazonas Vs. Alpachaca 2-0

Total de Partidos de la Primera Fecha:

Uno (1)

Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | SGbado 14 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: |Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Horo: 15H00 Ajavi Vs. Amazonas 2-1
2° Partido: Hora: 16H30 Olivo Vs. Ferronorte 0-2

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

dos(2)
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Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Tercera Fecha

DiayFecha: [ Domingo 15 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: 15SH00 Ajavi Vs. Ferronorte 2-0

Total de Partidos de la Tercera Fecha: uno (1)

Décimo primer paso. Ubicacién de los equipos finalizada la segunda

rueda

Torneo con la participacién de 5 equipos

Ubicacion de los equipos de la segunda rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Ajavi Equipo Campedn de la sequnda rueda
2° Ferronorte Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el
ganador de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo compedn de
la primera rueda, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el
equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final,
del cual saldrd el equipo compedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales
Ceibos
Ceibos —
Ajavi
Ceibos —
— Ajavi
Ajavi
Ceibos
Ajavi
Ajavi
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Décimo tercer paso: cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

Se jugard un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera
rueda.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Cuadro del primer partido final

Diay Fecha: [Sdbado 21 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: 15H00 Ceibos Vs. Ajavi 2-1

Total de Partidos finales:  Uno (1)
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Dos partidos finales:

Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo campedn de la rueda
de consuelo, de la siguiente manera:

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Primer partido final

Dia y Fecha: |Sdbado 21 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: 16H00 Ceibos Vs. Ajavi 1-2

Como en este primer partido final triunfa el equipo ganador de la segunda rueda de consuelo,
empatan a un partido perdido con el ganador del equipo campedn de la primera ruedaq; por lo
tanto, se juega un segundo partido final para saber cudl es el equipo campedn.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Segundo partido final

Diay Fecha: |Domingo 22 de abril del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N°| Marcador:
2° Partido: | Hora: 10H00 Ceibos Vs. Ajavi 1-2

Total de Partidos finales:  Uno (1)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos.

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segunda, asi como el nUmero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS
1° Rueda: 6
2° Rueda: >
Partidos finales: 102
TOTAL: 12013

Décimo quinto paso. Ubicacidén final de los equipos

Torneo con la participaciéon de 5 equipos

Ubicacién final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Ajavi Equipo Campedn del Torneo
2° Ceibos Equipo Vicecampedn del Torneo
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2.2 Bloque de ejercicios de aplicacidon del sistema de
eliminacion doble, proceso ‘A’

El aporte de este bloque para el desarrollo de habilidades consiste en la aplicacidén del sustento
tedrico en el campo practico, donde el estudiante o usuario debe demostrar sus destrezas para
organizar campeonatos deportivos, utilizando el sistema de eliminacién doble, proceso ‘A", Practicar
mediante una serie de ejercicios de aplicacién le permitird desarrollar su ingenio y creatividad
para el desarrollo de un campeonato. A continuacidn, se visualiza una serie de ejercicios para su
aplicaciéon practica.

Ejercicio de aplicacidén con 8 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Tenis de campo con la participacion de los siguientes ocho
deportistas: Gomez, Martinez, Quelal, Meneses, Mufioz, Yépez, Guevara y Pérez. Este torneo se
realizard en la cancha del lbarra Tenis Club, de la ciudad de lbarra. Los partidos de la primera
rueda se realizardn en su orden los dias 20, 21 y 22 de abril del 2018; y la segunda rueda los
dias 27, 28 y 29 de abril del 2018, en horarios de 10H00, 11H30, 15H00 y 16H30. Los partidos
finales se jugardn de la siguiente manera: Si se juega un solo partido final este se jugard el
dia sdbado 5 de mayo, a las 10H00; pero si se juega un segundo partido final, éste se jugard el
domingo 6 de mayo, a las 10H00. Se debe progromar cada partido por el lapso de 11/2 horas.

41



Sorteo de los equipos para asignar
ndameros:

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 7 3
4 ) 6
78

Primer paso. Numero total de partidos.

Para calcular el nimero total de partidos (N° TP), multiplicamos el nUmero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado le restamos 1y 2. Para ello utilizamos la férmula siguiente:

NOTP = N°Eq x 2 -10-2)
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Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays.

Como el nUmero de deportistas participantes que son ocho esigual a un nimero equivalente auna
potencia perfecta de dos, no calculomos equipos Bays. En otras palabras, todos los deportistas
empiezan jugando desde la primera fecha.

Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda.

Al ser el nUmero de deportistas participantes ocho que es igual a una potencia perfecta de dos
(PP2), no se calcula Bays, por lo tanto, todos los deportistas participardn desde la primera fecha.
Coloque los nombres de los equipos en base al orden del sorteo. El diagrama para esta primera
rueda es el siguiente:

1° Fecha Marc.

| | 2" Fecha Marc.
| | 3" Fecha Marc.

= [
| [
& []
| [+

| | _| | ] CAMPEON DEL TORNEO
|

I |
I | -
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha.

Elabore el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedaq, sobre la base de los
partidos constantes en el diagrama. El nUmero total de partidos jugados, tanto en el diagroma
como en este cuadro tiene que coincidir en su valor total.

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL

Ouicrj\to paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda.

El organizador a su cargo, debe llenar en las siguientes planillas todos los datos informativos
de cada fecho, como medio de orientacidn e informacién para la prensa, dirigentes,
jugadores, aficionados o cualquier otra persona interesada para informarse sobre el
desarrollo de los encuentros. En estas planillas se visualiza toda la informacién de cada uno
de los encuentros, por eso se deben llenar cuidodosamente porque son estos documentos
los que ayudan al control estadistico de todo el compeonato. Coloque los datos informativos
que se encuentran al inicio del ejercicio en cada cuadro, correspondientes a cada fecha:
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°:| Marcador:
1° Partido: Horo: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. _
Total de Partidos de la Segunda Fecha:
Tercera fecha:
Cuadro de Partidos con Datos Informativos
Partidos de la Tercera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:
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Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda.

En el siguiente cuadro ubique al equipo campedn y vicecampedn de esta rueda:

Ubicacidén de los equipos de la Primera rueda
N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la primera rueda
2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedaq, solomente participan siete equipos, ya que el octavo que es el equipo
campedn de la primera rueda no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda
de consuelo se juega con los siete equipos que no lograron llegar a ser compeones en la Primera
Rueda.
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Séptimo paso. Calculo de los equipos Bays de la segunda rueda.

Como el numero de equipos participantes (7) no es igual a una potencia perfecta de 2, calculamos
equipos Bays, utilizando la siguiente férmula:

PP2 >N° Eq-N° Eq

Aplicacién de la formula del sistema de eliminacién doble proceso “A”

PP2 >N° Eq Menos N° Eq Igual Resultado Equipos Bays

EQUIPOS BAYS: o
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.

Elobore el diagrama de partidos. Usted como organizador coloque los nombres de los equipos
en su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la primera rueda; o también puede hacer otro
sorteo exclusivamente para la segunda rueda. Ademdads, coloque los marcadores de cada partido
que usted considere; quedando el diagroma de la siguiente manera:

1° Fecha Marc.

1 20 Fecha Marc.

2 3" Fecha Marc.
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Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda rueda.

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada fecha, con
la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que deben jugarse en cada
fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con el total de partidos constantes en

el diagrama de partidos expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fechao:

3° Fechao:

TOTAL
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Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda

rueda.

Para elaborar los siguientes cuadros, tome en cuenta los datos informativos emitidos al inicio del

ejercicio y basado en el diagrama de partidos de la segunda rueda.

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢°: Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la PrimeraFecha:  tres (3)
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la segunda rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: 1 Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

dos (2)

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la segunda rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:

uno (1)
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Décimo primer paso. Ubicacién de los equipos finalizada la segunda
rueda

Torneo con la participacion de S equipos

Ubicacidén de los equipos de la Segunda rueda

M EQUIPOS UBICACION
1° Ojeda Equipo Campeodn de la segunda rueda
2° Basantes Segundo lugar

Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedo, se
jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la segunda
rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, del cual saldrd el equipo campedn del
torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales

=r—
—i = =
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

Se jugard un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera
rueda.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Primer partido final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: | Vs. | -

Total de Partidos finales:

Dos partidos finales:

Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo campedn de la rueda

de consuelo, de la siguiente manera:

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Primer partido final

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°[ Marcador:
1° Partido: Hora: | Vs. | -

Total de Partidos finales:
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Como en el primer partido final triunfé el equipo ganador de la segunda rueda de consuelo,
empatan a un partido perdido con el ganador del equipo campedn de la primera ruedaq; por lo
tanto, se juega un segundo partido final para saber cudl es el equipo campedn.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Segundo partido final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos finales:

Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos.

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segundaq, asi como el nimero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS PARTIDOS

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:
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Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Torneo con la participaciéon de 5 equipos

Ubicacion final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampeodn del Torneo

Ejercicio de aplicacién con 9 equipos
participantes:

Se organiza un campeonato de basquetbol, en la modalidad de eliminacién doble proceso ‘A’
con la participacién de nueve provincias: Loja, Guayas, Tungurahuao, Pastaza, Imbabura, Los Rios,
Pichincha, Carchi, Esmeraldas, en el que jueguen Un partido final. Este caompeonato se jugard en
la ciudad de lbarra, en el Coliseo Luis Leoro Franco. La primera rueda se jugard los dias 4, 5, 6y 7
de noviembre de 2018. Se jugard una fecha del campeonato por dia. Programe los partidos a partir
de las 17H00, un partido cada hora. La segunda rueda se jugard los dias 8, 9 y 10 de noviembre. El
partido final se jugard el 11 de noviembre a las 20H00. Se jugard un partido final.
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Marcadores para la primera rueda:
Utilice los siguientes marcadores para cada encuentro, sobre la base del orden siguiente, en cada

encuentro, empezando por el primer partido de la primera fecha, y continde hasta finalizar todos
los partidos de todas las fechas a jugarse:

MARCADORES PARA LA PRIMERA RUEDA: 41-36, 54-57, 38-39, 42-57, 36-32, 73-70, 68-60, 53-55.
MARCADORES PARA LA SEGUNDA RUEDA: 85-74, 59-62, 48-39, 39- 46, 50-49, 6366, 50-52.

MARCADOR PARA EL PARTIDO FINAL: 73-63.

Equipos participantes:

Lojo, Guayas, Tungurahua, Pastaza, Imbabura, Los Rios, Pichincha, Carchi, Esmeraldas.
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Sorteo de los equipos asignando numeros:

Elobore el sorteo de los equipos participantes y en base a eso, coloque los nombres en los
casilleros que les corresponde del siguiente cuadro:

Sorteo de los equipos con sus numeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 2 3
4 ) 6
78 9

Primera rueda:

1. Calcule el nimero total de partidos, utilizando la férmula correspondiente:

2. Calcule el nimero de equipos Bays para la primera rueda, utilizando la férmula correspondiente:
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Listado de equipos Bays que descansan la primera fecha:

Sorteo de los equipos con sus ndmeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 2 3
4 S 6
78 9

3. Elobore el diagrama de partidos de la primera rueda (coloque los nombres de los equipos
dentro de cada rectdngulo):

1° FECHA MARC.

1 | || 2°FECHA MARC.
9 ::|_‘ " I_ 3° FECHA  MaARC.

| " s ||
3| " I_ 4° FECHA "MARci_
‘| [ "
° L f—
6 CAMPEON
7

L

8 | ||
9 | L
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4. Elobore el cuadro de partidos jugados por fecha de la primera rueda:

CUADRO DEL N° DE PARTIDOS POR FECHA
Fechas Partidos N° Equipos
1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:
4° Fecha:

Total

5. Cuadros de partidos con datos informativos:

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA

DIA Y FECHA: Ciudad/sector:
ESCENARIO Cancha N° Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la segunda Fecha:

431




Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sectort
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fechao:

Cuarta fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcaodor:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos de la Cuarta Fecha:
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6. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda:

Ubicacién de los equipos de la Primera rueda
M EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la primera rueda
2° Segundo lugar

Segunda rueda:

7. Para la segunda rueda se jugard con equipos, ya que en esta etapa no juega el equipo

ganador de la primera etapa.

8. Calcule el nUmero de equipos Bays para la segunda rueda, utilizando la férmula correspondiente:
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9. Elobore el diagrama de partidos por fecha de la segunda rueda. En esta rueda no participa el
equipo campedn de la primera rueda. Se jugard con ocho equipos:

1° Fecha Marc.

| | 2" Fecha Marc.

| | 3" Fecha Marc.

|| [ ]
| =
| ]
| [
| [ _:
| ]
| [
] [
| ||—_| -
| -

10. Construya el cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda rueda:

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL
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11. Confeccione los cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda

Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs, -
3° partido: Hora: Vs. B
4° partido: Hora: Vs. )

Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha:

Ciudad/sector:

Escenario:

Cancha N

Marcador

1° partido:

Hora:

2° partido:

Hora:

Total de partidos de la segunda fecha:

Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha:

Ciudad/sector:

Escenario:

Cancha N

Marcador

1° partido:

Hora:

Total de partidos de la tercera fecha:
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12. Elabore el cuadro de la ubicacién de los equipos finalizada la segunda rueda:

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA SEGUNDA RUEDA

NO

Equipos

Ubicacion

Equipo caompedn de la segunda rueda

20

Segundo Lugar

13. Elabore el diagrama del partido final:

Se jugard un partido final:

|
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14. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

CUADRO DE PARTIDOS CON NOMBRES DE LOS EQUIPOS

Cuadro con datos informativos del partido final

Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢; Marcador
1° partido: Hora: -

Total de partidos finales:

15. Confeccione el cuadro general de partidos jugados en todo el torneo

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS

PARTIDOS

1° rueda:

2° rueda:

Partidos finales

TOTAL:
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16. Construya el cuadro de ubicacién final de los equipos

Ubicacidn final de los equipos
N° Equipos Ubicacion
1° Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicacién con 10 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Indorfutbol, en la modalidad de eliminacién doble, proceso ‘A*, con
la participacién de 10 equipos: Quito, lbarra, Tulcdn, Ambato, Otavalo, Loja, Guayaquil, Cuencaq,
Riobamba y Manta. Usted como organizador coloque Los datos informativos y los marcadores en
cada encuentro de cada fecha. Desarrolle los siguientes pasos:
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Primera rueda

Primer paso. Calcule el nimero total de partidos (N° TP).
Segu ndo PQSO. Calcule equipos BAYS para la primera rueda, utilizando la PP2 > N° Equipos.
Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda.

Coloque los nombres de los equipos en cada uno de los casilleros de colores, en base al orden
de sorteo. Considere a los equipos Bays que no jugardn la primera fecha. En base a su criterio
coloque los marcadores de cada partido, en los casilleros adjuntos del nombre de los equipos:

1° FECHA MARC.
1 2° FECHA wMmaARC.

3°FECHA MARC.

" | ] 4° FECHA  maARC.

6 || ) CAMPEON
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Cuarto PQSO: Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS

1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:

Quinto PQSO. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda:

Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N¢; Marcador
1° partido: Hora:

2° partido: Hora:

Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudod/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

Partidos de la TerceraFecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora:

2° partido: Hora:

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N©: Marcador
1° partido: Hora: -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidn de los equipos finalizada la primera rueda

N® Equipos Ubicacidén
1° Equipo caompedn de la primera rueda
2° Segundo Lugar

Segunda rueda de consuelo

Para lo segunda rueda de consuelo, solamente juegan nueve equipos, ya que el equipo campedn
de la primera rueda no participa en esta segunda rueda.

Séptimo paso. Calcule equipos BAYS para la segunda rueda, utilizando lo
PP2> N° Equipos.
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.

Considere los equipos Bays que no jugardn en la primera fecha.

1° FECHA MARC.

2° FECHA MARC.

: -

3°FECHA wmaARC.

4° FECHA  maRcC.
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Noveno paso. Elabore el cuadro de partidos por fecha de la segunda ruedq,

con la finalidad de verificar si se han cumplido todos los encuentros, de acuerdo al diagraoma de
partidos.

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:
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Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda.

Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N®: Marcador
1° partido: Hora:

2° partido: Hora:

Total de partidos de la primer fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N©: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. -

3° partido: Hora: Vs, -

4° partido: Hora: Vs, ]
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha

Dia y fecho: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. B
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs. _

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Décimo primer paso.

Cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la segunda rueda

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA SEGUNDA RUEDA

N® Equipos Ubicacién
1 Equipo campedn de la segunda rueda
2° Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como de la
segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedq, se
jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la
segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, del cual saldrd el equipo
campedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Se jugard un partido final si gana en este encuentro el campedn de la primera rueda, de la
siguiente manera:

R
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Décimo Tercer paso.
Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

N° Fecha: CUADRO DEL PRIMER PARTIDO FINAL

Diay fecha: | Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales :

Dos partidos finales:

Cuadro del Primer Partido Final

Cuadro del Segundo Partido Final

Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
2° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales:
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

RUEDAS PARTIDOS

1° rueda:

2° rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso: Cuadro de ubicacion final de los equipos

UBICACION FINAL DE LOS EQUIPOS

N° Equipos Ubicacién

10 Equipo caompedn del torneo

2° Equipo campedn del torneo
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Ejercicio de aplicacién con 11 equipos

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Ajedrez, en la modalidad de eliminacién doble, proceso ‘A*, con

la participacidn de los siguientes deportistas: Correa, Moreno, Rivadeneira, Vacao, Glass, Pareja,
Nebot, Castillo, Martinez, Cordero y Bucarém.

Primera rueda:
Primer PQsSO. Calcule el nimero total de partidos (N° TP):

Segundo paso. Calcule equipos BAYS para la primera rueda, utilizando la PP2 >N° Equipos:
9 P Quip P P quip
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Tercer paso. Diagraoma de partidos de la primera rueda:

1°Fecha  Marec.

2° Fecha

Marc.

4° Fecha

Marc.

3

4

5 i
6 -

7

8 ]

9

10

1
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Cuarto paso. Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

Declare el niUmero han jugado en esta primera finalidad de poder cumplimiento de
constantes en el diagrama de partidos: de partidos que se cada fecha de rueda, con la comprobar
el todos los partidos

1° Fecha:

2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:
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Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda:

Primera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Dia y fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora Vs, -
Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N¢: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Ubicacidn de los equipos finalizada la primera rueda

N° Equipos Ubicacién
1 Deportista campedn de la primera rueda
2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda rueda, solomente juegan 10 equipos, ya que el equipo campedn de la primera
rueda no participa en esta rueda de consuelo.

Para la segunda rueda participan los deportistas que no llegaron a ser caompeones en la primera
rueda, siendo los siguientes: Correa, Moreno, Rivadeneira, Vaca, Glass, Parejo, Nebot, Castillo,
Martinez, Cordero y Bucaram (recuerden que en esta rueda no participa el deportista campedn
de la primera rueda).
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Séptimo paso. Calcule equipos BAYS, para la segunda rueda, utilizando la

féormula PP2 > N° Equipos

Octavo PQSO. Elabore el diagrama de partidos de la segunda rueda:

10

1° Fecha

Marc.

2° Fecha

Marc.

3° Fecha

[
D_
_m

Marc.

s

[+
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Noveno paso. Cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:

Décimo paso.

Confeccione los cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda:
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Primera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. B
4° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la cuarta fecha:
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Décimo primer paso. Cuadro de ubicacién de los equipos.

Confeccione el cuadro de ubicacidn de los equipos finalizada la segunda rueda.

N° Equipos Ubicacioén
1 Equipo campedn de la segunda rueda
2° Segundo lugar

Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como de la
segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedaq, se
jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la
segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, del cual saldra el equipo
campedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales

— i

—
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Décimo tercer paso.

Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

N° Fecha: PRIMER PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos finales:

Dos partidos finales:

N° Fecha: PRIMER PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
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N° Fecha: SEGUNDO PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
2° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales:

Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

Elabore este cuadro con la visién de poder controlar el cumplimiento de todos los encuentros a
cumplirse tanto en la primera y segunda rueda, como también los partidos finales.

1° rueda:

2° rueda:

Partidos finales:

TOTAL:
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Décimo quinto paso. Ubicacidén final de los equipos

N® Equipos Ubicacién
1 Equipo campedn del torneo
2° Equipo vicecampedn del torneo

Ejercicio de aplicacién con 12 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de bdsquet, en la modalidad de eliminacién doble proceso ‘A", con
la participacién de 12 equipos: EE. UU, Canadg, Venezuela, Colombia, Ecuador, Perd, Bolivia, Chile,
Argentina, Uruguay, Paraguay y Brasil. Programe los partidos cada hora. Usted como organizador
coloque los marcadores a su gusto en cada uno de los casilleros de cada partido. De igual manera
usted imponga los datos informativos con fechas secuenciales para cada fecha.
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Primera rueda:
Primer paso. Calcule el numero total de partidos (N° TP):

Segundo paso. Calcule equipos BAYS para la primera rueda, utilizando la
formula PP2 > N° de Equipos.

Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda

Ubique los nombres de los equipos, de acuerdo al orden del sorteo. En los casilleros pequenos
ubique los marcadores de cada partido.

1°Fecha  Marc.

2 -!l:_:l S°Fecha  Marc,
6:8:_:D_—|j

. L
9 T

10 :_ D_[

” (h =
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Cuarto paso.

Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:

Quinto paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda:
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Primera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°; Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs, B
4° partido: Hora: Vs, )
Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N® Marcador
1° partido: Hora: Vs, -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

N° Fecha: Partidos de la TerceraFecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs, -

2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso. Elabore el cuadro de ubicacion de los equipos finalizada la
primera rueda

N° Equipos Ubicacién
1 Equipo campedn de la primera rueda
2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedao, solamente juegan once equipos, ya que el equipo campedn de la primera
rueda no participa en esta rueda de consuelo.

La segunda rueda se juega con 11 equipos, ya que el campedn de la primera rueda no participa
en esta rueda de consuelo, ya que esta clasificado para el partido final. Los equipos participantes
son los siguientes: EE. UU, Canadd, Venezuela, Colombia, Ecuador, Perd, Bolivia, Chile, Argenting,
Uruguay, Paraguay y Brasil (elimine el nombre del equipo compedn de la primera rueda).

475



Séptimo paso. Calcule equipos BAYS para la segunda rueda, utilizando la
formula PP2 > N° Equipos:

Octavo paso.

Diagroma de partidos de la segunda rueda:

1° Fecha Marc.

' ——

3 [ D_

|: 4° Fecha

Marc.

T

6 — B [

Campedn

10

11
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Noveno paso.

Cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda:

1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:
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Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda. Elabore los cuadros de partidos
de cada una de las fechas con todos los datos informativos.

Primera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs. -

3° partido: Hora: Vs. B
Total de partidos de la primera fecha:
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Segunda fecha:

N° Fecha: Partidos de la Segunda Fecha
Diay fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°: Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. h
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. )
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

N° Fecha: Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs, h
Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

N° Fecha: Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs -
Total de partidos de la cuarta fecha:

480




Décimo primer paso.

Ubicacién de los equipos finalizada la segunda rueda:

Ubicacion de los equipos de la segunda rueda

Ne Equipos Ubicacién
1° Equipo campedn de la segunda rueda
2° Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales

Enelprimer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primerarueda, como de la segunda
rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedaq, se jugard un
solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la segunda rueda
o de consuelo, se jugard un segundo partido final, del cual saldrd el equipo campedn del torneo.
Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales
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Décimo tercer paso.

Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

N° Fecha: CUADRO DEL PRIMER PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N Marcador
1° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos finales:
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Dos partidos finales:

Primer Partido Final
Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Segundo Partido Final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
2° Partido: Horao: Vs. -

TOTAL DE PARTIDOS FINALES:
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

RUEDAS PARTIDOS

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso. Ubicacidén final de los equipos

En el siguiente cuadro haga constar los nombres de los equipos campedn y vicecompedn del
torneo:

Ubicacion Final de los equipos
M EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampeon del Torneo
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Ejercicio de aplicacién con 14 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Futbol profesional, en la modalidad de eliminacién doble, proceso
‘A", con la participacidon de los siguientes equipos: Nacional, LDU, D. Quito, Aucas, U. Catdlica,
Independiente, Macard, T. Universitario, Olmedo, D. Cuenca, LDU Loja, Barcelona, Emelec y Delfin.
Usted como organizador, identifique las fechas en que se va a jugar tanto la primera como la
segunda rueda y los partidos finales. Para lo cual usted debe imponer los marcadores de cada
partido, en los casilleros respectivos. En este campeonato se jugard un partido final.

Primera rueda:

Primer paso.

Calcule el nimero total de partidos (N° TP)
Segundo paso. Calcule los equipos BAYS para la primera rueda.

Utilice la férmula PP2 > N° Eq - N° Eq.
Tercer paso.
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Elobore el diagrama de partidos de la primera rueda. Coloque los nombres de los equipos en el
orden del sorteo, en cada uno de los recuadros de colores de la izquierda. Los equipos gonadores
de cada partido pasan a jugar en la siguiente fecha.

1" Fecha Marc.

1 2" Fecha Marc.

2 3" Fecha Marc.

4 | | I— 4’ Fecha Marc.

e — ]
9| | I— Equipo Campedn
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Cuarto paso.

Elobore el cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso. Elabore los cuadros de partidos con datos informativos de
la primera rueda.

Coloque todos los datos informativos en cada uno de los casilleros, con la finalidad de que el
usuario pueda obtener la informacidén necesaria sobre el desarrollo de un encuentro.
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha Ne¢: Marcador:

1° Partido: Horao: Vs. -

2° Partido: Hora: Vs. -

3° Partido: Hora: Vs. i}

4° Partido: Hora: Vs. -

5° Partido: Hora: Vs. -

6° Partido: Hora: Vs. -
TOTAL DE PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA:

489



Segunda fecha:

Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N@: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Horao: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. B
4° Partido: Horao: Vs. -
TOTAL DE PARTIDOS DE LA SEGUNDA FECHA:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL DE PARTIDOS DE LA TERCERA FECHA:
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Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL PARTIDOS DE LA CUARTA FECHA:
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Sexto paso.

Confeccione el cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda:

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campeodn de la primera rueda

2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda rueda, solamente juegan trece equipos, ya que el equipo caompedn de la primera
ruedo, no participa en esta rueda de consuelo.

Séptimo paso. Equipos Bays.

Calcule equipos BAYS para la segunda rueda.
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.-

Elabore el diagrama de partidos colocando los nombres de los equipos con sus respectivos

marcadores, en base al siguiente esquema:

: “ Fecha arc. .
T
> [ —
-
\ — | |
——
B [
s [~
T
= g
] I N
9
=
10
| [+
12| [
13 =

3’ Fecha Marc.
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4"Fecha  Marc.

]

Equipo Campedn




Noveno paso.

Elobore el cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda:

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda. Elabore los cuadros de
partidos con datos informativos, de cada una de las fechas.
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha
Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:

1° Partido: Horao: Vs. -

2° Partido: Hora: Vs. -

3° Partido: Hora: Vs. B

4° Partido: Hora: Vs. -

5° Partido: Horao: Vs. -
TOTAL DE PARTIDOS DE LA PRIMERA FECHA:
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Segunda fecha:

Partidos de la Segunda Fecha
Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -
TOTAL DE PARTIDOS DE LA SEGUNDA FECHA:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL DE PARTIDOS DE LA TERCERA FECHA:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL PARTIDOS DE LA CUARTA FECHA:
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Décimo primer paso.

Cuadro de ubicacién de los equipos. En el siguiente cuadro haga constar los equipos que
alcanzaron los primeros puestos como equipo campedn y vicecampedn de la segunda rueda.

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la segunda rueda

2° Segundo lugar

Décimo segundo paso. Partido final

Se jugard un solo partido final. Considere el marcador respectivo para que se juegue un solo
partido final. En el casillero amarillo coloque el nombre del equipo campedn de la primera rueda.
En el casillero celeste coloque al caompedn de la segunda rueda de consuelo.
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Décimo tercer paso.

Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

Primer Partido Final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL DE PARTIDOS FINALES:
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Dos partidos finales:

Primer Partido Final
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Segundo Partido Final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
2° Partido: Hora: Vs. -

TOTAL DE PARTIDOS FINALES:
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Décimo cuarto paso.

Construya el cuadro general de partidos:

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso.

Elabore el cuadro de ubicacién final de los equipos:

Ubicacion Final de los equipos
M EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campeodn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejercicio de aplicaciéon con 15 equipos:
Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Ecuavoley en el sistema de eliminacién Doble, proceso ‘A", con
la participacién de quince equipos: Carchi, Imbabura, Pichincha, Cotopaxi, Tungurahua, Bolivar,
Chimborazo, Cafiar, Azuay, Loja, Sucumbios, Pastaza, Esmeraldas, Manabiy Guayas. En los cuadros
de los marcadores coloque los nUmeros de sets ganados y perdidos de cada equipo, en cada
partido. En este sentido organice este campeonato en fechas y horarios que usted lo considere
adecuado, para cada fecha de cada rueda. Coloque los marcadores que corresponden a cada
equipo. Ubique el numero de sets ganados por cada equipo (Ejm: 2-0; 2-1; 0-2; 1-2). El equipo que
mas sets ha ganado clasifica a la siguiente fecha.

Primera rueda

Primer paso.

Calcule el nimero total de partidos (N° TP):
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Segundo paso.

Realice el cdélculo de los equipos BAYS para la primera rueda

Tercer paso.

Confeccione el diagraoma de partidos de la primera ruedao, para ello coloque los nombres de los
equipos, en base al orden del sorteo:

. I

N S

a1

—

6|_L|__I I

T+

= —
—Ih | oty
. — |

B‘—U:D_ T
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Cuarto paso.

Confeccione el cuadro de partidos por fecha de la primera rueda. Elabore el siguiente cuadro,

donde consten el nUmero de partidos que se jugaron en cada fecha, con la totalidad de
partidos jugados en toda la rueda.

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda.
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Primera fecha:

Los primeros cuatro partidos se jugardn en la cancha N° T, mientras los tres Ultimos partidos se
jugardn en la cancha N° 2.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA
Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. 3
4° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°:| Marcador:
5° Partido: Hora: Vs. -
6° Partido: Hora: Vs. -
7° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fechao:
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Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:

508




Sexto paso.

Elaborar el cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda:

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA PRIMERA RUEDA

N EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campeodn de la primera rueda

2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedao, solamente juegan catorce equipos, ya que el equipo campedn de la
primera rueda no participa en esta segunda rueda de consuelo.

Séptimo paso.

|dentificacion de los equipos BAYS para la segunda rueda. Calcule los equipos Bays, utilizando la
potencia perfecta de dos mayor al nimero de equipos (realice en el reverso):
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Octavo paso.

Elobore el diagrama de partidos de la segunda rueda. Coloque los nombres de los equipos en
las casillas de la izquierda. Ademds, coloque los marcadores en los casilleros respectivos de cada
equipo.

1° Fecha Marc.
1 2" Fecha Marc.
2 3’ Fecha Marc.
3| | I—
H [+
4 | | I— 4" Fecha Marc.
I ==
H [
sl [
7| | I—
- 1!
L — ]
9 | | I_ Equipo Campedn
_| | I— delc;jgggndo
10| | |—
— g
H [+
) - T
) e ——
1| [+
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Noveno paso.

Confeccione el cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda:

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha:
2° Fecha:
3° Fecha:

4° Fecha:
TOTAL:

Décimo paso. Construya los cuadros de partidos con datos informativos
de la segunda rueda

Los tres primeros partidos se jugardn en la cancha N° 1; mientras los tres Ultimos partidos se
jugardn en la cancha N° 2,
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha

Ciudad/sector:

Diay fecha:

1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. B
3° partido: Hora: Vs. -
4° partido: Hora: Vs. -
5° partido: Hora: Vs. )
6° partido: Hora: Vs, )
Total de partidos de la primera fecha:

512



Segunda fecha:

Partidos de la Segunda Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

1° partido: Hora: Vs. -
2° partido: Hora: Vs. -
3° partido: Hora: Vs. B
4° partido: Hora: Vs, -
Total de partidos de la segunda fecha:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

1° partido: Hora: Vs. -

2° partido: Hora: Vs,

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay fecha: Ciudad/sector:

1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Décimo primer paso.

Construya el cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la segunda rueda:

NO

Equipos

Ubicacion

Equipo campedn de la segunda rueda

20

Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales:

Sien el primer partido final gana el equipo campedn de la primera rueda, se jugard un solo partido
final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la rueda de consuelo, se jugard
un segundo partido final, del cual saldrd el equipo campedn del torneo.

Dos partidos finales

Un partido final

—r | =

| =
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Décimo tercer paso.

Elobore el cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

CUADRO DEL PRIMER PARTIDO FINAL
Ciudad/sector:

Diay fecha:

1° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales:
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Dos partidos finales:

PRIMER PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

1° partido: Hora: Vs.

Total de partidos finales:

SEGUNDO PARTIDO FINAL

Diay fecha: Ciudad/sector:

2° partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales:
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Décimo cuarto paso.

Construya el Cuadro general de partidos:

1° rueda:

2° rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso.

Elabore el cuadro de ubicacidn final de los equipos:

N° Equipos Ubicacién
10 Equipo campedn del torneo
2° Equipo campedn del torneo
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2.3 Bloque de ejercicios de
retroalimentacion y trabajo
auténomo, del sistema de

eliminacion doble, proceso
[y Q)]
A

En lo aplicacién y desarrollo de estos ejercicios,
el estudiante debe poner en practica todos los
conocimientos tedricos y prdcticos expuestos
en el documento de estudio, demostrando
su creatividad para alcanzar el éxito de la
organizaciéon de un evento deportivo.

Con los criterios de evolucidon del trabajo
realizado por el estudiante, mediante el
cumplimiento de cada uno de los pasos
que exige la organizacién de este tipo de
campeonatos, se podrd alcanzar la valoracidén
cualitativa y cuantitativa porcentual del nivel
de competencias alcanzado por el estudiante
durante su ciclo de estudios, en lo referente a la
asimilacion y aprehensién de conocimientos de
la asignatura. El estudiante sabrd demostrar su
nivel profesional para aplicar los conocimientos

en su vida prdctica laboral, mediante el
dominio y aplicacion de todos los contenidos
de organizacidn de campeonatos deportivos,
que, por supuesto, serdn de vital importancia
en la vida profesional del estudiante y futuro
profesional de la Educaciéon Fisica y el
Entrenamiento Deportivo.

Ejerciciode retroalimentacion
N°1delsistemadeeliminacion
doble, proceso ‘A™

Los érganos del cuerpo humano organizan
un torneo del juego de CARTAS, denominado
Juego del cuarenta, este torneo se jugard
los dias viernes y sdbados, a partir del dia
viernes 4 de marzo, donde participan los
érganos siguientes: estdmago, higado, faringe,
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oidos, pdancreas, intestinos, rifones, corazdén y
pulmones. El torneo se efectuard a partir de los
18H00 en adelante. Prograome cada juego con 30
minutos de duraciéon. Cada juego comprendera
dos sets y si persiste un empate, se jugard un
tercer set de donde saldrd el jugador ganador
y clasificado a la siguiente fecha.

Equipos participantes: estédmago, higado,
faringe, oidos, pdncreas, intestinos, rifiones,

corazdn y pulmones.

MARCADORES PARA LA PRIMERA RUEDA:
1-2, 2-0, 2-1, 2-0, 2-1, 2-0, 2-1, 2-1.

MARCADORES PARA LA SEGUNDA RUEDA:
2-1, 2-0, 2-1, 2-1,1-2, 2-0, 2-1.

Realice los siguientes cdlculos previos:

a) Calcule el nimero total de partidos de todo
el torneo.

b) Realice un sorteo para entregar los nimeros
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que le corresponden a cada participante.

c) ldentifique a los equipos Bays de la primera
ruedo.

d) Elabore el cronograma de partidos de la
primera rueda.

e) Construya el cuadro de partidos por fecha
de lo primera rueda con los nombres de los
equipos.

f) Calcule Bays con el nimero de equipos que
van a participar en lo segunda rueda o de
consuelo.

9) Construya el cronogroma de partidos de la
segunda rueda.

h) Elabore el cuadro de partidos por fecha de la
segunda rueda con los nombres de los equipos.

i) Elabore los cuadros de los dos partidos finales
e identifique al equipo campedn.



por 2y dicho resultado lo restomos nuevamente

SlSTEMA DE por el N° de equipos: Utilice la siguiente férmula:
ELIMINACION DOBLE BAYS: [N°Eq-PP2< N°Eq) x 2] - N° Eg
PROCESO “B"

1. Componente cognitivo
del sistema de eliminacién
doble, proceso “B"

Elproceso deeliminacion doble proceso “B'tiene
similitud con el proceso ‘A" en todos los pasos,
a excepcion del cdlculo de los equipos BAYS.
A diferencia del proceso ‘A" donde se utiliza la
potencia perfecta de dos mayor al nimero de
eqQuipos; en este proceso “B" en cambio se utiliza
lo potencia perfecta de dos menor al ndmero
de equipos.

En este proceso, para calcular los equipos Bays,
se utiliza lo potencia perfecta de 2 menor al
ndmero de equipos;, PP2 que serd restada del
N° de equipos; este resultado serd multiplicado
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Ejercicios para calcular los
equipos Bays

Con 7 equipos:
1. Paso: Se busca a loPP2 < N°Eq = 4

2. Paso: Al nimero de equipos (7) se le resta la
PP2<N° Eq. de la siguiente manera:
(N°Eq - PP2 < N° Eq

7-4=3

3. Poso: A este resultado obtenido se le

multiplica x 2
3x2=56

4. Paso: El resultado obtenido se le resta al
numero de equipos (7).

7-6=1

1 Bay no juega la primera fecha

? Equipos:
1. Paso: Se buscala PP2 < N°Eq = 8

2. Paso: Al nimero de equipos (9) se le resta la
PP2<N°Eq. de la siguiente manera:
N° Eq - PP2 < N°Eq

?-8=1

3. Paso: El resultado obtenido se multiplica x 2
1x2=2

4. Paso: El resultado obtenido se resta al nimero
de equipos
9-2=7

7 Bays no juegan la primera fecha
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15 Equipos:
1. Paso: Se busca la PP2 < N°Eq = 8

2. Paso: Al nimero de equipos (15) se le resta la
PP2 < N°Eq. de la siguiente manera:
N° Eq - PP2 < N°Eq

15-8=7

3. Paso: El resultado obtenido se multiplica x 2
7x2=14

4. Paso: El resultado obtenido se resta al nimero
de equipos:

159-14 =1

1 Bay no juega la primera fecha

1.1 Proceso metodoldgico del
sistema de eliminacidén doble
proceso “B"

El proceso metodoldgico consiste en describir
todos y cada uno de los pasos que sirve para
desarrollareste proceso.Conlafinalidaddedarle
una caracteristica didactica y pedagdgica, se
utilizard organizadores grdéficos, para una mejor
comprensién y aprehensidon de conocimientosy
del proceso mismo.

1.1.1 Pasos a desarrollar en el
sistema de eliminacion doble
proceso “‘B"

Los pasos metodoldgicos estdn disefiados
de una manera secuencialprogresiva, que le
permite al lector la aplicacién ordenada para
desarrollar cada uno de los pasos con cardcter
secuencial y progresivo. Este ordenamiento de
pasos va desde el cdlculo del numero total de
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partidos hasta el cuadro final de ubicaciones
de los equipos, donde se puede visualizar qué
equipos llegaron a disputar los partidos finales
y cudl de ellos es campedn y vicecampedn del
torneo. Los pasos son los siguientes:

Primer paso. Inscripcidén de los equipos L
Se recepta las inscripciones de

los equipos participaontes en
formularios de inscripcidn.

SISTEMAS DE ELIMINACION DOBLE PROCESO “B" |
I

Este sistema se caracteriza porque para calcular los equipos BAYS, utiliza la PP2
inmediata INFERIOR al niumero de equipos, que es restado del nimero de equipos

| Ejemplo con 7 equipos |

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
Ne [PARTICIPANTES. | N° JUGADORES | OBSERVACIONES

Nacional

Aucaos

Imbabura
U. Catdlica

1
2
3
4
S D. Quito
6
7
R.

Macarad

Espoli

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANOQ Y. * CATEDRATICO
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Segundo paso. Sorteo de los Con los equipos inscritos se
equipos procede al sorteo de los equipos,

con el objetivo de asignar el
ndmero, que servird paraelaborar
el diagrama de partidos.

Sorteo de los 7 equipos

NOMINA DE LOS EQUIPOS PARTICIPANTES
Ne | PARTICIPANTES | N°¢ JUGADORES | OBSERVACIONES
U.Catdlica

Espoli

Aucaos

Macara

Imbaobura
D. Quito

PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO

1
2
3
4
S | Nacional
6
7
R.

D
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Se calcula el nimero total de partidos (NTP) que
se jugard en el torneo, utilizando la siguiente

formula:

Tercer paso. Cdlculo del nimero
total de partidos

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

Pasos a desarrollar

_> Para calcular el niumero total de partidos
(NTP), multiplicamos el nimero de equipos
por dos y a ese resultado lo restamos 10
dos. Se aplica la formula siguiente:

FORMULA: N° TP =(N° Eqx 2)- (10 -2)
N° TP 7x2=14-1= 13
N° TP 7x2=14-2= 12

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANOQ Y. * CATEDRATICO
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Cuarto pPQso. Calculo de los equipos Para el cdélculo de los equipos Bays se utiliza la
Boys potencia perfecta de dos (PP2) menor al nUmero

de equipos, utilizando la siguiente férmula:

PRIMERA RUEDA

4. Calculamos el Numero de equipos _>

BAYS ( descansan la primera fecha)

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO
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Quinto pPQso. Elaboracion del Una vez identificado los equipos Bays, se

diogromo de portidos procede aconfeccionar eldiagramade partidos,
correspondiente a la primera rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

5. Elaboramos el Diagroma de Partidos de la Primera Rueda

2 —> —

9
| iy _
I
Y =

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO
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Sexto paso. Cuadro de partidos por Se elobora el cuadro de partidos por fecha
fecha correspondiente ala primerarueda. Este cuadro

sirve para contabilizar el nimero de partidos
que se debe cumplir en la primera rueda, en
base al diagroma de partidos.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

CUADRO DE PARTIDOS DE CADA FECHA DE LA PRIMERA RUEDA

El cuadro del Numero de Partidos por

6. Elaboramos el Cuadro del NUmero de _> Fecha, sirve para contabilizar el

Partidos por Fechas de la Primera Rueda. cumplimiento de los partidos de cada
fecha y en su totalidad de cada rueda

o al finalizar un campeonato. Ejemplo:

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 3 6
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL: 6

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO V. * CATEDRATICO
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Séptimo paso. Cuadro de partidos Se elabora el cuadro de partidos con datos
con datos informativos

informativos. Este cuadro se puede hacer para
cada partido o para cada fecha, teniendo en
cuentas los partidos que se deben cumplir, con
base en el diagrama de partidos. En este cuadro
deben constarlosdatosinformativos necesarios
para que todas las personas vinculadas a
esta accion deportiva puedan obtener toda la
informacién necesaria de cada partido.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

PRIMERA RUEDA |

7.Confeccionamos al Cuadro de
Partidos con datos Informativos

_>

CUADRO DE PARTIDOS CON NOMBRES DE LOS EQUIPOS Y DATOS INFORMATIVOS

N° Fecha: Cuadro de Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha: Viernes 15 de diciembre de 2017 Ciudad/sector: lbarra

Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Cancha Ne: Marcador
1° partido: Hora: Vs. =

2° partido: Hora: Vs. =

3° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la primera fecha: 3

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO

531



Octavo paso. Cuadro de ubicacion

de la primera rueda

Se elobora el cuadro de ubicaciéon de los

equipos, con la finalidoad de poder visualizar
cual es el equipo campedn de esta rueda de
clasificacion y que se encuentra clasificado al
partido o partidos finales. Este equipo campedn
no jugara la segunda rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

Pasos a desarrollor |

8. Se elabora el Cuadro de —»

Ubicacién de la Primera Rueda

El organizador debe llenar este cuadro
con la finalidad de dar a conocer cudles
son los equipos que han llegado a
ocupar los dos primeros lugares como
equipo campedn y vicecampedn. Ejemplo:

Torneo con la participacion de 7 equipos

Ubicacion de los equipos al finalizar la Primera Rueda

NO

Equipos

Ubicacién

'IO

Equipo campedn de la primera rueda o
de closificacion

20

Equipo vicecampedn de la primera rueda

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO VY. * CATEDRATICO
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Segunda rueda:

En esta segunda rueda de
consuelo participan todos
los equipos que no llegaron a
ser el equipo campedn de la
primera rueda.



Noveno paso. Cdlculo de los equipos Bays para la segunda
rueda

En esta segunda rueda de consuelo se debe calcular equipos Bays nuevamente con el nimero de
equipos participantes, siempre y cuando ese nimero no sea igual a una potencia perfecta de dos:

PRI e |

SEGUNDA RUEDA CON SEIS EQUIPOS

Calculomos el NUmero de equipos BAYS
(descansan la primer fecha)

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO

533



Décimo paso. Diagrama de partidos Se procede a confeccionar el diagrama de
de la segundo rueda partidos, correspondiente a la segunda ruedq,
considerando el nimero de equipos Bays que

no jugard la primera fecha.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

10. Elaboromos el Diagrama de Partidos de la Segunda Rueda

1
EEN -
’ >
3
) >
) >

—a |

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANOQ Y. * CATEDRATICO
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Décimo primer paso. Cuadro de Seelabora el cuadro de partidos por fecha, con

partidos por fecha de la segunda

ruedat

el fin de controlar el cumplimiento de todos los
partidos constantes en el diagrama de partidos
de la segunda rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

CUADRO DE PARTIDOS DE CADAFECHA DE LA SEGUNDA RUEDA

11. Elaboramos el Cuadro del NUmero de
Partidos por Fechas de la Segunda Rueda.

El cuadro del NUumero de Partidos por
_> Fechaq, sirve para contabilizar el
cumplimiento de los partidos de cada
fecha y en su totalidad de cada rueda
o al finalizar un campeonato. Ejemplo:

FECHAS PARTIDOS EQUIPOS
1° Fecha: 2 4
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL: S

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO
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Décimo segundo paso. Cuadro de

De igual manera se debe confeccionar los
cuadros de partidos con datos informativos

partidos con datos informativos de ‘
la segundo rueda de lo segunda ruedaq, de todos los partidos a

jugarse encadaunadelasfechas. Estoscuadros
deben contener toda la informacidn necesaria
de cada encuentro.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

SEGUNDA RUEDA |

12. Confeccionamos al Cuadro de —»

Partidos con datos Informativos

CUADRO DE PARTIDOS CON NOMBRES DE LOS EQUIPOS Y DATOS INFORMATIVOS
N° Fecha: Cuadro de Partidos de la Primera Fecha
Diay fecha: Jueves 21 de diciembre de 2017 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: Coliseo Luis Leoro Franco Cancha N©;: Marcador
1° partido: Hora: Vs. =
2° partido: Hora: Vs. -
Total de partidos de la primera fecha: 2

DR. PHD. ERNESTOF. ZAMBRANO Y. * CATEDRATICO
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Décimo tercer pPaso. Cuadro de Una vez terminados todos los partidos de la

ubicacidn de la segundo rueda segunda ruedq, se procede a elaborar el cuadro
de ubicacion de los equipos de la segunda

rueda.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

€< =

Pasos a desarrollar

El organizador debe llenar este cuadro con la
13. Se elabora el Cuadro de finalidad de dar a conocer clales son los equi-
Ubicacion de la SEgunda Rueda.| m=p pos que han llegado a ocupar los dos primeros
lugares como equipo campedn y vicecompeodn.
Ejemplo:

Torneo con la participacidon de 6 equipos
Ubicacion de los equipos finalizada la SEGUNDA RUEDA

N©° Equipos Ubicacion
— 1° Equipo campedn de la Segunda Rueda o de consuelo.
2° Equipo vicecampedn de la Segunda Rueda o de consuelo.
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Décimo cuarto paso. Encuentros finales

Los equipos campeones tanto de la rueda de clasificacidn como de la rueda de consuelo jugardn
ya sea uno o dos partidos finales. Se jugard un partido final si gana en este encuentro el compedn
de la primera rueda o de clasificacidn; pero si en este primer partido final gana el equipo campedn
de la segunda rueda o de consuelo se debe jugar un segundo partido, ya que los dos equipos
se encuentran empatados en partidos perdidos. De este segundo partido final saldrd el equipo
campeodn y vicecampedn del torneo.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

r Equipos Clasificados en cada una de las etapas

Para los partidos finales jugardn los equipos
14. Con los equipos clasificados se o deportistas campeones de la Primera
jugaran los partidos finales. - Rueda de Clasificacidon y el equipo campedn
de la Segunda Rueda de Consuelo. Ejemplo:

Equipos campeones de cada rueda
N©° Equipos Ubicacion
—|1° Equipo campedn de la Segunda Rueda o de consuelo.
2° Equipo vicecampedn de la Segunda Rueda o de consuelo.
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Décimo quinto paso. Partidos finales

En este sistema de eliminacién doble, existen dos posibilidades de jugar partidos finales; es decir,
se jugard un solo partido final si en este partido gana el equipo o deportista campedn de la
primera ruedo; pero, si en este primer partido final gana el equipo ganador de la segunda rueda
o de consuelo, obligatoriamente se debe jugar un segundo partido final, ya que los dos equipos
se encuentran empates a un partido perdido. De este segundo partido final saldrd el equipo o
deportista compedn y vicecampedn del torneo.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

15. Diagrama de Partidos Finales

¥ +
Se jugard un solo Partido Se jugard un segundo partido final si
Final si en el primer partido en el primer partido gana el equipo
gana el equipo campedn de campedn de la Segunda Rueda o de
la Primera rueda consuelo.
8 -
: =
9 _-:l_’< ,
Campedn
del Torneo 8 ]

539



Décimo sexto paso: Cuadro de partidos finales con datos informativos
Después de elaborar los diagramas de partidos finales, se debe confeccionar los cuadros de
partidos con datos informativos, con la finalidad de que el publico pueda saber donde se va a

desarrollar ese encuentro y asista en forma masiva a presenciarlo.

a) Cuadro con datos informativos del primer partido final:

540



b) Cuadros de partidos con datos informativos de los dos partidos finales:
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Décimo sépt|mo PQso. Cuadro total Al finalizar el torneo o campeonato, el

de partidos

organizador debe elaborar el cuadro total de
partidos, con la finalidad de poder controlar el
cumplimiento de todos los encuentros, tanto de
la primera como de la segunda rueda y partidos
finales.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

r 17. CUADRO TOTAL DE PARTIDOS

17. Elaboraremos el Cuadro total de
Partidos que se jugd en todo el torneo

=) En este cuadro se hace constar los
partidos que se jugaron tanto en la

Primera Rueda como en la segunda

Rueda y partidos finales. Ejemplo:

Rueda

Partidos

1° Rueda

Y 2° Rueda

Partidos Finales

TOTAL
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Décimo octavo paso.

Estructure el cuadro final de ubicacién de
los equipos o deportistas participantes. El
organizador debe elaborar este cuadro, con la
finalidoad de que se identifiquen a los equipos
campedn y vicecampedn del torneo.

PASOS A DESARROLLAR EN LOS SISTEMAS DE
ELIMINACION DOBLE PROCESO “B"

r

Equipos: Campedn y Vicecampedn del torneo

de los equipos
participantes

18. Cuadro final de ubicaciéon

= a conocer cual es el equipo campedn

Se debe confeccionar el cuadro final
de ubicaciones, con la finalidad de dar

y vicecampedn del torneo. Ejemplo:

CUADRO FINAL DE UBICACIONES

NO

Equipos

Ubicacion

Campeodn del Torneo o campeonato

20

Vicecampedn del torneo o campeonato
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2. Componente Procedimental del sistema de

eliminacién doble, proceso “B".
Desarrollo de habilidades

Elcomponente Procedimental se desarrolla después de la adquisicién y dominio de conocimientos.
Este segundo bloque denominado componente procedimental, se encuentra dividido en tres
bloques:

2.1 Bloque de gjercicios resueltos
2.2 Bloque de ejercicios de aplicacién
2.3 Bloque de egjercicios de retroalimentacidén y trabajo auténomo

En este componente el estudiante tendrd la oportunidad de aplicar los conocimientos tedricos
(cognitivos) en el campo practico (procedimental); es decir, relacionando la teoria con la prdctica.
Al observar el desarrollo de cada uno de los ejercicios resueltos, le serd muy facil desarrollar y
aplicar los conocimientos en el bloque de ejercicios de aplicacidon, mediante la simulacién de
organizacién de campeonatos; para luego aplicar los conocimientos a través de sus habilidades
desarrollodas en los ejercicios de retroalimentacion y trabajo auténomo, para de esta manera
demostrar el nivel de desarrollo de sus competencias especificas de organizacién de compeonatos
deportivos.
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2.1 Bloque de ejercicios resueltos del sistema de
eliminacion doble, proceso “B"

Este bloque se encuentra conformado por una serie de ejercicios resueltos, donde se podrd
visualizar todos los pasos metodoldgicos secuenciales y progresivos, que debe seguir el usuario
para organizar caompeonatos, en la modalidad de eliminacién doble proceso “B". Ademads, por su
estructura de cadauno de los gjercicios, se puede utilizar los esquemas para su aplicacion practica.

Ejercicio resuelto con S equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de futbol femenino con la participacion de cinco provincias: Mercurio,
Venus, Tierra, Marte y JUpiter. Este torneo se llevard a efecto en el Coliseo Rumifiahui de la ciudad
de Quito. La primera rueda se llevard a cabo los dias 6, 7 y 8 de julio del 2018; y la segunda rueda
los dias 13, 14 y 15 de julio del 2018, a partir de las 09h00. Los partidos finales se jugardn de la
siguiente manera: Si se juega un solo partido final éste se jugard el dia sdbado 21 de julio, a las
10HOO; pero si se juega un segundo partido final, este se jugard el domingo 22 de julio, a las 16H00.
Se debe programar cada partido por el lapso de una hora y treinta.
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Equipos participantes: Mercurio, Venus, Tierra, Marte y Jupiter.

Sorteo de los equipos para asignar nimeros:

Sorteo de los equipos con su numeros respectivos
N° Equipos Ne° Equipos N° Equipos
1 Jupiter 2 Tierra 3 Venus
4 Marte S Mercurio

Primer paso. Numero total de partidos

Para calcular el nUmero total de partidos (N° TP), multiplicaomos el nimero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado se le resta 1y 2. Para ello se utiliza la féormula siguiente:

N°TP=N°Eqx2(-10-2)
N°TP=5x2=10-1=9 partidos (2 partidos finales)
N°eTP=5x%x2=10-2=8 partidos (1 partido final)
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El nUmero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que pueden
ser en total 8 o 9 encuentros; es decir, que, si se juega un partido final, serdn 8 partidos y si se
juegan dos partidos finales, serdn 9 partidos total de todo el campeonato. Para determinar el
numero de partidos finales, se considera que, si en el primer partido final gana el equipo campedn
de la primera ruedq, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el
equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, debido
a que los dos equipos empataron a un partido perdido. De este segundo partido saldrd el equipo
campedn del torneo.

Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays

Calculamos equipos Bays para la primera ruedaq, utilizando la potencia perfecta de 2 menor al
numero de equipos (PP2 < N° Equipos = 4), para ser restado del nimero de equipos (N° Eq = 5),
luego se multiplica por dos; y este resultado lo restamos del nimero de equipos. Este resultado
serd el nUmero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la férmula
siguiente:

PP2 > N° Eq - N° Eq

Aplicacion de la férmula del Sistema de Eliminacién Doble, proceso “B"

N°Eq. | Menos PP2 < N°Eq lgual | Resultado X2 N°EqQ. | Menos Resultado
S - 4 = 1 1x2=2 S5 - 2 = 3 Bays

Formula: (N Eq - PP2<N°EqQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
S - 4 = 1 X 2= 2 -5

3 Bays = 3 equipos no juegan la primera fecha

1
w
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda

Para elaborar el diagrama de partidos de la primera rueda, una vez que ya se ha calculado a los
equipos Bays, que son los que no juegan la primera fecha (siempre utilice los equipos inferiores),
se tendrd en cuenta que en este caso descansardn los 3 equipos que se encuentran en la parte
inferior: Venus, Marte y Mercurio, que no juegan la primera fechaq, es decir, se jugard en esta
primera fecha solo un encuentro entre los equipos Jupiter con Tierra. Para la segunda fechaq, ya
juegan los 3 equipos que no jugaron la primera fecha, mas el equipo ganador del primer partido
de la primera fecha, de la siguiente manera: Jupiter con Venus; y Marte con Mercurio. Para la
tercera fechq, se enfrentan los equipos ganadores de los partidos de la segunda fecha: Venus con
Marte. El ganador del partido anterior serd el campedn de la primera rueda; en este caso es el
equipo Marte. Este equipo llega a ser campedn sin haber perdido ni un solo partido, con todos
sus partidos ganados; en cambio, el equipo Venus llega al partido final y pierde el encuentro con
Marte, por lo que tiene que participar en la segunda rueda de consuelo. El diagrama para este
torneo se encuentra elaborado de la forma siguiente:

1ra. Fecha MARC.

1 Jupiter 05 2do. Fecha  MARC.
—> Jupiter 02 o Foche AR

2 Tierra 03 oo 2

) Venus 03
3 Venus 04

—) Marte

4 Marte 06 |—

—b| Marte 04
S Mercurio 0S5

548



Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha

Para elaborar el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedao, sobre la base del
diagrama, el organizador debe ir registrando fecha por fecha el niUmero de partidos que se han
jugado, con la finalidad de contabilizarlos al final de cada ruedaq, y con este resultado se podra
ejecutar un mejor control de cumplimiento de todos los encuentros del torneo. El niumero total de
partidos jugados, tanto en el diagrama como en este cuadro tiene que coincidir en su valor total.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 1 2

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 4 partidos

Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda

El organizador, o el estudionte a su cargo, deben llenar en las siguientes planillas todos los
datos informativos que necesitq, ya sea la prensa, el dirigente, los jugadores, los aficionados o
cualquier otra persona interesada de informarse sobre el desarrollo de los encuentros. En estas
planillas se visualiza toda la informacidn de cada uno de los encuentros, por eso se deben llenar
cuidadosamente porque son estos documentos los que ayudan al control estadistico de todo el
campeonato.
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: | Viernes 06 de julio del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Rumifiahui Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora:09H00 Jupiter Vs. Tierra 5-3

Total de Partidos de la Primera Fecha:

uno (1)

Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

DiayFecha: | Sdbado 7 de Julio del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: |Coliseo Rumifiahui Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: | Hora: 09H00 Jupiter Vs. Venus 2-4
2° Partido: Horao: 11H00 Marte Vs. Mercurio 6-5

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

dos (2)
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS FINALES CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

N° Fecha: | Partidos de la Tercera Fecha

Diay fecha | Domingo 8 de Julio del 2018 Ciudad/Sector: Quito
Escenario | Coliseo Rumifiahui Cancha N°: | Marcador
1° partido: |Hora:10H00 Venus Vs. Marte 03-04

Total de partidos de la tercera fecha: uno (1)

Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

Ubicacidén de los equipos de la primera rueda

N° Equipos Ubicacion
10 Martes Equipo campedn de la primera rueda
2° Venus Segundo lugar
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Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedao, solamente participan cuatro equipos, ya que el quinto equipo campedn
de la primera rueda (Marte), no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda de
consuelo se juega con los cuatro equipos que no lograron llegar a ser compeones en la primera
rueda: Jupiter, Tierra, Venus y Mercurio.

Séptimo paso. Calculo de los equipos Bays de la segunda rueda
Como el nUmero de equipos participantes (4) es igual a una potencia perfecta de 2, no calculaomos

equipos Bays, por lo tanto, empiezan jugondo desde la primera fecha todos los equipos
participantes.

Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda
Elobore el diagraoma de partidos, considerando el nimero de equipos Bays si es necesario; pero

en este caso, como el numero de equipos (4) es igual a una PP2, no se calcula equipos Bays, por lo
tanto, se elabora el diagroma con todos los equipos participantes, de la siguiente manera:
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Tra. Fecha MARC.

1 -Jl:lplter 01 2da.Fecha  MARC.
Tierra 07
2 Tierra 03
Tierra
3 Venus 04 Campedn de la Primera

Venus 05

4 Mercurio || 02

Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda
rueda

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada fecha, con
la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que deben jugarse en cada
fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con el total de partidos constantes en
el diagrama de partidos expuesto en el paso anterior.

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda
ruedo, con las orientaciones existentes en la primera rueda.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay fecha | Viernes 13 de Julio del 2018 Ciudad/Sector: Quito
Escenario | Coliseo Rumifiahui Cancha N¢: Marcador
1° partido: |Hora: 09H00 Jupiter Vs. Tierra 01-03
2° partido: |Hora: 10H30 Venus Vs. Mercurio 04-02

Total de partidos de la primera fecha: dos (2)

Segunda fecha

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | Sdbado 14 de julio del 2018 Ciudad/sector: Quito
Escenario: | Coliseo Rumifnahui Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora:15H00 Tierra Vs. Venus 7-5

Total de Partidos de la Segunda Fecha: uno (1)
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Décimo primer paso. Cuadro de ubicacion de los equipos finalizada la
segunda rueda:

Torneo con la participacion de S equipos

N° Equipos Ubicacidn

10 TIERRA Equipo campedn de la segunda rueda

2° VENUS Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera rueda,
en este caso es el equipo Marte se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final
gana el equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, que es el equipo Tierra, se jugard
un segundo partido final, del cual saldra el equipo campedn del torneo. Ejemplo con uno y dos
partidos finales:

Un partido final Dos partidos finales

MARTE

MARTE

MARTE
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

Se juega un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera
rueda, que es el equipo Marte.

CUADRO DE PARTIDOS FINALES CON DATOS INFORMATIVOS
Primer partido final

Diay fecha | Sdbado 21 de Julio del 2018 Ciudad/Sector: Quito
Escenario | Coliseo Rumifiahui Cancha N° | Marcador
1° partido: | Hora: 1TH00 Marte Vs. Tierra 05-03

Total de partidos finales : uno (1)
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Dos partidos finales:

Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo campedn de la rueda
de consuelo, de la siguiente manera:

CUADRO DE PARTIDOS FINALES CON DATOS INFORMATIVOS
Segundo partido final

Diay fecha | Sdbado 21 de Julio del 2018 Ciudad/Sector: Quito
Escenario | Coliseo Rumifiahui Cancha N°: | Marcador
1° partido: | Hora: 21H00 Marte Vs. Tierra 03-05

Como en este primer partido final triunfa el equipo ganador de la segunda rueda de consuelo,
que es el equipo Tierra, empatan a un partido perdido con el ganador del equipo campedn de la
primera rueda, que es el equipo Marte; por lo tanto, se juega un segundo partido final para saber
cudl es el equipo campedn.

CUADRO DE PARTIDOS FINALES CON DATOS INFORMATIVOS
Segundo partido final

Dia y fecha | Domingo 22 de Julio del 2018 Ciudad/Sector: Quito
Escenario | Coliseo Rumifiahui Cancha N°: | Marcador
2° partido: | Hora: 12H00 Marte Vs. Tierra 06-05

Total de partidos finales: dos (2)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segundaq, asi como el numero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADROS GENERALES DE PARTIDOS
Ruedas Partidos
1° rueda: 4
2° rueda: 3
Partidos finales: l1o2
Total: 809

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacion final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1 Marte Equipo Campedn del Torneo
2’ Tierra Equipo Vicecampeon del Torneo
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Ejercicio resuelto con 6 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de futbol sala con la participacién de los seis paises de Europa:
Espafia, Francia, Alemaniaq, Portugal, Italia y Suiza. Este torneo se realizard en el escenario de
Barcelonaq, Espafia. La primera rueda se llevard a cabo los dias 16, 17 y 18 de marzo del 2018; y la
segunda rueda los dias 23, 24 y 25 de marzo del 2018, en horarios de 10H00, 1THO0 y 12H00. Los
partidos finales se jugardn de la siguiente manera: Se juega un solo partido final el dia sébado 31
de marzo del 2018, a las 10H00. Se debe programar cada partido por el lapso de una hora.

Sorteo de los equipos para asignar numeros:

Sorteo de los equipos con sus nimeros respectivos

Suiza

6 Portugal
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Primer paso. Numero total de partidos

Para calcular elndmero total de partidos (N° TP), multiplicomos el nimero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado le restamos 1y 2. Para ello utilizamos la férmula siguiente:

N°TP=N°EqQx2(10-2)
NOTP =6 x2=12-1=1 partidos (2 partidos finales)
N°TP=6x2=12-2=10 partidos (1 partido final)

El nUmero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que pueden
ser en total 10 u 11 encuentros; es decir, si se juega un partido final serdn 10 partidos que se jugardn
en todo el compeonato.

Segundo paso. Calculo de equipos Bays

Calculomos equipos Bays para la primera rueda, utilizando la potencia perfecta de 2 menor al
numero de equipos (PP2 < N° Equipos =4), para ser restado del nidmero de equipos (N° Eq = §), este
resultado lo multiplicomos por dos; y lo restamos del nimero de equipos. Este producto serd el
numero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la férmula siguiente:
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PP2 >N° Eq - N° Eq

Férmulo: (N Eq - PP2<N°EQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
6 - 4 = 2 x 2= 4 - 6 =2

2 Bays = 2 equipos no juegan la primera fecha

Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda

Para elaborar el diagrama de partidos de la primera ruedao, una vez que ya se ha calculado a los
equipos Bays, que son los que no juegan la primera fecha (siempre utilice los equipos inferiores),
se tendrd en cuenta que en este caso descansardn los 2 Ultimos equipos de la parte inferior: Italia
y Portugal, que no juegan la primera fechq; es decir, se jugardn en la primera fecha dos encuentros.
Para la segunda fechaq, ya juegan los 2 equipos que no jugaron la primera fecha, debiéndose
jugar dos encuentros. Para la tercera fecho, se enfrentan los equipos ganadores de los partidos
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de la segunda fecha. El ganador del partido anterior serd el campedn de la primera rueda. Este
equipo llega a ser campedn sin haber perdido ni un solo partido, con todos ganados. Coloque los
marcadores de cada partido de acuerdo a su criterio, considerando el equipo ganador que pasa
a la siguiente fecha. El diagrama para este torneo se encuentra eloborado de la forma siguiente:

1° Fecha Marc.

1| ALEMANIA (8 2 Fecha  Marc
FRANCIA |3 o
2| FRANCIA |9 I"Fecha __ Marc
SUIZA |6
3] SUIZA |5
_ SUIZA |4
4] ESPANA |3 SUIZA
5 ITALIA 7
ITALIA |5
6 PORTUGAL 5
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha

Para elaborar el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedaq, sobre la base del
diagrama, el organizador debe ir registrando fecha por fecha el nimero de partidos que se han
jugado, con la finalidad de contabilizarlos al final de cada rueda, y con este resultado se podra
ejecutar un mejor control de cumplimiento de todos los encuentros del torneo. El nimero total de
partidos jugados, tanto en el diograma como en este cuadro tiene que coincidir en su totalidad.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 2 4

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL S partidos
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Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda

El organizador a su cargo debe llenar en las siguientes planillas todos los datos informativos que
necesitq, ya sea la prensa, el dirigente, los jugadores, los aficionados o cualquier otra persona
interesada para informarse sobre el desarrollo de los encuentros. En estas planillas se visualiza
toda la informacidn de cada uno de los encuentros, por eso se deben llenar cuidadosamente
porque son estos documentos los que ayudan al control estadistico de todo el campeonato.
Coloque todos los datos informativos que se encuentran al inicio del gjercicio en cada cuadro,
correspondientes a cada fecha

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Viernes 16 de marzo del 2018 Ciudad/sector:| Barcelona - Espafia
Escenario: Barcelona Cancha N° | Marcador:
1° Partido: | Hora: 10H00 Alemania Vs, Francia 8-9
2° Partido: | Hora: 11H00 Suiza Vs. Espafia 5-3

Total de Partidos de la Primera Fecha: uno (2)
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativosla de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Sdbado 17 de marzo del 2018 Ciudad/sector: | Barcelona - Espafia
Escenario: Barcelona Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Horao: 10H00 Francia Vs, Suiza 3-4
2° Partido: Hora: TTHO00 ltalia Vs. Portugal 7-95
Total de Partidos de la Seguna Fecha: dos (2)
Tercera fecha:
Cuadro de Partidos con Datos Informativos
Partidos de la Tercera Fecha
DiayFecha: | Domingo 18 de marzo del marzo 2018 | Ciudad/sector: Barcelona
Escenario: | Barcelona Cancha N° |  Marcador:
1° Partido: Hora: 11H00 Suiza Vs. ltalia 6-5

Total de Partidos de la Tercera Fecha: uno (1)
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Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

|dentifique cual es el equipo campedn y vicecaompedn de esta rueda.

Torneo con la participacidon de S equipos

Ubicacién de los equipos de la Primera rueda

N° EQUIPOS Ubicacién
Suiza Equipo Campedn de la primera rueda
2° ltalia Segundo lugar
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Segunda rueda de consuelo

Para la segunda rueda, solamente participan cinco equipos, ya que el sexto equipo campedn de
la primera rueda (Suiza), no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda de
consuelo se juega con los cinco equipos que no lograron llegar a ser campeones en la primera
rueda: Alemania, Franciao, Espafiq, ltalia y Portugal.

Séptimo paso. Calculo de equipos Bays para la segunda rueda

Para calcular los equipos Bays de la segunda ruedaq, se utiliza la potencia perfecta de 2 menor al
numero de equipos (PP2 < N° Equipos =4), para ser restado al niumero de equipos (N° Eq = 5), a este
resultado le multiplicamos por dos; y a este resultado le restamos del nimero de equipos. Este
producto serd el nUmero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la
férmula siguiente:

Formula: (N Eq - PP2<N°EqQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
S - 4 = 1 x 2= 2 -5 = 3
3 Bays = 3 equipos no juegan la primera fecha
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda

Elabore el diagroma de partidos, considerando el nimero de equipos Bays. Como el nimero de
equipos (5) no es igual a una PP2, se calcula equipos Bays que son tres que no juegan la primera
fecha. Coloque los nombres de los equipos en su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la
primera fecha; o también puede hacer otro sorteo exclusivamente para la segunda rueda. Ademas
de acuerdo a su criterio coloque los marcadores de cada partido; quedando el diagrama de la
siguiente manera:

1° Fecha Marc.

1| ALEMANIA | 5 2°Fecho  Mare.
3 ALEMANIA | 2 e

2 FRAC'A echa - Marc.

_ ESPANA |7
3 ESPANA 3

ESPANA
4 ITALIA S
PORTUGAL |4 |

> PORTUGAL 6
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Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda
rueda

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada fecha, con
la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que deben jugarse en cada
fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con el total de partidos constantes en
el diagrama de partidos expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 2 2
2° Fecha: 2 4
3° Fecha: 1 2
TOTAL S partidos

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda
ruedaq, con las orientaciones existentes en la primera rueda.
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Pimera Fecha

Dia y Fecha: Viernes 23 de marzo del 2018 Ciudad/sector: | Barcelona - Espafia
Escenario:; | Barcelona Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Horo: 1TH00 Alemania Vs. Francia 5.3

Total de Partidos de la Primera Fecha: uno (1)

Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativosla de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Sdbado 24 de marzo del 2018 Ciudad/sector:| Barcelona - Espafia
Escenario: Barcelona Cancha N° | Marcador:
1° Partido: | Hora: 10H00 Francia Vs.  Suiza 2-3
2° Partido: | Hora: 11TH00 ltalia Vs. Portugal S-6

Total de Partidos de la Segunda Fecha: dos (2)
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Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Sdbados 24 de marzo del 2018 Ciudad/sector: | Barcelona - Espafia
Escenario: | Barcelona Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: T0H00 Espafa Vs. Portaugal 7- 4

Total de Partidos de la TerceraFecha: uno (1)

Décimo primer paso. Ubicacion de los equipos finalizada la segunda rueda

Ubicacién de los equipos de la Segunda rueda
N° EQUIPOS Ubicacion
10 Espafia Equipo Campedn de la segunda rueda
2° Suiza segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales.

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedo,
en este caso es el equipo Espafiq, se jugard un solo partido final. Pero si en el primer partido final
gana el equipo ganador de la segunda rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final,
del cual saldrd el equipo caompedn del torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Dos partidos finales final

Un partido final
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

Se jugard un solo partido final porque en este partido gand el equipo campedn de la primera
rueda.

Cuadro de Partidos con Datos Informativos

Primer partido final

DiayFecha: | sgbados 31 de marzo del 2018 Ciudad/sector: Barcelona- Espafia
Escenario: | Barcelona Cancha N° Marcador
1° Partido: Hora: T0H00 Suiza Vs. Espaofa 5-3

Total de Partidos finales: uno (1)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segundaq, asi como el numero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDO
Ruedas: Partidos
1° rueda: 5
2° Rueda: 4
Partidos Finales: .
TOTAL : 10

Décimo quinto paso. Ubicacidén final de los equipos

Torneo con la participacion de S equipos

Ubicacion de los equipos

N® EQUIPOS Ubicacién
10 Suiza Equipo Campedn del torneo
2° Espafa Equipo Vicecampedn del torneo
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Ejercicio resuelto con 7 equipos

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Basquetbol con la participacidn de siete universidades: Espe, UTN,
Espol, U. Central, U. Catdlica, Espoch y UDLA. Este torneo se realizard en el Coliseo de deportes
de la ESPE, en lo ciudad de Sangolqui. La primera rueda se llevard o cabo los dias 6, 7 y 8 de
abril de 2018; y la segunda rueda los dias 13, 14 y 15 de abril del 2018, en horarios de 16H00, 17H30 y
19HO0. Los partidos finales se jugardn de la siguiente manera: se jugardn dos partidos finales, el
primer partido se jugard el dia sdbado 21 de abril, a las 16H00; el segundo partido final se jugarad el
domingo 22 de abril, a las 10H00. Se debe programar cada partido por el lapso de tiempo de una
hora y media.
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Sorteo de los equipos para asignar ndmeros:

Primer paso. Numero total de partidos.

Para calcular el nimero total de partidos (N° TP), multiplicamos el nUmero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado le restomos 1y 2. Para ello utilizamos la férmula siguiente:

El ndmero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen. En este
caso se jugardn 13 partidos, en vista de que se jugardn dos partidos finales en total de todo el

campeonato.

N°TP=N°Eqx2(10-2)
NOTP=7x2=14-1=13 partidos (2 partidos finales)
N°eTP=7x2=14-2=12 partidos (1 partido final)
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N° N Equipos © Equipos N° Equipos
1 ESPOL U.CATOLICA | 3 ESPE
4 UDLA U. CENTRAL 6 ESPOCH
/ UTN




Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays

Calculamos equipos Bays para la primera ruedaq, utilizando la potencia perfecta de 2 menor al
ndmero de equipos (PP2 < N° Equipos = 4), para ser restado del niumero de equipos (N° Eq =7), a
este resultado le multiplicamos por dos;y a este resultado le restamos del nimero de equipos. Este
producto serd el nUmero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la
férmula siguiente:

PP2 >N° Eq - N° Eq

Aplicacion de la férmula del sistema de eliminacién doble, proceso “B”

N°EgX Menos | PP2<N°Eql| gual | Resultado 2 N°Eq | Menos | Resultado

7 - 4 = 3 —1-3x2=6 7 - 6= 1Bay
N Z

Formula: (N°Eq - PP2<N° EqQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
7 - 4 = 3 x 2= 6 -7
1Bay =1equipo no juega la primera fecha

1]
—
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda

Elabore el diagrama de partidos correspondiente a la primera rueda o rueda de clasificacion,
considerando el nimero de equipos Bays que no jugardn la primera fecha. Ubique a los equipos
en base al orden del sorteo. De igual manera coloque los nombres de los participantes y los
marcadores de los equipos, identificando a los ganadores que pasan a la siguiente fecha. ELl
diograma para esta primera rueda es el siguiente:

2

1° Fecha

3° Fecha Marc.

U. CATOLICA

UTN

Equipo Campedn

UTN

ESPOL 2° Fecha Marc.
U. CATOLICA
U. CATOLICA
ESPE
UDLA
UDLA
U. CENTRAL]
U. CENTRAL
Olivo
UTN
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha

Elabore el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedaq, sobre la base de los
partidos constantes en el diagrama. El nimero total de partidos jugados, tanto en el diagrama
como en este cuadro tiene que coincidir con el total de encuentros.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 3

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 6 partidos

Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda

Se debe llenar las planillas con los datos informativos de cada fecha, como medio de orientacidn e
informacién para la prensao, dirigentes, jugadores, aficionados o cualquier otra personainteresada
para informarse sobre el desarrollo de los encuentros. En estas planillas se visualiza toda la
informacién de cada uno de los encuentros, por eso se deben llenar cuidadosamente todos los
casilleros, siendo estos documentos los que ayudan al control estadistico de todo el campeonato.
Coloque todos los datos informativos que se encuentran al inicio del ejercicio en cada cuadro,
correspondientes a cada fecha.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: Viernes 6 de abril del 2018 Ciudad/sector:| Sangolqui
Cancha N° Marcador:

Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE
ESPOL Vs. C. CATOLICA 47 - 58

Vs. UDLA 61-72

1° Partido: Horao: 16H00

2° Partido: Horao: 177H30 ESPE
Hora: 19H00 U. CENTRAL Vs. ESPOCH 83-70

3° Partido:
Total de Partidos de la Primera Fecha: tres (3)

Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATQOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha
Ciudad/sector: Sangolqui
Cancha N°:  Marcador:

Diay Fecha: | Sdbado 7 de abril del 2018

Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE
1° Partido: Hora: 16H00 U. CATOLICA Vs. UDLA o6 - 49

U. CENTRAL Vs. UTN 99 -70

2° Partido: Hora: 177H30

Total de partidos de la segunda fecha: dos (2)
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Domingo 8 de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Cancha N°%|  Marcador:
2° Partido: Hora: 16H00 U. Catélica Vs, U.UTN 67 -72

Total de partidos de la tercera fecha: Uno (1)

Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

|dentifique cudl es el equipo campedn y vicecompedn de esta rueda.

Ubicacidn de los equipos de la Primera rueda
N’ EQUIPOS UBICACION
1 UTN Equipo Campedn de la primera rueda

2° U. CATOLICA Segundo lugar
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Segunda rueda de consuelo

Para lo segunda rueda, solomente participan seis equipos, ya que el séptimo que es el equipo
campedn de la primera rueda no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda
de consuelo se juega con los seis equipos que no lograron llegar a ser campeones en la primera

rueda.

Séptimo paso. Calculo de equipos Bays

Calculamos equipos Bays para la segunda rueda, utilizando la potencia perfecta de 2 menor al
numero de equipos (PP2 < N° Equipos = 4), para ser restado del niumero de equipos (N° Eq = ), a
este resultado le multiplicamos por dos;y a este resultado le restamos del nUmero de equipos. Este
producto serd el niUmero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la

formula siguiente:

PP2 > N° Eq-N°Eq

Aplicacion de la férmula del Sistema de Eliminaciéon Doble, proceso “B”

N° Eq.Menos|PP2<N°PEQq| Igual |Resultado X 2 N° Eq| Menos | Resultado
6 - 6 = O m—l2x2=4 6 —/4: 2 Bays
Formula: (N Eq - PP2<N°EqQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
6 - 4 = 2 x 2 = 4 - 6 = 2

2 Bays = 2 equipos no juegan la primera fecha
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Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda.

Elabore el diagrama de partidos, considerando el niUmero de equipos Bays si es necesario. Como
el nUmero de equipos participantes (6) no es igual a una PP2, se calcula equipos Bays que son dos
que no juegan la primera fecha. Usted como organizador coloque los nombres de los equipos en
su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la primera rueda; también puede hacer otro sorteo
exclusivaomente para la segunda rueda. Ademas, escriba los marcadores respectivos, tomando en
cuenta los equipos que pasan a la siguiente fecha; quedando el diagrama de la siguiente manera:

1° Fecha Marc.

1 ESPOL 2° Fecha Marc.

ESPOL
2| U.caTOLICA 1" Fecha Marc.

ESPOL
3 ESPE
ESPE
4[__UDLA U. CENTRAL
5 U. CENTRAL
U. CENTRAL

6 ESPOCH
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Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda
rueda

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada fecha, con
la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que deben jugarse en cada
fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con el total de partidos constantes en

el diagrama de partidos expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha: 3 4

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL S partidos

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda

rueda, con las orientaciones existentes en la primera rueda:
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: | Viernes 13 de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Cancha N°  Marcador:
1° Partido: Hora: 16H00 ESPOL Vs. U. CATOLICA 67 - 59
2° Partido: Hora: 17H30 ESPE Vs. UDLA 75-70

Total de partidos de la Primera fecha: Uno (1)

Segunda fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Diay Fecha: | SGbado 14 de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Caoncha N°  Marcador:
1° Partido: Hora: 16H00 ESPOL Vs. ESPE 85-78
2° Partido: Hora: 177H30 U. CENTRAL Vs. ESPOCH 77 -72

Total de partidos de la segunda fecha: dos (2)
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Domingo 15 de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Cancha N°%| Marcador:
2° Partido: Hora: 16H00 lbarra Vs. U. CENTRAL 76-85

Total de partidos de la tercera fecha: Uno (1)

Décimo primer paso. Ubicacion de los equipos finalizada la segunda rueda

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA SEGUNDA RUEDA

No EQUIPOS UBICACION

10 U. CENTRAL EqQuipo campedn de la segunda rueda

00 ESPOL Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales

En el primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera rueda, se
jugarda un solo partido final. Pero si en el primer partido final gana el equipo ganador de la segunda
rueda o de consuelo, se jugard un segundo partido final, del cual saldrd el equipo campedn del
torneo. Ejemplo con uno y dos partidos finales:

Dos partidos finales
UTN
U. CENTRAL
U. CENTRAL
UTN
UTN
U. CENTRAL
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Dos partidos finales:
Se jugardn dos partidos finales si en el primer partido final gana el equipo campedn de la rueda

de consuelo, de la siguiente manera:

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Primer partido final

Diay Fecha: [Sdbado 1de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Cancha N°:|  Marcador:
1° Partido: Horao: 16H00 UTN Vs. U.Central 95 -98

Total de Partidos finales:  Uno (1)

Como en este primer partido final triunfa el equipo ganador de la segunda rueda de consuelo,
empatan a un partido perdido con el ganador del equipo campedn de la primera ruedaq; por lo
tanto, se juega un segundo partido final para saber cudl es el equipo campedn.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Segundo partido final

Dia y Fecha: |Domingo 2 de abril del 2018 Ciudad/sector: Sangolqui
Escenario: | Coliseo de deportes de la ESPE Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: T0H00 UTN Vs. UCentral 101 - 98
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segunda, asi como el nUmero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS PARTIDOS
1° Rueda: 6
2° Rueda: 5

Partidos finales: 2

TOTAL: 13

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Torneo con la participacién de 5 equipos

Ubicacién final de los equipos

M EQUIPOS UBICACION
1° UTN Equipo Campedn del Torneo
2° U.CENTRAL Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejemplo de gjercicio resuelto con 8 equipos:

Datos informativos:

En lo ciudad de lbarra, en el Coliseo de deportes Luis Leoro Franco, se llevard a efecto un
campeonato de Tenis de mesa con la participacidn de los siguientes ocho deportistas: Martinez,
Realpe, Cevallos, Ojeda, Req, Meza, Basantes y Castillo. Los partidos de la primera rueda se
realizardn en su orden los dias 11, 12 y 13 de mayo del 2018; y la segunda rueda los dias 18, 19 y 20
de mayo del 2018, en horarios de 15H00, 16H00, 17H00 y 18HO00. Se jugard un solo partido final, en el
siguiente horario: sGbado 26 de mayo, a las 16H00

Sorteo de los equipos para asignar numeros:

Sorteo de los equipos con sus numeros respectivos
N° N Equipos ° Equipos N° Equipos
1 CEVALLOS 2 REAM 3 EZA
4 BASANTES S MARTINEZ 6 CASTILLO
/8 REALPE OJEDA

591



Primer paso. Numero total de partidos

Para calcular el nimero total de partidos (N° TP), multiplicamos el nUmero de equipos participantes
(N° Eq) por dos (2) y a este resultado le restamos 1y 2. Para ello utilizamos la férmula siguiente:

N°TP=N°Eqx2(-10-2)
NOTP =8 x2=16-1=15 partidos (2 partidos finales)
N°TP=8x2=16-2=14 partidos (1 partido final)

El nimero total de partidos depende del nimero de partidos finales que se jueguen; que pueden
ser en total 14 0 15 encuentros; en este caso se jugardn 14 partidos en total de todo el campeonato.

Segundo paso. Cdlculo de equipos Bays de la primera rueda

Como el nimero de deportistas participantes que son ocho esigual a un nUmero equivalente a una

potencia perfecta de dos, no calculomos equipos Bays. En otras palabras, todos los deportistas
empiezan jugando desde la primera fecha.
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Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda

Al ser el nUmero de deportistas participantes ocho igual a una potencia perfecta de dos, no se
calcula Bays, por lo tanto, todos los deportistas participardn desde la primera fecha. El diagroma
para esta primera rueda es la siguiente:

1° Fecha Marc.

CEVALLOS 2Fecha e
} CEVALLOS
REA 3" Fecha Marc.
_— MEZA
MEZA
} MEZA
BASANTES
_ MARTINEZ
MARTINEZ ,
z CAMPEON DEL TORNEO
} MARTINEZ
CASTILLO
— MARTINEZ
REALPE
} REALPE
OJEDA
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Cuarto paso. Cuadro de partidos jugados por fecha

Elabore el cuadro total de partidos jugados por fecha de la primera ruedaq, sobre la base de los
partidos constantes en el diagrama. El nimero total de partidos jugados, tanto en el diagrama
como en este cuadro tiene que coincidir en su totalidad.

Fechas Partidos Equipos
1° Fecha: 4 8
2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 7 partidos

Quinto paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la primera
rueda

En estas planillas se visualiza toda la informacién de cada uno de los encuentros, por eso se
deben llenar cuidadosamente porque estos documentos son los que ayudan al control estadistico
de todo el campeonato. Coloque todos los datos informativos que se encuentran al inicio del
ejercicio, en cada cuadro correspondiente a cada fecha.
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

DiayFecha: | Viernes 11 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha Ne¢: Marcador:
1° Partido: | Hora: 15H00 Cevallos Vs. Rea 6-2
2° Partido: Hora: 16H00 Meza Vs. Basantes 3-1
3° Partido: | Hora:17H00 Martinez Vs. Castillo 6-3
4° Partido: Hora: 18H00 Realpe Vs. Ojeda 6-5

Total de Partidos de la Primera Fecha:

tres (4)
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Segunda Fecha

DiayFecha: | S&dbado 12 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: 1SHO00 Cevallos Vs. Meza 3-6
2° Partido: Hora: 16H00 Martinez Vs, Realpe 6-2

Total de Partidos de la Segunda Fecha: dos(2)

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: | Domingo 13 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha N° |  Marcador:
1° Partido: Horo:15H00 Meza Vs. Martinez 2-6
Total de Partidos de la Tercera Fecha: uno (1)
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Sexto paso. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

En el siguiente cuadro ubique al equipo campedn y vicecampedn de esta rueda:

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacién de los equipos de la Primera rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Martinez Equipo Campedn de la primera rueda
2° Meza Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedaq, solomente participan siete equipos, ya que el octavo que es el equipo
campedn de la primera rueda no participa en esta rueda de consuelo; es decir, la segunda rueda
de consuelo se juega con los siete equipos que no lograron llegar a ser campeones en la primera
rueda.
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Séptimo paso. Calculo de equipos Bays

Calculamos equipos Bays para la segunda rueda, utilizando la potencia perfecta de 2 menor al
ndmero de equipos (PP2 < N° Equipos = 4), para ser restado del nimero de equipos (N° Eq =7), a
este resultado le multiplicamos por dos;y a este resultado le restamos del nimero de equipos. Este
producto serd el nUmero de equipos Bays (equipos que no juegan la primera fecha). Utilizamos la
férmula siguiente:

PP2 >N° Eq - N° Eq

Aplicacién de la formula del sistema de eliminacién doble, proceso “B”

N°EgX Menos | PP2<N"Eql| gual | Resultado 2 N°Eq [ Menos | Resultado

7 - 4 = 3 —>3x2=6 7 - 6= 1Bay
N pd

Formula: (N Eq - PP2<N°EqQ)=Result. x 2 = Result-N°Eq.
7 - 4 = 3 X 2 = 6 -7 = 1

1 Bay =1equipo no juega la primera fecha

598



Octavo paso. Diagrama de partidos de la segunda rueda

Elaboreeldiagramade partidos,considerando elnimero de equipos Bays. Usted como organizador
coloque los nombres de los equipos en su orden, de acuerdo al sorteo elaborado en la primera
ruedo; o también puede hacer otro sorteo exclusivamente para la segunda rueda. Ademads, coloque
los marcadores de cada partido que usted lo considere, quedando el diagrama de la siguiente
manera:

1° Fecha Marc.

1 CEVALLOS 1 2" Fecha Marc.

} REA 2
2 REA 3° Fecha Marc.

| BASANTES |2

3 MEZA 0

} BASANTES | 1
4| BASANTES |2

OJEDA

5| CASTILLO |2

} CASTILLO |1
6| REALPE 1 | OJEDA 1
7 OJEDA 2
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Noveno paso. Cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda rueda

Se confecciona este cuadro registrando la sumatoria de los partidos jugados en cada fecha, con
la finalidad de llevar el control del cumplimiento de todos los partidos que deben jugarse en cada
fecha y en cada rueda. Este resultado total debe coincidir con el total de partidos constantes en

el diagrama de partidos expuesto en el paso anterior.

Fechas Partidos Equipos

1° Fecha: 3 6

2° Fecha: 2 4

3° Fecha: 1 2
TOTAL 6 partidos

Décimo paso. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda
ruedo, con las orientaciones existentes en la primera rueda:
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Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: | Viernes 18 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha Ne¢: Marcador:
1° Partido: Hora: 15SH00 Cevallos Vs. Rea S-6
2° Partido: | Hora: 16H00 Meza Vs. Basantes 2-6
3° Partido: Hora: 77H00 Costillo Vs. Realpe 6-1

Total de Partidos de la Primera Fecha:  tres (3)

Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la segunda rueda

Partidos de la Segunda Fecha

DiayFecha: | Sdbado 19 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: 15SH00 Rea Vs. Basantes 2-6
2° Partido: Hora: 16H00 Castillo Vs. Ojeda 1-6

Total de Partidos de la Segunda Fecha:  dos (2)
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Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la segunda rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: | Domingo 20 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora:15H00 Basantes Vs. Ojeda 5-6
Total de Partidos de la Tercera Fecha: uno (1)

Décimo primer paso. Ubicacion de los equipos finalizada la segunda rueda

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacidn de los equipos de la Segunda rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Ojeda Equipo Campedn de la segunda rueda
2° Basantes Segundo lugar
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Décimo segundo paso. Partidos finales

En este primer partido final se enfrentan los ganadores tanto de la primera rueda, como el ganador
de la segunda rueda. Si en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedo, se
jugard un solo partido final. Ejemplo con un partido final:

Un partido final

Martinez

Martinez
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

Se jugard un solo partido final porque en este partido gand el equipo caompedn de la primera
rueda.

Cuadro de Partidos finales con Datos Informativos

Cuadro del primer partido final

Diay Fecha: [Sdbado 26 de mayo del 2018 Ciudad/sector: lbarra
Escenario: | Coliseo de deportes Luis Leoro Franco Cancha N°%| Marcador:
1° Partido: Hora: 16H00 Martinez Vs. Ojeda 6-5

Total de Partidos finales:  Uno (1)
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

Para elaborar este cuadro, se debe registrar el nimero de partidos jugados tanto en la primera
rueda como en la segundaq, asi como el nimero total de partidos finales. De la sumatoria total, se
llega a determinar el cumplimiento del nimero total de partidos que se han llevado a efecto en

todo el torneo.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS PARTIDOS
1° Rueda: 6
2° Rueda: 5

Partidos finales: 1

TOTAL: 12

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Torneo con la participacion de 5 equipos

Ubicacién final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1 Martinez Campedn del Torneo
2° Ojeda Vicecampeon del Torneo
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2.2 Bloque de ejercicios de aplicacion del
sistema de eliminacidén doble, proceso “B”

Este bloque le permite al estudionte o usuario desarrollar
habilidades, mediante la aplicacidon del sustento tedrico en el
campo practico, demostrondo sus destrezas para organizar
campeonatos deportivos, utilizando el sistema de eliminacidén
doble, proceso “‘B". La practica mediante una serie de ejercicios
de aplicacion le permitird desarrollar su ingenio y creatividad
para el desarrollo de un campeonato. A continuacién, se expone
una serie de ejercicios para su aplicacién practica.

606



Ejercicio de aplicacidén con 9 equipos participantes:

Datos informativos:

Se organiza un Campeonato de Futbol, en la
modalidad de eliminacién doble proceso “B,
con la participaciéon de nueve equipos: LDU,
Nacional, Barcelona, Emelec, D. Quito, Macard,
U. Catdlica, Aucas y Delfin, donde jueguen un
partido final. Este campeonato se jugard en
la ciudad de Quito, en el Escenario Olimpico
Atohualpa. La primera rueda se jugara los dias:
7,8, 92 y 10 de junio del 2018. La segunda rueda
se jugara los dias: 14, 15 y 16 de junio del 2018. El
partido final se jugard el domingo 17 de junio
del 2018, a las 12H00.Se jugard una fecha del
campeonato por dia. Programe los partidos
seqguidos a partir de las 10HO00, un partido cada
dos horas

Marcadores para la primera rueda:

Utilice los siguientes marcadores para cada
encuentro, sobre la base del orden siguiente,
en cada encuentro, empezando por el primer
partido de la primera fechaq, y continde hasta
finalizar todos los partidos de todas las fechas
Q jugarse:

MARCADORES PARA LA PRIMERA RUEDA:
3-2; 5-1, 4-3; 3-3; 2-4; 1-3; 4-1;, 2-2

MARCADORES PARA LA SEGUNDA RUEDA:
2-1; 3-2; 4-3; 3-3; 2-5; 3-1; 2-6

MARCADOR PARA EL PARTIDO FINAL:
o-3
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Equipos participantes:

LDU, Nacional, Barcelona, Emelec, D. Quito, Macard, U. Catdlica, Aucas y Delfin.

Sorteo de los equipos asignando numeros:

Elobore un sorteo de los equipos, con la finalidoad de asignarles un ndmero y un orden de
participacion. Ese nimero sirve para elaborar los calendarios de juegos y el diagroma de partidos.

Sorteo de los equipos con sus nUmeros respectivos
N° Equipos N° Equipos N° Equipos
1 2 3
4 ) 6
7 8 9
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Primera rueda:

1. Calcule el nimero total de partidos, que se jugardn durante todo el torneo; sumando los partidos
jugados tanto en la primera y segunda rueda como el nimero de partidos finales, utilizando la
formula correspondiente.

2. Calcule el nimero de equipos Bays, que no jugardn la primera fecha, para la primera ruedao,

utilizando la férmula correspondiente.

3. Elabore el diagrama de partidos de la primera rueda (coloque los nombres de los equipos dentro
de cada rectdngulo, como también los marcadores respectivos de cada uno de los equipos).

1° Fecha Marc.
1 | | 2° Fecha Marc.
[
2 | | | 3° Fecha |Mar|c._
3 | | |_ _| 4" Fecha |Marc|._
4] |
B [
) ol pp—
6| | I_ Campedn
—~ [
. =l o -
8 I g

| I
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4. Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda. Elabore el cuadro de partidos que se han
jugado en cada fechaq, para verificar la totalidad de partidos que se deben jugar en esta rueda.

CUADRO DEL N° DE PARTIDOS POR FECHA

Fechas Partidos Equipos

1° Fecho:

2° Fecha:

3° Fecha:

TOTAL

5. Cuadros de partidos con datos informativos

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Primera Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢©: Marcador:
1° Partido: Horao: | Vs. | -

Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Se

unda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N®: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la segunda Fecha:

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:
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Cuarta fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la primera rueda

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay Fecha:

Ciudad/sector:

Escenario:

Cancha N°

Marcador:

1° Partido:

Horao:

|Vs.|

Total de Partidos de la Cuarta Fecha:

6. Ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda

Ubicacion de los equipos de la Primera rueda

EQUIPOS

UBICACION

Equipo Campedn de la primera rueda

Segundo lugar
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Segunda rueda:

Para la segunda rueda se jugard con ocho equipos, ya que en esta etapa no juega el equipo
ganador de la primera etapa.

7.Calcule el nimero de equipos Bays para la segunda rueda, utilizando la férmula correspondiente:

8. Elabore el diagrama de partidos de la segunda rueda. En esta rueda no participa el equipo
campedn de la primera rueda. Se jugard con ocho equipos:

1° Fecha Marc.

| 2° Fecha Marc.

3° Fecha Marc.

CAMPEON DEL TORNEO

7 T T
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9. Elabore el cuadro de partidos jugados por fecha de la segunda rueda

Fechas

Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

10. Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda

Primera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:

Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:

Tercera fecha:

Cuadro de Partidos con Datos Informativos de la Segunda rueda

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [  Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la tercera Fecha:
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11. Construya el cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la segunda rueda

Ubicacion de los equipos de la Segunda rueda
N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la segunda rueda

2° Segundo lugar

12. Elobore el diagrama del partido final

En el presente compeonato se jugard un solo partido final. Para ello el organizador debe considerar
los marcadores para que se cumpla con esta disposicion:
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13. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

CUADRO DEL PARTIDO FINAL CON DATOS INFORMATIVOS

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos Finales:

14. Cuadro general de partidos jugados en todo el torneo:

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS

PARTIDOS

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:
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15. Ubicacién final de los equipos

Torneo con la participacion de 9 equipos

Ubicacién final de los equipos

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo

2° Equipo Vicecampedn del Torneo

Ejercicio de aplicacién con 11 equipos
Datos informativos:

Se organiza un Caompeonato de Basquetbol, en la modalidad de eliminacién doble proceso “B*, con
la participacidén de once provincias: Azuay, Manabi, Loja, Guayas, Tunguraohuao, Pastazo, Imbabura,
Los Rios, Pichincha, Carchi y Esmeraldas, donde jueguen dos partidos finales. Este compeonato
se jugard en la ciudad de Ibarra, en el Coliseo Luis Leoro Franco. La primera rueda se jugard los
dias: 3,4, 5y 6 de mayo del 2018. La segunda rueda se jugara los dias: 10, 11, 12 y 13 de mayo del 2018.
El partido final se jugard el dia sGbado 19 de mayo del 2018 a las 20H00. Se jugard una fecha del
campeonato por dia. Programe los partidos a partir de las 17H00, un partido cada hora.
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Primera rueda

Primer paso.

Calcule el nimero total de partidos (N° TP), utilizando la formula respectiva.

Segundo paso.

Calcule equipos BAYS para la primera ruedo, utilizando la férmula correspondiente al proceso “B":

Tercer paso.
Diogroma de partidos de la primerarueda. Coloque los nombres de los equipos con sus marcadores

respectivos. El equipo ganador del encuentro pasa a jugar la siguiente fecha, hasta que termine
el diagrama con el equipo campedn.
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Cuarto paso.

Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda. Declare el nimero de partidos que se han

jugado en cada fecha de esta primera rueda, con la finalidad de poder comprobar el cumplimiento
de todos los partidos constantes en el diagrama de partidos.

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda:
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha
Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Partidos de la Segunda Fecha
Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha Ne@: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Horao: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Segunda Fecha:

Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs, -

Total de Partidos de la Tercera Fechao:
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Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos de la Cuarta Fecha:

Sexto paso.

Ubicacion de los equipos finalizada la primera rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Deportista Campedn de la primera rueda
2° Segundo lugar
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Segunda rueda de consuelo:

Para la segunda rueda, solamente juegan 10 equipos, ya que el equipo campedn de la primera
rueda no participa en esta rueda de consuelo.

Equipos participantes:

Para la segunda rueda participan los deportistas que no llegaron a ser caompeones en la primera
rueda (recuerden que en esta rueda no participa el campedn de la primera rueda).

Séptimo paso.

Calcule equipos Bays, para la segunda ruedaq, utilizando el proceso “B".
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Octavo paso.

Diagroma de partidos de la segunda rueda. Coloque los nombres de los equipos participantes y
sus marcadores de cada encuentro. El equipo ganador pasa a jugar en la siguiente fecha.

1° Fecha Marc.

1 } 2° Fecha Marec.

2

3 _— _—
4 } 4° Fecha Marc.

3 Fecha Marc.

7 Campeodn

10
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Noveno paso. Cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda

Fechas

Partidos

Equipos

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs, -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Partidos de la Seqgunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha Ne¢: Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Cuarta Fecha:
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Décimo primer paso.

Ubicaciéon de los equipos finalizada la segunda rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la segunda rueda

2° Segundo lugar

Décimo segundo paso. Partido final

En este primer partido final se enfrentan los equipos campeones de la primera y segunda rueda. Si
en el primer partido final gana el equipo campedn de la primera ruedq, se jugard un solo partido
final del cual saldrd el equipo caompedn del torneo. Ejemplo con un partido final:
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Un partido final:

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos Finales:

Décimo cuarto paso.

Cuadro general de partidos. Elabore este cuadro con la visidon de poder controlar el cumplimiento
de todos los encuentros a cumplirse tanto en la primera y segunda rueda, como también los

partidos finales.

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:
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Décimo quinto paso. Ubicacidén final de los equipos

Ubicacion final de los equipos
N EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo

Ejercicio de aplicacidon con 14 equipos:

Datos informativos:

Se organiza un campeonato de Tenis de campo, en la modalidad de eliminacién doble, proceso
“B*, con la participacion de los siguientes equipos: Toyota, Chevrolet, Nissan, Ford, Kia, Hunday,
Renolt, Porche, Fiat, Haval, Great Wall, Ferrari, GMC y BMW,

Este compeonato se llevard a efecto en las canchas del Ibarra Tennis Club de la ciudad de Ibarra.
En la primera ruedaq, los partidos de la primera fecha se jugardn en las canchas N° 1y 2, de la
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siguiente forma: los tres primeros partidos se jugardn en la cancha N° T; en cambio los tres ultimos
partidos se jugardn en la cancha N° 2. Los partidos a partir de la segunda fecha en adelante se
jugaradn solo en la cancha N° 1.

Los partidos de cada fecha se jugardn a partir de las 09H00, T0H30 y 12H00. En la segunda ruedaq,
los partidos de la primera fecha se jugardn en las canchas N° 1y 2, de la siguiente forma: los tres
primeros partidos se jugardn

en la cancha N° 1; en cambio los dos ultimos partidos se jugardn en la cancha N° 2. Los partidos
de la segunda fecha se dividirdn equitativamente en su orden en las canchas N° 1y 2. Los partidos
de la tercera y cuarta fecha se jugardn en la cancha N° 1, a partir de las 09H00 y 10H30.

En este compeonato se jugard un partido final. Para lo cual usted debe colocar los marcadores en
cada partido para cumplir con las mencionadas indicaciones. Coloque los marcadores resultantes
de cada partido, en los casilleros respectivos. En este deporte no se registran los marcadores
de cada partido y solo se coloca al equipo campedn. Los resultados quedan registrados en las

planillas de juego. Por lo tanto, deje en blanco los casilleros correspondientes a los marcadores de
cada equipo, en el diagrama de partidos que a continuacidn presentamos.

Primera rueda:

Primer paso.

Calculomos el numero total de partidos (N° TP).
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Segundo paso.

Calculamos equipos Bays para la primera ruedo, utilizando el proceso “B".

Tercer paso.

Diagrama de Partidos de la primera rueda. Coloque los nombres de los equipos en el orden del
sorteo, en cada uno de los recuadros de colores de la izquierda. Los equipos ganadores de cada
partido pasan a jugar en la siguiente fecha.
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Cuarto paso.

Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

Fechas Partidos Equipos

1° Fechao:

2° Fechao:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL
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Quinto paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda:

Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:

1° Partido: Hora: Vs. -

2° Partido: Hora: Vs. -

3° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°| Marcador:
4° Partido: Hora: Vs. -

5° Partido: Horao: Vs. -

6° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Partidos de la Seqgunda Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°:| Marcador:
1° Partido: Horo: Vs. -
2° Partido: Horo: Vs. -
Escenario: Cancha N°{ Marcador:
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Horo: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° | Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso.

Ubicacion de los equipos finalizada la primera rueda:

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la primera rueda

2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda ruedao, solamente juegan trece equipos, ya que el equipo caompedn de la primera
rueda no participa en esta rueda de consuelo.

Equipos participantes en la segunda rueda:

Se juega con trece equipos, en vista a que no participa en esta rueda el equipo campedn de la
primera rueda.

Séptimo paso.

Calculomos equipos BAYS para la segunda rueda, utilizando el proceso “B™
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Octavo paso.

Diagrama de Partidos de la segunda rueda con trece equipos. Coloque los nombres de los
equipos en el mismo orden de la primera fecha.

1° Fecha Marc.

2 - 3° Fecha Marc.
= [
3 |
B [+
4| | I_ 4 Fecha  Marc.
— [+
| |
| [
’ - — | -
! | I_—I | —
8| | |_ _| Campedn
9| | se(;irl%o
[ Consuslo
10| | ]
i - ol
I [
12 _|
13 |
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Noveno paso.

Cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda

1° Fecha: S 10
2° Fecha: 4 8

3° Fecha: 2 4
4° Fecha: 1 2
TOTAL 12

Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda. Coloque todos los datos
informativos que se da a conocer al inicio del presente ejercicio, para cada fecha de cada rueda:
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Primera fecha:

Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢; Marcaodor:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Horao: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -
5° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N¢: Marcador:

1° Partido: Hora: Vs. -

2° Partido: Hora: Vs. -

3° Partido: Hora: Vs. -

4° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Tercera Fecha:

Cuarta fecha:

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos de la Cuarta Fecha:
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Décimo primer paso.

Ubicacidén de los equipos finalizada la segunda rueda:

Ubicacion de los equipos de la segunda rueda

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campeodn de la segunda rueda

2° Segundo lugar

Décimo segundo paso. Partidos finales

Sejugardn dos partidos finales. Considere el marcador respectivo para que se jueguen dos partidos
finales. En el casillero amarillo coloque el nombre del equipo campedn de la primera rueda. En el
casillero celeste coloque al campedn de la segunda rueda de consuelo. Del segundo partido final

saldrd el equipo campedn del torneo.
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Décimo tercer paso. Cuadro de partidos finales con datos informativos

Dos partidos finales:

Primer Partido Final
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Segundo Partido Final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
2° Partido: Horao: Vs. -

Total de Partidos Finales:
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Décimo cuarto paso. Cuadro general de partidos

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso. Ubicacidn final de los equipos

Ubicacion final de los equipos
N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo
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Ejercicio de aplicacion con 15 equipos:
Datos informativos:

Se organiza un campeonato de futbol infantil en el sistema de eliminacidén doble proceso “B,
con la participaciéon de quince equipos: Esmeraldas, Portoviejo, Guayaquil, Machala, Babahoyo,
Lojo, Cuenca, Azogues, Riobamba, Guaranda, Ambato, Latacunga, Quito, Ibarra y Tulcan. Este
campeonato se efectuard en las canchas N° 1y 2 de la Liga San Miguel de Ibarra. En la primera
ruedaq, los partidos de la primera fecha se jugardn de la siguiente manera: Los cuatro primeros
partidos se jugardn en la cancha N°T; en cambio los tres Ultimos partidos en la cancha N°2. Para
la segunda fechaq, se distribuirdn los partidos equitativamente en las dos canchas en su orden.
Los partidos a partir de la tercera fecha se jugardn solo en la cancha N°1. En la segunda ruedaq,
los partidos de la primera fecha se jugardn de la siguiente manera: Los tres primeros partidos se
jugardan en la cancha N°7; en cambio los tres ultimos partidos en la cancha N°2. Para la segunda
fechaq, se distribuirdn los partidos equitativamente en las dos canchas en su orden. Los partidos a
partir de la tercera fecha se jugardn solo en la cancha N°1. Los encuentros se jugardn en horarios
de las 09H00, T0HOO0, 1MHO00. Se jugard un partido final.

Los partidos de la primera rueda se efectuaran los dias 7, 8, ? y 10 de junio del 2018. Los partidos
de la segunda rueda los dias: 14, 15, 16 y 17 de junio del 2018. El partido final se jugard el dia 23 de
junio del 2018, a las TTHOO.

De igual manera organice este campeonato en fechas y horarios que usted considere, para cada
fecha de cada rueda.
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Primera rueda:
Primer PQSO. Calcule el Nimero Total de Partidos (N° TP).

Segundo paso.

Realice el cdélculo de los equipos Bays para la primera rueda, utilizando el proceso “B".

Tercer paso. Diagrama de partidos de la primera rueda
Coloque los nombres de los equipos, en base al orden del sorteo. Ademads, haga constar los

marcadores en los casilleros de cada equipo. Considere que el equipo ganador de cada
encuentro clasifica a la siguiente fecha, hasta
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Cuarto paso. Cuadro de partidos por fecha de la primera rueda:

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Quinto paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la primera rueda:
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Primera fecha:

Los primeros cuatro partidos se jugardn en la cancha N° T, mientras los tres dltimos partidos se
jugardn en la cancha N° 2.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA
Partidos de la Primera Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°:| Marcador:
5° Partido: Hora: Vs. -
6° Partido: Horao: Vs. -
7° Partido: Hora: Vs. -
Total de Partidos de la Primera Fecha:
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Segunda fecha:

los dos primeros partidos jugardn en la cancha N° 1; mientras los dos ultimos se jugardn en la
cancha N° 2.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Segunda Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°| Marcador:
3° Partido: Hora: Vs. B}
4° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. .
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA PRIMERA RUEDA

Partidos de la Cuarta Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Sexto paso.

Elabore el cuadro de ubicacién de los equipos finalizada la primera rueda:

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA PRIMERA RUEDA

N EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn de la primera rueda

2° Segundo lugar

Segunda rueda de consuelo

Para la segunda rueda, solamente juegan catorce equipos, ya que el equipo campedn de la primera
rueda no participa en esta segunda rueda de consuelo. Séptimo paso. Cdélculo de los equipos
BAYS para la segunda rueda, utilizando la potencia perfecta de dos mayor al niUmero de equipos:
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Octavo paso.

Se elabora el diagrama de partidos de la segunda rueda. Se debe considerar el grupo de equipos
Bays que no jugardn la primera fecha. Coloque los nombres de los equipos en las casillas de la
izquierdq, ya sea en el mismo orden que jugaron la primera rueda o puede hacer otro sorteo.
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Noveno paso.

Cuadro de partidos por fecha de la segunda rueda:

1° Fecha:

2° Fecha:

3° Fecha:

4° Fecha:

TOTAL

Décimo paso.

Cuadros de partidos con datos informativos de la segunda rueda. Los tres primeros partidos se
jugardan en la cancha N° 1, mientras los tres Ultimos partidos se jugardn en la cancha N° 2.
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Primera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Primera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°| Marcador:

1° Partido: Hora: Vs. -

2° Partido: Horao: Vs. -

3° Partido: Hora: Vs.

Escenario: Cancha N°| Marcador:
4° Partido: Hora: Vs. -

5° Partido: Hora: Vs. -

6° Partido: Hora: Vs. -

Total de Partidos de la Primera Fechao:
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Segunda fecha:

los dos primeros encuentros jugardn en la cancha N°T; mientras que los dos ultimos encuentros
jugardn en la cancha N°2.

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA
Partidos de la Segunda Fecha
Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N°% | Marcador:
1° Partido: Horao: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -
Escenario: Cancha N°| Marcador:
3° Partido: Hora: Vs. -
4° Partido: Hora: Vs. )
Total de Partidos de la Segunda Fecha:
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Tercera fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Tercera Fecha

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° [ Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -
2° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la tercera fecha:

Cuarta fecha:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DE LA SEGUNDA RUEDA

Partidos de la Cuarta Fecha

Diay Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcador:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos de la cuarta fecha:
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Décimo primer paso.

Ubicacion de los equipos finalizada la segunda rueda

UBICACION DE LOS EQUIPOS DE LA SEGUNDA RUEDA

N’ EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campeodn de la segunda rueda

2° Segundo lugar

Décimo segundo paso.

Partido final Si en el Primer partido final gana el equipo campedn de la primera rueda, se jugard
un solo partido final.
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Décimo tercer paso.

Cuadro de partidos finales con datos informativos:

Un partido final:

CUADRO DE PARTIDOS CON DATOS INFORMATIVOS DEL PARTIDO FINAL

Primer Partido Final

Dia y Fecha: Ciudad/sector:
Escenario: Cancha N° Marcaodor:
1° Partido: Hora: Vs. -

Total de partidos finales:
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Décimo cuarto paso.

Cuadro general de partidos. Contabilice los partidos jugados tanto en la primera como en la
segunda rueda y el partido final.

CUADRO GENERAL DE PARTIDOS

RUEDAS PARTIDOS

1° Rueda:

2° Rueda:

Partidos finales:

TOTAL:

Décimo quinto paso.

Ubicacién final de los equipos

Torneo con la participaciéon de 15 equipos

Ubicacién final de los equipos

M EQUIPOS UBICACION
1° Equipo Campedn del Torneo
2° Equipo Vicecampedn del Torneo
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2.3 Bloque de ejercicios de retroalimentacion y trabajo
autdnomo, del sistema de eliminacién doble proceso “B”

Los ejercicios de retroalimentacion tienen la
finalidad de reforzar los conocimientos de los
estudiaontes, mediante el trabajo auténomo,
individualizado o mediante el trabajo en grupo
o colaborativo. El estudiante en el desarrollo
de estos ejercicios debe poner en prdctica
todo su ingenio y creatividad para medirse su
nivel de conocimientos adquiridos y el grado
de desarrollo de sus habilidades alcanzadas
durante el tratomiento de la asignatura
Organizacién Deportiva.

Cuando el estudiante tiene la idea clara de su
nivel de conocimientos tedricos y prdacticos,
se sentird capaz para poner en practica en su
accionar pre profesional, profesional y laboral,
con solvencia y profesionalismo.

Ejercicioderetroalimentacion
N°2delSistemadeeliminacion
doble, proceso “‘B"

Se organiza un campeonato de futbol de la
categoria de reserva, con la modalidad de
eliminacion doble, con los diez equipos de la
primera categoria del fdtbol ecuatoriano: D.
Imbabura, LDU, Nacional, D. Quito, Macard,
Olmedo,Azogues, D.Cuenca, BarcelonayEmelec.
Teniendo en cuenta los dias y horarios, este
campeonato se jugard de la manera siguiente:
los partidos de la primera fecha se jugaran el
dia sdbado 5 de marzo, a las 12H00; los partidos
de la segunda fecha, con dos partidos diarios,
los dias sdbado 12 y domingo 13 de marzo, en
horarios de las 10H00 y 12HQ0; los partidos de la
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tercera fecha el dia sébado 19 de marzo, a las
14HO00 y 16H00; el partido de la cuarta fecha se
jugarad el dia domingo 20 de marzo a las 12H00.
Todos los encuentros se jugardn en el Escenario
de LDU de Quito. Cada partido se debe
programar para dos horas de duraciéon. Los
partidos de la segunda rueda se jugardn en
las fechas siguientes: el partido de la primera
fecha se jugard el dia sdbado 26 de marzo, a
las 15HOOQ; los partidos de la segunda fecha se
jugaran el dia domingo 27 de marzo, en horarios
de 10HO00, 12H00, 14H00 y 16H00; los partidos de la
tercera fecha el dia sGébado 2 de abril de 2016,
en horario de las 14H00 y 16H00; y el partido de
la cuarta fecha se jugard el dia domingo 3 de
abril de 2016, a las 1MH00, en el mismo escenario
deportivo. Los partidos finales se jugardn los
dias sdbado 9 y domingo 10 de abril de 2014, a
las TOHOO, en el mismo escenario deportivo.

MARCADORES DE LA PRIMERA RUEDA:
2-3, 4-1, 5-4, 3-0, 2-5, 3-1, 6-4, 4-5, 1-2.

MARCADORES DE LA SEGUNDA RUEDA:
1-3, 4-2, 3-1, 2-4, 5-3, 6-2, 3-5, 4-3.

MARCADORES DE LOS PARTIDOS FINALES:
2-3, 1-0.

Aplique todos los cdlculos previos:
a) Calcule el nimero total de partidos de todo
el torneo.

b) Realice un sorteo para entregar los nimeros
que le corresponden a cada participante.

c) |Identifique a los equipos Bays de la primera
rueda.

d) Elobore el cronograma de partidos de la
primera rueda.

e) Construya el cuadro de partidos por fecha
de la primera rueda con los nombres de los
equipos.

f) Calcule Bays con elndmero de equipos que van
a participar en la segunda rueda o de consuelo.

9) Construya el cronograoma de partidos de la
segunda rueda.

h) Elabore el cuadro de partidos por fecha de
la sequnda rueda con nombres de los equipos.

i) Elabore los cuadros de los dos partidos finales
e identifique al equipo campedn.
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Ejercicios mixtos utilizando
los dos procesos

Ejercicioderetroalimentacion
N°1delsistemadeeliminacion
simple y doble mixta:

Organice un campeonato de basquetbol,
utilizando los dos sistemas de eliminacidon
doble con los equipos siguientes: Alpachacao, EL
Sagrario, San Francisco, Azaya, Caranqui, San
Antonio. Usted ubique las fechas, los horarios
y el escenario deportivo, asi como invente los
marcadores de cada encuentro. Ponga en
practica su creatividad en la organizacion de
este torneo.

Cumpla con los siguientes pasos:
a) Elabore todos los cdlculos previos.

b) En la primera rueda utilice el proceso “B"y en
la segunda rueda el proceso ‘A" para el cdlculo
de los equipos Bays.

c) Elabore los diagramas de partidos tanto de la
primera como de la segunda rueda.

d) Confeccione los cuadros de partidos por
fecha con datos informativos en cada una de
los ruedas, haciendo constar los nombres de
los equipos.

e) Elabore en las dos ruedas los cuadros de
partidos jugados en cada fecha.

f) Confeccione el cuadro final de partidos
jugados en cada rueda.

9) Elabore el diagraoma de partidos finales y el
cuadro de partidos con datos informativos de

los partidos finales.

h) Haga jugar un partido final.
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Ejercicioderetroalimentacion
N° 2 mixto aplicando el
sistema deeliminaciénsimple
y doble:

Organice un torneo utilizando el sistema de
eliminacion doble y sus dos procesos, con
17 equipos orgaonizados en dos series: serie
‘A', 9 equipos vy serie “B", 8 equipos; en la fase
clasificatoria haga uso del proceso ‘A" y en la
rueda de consuelo el proceso “B". Clasifican para
la siguiente etapa los equipos que han llegado
a disputar los fases finales de cada serie. Se
jugardn todos los partidos de las dos series en
dos canchas en las que usted como organizador
distribuira los partidos equitativamente. Haga
jugar un partido final en la fase clasificatoria y
dos partidos finales en la segunda rueda. Utilice
los nombres de los equipos en los cuadros de
partidos. Utilice a su criterio los nombres de
los equipos del futbol profesional del Ecuador,
asi como sus marcadores. Haga constar el
escenario deportivo, los dios y las fechas de
realizacién, y también los horarios de cada
fecha, tomando como base su creatividad.

En cada uno de estos egjercicios demuestre
su nivel de conocimientos, sus capacidades,
habilidades y destrezas para organizar eventos
y campeonatos deportivos, que serdn de gran
utilidad en su vida profesional y laboral. Si
desconoce acerca de algun tema que necesite
en la organizacién de estos eventos deportivos,
o si se le presentan dificultades de organizacion,
consulte con su libro de trabaojo, donde
encontrard todo lo que usted necesita para la
organizacién de eventos deportivos;y si, a pesar
de haber consultado en el libro todavia tiene
dificultades de organizacidn, consulte con su
profesor de la asignatura para que le conceda
las orientaciones necesarias que necesite.

iExitos en su trabajo auténomo y de
retroalimentacién!
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