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RESUMEN

La matematica es una de las asignaturas méas controversiales de la actualidad, esto a causa
de que los estudiantes suelen generar inhibicion, miedo, desinterés o inseguridad frente al
aprendizaje y aplicacion de actividades de caracter numérico. En la presente investigacion se
muestra el estudio realizado en la Unidad Educativa “Galo Plaza Lasso” en estudiantes de
segundo afio de basica, centralizandose en la temética de operaciones basicas (suma y resta);
la direccidn de la investigacion recae en un enfoque cualitativo, usando como instrumento una
ficha de observacion y una entrevista para obtener datos importantes que se direccionaban a:
el conocimiento del domind, las dinamicas del aula, el interés de los estudiantes, las estrategias
del docente, la opinion de los estudiante y el docente dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje. Los resultados evidenciaban que es necesario la aplicacion de estrategias ludicas
y didacticas que permitan reforzar los conocimientos dados en clases, es por ello que se propone
como base elemental del proyecto al domind, adecuado a una guia de estrategias para ser usado
en el aula con el fin de mejorar los conocimientos de los estudiantes y demostrar los alcances
de este juego como estrategia con una estructura técnica que el docente puede aplicar en sus
clases para diagnosticar, retroalimentar y evaluar el progreso de los estudiantes.

Palabras Clave: Ludica, Didactica, Domino, Ensefianza-Aprendizaje & Estrategias.

ABSTRACT

Mathematics is one of the most controversial subjects today, this is because students often
generate inhibition, fear, disinterest or insecurity in the face of learning and applying activities
of a numerical nature. In the present investigation, the study carried out in the Educational Unit
"Galo Plaza Lasso" in second-year basic students is shown, focusing on the theme of basic
operations (addition and subtraction); The direction of the research falls on a qualitative
approach, using as an instrument an observation sheet and an interview to obtain important
data that were addressed to: the knowledge of dominoes, the dynamics of the classroom, the
interest of the students, the strategies of the teacher. , the opinion of the student and the teacher
within the teaching-learning process. The results showed that it is necessary to apply playful
and didactic strategies that allow reinforcing the knowledge given in classes, which is why it
is proposed as an elementary base of the domino project, suitable for a strategy guide to be
used in the classroom with the purpose of In order to improve the knowledge of the students
and demonstrate the scope of this game as a strategy with a technical structure that the teacher
can apply in their classes to diagnose, provide feedback and evaluate the progress of the
students.

Keywords: Playful, Didactics, Dominoes, Teaching-Learning & Strategies.
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Introduccion

Motivaciones para la Investigacion

Hoy en dia existe una gran diversidad de materiales didacticos concretos para la adquisicion
de aprendizajes en el area de Matematica, los cuales aportan de forma significativa e
indispensable los conocimientos requeridos para los procesos de ensefianza-aprendizaje en el

aula de clase.

Problema de Investigacion

Muchas veces los docentes hacen uso erroneo de los materiales concretos, es decir, no
emplean los elementos u objetos adecuados para ensefiar el contenido que se desea impartir en
la clase, esto debe tener un orden y una secuencia logica para la aplicacion correcta de los
elementos concretos. La investigacion se encuentra focalizado en estudiantes de segundo afio
de Educacion Baésica dentro del area de matematicas; comprendidos por veinte estudiantes de
la Unidad Educativa “Galo Plaza Lasso” durante el afio lectivo 2021-2022. En el area de
Matematica los estudiantes requieren de mucha estimulacion y constante manipulacion de los
objetos que suman conocimiento, para que, los nifios/as vayan adquiriendo un aprendizaje
significativo que les sera util en el proceso de formacion académica e integral. Para ello se
formular las vias méas rentables desde un enfoque pedagdgico de como mejorar los procesos
didacticos y ludicos en el aprendizaje de las matematicas en estudiantes de segundo

garantizando una calidad de aprendizaje optimo.

Justificacion

Esta investigacion es muy importante, ya que el aprendizaje de operaciones basicas dentro
de la formacién académica de estudiantes jovenes es elemental para garantizar su desarrollo en
tematicas més elaboradas en el ascenso de nivel, por ello, un buen aprendizaje permite asegurar
comprension y aplicacion consciente de procesos matematicos de manera fluida. Para realizar
esta investigacion se ha tomado en cuenta a la comunidad ElI Topo donde se trabajara
especificamente con los estudiantes de Segundo Afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso” en el afio lectivo 2021-2022 y la
aplicacion seré en el area de Matematica. Esto sera de gran ayuda para la institucion y servira
como guia para mejorar los procesos didacticos en el area de matematica, que pueden ser

considerados por los lectores de este documento.

El material didactico concreto es aquel objeto o elemento que facilita la adquisicion de

aprendizajes matematicos a través de la manipulacion y experiencia concreta con estos
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elementos. Mediante el uso del material concreto los estudiantes van experimentando el
contenido desde la estimulacién de sus sentidos, pudiendo llegar a interiorizar los conceptos

que se requieren ensefiar.

La investigacion se desarrolld en la ciudad de Otavalo, parroquia San Pablo en la comunidad
El Topo con estudiantes de Segundo Afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso” en el afo lectivo 2021-2022 quienes son los primeros

beneficiados con los resultados obtenidos en el proceso de investigacion.

Impacto que la Investigacion Generara

El hacer uso de estos implementos educativos, hara que los estudiantes logren alimentar el
conocimiento I6gico y matematico a través de un proceso riguroso que incluye la manipulacion
concreta y adecuada de los elementos que se presentan en el aula de clase. Todo esto se lograra
con la guia del docente, pues es el encargado de dirigir a sus estudiantes en todo el proceso

formativo.

Objetivos
General
Proponer al Domin6 como una estrategia importante en el aprendizaje de las sumas y restas

en el area de Matematica en el segundo afio de Educacion General Basica en la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”, afio lectivo 2021-2022.

Especificos

Fundamentar las bases tedricas que sustentan al Dominé como una herramienta didactica y
Iudica en el proceso de aprendizaje de sumas y restas en el area de Matematica.

Analizar mediante la observacion el desempefio de los estudiantes de la unidad educativa
“Galo Plaza Lasso” frente a las operaciones basicas (suma y resta), su desenvolvimiento en el
aula y su experiencia con el Domino.

Elaborar una guia de estrategias que permitan usar el Domind para el aprendizaje y
retroalimentacion de las operaciones basicas.

13



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1.- Dominé

Huinac, (2018) el Domind es un juego de mesa muy conocido en Latinoaméricay en Europa,
entonces se puede decir que el juego del domind es una préactica recreativa, 0 de competicion
que tiene reglas y a la vez puede llegar a ser un material de aprendizaje. El domind es un juego
basico de mesa que es considerado como una extension de los dados. Para aplicar el domind
en el aula de clase es fundamental realizar una explicacion previa de como funciona, cules
son las caracteristicas y que se quiere lograr con este juego convencional.

Una préactica constante del domind en el aula de clase tiene beneficios relativamente
eficientes, en este caso para la aplicacion de las matematicas especificamente la sumay la resta
ayuda a que los estudiantes se relacionen con los nimeros de una forma interesante y divertida
para resolver los ejercicios basicos. Moreno, (2021) sostiene que “El funcionamiento del juego
es igual que el de cualquier domind; el alumno deberd ir juntando las piezas en funcién de la
relacion: operacion — resultado” (parr.3).

1.1.1.- Importancia del Dominé

El domin6 es un juego muy sencillo con el cual aprenderan muchas cosas nuevas y
desarrollaran varias cualidades matematicas. Ademas de esto, pueden relacionarse con otras
personas pues este juego quiere formar grupos de trabajo. Arteaga, (2017) en su obra explica
la importancia del uso del domino:

Se presenta el domind como una actividad ludica atractiva que puede permitir a cualquier
persona desarrollar un razonamiento l6gico, de conciencia espacial y habilidades cognitivas,
que ademas permite trabajar capacidades relacionadas con la I6gica y la estadistica, a modo
de disefio de estrategias. (p.9)

Séanchez et al., (2014) dice que “Se considera el domind, algo usual y de facil acceso, que
puede proporcionar oportunidades para motivar y, a la vez, conseguir aprender matematicas de
manera significativa y en diferentes sentidos” (p.2). EI domind también ayuda a desenvolver
las capacidades cognitivas como las que se detallan a continuacion:

e Ayuda a desarrollar procesos basicos cognitivos de percepcion visual, la atencion y la
memoria, creando esquemas metales basicos en su cerebro.

e Fortalece el desarrollo de las habilidades psicomotoras.

e Mejora las capacidades interpersonales y la socializacion, suele presentar
interrelaciones a lo largo del proceso del juego.

e Refuerza los conceptos matematicos, por lo que los nifios aprender a determinar
cantidad y numeros al tener que contar las fichas y las secuencias numéricas, lo cual les
proporciona nociones matematicas.

e Ayuda a que las personas puedan mantenerse mentalmente activos y agiles para
fortalecer sus capacidades y generar un aprendizaje significativo con un proceso
constante.
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1.2.2.- Elementos del Dominé

Fichas

El domino se compone de 28 fichas rectangulares. EI material de las fichas puede variar de
acuerdo a la necesidad y utilidad que se le dé, al igual que el disefio y estructura de cada ficha.
En este caso las fichas deben llamar la atencidn de los nifios y nifias a los que se les va a
presentar el domind educativo, esto con el fin de causar curiosidad en ellos y permitirles un
primer acercamiento con el jugo de mesa y que poco a poco vayan familiarizandose con él y
puedan llegar a manipularlo de forma adecuada.

Cada ficha esta dividida en 2 espacios iguales divididos con una rayita en los que aparece
con forma de puntos una cifra de 0 o blanca hasta 6. Las fichas cubren todas las
combinaciones posibles con estos numeros, es decir, dos, cinco, nueve, seis, las
combinaciones sélo se pueden hasta el nimero doce. (Arias, 2020, parr.2)

Jugadores

En cuanto compete a los jugadores en este juego pueden participar dos, tres o cuatro
personas segun la instruccion de la persona a cargo. Esto puede tener variaciones, es decir, se
pueden realizar grupos segun el nimero de participantes, esto con el fin de que todos los
integrantes de los equipos puedan participar de forma activa en el desarrollo del juego.

Cabe mencionar que el domin6 también puede jugarse en solitario, solo una persona. Por lo
general la forma clasica de jugarlo es dos parejas, es decir, cuatro jugadores, donde se lo llama
como domind en pareja a la ronda de juego.

Tiempo

El tiempo estimado para este juego de mesa no esté establecido de forma preliminar, ya que
el tiempo de duracién del juego depende totalmente de los jugadores de la rapidez con la que
vayan resolviendo y armando las fichas segun las reglas que se establecen por el instructor.
Muchos de ellos varian en el tiempo, tomando en cuenta que este juego se lo va a aplicar en
nifios de primaria los tiempos no deben ser extensos pues de esta forma perderian el interés y
la atencion por el juego. Es por ello que se tome a consideracion tiempos de 20 a 40 minutos
aproximadamente, tenido en cuenta que esto puede variar paraddjicamente segun los jugadores
vayan resolviendo los ejercicios matematicos de cada ficha se dara por terminado el juego.

1.2.3.- Ventajas y Desventajas del Domino

El dominé presenta diversos enfoques de funcionalidad que son vitales en el desarrollo de
destrezas y habilidades cognitivas que favorecen el raciocinio y la agilidad l6gica, sin embargo,
no es un juego perfecto y puede presentar sus limitaciones dentro del aprendizaje. Mendoza,
(2019) concluye que:
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Tabla 1: Dominé Ventajas y Desventajas

Ventajas del Domind Desventajas del Domino
Desarrolla la memoria Puede generar frustracion
Aumenta la socializacion Monotonia
Mejora la Concentracion Genera conflictos (En caso de jugar de
Fluidez Matematica manera competitiva)
Se construye la logica Reglas confusas para los nifios

El domino tiene mas ventajas que desventajas de manera evidente; el autor trata de ser
imparcial para ser objetivo con su argumento lo cual es esencial considerar. La intencion es
poder asociar al domind como un instrumento y estrategia que permita de manera ludica el
aprendizaje de operaciones basicas (sumay resta) en estudiantes de segundo afio de educacion.

1.2.4.- El Dominé en los Nifios

Los nifios por naturaleza presentan mayor interés por actividades enfocadas al juego, lo ideal
es potenciar esa iniciativa con actividades lidicas que a su vez fomenten el desarrollo de
destrezas y habilidades.

Al ser relativamente fécil de seguir su dinamica, el dominé es perfecto para iniciar a los
peques de la familia en los juegos de mesa. Es una garantia de diversion y entretenimiento
y también es una magnifica herramienta didactica para potenciar distintas habilidades en
ellos. (Diaz, 2021, parr.3)

El doming es una alternativa perfecta en el aprendizaje de las matematicas ya que despierta
la curiosidad de los nifios y los mantiene mentalmente activos.

1.2.- Estrategias de Aprendizaje

El contenido de las estrategias de aprendizaje compone una de las lineas de investigacion
mas sobresalientes dentro de los Gltimos afios dentro de la Psicologia de la Educacion. Leon
(2019) una estrategia de aprendizaje es un procedimiento que un estudiante adquiere y emplea
de forma intencional como instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar
problemas y demandas académicas.

Hotmart, (2022) menciona “Las estrategias de aprendizaje, seran definidas como el conjunto
de técnicas y procesos que utilizamos para superar algun problema de aprendizaje o para
abordar alguna situacion de aprendizaje” (p.5). En general, las estrategias de aprendizaje
abarcan todo un conjunto de procesos y recursos cognitivos que los estudiantes ponen en
marcha cuando se afrontan al aprendizaje; por lo que, se encuentran muy relacionadas con los
componentes cognitivos que inciden en el procedimiento para aprender.
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1.2.1.- El Andamiaje como Recurso de Aprendizaje

La tarea de andamiaje puede ser realizada por un docente, asesor, compafiero, padres o
cualquier otra persona implicada en el aprendizaje del nifio. La disposicion fundamental del
trabajo es apoyar con los recursos y dirigir los procesos mentales hasta que la persona en
cuestion del aprendizaje incorpore la accion para finalmente realizarla por cuenta propia.

La implementacidn de esta metafora tiene como objetivo establecer el importante rol del
maestro 0 modelo formativo, dentro del proceso de aprendizaje. Se reconoce una estructura de
“andamiaje” en la labor de acompafiamiento en tanto esta sirve de apoyo temporal para la
construccion del conocimiento. (Gutiérrez, 2020). En términos cientificos, se conoce al
andamiaje como la mediacion al proceso que se llevé a cabo durante la interaccion en el que
un aprendiz en este caso el estudiante es guiado en su aprendizaje por un instructor o
interlocutor.

1.2.3.- Tipos de Estrategias de Aprendizaje

Segun Estrada, (2016) se conocen 5 tipos de estrategias de aprendizaje en el &mbito de la
educacion.

Las tres primeras ayudan a los alumnos a crear y organizar las materias para que les resulten
mas sencillas su proceso de aprendizaje, la cuarta sirve para controlar la actividad cognitiva
del alumno para conducir su aprendizaje, y la Gltima es el apoyo de las técnicas para que se
produzca de la mejor manera. (parr.5)

Segun Estrada (2016), expresa que este modelo de estrategia se basa primordialmente en
la repeticion de los contenidos, ya sea este escrito o hablado. Es un método efectivo que permite
usar la tactica de la reproduccion como base de recordatorio. A la vez, es importante reconocer
ciertos tipos de estrategias que seran de gran ayuda proporcionando informacion sobre el
asertividad de la aplicacion de las estrategias, entre ellas se mencionan las siguientes:

Estrategias de ensayo

Esta clase de estrategia se basa principalmente en la repeticion, causa y efecto — prueba y
error de los contenidos que se hayan escrito o hablado. Es una técnica efectiva que permite
utilizar la tactica de la repeticion como base de recordatorio.

Estrategias de elaboracion

Esta estrategia se fundamenta en crear relaciones entre lo nuevo y lo ya conocido, por
ejemplo: resumir, anotar cosas importantes, responder preguntas, describir como se conectan
los contendido, buscar semejanzas, entre otros.

Estrategias de organizacion

Este modelo de estrategia se apoya en una serie de modos de actuacion, que consisten en
asociar la informacion para de tal manera sea mas facil la comprension de ciertos temas. El
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aprendizaje dentro de esta estrategia es sumamente objetivo, porque con las técnicas de:
resumir textos, esquemas, subrayar las partes importantes, entre otros, se puede obtener un
aprendizaje mas firme y duradero, no solo en la parte de la educacion, sino también en la
parte de la comprension.

Estrategias de comprension

Este es otro tipo de estrategia muy utilizado, porque se apoya en alcanzar una hipétesis de
la estrategia que se esta empleando, del éxito logrado por ellas y adaptarla a la conducta de
cada persona segun sea la necesitada. El éxito de lograr esta estrategia este en que la
comprension es la base del estudio.

Estrategias de apoyo

Esta Gltima estrategia se fundamenta en elevar la eficacia de las anteriores estrategias de
aprendizaje, mejorando asi las condiciones en las que se va desenvolviendo. Estimulando
siempre la atencidén, motivacion y la concentracién que son pilares fundamentales para
conseguir un aprendizaje significativo en las personas.

1.3.- Aprendizaje de Sumas y Restas

1.3.1.- Definicién de Sumas y Restas

La suma y resta son operaciones basicas que son indispensables saber resolver para
adentrarse al mundo de las matematicas, es decir, es la base de la matematica por el que la gran
mayoria de personas a atravesado por este proceso formativo. Drinks, (2018) dice que “Sumar
y restar son las primeras operaciones matematicas que aprenden los nifios. Sin embargo, no
aprenden todo al mismo tiempo. Aprenden a sumar y restar gradualmente entre kinder y cuarto
grado” (parr.1). A pesar de que la suma y la resta tomen caminos distintos trabajan con la
combinacion y adicién de dos o mas numeros para obtener una cantidad total, en términos
generales la suma y resta son operaciones aritméticas primordiales para el conocimiento
matematico basico.

Como se menciond anteriormente, todo nifio tiene conocimiento de la suma y resta, sin
embargo, muchos estudiantes de preparatoria no comprenden con claridad cual es el objetivo
de resolver estos ejercicios. Calvillo, (2011) dice que para aprender a resolver las operaciones
basicas como la suma y resta se debe aprender a contar, es decir, varios nifios suelen aprender
a contar en educacion inicial o preescolar, pero esto no significa que ellos ya sepan realizar
sumas Yy restas. Actualmente, algunos padres de familia desde muy temprana estimulan al
aprendizaje matematico en sus hijos, esto se desarrolla con el fin de generar conocimientos
previos que seran Utiles al momento de ingresar al ambito educativo y tengan que resolver estos
gjercicios basicos.

1.3.2.- Ensefianza de Sumas y Restas

En la actualidad existe un sinnimero de recursos 0 materiales didacticos que simplifican el
aprendizaje de las operaciones matematicas, sin embargo, estos no siempre son aplicados de
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manera correcta y no satisfacen la necesidad de los estudiantes. Cavillo, (2011) en su trabajo
de titulacion expresa que:

En el desarrollo de las operaciones basicas con los nifios de segundo grado de Primaria, se
buscard los métodos mas sencillos, para que el nifio pueda apreciar y aprender con
motivacion en todos los trabajos realizados dentro del &mbito educativo en el nivel basico,
porque en segundo grado, considero que es fundamental que el nifio desarrolle plenamente
sus capacidades cognitivas en el campo del conocimiento matematico. (p.15)

Para que los estudiantes de niveles inferiores se interesen por temas que para su edad son
considerados complejos, es necesario e ineludible que el docente este comprometido con la
ensefianza de los mismos, puesto que los nifios pequefios necesariamente requieren de un
docente que les ensefie y guie en la resolucién de contenidos dificultosos. La ensefianza de las
sumas y restas en nifios de educacion basica elemental tiene una serie de procesos por los que
el nifio debe pasar para que logre dar solucion a estos ejercicios basicos, ya que, el estudiante
debe aprender haciendo. Esto no solo aplica para el area de matematica, sino en todo el proceso
de desarrollo educativo en el que se adquieren conocimientos, el aprender haciendo va mas alla
de solo la resolucion de problemas es entender y comprender el por qué y para qué es necesario
desarrollar este conocimiento, esto va acompafiado de las capacidades y habilidades que entran
en accion al manejar contenidos.

1.4.- Segundo Afio de Educacion General Basica

1.4.1.- Educacién Basica

De acuerdo con el Ministerio de Educacion, (2018) en lo que compete a la Educacion
General Bésica del Ecuador abarca desde primero hasta decimo afio de educacién, durante todo
este proceso los estudiantes adquieren un conjunto de capacidades y responsabilidades que se
forman a través de valores que propician el pleno desarrollo integral de los nifios, nifias y
adolescentes de las instituciones educativas. La Educacion Basica que se desarrolla en América
Latina no es la misma que se presenta en otros continentes, peor aun es igual a los paises que
conforman este mismo territorio, la educacion en Ecuador es diferente a la de otros paises, pues
se la aplica acorde a la realidad y a las necesidades que presenta el pais.

Segun un documento publicado por la ONU, (2019) en el que habla sobre la Educacion
Basica detalla cbmo esta conformada.

La educacion basica es el ciclo educativo que los estados orientan hacia los nifios, nifias y
adolescentes desde la primera infancia hasta finalizar la adolescencia. Abarca desde el nivel
inicial hasta el nivel secundario. Catorce de los diecinueve paises que conforman la region
latinoamericana utilizan la denominacién “educacidon basica” para referirse a esa etapa
educativa de sus sistemas nacionales de educacion. (p.1)

En temas generales, la educacion basica hace referencia a los niveles inferiores o conocidos
también como niveles medios de educacion, esto visto un punto de latinoamericano, cabe
recalcar que cada pais ha ido modificando las secciones de educacion acorde a sus objetivos

19



educativos que requieran los estudiantes adquirir a lo largo de todo el proceso formativo
educacional.

1.4.2.- Matematica

Si bien es cierto el area de matematica no es de total agrado para los estudiantes,
especialmente cuando no se han aplicado meétodos indicados para la ensefianza de esta
asignatura, muchas veces se utilizan materiales y recursos didacticos que ayuden a simplificar
la manera de aprender conocimientos matematicos en los nifios. Gdmez, (2019), comenta que
la importancia del area de las matematicas radica en que ayuda al ser humano a ser logico, a
reflexionar, a buscar soluciones, a crear confianza en si mismo. Para lograr que los estudiantes
desde los primeros afios de educacién se interesen y les guste dicha asignatura académica, es
esencial que el docente a cargo aplique técnicas que faciliten el aprendizaje de la misma, esto
con el fin de favorecer el desarrollo del conocimiento matematico en el estudiantado.

A lo largo de la vida, las matematicas basicas se encuentran en todos los &mbitos existentes,
como, por ejemplo, al realizar una compra, administrar los ingresos y egresos de un negocio o
servicio, hasta para calcular las edades estan inmersas las matematicas. Ademas, también es
importante conocer que las matematicas son uno de los principales instrumentos que, de forma
consciente o inconsciente, las personas utilizan al momento de tomar decisiones.

De alli nace la necesidad de que toda persona tenga conocimientos matematicos basicos,
que son indispensables para hacer mas facil la forma de vida de los seres humanos y de una u
otra forma utiliza un sistema basico de numeros que siempre esta presente en la sociedad.

1.4.3.- Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

El proceso de ensefianza-aprendizaje implica el compromiso bilateral del docente con el
estudiante, donde la correspondencia es necesaria para conseguir una dindmica de aula que
permita la fluidez y el enriquecimiento intelectual.

La ensefianza se asume como la actividad que se ejecuta para orientar el aprendizaje en un
grupo de estudiantes. En consecuencia, se necesita tener una imagen clara de lo que es
ensefar y aprender, antes de comprender la relacion directa, evidente y bidireccional (no
solamente tedrica, sino también préctica), que existe entre estos dos conceptos basicos de la
didactica. Los procesos de ensefianza y aprendizaje se integran para representar una unidad,
enfocada en contribuir a la formacion integral de la personalidad del estudiante y en
favorecer la adquisicion de los diferentes saberes: conocimientos, habilidades,
competencias, destrezas y valores. (Osorio et al., 2021, parr.4)

Este proceso es elemental en la construccion integral y personal de los estudiantes, mas que
una necesidad se presenta como un requisito indispensable para el desarrollo cognitivo y
pragmatico de funciones especificas o elaboradas en la cotidianidad. Los nifios son mas
moldeables frente a lo que aprenden y como lo aprende.
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS

2.1.- Tipo de Investigacion

La presente investigacion es de un enfoque mixto, es decir, tiene un carécter cualitativo y
cuantitativo respectivamente. En base al marco de la investigacion cuantitativa es de alcance
descriptivo, puesto que Hernandez & Mendoza, (2018) expresan que los métodos hibridos de
una investigacion representan un conjunto de procesos organizados, empiricos y criticos
investigativos que implica la recoleccion y anélisis de datos cualitativos y cuantitativos, para
lo cual es necesario realizar una discusion e integracion conjunta de toda la informacion
recolectada; el disefio no es experimental y su tipo es transversal, porque Hernandez &
Mendoza, (2018) en la ruta de investigacion cuantitativa se presenta un conjunto de pasos
sistematicos de manera continua y secuencial para comprobar las ciertas hipdtesis puestas en
cuestion; mientras que en el enfoque cualitativo se realizan estudios de fenémenos de forma
organizada para evaluar y contrastar si la idea presentada tiene 0 no apoyo en conocimiento
cientifico. Dentro del contexto de la investigacion cualitativa el proyecto tiene un disefio de
investigacion accion.

2.2.- Métodos, Técnicas e Instrumentos

2.2.1.- Métodos

En el desarrollo de la investigacion del proyecto realizado se empled los siguientes métodos
generales o l6gicos de la siguiente manera:

Método Inductivo: Este método se utiliz6 en la medida en que, para llegar a las conclusiones
de carécter general relacionadas a las variables de estudio, se partio del conocimiento y analisis
d los indicadores de las variables, es decir, de los aspectos especificos o particulares de estas.

Método Deductivo: En este método se empled y permitio llegar al disefio de la propuesta
correspondiente del capitulo 1V, la misma que es una particularidad para el Segundo Afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”,
partiendo desde los conocimientos generales de la estructura de material didactico denominado
Domind de sumas y restas y a la vez de la teoria general de este tema.

Método Analitico-Sintético: Dentro de este método de investigacion se utiliz6 en todos los
capitulos del informe de investigacién, pero de forma especial se empled en la construccion
del marco tedrico, ya que para entender los temas generales sobre sus dos variables de estudio:
Domind y la Estrategia de Aprendizaje, ya que fue necesario descomponer en los subtemas
tedricos y luego desarrollar una sintesis explicativa-descriptiva de los mismos.

2.2.2.- Técnicas

Para la recoleccién de datos del proyecto se utilizo las siguientes técnicas de investigacion:

Entrevista: Esta técnica permitio establecer fuentes de dialogo que favorecieron al proceso
de investigacion. Se aplicd una entrevista previamente estructurada al jefe de area de
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Matematica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”, situada en la
ciudad de Otavalo en la Parroquia San Pablo del Lago de la Comuna El Topo, en la primera
semana del mes de junio del presente afio, la misma que fue entregada en la hora de la
asignatura de Matematica, la entrevista fue grabada dentro del aula de clase donde se imparte
la materia mencionada con anterioridad.

Observacion: Esta técnica permite la recoleccion de informacion que da validez a la calidad
del proyecto de investigacion. La observacion se realizd a los estudiantes del Segundo Afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”,
situada en las afueras de la cuidad de Otavalo, especificamente en la Comuna El Topo, la misma
que fue realizada en el aula de grado.

2.2.3.- Instrumentos

Para realizar la operacionalizacién de las técnicas de investigacion se utilizaron los
siguientes instrumentos:

Cuestionario: Este instrumento permitio diagnosticar el grado de conocimiento sobre el uso
y manejo del material didactico Domind que posee el jefe de area del Segundo Afo de
Educacion General Bésica.

Grabadora de voz: Esta herramienta de recoleccion de datos permitio evaluar las estrategias
de aprendizaje, técnicas y métodos que utiliza el docente del area de Matemaética en su
respectiva planificacion.

Ficha de observacion: Este instrumento permiti6 registrar aquellos datos relevantes que
proporcionan las fuentes de datos de primera mano.

2.3.- Preguntas de Investigacion

Los ejes investigativos, planteados sobre la base de los objetivos especificos del plan de
investigacion, fueron propuestas en las siguientes preguntas de investigacion:

e ;Cuales son las bases tetricas y cientificas del uso del Domind relacionadas el
aprendizaje de sumas y restas en el area de Matematica?

e (A qué nivel se usa el Domin6 como estrategia de aprendizaje de las Matematicas en
la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”?

e ;Se puede disefiar un Domind que facilite la aprensién de operaciones matematicas
bésicas para el segundo afio de Educacion General Basica?
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2.4.- Matriz de Operacionalizacion de Variables

Variables

Objetivo Principal

Objetivos
Secundarios

Indicadores

Preguntas Técnicas e instrumentos

Fuente

Dominé

Estrategia de
aprendizaje

Describir la
importancia que tiene
el Dominé como
estrategia de
aprendizaje de sumas
y restas en el area de
Matematica en el
segundo afio de
Educacién General
Basica en la Unidad
Educativa
Intercultural Bilingle
“Galo Plaza Lasso”,
afio lectivo 2021-
2022.

Identificar la
importancia de la
aplicacion del dominé
educativo para
favorecer el
aprendizaje
matematico en los
estudiantes del
segundo afio de EGB.

Determinar los tipos,
beneficios y
caracteristicas de las
estrategias de
aprendizaje dentro del
entorno educativo.

Material Didactico

Innovacion

Conocimiento

Uso del material

Recursos de apoyo

Aprendizaje

Participacion
Atencién

Interés
Grupos de trabajo

Tipo de estrategia

Utiliza algun tipo de material didactico durante la clase Entrevista/Ficha
-Cuenta con material innovador para trabajar en clase.

- ¢Utiliza materiales didacticos innovadores como el Dominé
para el proceso de aprendizaje en el area de Matematica?
-Conoce el Dominé matematico.

- ¢Conoce o ha escuchado alguna vez sobre el Domind y cdmo se
lo utiliza en la educacion?

- Usa el Dominé para la clase de matematica.

- Manipula de forma correcta el Domin6
- Segun su criterio ¢Piensa que seria de agrado para los
estudiantes utilizar el Dominé para las clases de matematica?

- ¢Considera que el Domino es un material didéctico util y facil
de usar?

-Trabaja con recursos de apoyo que faciliten el aprendizaje.

- ¢Le gustaria utilizar de forma continua el Domind de sumas y
restas durante la clase como un recurso de apoyo?

- Le resulta facil aprender las sumas y restas.

- Se siente satisfecho con los nuevos conocimientos adquiridos.
-Aclara todas sus dudas e inquietudes con el profesor.

- (A partir de su experiencia, esta de acuerdo en que utilizar el
Domind ayuda al aprendizaje de operaciones matematicas basicas

Entrevista/Ficha

Entrevista/Ficha

Entrevista/Ficha

Entrevista/Ficha

Entrevista/Ficha

de los nifios?
Participa de forma activa durante la clase Ficha
-Se mantiene concentrado durante toda la clase Ficha
- Presta atencion a las explicaciones del profesor
Muestra interés por la tematica que se esta tratando en clase Ficha
Durante la clase, realiza actividades en grupos de trabajo. Ficha
- ¢Utiliza estrategias de aprendizaje al momento de impartir la
clase?
- {Qué estrategia de aprendizaje utiliza para que los nifios/as Entrevista

adquieran conocimientos significativos sobre las operaciones
basicas (sumas y restas)?

Docente/Estudiantes

Docente/Estudiantes

Docente/Estudiantes

Docente/Estudiantes

Docente/Estudiantes

Docente/Estudiantes

Estudiantes
Estudiantes

Estudiantes
Estudiantes

Docente
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2.5.- Participantes

La poblacién o universo investigada estaba conformada por 20 estudiantes de segundo afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Intercultural Bilinglie “Galo Plaza
Lasso”, ubicada en la provincia de Imbabura del canton Otavalo, de 1a Parroquia San Pablo del
Lago, en la comuna EIl Topo. Dentro de la poblacion se encuentran estudiantes que oscilan
entre los 6 y 8 afios de edad. Se tomd la decision de aplicar la ficha de observacion en todo el
universo a investigar.

2.6.- Procedimiento y Analisis de Datos

Luego de que se disefié el instrumento de recoleccion de informacion, acerca la base de la
matriz de operacionalizacion de las variables de estudio, este pasé a revision de un experto y,
ademas, se aplicé un plan piloto para determinar la confiabilidad del instrumento, de esta forma
se obtuvo un alfa de Cronbach de 0,86 equivalente a muy bueno. Previo a la autorizacion de la
méaxima autoridad de la Institucion se aplicd una entrevista, para lo cual se ingresé al aula
respectiva y se explicé a detalle el objetivo y la forma responder al docente a cargo, con una
duracion aproximada de 10 a 15 minutos para completar en su totalidad el instrumento.

Por ultimo, los datos de la encuesta fueron ingresados en el software SPSS, para la respectiva
tabulacién y analisis de la informacidn obtenida, que se desarrollo sobre la base de tablas de
frecuencia.
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CAPITULO I1I: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1.- Ficha de Observacion Aplicada a Estudiantes del Segundo afio de Educacion Béasica

La ficha de observacion fue aplicada a los estudiantes del segundo afio de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”, realizada de forma presencial. La ficha
abarca de 14 items que permiten observar como los nifios/as aprenden las operaciones basicas
(sumas y restas) y si utilizan recursos y materiales didacticos que ayuden al aprendizaje,
mediante la cual se logrd recolectar la siguiente informacion:

Tabla 2: Utilizacion de algun tipo de material didactico durante la clase

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado

Vélido A veces 1 5,0 5,0
Casi siempre 4 20,0 25,0
Siempre 15 75,0 100,0
Total 20 100,0

Es muy confortable saber que el 75% de los estudiantes investigados en la provincia de
Imbabura, siempre utilizan algin tipo de material didactico para el desarrollo de la clase de
Matematica. Segun Gutiérrez, (2020), en Per, el uso de los materiales didécticos son recursos
esenciales para fortalecer el aprendizaje de los nifios, ya que a su vez adquieren conocimientos
de una manera mas dindmica y activa. A través de ello, demuestra que la situacion educativa
de Per0 y Ecuador, practicamente son similares en cuanto a la importancia que tienen los
materiales didacticos dentro de la educacion. “El uso de material concreto desde los primeros
afios ofrece a los estudiantes la posibilidad de manipular, indagar, descubrir, observar, al mismo
tiempo que se ejercita la practica de normas de convivencia y el desarrollo de valores”
(Mineduc, 2018, parr. 6). Durante la pandemia del COVID-19, esta parte de la educacion se
vio sumamente afectada, puesto que la educacion fue virtual y los nifios no contaban con
materiales que les permitiera fortalecer sus conocimientos.

Tabla 3: Trabajar con recursos de apoyo que faciliten el aprendizaje

Porcentaje
Frecuencia = Porcentaje acumulado

Vélido A veces 6 30,0 30,0
Casi siempre 3 15,0 45,0
Siempre 11 55,0 100,0
Total 20 100,0

Un 55% de los nifios/as observados, hacen uso de varios recursos de apoyo que permiten
facilitar la adquisicién de aprendizajes, utilizan recursos propios de medio, como, por ejemplo,
granos de maiz, fréjol, piedras pequefias, cubos, dados, paletas de madera, entre otros, que
ayudan a que los estudiantes aprendan a resolver operaciones de sumas y restas de una forma
mas préactica y divertida. Segun Hernadndez & Mendoza (2018), en una investigacion realizada
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en la ciudad de Guayaquil, utilizan recursos didacticos para trabajar en todas las areas de
educacion, ya que cumplen con la funcién de motivar y elevar el interés del educando. Por
otro lado, en el lugar donde se realizd la presente investigacion, en su mayoria usan recursos
y elementos de apoyo para el area de Matematica, esto porque suele ser una asignatura de
mayor complejidad y resulta bastante o poco dificultoso el aprendizaje de estos temas
matematicos.

Tabla 4: Uso de material innovador para trabajar en clase

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado

Vélido A veces 2 10,0 10,0
Casi siempre 12 60,0 70,0
Siempre 6 30,0 100,0
Total 20 100,0

Dentro de la poblacién con la que se realizo la investigacion, se evidencia que el 60% de
los educandos utilizan material innovador para trabajar durante la clase de Matematicas, esto
significa que el docente promueve la innovacién educativa a través de un material de apoyo,
lo cual es un aporte muy significativo para la educacion de los estudiantes. De acuerdo con
Toledo, (2019) los materiales didacticos innovadores dentro de las matematicas deben ser
aquellos que permitan a los estudiantes aprender a trabajar con los nimeros de distintas
formas, todo con la finalidad de que se conviertan en los propios creadores de los
conocimientos segun requiera la de cada uno de los nifios y nifias. La mayoria de las veces se
suelen emplear materiales que no van a acorde a las necesidades de los alumnos, por lo que
resulta negativo para el aprendizaje de los mismos.

Tabla 5: Conocimiento, uso y manipulacion correcta del Domind matematico

Conoce el Usa el Dominé Manipula de
Domino para la clase de = forma correcta
matematico. matematica. el Dominoé.
N Valido 20 20 20
Perdidos 0 0 0

El 100% de los nifios/as observados nunca han escuchado o conocido sobre el Domino
matematico, esto se debe a que el Domind de sumas y restas es un material didactico innovador
que se pretende implementar en la institucion donde se realiz6 la investigacion. Por ende,
desconocen para que se lo utiliza y cémo se lo debe manipular, dejando una oportunidad
estratégica para la estrategia propuesta en el capitulo cuatro. Rodriguez, (2021) manifiesta que
el domino es perfecto para los estudiantes de edades tempranas ya que estimula varias
dimensiones cognitivas esenciales en el desarrollo de los estudiantes, asi mismo, es un
complemento perfecto dentro del aprendizaje de las matematicas basicas debido a las multiples
variantes que este juego permite dentro de la misma dindmica de juego.
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Tabla 6: Atencion a las explicaciones del profesor

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 1 5,0 5,0
A veces 8 40,0 45,0
Casi siempre 6 30,0 75,0
Siempre 5 25,0 100,0
Total 20 100,0

Dentro de este indicador se puede evidenciar que el 40% de los estudiantes no tiene gran
aprecio a la informacion que el docente presenta durante sus clases, siendo un grupo reducido
del 25% que, si se encuentra enfocado en lo que se realiza en clases, esto quizé por la monotonia
que se genera en el aula a partir de las clases convencionales sin ninguna clase de elemento que
permita la interactividad de los estudiantes con el tema de estudio.

Mantener la atencion de los alumnos es sin duda el reto de todos los profesores. La respuesta
por parte de los alumnos varia dependiendo de diferentes factores como la motivacion, el
momento del dia, el interés, el profesor, la emocidn o incluso la hora del dia. (Boillos, 2020,
parr.1)

Es un desafio para los docentes poder crear un equilibro entre clases interactivas y fluidas,
con clases monotonas y netamente tedricas; ya que, al tratarse del area de matematica, el interés
y la concentracion de los estudiantes se ve afectado por factores de influencia como el miedo,
el aburrimiento entre otros.

Tabla 7: Muestra interés por la tematica que se esta tratando en clase

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 1 5,0 5,0
A veces 9 45,0 50,0
Casi siempre 6 30,0 80,0
Siempre 4 20,0 100,0
Total 20 100,0

Las topicos abordados en matematicas son muy complicados de instruir en nifios de segundo
de basica, es por ello que se evidencia un 45% de estudiantes que solo a veces presentan interés
en la clase, dejando un acumulado del 50% de estudiantes, que siempre o casi siempre prestan
atencion, es decir, existe una dicotomia entre una mitad de estudiantes que tienen interés por
las clases y otra mitad que no refleja nada de interés o en su defecto presenta muy poco.
Aprende, (2020) sostiene “El principal motivo por el que muchos nifios y nifias les cueste
enfrentarse a la matematica es la forma de aprenderla y la falta de didactica en las clases, que
la vuelven fria y cuadriculada” (parr.2). Es por ello que el docente debe buscar la manera de
introducir actividades ladicas y didacticas en sus clase para orientar un proceso de aprendizaje
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que garantice la comprension de los estudiantes, ya que las matematicas demandan de mayor

enfoque para ser entendidas de forma significativa.

Tabla 8: Concentracién durante toda la clase

Frecuencia  Porcentaje

Porcentaje
acumulado

Valido

A veces 10 50,0
Casi siempre 7 35,0
Siempre 3 15,0
Total 20 100,0

50,0
85,0
100,0

La concentracion es un nivel de interés superior, el cual se presenta en los estudiantes de
manera consciente; dicho esto, es notable que la concentracion en el aula es demasiado
limitada, con tan solo un 15% de estudiantes que siempre prestan atencién. Esto debe ser a
causa de varios factores, sin embargo, dentro de la observacion se considera que la principal
razén era la dindmica de clase. Granada & Sevilla (2021) recomienda:

Cuando estés en clase o estudiando trata de evitar las distracciones. Procura no ponerte a
charlar con tus compafieros y centrarte en el discurso del profesor. Paraddjicamente, un
estudio publicado en la revista Time, mantiene que dibujar garabatos mientras estas en clase
te ayudard a vencer el aburrimiento y recordar mejor. Es algo que consume pocos de
nuestros recursos pero que nos ayuda a huir del sofiar despiertos. (parr.9)

Orientar una actividad que permita la concentracion de los estudiantes dentro del proceso
de ensefianza es un reto bastante pronunciado, el docente debe adecuarse a la realidad de sus
estudiantes, aprovechar sus recursos y adaptar métodos y estrategias simples o elaboradas que
fomenten el aprendizaje significativo a través de una concentracion estable en el aula.

Tabla 9: Facilidad para aprender las sumas y restas

Frecuencia Porcentaje

Porcentaje
acumulado

Vélido

Rara vez 3 15,0
A veces 4 20,0
Casi siempre 8 40,0
Siempre 5 25,0
Total 20 100,0

15,0
35,0
75,0
100,0

En este indicador se evidencia que un gran porcentaje de los estudiantes tienen potencial
para el aprendizaje de las operaciones basicas, comprendiendo un acumulado del 65% que
tienen facilidad de aprender estos tépicos.

Cuando tus hijos muestren un avance significativo en su aprovechamiento, hazles saber lo
importante que es para ti sus logros y dales un reconocimiento a sus esfuerzos. Intenta hacer
esto no muy a menudo, pues tampoco querras que se acostumbren a estudiar matematicas
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solo por la recompensa. En vez de esto, créales conciencia sobre lo necesario que es para
sus vidas que dominen este conocimiento y explicales sus ventajas. (Aloha, 2021, parr.8)

Esto enfocado al salon del aula requiere de la consideracion de que las matematicas
requieren de fortalecer el pensamiento 16gico-deductivo ya que a temprana edad esta habilidad
es dificil de adquirir y necesita de una estimulacion constante que permita la practica, la
motivacion y el interés del estudiante.

Tabla 10: Participacion de forma activa durante la clase

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 4 20,0 20,0
A veces 5 25,0 45,0
Casi siempre 7 35,0 80,0
Siempre 4 20,0 100,0
Total 20 100,0

Existe una concepcién distorsionada de la participacion, se cree que la participacion solo
implica la presencia dentro de un aula y la verdad es totalmente diferente. El participar implica
una intervencién activa dentro de las dinamicas del aula. Es por ello que a pesar de haber una
mayoria de estudiantes que se orienta a la participacion activa, un acumulado del 45% se
mantiene al margen de las dinamicas del aula dentro de las clases de matemaética.

La interaccion como la accion de “participar y unirse a un diadlogo para un aprendizaje activo
y comprometido”. Este es un factor preponderante en el proceso de aprendizaje, debido a
que la interaccidn que existe en una experiencia educativa es la que define la manera en que
el alumno aprende. (Flores-Fernandez, 2022, p.130)

Es decir que la participacion influye directamente en el aprendizaje de los nifios, siendo un
detonante de reciprocidad educativa o, en otras palabras, a mayor participacion las
probabilidades de aprendizaje son significativas, por lo contrario un estudiante que no participa
no completa ni retiene la informacién dada en clases.

Tabla 11: Realizacién de actividades en grupos de trabajo durante la clase

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 1 5,0 5,0
A veces 1 5,0 10,0
Casi siempre 2 10,0 20,0
Siempre 16 80,0 100,0
Total 20 100,0

Las actividades grupales fueron unos de los indicadores con mejores resultados, abordando
un 80% de los estudiantes, evidenciando que las actividades se desarrollan de manera fluida
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cuando los estudiantes trabajan de manera colaborativa, sin embargo, es necesario comprender
que no todo el tiempo se podran desarrollar actividades de caracter grupal ya que el aprendizaje
individual también es importante.

Una organizacion comprometida se enfoca en las ventajas de trabajar en equipo, busca el
éxito de sus miembros como parte de su estrategia de formacion de equipos de trabajo,
basaré su técnica en la confianza alentando a todos ellos a expresar sus opiniones, puntos de
vista, desacuerdos y plantear sus dudas, creando un fuerte sentido de comunidad y
pertenencia. (QuestionPro, 2023, parr.26)

Las actividades grupales pueden ser una estrategia elemental en el desarrollo del aula, ya
que los estudiantes pueden ayudarse mutuamente a descubrir y comprender los conocimientos.
El docente debe mediar estos espacios de tal manera que garantice el fortalecimiento de la
informacion tedrica dentro de la asignatura.

Tabla 12: Aclaracién de todas sus dudas e inquietudes sobre la clase

Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 2 10,0 10,0
A veces 8 40,0 50,0
Casi siempre 7 35,0 85,0
Siempre 3 15,0 100,0
Total 20 100,0

La retroalimentacion es esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje, sobre todo cuando
se trata de una manera que demanda bastante comprension y ejecucién como lo son las
matematicas. Es por ello que resulta interesante que se encuentre un 50% y 50% entre las veces
que se aclaran las dudas de clases y las veces que no, esto correspondientemente a las
dimensiones del indicador.

El profesor no solo debe buscar las oportunidades para que sus alumnos desarrollen el
pensamiento, también debe crearlas y modelarlas, considerando que la retroalimentacion
en los estudiantes es fundamental en el sentido que permite generar alternativas especificas
para cada estudiante a partir de lo que denomina la escalera de la retroalimentacion. (Pifion,
2020, pérr.2)

La educacion y adquisicion de conocimientos recaen en actividades que necesitan de
constancia, dentro de las dinamicas de aprendizaje es necesario considerar que los
conocimientos deben ser retroalimentados, ya sea al inicio de una nueva clase o al terminar un
tema, esto permitira diagnosticar el nivel de comprension y sera la evidencia que el docente
usara para mejorar sus estrategias dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje. Es complicado
abordar procesos de retroalimentacion a cada instante, ya que esto demanda tiempo, pero se
puede organizar actividades ludicas que permitan complementar los aprendizajes con procesos
recreativos y didacticos.
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Tabla 13: Satisfaccion con los nuevos conocimientos adquiridos

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje acumulado

Vélido Raravez 2 10,0 10,0
A veces 8 40,0 50,0
Casi siempre 6 30,0 80,0
Siempre 4 20,0 100,0
Total 20 100,0

Aprender es en esencia el propdsito del fendmeno educativo, lograr que los estudiantes
disfruten del aprendizaje y adquieran nuevos aprendizajes es elemental para su desarrollo
académico y personal. Llama demasiado la atencion que el 40% de los estudiantes, no se sienta
satisfecho con los aprendizajes obtenidos.

El constructivismo piagetiano explica este proceso a través de los conceptos de asimilacion
y acomodacion. El primero se define como el mecanismo a través del cual las estructuras
mentales se modifican en la interaccion con el medio ambiente, mientras que el segundo se
entiende como el recurso empleado para que la nueva informacion pueda ser almacenada
en estructuras ya existentes. (Garcia, 2022, parr.5)

Los estudiantes deberian sentir una satisfaccion al adquirir nuevos conocimientos, ya que
esto es clave en la motivacion que se debe tener para continuar con el proceso formativo; el
docente debe generar un clima de aula el cual permita percibir a las tematicas de clases como
oportunidades para descubrir.

3.2.- Entrevista

1.- ¢Conoce o ha escuchado alguna vez sobre el Domind y cémo se lo utiliza en la
educacion?

El entrevistado Perugachi, (2022) Afirma que tiene conocimientos al respecto de las reglas
y uso que se le da a este juego en el area de matematica, sin embargo, informé que este material
se usa en educacion basica media més que en elemental. Sin embargo, los autores Albarracin
& Pefia (2019) dicen que “Es muy utilizado en el Jardin de infantes, favorece el aprendizaje,
estimula las capacidades de los nifios como manipular, construir, relacionar esquemas y, a su
vez, es muy versatil” (p.62).

2.- ¢Utiliza materiales didacticos innovadores como el Dominé para el proceso de
aprendizaje en el area de Matematica?

Perugachi, (2022) Manifiesta que no ha hecho uso de este material didactico en el area de
matematicas sin embargo ha hecho uso de otros materiales como granos, palillos, entre otros.
Al igual que el autor (Gomez, 2020) dice que “La importancia de las matematicas se evidencia
en el uso que se va a hacer de ellas cuando se llega a la vida cotidiana” (p.13). Pero para ello
también dice que “Se requiere del manejo de las competencias basicas para poder conocer,
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asimilar, analizar y hacer frente a la informacion, para tomar decisiones y resolver situaciones
que se presenten” (Goémez, 2020, p.13).

3.- ¢Considera que el Domino es un material didactico util y facil de usar?

Si considera un material didactico dtil, pero depende de la edad a la que esté destinada ser
aplicada Perugachi, (2022). Los autores Albarracin & Pefia (2019) concuerdan y exponen en
su publicacion que:

El domind es un juego que implica el calculo mental por lo cual estimula la adicion y

sustraccion ademas de favorecer el desarrollo de otros conceptos y/o procesos como: el de

simbolo — cantidad, las relaciones de orden, conteo, entre otros. (p.13)

4.- ¢ A partir de su experiencia, estda de acuerdo en que utilizar el Domin6 ayuda al
aprendizaje de operaciones matematicas béasicas de los nifios?

Esta de acuerdo con lo expuesto al igual que reconoce los beneficios que traeria el poder
tener este material en la escuela Perugachi, (2022). Albarracin & Pefia (2019) “El uso del
domind en clase, se relaciona con la capacidad de ver una cantidad de elementos y lograr
identificarla, sin necesidad de contarlos uno por uno” (p.13).

5.- ¢Le gustaria utilizar de forma continua el Domin6 de sumas y restas durante la
clase como un recurso de apoyo?

Depende de los momentos en que se vaya a aplicar porque si se usa como algo repetitivo no
habria innovacion Perugachi, (2022). Lopez, A. (2021) “Crear las condiciones necesarias para
el aprendizaje de las matematicas implica crear una cultura donde se fomenten acciones que
permitan construir conceptos y procedimientos para desarrollar los aprendizajes claves” (p.4).

6.- Segun su criterio ¢Piensa que seria de agrado para los estudiantes utilizar el
Domind para las clases de matemética?

Puede ser de agrado del estudiante segiin como se lo presente y se ponga en practica en el
aula, asi como también su disefio tiene que ser amigable y Ilamarles la atencién Perugachi,
(2022). Ossa et al., (2021) dice “El énfasis esta en intentar enfocar la educacion en cultivar
habilidades para ser, saber y hacer, ya que en este ciclo educativo es donde la labor del docente
cobra mucha importancia” (p.1).

7.- ¢ Utiliza estrategias de aprendizaje al momento de impartir la clase?

Si por medio de distintas estrategias que se adapte a los estudiantes y se pueda visualizar
cuales son las adecuadas y descartar las que no estan funcionando Perugachi, (2022). Lopez,
(2021) menciona “En esta etapa los alumnos tienen la necesidad de manipular material concreto
para que el aprendizaje sea significativo y para lograrlo es importante satisfacer la necesidad
de jugar” (p.4).
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8.- ¢Qué estrategia de aprendizaje utiliza para que los nifios/as adquieran
conocimientos significativos sobre las operaciones basicas (sumas y restas)?

Perugachi, (2022) afirma que por medio de las siguientes fases: acceso al conocimiento,
aplicacion del conocimiento, creacion y socializacion del conocimiento; en los cuales se
presenta algo concreto tanto manual como tecnoldgico a partir de sus conocimientos previos.
El alumno va adquiriendo un lenguaje matematico y un pensamiento l6gico matematico que le
permitird avanzar en los diferentes grados escolares. También se puede ayudar a vincular los
conocimientos de los estudiantes por medio del refuerzo ya que la base de las matematicas que
van a aplicar en su vida cotidiana es aprendida en Educacion Basica (Gomez, 2020).
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1.- Titulo de la Propuesta

Guia didéactica interactiva para el uso del Domind que favorece al aprendizaje de sumas y
restas de los nifios y nifias del segundo afio de Educacion General Basica de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”.

4.2 .- Presentacion de la Guia

La guia didactica interactiva sobre el uso del Domino de sumas y restas es una herramienta
esencial que permite a los estudiantes realizar diferentes actividades mediante la utilizacion del
material didactico innovador denominado Dominé, a su vez simplifica la solucion de las
operaciones basicas matematicas, por lo que los nifios aprenderan las sumas y restas de una
forma fécil, practica y mas ludica lo cual le incitara al amor por jugar con los nUmeros.

Dentro de la educacién escolar se conoce que a la mayoria de los estudiantes les resulta
dificultoso y aburrido aprender y resolver ejercicios de matematicas, esto suele suceder por la
falta o la poca implementacion de recursos o materiales de apoyo que permitan que los
estudiantes participen de forma activa en el proceso de aprendizaje, sin duda alguna esto se ve
reflejado desde los grados inferiores de escolarizacion, la cual va afectar al aprendizaje a lo
largo de todo el proceso educativo.

Esta guia didactica interactiva va dirigida hacia los estudiantes del segundo afio de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”,
ubicada en el canton Otavalo, Parroquia urbana San Pablo del Lago, especificamente en la
Comuna EI Topo, dentro de ella se toman en cuenta los contenidos que tratan sobre suma y
resta, que se encuentran en las unidades 3-6 despectivamente, pertenecientes al area de
Matematica.

La Guia sera disefiada y posteriormente socializada a los docentes de la Unidad Educativa
Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”, quienes tomaran la decision de desarrollar y elaborar
el material didactico que se propone en la presente investigacion.

4.3.- Objetivos de la Guia

Objetivo General

Adecuar estrategias con el uso del Dominé para mejorar el aprendizaje y practica de sumas
y restas en los estudiantes del segundo afio de Educacion General Bésica de la Unidad
Educativa Intercultural Bilingiie “Galo Plaza Lasso”.

Objetivos Especificos

Fundamentar las bases tedricas del contendido de sumas y restas para el aprendizaje de
operaciones bésicas en el segundo afio de Educacion General Basica.
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Proponer actividades interactivas que ayuden a potencializar el aprendizaje sobre las
operaciones basicas matematicas de los estudiantes de segundo afio de Educacion General

Basica.

4.4.- Contenidos a Trabajarse

4.4.1.- Sumas

Suma de nimeros naturales hasta el 10.
Suma de nimeros naturales hasta el 19.
Suma de decenas.

Suma de decenas en la semirrecta numeérica.

Resolucion de problemas con sumas.
Suma sin reagrupacion hasta el 50.

4.4.2.- Restas

Resta de nimeros naturales hasta el 10.
Resta de nimeros naturales hasta el 19.
Resta de decenas.

Resta de decenas en la semirrecta numeérica.

Resolucién de problemas con restas.
Resta sin reagrupacion hasta el 50.

4.5.- Planificacion de la Guia
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Tema: Dominé mis conocimientos Docente:

Asignatura: Matematica. Periodos:

Afio de EGB: Segundo. Eje transversal: Cooperativismo, respeto, empatia.

Objetivos: 0OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo mental y escrito, exacto; y la capacidad de interpretacién y solucion de situaciones problémicas
del medio.
OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de herramientas matematicas al momento de enfrentar y solucionar problemas.

Destreza con criterio . . L Técnica /
~ Metodologia Indicadores de evaluacién Recursos
de desempefio. Instrumentos

M.2.1.19. Relacionar la | Experiencia: 1.M.2.2.3. Opera utilizando la adicion y | Recursos manuales: Técnica:
nocién de adicion con la| > Presentar la dindmica “El rey manda” sustraccion con nimeros naturales de | Marcadores borrables, cinta adhesiva, cartdn, | Cuestionario.
de agregar objetos a un Por ejemplo: El rey manda que se hagan grupos de 3, 4 0 | hasta dos cifras en el contexto de un |tijeras, laminas impresas, pafio para borrar, | Cotejo de
conjunto. 5 para agrupar a los nifios para la actividad. problema matematico. guia de estrategias. preguntas.
M.2.1.20. Vincular la| » Responder ;Que significa domin6? ;Han escuchado el Recursos web: Instrumento:
nocion de sustraccion juego doming? Enlaces de videos y juegos. Actividades.
con la nocién de quitar| » Presentar un video introductorio: https://vipgames.com/es/domino/#singleplayer | Ficha de
objetos de un conjunto y https://www.youtube.com/watch?v=Ut7j5U97Fxw https://arbolabc.com/juegos-de-restas/finca- evaluacién.

la de establecer la
diferencia entre dos
cantidades.

Reflexion:

» Interactuar con los estudiantes y pensar ¢Qué es la suma?
¢Qué es la resta? ;Cémo puedo jugar domind sumando y
restando?

» Recordar las cualidades de la sumay resta.

» Presentar las piezas del dominé con las estrategias que el
docente crea adecuada iniciar con el juego.

» Leer las reglas de uso y como pueden ganar.

Conceptualizacion:

» Realizar calculo mental

Aplicacion:

» Realizar el juego acorde a las reglas y piezas.

» Llenar la ficha de evaluacion.

» Retroalimentar con los recursos videos y enlaces de jugos
online de domind, sumas y restas.

restas-hasta-50
https://arbolabc.com/juegos-de-sumas
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https://www.youtube.com/watch?v=Ut7j5U97Fxw
https://vipgames.com/es/domino/#singleplayer
https://arbolabc.com/juegos-de-restas/finca-restas-hasta-50
https://arbolabc.com/juegos-de-restas/finca-restas-hasta-50
https://arbolabc.com/juegos-de-sumas
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6QUE ES EL
DOMINO?

Es un juego de mesa que
muchas personas Ilo
consideran como una

extension de los dados. El
dominod se compone de 28
fichas rectangulares.




LA ADAPTACION

El juego que se va a presentar a
continuacion esta adaptado para el
uso de los estudiantes de segundo
grado de EGB.

Cambiando los puntos del dominé
por sumas y restas al igual que las
respuestas.

Destrezas con criterio de desempeno:

M.2.1.19. Relacionar la nocion de
adicion con la de agregar objetos a
un conjunto.

M.2.1.20. Vincular la nocion de
sustraccion con la nocion de quitar
objetos de un conjunto y la de
establecer la diferencia entre dos
cantidades.
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ESTRATEGIA N*4

PIEZAS:
AAAAAAAAAAANNAN

» 14 piezas de sumas del 1 al 50 sin llevar.

* 14 piezas de restas del 1 al 50 sin llevar.

e 28 piezas de numeros enteros
correspondientes a la solucion de las
sumas y restas.

En total 48 piezas que se presentan a
continuacion las cuales tienen que ser
impresas, recortadas y pegadas en carton
para su durabilidad y posteriormente
forradas con cinta adhesiva.




ESTRATEGIA N*4

¢Como puedo jugarlo?

AN\ IANAANAANN

e Se mezclara las piezas ubicandolas boca
abajo.

e Cada jugador tomara 5 piezas y las
mantendra en secreto.

e Se ubicara una ficha al azar en el centro.

 Quien tenga la respuesta en caso de ser
suma O resta ubicara su pieza abajo del
ejercicio.

e Sila primera pieza es de numeros enteros
quien tenga una suma o resta en la que
salga ese numero ubicara su pieza.

e Solo hay un turno por estudiante si no
ubica una pieza debe tomar una de las que
sobraron y siguen boca abajo.

e En caso de que ya tomo una piezay aun no
tiene la solucidon u operacidn matematica
pasa de turno.

e Quien termine sus piezas habra ganado.
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ESTRATEGIA N*4

Ejemplo:
ANANANAANNANAN

La ubicacién de las fichas puede ser horizontal o
vertical.
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ESTRATEGIA N2

Destrezas con criterio de desempeno:
AMAANAANAANAANANNN

M.2.1.19. Relacionar la nocion de
adicion con la de agregar objetos a
un conjunto.

M.2.1.20. Vincular la nociéon de
sustraccion con la nocion de quitar
objetos de un conjunto y la de
establecer la diferencia entre dos

cantidades.
AN AN\ NA\ANANANAN
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ESTRATEGIA N°2

¢Como puedo jugarlo?

AN N\ I AAANANANAN

e Se mezclara las piezas ubicandolas boca
abajo.

e Cada jugador tomara 3 piezas y las
mantendra en secreto.

e Se ubicara una ficha al azar en el centro.

e Quien tenga la respuesta en caso de ser
suma o resta ubicara su pieza abajo del
ejercicio.

e Se puede elegir si resolver la suma o el
numero de respuesta.

e Solo hay un turno por estudiante si no
ubica una pieza debe tomar una de las que
sobraron y siguen boca abajo.

e En caso de que ya tomo una piezay aun no
tiene la solucién u operacidn matematica
pasa de turno.

e Quien termine sus piezas habra ganado.

AMNANANAANNANAN




ESTRATEGIA N°2

Ejemplo:

AN AN\

La ubicacién de las fichas puede ser horizontal o

vertical.
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ESTRATEGIA N8

Destrezas con criterio de desempeno:

AN NN INAAANAANANAN

M.2.1.19. Relacionar la nocion de
adicion con la de agregar objetos a
un conjunto.

M.2.1.20. Vincular la nocion de
sustraccion con la nocion de quitar
objetos de un conjunto y la de
establecer la diferencia entre dos

cantidades.
AN\ NAANANAANAN
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ESTRATEGIA N'3

PIEZAS:
AAAAANAAANAAANAN

e 14 piezas de sumas del 1 al 50 sin llevar
y con espacios en blanco.
* 14 piezas de restas del 1 al 50 sin llevar
y espacios en blanco.
e 12 Piezas en blanco.
En total 40 piezas que se presentan a
continuacion las cuales tienen que ser
impresas, recortadas y pegadas en carton
para su durabilidad y posteriormente
forradas con cinta adhesiva para que sean
borrables.




ESTRATEGIA N8

¢Como puedo jugarlo?

AAAAAAAAAANNN

e Se mezclara las piezas ubicandolas boca
abajo.

e Cada jugador tomara 3 piezas y las
mantendra en secreto.

e Se ubicara una ficha al azar en el centro.

e Quien tenga la respuesta en caso de ser
suma o resta ubicara su pieza abajo del
ejercicio o escribira la respuesta.

e Se puede elegir si resolver la suma o el
numero de respuesta.

e Solo hay un turno por estudiante si no
ubica una pieza debe tomar una de las que
sobraron y siguen boca abajo.

e En caso de que ya tomo una piezay aun no
tiene la solucién u operacién matematica
pasa de turno.

e Quien termine sus piezas habra ganado.

AAANANAAANAANNAN




ESTRATEGIA N'3

Ejemplo:
AAAAAAAAAAANNAN

La ubicacion de las fichas puede ser horizontal o

vertical.
‘Una vez terminado el juego se puede borrar lo

escrito con el marcador.
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ESTRATEGIA N'4

Destrezas con criterio de desempeno:

AN \NAANAANAN

M.2.1.19. Relacionar la nocién de
adicion con la de agregar objetos a
un conjunto.

M.2.1.20. Vincular la nociéon de
sustraccion con la nocién de quitar
objetos de un conjunto y la de
establecer la diferencia entre dos

cantidades.
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ESTRATEGIA N'4

PIEZAS:
AN AN NN

Todas las piezas proporcionadas en las
estrategias.

Las combinaciones pueden ser estrategia
uno con la dos o uno con la tres.

En total 116 piezas que se presentan en las
estrategias las cuales tienen que ser
impresas, recortadas y pegadas en carton
para su durabilidad y posteriormente
forradas con cinta adhesiva para que sean
borrables.




ESTRATEGIA N'Y

¢Como puedo jugarlo?

AN\ NAANAAANVN

e Se mezclara las piezas ubicandolas boca
abajo.

e Cada jugador tomara 7 piezas y las
mantendra en secreto.

e Se ubicara una ficha al azar en el centro.

 Quien tenga la respuesta en caso de ser
suma o resta ubicara su pieza abajo del
ejercicio o escribira la respuesta.

e Se puede elegir si resolver la suma o el
numero de respuesta.

e Solo hay un turno por estudiante si no
ubica una pieza debe tomar una de las que
sobraron y siguen boca abajo.

e En caso de que ya tomo una pieza y aun no
tiene la solucion u operacion matematica
pasa de turno.

e Quien termine sus piezas habra ganado.

AAANAAAANAANANNAN
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CONCLUSIONES

El Domind se adapta perfectamente como una estrategia ltdica y didactica que permite el
aprendizaje, retroalimentacion y participacion de los estudiantes en la obtencion de
conocimientos enfocados a las operaciones bésicas (suma y resta). Esto a causa de que los
estudiante pueden “jugar” mientras agilizan procesos légicos y reflexivos de caracter
matematico que pueden ayudar a regular los aprendizajes; el docente toma el rol de moderador
y los estudiantes se vuelven protagonistas de su aprendizaje de manera fluida. El dominé como
estrategia puede servir para diagnosticar o evaluar el progreso de los estudiantes sin implicar
cuestionarios técnicos que recaen en la monotonia.

El Domind no solo puede ser utilizado para el aprendizaje de operacion basicas, dentro de
la investigacion realizada se comprueba que el domind puede implementarse incluso para
aplicar operaciones con fracciones. Los alcances de este juego se articulan perfectamente al
area de matematica.

La ficha de observacion y la entrevista realizada en la unidad educativa “Galo Plaza Lasso”
demuestra que implementar dentro de las dindmicas de la clase actividades ludicas y estrategias
didacticas para el aprendizaje de las matematicas podrias marcar una diferencia en el clima del
aula, sacandolo de la monotonia y de la direccionalidad del proceso de ensefianza-aprendizaje.
Los nifios demostraban poco interés y motivacion durante las horas de matematica y la
aplicacion del instrumento permitid determinar que no habia una conocimiento colectivo acerca
del domind lo ayudo al disefio de la propuesta presentada en el capitulo cuatro.

La guia presenta al dominé adaptado a estrategias que permitira fortalecer y complementar
los conocimientos de las operaciones basicas (suma y resta), tomando en cuenta los resultados
encontrados en la ficha de observacion y los aportes del docente entrevistado; proporcionando
planificacion, estrategias y recursos para optimizar el desarrollo de la guia de manera adecuada.
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RECOMENDACIONES

La presente investigacion puede ser continuada tratando de ampliar la cobertura del domino
a cursos superiores, implementando otros temas del area de matematicas para ser usado como
una estrategia de refuerzo y retroalimentacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje y de esta
manera garantizar un aprendizaje significativo.

La propuesta presentada es una guia que puede ser utilizada acorde a la realidad educativa
de los estudiantes, dando la libertad al docente de adecuar cualquier elemento o lineamiento de
la guia para conseguir sus objetivos dentro del aula de clases, ya que los alcances de este juego
permiten la restructuracion de las dinamicas de uso.

Es importante considerar que las estrategias son recursos que el docente maneja con la
finalidad de complementar los conocimientos técnico-tedricos de un tema, es decir, las
estrategias didacticas y ludicas no funcionan como una receta que se lleva de manera literal y
da resultados especificos, si no, debe implementarse de una manera que garantice el desarrollo
y la intervencién de la clase en los procesos complementarios de la matematica y a partir de
los resultados ir evaluando el progreso.
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ANEXOS

Anexo 1: Ficha de observacion

TECNIG~-
o e I
T g

mA@ﬁ UNIVERSIDA TECNICA DEL NORTE
" f ?‘ :f ~ FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA - FECYT
- FICHA DE OBSERVACION
Fecha: N° de ficha:
Lugar: Estudiante:
Observador: Edad:
Autoidentificacion étnica: Docente:
Valoracion: Siempre: 5 VALORACION OBSERVACIONES
Casi siempre: 4 ALCANZADA
A veces: 3
Rara vez: 2
Nunca: 1
1123 |4

1.- Utiliza algun tipo de material didactico durante la clase.

2.- Trabaja con recursos de apoyo que faciliten el
aprendizaje.

3.- Cuenta con material innovador para trabajar en clase.

4.- Conoce el Domind matematico.

5.- Usa el Domino para la clase de matematica.

6.- Manipula de forma correcta el Doming.

7.- Presta atencion a las explicaciones del profesor.

8.- Muestra interés por la tematica que se esta tratando en
clase.

9.- Se mantiene concentrado durante toda la clase.

10.- Le resulta facil aprender las sumas y restas.

11.- Participa de forma activa durante la clase.

12.- Durante la clase, realiza actividades en grupos de
trabajo.

13.- Aclara todas sus dudas e inquietudes con el profesor.

14.- Se siente satisfecho con los nuevos conocimientos
adquiridos.
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Anexo 2: Guion de entrevista

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia - FECYT
Carrera de Educacién Basica

Guia de Entrevista a Docente

Nombre del entrevistado:
Cargo del entrevistado:
Fecha de la entrevista:
Hora de inicio:

Hora de finalizacién:

Cuestionario
1. ¢Conoce o ha escuchado alguna vez sobre el Domin6 'y como se lo utiliza en la

educacion?

2. ¢Utiliza materiales didacticos innovadores como el Dominé para el proceso de

aprendizaje en el area de Matematica?

3. ¢Considera que el Domino es un material didactico util y facil de usar?

4. ¢ A partir de su experiencia, esta de acuerdo en que utilizar el Domin¢ ayuda al

aprendizaje de operaciones matematicas basicas de los nifios?

5. ¢Le gustaria utilizar de forma continua el Domino de sumas y restas durante la

clase como un recurso de apoyo?

6. Segun su criterio ¢Piensa que seria de agrado para los estudiantes utilizar el

Domino para las clases de matematica?

7. ¢Utiliza estrategias de aprendizaje al momento de impartir la clase?

8. ¢Queé estrategia de aprendizaje utiliza para que los nifios/as adquieran

conocimientos significativos sobre las operaciones basicas (sumas y restas)?
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Anexo 3: Autorizacion de aplicacion de instrumentos

P
fA

1

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

Ibarra 03 de junio
Magaster
Agustin Leon Colta

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA INTERCULTURAL BILINGUE "GALO
PLAZA LASSO"

De mis consideraciones

Reciba un cordial saludo de la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia (FECYT),
de la Universidad Técnica del Norte (UTN); ademas, de desearle éxito en sus delicadas
funciones, solicito s¢ autorice a la estudiante VARELA FARINANGO NATALY
MARCELA del octavo semestre de la carrera de Educacion Basica, la aplicacion de una
entrevista al docente v observacion a los estudiantes del Segundo afio de Educacion
Basica, la misma que tiene como finalidad diagnosticar en que medida ¢l Domin6 mejora
¢l aprendizaje matemitico de sumas y restas en la Unidad Educativa Intercultural

Bilingiie “Galo Plaza Lasso™.

Los datos que s¢ obtén de la aplicacion de este instrumento, la tabulacion y analisis de los
mismos, asi como la propuesta de mejora seran entregados a usted en dias posteriores con
¢l objetivo de mejorar los procesos de ensefanza-aprendizaje en el area de Matematica

de la Institucion que acertadamente preside.
Por la atencion favorable a la presente, anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente

Dr. Raimundo Lopez

DECANO DE LA FECYT
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