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RESUMEN

Desde algunos afios atras, se ha evidenciado que muchos estudiantes muestran estar
desmotivados en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas, para ser mas preciso,
tienen dificultadas en la parte del algebra, debido a que el paso de la aritmética al algebra no
es solo aprender reglas para efectuar operaciones, sino comprender lo que representan los
simbolos que se estadn estudiando. El objetivo de la investigacion es generar un aporte
significativo relacionado con la motivacion en los aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones
de primer grado para el noveno afio de EGB de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman” en el ano lectivo 2022 — 2023. La presente investigacion es de caracter mixta, de
alcance correlacional y descriptivo; el universo estudiado fue de 148 estudiantes en el sector
de los Ceibos-Ibarra, de este universo se obtuvo una muestra representativa de 110
participantes. Los resultados obtenidos sefialaron que poco mas de la mitad de los estudiantes
encuestados disponen de una buena motivacion, y el resto se encuentran desmotivados, por
lo que para incrementar el interés y gusto por las matematicas es necesario que el docente
incentive a sus estudiantes mediante estrategias y recursos ludicos; y utilizado el estadistico
de prueba: U de Mann-Whitney, se encontré que no existe una relacion estadisticamente
significativa entre el género y la motivacion. Se concluye que el uso de guias pedagdgicas
son un buen instrumento para motivar y lograr un aprendizaje significativo, debido a que
contienen estrategias didacticas y juegos ladicos que incentivan y despiertan el interés de los
estudiantes.

Palabras clave: motivacion intrinseca, motivacion extrinseca, aprendizaje significativo,
ecuaciones, inecuaciones, material didactico.
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ABSTRACT

Since some years ago, it has been evidenced that many students show to be unmotivated in
the mathematics teaching-learning process, to be more precise, they have difficulties in the
algebra part, because the passage from arithmetic to algebra is not only learn rules to carry
out operations, but understand what the symbols that are being studied represent. The
objective of the research is to generate a significant contribution related to the motivation in
the learning of first degree equations and inequalities for the ninth year of EGB of the
Educational Unit "Victor Manuel Guzman™ in the school year 2022 - 2023. The present
investigation It is of a mixed nature, correlational and descriptive in scope; The universe
studied was 148 students in the Ceibos-lbarra sector, from this universe a representative
sample of 110 participants was obtained. The results obtained indicated that just over half of
the students surveyed have a good motivation, and the rest are unmotivated, so to increase
interest and taste for mathematics it is necessary for the teacher to encourage their students
through strategies and recreational resources; and using the Mann-Whitney U test statistic,
it was found that there is no statistically significant relationship between gender and
motivation. It is concluded that the use of pedagogical guides are a good instrument to
motivate and achieve significant learning, because they contain didactic strategies and
playful games that encourage and arouse the interest of students.

Keywords: intrinsic motivation, extrinsic motivation, meaningful learning, equations,
inequalities, didactic material.
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INTRODUCCION

Motivaciones para la investigacion

Actualmente, muchos estudiantes de las diferentes instituciones educativas tienen
dificultades en el proceso de ensefianza-aprendizaje de las matematicas, debido a que a la
mayoria de ellos no les gusta la materia y la perciben como aburrida e inatil para su vida
profesional. Ademas, la forma en cémo se imparten las clases no es la més adecuada para
lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes, en vista de que la forma tradicional de
ensefianza les desmotiva y hace perder el interés.

Por tal motivo, se ha decidido recuperar la motivacion de los estudiantes a través del uso de
guias didacticas que faciliten la comprension y asimilacion, en este caso, de ecuaciones e
inecuaciones de primer grado, con el fin de que los estudiantes aprendan de una manera
distinta, es decir, a través de materiales didacticos y recursos tecnoldgicos ludicos. La
aplicacion del modelo constructivista encaja muy bien con esta era social y tecnologica,
debido a que esta nueva forma de educar da paso a que los educandos se involucren
totalmente a la construccidn de su propio conocimiento, y asi su motivacion e interés crezca
hacia el aprendizaje de los diferentes contenidos matematicos.

Problema de investigacion

La matematica en general posee multiples beneficios para el desarrollo y productividad de
una sociedad, principalmente ayuda a desarrollar el pensamiento l6gico de las personas y a
estimular su cerebro. El algebra es una de las ramas de la matemaética que permite a los
estudiantes razonar de forman ldgica, a ser metddicos, identificar patrones para predecir
fendmenos y resolver problemas de la vida cotidiana.

A pesar del poco interés que poseen los estudiantes del siglo XXI en el aprendizaje del
algebra, deben ser instruidos para encontrarse con problemas numéricos usando incognitas
(variables), reglas y ecuaciones como una forma de relacionarse con el saber (Serres, 2011).
Por lo tanto, para que el proceso de ensefianza-aprendizaje sea significativo, debe ir méas
orientado en la practica de solucion de problemas cotidianos que incentiven a los estudiantes
a reflexionar sobre la importancia del algebra en sus vidas.

Es comuan ver a muchos estudiantes estar desmotivados cuando se les instruye la materia de
matematicas. Por ejemplo, presentan dificultades en el aprendizaje de ecuaciones e
inecuaciones de primer grado, puesto que el paso de la aritmética al algebra no es solo
aprender reglas para efectuar operaciones sino comprender lo que representan los simbolos
que se estan estudiando (Chavarria, 2014). Por esta razon, es necesario que el docente a
cargo de la materia investigue y aplique nuevos meétodos de ensefianza que generen
curiosidad en los estudiantes, con el fin de que el aprendizaje nos sea memoristico.



El origen del problema mencionado puede deberse a varias causas, de las cuales se puede
destacar las siguientes:

Desafortunadamente, muchos de los docentes que imparten la materia de
matematicas son tradicionalistas. La de ensefianza tradicional define al estudiante
como un sujeto que recibe el conocimiento de forma pasiva y el centro de atencién
es unicamente el docente (Flores 2001, citado por Vives, 2016).

Los estudiantes no encuentran una utilidad practica, ya que probablemente el docente
no aplica problemas relacionados con la vida cotidiana que les genere curiosidad, y
mas bien se centra en la resolucion de ejercicios que son poco o nada significativos
para el desarrollo del pensamiento l6gico de los alumnos.

Las estrategias didacticas implementadas por los docentes no son las mas adecuadas
para los estudiantes de esta generacion, es decir, la forma en que imparten las clases
los profesores se ha vuelto mondtona, ya sea porgque desconocen nuevas
metodologias de ensefianza o por la falta de recursos técnicos para implementarlas

en el aula de clase.

De no solucionar el problema antes mencionado es muy probable que surjan efectos
negativos como:

Los estudiantes perderan juicio critico, es decir, no desarrollaran un pensamiento
I6gico y creativo, haciendo que ellos obtengan un bajo rendimiento académico, y esto
a su vez generara que pierdan la autoestima y la confianza en ellos mismo para
enfrentarse y solventar problemas habituales en el futuro.

Los estudiantes adquirirdn un aprendizaje memoristico, se sentiran frustrados y
desmotivados hacia el aprendizaje de cualquier tema de matematicas, lo que a su vez
causard gque mas y mas personas se sumen a crear prejuicios negativos hacia la
materia y apoyen la idea de reducir las horas de ensefianza en las Unidades

Educativas.

Justificacion

Las matematicas, a pesar de ser la materia menos apreciada por la mayoria de los estudiantes,
es una de las que mas utilizadas en el diario vivir, muchas veces de forma inconsciente.
Ademas, estimulan el pensamiento logico, necesario para enfrentar y solucionar los
problemas que se presentan en la vida cotidiana. Asimismo, son una actividad recreativa,



debido a que se puede aprender mediante la implementacién de muchos juegos didacticos
(Ayabar, 2013).

Como es de conocimiento general, las matematicas estimulan el cerebro de las personas, es
decir, incita a que las personas realicen acciones de manera l6gica o sistematica ante
cualquier contexto propuesto, lo cual es un trabajo que requiere de esfuerzo y a muchos no
les agrada. Ayabar (2013) manifiesta que la ensefianza de las matematicas en los centros
educativos debe formar al estudiante de tal manera que adquiera una vision critica, desarrolle
su creatividad y construya un pensamiento que le ayude a enfrentarse por si solo a cualquier
entorno real que se le presente.

Aprender ecuaciones e inecuaciones de primer grado es una maravilla, debido a que esta
ampliamente ligado con problemas de la vida cotidiana. Por ejemplo, las ecuaciones te
ayudan a sacar cuentas, vueltos, etc., y las inecuaciones te permiten determinar el nimero
maximo de ganancias de una empresa a partir del nimero de productos vendidos. Asi pues,
el estudiante tendra la posibilidad de desarrollar su imaginacion y creatividad para encontrar
la solucion a una dificultad de manera rapida y eficaz.

Hay que reconocer gue la educacion la ejecutan dos factores humanos principales, los cuales
son el estudiante y el docente, por lo que, la motivacion debe construirse simultaneamente
entre ambos miembros.

La motivacion impulsa a las personas a desear hacer con anhelo determinadas actividades, e
infecta de enardecimiento y fuerza para sobrepasar cualquier obstaculo que llegue a
atravesarse durante su desarrollo. Una persona motivada esta llena de energias para poder
cumplir eficientemente cualquier actividad y posee la determinacion hallar el camino hacia
el cumplimiento de cierto objetivo (Maseda, 2011).

De igual forma, un ambiente de clase motivado genera en los estudiantes un gran interés
hacia lo que estan aprendiendo, es decir, tanto el docente como los alumnos tienen que estar
en la misma sintonia en cuanto a la manera de conducir la clase, con actividades ludicas y
que generen en ellos las ganas de aprender mas de lo regular, para ello el docente debe dejar
aun lado la clase tradicionalista y enfocarse mas en como sus estudiantes estan aprendiendo,
de tal manera que logren un conocimiento duradero (Calle et al., 2020).

Se justifica la presente investigacion porque ademas tiene una serie de beneficiarios directos
como:

e Los estudiantes de noveno afio de EGB que toman la asignatura de matematicas son
los principales beneficiarios, una vez determinada la razon de su desmotivacion se
disefio una propuesta innovadora y ludica que motiva a los estudiantes a aprender de
una forma maés dinamica, en beneficio de que mejoren su rendimiento académico y
adquieran un aprendizaje significativo.



e Los docentes que imparten matematicas a novenos de EGB al poseer con ellos una
propuesta disefiada, mejoraran su metodologia de ensefianza y se interesaran por
seguir implementando en sus clases estrategias y recursos didacticos con el fin de
que el ambiente sea mas alegre e interactivo, Ademads, se conseguira que tanto
docentes como los estudiantes se motiven en gran medida en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

También hay una serie de beneficiarios indirectos como: la Institucién Educativa, debido a
que al mejorar el rendimiento de los estudiantes en matematicas aumentara su prestigio y
mas estudiantes desearan ser parte de ella. Ademas, se beneficiaran los padres de familia,
porque ya no recibiran malas noticias acerca del bajo rendimiento de sus hijos en
matematicas. Por Gltimo, se beneficiara el Estado, debido a que notaréa la mejora en la parte
educativa, y le motivara a invertir en una educacion mas innovadora y tal vez hasta llegue a
hacer cambios en el curriculo.

Objetivos
Objetivo General

Generar un aporte significativo relacionado con la motivacion en los aprendizajes de
ecuaciones e inecuaciones de primer grado para el noveno afio de EGB de la Unidad
Educativa “Victor Manuel Guzman” en el ano lectivo 2022 — 2023.

Objetivos Especificos

e Diagnosticar el nivel de motivacion de noveno afio de EGB de la Unidad Educativa
“Victor Manuel Guzman”, para los aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones de
primer grado.

e Describir la relacion que existe entre el género de los estudiantes del noveno afio de
EGB con las diferentes variables de la motivacion.

e Disefiar una estrategia innovadora que motive a los estudiantes del noveno afio de
EGB, en los aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

Dificultades presentadas

Una de las partes complicadas fue al momento de hacer la encuesta a los estudiantes, debido
a que, al principio, la mayoria de ellos no llenaron la encuesta, por lo que se tuvo que ir
nuevamente a la institucion a solicitar amablemente responder la encuesta para poder tener
los datos suficientes y hacer los analisis pertinentes. Y la otra parte trabajosa fue elaborar las
guias junto con su material didactico, debido a que, al ser un recurso de autoria propia en su
mayoria, se necesitdé de un empleo mental y tiempo significativo.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

1.1 El proceso de ensefianza-aprendizaje

En el proceso educativo estan inmersos dos actores principales: el docente, quien es el que
ensefia y guia el aprendizaje de determinadas personas; y estan los estudiantes, quienes
aprenden de lo que su guia les muestra y de lo que ellos mismos investigan o adquieren al
interactuar con su entorno. El proceso de ensefianza-aprendizaje da respuesta a la necesidad
de los estudiantes de adquirir y desarrollar habilidades, de trascender fisica y
cognitivamente, formarse de emociones, cualidades y valores que los haga Unicos y Utiles
para la sociedad, en fin, todo lo que de paso a desempefar eficazmente los objetivos
planteados en cada institucion y nivel escolar (Garcia G. , 2020).

1.1.1 Laensefianza

La ensefianza puede venir de cualquier persona y/o contexto, ya sean, abuelos, padres,
hermanos, tios, conocidos, etc., pero de manera formal se la adquiere en los centros
educativos por medio de los docentes, siendo estos los principales guias del aprendizaje de
los aprendices. Garcia (2020) afirma que el docente:

Es el protagonista y responsable de la ensefianza bajo su direccion, contribuye a la
educacion de los estudiantes. Es un agente de cambio que participa desde sus saberes,
en el enriquecimiento de los contenidos mas preciados de la cultura y la sociedad.
Dirige creadoramente la situacion de aprendizaje, orientando a los estudiantes,
evalla el proceso y el resultado. (p. 162)

Por lo tanto, la ensefianza permite impactar y generar cambios importantes en la vida de
otros, y la persona al frente debe ser un éptimo modelo que incentive a los demas a querer
mejorar y desarrollar capacidades y habilidades que creian imposibles de conseguir.

1.1.2 El aprendizaje

Hoy en dia se puede aprender cualquier tematica por distintos medios y de diferentes formas
gracias al avance de la tecnologia. EI medio méas conocido por la mayoria son las aulas
escolares, pero independientemente del lugar donde se aprenda, la persona que desee
adquirir un nuevo conocimiento debe estar interesada y enfocada completamente para que
su aprendizaje sea efectivo. Garcia (2020) menciona que la persona que aprende:

Es un participante activo, reflexivo y valorativo de la situacion de aprendizaje, donde
desde una implicacion personal progresiva, asimila la cultura de forma
personalizada, consciente, critica y creadora en un proceso de conocimiento
contradictorio y dindmico en el que construye y reconstruye con los otros sus
aprendizajes de la vida, con vistas a alcanzar su realizacion plena. Debe ser capaz de
utilizar y generar estrategias para su aprendizaje, en funcién de los objetivos que se

traza. (p. 163)
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Por lo tanto, aprender es una necesidad que tienen todas las personas, principalmente para
estar sanas mental y emocionalmente, ademas, ayuda a desarrollar nuevas destrezas Utiles
para tomar buenas decisiones y resolver problemas personales y sociales.

1.1.3 Aprendizaje significativo

El aprendizaje significativo es un proceso en donde una nueva informacion, idea o saber se
relaciona de manera voluntaria y sustantiva (variada) con la contextura cognoscitiva de la
persona que quiere aprender (Moreira et al., 1997). Por lo tanto, el docente debe guiar a los
estudiantes para que relacionen sus saberes previos con los nuevos conocimientos, y asi sean
capaces de razonar de forma logica, hagan criticas, debates, discusiones para que logren
adquirir un aprendizaje mas duradero.

1.1.4 El constructivismo en el aula

Mufioz (2015) manifiesta que el constructivismo es basicamente un pensamiento, en donde
dice que el conocimiento tiene que ser creado por el mismo estudiante de manera activa y
participativa con base a sus saberes previos y la relacién con los nuevos aprendizajes
descubiertos o adquiridos en su dia a dia, y esto a su vez le permite adquirir experiencias en
estrategias que le ayudan a solucionar problemas cotidianos. Por lo tanto, aplicar la idea del
constructivismo en las aulas de clase es fundamental para que el estudiante logre desarrollar
un pensamiento creativo, critico, reflexivo y sobre todo que sea significativo y util para la
sociedad.

1.2 La motivacion

Ramirez y Olmos (2020) definen a la motivacion como un esfuerzo voluntario hacia el
cumplimiento de una meta, es decir, la necesidad o el interés que tienen las personas por
conseguir algo las impulsa a tomar accion, lo cual requiere del uso de energia y de tener
persistencia. Mufioz (2015) también dice que la motivacidén posee variables afectuosas,
cognoscitivas y contextuales, las cuales incentivan a la persona a lograr un fin. Entonces, la
motivacion es la confianza que tienen las personas en ellas mismas y su actitud positiva por
alcanzar determinados objetivos sin importar los obstaculos que se presenten, siendo
perseverantes y con una vision clara de lo que quieren conseguir.

1.2.1 Importancia de la motivacion en el aula

La motivacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje da la oportunidad de que los
estudiantes destaquen sobre el resto, sean mas productivos y estables. Los estudiantes que
estan motivados desarrollan con mas seguridad las actividades que se les presenta, prestan
mas atencion a las indicaciones del docente, se animan a tomar apuntes, su autoestima es
elevada y las tareas son desarrolladas con mayor efectividad (Bonetto & Calderon, 2014).

Parte de la motivacion es transmitida por el docente, la cual ventajosamente eleva la
autoconfianza del estudiante para que consiga lo que se proponga, afronte y supere cualquier
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dificultad que se le presente, y asi obtenga éxito en su proceso de aprendizaje (Mufioz, 2015).
Por lo tanto, para un aprendizaje significativo, la motivacion debe estar presente en todo
momento en el aula de clase, debido a que los estudiantes necesitan un impulso que les
incentive a realizar alguna tarea o construir el conocimiento que les apasione.

Rojas (2011) expresa que desde un punto de vista cognoscitivo y humanista, el educador
debe estimular la mente y conducta del estudiante para que desarrolle actividades de manera
voluntaria. Ademas, el docente no debe bajar la guardia con sus conocimientos, es decir,
debe capacitarse constantemente en el perfeccionamiento de estrategias pedagdgicas
innovadoras, debe ser un autodidacta y apasionado con su profesion.

El ambiente social positivo en el aula, el cual es generado en su mayor parte por el docente,
influye en el aprendizaje académico y en el logro de metas escolares que el estudiante se
haya fijado (Arauco, 2018). Por lo tanto, el docente debe manejar una buena comunicacion
basada en valores éticos y morales como el respeto, la empatia, solidaridad, honestidad, etc.

Por el contrario, si un estudiante esta desmotivado, su rendimiento académico es bajo, debido
a que se siente inseguro de si mismo, tiene bajas expectativas al no ver una utilidad en lo que
estan aprendiendo y se frustra cuando la monotonia esta presente. Un alumno que poco a
poco va perdiendo el interés por aprender deja de lado el desarrollo de sus capacidades y
habilidades, la realizaciéon de actividades de aprendizaje, y perjudica sus resultados tanto
académicos como familiares (Garcia F., 2008).

1.3 Tipos de motivacion

Regularmente, la motivacion puede surgir del interior o exterior de las personas, todo
depende de su personalidad y las metas que desean conseguir.

1.3.1 La motivacion extrinseca

La motivacion extrinseca (externa), hace referencia a que los impulsos que conducen a las
personas a realizar determinadas acciones estan sujetas a componentes externos (personas,
ambiente) (Llanga et al., 2019). La desventaja de este tipo de motivacion es que, no es buena
cuando se quieren metas a largo plazo, porque los componentes externos no van a estar
siempre, por lo que poco a poco disminuira su rendimiento.

En el &mbito académico, Garcia (2008) manifiesta que la motivacion extrinseca se da cuando
el alumno realiza actividades de aprendizaje para obtener recompensas, evitar sanciones o
castigos, por presion de los padres, etc., pero no lo hacen porque les interese verdaderamente
aprender, sino mas bien por las consecuencias que puedan surgir. Aunque algunas veces y
bajo ciertas condiciones, la motivacion externa puede ser eficaz, pero es muy limitada,
debido a que para mantenerla, los refuerzos externos deben ser permanentes, ya sea mediante
premios o castigos.



Por lo tanto, este tipo de motivacion solo busca el resultado final, y es beneficiosa cuando
las conductas y actividades de aprendizaje del estudiante son positivas y permanentes, ya
que de ser negativas habria un castigo, lo cual haria que el alumno se desmotive y se vuelva
una persona pasiva en su aprendizaje.

1.3.2 La motivacion intrinseca

La motivacion intrinseca (interna) es activada por la misma persona, es decir, las acciones
que realiza son hechas porque quiere y le da gusto hacerlas, generandole cierto grado de
satisfaccion (Llanga et al., 2019). La ventaja de esta motivacion es que, cuando ya no hay
nada mas que inspire, se vuelve a generar naturalmente en el interior de las personas,
particularmente cuando recuerdan el por que se realiza algin objetivo o meta.

Cuando un estudiante estad motivado intrinsecamente realiza actividades de aprendizaje por
motivos propios, es decir, por la satisfaccion de lograr resultados conseguidos bajo su propio
esfuerzo. A diferencia de la motivacion extrinseca, no se necesitan de refuerzos externos, su
motivacion es automatica, es decir, esta presente por los objetivos de aprendizaje que se
plantea, con el fin de superar un reto personal, mejorar su habilidades y destrezas en
actividades que se ha propuesto, y sobre todo por aumentar su conocimiento (Garcia, 2008).

Este tipo de motivacion evidentemente es la méas factible y deseable en el proceso de
ensefianza-aprendizaje, debido a que a medida que los estudiantes van aprendiendo mas, su
motivacion y por ende, su confianza va aumentando, aunque lastimosamente es muy escasa
en la mayoria de los estudiantes.

Entonces, ¢Qué se debe hacer para que los estudiantes adquieran esta motivacion?

Garcia (2008) manifiesta que, si el estudiante no se motiva por cuenta propia, es casi
imposible que algun factor exterior lo consiga. Ademas, declara que los centros educativos
donde se desarrolla el aprendizaje no ayudan a la motivacién intrinseca, debido a que
generalmente los contenidos que se imparten poseen ya un cierto grado de dificultad, la
ensefianza es obligatoria y las materias son impuestas, lo cual limita su libertad de
aprendizaje. También expresa que, aunque la mayoria de los alumnos acuden a las
instituciones, realizan tareas, obtiene resultados académicos aceptables, etc., no disfrutan el
proceso y prefieren tener vacaciones o dias festivos.

Por lo tanto, para que un estudiante se motive intrinsecamente, sobre todo si esta en su etapa
de adolescencia, es necesario darle cierto grado de autonomia, con el fin de otorgarle el
compromiso de disefiar sus propios objetivos de aprendizaje que le ayuden en su desarrollo
cognitivo, en la media y velocidad que sus capacidades le permitan para lograr éxito y
dominio de destrezas en su educacion.



1.3.3 La motivacion internalizada

Esta motivacion se sitla entre las dos anteriores, pero con mas inclinacién a la intrinseca,
debido a que son los mismos alumnos los que se motivan o disciplinan para lograr mejorar
su calidad de vida y obtener un futuro profesional productivo. Garcia (2008) expresa que
aqui los estudiantes no realizan las actividades porque les guste, sino mas bien porque han
logrado interiorizar o hacer parte de ellos valores o actitudes que orienta su conducta
positivamente. También manifiesta que los estudiantes bajo este tipo de motivacion se
esfuerzan y estudian, no porque disfruten hacerlo (tal vez en algunas ocasiones si), sino
porque han asumido la responsabilidad de que para crecer y mejorar su calidad de vida se
necesita sabiduria, entendimiento, lo cual solo lo pueden conseguir educandose.

Asi pues, la motivacion es de suma importancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
puesto que permite a los estudiantes sentirse competentes y satisfechos con los logros que
han conseguido, a incorporar en ellos un sentido de responsabilidad y libertad en su
aprendizaje, y adquirir habitos de estudio positivos que les posibilite desarrollar nuevas
aptitudes y destrezas de aprendizaje.

1.4 La motivacion hacia las matematicas

Aprender matematicas se ha vuelto un reto para muchos estudiantes, debido a que la mayoria
no la entienden, a unos les parece aburrida, algunos creen que el docente no se deja entender,
y otros no ven la utilidad de la materia en su entorno. Fernandez (2013) afirma que:

La asimilacion de los contenidos se ve afectada, por tanto, por su funcionalidad; es
decir, para que el alumno lo interiorice con facilidad es necesario que vea su utilidad,
en caso contrario perdera interés y se desmotivard. Por tanto, los contenidos
matematicos deben estar relacionados con el entorno en que se desenvuelven los
alumnos y deben tener sentido para ellos para que entiendan la materia como algo
vivo que puede ayudarles a resolver maltiples situaciones en la vida diaria. (p. 23)

Entonces, el problema que poseen actualmente la mayoria de los estudiantes es la falta de
motivacidn, debido a que como se menciond anteriormente, las actividades matematicas que
se desarrollan a lo largo del afio lectivo no estan enfocadas a las vivencias del dia a dia, lo
cual es de mucha importancia para que los aprendices sientan que no estan desperdiciando
su tiempo al aprender matematicas.

1.4.1 La motivacion hacia las matematicas: el valor del docente

Coloma et al. (2019) manifiestan que para un mejor aprendizaje, el ambiente de la clase debe
ser atractivo, en donde el estudiante participe, tome retos, sea perseverante, esté dispuesto al
cambio y tenga deseos de aprender tematicas nuevas. Por tanto, la motivacion de los alumnos
depende mucho de la metodologia y la actitud positiva que el docente adopte con sus
estudiantes, para que asi ellos tengan una mejor predisposicion e interés hacia la materia.



Para lograr motivar a los estudiantes en la realizacion de actividades matemaéticas es
necesario tener en cuenta no solo sus motivos personales de aprendizaje, sino también los
aspectos pedagogicos para captar su atencion, impulsar el deseo de estudiar y despertar la
curiosidad por la busqueda activa de respuestas o soluciones a los problemas (Rojas, 2011).
Entonces, el docente cumple un rol fundamental para incentivar a los estudiantes en su
aprendizaje, es decir, es un eslabén clave para encender la chispa de cada alumno y asi
consigan alcanzar por si mismo el propoésito de su aprendizaje.

Calle et al. (2020) expresan que el docente debe tener la capacidad de motivar
(extrinsecamente) a sus estudiantes, dejando a un lado las calificaciones y preocuparse mejor
en cémo ellos estan trabajando. La motivacion hacia las matematicas puede mejorar si se
utilizan metodologias ludicas, de tal forma que el estudiante encuentre a la materia
entretenida, interesante y perciba la utilidad en su diario vivir (Jiménez et al., 2020). Por tal
motivo, es esencial que el profesor indague y aplique estrategias de ensefianza innovadoras
que generen una actitud positiva hacia el aprendizaje de matemaéticas, y asi los aprendices
alcancen mejores resultados educativos.

Para garantizar que los estudiantes sean proactivos y desarrollen su creatividad en la materia,
es fundamental que las instituciones educativas realicen constantemente capacitaciones a sus
docentes en cuanto a estrategias pedagogicas y metodologias de ensefianza (Coloma et al.,
2019). Entonces, si el profesor esta bien preparado pedagdgicamente en matematicas y
disfruta de la ensefianza, sin lugar a duda hara que el ambiente de la clase sea mas confiable,
debido a que lo respetaran y admiraran, lo cual ocasionara que el nivel de motivacion hacia
el aprendizaje de la materia crezca significativamente.

1.4.2 Estrategias aulicas para generar motivacion hacia las matematicas

Coloma et al. (2019) comparten las siguientes estrategias aulicas para motivar a los
estudiantes:

- Refuerzo positivo: el docente debe dejar que el estudiante adquiera el rol
protagonico.

- Utilizar diferentes metodologias: cada estudiante tiene diferentes formasy ritmos
de aprendizaje, por lo que es importante que el docente sea flexible y sepa
combinar e implementar diferentes formas de ensefar.

- Dar feedback a los alumnos: la retroalimentacion es importante para que los
estudiantes reflexionen e identifiquen posibles fallos.

- Notener miedo a innovar: el uso de la tecnologia hoy en dia es uno de los recursos
mas motivadores para reforzar diferentes contenidos matematicos.

- Ser creativo en el uso del espacio: la rutina genera frustracién, por lo tanto, hay
que crear espacios amigables y colaborativos para elevar la motivacion.

- Marcar objetivos alcanzables: los objetivos deben ser realistas, es decir,
alcanzables acordes a la edad y capacidad de los estudiantes.
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- Utilizar sus vivencias como recurso educativo: a la mayoria de los alumnos les
gustan las historias 0 anécdotas, estas son de gran utilidad para captar su atencién
e interés.
De hecho, una investigacion realizada por Coloma et al. (2019) muestran que la
estrategia pedagogica mas usada por los docentes para lograr un aprendizaje
significativo son las vivencias, es decir, se trata de que los temas matematicos
tengan una aplicacion o utilidad en la realidad que se vive. Por tanto, de nada
sirve aprender cosas que no tengan correspondencia con la situacion que vive la
sociedad, debido a que a diario esta pasa por numerosos aprietos, y lo que
necesitan son lideres que sean capaces de pensar logicamente y solucionar
problemas para tener una mejor calidad de vida.

- Ser cercano y atento: el docente debe manejar una comunicacion adecuada en
temas personales con sus estudiantes, a fin de trasmitir confianza, lo cual ayuda
a su aprendizaje.

- Hacer de la curiosidad la mejor herramienta: a la mayoria de las personas les atrae
lo desconocido, debido a que les atrae el misterio, por lo tanto, es recomendable
iniciar las clases con preguntas curiosas, que les genere interés.

Entonces, para lograr un aprendizaje significativo, el docente debe mantenerse optimista y
amigable, es decir, hacer notar que verdaderamente le importa la educacién de sus alumnos
(Farias & Pérez, 2010). En tal caso, si el docente se mantiene alegre, los estudiantes también
se contagiaran de emociones positivas que les impulse dar lo mejor de si a la hora de aprender
matematicas.

1.4.3 Las TIC en la motivacion hacia las matematicas

Las tecnologias de informacion y comunicacion (TIC) son tecnologias necesarias para la
administracion y transformacion de la informacion, tales como la utilizacion de ordenadores
y programas, los cuales permiten crear, acumular, salvaguardar, transformar y rescatar cierta
informacién. Las TIC deben ser aprovechadas para el desarrollo integral de una colectividad,
es decir, que impulsen a las personas a potenciar sus conocimientos y puedan tener una
economia prospera, pero equitativamente. Por ultimo, las TIC pueden tener su lado bueno o
malo, todo depende del uso que le den las personas, por lo que es recomendable usarlas con
responsabilidad y darles una practica positiva en favor del progreso exhaustivo de la
colectividad (Sanchez, 2008).

El docente debe de conocer e implementar en sus clases materiales y/o recursos innovadores
que despierten la curiosidad del aprendiz, como lo es en este caso las TIC, la cual debe ser
dindmica, llamativa y facil de usar.

Las TIC son un gran recurso que motivan al estudiante a aprender matematicas. Arauco
(2018) menciona que una ensefianza no acorde con el avance de la ciencia y la tecnologia
ocasiona que los estudiantes se desmotiven y no cumpla con las tareas. Rodriguez et al.
(2017) manifiestan que las tecnologias educativas son de gran utilidad para compartir y
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generar experiencias de aprendizaje significativas. No hay duda de que la era de la tecnologia
ha logrado llegar a casi todas las partes del mundo, y aprovecharla de manera responsable
en el &mbito educativo es de gran ayuda para reforzar contenidos matematicos o de cualquier
otra materia.

Rodriguez et al. (2017) también expresan que la incorporacion de la tecnologia en los centros
educativos ha permitido constituir conceptos como el aprendizaje movil y las plataformas
virtuales que favorecen el desarrollo continuo del conocimiento. Ademas, invita a dejar de
ver al internet y sitios web mas visitados como un medio de entretenimiento, pérdida de
tiempo 0 amenaza para la juventud, y mejor empezar a crear estrategias o recursos didacticos
que permitan sacar el mejor provecho del potencial de los estudiantes en aquello que les
Ilama la atencidn y les motiva a aprender mas.

Posiblemente, muchas de las escuelas o colegios no cuenten en cada aula con la tecnologia
necesaria para hacer uso de recursos tecnoldgicos educativos, pero probablemente si posean
un laboratorio o centro de computo donde el docente pueda compartir con sus estudiantes
nuevas experiencias que recuperen y estimulen el gusto por aprender matematicas de una
manera diferente a la tradicional.

1.4.4 Problemas comunes en la motivacion hacia las matematicas

Muchas veces se suele pensar que el bajo rendimiento académico de los estudiantes es
porque son perezosos 0 no les interesa estudiar (tal vez lo sea), pero la verdad es que depende
mucho de la motivacion que estos posean. Por ejemplo, Astudillo et al. (2021) manifiestan
que la motivacion, los conocimientos previos, los materiales con los que cuenta el aula, la
carga académica, el tiempo en desarrollar actividades son factores que influyen en las
calificaciones de los estudiantes.

Gaviria et al. (2013) mencionan que regularmente el proceso de ensefianza-aprendizaje de
las matematicas es memoristico, debido a que usualmente las clases son expositivas (se dicta
informacion), y escuchar teoria regularmente aburre y la mente tiende a dormirse.
Tradicionalmente, el profesor es el inico que se mantiene hablando durante toda la jornada
de la clase mientras el alumno escucha sin tener la mas minima idea del porqué o para qué
aprender explicito tema.

La motivacion en las matematicas también se ve influenciada por factores externos como el
hogar de los estudiantes, debido a que, muchas veces, los padres tienen criterios negativos
de la materia, lo cual influye en el pensamiento del aprendiz y termina compartiendo la
opinidn de los padres. Pacheco (2016) expresa que en el hogar no hay un acompafiamiento
adecuado de los padres en el aprendizaje de matematicas (estudio, interpretaciéon y
resolucion de contextos problematicos) probablemente porque también han tenido
experiencias desfavorables con la materia, lo cual es un obstaculo para que el estudiante
pueda enriguecer su conocimiento en esta area.
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Por otra parte, si el estudiante no muestra gusto por aprender matematicas y su aplicacion en
diferentes contextos, y en el desarrollo de actividades que estimulen sus habilidades
matematicas, atravesard por muchas dificultades en los afios que vienen, debido a que
mostrard un rechazo casi total al estudio de la materia (Pacheco, 2016). Entonces, para
recuperar la pasion por la matematica, se ha optado por cambiar los métodos de ensefianza
tradicional por otros mas acordes a la época en la que se vive, debido a que en este siglo XXI
la sociedad ha pasado por distintos cambios y es necesario innovar la educacién
constantemente.

1.5 El aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado

El algebra es la rama de las matematicas donde se estudian las ecuaciones e inecuaciones
lineales o de primer grado, las cuales son de gran utilidad para resolver problemas de la vida
cotidiana. Chavarria (2014) menciona que muchos estudiantes presentan dificultades al pasar
de la aritmética al algebra y mas cuando tienen que resolver problemas, debido a que requiere
de un mayor analisis y no solo un proceso mecanico. Ademas, manifiesta que dicho proceso
no solo es efectuar operaciones, sino comprender lo que representan los simbolos que se
estan aprendiendo.

Adquirir un aprendizaje memoristico en el aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de
primer grado pueden acarrear consecuencias graves para estudios posteriores. Ayala (2020)
manifiesta que muchos estudiantes que llegan a la universidad presentan dificultades para
resolver ejercicios y problemas de inecuaciones, debido a que tienden a resolverlos como se
resuelven las ecuaciones.

Para que los estudiantes logren un aprendizaje significativo es necesario innovar en
estrategias de ensefianza, es decir, disminuir las clases tradicionales y optar por el uso de
recursos llamativos y amigables. Atao (2016) menciona que el videojuego es un medio que
facilita la interaccién con los alumnos, permite una sana competencia, superar niveles,
alcanzar objetivos, etc. Ademas, expresa que al ser visuales e interactivos permiten estimular
diferentes sentidos al mismo tiempo, incentiva al estudiante a participar activamente, debido
a que cuando se pone a jugar el temor a equivocarse desaparece y posibilita el dominio de
habilidades.

Por lo tanto, el juego mediante el uso de la tecnologia como estrategia para motivar el
aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado es un recurso necesario que debe
ser implementado por los docentes. En internet hay diferentes herramientas tecnoldgicas
educativas que se pueden usar a base de juego para reforzar la ensefianza-aprendizaje y que
definitivamente dan la oportunidad de conseguir resultados favorables tanto para docentes y
estudiantes.
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1.5.1 Ecuaciones de primer grado

El libro del Ministerio de Educacion (2016) definen a las ecuaciones como “igualdades
algebraicas que, al sustituir ciertos valores, se convierten en igualdades numéricas, [ademas,
las soluciones de una ecuacion] son valores que pueden tomar las incdgnitas, de manera que
al sustituirlos en la ecuacion se satisface la igualdad” (p.118).

Figural
Ejemplo de una ecuacion de primer grado

Incoenita

ler. Miembro 4—6_‘72 +10)= @ 2do. Miembro

Términos
independientes

Cometer errores al momento de resolver problemas algebraicos es parte del proceso de
aprendizaje del estudiante, pero el docente debe tener muy presente dichos errores para que
pueda comprender como sus alumnos estan interpretando el problema (Chavarria, 2014). El
docente debe ser capaz de percibir esas equivocaciones para luego corregirlos
adecuadamente, por ejemplo, muchas veces los estudiantes no poseen una buena
comprensidn lectora, lo cual es clave para llegar a solucionar el problema, y es ahi donde el
docente debe aplicar estrategia de ensefianza adecuada para que el aprendiz logre entender e
interpretar la informacion.

Por ultimo, Chavarria (2014) menciona dos causas que complican el aprendizaje de
problemas algebraicos, la primera, es que los estudiantes no dominan temas previos, los
cuales debieron ser aprendidos en niveles anteriores; y la segunda, es que cuando resuelven
ejercicios lo hace de manera mecanica, y eso dificulta solucionar problemas, debido a que
requieren de un analisis mas profundo. Como consecuencia de esto, los aprendices, al no ser
capaces de comprender el tema se frustran, se lamentan y critican a ellos mismos de que nos
son capaces de hacer algo que para otros es muy simple. Todo esto conlleva a que poco a
poco se desmotiven y terminen con un bajo rendimiento académico.

1.5.2 Inecuaciones de primer grado

Heredia y Palacios (2014) expresan que la solucion de una inecuacion es la union de nimeros
reales que estan presentes en el dominio de la variable y que al sustituir dichos nimeros en
ella hace que la desigualdad sea verdadera.
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Figura 2
Ejemplo de una inecuacién de primer grado

Simbolo de
desigualdad

Incognita

ler. Miembro 2do. Miembro

Términos
independientes

Los estudiantes tienden a confundir la forma o sistema de las inecuaciones con las
ecuaciones, y la Unica diferencia es la relacion que une ambos términos (=, > <), y esto ocurre
debido a que como se menciono antes, los saberes previos que poseen son superficiales, es
decir, no fueron adquiridos mediante una reflexion responsable (Heredia & Palacios, 2014).
Entonces, lo mencionado antes son una de las muchas dificultades que tienen regularmente
los alumnos y que el docente debe solucionar mediante una pedagogia innovadora.

Maroto (2013) expresa que para llegar a una mejor comprension de las desigualdades
algebraicas es necesario que los docentes propongan situaciones variadas que permitan al
estudiante analizar el concepto, definir el proceso para resolverla, aplicar el concepto en la
resolucion y estudio de distintos contextos. Por lo tanto, para que el aprendizaje en el tema
sea significativo, el estudiante debe llegar al concepto y a la solucion de una manera reflexiva
para que asi le resulte mas facil comprender la resolucion de problemas cotidianos.

1.6 Las matematicas en noveno afio de EGB

En cada nivel escolar se presentan y se aprenden tematicas nuevas de matematicas, siguiendo
un orden sistematico acorde a la edad, capacidad y habilidades de los estudiantes, es decir,
cada nivel educativo complementa al siguiente para que no exista desfases en el
conocimiento de los aprendices. Al inicio, durante y al final de cada periodo escolar se evalta
el conocimiento que poseen los estudiantes con la finalidad de corroborar si su aprendizaje
esta siendo significativo o no.

La investigacion realizada por Santos y Villao (2022) la cual se enfocé al noveno afio de
EGB revela lo siguiente: el 55% de los alumnos afirman que la evaluacion sumativa siempre
demuestra lo aprendido en clases; y el 95% expresa que dicha evaluacidn siempre es mejor
hacerla en la presencialidad. Por otro lado, el 80% de los estudiantes también revelaron que
el docente de matematicas siempre emplea diferentes métodos de ensefianza; el 59% afirma
que casi siempre el docente los incentiva a aprender una nueva tematica de estudio; y el 92%
expreso que el docente siempre da retroalimentacion luego de una evaluacion sumativa.

Por lo tanto, una vez mas el docente es una pieza crucial para que los estudiantes se motiven
a aprender matematicas, debido a que, como guia del aprendizaje debe incentivar a sus
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alumnos el gusto por la materia y a despertarles el interés por medio de recursos didacticos
innovadores que les genere curiosidad.

1.6.1 Obijetivo general en noveno afio de EGB

El Ministerio de Educacion (2019) da a conocer en su curriculo que la comprension
matematica se vuelve significativa cuando los estudiantes pueden conectar las ideas
adquiridas entre si, y aplicAndolas en otros contextos que sean de su interés. Por otro lado,
también presenta los objetivos generales académicos, en donde da a conocer los resultados
que conseguiran los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje, estos son:

- 0G.M.2. Producir, comunicar y generalizar informacion, de manera escrita,
verbal, simbolica, gréafica y/o tecnoldgica, mediante la aplicacion de
conocimientos matematicos y el manejo organizado, responsable y honesto de las
fuentes de datos, para asi comprender otras disciplinas, entender las necesidades
y potencialidades de nuestro pais, y tomar decisiones con responsabilidad social.

- OG.M.3. Desarrollar estrategias individuales y grupales que permitan un calculo
mental y escrito, exacto o estimado; y la capacidad de interpretacién y solucién
de situaciones problémicas del medio.

- 0G.M.4. Valorar el empleo de las TIC para realizar célculos y resolver, de
manera razonada y critica, problemas de la realidad nacional, argumentando la
pertinencia de los métodos utilizados y juzgando la validez de los resultados.

- OG.M.5. Valorar, sobre la base de un pensamiento critico, creativo, reflexivo y
l6gico, la vinculacion de los conocimientos matematicos con los de otras
disciplinas cientificas y los saberes ancestrales, para asi plantear soluciones a
problemas de la realidad y contribuir al desarrollo del entorno social, natural y
cultural.

- OG.M.6. Desarrollar la curiosidad y la creatividad a través del uso de
herramientas matematicas al momento de enfrentar y solucionar problemas de la
realidad nacional, demostrando actitudes de orden, perseverancia y capacidades
de investigacion. (p. 396)

1.6.2 Destrezas en noveno afio de EGB

Entre las destrezas que debera desarrollar el estudiante referente al tema de ecuaciones e
inecuaciones de primer grado, el Ministerio de Educacion (2019) presenta las siguientes:

- M.4.1.10. Resolver ecuaciones de primer grado con una incégnita en Z en la
solucion de problemas.

- M.4.1.11. Resolver inecuaciones de primer grado con una incognita en Z, de
manera analitica, en la solucion de ejercicios numéricos y problemas.

- M.4.1.12. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados que
involucren ecuaciones o inecuaciones de primer grado con una incégnitaen Z, e
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interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del contexto del
problema.

M.4.1.20. Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita en Q en la
solucion de problemas sencillos.

M.4.1.21. Resolver inecuaciones de primer grado con una incognita en Q de
manera algebraica.

M.4.1.22. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados que
involucren ecuaciones o inecuaciones de primer grado con una incégnita en Q, e
interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del contexto del
problema. (pp. 396-397)
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CAPITULO II: MATERIALES Y METODOS
2.1 Tipo de investigacion

La presente investigacion es de cardcter mixta; es decir, se utilizé un enfoque cuantitativo y
cualitativo.

Cuantitativa porque son procesos ordenados que involucran la recoleccion de datos, y al final
se procura describir los fendmenos indagados, buscando exactitudes y conexiones
impensadas entre variables, (Hernandez et al., 2014, p. 4). Asi pues, se busco conocer la
realidad que viven los estudiantes de noveno afio de EGB en las aulas de clase, lo cual sirvid
para probar o descartar teorias o hipotesis.

También es cualitativo porque “utiliza la recoleccion y analisis de los datos para afinar las
preguntas de investigacion o revelar nuevas interrogantes en el proceso de interpretacion”
(Hernandez, 2014, p. 7). En este caso, se planted una solucién a una problematica detectada,
en donde se elabord una propuesta didactica -motivacional para los aprendizajes del tema de
esta investigacion.

En cuanto a la profundidad, es de alcance descriptivo, debido a que como menciona
Herndndez et al. (2014) “busca especificar propiedades y caracteristicas importantes de
cualquier fendmeno que se analice. Describe tendencias de un grupo o poblacion” (p. 92).
Asi pues, se describieron las variables e indicadores relacionados con la motivacion de los
aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones de primer grado del noveno afio de EGB.

La investigacion también es correlacional debido a que “asocian variables mediante un
patron predecible para un grupo o poblacion” (Herndndez et al., 2014, p. 93). Se buscd
responder a una interrogante con la finalidad de conocer la relacion o grado de asociacion
que existe entre el género de los estudiantes y las variables de la motivacion.

De igual forma, tiene un disefio no experimental porque se dedica a observar fenémenos tal
cual se presentan en su entorno natural para luego ser analizados, en sintesis, no se manipulan
variables de manera intencional (Hernandez, 2014, p. 152). En este caso, la muestra estuvo
conformada por los estudiantes de noveno afio en los paralelos “A”, “B”, “C” y “D” de la
Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” en el afio lectivo 2022-2023.

2.2 Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion

2.2.1 Métodos

a) Inductivo. — este método se aplico a partir del disefio de la propuesta en la base a
las caracteristicas encontradas en el analisis e interpretacion de los resultados de
la encuesta, en otras palabras, se trabajé de lo individual a lo general.

b) Deductivo. - este método se empleé fundamentalmente en el marco teérico, para
poder llegar a aspectos tedricos cientificos individuales relacionados con la
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motivacion y las matematicas, partiendo de ideas tedricas y cientificas de caracter
general, afines a los modelos didacticos y las teorias motivacionales.

c) Analitico-Sintético. - este método se utilizd basicamente en el analisis,
interpretacion y discusion de resultados, debido a que permitié descomponer en
dimensiones e indicadores la motivacion para mediante un estudio entender estos
elementos; ademas, los descubrimientos fueron resumidos mediante compendios
tedricos nuevos.

2.2.2 Técnicas

a) Encuesta. - se utiliz6 la encuesta sobre motivacion de los estudiantes hacia las
matematicas obtenida del articulo perteneciente a Astudillo et al. (2021), la
misma que fue adaptada al contexto y &mbito de la presente investigacion. Esta
encuesta contenia 36 preguntas y se la aplico a los estudiantes del noveno afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” en
la cuarta semana del mes de noviembre a través de la plataforma Microsoft
Forms, es decir, se compartié el enlace a los estudiantes para que la llenen
libremente en sus casas.

b) Entrevista. - con el objetivo de obtener informacion de una persona competente,
se aplicd una entrevista estructurada de 6 interrogantes al docente de matematicas
de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” referente a la motivacion de
los estudiantes y los factores que influyen en su aprendizaje, y de igual forma se
la hizo en la cuarta semana del mes de noviembre.

2.2.3 Instrumento

En el caso de la encuesta y la entrevista, el instrumento que se utilizd fue el cuestionario.

2.3 Preguntas de investigacion
Como ejes cursores de esta investigacion se plantearon las siguientes preguntas:

e Cual es el diagndstico del nivel motivacional de los estudiantes del noveno afio de
Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” para

los aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones de primer grado?

e ;Qué relacidn existe entre el género de los estudiantes del noveno afio de Educacion
General Béasica en la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” con las diferentes

variables de la motivacion?

e ;Se puede disefiar una estrategia innovadora para los estudiantes del noveno Afio de
Educacion General Bésica en la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman” en los

aprendizajes de ecuaciones e inecuaciones de primer grado?
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Al ser la investigacién también de caracter correlacional, se trabajé con las siguientes
hipotesis alternativas o de investigador:

H;: Existe una relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes de
noveno ano de Educacion General Basica de la unidad educativa “Victor Manuel Guzman”,
con la motivacion hacia el aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

La hipdtesis con la que se trabajo es:

H,: No existe una relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes
de noveno afo de EGB de la unidad educativa “Victor Manuel Guzman”, con la motivacion
hacia el aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

2.4 Confiabilidad del instrumento

Se calculo la fiabilidad o consistencia interna de la encuesta aplicada, que no es méas que el
grado de correlacion que existe entre los items o preguntas del instrumento; en este caso se
utilizaron las 32 preguntas. Esta consistencia se calcul6 el Alfa Cronbach.

Segun los criterios de George & Mallery (2003) la fiabilidad es:

- Mayor a 0.90 = Excelente

- Entre 0.80 y 0.90 = Bueno

- Entre 0.70 y 0.79 = Aceptable

- Entre 0.60 y 0.69 = Cuestionable
- Entre 0.50y 0.59 = Pobre

- Menor de 0.50 = Inaceptable

Calculado el Alfa Cronbach se obtuvo 0.951 que equivale a excelente porque esta cerca de
la unidad.

Para determinar el nivel de motivacion se utilizé un baremo, el cual toma en cuenta los
probables puntajes maximos y minimos en relacion con la motivacién extrinseca, la
motivacion intrinseca y la motivacion total. En estos baremos se obtuvo el rango restando el
puntaje maximo y minimo probables en cada tipo de motivacion (extrinseca, intrinseca y
total); para determinar los rangos del nivel bajo, medio y alto se obtuvo los puntajes
dividiendo el rango (méaximo y minimo) para tres. EI baremo quedd estructurado de la
siguiente manera.
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Tabla 1
Baremo de niveles de motivacion

Motivacion Bajo Medio Alto
Total 31-72 73-114 115-155
Extrinseca 9-21 22-34 35-45
Intrinseca 22-51 52-81 82-110

Nota. Autoria propia
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2.5 Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 2
Matriz de operacionalizacion de variables

Variable Dimensiones

Indicadores

Técnica

Fuentes de informacién

Determinar la motivacion hacia
aprendizajes de ecuaciones e
inecuaciones de primer grado

Motivacion
intrinseca

Gusto por el estudio (5).
Estudio y atencion (7)
Prioridad para
matematicas (8)

Esfuerzo constante (10)
Estudio para resolver
problemas (13)

Disciplina en la asignatura
(17)

Diversion al aprender (18)
Buen rendimiento para un
mejor futuro (19)

Gusto por la
responsabilidad (20)
Aprender con nuevos retos
(21)

Elegir estudiar
matematicas (24)

Estudio para mejorar (25)
Estudio por obligacion
(26)

Encuesta

Estudiantes de 9° afio de

EGB.
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Estudio para entender la
realidad (27)

Esfuerzo  sin  buenos
resultados (28)

Estudio  por  mejorar
pensamiento (29)
Entender el entorno (30)
Motivacion por buenas
notas (31)

Constancia en las tareas
(32)

Comprensién  problemas
contextualizados (33)
Puntualidad de entrega
deberes (34)
Concentracion en clase
(35)

Automotivacion en tareas
(36)

Motivacion
extrinseca

Intension de ser buen
estudiante (6).
Preocupacion  por la
opinién de otros (9)
Estudio por buen
desempefio docente (11).
Satisfaccion por buenas
calificaciones (12)

Encuesta

Estudiantes de 9° afio de

EGB.
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- Sertomando en cuenta por
el profesor (14)

- Ser felicitado por el
profesor. (15)

- Preocupacion por opinion
del profesor (16)

- Aprobacion del profesor
(22)

- Interés por los materiales
didacticos (23)

- Causas de desmotivacion
1)

- Estrategias de motivacion
(2,3)

- Capacitacion en
motivacion (4)

- Factores externos (5)

- Factores internos (6)

Actividades que realiza el docente para
motivar al estudiante a aprender Percepcion docente
matematicas

Entrevista

Docente de la materia de

9% afo

Nota. En la columna de indicadores, los nimeros dentro de los paréntesis muestran el numeral de las preguntas de la encuesta y entrevista.
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2.6 Participantes

2.6.1 Poblacién o Universo

Esta investigacion utiliz6 como poblacion a los estudiantes de noveno afio de EGB vy al
docente de matematicas de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman”

Tabla 3
Poblacidn de estudiantes de noveno afio de EGB
Paralelos # de Estudiantes Porcentaje
A 40 27,03%
B 35 23,65%
C 38 25,68%
D 35 23,65%
TOTAL 148 100%

Nota. Autoria propia

2.6.2 Determinacién de la muestra

Para la obtencion de la muestra se aplico el método no probabilistico intencional, en donde
se considerd a 110 estudiantes de noveno afio de EGB correspondientes a los paralelos “A”,
“B”, “C” y “D”, ademas de 1 docente del area de matemaéticas de la Unidad Educativa
“Victor Manuel Guzman™

El error estimado fue del 4,7 % debido a que los estudiantes tuvieron la libertad de llenar la
encuesta en sus casas y al no ser obligatoria, algunos de ellos optaron por no responderla.
La formula para el calculo del tamafio de la muestra fue al siguiente:

3 No?z?
(N —1e? + 0222

n

En donde:

n — tamafio de la muestra poblacional a obtener.

o — desviacion estandar de la poblacion.

N — tamafio de la poblacién o universo.

Z — parametro estadistico que depende del nivel de confianza.
e — error de estimacién maximo aceptado.

Calculo:

148 = (0,5)%(1,96)?

- =11
(148 — 1)(0,047)2 + (05)2(1,06)2 ~ ™= 110

n
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De la muestra investigada, el 50,9% son hombres y el 49,1% son mujeres; mientras que el
2,7% son blancos, el 69,1% son mestizos, el 19,1%, son indigenas, el 6,4% son
afrodescendientes y el 2,7% son de otra étnica.

2.7 Procedimiento

Mediante el apoyo y analisis de articulos relacionados con las variables del tema de
investigacion, se procedié a elaborar la encuesta de forma digital, tratando de que la
preguntas sean lo mé&s concretas y féaciles de comprender. Una vez creada la encuesta, se
calcul6 el nivel de fiabilidad de esta con el coeficiente Alfa de Cronbach, en donde las 4
primeras eran relativas a datos informativos, y las 32 restantes relacionadas con la
motivacion hacia matematicas.

A continuacién, mediante la autorizacion de la autoridad a cargo en ese momento de la
institucion educativa, en este caso con la ayuda del vicerrector, se procedié a compartir el
enlace a los estudiantes para que llenen la encuesta en sus casas, la cual fue disefiada para
ser llenada en un intervalo de tiempo de 10 a 15 minutos. Luego, se procedié a entrevistar al
docente de matematicas y tuvo una duracion de 10 minutos aproximadamente.

Por ultimo, una vez terminado el lapso para responder la encuesta, se migraron los datos
obtenidos al software SPSS version 25.0 en donde se realizaron las tablas de frecuencias y
de contingencia con el fin de analizar, interpretar y discutir los resultados.
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Tabla 4

Estadisticos descriptivos

CAPITULO I11: RESULTADOS

Total Motivacién

Total Motivacién

Total Motivacién

Extrinseca Intrinseca

N Valido 110 110 110

Perdidos 0 0 0
Media 113,44 32,15 81,29
Mediana 117,00 33,50 84,00
Moda 1242 35 89
Desv. Desviacion 24,468 8,044 17,966
Varianza 598,670 64,713 322,777
Rango 122 36 86
Minimo 33 9 24
Maximo 155 45 110
Suma 12478 3536 8942

Nota. a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

La tabla presenta el conjunto de datos obtenidos en la encuesta realizada, y a continuacién
se conceptualiza cada uno de los términos. La media es el promedio obtenido del conjunto
de datos; la mediana, es el valor central; la moda, es el valor que mas se repite; la desviacién
estandar, mide la distribucién de un conjunto de datos; la varianza, representa la variabilidad
de una serie de datos respecto a su media: el rango, el cual es el resultado de la diferencia
entre el valor maximo y el minimo; el valor minimo, el cual es el menor valor dentro de un
conjunto de datos; el valor maximo, es el mayor valor dentro de una agrupacién de nimeros;
y la suma es el compendio total de los datos (Levin & Rubin, 2004).

3.1 Diagnostico del nivel de motivacion

3.1.1 Motivacion extrinseca

Tabla 5
Nivel de motivacion extrinseca
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 13 11,8 11,8 11,8
Valid Medio 49 44 5 44 5 56,4
ade Ao 48 436 43,6 100,0
Total 110 100,0 100,0

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel

Guzman”.
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Los datos obtenidos revelan que cerca de la mitad de los estudiantes encuestados presentan
una motivacion externa casi mala, lo cual da entender que posiblemente se implementa muy
poco o casi nada el uso de instrumentos ladicos e interactivos durante el desarrollo del
conocimiento, sobre todo al momento de afirmar conceptos, hacer analogias o demostrar la
resolucion de algun ejercicio o problema de forma mas llamativa. Ademas, el uso de material
didactico es punto clave en la ensefianza-aprendizaje de matematicas para elevar la
motivacién de los estudiantes, dando como resultado alumnos més curiosos, creativos y
participativos. El juego de la balanza es de mucho agrado para los estudiantes, debido a que
les resulta interactivo y les ayuda a esclarecer ciertas dudas que poseen en cuanto a la
resolucion de ecuaciones de primer grado (Martinez et al., 2011). Por lo tanto, el uso de
recursos didacticos, asi como la utilizacion de las TIC, dan la posibilidad de tener un
acercamiento mas directo con la materia, ademas, en la institucion investigada a los
estudiantes se les motiva mediante la contextualizacién de problemas relacionados con la
realidad de su entorno (Placencia, 2022).

3.1.2 Motivacion intrinseca

Tabla 6
Nivel de motivacion intrinseca
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 6 55 55 55
Valid Medio 40 36,4 36,4 41,8
aldo Ao 64 58 2 58,2 100,0
Total 110 100,0 100,0

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”.

Se puede apreciar que poco mas de la mitad de los estudiantes poseen una motivacion interna
muy buena, dando a entender que estos alumnos muestran una predisposicion y gusto por
aprender y desarrollar nuevas habilidades y destrezas matematicas. Aunque también es
preocupante el resto de los estudiantes, debido a que estdn poco o nada motivados
intrinsecamente, posiblemente porque las matematicas no son de su agrado y no tienen una
vision clara sobre la utilidad de la materia en su vida futura, y por ende tienden a no
esforzarse y participar activamente en las diferentes actividades de la asignatura. Por esta
razon, el papel de ensefianza del docente es fundamental para que los estudiantes den lo
mejor de si mismos, debido a que cuando estan motivados tienden a esforzarse y prestar
mayor interes por la materia'y por ende intentaran superar cualquier dificultad de aprendizaje
que se les presente (Maseda, 2011).
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3.1.3 Motivacion total

Tabla 7
Nivel de motivacion total
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia Porcentaje -
valido acumulado
Bajo 5 4,5 4,5 4,5
Medi 47 42,7 42,7 47
valido  edi ! ! 3
Alto 58 52,7 52,7 100,0
Total 110 100,0 100,0

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”

Los datos expuestos sefialan que poco més de la mitad de los estudiantes encuestados
disponen de una buena motivacion, y el resto se encuentran desmotivados, por lo que para
incrementar el interés y gusto por las matematicas es necesario que el docente incentive a
sus estudiantes mediante materiales didacticos y recursos tecnolégicos ladicos, con el fin de
que las clases sean mas interactivas y les ofrezca la oportunidad de ser protagonistas en su
aprendizaje y obtengan éxito en sus objetivos escolares. El docente matematicas Placencia
(2022) manifiesta que cuando nota que algun estudiante cae en la desmotivacion, trata de
buscar espacios para interactuar de forma més directa, formando equipos de apoyo para
reforzar los aprendizajes desde una perspectiva o contexto diferente al habitual. Por lo tanto,
la motivacion es necesaria para lograr un aprendizaje significativo, y esta depende tanto del
docente como del estudiante, es decir, de la interaccion o vinculo entre ellos (Maseda, 2011).

3.1.4 Gusto por las matematicas

Tabla 8
Gusto por las matematicas
. . Porcentaje Porcentaje
Frecuencia  Porcentaje -
valido acumulado
Nunca 9 8,2 8,2 8,2
Rara vez 12 10,9 10,9 19,1
valido Algunas veces 34 30,9 30,9 50,0
Frecuentemente 37 33,6 33,6 83,6
Siempre 18 16,4 16,4 100,0
Total 110 100,0 100,0

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”.

Se puede apreciar que no todos los estudiantes comparten el mismo gusto por las
matematicas, debido a que, por un lado, 55 de ellos responde que frecuentemente y siempre,
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y el resto de los alumnos no disfrutan tanto de la materia, probablemente porque han
concebido prejuicios negativos hacia la materia o porque la forma de ensefiar no es
congruente con lo que demanda la sociedad de este siglo, debido a que requiere la utilizacion
de TICs. Posso et al. (2022) expresa que “uno de los elementos que mas influye es la
disponibilidad de conectividad para los estudios”. También Arauco (2018) manifiesta que
cuando la ensefianza no es coherente con el desarrollo del conocimiento y tecnologia de la
época, frecuentemente el estudiante tiende a aburrirse en clases, a no ejecutar las actividades
que se le plantea, y esto hace que consiga un bajo nivel o desempefio académico en la
materia. Por tal motivo, los centros educativos deben preocuparse por que sus docentes estén
debidamente capacitados en estrategias y metodologias contemporaneas. El docente
entrevistado Placencia (2022) manifiesta que a pesar de que regularmente no hay dichas
capacitaciones, se intenta manejar situaciones o diversificar estrategias y metodologias con
el objetivo de que el desarrollo de la clase nos muy rutinario y mas bien sea lo mas dinamico
posible, y a su vez la relacion entre estudiante-docente y los contenidos matematicos sea mas
productivo.

3.2 Relacion del género y motivacion

3.2.1 Géneroy motivacion extrinseca

Tabla 9
Relacion del género y motivacion extrinseca

Nivel de motivacion

Extrinseca Total
Bajo Medio Alto
Recuento 5 33 18 56
1 0,
Masculino /o’dentrode 89% 589% 321%  100,0%
Género Geénero
Recuento 8 16 30 54
Femenino %
' 6 dentro de 148% 29.6% 556%  100,0%
Género
Recuento 13 49 48 110
Total %
ota o,dentro de 11.8% 445% 436% 100,0%
Género

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”.

Los datos revelan que tanto hombres (58,9%) como mujeres (29,6%) uniformemente reciben
poca o casi nada de motivacion externa, lo cual da a entender que las clases son
constantemente tradicionales, es decir, no se generan entornos de aprendizaje novedosos que
incentiven la participacion de los estudiantes durante el desarrollo de la clase. Las
concepciones que tienen la mayoria de los estudiantes hacia las matematicas de creer que no
sirven, que es dificil, fea y aburrida son factores que afectan la buena relacién con la materia.
(Placencia, 2022). Dado que las matematicas no son de mucho agrado para la mayoria de los
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estudiantes, las instituciones educativas deben pasar de una ensefianza-aprendizaje
mondtona a uno nuevo modelo que interese e incremente su autoestima hacia la materia
(Ramirez & OlImos, 2020). Todo esto elevaria significativamente el grado de conexion de
ambos géneros con el docente, lo cual promoveria que la matematica tenga un sentido mas
pragmatico.

Para demostrar la hipotesis planteada en la metodologia, se ha utilizado la U de Mann
Whitney, la cual es una prueba no paramétrica y determina si existen o no diferencias entre
dos muestras independientes (en el presente caso hombre y mujeres) con la motivacion. El

€6 9

valor de la significacion asintotica (bilateral) que es el “p” valor es:

Tabla 10
Estadistico de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion Extrinseca

U de Mann-Whitney 1250,000
W de Wilcoxon 2846,000
Z -1,723
Sig. asintética(bilateral) ,085

Nota. a. Variable de agrupacion: ;Género?

Como se puede observar el “p” valor es .085, que es mayor a .05; por lo que se acepta la
hipétesis nula (H,), por lo tanto, no existe una relacion estadisticamente significativa entre
el género de los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la unidad
educativa “Victor Manuel Guzman”, con la motivacion extrinseca hacia el aprendizaje de
ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

3.2.2 Géneroy motivacion intrinseca

Tabla 11
Relacion del género y motivacion intrinseca

Nivel de motivacion

Intrinseca Total
Bajo Medio Alto
Recuento 4 24 28 56
M li %
asculino o,dentrode 71%  429% 500%  100,0%
Género Género
Recuento 2 16 36 54
F i 0
emenino /o,dentrode 37% 206% 667%  100,0%
Género
Recuento 6 40 64 110
Total % dentro de
° 55% 364% 582%  100,0%
Género

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzméan”.
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Claramente, se puede apreciar que la mayor parte de hombres (50%) y mujeres (66,7%)
internamente estan motivados, pero regularmente van cayendo en la desmotivacion debido
a que muchos centros educativos a pesar de los avances tecnoldgicos que se han logrado
siguen conservando el modelo de ensefianza del siglo pasado, es decir, la forma en la que se
imparte las clases mantiene a los estudiantes en un estado pasivo, en donde no se les da la
libertad de participar en la construccion de su propio conocimiento y solo se les muestra
como verdad lo que el docente o textos escolares exponen, lo que posiblemente explica que
los 46 restantes (hombres y mujeres) generalmente se encuentren desmotivados y poco
interesados por aprender nuevos contenidos. El uso de las TIC es un recurso esencial para
motivar a los estudiantes, debido a que hace que la imparticion de los nuevos conocimientos
sea diferente y cautivador, por lo cual utilizar el celular o Tablet desde un ambiente
académico proporcionaria buenos resultados (Calle et al., 2020).

Tabla 12
Estadistico de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion Intrinseca

U de Mann-Whitney 1252,000
W de Wilcoxon 2848,000
Z -1,789
Sig. asintética(bilateral) ,074

Nota. a. Variable de agrupacion: ;Género?

Como se puede observar, el “p” valor es .074, que es mayor a .05; por lo que se acepta la
hipétesis nula (H,), por lo tanto, no existe una relacion estadisticamente significativa entre
el género de los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la unidad
educativa “Victor Manuel Guzman”, con la motivacion intrinseca hacia el aprendizaje de
ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

3.2.3 Género y motivacion total

Tabla 13
Relacion del género y motivacion total

Nivel de motivacion total

) . Total
Bajo Medio Alto
Recuento 2 29 25 56
M li % dentro d
ascufino o dentro de 36% 51.8% 446%  100,0%
Género Genero
Recuento 3 18 33 54
Femenino % dentro de
0 56% 333% 61,1% 100,0%
Género
Recuento 5 47 58 110
Total 0
ota % dentro de 45% 427% 527%  100,0%
Género
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Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”.

Tanto el género masculino y femenino no presentan una diferencia significativamente grande
en su motivacion, debido a que hay una cercania en cada nivel motivacional (alto, medio y
bajo). Sin embargo, cierta cantidad de estudiantes de ambos géneros estan desmotivados,
probablemente porque a muchos les cuesta trabajo seguir el ritmo de la clase, lo cual causa
que se desanimen y pierdan el interés. El docente de la institucion investigada Placencia
(2022) supo manifestar desde su experiencia que la falta de estrategias de ensefianza-
aprendizaje innovadoras y ludicas es un factor que desmotiva a muchos alumnos. Es
importante también usar una asistencia positiva con el fin de cambiar la actitud de los
alumnos como, por ejemplo, recompensar el esfuerzo mas que el resultado. El
reconocimiento afectivo hacia los estudiantes junto con la flexibilidad ya sea, dentro o fuera
de clases refuerza positivamente la retroalimentacion emocional (Coloma et al., 2019).

Tabla 14
Estadistico de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion total

U de Mann-Whitney 1288,500
W de Wilcoxon 2884,500
Z -1,518
Sig. asint6tica(bilateral) ,129

Nota. a. Variable de agrupacion: ; Género?

[{We2]

Como se puede observar el “p” valor es .129, que es mayor a .05; por lo que se acepta la
hip6tesis nula (H,), por lo tanto, no existe una relacion estadisticamente significativa entre
el género de los estudiantes de noveno afio de Educacion General Basica de la unidad
educativa “Victor Manuel Guzman”, con la motivacion total hacia el aprendizaje de
ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

3.2.4 Geéneroy gusto por las matematicas

Tabla 15
Relacion del género y gusto por las matematicas

Gusto por las matematicas

Nun Rar Algu Frecuentem Siem Total
a nas
ca ente pre
vez veces
Recuent
o 4 7 22 14 9 56
Géne Mascu %
ro lino dentro 71 125 39,3 25.0% 16,1 100,0
de % % % % %
Género
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Recuent

o 5 5 12 23 9 54

Feme %

nino dentro 9,3 9,3 22,2 16,7 100,0

) ) 1 0 ) )
de % % % 42,6% % %
Género
Recuent
o 9 12 34 37 18 110
%
Total

dentro 82 10,9 30,9 33 6% 16,4 100,0
de % % % 070 % %
Género

Nota. Autoria propia. Fuente: encuesta realizada a los estudiantes de la Unidad Educativa “Victor Manuel
Guzman”.

Considerando los datos expuestos en la tabla, no existe una diferencia significativa en cuanto
al gusto por las matemaéticas en hombres y mujeres. Sin embargo, pese a que ambos géneros
comparten una cercania por el aprecio hacia la materia, también existen un cierto nimero de
estudiantes que comunican su disgusto por la asignatura. Una de las cosas que manifesto el
docente de matematicas entrevistado fue que muchas veces los profesores no elaboran
materiales didacticos que den paso a tener un mejor acercamiento con los estudiantes, sino
que replican la ensefianza tradicional que recibieron cuando aprendieron la materia
(Placencia, 2022).

Por lo tanto, la manera en como el docente comparta el conocimiento haré que los estudiantes
(hombres y mujeres) se interesen o no en la materia, ademas, manejar espacios de
cooperacion e inclusion en el aula producird una coexistencia armonica y comprometida por
la ensefianza-aprendizaje de las matematicas. Coloma et al. (2019) manifiesta que el
desarrollo de una personalidad creativa incentiva al estudiante a tomar retos, persistir ante
las dificultades y a estar abiertos al cambio, ademas, propicia el pensamiento légico, la
curiosidad, creatividad e imaginacién generando asi constantemente ambientes de trabajo
atractivos en todas las actividades planificadas.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1 Nombre de la propuesta

Guia didactica para la ensefianza-aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado
en noveno afio de EGB de la Unidad Educativa “Victor Manuel Guzman”.

4.2 Justificacion

Tanto las ecuaciones como las inecuaciones de primer grado constituyen un pilar importante
en la vida cotidiana, principalmente porque permiten resolver problemas contextuales de
manera rapida y eficaz, lo cual a su vez posibilita el uso del razonamiento y un pensamiento
critico. Algunos problemas cotidianos, de empresas y/o negocios, no podrian resolverse
eficientemente sin la ayuda de esta parte importante del algebra en matematicas. Se ha
podido evidenciar que muchos estudiantes presentan algunas falencias como: pasar del
lenguaje comdn o verbal al lenguaje algebraico, y al momento de resolver las ecuaciones e
inecuaciones les resulta dificil comprender la transposicion de términos. En consecuencia,
la motivacion, en especial la intrinseca, de los estudiantes se debilita, generando en ellos
miedos y pensamientos negativos hacia cualquier tema de matematicas.

Las guias didacticas son un recurso pedagdgico favorable para el proceso de ensefianza-
aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado, es decir, la clase se vuelve mas
dindmica y los objetivos de estudio pueden ser desempefiados en su totalidad. Es por esto
que se ha pensado utilizar material didactico y recursos tecnoldgicos que garanticen un
aprendizaje significativo, es decir, presentar instrumentos y medios innovadores que brinden
experiencias insuperables, que desarrolle la memoria, razonamiento, atencion,
concentracion, cooperacion y sociabilidad del educando. Asi pues, la guia didactica es una
pieza clave, debido a que beneficia al docente y motiva extrinsecamente a los estudiantes,
facilitando la adquisicién de los conocimientos, y por ende se obtienen mejores resultados
académicos.

Segun los datos y andlisis obtenidos a través de la encuesta realizada a los estudiantes de
noveno de EGB de la Unida Educativa “Victor Manuel Guzman™ se pudo apreciar que cerca
del 50 % de estudiantes (hombres y mujeres) se encuentran desmotivados, principalmente
porgue no reciben incentivos externos que les llame la atencion, es decir, regularmente el
docente no implementa estrategias o recursos didacticos que apoyen y faciliten la
comprension de los diferentes temas matematicos. Aungque poco mas de la mitad de los
estudiantes se encuentran motivados intrinsecamente, poco a poco van siendo mas los
educandos que van perdiendo el gusto por las matematicas, ya sea por ideas preconcebidas
acerca de la materia o por la forma de ensefianza tradicional que hasta hoy en dia se maneja
en muchas instituciones educativas. Entonces, optar por un camino acorde con las
actualizaciones tecnoldgicas de hoy en dia, y sobre todo a la forma manipulativa y recreativa
de aprendizaje que poseen las personas, es indudablemente una gran innovacion para que la
educacion sea mas efectiva y valiosa.
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4.3 Objetivos

4.3.1 Objetivo General

Motivar la ensefianza-aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones de primer grado a través de
guias didacticas con estrategias pedagogicas en el noveno afio de EGB de la Unidad
Educativa “Victor Manuel Guzman™

4.3.2 Objetivos especificos

e Elaborar un material didactico, manipulable y recreativo, con el cual se pueda
ensefiar a resolver ecuaciones e inecuaciones de primer grado.

e Indagar recursos tecnoldgicos ludicos para reforzar los aprendizajes de ecuaciones e
inecuaciones de primer grado.

e Elaborar guias didacticas que permitan la utilizacion adecuada de las diferentes
estrategias pedagdgicas para la ensefianza-aprendizaje de ecuaciones e inecuaciones
de primer grado.

4.4  Contenido de la guia

e Ecuaciones de primer grado
e Inecuaciones de primer grado

45 Guias didacticas
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Guia Didactica |

Ecuaciones de primer grado

Material didactico

Estrategia Recurso tecnoldgico (Simulador/juego)
Comprender el concepto y la resolucién de ecuaciones de primer grado
. a través de la utilizacion de material didactico.
Objetivos — _— .
Reforzar los aprendizajes adquiridos mediante el uso recursos
tecnoldgicos interactivos.
M.4.1.10. Resolver ecuaciones de primer grado con una incognita en Z
Destreza <
en la solucién de problemas.
Nombre: Ecuaciones recreativas
e Pizarra magnética 40 cm x 60 cm.
e Papel adhesivo.
e Fichas de triplex (verde) para representar el signo igual, y para
seccionar los miembros de una ecuacion.
Materiales o Fic_has de triplex (rojo y azul) pare representar la variable y
unidades.
e Fichas de ecuaciones.
e Marcadores.
Nombre: Explorador de igualdades — Juegos
e Computadora
e Conexion a internet
Ecuaciones recreativas
e Las fichas cuadradas
representan la variable x, rojas 6x — 2 = [4x—6 |
(positivas) y azules ... ..
(negativas). ... ..
e Las fichas redondas .:z.
representan las unidades o
constantes, rojas (positivas) y azules (negatlvas).
Esquema e Las demas tarjetas de colores ( y verde) denotan una

balanza (miembros), y la ficha purpura es la solucion de la ecuacion.
e Las ecuaciones y su solucion se escribiran con marcadores.

Explorador de igualdades ~ Juegos (Word Wall)

Explorador de Igualdades 2 d& &

~@
®

Basico

Fundamentacion
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Definicién Ejemplos:

Las ecuaciones son igualdades algebraicas que, al sustituir las

letras por ciertos valores, se convierten en igualdades numeéricas.

Las soluciones de una ecuacion son los valores que puedentomar , .. 5 _ g
las incognitas, de manera que al sustituirlos en la ecuacion se
satisface la igualdad.

Una ecuacion de primer grado con una incdgnita es una
expresion de la forma ax + b = ¢, donde a, b y ¢ son nUmeros
reales y el exponente de la incognita x es 1.

° 3x+§=7x+8
2x+1)=x—-6

Elementos
Incognita

= Incdgnita: es la letra ler. Miembro \/—5;4_ T0)= @ >do. Mierbra

que aparece en la

ecuacion

. ) Términos

= Coeficientes: son los independientes

ndmeros que

acompafian a la incognita.

=  Términos independientes o constantes: son los nimeros que no acompafian a la
incdgnita.

= Primer miembro: es todo lo que esta a la izquierda del signo igual.

= Segundo miembro: es todo lo que esta y a la derecha del signo igual.

Propiedades de transposicion

4x+10=x+8

Lo que estd sumando pasa al otro miembro restando.
g P 4x —x = +8 — 10

9x -1 =107 — 3x

Lo que esta restando pasa al otro miembro sumando.
a P 9% 4+ 3x =107+ 1

Lo que estd multiplicando pasa al otro miembro 16x =3§’2
dividiendo. X =—
16
2x 3
Lo que esta dividiendo pasa al otro miembro multiplicando. 2 ° *

2x=4x+(—x+3)

Nota: Para la solucion, la variable (x) generalmente se deja en el primer miembro
(Opcional), pero siempre con signo positivo (Independientemente del miembro que sea).

Pasos de resolucién

1. Quitar paréntesis (aplicando propiedad distributiva)

Quitar denominadores (multiplicar ambos miembros por el minimo comdn mdltiplo).

3. Agrupar los términos con x en un miembro y los términos independientes en el otro,
(aplicar reglas de transposicion).

4. Reducir (sumar o restar) términos semejantes.

5. Despejar la incdgnita, (aplicar reglas de transposicion).

N
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Procedimiento

Ecuaciones recreativas

Actividad de desarrollo
Los estudiantes realizaran la actividad en grupo.

1. Formar parejas.

Escoger 3 fichas (ecuaciones).

3. Resolver cada ecuacién mediante la simulacién de una balanza
(agregando o quitando una misma cantidad), o a través de la
transposicion de términos.

no

Resolvemos simulando una balanza: 6x + 3x =4 + 7x — 2x

1) Coloco las fichas correspondientes en cada miembro de la
ecuacion:

2) Reduzco fichas semejantes (positivos y negativos).

6x+3x — 4+7x—2x

3) Quito a ambos mlembros la misma cantidad (5 cuadrados

rojos).
— 4
)
O
@
)

4) Distribuyo a cada variable (cuadrado) las unidades (circulos)
equitativamente.

6x + 3x 7x — 2x

4 + 7x — 2x
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5) A cada variable le corresponde una unidad o constante. Por
lo tanto, el valor de x = 1.

6x + 3x | 4+7x—2x|

-Io

Resuelvo utilizando propiedades de transposicion:

1) Coloco las fichas correspondientes en cada miembro de la
ecuacion:

2) Reduzco fichas semejantes (positivos y negativos).

6x + 3x l: 4+7x—2x|

3) Aplico propiedades de transposicion (lo que esta positivo pasa
al otro lado negativo).

4) Reduzco fichas semejantes (positivos y negativos).

6x + 3x |: 4+7x—2x|

5) Distribuyo a cada variable (cuadrado) las unidades (circulos)
equitativamente.
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44+ 7x —2x

H

6) A cada variable le corresponde una unidad o constante. Por

lo tanto, el valor de x = 1.

6x + 3x |: 4+7x—2x|
H e

[ x=1 |

4. Determinar la solucion de la ecuacion de forma analitica.
El grupo que resuelva primero jgana!

Resolvemos simulando una balanza
6x+3x=4+7x—2x
9x = 4 + 5x «Se reducen términos semejantes.
9x — 5x =4 + 5x — 5x « Se resta 5x a los dos miembros.

4x = 4 «Se reducen términos semejantes.

4 4 0 g .
Tx =z «Se divide para 4 a los dos miembros.

x = 1 «Se simplifica y se obtiene la solucidn.

Resolvemos utilizando las propiedades de transposicion.

6x+3x=4+7x—2x
9x = 4 + 5x «Se reducen términos semejantes.
9x — 5x = 4 « Aplico propiedades de transposicion.

4x = 4 <Se reducen términos semejantes.

x= % « Aplico propiedades de transposicion.

x = 1 «Se simplifica y se obtiene la solucion.
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Actividad de cierre

1. Responda las siguientes preguntas:

a.

d.

Explique con sus palabras que es una ecuacion de primer grado.
(Qué representa la letra “x”?

Si en un miembro de la ecuacion hago determinada operacion
¢Como conservo la igualdad?

¢ Cuantas soluciones tiene una ecuacién de primer grado?

2. Resuelva las siguientes ecuaciones por cualquiera de los

metodos aprendidos, comprobar la respuesta.

4x+2=x—-7

7x =3x + 8
2x+1)=x—-6

5 —-—2=28
2x+1)—3(x—2)=x—6

Actividad de
refuerzo para la
casa

Explorador de igualdades

Ingresar al enlace y familiarizarse con el simulador.

Clic en el enlace: https://phet.colorado.edu/sims/html/equality-
explorer/latest/equality-explorer es.html

Ingresar a casilla basica
Responda:
¢A cuantos limones y naranjas
equivalen 7 manzanas?
¢A cuédntos gatos y tortugas
equivalen 4 perros?
¢Para qué sirve una balanza?
¢Cuando una balanza esta en equilibrio?
Ingresar a casilla de nimeros
Comparar cantidades
numeéricas en la balanza.
Responda:
¢Qué es una igualdad?
Ingresar a casilla de variables
Construir  ecuaciones  para
cuando la variable X es igual a
(-4; -1;0;1;3;5;8).
Ingresar a casilla de
operaciones

Explorador de Igualdades

Explorador de Igualdades
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Conclusion

e Construir y resolver las siguientes
ecuaciones conservando el

equilibrio en la balanza.
- 4x+3=3x+5

Operaciones

Explorador de Igualdades

- 4x=3x+1
- 2x+5=9
- 7x=3x+8

- 4x+3=21-2x
5. Ingresar a casilla de jResuélvelo!

e Resolver las ecuaciones de primer [=tsllel{elelcigel-RleVellolelel=
grado, en todos los niveles de
dificultad (minimo tres por cada

nivel). jResuélvelo!

Juegos (Entretenimiento)
Clic en el enlace:
https://wordwall.net/es/resource/19604107/ecuaciones-de-

primer-grado T i gue concias v —

P X-30=12 i
1. Reforzar los aprendizajes -2

con los diferentes juegos. 2 7- 7]
B Ek
= e 53

Mediante el uso de material didactico (ecuaciones interactivas) y
recursos tecnoldgicos (simulador/juegos), el docente logra incentivar
y captar el interés de los estudiantes, fortaleciendo su creatividad y
razonamiento de manera lddica.
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Guia Didactica Il

Inecuaciones de primer grado

Estrategia

Material didactico

Recurso tecnoldgico (Juegos)

Objetivos

Comprender el concepto y la resolucion de inecuaciones a traves de la
utilizacion de material didactico, y a su vez resuelva diferentes ejercicios
de forma recreativa.

Reforzar los aprendizajes adquiridos mediante el uso recursos
tecnoldgicos interactivos.

Destreza

M.4.1.11. Resolver inecuaciones de primer grado con una incognita en Z,
de manera analitica, en la solucidn de ejercicios numéricos.

Materiales

Nombre: Inecuaciones recreativas

e Pizarra magnética de 60 cm x 40 cm.

e Papel adhesivo.

e Fichas triplex (verde) para representar los signos de desigualdad,
y para seccionar los miembros de una inecuacion.

e Fichas de triplex (rojo y azul) pare representar la variable y
unidades.

e Fichas de ecuaciones.

e Marcadores.

Nombre: Tablero de inecuaciones

e Un tablero
e 14 fichas para cada jugador
e Undado

Nombre: Juegos Word Wall)
e Computadora
e Conexion a internet

Esquema

Inecuaciones recreativas

e Las fichas cuadradas representan
la variable x, rojas (positivas) y
azules (negativas).

e Las fichas redondas representan
los términos independientes,
rojas (positivas) y azules (negativas).

e Las deméas fichas de colores ( y verde) denotan una
balanza (miembros), y la ficha purpura es la solucién de la inecuacion.

e Las inecuaciones y su solucion se escribiran con marcadores.

Tablero de Inecuaciones
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Teller de Inceracionss s

Fundamentacion

Definicion Ejemplos
Es una desigualdad entre dos expresiones algebraicas, en la . ©>10x
que hay una incégnita (cantidad desconocida) la cual debe

e 3x+1=>12

ser de grado 1, y puede escribirse de la forma ax + b < 0,

con ay b como numeros realesy a # 0.

2x+9>3x+5

a > b — “aes mayor que b”. Ejemplo: 4 > 3
a < b — “aes menor que b”. Ejemplo: 1 > 2
a = b — “aes mayor o igual que b”. Ejemplo: 5 > 5
a < b — “aes menor o igual que b”. Ejemplo: 6 < 7

Elementos
. Simbolo de
e Incognita: es Incognita desigualdad
la letra que . P "
aparece en la € Miembro x+5< xr:@—>2do. Miembro
ecuacion 1‘ 1
o Coeficientes: Términos
son los independientes

nimeros que
acompafian a la incégnita.

Términos independientes o constantes: son los numeros que no acompafan a la

incégnita.

Primer miembro: es todo lo que esta a la izquierda del signo igual.
Segundo miembro: es todo lo que esta y a la derecha del signo igual.

Propiedades de transposicion

Si un nimero esta sumando pasa al otro miembro restando,
sin modificar el sentido de la desigualdad.

xX+4>5
x>5—-4
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Si un numero esté restando pasa al otro miembro sumando,
sin modificar el sentido de la desigualdad.

3x <5-—-2x
3x+2x <5

Si un nmero positivo esta multiplicando (dividiendo) pasa
al otro lado dividiendo (multiplicando) sin modificar el
sentido de la desigualdad.

2x <4

4
*=3

Si un numero negativo estad multiplicando (dividiendo) pasa
al otro lado dividiendo (multiplicando) y se cambia el
sentido de la desigualdad.

2x
——==x+3

3

2x < -3 x(x+3)

Nota: Para la solucion, la variable (x) generalmente se deja en el primer miembro
(Opcional), pero siempre con signo positivo (Independientemente del miembro que sea).

Pasos de resolucién

1. Eliminar denominadores (multiplicar ambos miembros por el minimo comun mdaltiplo

de los denominadores).
2. Eliminar paréntesis (aplicando propiedad distributiva)

3. Transponer terminos. Agrupar los términos con x en el primer miembro y los términos

constantes en el otro.
4. Agrupar (sumar o restar) terminos semejantes.
5. Despejar la incognita.
6. Expresar la solucion en forma grafica y por intervalos.

Formas de solucién

Desigualdad Intervalos Representacion gréafica
x>17 (7, +00) —oo +o0
x=9 [9, +0) —oo0 oo

x < _1 (—OO,—l) —co U‘ +

x<2 (—o0,2]

Tablero de inecuaciones
Saberes previos

Reglas del juego:
e Juego para dos personas.

e El primer jugador tira el dado. El resultado obtenido con el dado sera

Procedimiento en valor que debera tomar para n.

e El jugador busca en el tablero un hexagono donde, con el valor n, se

cumpla la desigualdad propuesta y ocupa la casilla con una ficha.

e El segundo jugador hace lo mismo.

e Eljuego se acaba cuando todos los hexagonos estan ocupados.
e Gana el jugador que ha ocupado mas hexagonos.
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Ejemplo

Si el primer jugador ha sacado un 3 con el dado podr& ocupar por

ejemplo, las casillas que contienen:
- 2(n—-2)<5

- 2(n+4)<15

- 4-n>0

- 2n—-2<5

- 3n<9

- 2—-n<0

= %n <2

- 7<n+2

Tablern de Inecuaciones

Inecuaciones recreativas

Actividad de desarrollo
La actividad sera desarrollada de forma grupal.

1. Formar parejas.

2. [Escoger 3 tarjetas (inecuaciones).

3. Resolver cada inecuacion mediante la simulacion de una balanza
(agregando o quitando una misma cantidad), o a través de

propiedades de transposicion.

Resolvemos simulando una balanza: 2x +9 > 3x + 5

1) Coloco las fichas correspondientes en cada miembro de la

ecuacion:

2x+9 | > [3x+5 |

L]

2) Quito aambos miembros la misma cantidad (2 cuadrados rojos).

2x+9

ii

L]

3x+5 |
L
00000

3) Quito a ambos miembros la misma cantidad (5 circulos rojos).
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2x+9 | > [ 3x+5
:.ﬂb ||

4) Podemos dejar a la variable en el segundo miembro. Por lo
tanto, el valorde4 > x - x < 4

2x+9 | > | 3x+5 |
[ 1 ] N
o0

|4>x|

Resuelvo utilizando propiedades de transposicion:

1)

2)

3)

4)

Coloco las fichas correspondientes en cada miembro de la

ecuacion:

2x+9 | > [ 3x+5 |
||..C»
(I X )

[ I I )

Aplico propiedades de transposiciéon (lo que esta positivo pasa
como negativo al miembro contrario).

' 2x4+9 | > | 3x+5

“a ] 33

- 000
00000

Reduzco fichas semejantes (positivos y negativos).

2x+9 | > [3x+5 |

La variable no puede quedar negativa. Aplico propiedades de
transposicion: cambio de signo (color) todas las fichas, pero el
signo de desigualdad también cambia en sentido contrario.
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2x+9 | > [ 3x+5

|x<4|

4. Determinar la solucidon de la inecuacién de forma analitica.
El grupo que resuelva primero, jgana!

Resolvemos simulando una balanza
2x+9>3x+5
2x —3x+9 > 3x — 3x+ 5 <Se resta 3x a los dos miembros.
—x 4+ 9 > 5 « Se reducen términos semejantes.
—x+9—-9>5 -9 «Seresta9alos dos miembros.

—x > —4 «Se reducen términos semejantes.
- —4 .. .
_—’1‘ >— «Se divide para -1 a los dos miembros.

x < 4 «Se simplifica y cambio el signo de desigualdad.

Resolvemos utilizando las propiedades de transposicion.

2x+9>3x+5
2x — 3x > 5 — 9 «Aplico propiedades de transposicion.

—x > —4 « Se reducen términos semejantes.

x < :—: «Aplico propiedades de transposicion y cambio el signo de

desigualdad.

x < 4 «Se simplifica y obtengo la solucion.

Procedimiento

Actividad de cierre
1. Responda las siguientes preguntas:

o

grado.
b. ¢Qué es resolver una inecuacion?
c. ¢Como se representa la solucion de una inecuacion?

Explique en sus propias palabras que es una inecuacion de primer
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d. ¢Qué sucede cuando se multiplica o divide ambos miembros de una
desigualdad por un numero real negativo?
2. Resolver las siguientes inecuaciones por cualquiera de los
métodos aprendidos, y comprobar la respuesta.
- x+6 <x -2
- 7x+5<2x —10
- 3x—2)—6>4x+12
- 4(x+1) = x+ 2(x—-1)

Entretenimiento (Juegos)
Haz clic en los enlaces y empieza a jugar.

Actividad de e Juegos interactivos (Parte tedrica)
refuerzo para https://wordwall.net/es/resource/14611686/lectura-de-inecuaciones
la casa e Juegos interactivos (Parte practica)

https://wordwall.net/es/resou rce/37703276/|necuamones

= + ¢Quéesuna inecuacion? )52 h 60x 48 <50x + 12

La implementacion de material didactico (inecuaciones interactivas) y
., el juego online en la enseflanza, permite que los estudiantes logren
Conclusion . o .
asimilar el tema de manera significativa, debido a que les llama la
atencion y se divierten aprendiendo.
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Guia Didactica 111

Aplicacion de ecuaciones de primer grado

Estrategia Ficha de resolucion de problemas

Objetivo

Aplicar los conocimientos de ecuaciones de primer grado para resolver
problemas contextuales mediante el uso de una ficha modelo.

Destreza

M.4.1.12. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados
que involucren ecuaciones de primer grado con una incognita en Z, e
interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del
contexto del problema.

M.4.1.22. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados
que involucren ecuaciones de primer grado con una incognita en Q, e
interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del
contexto del problema.

Estructura

1.

Analizar y comprender

Identificar los datos que proporciona el problema
Identificar qué es lo que me pide el problema (preguntas).
Configurar un plan

Representar el problema mediante un dibujo de ser posible.
Elaborar una estrategia 0 pasos necesarios para resolver el
problema.

Ejecutar el plan

Resolver el problema siguiendo la estrategia o pasos planteados
en el paso 2.

Mirar hacia atréas

Verificar si la respuesta obtenida es verdadera.

Esquema
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MI PROBLEMA ¥

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo |

N

ANALIZAR
COMPREND

Dibuja el problema

2Qué hay que hacer?

CONFIGURAR

EJECUTAR EL PLAN

/ % UN PLAN
\_

COMPROBACION 4




Fundamentacién

Usualmente utilizamos el lenguaje verbal y/o escrito, pero también estd el lenguaje
algebraico, el cual utiliza letras combinadas con nimeros y signos. Las letras mas usuales
son: X, Y,z a,b,c,m,n,t r sy representan cualquier nimero (incognita).

EJEMPLO
Lenguaje escrito Lenguaje algebraico

El doble de un nimero 2x
Un numero disminuido en 3 unidades a-3

x
La mitad de un nimero 2

a
La tercera parte de un numero 3
El triple de un nimero 3b
La suma de dos nimeros a+b
Un nimero aumentado en 5 unidades x+5

Procedimiento

Actividad de contexto (en clase)

Formar parejas

El docente presenta a cada grupo un taller donde esté el problema contextual.

El docente comparte la estructura o ficha para resolver el problema a cada grupo.
El grupo resuelve el problema siguiendo los pasos de la ficha.

= CORIOR B

Ejemplo
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MI PROBLEMA ¥

A1) 1110 Y Fecha: coeuvevrriieniiiennniennnnnn |

\'/_y_\
2

Dos estanques tienen igual capacidad. Si en uno de ellos se saca 200 litros y del otro 900, en el primero queda
el doble de litros que en el segundo. ¢ Qué capacidad tienen los estanques?

——§
W ‘Q/ :Qué me prequnta?
1. Ha s estanques con igual cantidad de ]
liquido. Capacidad (litros)= x
2. Del estanque 1 se extraen: x — 200 litros
3. Del estanque 2 se extraen: x — 900 litros

2 * ¢ Qué capacidad tienen los estanques?
% 4. EIl estanque 1 tiene el doble de litros que el
o
)

estanque 2.

:Qué hay aue hacer? Dibuja el problema

. Como los dos estanques tienen la misma
capacidad de liquido, a la capacidad (litros)
de la represento con la variable x.

Interpreto los datos 2,3 y 4 en el lenguaje
algebraico.

3. Una vez planteada la ecuacion haciendo uso

del dato 4, resuelvo.

Al inicio tienen la
misma capacidad

Después de
quitar los litros.

Resuelve Comprueba

Respuesta: la capacidad que tiene cada estanque es de

1600 litros. /

gue el segundo.

z 1. Capacidad (litros) = x ‘ Si en el estanque 1 sacamos 200 litros.
2. Estanque 1: x — 200; Estanque 2: x — 900

ﬁ 3. Ecuacion: x — 200 = 2(x — 900). Resuelvo: Z Estanque 1: 1600 — 200 = 1400 litros

A~ | x—200 = 2(x —900) O

— O Si en el estanque 2 sacamos 200 litros.

[ x — 200 = 2x — 1800 g f

ﬁn‘ x — 2x = —1800 + 200 M | Estanque 2: 1600 — 900 = 700 litros
—x = —1600 o

E x =1600 é Asi, el estanque 1 tiene el doble de litros

g p

= S

/




Taller

1. Lea los siguientes enunciados y escribir si es verdadero o falso:

a) Una ecuacion es una igualdad entre dos expresiones algebraicas (................... )

b) En una ecuacion, la variable siempre debe ubicarse en el lado izquierdo de la
igualdad (............... )

c) Laincdgnita solo puede ser representada por la letra x (................ )

2. Escribir en el recuadro la ecuacion que representa cada balanza, y determinar el
valor de su incognita? Cada cuadrado azul vale x, y cada circulo vale 1.

L35 808888 ]
g

7]

0
A I

3. Escriba la ecuacion de los siguientes enunciados y determinar su solucién.
a) El doble de un nimero y su mitad suman 45.

b) Si al doble de un nimero restamos 14 se obtiene 30.

¢) Un pare tiene 37 afios y su hijo 9 afos. ¢Dentro de cuantos afos la edad del padre
sera el triple de la de su hijo?

4. Resuelva los siguientes problemas utilizando la ficha de resolucion de problemas.
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a)

b)

d)

Juan tiene 400 euros y Rosa tiene 350. Ambos se compran el mismo libro. Después
de la compra, a Rosa le quedan cinco sextas partes del dinero que le queda a Juan.
¢Cudl es el precio del libro?

Tanto Andrés como su hermano Jaime tienen guardado su propio dinero. Andrés
sabe que tiene el triple de dinero que su hermano, asi que decide darle $130.
Después de la donacion, Andrés se compra un libro de $15, con lo que sus ahorros
son ahora el doble que los de su hermano.

¢Cuanto dinero tenia cada uno inicialmente? ;Y ahora?

Tenemos tres peceras y 56 peces. Los tamafios de las peceras son pequefio,
mediano y grande, siendo la pequefa la mitad de la mediana y la grande el doble.
Como no tenemos ninguna preferencia en cuanto al reparto de los peces, decidimos
que en cada una de ellas haya una cantidad de peces proporcional al tamafio de
cada pecera. ¢Cuantos peces pondremos en cada pecera?

Queremos repartir 510 caramelos entre un grupo de 3 nifios, de tal forma que dos
de ellos tengan la mitad de los caramelos pero que uno de estos dos tenga la mitad
de caramelos que el otro. ¢ Cuéntos caramelos tendréa cada nifio?
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Guia Didactica IV

Aplicacion de inecuaciones de primer grado

Estrategia Ficha de resolucion de problemas

Objetivo

Aplicar los conocimientos de ecuaciones de primer grado para resolver
problemas contextuales mediante el uso de una ficha modelo.

Destreza

M.4.1.12. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados
que involucren inecuaciones de primer grado con una incdgnita en Z, e
interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del
contexto del problema.

M.4.1.22. Resolver y plantear problemas de aplicacion con enunciados
que involucren inecuaciones de primer grado con una incégnita en Q, e
interpretar y juzgar la validez de las soluciones obtenidas dentro del
contexto del problema.

Estructura

1.

Analizar y comprender

Identificar los datos que proporciona el problema
Identificar qué es lo que me pide el problema (preguntas).
Configurar un plan

Representar el problema mediante un dibujo de ser posible.
Elaborar una estrategia 0 pasos necesarios para resolver el
problema.

Ejecutar el plan

Resolver el problema siguiendo la estrategia o pasos planteados
en el paso 2.

Mirar hacia atréas

Verificar si la respuesta obtenida es verdadera.

Esquema
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MI PROBLEMA ¥

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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N

ANALIZAR
COMPREND

Dibuja el problema

2cQué hay que hacer?

UN PLAN

ONFIGURAR

COMPROBACION 4

EJECUTAR EL PLAN




Fundamentacién

Usualmente utilizamos el lenguaje verbal y/o escrito, pero también estd el lenguaje
algebraico, el cual utiliza letras combinadas con nimeros y signos. Las letras mas usuales
son: X, Y,z a,b,c,m,n,t r sy representan cualquier nimero (incognita).

EJEMPLO
Lenguaje escrito Lenguaje algebraico

El doble de un numero 2x
Un numero disminuido en 3 unidades a—3

X
La mitad de un nimero 2

a
La tercera parte de un numero 3
El triple de un nimero 3b
La suma de dos niUmeros a+b
Un nimero aumentado en 5 unidades x+5

Procedimiento

Actividad de contexto (en clase)

Formar parejas

El docente presenta a cada grupo un taller done esta el problema contextual.

El docente comparte la estructura o ficha para resolver el problema a cada grupo.
El grupo resuelve el problema siguiendo los pasos de la ficha.

= CORIOR B

Ejemplo
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MI PROBLEMA ¥

1) 1110 S N Fecha: cccvevriniiereniinennienennen |

El costo de la entr
planes.

Plan A: entrada $5 y por cada juego mecanico $0,25.

Plan B: entrada $2 y por cada juego mecanico $0,50.

¢A cuantos juegos mecanicos tendria que acceder una persona para que el plan A le resulte menos costoso que
el plan B?

y el costo de uso de cada juego mecénico en un parque de diversiones cuenta con dos

tOué me pregunta?

——&
Datos I
¢A cuantos juegos mecanicos tendria que

Plan A: entrada $5 y por cada juego mecanico acceder una persona para que el plan A le
$0,25. resulte menos costoso que el plan B?

Plan B: entrada $2 y por cada juego mecanico
$0,50.

ANALIZAR Y
COMPRE

:Qué hay que hacer? Dibuja el problema

. Al nimero (Al'numero (cantidad) de juegos
lo represento con la variable x.
Interpreto el plan A y B en el lenguaje
algebraico.
3. Construyo la inecuacion tomando en cuenta
la que el plan A deber ser menos costoso que
el plan B, y resuelvo.

UN PLAN

CONFIGURAR

Resuelve
Comprueba

1. Namero de juegos = x

2. PlanA:5 + x(0,25); PlanB: 2 + x(0,50)

3. Inecuacioén: 5 + x(0,25) < 2 + x(0,50).
Resuelvo:

5+ x(0,25) < 2 + x(0,50)

Si doy un valor de 13 a la variable x.
Reemplazando en el plan Ay B:

Plan A: 5+ 13(0,25) = 8,25 dolares
54 0,25x < 2+ 0,50x

0,25x — 0,50x <2 —5 PlanB: 2 + 13(0,50) = 8,50 dolares

—0,25x < -3
-3 Asi, el plan A le resulta menos costoso
X< 925 que el plan B.

EJECUTAR EL PLAN
COMPROBACION Q

x> 12
Respuesta: debe acceder a mas de 12 juegos.




Taller

1. Lea los siguientes enunciados y escribir si es verdadero o falso:

a) Una inecuacion es una equivalencia entre dos expresiones algebraicas

b) Una inecuacion tiene una unica soluciéon (..................... )
c) Resolver una inecuacion es hallar los valores para los que la desigualdad es
verdadera (................. )

2. ¢Como distingo una inecuacion de una ecuacion?

3. Cuando un numero negativo acompafia a la incognita ¢ Qué se debe hacer con el
simbolo de desigualdad?

4. Escribir en el recuadro la inecuacion que representa cada balanza, y determinar
el valor de su incégnita? Cada cuadrado azul vale x, y cada circulo vale 1.

a)

4 [ J

.
MBSy =
/L/j/,ﬂz

=SS

b)

5. Escriba la inecuacion de los siguientes enunciados y halle la solucion.
a) Lasuma de dos nimeros enteros es menor a 40.

b) La diferencia del cuadruple de un nimero y el doble del nimero es mayor a 23.
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c)

d)

El perimetro de un cuadrado con lado x es menor a 75.

La edad de David disminuida en su tercera parte es como maximo 30 afios ¢Cual
es la edad méaxima de David?

6. Resuelva los siguientes problemas utilizando la ficha de resolucion de problemas.

a)
b)
c)

d)

Maria tiene 10 afilos menos que Pedro. ¢{Cuantos afios puede tener Maria, si
sabemos que el triple de su edad es mayor que el doble de la de Pedro?

Michael tiene 30 afios menos que Kevin. Si las edades de ambos suman menos de
56 ¢Cual es la edad maxima que podria tener Michael?

Un camion puede llevar hasta 1000 kg. Si tiene una carga que pesa 200 kg,
¢Cuéntas cajas podra llevar si estas pesan 30 kg cada una?

Un estudiante necesita aprobar su curso con un promedio minimo de 80. En los
primero tres examenes obtuvo 72, 80 y 91. ; Qué calificaciones debe obtener en el
cuarto examen para aprobar el curso?
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CONCLUSIONES

Tras el andlisis de la informacion documental recolectada, aplicar un modelo
divergente de ensefianza como el constructivismo, es esencial en el proceso de
ensefianza aprendizaje, debido a que la innovacién en metodologias y estrategias
pedagdgicas por parte del docente motivan en gran medida a los estudiantes y, por
ende, su nivel de interés y compresion hacia las matematicas aumentara
significativamente.

De acuerdo con el primer objetivo planteado, cerca de la mitad de los estudiantes
presentan una escasa motivacion hacia el aprendizaje de matematicas, debido a que
poco mas de la mitad esta motivado intrinsecamente, pero extrinsecamente cerca de
la mitad de los encuestados estd poco o nada motivado, dando a entender que las
estrategias pedagdgicas usadas por el docente son inadecuadas, generando que el
porcentaje de motivacion interna disminuya poco a poco.

De acuerdo con el segundo objetivo planteado, se puede decir que no existe una
relacién estadisticamente significativa entre el género de estudiantes y las diferentes
variables de motivacion hacia los distintos contenidos de matematicas.

A modo de cierre cabe resaltar que el uso de guias pedagdgicas son un instrumento
beneficioso para el docente y estudiante en el proceso de ensefianza-aprendizaje,
debido a que dichas guias proveen de estrategias didacticas y juegos ludicos que
mejoran la pedagogia del profesor e incentivan a los estudiantes en el estudio de
ecuaciones e inecuaciones de primer grado.
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RECOMENDACIONES

Tener presente que la motivacion intrinseca y extrinseca estan sincronizadas, por lo
que el docente debe darse el tiempo de conocer a sus estudiantes, ya sea en su forma
de trabajar, sus aspiraciones, si poseen alguna necesidad especifica, etc., para que
posteriormente encuentre o implemente estrategias de ensefianza-aprendizaje que
fortalezca la autoestima e incentive a los educandos, desde el exterior hacia el
interior.

Las capacitaciones son esenciales para el logro de objetivos y proyectos, por lo que,
se aconseja que los docentes adquieran conocimientos, habilidades, actitudes y
herramientas para el desarrollo y utilizacion de guias didacticas, a fin de cumplir los
objetivos de estudio eficazmente y aumente la productividad del proceso ensefianza-
aprendizaje

Se recomienda que las autoridades del plantel analicen los niveles de motivacion que
poseen tanto sus docentes como estudiantes para establecer sistemas o programas
que mejoren el rendimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje, debido a que
cuando hay una buena motivacion, el desempefio aumenta, mejora el ambiente de
estudio y por ende la imagen de la institucion educativa.

Se sugiere ampliar las guias didacticas a las deméas tematicas de la asignatura con
estrategias y recursos pedagdgicos acordes a las necesidades de cada tema estudio,
puesto que complementan el texto del gobierno, consiente la autonomia, facilitan la
comprension de los diferentes contenidos y optimizan el desarrollo del proceso de
ensefianza-aprendizaje.
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CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“ViICTOR MANUEL GUZMAN?”

Consentimiento Informado:

Estimado estudiante, usted ha sido invitado a participar voluntariamente de esta
investigacion que tiene como objetivo contribuir al conocimiento de la motivacion hacia los
aprendizajes de las matematicas. Debe saber que participar de este estudio no conlleva
ningun riesgo fisico, psicoldgico ni académico. Los resultados de este cuestionario son
estrictamente andnimos y confidenciales y, en ningln caso, accesibles a otras personas. Si

usted tiene alguna duda, puede comunicarse al correo: fchastidaso@utn.edu.ec

A continuacion, encontrard una serie de enunciados acerca de la motivacion. No existen
respuestas mejores o peores, la respuesta correcta es aquella que expresa veridicamente su

propia experiencia.

Instrucciones:

1. Para contestar las preguntas marque la primera respuesta que se le venga a la mente.

2. Conteste cada pregunta con total sinceridad.
3. Marque una sola respuesta en cada pregunta.

CUESTIONARIO

1. ¢Género?
Masculino
Femenino

Otros:

2. Edad:


mailto:fcbastidaso@utn.edu.ec

3. Afo que esta cursando:

Octavo de EGB

Noveno de EGB

Decimo de EGB

4. Autodefinicion étnica

Blanco () Mestizo () Indigena () Afrodescendiente () Otra ()

1 2 3 4 5
Nunca Rara vez Algunas veces Frecuentemente | Siempre
Pregunta 4

5.

¢Le gusta estudiar las matematicas?

¢Intenta ser buen estudiante en matematicas para que sus compafieros
le respeten?

¢Estudia y presta atencion en clases de matematicas?

¢Luego de clases las primeras tareas que hago son las de matematicas?

Cuando el profesor(a) pregunta en clase de matematicas. ¢Le preocupa
que sus compafieros se burlen de usted?

10.

¢Cuando obtiene buenas calificaciones en matematicas continla
esforzandose en sus estudios?

11.

¢Estudia y realiza las tareas porque ve que el docente domina y se
apasiona por la asignatura?

12.

¢ Sientes satisfaccion al sacar buenas calificaciones en matematicas?

13.

¢Estudiay realiza las tareas de matematicas para aprender a resolver los
problemas que el profesor(a) asigna en clase?
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14.

¢Estudia y realiza las tareas para que el profesor lo tome en cuenta?

15.

¢Le gusta que el profesor(a) lo felicite por ser buen estudiante?

16.

¢Le preocupa lo que el profesor(a) piensa mal de usted cuando no
estudia?

17.

¢Es disciplinado en la asignatura de matematicas?

18.

¢Le divierte aprender matematicas?

19.

¢Obtienes buenas calificaciones en matematicas para tener un mejor
futuro?

20.

¢Realiza las tareas porque le gusta ser responsable?

21.

¢Considera que aprende méas cuando el profesor(a) coloca problemas
dificiles?

22.

¢Estudiay realiza las tareas para que su profesor(a) lo considere un buen
alumno(a)?

23.

¢Estudia més cuando el profesor(a) utiliza materiales didacticos
innovador?

24.

Si pudieras escoger entre estudiar o no estudiar matematicas:
¢Estudiarias?

25.

¢Estudia matematicas para ser mejor persona en la vida?

26.

¢Estudia y realiza las tareas de matematicas porque siente que es una
obligacion?

217.

¢Estudia e intenta sacar buenas notas para aplicar en problemas del dia
adia?

28.

¢ Cuando se esfuerza en un examen de matematicas, se siente mal si el
resultado es peor del que esperaba?

29.

¢Estudia matematicas para aprender a cambiar su forma de pensar y
tener mejor estilo de vida?

30.

¢Estudia matematicas para comprender mejor el mundo que lo rodea?

31.

¢Se anima a estudiar mas en matematicas cuando saca buenas notas en
una prueba o examen?

32.

¢Si las tareas de matematicas en clase le salen mal, las repite hasta que
salgan bien?
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33. ¢Estudia mas matematicas cuando el profesor relaciona los ejercicios
con la vida practica?

34. ¢Entrega sus deberes de matematicas de manera puntual?

35. ¢Es capaz de concentrarse profundamente cuando recibe clases de
matematicas?

36. ¢ Se auto-motiva para hacer las actividades y tareas de matematicas?

ENTREVISTA AL PROFESOR DE MATEMATICAS DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “VICTOR MANUEL GUZMAN?”

¢Porque considera usted que existe en muchos estudiantes desmotivacion para el
aprendizaje de matematica?

¢ Qué estrategias utiliza usted para mejorar la motivacion en matematicas?

3. ¢Qué hace usted cuando es muy notorio que un estudiante esté desmotivado en
matematicas?

4. ¢Considera que estd capacitado adecuadamente en estrategias de motivacion en
matematicas?

5. ¢Qué factores externos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?

6. ¢Qué factores internos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?

73




