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RESUMEN

La necesidad de mejorar y garantizar la efectividad del proceso ensefianza-aprendizaje de las
fracciones han llevado a la realizacion de este estudio. En la actualidad, las estrategias de ensefianza
tradicionales, la pandemia y la falta de utilizacion de actividades y recursos ladicos dentro de los
salones de clase han limitado la dinamicidad y significatividad del proceso educativo. Por tanto, el
objetivo de la investigacion es disefiar actividades Iudicas para hacer mas efectivo el proceso de
ensefanza-aprendizaje de las fracciones en el Quinto Grado de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa Bartolomé Ruiz. Este trabajo siguié un enfoque de investigacién mixta, que
combind métodos cuantitativos y cualitativos, y es de tipo proyectiva. La poblacién de este trabajo
investigativo estuvo conformada por 12 estudiantes y 1 docente. Se utilizo la encuesta y la
entrevista para recolectar la informacion. Los resultados indican que la metodologia utilizada para
ensefiar fracciones todavia presenta rasgos de la educacion tradicional. Se observa una escasa
implementacién de actividades ludicas, lo cual genera clases mondtonas y poco interesantes. Esto
conlleva a un aprendizaje basado en la memorizacion y repeticion mecanica de los logaritmos y
conceptos matematicos. En conclusion, se pudo encontrar que las actividades ludicas tienen un
gran valor en el proceso educativo, ya que gracias a ellas se puede motivar, despertar el interés y
captar la atencion del estudiante, haciendo las clases sobre fracciones mas divertidas y dindmicas;
consiguiendo que los alumnos adquieran y asimilen de forma significativa los conocimientos,
destrezas y habilidades relacionadas con las fracciones.

Palabras claves: fracciones, ensefianza-aprendizaje, actividades ludicas, juegos
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ABSTRACT

This study was focused on improving and guaranteeing the effectiveness of the teaching-learning
process of fractions. Currently, traditional teaching strategies, the pandemic, and the lack of use of
ludic activities and resources in the classroom have limited the dynamism and meaningfulness of
the educational process. Therefore, this research was aimed at designing ludic activities to make
the teaching-learning process of fractions more effective, in the fifth grade of General Basic
Education at “Bartolomé Ruiz” Educational Unit. This study followed a projective-type mixed
research approach, which combined quantitative and qualitative methods; 12 students and 1 teacher
were part of the sample. Instruments such as a survey and an interview were used to collect the
information. The results showed that the methodology used to teach fractions still keeps features
of traditional education; there is little implementation of ludic activities. This generates
monotonous and uninteresting classes which lead to learning based on memorization and
mechanical repetition of logarithms and mathematical concepts. In conclusion, it was found that
ludic activities have great value in the educational process since thanks to them, it is possible to
motivate, arouse interest, and capture student's attention, making classes more fun and dynamic;
getting students to acquire and assimilate knowledge, skills, and abilities related to fractions in a
significant way.

Keywords: fractions, teaching-learning, playful activities, games
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INTRODUCCION

Tema

Actividades ludicas en la ensefianza-aprendizaje de las fracciones en los estudiantes del Quinto
Grado de EGB de la Unidad Educativa “Bartolomé Ruiz”, periodo académico 2022-2023.

Planteamiento del problema

Las matemaéticas son una de las areas del conocimiento méas importantes dentro de la educacion, ya
que permiten al estudiante desarrollar una serie de habilidades fundamentales para su formacion
integral e integracion en la sociedad. Sin embargo, a lo largo de la historia, las matematicas han
sido consideradas tanto por los docentes como por los estudiantes como la materia mas dificil y
temida.

Las matematicas han estado presentes desde el surgimiento de la humanidad misma, siendo parte
indispensable de las actividades diarias que realiza el hombre. Los primeros nimeros que se
utilizaron fueron los nimeros naturales que permitian representar cantidades enteras, pero con el
pasar del tiempo el ser humano se dio cuenta de que este conjunto de nimeros no era suficiente al
momento de realizar actividades mas complicadas en donde no se podia utilizar los nadmeros
enteros, por este motivo surgieron los numeros racionales.

Salazar et al. (2021) afirman: “Al inicio de las civilizaciones surge la necesidad de usar fracciones,
ya que estas permiten expresar las situaciones poco cotidianas en nimeros y mejorar la toma de
decisiones de forma racional” (p.123). Gracias a esto, el ser humano pudo representar aquellos
valores intermedios que se encontraban entre los nimeros enteros; al principio se utilizaban
unicamente para representar el tiempo y las distancias, pero con el tiempo se empezaron a utilizar
en casi todas las actividades cotidianas.

Uno de los temas de mayor complicacion durante su ensefianza y aprendizaje son las fracciones,
esto se debe en gran medida a que aun se implementa la metodologia tradicional, lo cual genera
unicamente un aprendizaje memoristico. Ademas, para aprender y dominar fracciones es necesario
un alto nivel de conocimientos y destrezas, esto debido a la complejidad y lo abstracto de este tema.
En la actualidad, la pandemia, el escaso uso de material didactico y los avances vertiginosos de la
tecnologia han provocado que se dificulte ain mas poder ensefiar de manera correcta el tema de las
fracciones.

En un estudio realizado por la UNESCO en el afio 2011, en el cual se buscaba entender como los
nifios y adultos mayores lograban aprender nuevos conocimientos y cémo corregian los saberes
erroneos que han adquirido, se logré identificar que Unicamente la mitad de los alumnos que
cursaban el octavo grado podian ordenar correctamente nimeros fraccionarios, esto causado por el
desequilibrio cognitivo al que se enfrentaban los alumnos, ya que muchos de los logaritmos y
propiedades que son verdaderas dentro del conjunto de los nimeros enteros, son falsas dentro de
las fracciones (Fazio y Siegler, 2011).



Valencia (2013) expresa que los alumnos de primaria tienen dificultades para identificar los tipos
de fracciones, entender los diferentes conceptos de las fracciones, resolver problemas practicos y
realizar operaciones bésicas con las fracciones, siendo la desvinculacion de la realidad de los
contenidos matematicas y la metodologia usada por los docentes la principal causa que originan
estas dificultades. Siguiendo la misma linea, Valle et al. (2021) expresan que la principal dificultad
a la que se enfrentan los alumnos del sexto grado de primaria con relacion al tema de las fracciones
es la capacidad de realizar calculos y operaciones basicas con este tipo de nimeros, siendo la causa
principal de esta dificultad la desmotivacion de los alumnos. Se puede observar que existen algunas
investigaciones que han analizado este problema, sin embargo, todavia no se ha logrado llegar a
desarrollar una propuesta que dé una solucidén definitiva a esta situacion problematica.

Una vez analizado algunas situaciones del proceso ensefianza-aprendizaje (desde este momento
PEA) de las fracciones, se han logrado identificar las siguientes causas y consecuencias que han
originado el problema de este estudio. Por un lado, la educacion virtual, resultado del
confinamiento obligatorio debido a la pandemia COVID-19 ha generado grandes vacios cognitivos
en los estudiantes dentro del &rea de las matematicas, esto debido a que el confinamiento limito el
llevar a cabo el PEA de manera adecuada.

Otra causa identificada es la metodologia tradicionalista que utilizan los docentes, lo cual ha
provocado que los estudiantes aprendan solo la parte algoritmica de las fracciones, es decir, solo
aprenden de manera memoristica las expresiones y los pasos para llegar a solucionar un
determinado problema. Al respecto Galvan et al. (2021) manifiestan que la metodologia de
ensefianza tradicional no permite una participacion activa del alumno, sino que promueve una
educacién basada en repeticion de conocimientos y procesos, el verbalismo y la pasividad.

El poco uso de actividades ludicas en la ensefianza de los nimeros racionales ha ocasionado que
los estudiantes se aburran con facilidad, no presten atencion a las clases y no sientan interés alguno
por aprender. La interpretacion inadecuada de los conceptos relacionados con los nimeros
racionales y el desequilibrio cognitivo al que los estudiantes se enfrentan al momento de entender
que algunos conceptos y propiedades aplicables a los nimeros naturales no son las mismas cuando
se trabaja con nimeros racionales ha generado que los estudiantes se sientan frustrados y
confundidos.

Dentro de las instituciones educativas ecuatorianas, las causas que originan el problema de esta
investigacion continuan siendo muy comunes. En particular, la metodologia tradicionalista
empleada por los docentes es la més recurrente. Segun Calles y Quichimbo (2021) los docentes
todavia contindan siendo unicamente meros transmisores de conocimientos, siendo el objetivo
principal de sus clases ensefiar contendidos cientificos de forma memoristica. Asi mismo, los
autores lograron identificar que ain se utilizan los castigos fisicos para corregir conductas o
acciones incorrectas, siendo estas practicas propias de la educacién tradicional.

En busqueda de poder encontrar una solucion al problema descrito en este apartado se plantea la
siguiente pregunta, la cual orienta esta investigacion: ; Como mejorar la ensefianza-aprendizaje de



los nimeros racionales mediante las actividades ludicas en los estudiantes del Quinto Grado de
EGB de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz, periodo escolar 2022-2023?

Justificacion

Dentro de la matematica existen una infinidad de tematicas que se encuentran establecidas en el
curriculo nacional ecuatoriano y desarrolladas por los docentes en los diversos centros educativos
del pais. Algunas de las teméticas son faciles y otras son un poco mas complejas y por ende lleva

mayor tiempo y esfuerzo al estudiante interiorizarlas y a los docentes poderlas ensefiar de una
manera efectiva.

Indudablemente, ensefiar y aprender fracciones resulta ser una tarea muy complicada, esto debido
principalmente a factores como: la metodologia implementada por el docente, los recursos que se
utilicen, el contexto en donde se lleve a cabo el proceso educativo, la motivacion e interés tanto de
docentes como de estudiantes o los conocimientos previos. Todos estos factores pueden hacer del
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones un momento agradable o uno muy desagradable
y traumatico.

Uno de los principales responsables dentro del proceso ensefianza-aprendizaje es el docente, el cual
debe ensefiar estos contenidos utilizando actividades y estrategias lidicas que promuevan un
aprendizaje significativo y no busquen unicamente la memorizacion y repeticion de los logaritmos
matematicos. Se debe procurar un aprendizaje activo en donde el estudiante realice una serie de
actividades que le permita interiorizar de mejor manera los conceptos matematicos relacionados
con las fracciones.

Por este motivo, se vio la necesidad de buscar y desarrollar una solucién mediante el uso de las
actividades ludicas se mejore el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones, se dejaran a un
lado las metodologias tradicionalistas, que lo Unico que buscan es que los estudiantes memoricen
y repliguen los conocimientos dictados por los docentes en las clases magistrales.

La realizacion del proyecto trae consigo tanto beneficiarios directos como indirectos. Los
beneficiarios directos son los nifios, nifias y los docentes de la institucion educativa en donde se
realizo la investigacion, y los beneficiarios indirectos son los padres de familia y la sociedad en
general. Esta investigacion permite que los estudiantes puedan entender de mejor manera todo lo
relacionado con las fracciones, puesto que al utilizar las actividades ludicas, se logra despertar la
motivacién, el interés, fomentar la participacion activa del estudiante en el proceso ensefianza-
aprendizaje, desarrollar el pensamiento ldgico, instigar la cooperacion y el trabajo en equipo, y
permite internalizar los conocimientos y habilidades necesarias para resolver problemas que se
presentan en las diversas actividades que hace el ser humano diariamente (Farias & Rojas, 2010).

Gracias a las actividades ludicas, el estudiante puede aprender de manera mas activa, ya que,
mediante el juego, las risas, el compartir con sus comparieros y el realizar actividades diferentes a
las tradicionales hace que el estudiante inconscientemente mientras juega, también aprenda
conceptos matematicos. Para el docente, este proyecto investigativo es de vital importancia, puesto



que le permitird conocer y posteriormente implementar dentro del aula de clases una serie de
actividades lddicas que optimizardn y potenciaran significativamente el proceso ensefianza-
aprendizaje de las fracciones. Ademas, este trabajo de investigacion repercutira en la familia 'y en
la comunidad, en donde el estudiante se desenvuelva, en vista de que si los estudiantes dominan a
la perfeccion las fracciones podran resolver los problemas comunitarios de una manera efectiva y
eficaz.

Esta investigacion es viable realizarla, debido a que los materiales que se utilizaron en todo el
desarrollo del proyecto son de bajo costo. De igual manera, la institucion educativa y la gran
mayoria de sus integrantes, y las autoridades de la Universidad Técnica del Norte, facilitaron el
desarrollo adecuado de la investigacion.

Finalmente, la importancia de la investigacion radica en la necesidad de realizar un analisis
sistematico de la problemaética planteada y la bldsqueda de una serie de actividades en donde
mediante el juego, la ludica y materiales didacticos, el estudiante pueda aprender, reflexionar e
interiorizar de un mejor modo todos los contenidos y destrezas relacionados con las fracciones. De
esta manera, se logra superar las dificultades de la ensefianza-aprendizaje de esta temaética.
Formando de esta forma estudiantes que tengan la capacidad de aplicar todo lo que han aprendido
en diversas circunstancias problematicas que se lleguen a suscitar en su contexto.

Antecedentes

La matematica es una de las disciplinas cientificas mas importantes dentro del desarrollo integral
del estudiante, esto debido a la gran importancia e incidencia que tiene esta rama del saber dentro
de las todas las actividades que el ser humano desarrolla de forma cotidiana. Desde la antigiiedad
hasta la actualidad, la matematica es vista por la gran mayoria de estudiantes y docentes como la
mas compleja y dificil, ya que muchos de los contenidos son dificiles de ensefiar y de aprender.
Uno de los primeros contenidos mas complejos a los que los educadores y educandos se deben
enfrentar son las fracciones, esta tematica por si misma es dificil de comprender y si a esto se le
suman algunos obstaculos que se suscitan dentro y fuera del aula de clases, sin duda alguna sera
muy complejo que los estudiantes puedan interiorizar de manera adecuada todo lo referente a este
tema.

Desde hace muchos afios varios investigadores han analizado este tema, por tal motivo a
continuacion se presentan algunos de esos trabajos previos que serviran para poder comprender y
fundamentar de manera correcta la situacion problematica que se desarrolla en este proyecto
investigativo.

Fazio y Siegler (2011) manifiestan que alrededor del mundo siempre han existido problemas
relacionados con el proceso de ensefianza-aprendizaje de las fracciones debido principalmente a la
premisa de que muchas de las leyes de los nimeros enteros que el estudiante ha aprendido
anteriormente no se pueden aplicar o no son verdaderas dentro de las fracciones. La incorrecta
comprension conceptual y la falta de actividades innovadoras hacen que el aprendizaje de las



fracciones sea dificil; de ahi que los autores planteen la necesidad de ensefiar las fracciones usando
materiales manipulables y actividades dinamicas que mejoren la comprension de esta tematica.

Angulo y Escobar (2019) expresan que el ser humano desde su origen siempre ha buscado
diferentes maneras para resolver problemas que se presenten en su diario vivir, las fracciones se
constituyen como una de esas herramientas de suma importancia, a la que se debe atender de
manera oportuna para lograr un aprendizaje significativo en los estudiantes, es decir un aprendizaje
que perdure en el tiempo. Para poder cumplir este objetivo se debe motivar y fortalecer la ensefianza
de las fracciones desde el mejoramiento de las practicas didacticas y pedagogicas usadas por los
docentes; es asi como se desarrollé una secuencia didactica que permite a los estudiantes aprender
las fracciones de manera mas flexible, lGdica y divertida logrando un mejor aprendizaje. De igual
forma, se plantea la necesidad de realizar talleres formativos para dotar a los docentes de
actividades que les permitan ensefiar de mejor manera las fracciones.

Los autores Reséndiz y Gonzales (2018) sefialan que muchos de los estudiantes de los niveles 1, 2
y secundaria de México tienen muchas dificultades para poder resolver problemas en los cuales
intervienen las fracciones, esta problematica es causada principalmente por: la conceptualizacion
equivocada de esta tematica, los problemas con fracciones con diferente denominador, actividades
dificiles de entender y descontextualizadas. Para resolver algunos de estos problemas se deben
plantear a los estudiantes ejercicios y ejemplos variados, lo cuales en lo posible estén muy
relacionados con el contexto en donde se desenvuelven los estudiantes, de igual manera el docente
debe diversificar los materiales y estrategias usadas en clases para mejor la comprension e
interiorizacion de las fracciones. Finalmente, se considera de suma importancia realizar méas
estudios acerca de la ensefianza de las fracciones en la educacion bésica.

Salazar et al. (2021) sostienen que la ensefianza de las fracciones siempre ha resultado dificil tanto
para estudiantes como para los docentes. Las principales causas que llegan a provocar este
problema son: la manera tradicional de ensefiar fracciones, es decir, ensefiar inicamente la parte
tedrica dejando a un lado la préactica, la metodologia usada por los educadores para impartir esta
tematica sigue siendo tradicionalistas, solo se busca que el estudiante memorice el proceso para
resolver problemas matematicos y posteriormente pueda de manera individual solucionar modelos
matematicos parecidos y la falta de compromiso de algunos docentes para realizar cursos de
actualizacién que les permitan conocer nuevas herramientas, actividades y estrategias que mejoren
la ensefianza de fracciones. Por tanto, es de suma urgencia que dentro de la ensefianza de este tema
se usen e implementen actividades y materiales que los estudiantes puedan manipular y que los
docentes se actualicen constantemente.

Aguilar (2015) expresa que los docentes del colegio técnico intercultural bilingiie “José Pedro
Maldonado Duque” conocen metodologias nuevas de ensefianza, pero a pesar de esto contintan
enfocandose y aplicando metodologias tradicionalistas dentro de sus clases, por tal motivo se
generd una guia didactica que permitié a las docentes conocer y guiarse en la aplicacién de estas
nuevas metodologias, haciendo de la ensefianza de las fracciones algo mucho mas divertido y
fructifero para los docentes y estudiantes de la institucion.



Por otro lado, con lo que respecta a las actividades ludicas, Candela y Benavides (2020) expresan
que las actividades ludicas son una poderosa herramienta dentro del proceso educativo, ya que
permite desarrollar habilidades como: el pensamiento critico, la resolucion de problemas, la
creatividad, mejorar la autoestima, adquirir conocimientos, comunicacion, sociales entre otras. Del
mismo modo, Caballero (2021) manifiesta que el juego en los infantes favorece el desarrollo
bioldgico, psiquico, fisico, afectivo y emocional del nifio y permite adquirir de mejor manera los
conocimientos. Ademas, el autor menciona que es necesario que el docente renovar sus estrategias
y actividades de ensefianza, esto con el fin de mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje.

En palabras de Gonzélez y Sanchez (2017) en la actualidad el juego es para los educadores un tema
de frecuente interés e investigacion, esto debido principalmente a que el juego supone una actividad
diferente a las tradicionales y mas efectiva al momento de buscar un aprendizaje significativo en
los alumnos. En la misma linea, la UNICEF (2019) expresa que el juego es una de las principales
maneras en la que los nifios pueden adquirir conocimientos y habilidades esenciales que le permitan
un desarrollo integral. La totalidad de los autores estan de acuerdo que el juego es una herramienta
muy til en el proceso educativo debido a sus muchos beneficios que representa su uso en las
clases. Todos estos autores y sus investigaciones son los que permitieron vislumbrar de mejor
manera el problema y de igual forma constituyeron la fundamentacion tedrica que dio validez a
este proyecto investigativo.

Objetivos
Objetivo General

e Disefar actividades ltdicas para el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones en los
nifios de Quinto Grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa Bartolomé
Ruiz, periodo académico 2022-2023.

Obijetivos Especificos

e ldentificar las bases teoricas relacionadas con las actividades ludicas y el proceso
ensefianza-aprendizaje de las fracciones en los estudiantes del Quinto Grado Educacion
General Bésica.

e Diagnosticar el uso de las actividades ludicas en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
fracciones en el Quinto Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Bartolomé Ruiz.

e Proponer una guia de actividades ludicas para el desarrollo efectivo del proceso ensefianza
aprendizaje de las fracciones.



CAPITULO |
MARCO TEORICO
1.1 Proceso Ensefianza-Aprendizaje
1.1.1 Definicion

El proceso ensefianza-aprendizaje en palabras de Osorio (2021) es un proceso sumamente
complejo. En este proceso, mediante la comunicacién y la mezcla de algunos elementos
pedagdgicos, se busca propiciar aprendizajes en los seres humanos. Dentro de este proceso
participan docentes y estudiantes siendo ellos los actores principales, los cuales interactdan de
forma deliberada. El docente tiene que ser el encargado de organizar, guiar y proporcionar el
conocimiento cientifico a los alumnos, mientras que estos deben construir su conocimiento a partir
de sus propias experiencias, la interaccion con el medio y la guia del docente. Esto es lo ideal, sin
embargo, todavia no se logra en la mayoria de las ocasiones.

Dentro de los paradigmas de ensefianza antiguos se comprendia la ensefianza y el aprendizaje como
dos actividades separadas. En ocasiones, dentro del proceso educativo, Unicamente se hacia
referencia y se estudia Unicamente a la ensefianza. Esto en vista de que, en aquellas épocas, el
docente era el simbolo de la educacién, por tanto, todos los esfuerzos y en foco principal de analisis
y preocupacion era la ensefianza. Posteriormente y tras varias investigaciones, el foco de atencion
tuvo gque cambiarse, pasando del docente hacia el estudiante, siendo este Gltimo el actor educativo
mas importante. Dado que el objetivo final de la educacion es buscar un desarrollo integral del
estudiante y su posterior insercion dentro de la sociedad para mejorarla.

1.1.2 Factores del proceso ensefianza-aprendizaje

En el proceso de ensefianza y aprendizaje, se encuentran involucrados varios factores que influyen
en el éxito o fracaso del proceso formativo de los estudiantes. Entre ellos se encuentran la
motivacion, el lenguaje, la familia, la comunicacion entre docentes y estudiantes, el contexto en
donde se lleva a cabo el proceso de ensefianza y aprendizaje, la metodologia implementada por los
docentes, y el grado de escolaridad, entre otros (Lackwood et al., 2008). A continuacion, de
describen brevemente algunos de ellos.

Motivacion: este es un factor fundamental dentro de la vida del ser humano, ya que es aquel que
incentiva a realizar ciertas acciones de manera voluntaria, esto con el fin de lograr alcanzar un
objetivo. Dentro del ambito educativo la motivacién ayuda a potenciar el proceso ensefianza
aprendizaje, dado que un alumno motivado se sentira feliz dentro del salén de clases, tendra esa
predisposicion por aprender, buscara diversas formas para superar dificultades y pondra todos su
enfuerzo al momento de realizar una actividad de aprendizaje. (Santander y Schreibe, 2022).
Gracias a la motivacion se logra que los aprendizajes sean adquiridos de manera significativa, por
tanto, es necesario que el docente dentro de sus clases tenga en cuenta y plantee siempre acciones
que permitan potenciar y fortalecer este factor.



La metodologia de ensefianza: este factor hace referencia al conjunto de materiales, métodos
estrategias, medios y procesos que el docente debe utilizar con la finalidad de logara un aprendizaje
significativo en los alumnos (Hernandez e Infante, 2016). EI docente debe tener los conocimientos
y habilidades necesarias para saber escoger la metodologia que mas se adecue a sus estudiantes. Es
importante, que la metodologia que se implemente en la actualidad sea aquella que busque hacer
de la ensefianza-aprendizaje un proceso activo, dinamico y enriquecedor.

El contexto: este factor es definido como el conjunto de elementos externos (comunidad,
medioambiente, la cultura, la familia, los elementos fisicos, entre otros), los cuales influyen en el
proceso formativo del alumno. Cada estudiante proviene de un contexto diferente, por tanto, es
necesario que lo elementos de proceso ensefian-aprendizaje se adapten a estos contextos. EI tomar
en cuenta el contexto dentro del PEA permite desarrollar un ambiente agradable para los alumnos,
consiguiendo motivar y lograr un aprendizaje mas efectivo.

Relacion entre estudiantes y docentes: en la actualidad en algunas circunstancias aun se sigue
manteniendo una relacién unidireccional entre docentes y estudiantes, es decir, el educador
continuo sin tomar en cuenta las opiniones, ideas y pensamientos de los alumnos, generando un
monopolio dentro de los salones de clases, en donde el docente es el Gnico duefio del conocimiento
(Garcia et al., 2014). Es importante que se fomente una relacion positiva dentro del aula, gracias a
esto se lograra crear espacios de mutuo respeto y colaboracion, generando de este modo mayor
motivacidn, participacion en el aula y mejorando el rendimiento académico.

1.1.3 Teorias de ensefianza- aprendizaje

En la busqueda de mejorar el proceso educativo a lo largo de las décadas, fueron surgiendo diversas
teorias que desde sus perspectivas buscaban lograr un mejor aprendizaje. Entre las principales
teorias se pueden destacar las siguientes:

-Conductismo: esta teoria se basa en producir en repetidas ocasiones una serie de estimulos al
estudiante para que este reaccione de una manera determinada (Mesén, 2019). El docente es la
principal figura del proceso educativo, dado que es él quien desarrolla y pone en préactica las
actividades (estimulos), en donde por medio de los refuerzos y castigos espera que el estudiante
adquiera conocimientos, valores y actitudes (respuestas). Esta teoria hoy en dia es muy criticada
porgue no se toma en cuenta los aspectos cognitivos del estudiante, se centra en el docente, el
aprendizaje es mecanico y se concibe al estudiante como un ente pasivo sin voz ni voto.

-Sociocultural de Vygotsky: en palabras de Schunk (2012) esta teoria expresa que el entorno social
es el eje transversal del proceso ensefianza-aprendizaje. El ser humano puede lograr un aprendizaje
cuando se relaciona con las personas, objetos y diversos elementos de su entorno en actividades
colaborativas o trabajos de equipo. Gracias a esta interaccion, el alumno puede adquirir
conocimientos, transformarlos o reorganizar sus estructuras mentales, logrando un aprendizaje mas
perdurable y significativo.



Constructivismo: aqui los roles de los principales actores del proceso educativo dan un giro
inesperado, el docente deja de ser el protagonista y pasa a ser un guia y facilitador de los elementos
necesarios para el proceso educativo. El estudiante se convierte en un ente activo y responsable de
construir su conocimiento (Berni y Olivero, 2019). Con esta teoria, los alumnos pueden adquirir
aprendizajes significativos, fomentar su autonomia, mejorar sus relaciones con otras personas,
desarrollar su pensamiento critico y reflexivo, despertar su habilidad investigativa, aumentar su
motivacion y sentirse mas felices y comodos dentro del proceso educativo.

1.1.4 Proceso ensefianza-aprendizaje de la matemética

La matemaética es una de las disciplinas cientificas mas antiguas de la humanidad que ha estado
acompariando al ser humano desde sus origenes y le ha ayudado a realizar actividades cotidianas
de una manera rapida y eficaz. Para lograr que el estudiante aprenda matematicas es necesario
Ilevar a cabo de manera efectiva el proceso ensefianza-aprendizaje (PEA) de esta disciplina.

El PEA de la matemaética busca es que el estudiante puede desarrollar destrezas, capacidades y
habilidades que le permitan resolver problemas matematicos que se presenten en su diario vivir
(Devia y Pinilla, 2012). Sin embargo, este fin en la mayoria de los casos, no se llega a cumplir
completamente, ya que durante siglos se ha mantenido una forma tradicional de ensefiar esta
disciplina, en donde el alumno aprende a través de la memorizacion y repeticién; aprendiendo
unicamente la representacion grafica y abstracta de la matematica (Valero y Gonzales, 2020). En
este modelo de ensefianza, se deja a un lado lo que para varios investigadores es lo mas importante;
hacer que el estudiante pueda relacionar todos los conceptos y logaritmos matematicos con
situaciones reales y palpables de su entorno.

Después de varias décadas, con el avance de la tecnologia y las nuevas exigencias de la sociedad,
se buscd un nuevo enfoque para mejorar el proceso ensefianza- aprendizaje de la matematica. A
mediados de los 80, surgi6 en el &mbito educativo, el modelo humanista que con rapidez fue
integrado a las disciplinas cientifica e indudablemente la matematica no fue ajena a este nuevo
modelo. Dentro de este enfoque como lo manifiestan Moreno et al. (2008) se buscaba que el alumno
no sea solo un ente que absorba conocimiento, sino que participe de manera activa, tenga la
capacidad de construir su propio conocimiento y tomar decisiones, lo cual le lleve a desarrollarse
de manera integral. Entonces, en la actualidad el docente debe dejar atras en enfoque tradicional y
buscar un nuevo enfoque que le permita al estudiante desarrollar y comprender de mejor manera
los contenidos matematicos.

1.1.5 Importancia del PEA de la Matematica

La matematica, como bien se sabe, no es de agrado para muchos de los estudiantes que estan en
etapa de escolarizacion, y otros la consideran innecesaria, ya que creen que los contenidos que
observan en clases en ningiin momento de su vida los van a llegar a utilizar. Este problema en gran
medida se debe a dos grandes razones, por un lado, la dificultad que su pone la matematica por si
misma, puesto que contiene tematicas que son ideas abstractas y no existen muchas formas de
hacerlas visibles en mundo real. Por otro lado, las estrategias que usan los docentes no son las
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adecuadas, en muchas ocasiones la ensefianza de la matematica se enfoca solo en si mismay no se
muestra la relacién que puede tener con otras areas del conocimiento o con la vida diaria (Uzuriaga
etal., 2012).

Pero a pesar de que a los nifios no les guste esta asignatura es imperante que los docentes les
ensefien lo importante que son las matematicas en todos los aspectos de la vida, ya que se puede
encontrar la matematica en todo, desde las actividades mas simples hasta las mas complejas. Con
la matematica se pudo desarrollar el internet, se puede llegar a entender la economiay las finanzas,
se puede realizar busquedas en Google, crear las pruebas psicoldgicas, luchar contra el crimen,
resolver el cubo Rubik, componer piezas musicales, desarrollar protesis de 6rganos, crear pinturas,
tomar decisiones, construir edificios, entre otras cosas (Vivas, 2018). Se puede observar que,
indudablemente, la matematica esta presente en todo, ya sea en mayor o menor medida.

Finalmente, es de suma importancia que el nifio aprenda matematicas, ya que como lo menciona el
Ministerio de Educacion (2016) el principal objetivo de la matemaética es que los nifios, jovenes y
adolescentes puedan desarrollar habilidades como el pensar, resolver, interpretar, reflexionar y
emplear las ideas y conceptos matematicos. Gracias a esto, los individuos podran adaptarse a las
nuevas exigencias de la sociedad y resolver problemas cotidianos de una forma mas rapida y
practica mejorando exponencialmente su calidad de vida.

1.1.6 El Proceso Ensefianza-Aprendizaje de la Matematica segin Humanismo

Desde ya hace algun tiempo, muchos investigadores al observar y determinar que las practicas
antiguas de ensefiar matematicas no estaban logrando desarrollar en el nifio lo que realmente se
esperaba, empezaron a buscar nuevas propuestas que hicieran el proceso ensefianza-aprendizaje de
la matematica mas efectivo. En esa exhaustiva bldsqueda, se tomo en cuenta principalmente las
propuestas que buscaban, una de educacion para la vida y que partiera de la vida misma del educado
y que tuviera como actor principal al estudiante. Teniendo como punto de partida estos aspectos,
surge el humanismo como una de las propuestas mas viables, dado que el humanismo enlaza el
conocimiento con el desarrollo de ser humano de forma integral, donde el estudiante es el
protagonista, el docente es el orientador del aprendizaje y los dos mantiene una relacién
bidireccional.

En este modelo para la ensefianza de las matematicas se parte de las experiencias y vivencias que
tienen los estudiantes, las cuales direccionan sus intereses y motivaciones al momento de aprender.
Se busca que la matematica que aprendan los nifios les sirva para la vida, se aprenda a lo largo de
toda su vida y viviendo la vida misma, logrando de esta forma desarrollar estudiantes integros que
contribuyan a mejor la sociedad en la cual se desenvuelven. Por otro lado, se aspira que los
conocimientos adquiridos les permitan responder las principales preguntas de la vida y asi
desarrollar habilidades como, por ejemplo, aprender a aprender y aprender a hacer, mejorar la
convivencia, tomar decisiones consientes y acertadas, desarrollar valores y fortalecer la creatividad
y la voluntad; aspectos que van intimamente relacionados con los pilares de la UNESCO (Campos,
2012).
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De igual manera, este modelo describe algunos de los aspectos mas importantes que se deben tomar
en consideracion en el proceso ensefianza-aprendizaje de las matematicas. En primer lugar, para
aprender conceptos y logaritmo matematicos se debe proponer escenarios de situaciones reales que,
mediante el juego, la investigacion, la creatividad, actividades y estrategias, el nifio puede construir
sus propios conceptos matematicos y que después los pueda aplicar en otras situaciones semejantes
que se le presenten a lo largo de su vida. En segundo lugar, se menciona que el aprendizaje surge
de la interaccion del individuo con el medio social y que son las experiencias, la tecnologia, la
madurez fisica y cognitiva del estudiante, los aspectos que dictan en qué medida el individuo
adquieren el conocimiento matematico.

Finalmente, otro aspecto importante es el ambiente de aprendizaje, que se lo describe como un
espacio en donde se le da la libertad al estudiante para expresar sus ideas y experiencias. A partir
de estas, el docente utilice las estrategias y actividades necesarias para poderlas enlazarlas con las
tematicas del curriculo matematico, creando asi espacios de aprendizaje en donde el estudiante
pueda desarrollar capacidades, valores, aptitudes, destrezas, competencias fundamentales para
llegar a adquirir los 4 pilares de la educacion: aprender a Ser, a Conocer, a Aprender y a Hacer
(Ynerarity y Sanchez, 2013).

1.2 Fracciones

Los nameros racionales son una extension de los nimeros enteros en donde se puede encontrar a
las fracciones y numeros decimales en sus diversas manifestaciones. Estos ndmeros son
importantes tanto en la disciplina de la matemética como en las actividades diarias que realiza el
ser humano. Las fracciones, de forma particular, son una tipologia de los numeros racionales, a
diferencia de los nimeros enteros, que Unicamente permiten solo la representacion de nimeros
positivos y negativos enteros, los numeros racionales incluyen cantidades que se pueden expresar
como una fraccion de dos enteros.

1.2.1 Origen y concepto

La matematica surgié al mismo tiempo que el hombre, debido a la necesidad que este tenia de
poder representar y realizar pequefios calculos de las actividades cotidianas que realizaba. Al
principio, representaban y cuantificaban sus cosas unicamente haciendo uso de los nameros
enteros, no obstante, con el pasar del tiempo y el surgimiento de la agricultura, la caza y otras
actividades mas complejas, el hombre se percatd de la necesidad de un nuevo tipo de nimero que
representara de mejor manera ciertas situaciones y cantidades.

Las fracciones surgieron para poder suplir estas nuevas necesidades, y su origen se remonta a las
primeras civilizaciones de entre las cuales se pueden destacar las siguientes:

-Civilizacion Babildnica: utilizaba la notacion posicional para representar fracciones, las cuales
tenian como denominador una potencia de 60, esto debido a que su sistema de numeracion era de
60. Ademas, tenian simbolos especiales para poder representar fracciones mas simples (Kline,
1992).
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-Civilizacion egipcia: la representacion de las fracciones era muy diferente a la que se puede
encontrar en la actualidad, ellos usaban un tipo de 6valo o punto que era puesto encima del nimero
para denotar la fraccion unitaria (Andonegui, 2006).

-Civilizacion griega: esta civilizacion nunca consider6 a las fracciones como una relacion entre
una parte y el todo, si no Unicamente como una razén entre dos magnitudes.

-Civilizacion arabe: fueron los que introdujeron una linea horizontal para poder representar las
fracciones

-El renacimiento: fue en esta época en donde se consolidé la idea de fraccion gracias a la nueva
definicién que se le dio al numero.

Como se ha visto, las fracciones han estado presentes a lo largo de toda la historia, gracias a los
aportes de estas civilizaciones se ha logrado desarrollar el concepto de fraccidn, siendo esta
definida como:

Un numero racional o fraccién es el cociente de dos numeros enteros, el segundo de los
cuales no puede ser 0. Por lo tanto, un ndmero racional es de la forma a b, siendo «a» el
numerador y «b» el denominador de la fraccion (Santana, 2015, p. 28).

Esta definicidn es una de las mas completas, ya que expresa de manera clara y precisa la esencia
de lo que es una fraccion y se asemeja mucho a las primeras interpretaciones que se le dio a la
misma. De igual manera, en esta definicion ya se presentan los términos que la componen. Es
fundamental que el concepto de fraccion sea ensefiado y aprendido de manera correcta, dado que,
si no se lo hace el estudiante no podré a futuro resolver problemas y ejercicios mas complicados.
Es fundamental tener claro el concepto y los elementos basicos que componen a las fracciones.

1.2.2 Tipos

En el Quinto Grado de Educacién General Bésica, los estudiantes aprenden el concepto de fraccién
y de la misma forma la tipologia que existe y sus principales caracteristicas. Es de esta manera que
se pueden encontrar los siguientes tipos de fracciones:

-Fracciones propias: son aquellas fracciones en donde el numerado es menor que el denominador,
y el resultado de su division es un nimero que se encuentraen 0y 1.

Ejemplo:
6
g =075 —) 0,75<1

-Fracciones impropias: estas fracciones son el opuesto de las fracciones propias, es decir, el
numerado es mayor que el denominado y el resultado de su division siempre serd un niUmero mayor
que 1.

Ejempilo:
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7
5 =2.3333 —> 2.3333 > 1

-Fracciones equivalentes: se dice que dos fracciones son equivalentes si al multiplicar los extremos
y medios de las fracciones se obtiene el mismo resultado.

Ejemplo:

2,2 2X6=3%x4=12=12
— —_ = X = X = =
376

Fracciones aparentes: este tipo de fracciones se caracterizan por que el numerador es un multiplo
del denominador, por lo tanto, si realiza la division se obtendra un numero entero.

Ejemplo:
24 5
12

Fracciones homogéneas: Dos fracciones son homogéneas cuando las dos presentan el mismo
denominador.

Ejemplo:

7 19

67 6

Fracciones heterogéneas: Son aquellas fracciones contrarias a las propias, es decir, tiene diferente
denominador.

Ejemplo:

7 1

873

Es necesario conocer esta tipologia de las fracciones al momento de empezar el proceso ensefianza-
aprendizaje, ya que dependiendo del tipo de fraccion el proceso para resolver operaciones como la
suma o la resta es diferente y de igual manera si el estudiante conoce los tipos de fracciones podra
resolver estas mismas operaciones de una manera mas rapida y facil. En conclusion, ensefiar los
diversos tipos de fracciones que existen permite desarrollar en los alumnos habilidades y destrezas
necesarias para enfrentar los desafios matematicos del diario vivir.

1.2.3 Interpretaciones de las Fracciones

Varias investigaciones han llegado a concluir que el concepto de fraccion no tiene solo una forma
de interpretarse, sino que dependiendo del contexto y el uso la interpretacion del concepto de
fraccion varia. Dentro de las interpretaciones mas comunes se pueden encontrar, la fraccion como
parte de la unidad, la fraccion como cociente, fraccion como medida, fraccion como razon y la
fraccion como operador. A continuacion, se describen cada una de ellas de manera detallada.
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La fraccion como parte de la unidad: esta es la interpretacion mas comun y usada por los docentes,
dentro de esta interpretacion se expresa que existe una relacion en entre el todo o unidad y todas
las partes iguales en las cuales la unidad o el todo fue dividido (Rios, 2019). Aqui el denominador
indica el numero de partes en las que se dividid la unidad y el numerador indica las partes que se
han tomado. Para poder entender esta interpretacion se debe tener en cuenta la naturaleza de la
unidad. Finalmente, cuando se trabaja esta interpretacion es muy importante indicar que se puede
dar tanto en contextos continuos (cuando se puede medir) y discretos (cuando se puede contar).

Figura 1
Contexto continuo y discreto

El todo continuo El todo discreto

Fuente: Elaboracion propia, 2023

Fraccion como cociente: Dentro de esta percepcidn la fraccidn es vista como el resultado de una
operacion, en la cual se divide un nimero natural por otro (Molina, 2019). También se la puede
definir como un proceso en el cual se busca repartir algo en un nimero determinado de partes
iguales, para obtener el nimero de partes se debe dividir el numerador entre en denominador.
Ademas, dentro de esta interpretacién las fracciones son comprendidas como parte de un sistema
algebraico, debido a esto, esta interpretacion debe ser globalizadora y ensefiada posterior a todas
las otras interpretaciones (Llinares y Sanchez, 1977). A continuacion, se presenta un ejemplo:
Pedro tiene en sus manos 6 naranjas y quiere repartirlas entre sus 9 amigos, pero no puede darle
una naranja entera a cada uno de sus amigos ¢qué se debe hacer para repartir en partes iguales las
naranjas?
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Figura 2
Ejemplo de fraccion como cociente

CCC00C

Fuente: Elaboracion propia, 2023

Fraccion como medida: este tipo de interpretaciones son muy recurrentes en el dia a dia y son las
personas que no poseen un nivel alto de escolaridad quienes las dominan de mejor manera, asi
pues, es comun escuchar media vuelta, un octavo, tres cuartos de litro, entre otras expresiones
(Martinez y Solano, 2008). En este caso las fracciones son entendidas como nimeros que permiten
medir alguna magnitud, por ejemplo, el tiempo, longitud, capacidad, en el caso tiempo se utiliza la
expresion media hora, en la longitud se podria decir media soga y en la capacidad se puede decir
medio litro.

Figura 3
Magnitudes

4
—
/

£ \"\%7,_) Longitud
/ ) »

» Capacidad

F % P .'i‘.
.l.

Fuente: Elaboracion propia, 2023

Fracciones como razén: aqui en esta interpretacion las fracciones son usadas para indicar la relacién
que existen entre dos cantidades (Fandifio, 2015). Por ejemplo, cuando se dice que la proporcion
entre peras y manzanas es de 3 a 2 se esta diciendo que por cada 3 peras hay 2 manzanas, que €s lo
mismo que decir que de cada 5 frutas 3 son peras y dos son manzanas.

Fracciones como operador: la fraccion es interpretada como un nimero que transforma otro nimero
y para realizar esta operacion se debe seguir una regla en donde se usa la multiplicacion y la
division, por ejemplo, si a una cantidad se le aplica 5/2 se tendra primero que multiplicar por cinco
y luego dividir para dos.
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1.2.5 Ensefianza de las Fracciones

Es de conocimiento general que las fracciones son unas de las teméaticas méas odiadas por los
estudiantes en incluso por los docentes, debido a multiples factores que hacen de esta tematica un
martirio poderla ensefiar y aprender. Pese a esto y de acuerdo con Zarzar (2013) las fracciones
constituyen unos de los conocimientos mas relevantes, ya que el concepto de fraccion puede ser
aplicado en diversos contextos y situaciones del diario vivir, permite desarrollar aspectos
cognitivos y es parte fundamental y pieza clave para en niveles superiores de educacion entender
conceptos algebraicos mas complejos.

Pese a la magnitud de la importancia de esta temética, dentro del sistema educativo actual se
cometen algunos errores que ocasionan que las fracciones no sean ensefiadas ni aprendidas
adecuadamente. Por ejemplo, la mayoria de los docentes Unicamente ensefian las fracciones desde
la perspectiva de parte-todo, es decir, la fraccidn es ensefiada como una division de una unidad en
pates iguales y luego la toma de un nimero determinado de esas partes. A esto se agrega la poca o
casi nula utilizacion de actividades ludicas y las clases tradicionalistas al instante de impartir esta
tematica. Estos aspectos generan que el aprendizaje de las fracciones solo sea de manera superficial
y que, al poco tiempo los estudiantes llegan a olvidar lo aprendido.

Para poder de alguna manera solventar estas falencias dentro del proceso ensefianza-aprendizaje,
diversos autores consideran que una manera de mejor este proceso es desarrollar actividades
ludicas en donde mediante el juego el nifio pueda adquirir un aprendizaje significativo sobre
fracciones, en las siguientes paginas se profundizara este aspecto.

1.2.5 El curriculo 2016: La Ensefianza de Fracciones es Quinto Grado

El curriculo ecuatoriano dentro del subnivel medio expresa que la matematica es un area de
conocimiento muy importante para el estudiante, ya que gracias a la matematica el nifio podra
desarrollar una serie de habilidades, valores y aptitudes que le permitirdn pensar, razonar,
interpretar y valorar los fenémenos que se suscitan dentro de su entorno (Ministerio de Educacién,
2016).

Este curriculo estda compuesto por cuatro bloques curriculares, el primero Ilamado algebra y
funciones, el segundo denominado geometria y mediad y finalmente el Gltimo conocido como
estadistica y probabilidad. Para esta investigacion, se ha tomado como referente el primer bloque
curricular, en donde se estudia de forma cronoldgica los diferentes conjuntos numéricos: nimeros
naturales, niUmeros enteros, nimeros racionales y los numeros reales. En el conjunto de los niUmeros
racionales es en donde se estudian las fracciones. El curriculo de matemaéticas del subnivel medio
de Educacion General Basica busca que los alumnos desarrollen las siguientes destrezas: leer y
escribir fracciones, representar fracciones, identificar los tipos de fracciones, establecer relaciones
entre fracciones, realizar operaciones con las fracciones entre otras destrezas.

Es importante conocer el curriculo, ya que es aqui donde se encuentran establecidos los objetivos,
las principales directrices y las pautas que todo docente y personal educativo debe seguir para
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cumplir las metas de una nacion en el ambito educativo (Verdugo y Campoverde, 2020). Es
entonces que el curriculo se configura como el documento imprescindible que todo docente debe
dominar y que guia el accionar docente, todo esto en busca de la formacion e insercion de los
alumnos de manera integral en la sociedad.

1.3 Actividades Ludicas
1.3.1 Concepto

En el proceso ensefianza-aprendizaje, los educadores hace uso de una infinidad de estrategias,
herramientas y actividades, con esto el educador busca que el estudiante pueda comprender de
manera significativa los conocimientos que se imparten dentro del salon de clases. Para lograr este
cometido, las estrategias que se usen deben ser creativas, llamativas y adaptadas a los contextos de
los estudiantes. De entre la gran variedad de estrategias y actividades que existen, las actividades
ludicas son quizé una de las mas afectivas, debido a la gran aceptacion que tienen estas actividades
por parte de estudiantes y docentes (Caballero, 2021).

Estas actividades ludicas se presentan como actividades creativas y motivadores que captan la
atencion del estudiante y estimulan sus ganas e interés por aprender. El uso de las actividades
ludicas conlleva grandes beneficios en proceso educativo, por ejemplo, mejora la concentracion,
conocimiento del cuerpo, relajacién, manejo espacio temporal del cuerpo y la posibilidad de
conocer el mundo exterior (Candela y Benavides, 2020).

Se considera que las actividades humanas responden a diferentes necesidades que presenta el ser
humano, dentro de estas actividades existe una relacion entre el sujeto y objeto, y estas se
diferencian unas de otros con base en el objeto, es asi como la actividad ludica tiene como objeto
a la ludica o juego; el ser humano realiza este tipo de actividades para poder satisfacer sus
necesidades ludicas (Bravo et al., 2021). Con esta premisa, se puede definir a las actividades ludicas
como aquellas actividades que tiene como eje principal al juego y la lddica, y que buscan salir de
lo cotidiano para divertirse, entretenerse, liberarse de tenciones y aprovechar los tiempos de ocio.

Dentro del ambito educativo, adicionalmente a lo que se menciond en el parrafo anterior, estas
actividades buscan usar el juego como mecanismo para la adquisicion de conocimientos de forma
significativa y de esta manera optimizar el proceso educativo. Finalmente, es necesario mencionar
que dichas actividades, contrario a lo que comUnmente se piensa, pueden ser aplicadas tanto en
nifios y adultos, ya que el juego esta presente a lo largo de toda la vida del ser humano.

1.3.1 El juego

Como ya se ha visto en parrafos anteriores, el elemento esencial de la actividad Iudica es el juego,
por tanto, es necesario tener claro el concepto de juego. El juego es una actividad compleja y dificil
de definir, para Pefalver (2014) se puede definirlo como “la actividad fundamental del nifio, que
se da de forma innata, libre y placentera, en un espacio y un tiempo determinados, y favorece el
desarrollo de las capacidades motoras, cognitivas, afectivas y sociales” (p.7). Los autores Basté et
al. (2017) en cambio, lo consideran como un instrumento el cual permite desarrollar capacidades
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del pensamiento motor, representativo y simbdlico, posteriormente se logra desarrollar el
pensamiento reflexivo y el razonamiento.

Por otra parte, Moreano (2016) interpreta el juego como situaciones que se presentan ante el nifio
de manera interesante y estimulante, consiguiendo desarrollar actividades mentales desde las mas
simples hasta las mas complejas. Tomando en cuenta este antecedente y teniendo un enfoque
educativo de por medio, se puede definir al juego como aquella actividad innata presente en el ser
humano que le causa placer y gozo, esencial en el desarrollo del hombre porque le permite
conocerse asi mismo, su entorno y adquirir conocimientos de una manera mas significativa.

De acuerdo con la UNICEF (2018) desde hace algun tiempo se viene analizando al juego como
una herramienta poderosa dentro del &mbito educativo, ya que, a través del juego, el nifio puede
adquirir capacidades y conocimientos claves para su desarrollo integral. La educacion aspira que
el desarrollo del estudiante sea holistico e integral, pero desgraciadamente muchas de las veces es
muy complejo y dificil lograrlo, no obstante, con el juego esto si es posible, dado que el juego
permite desarrollar destrezas motoras, cognitivas, sociales y emocionales.

En las actividades en donde se involucra el juego, el nifio puede desarrollar todas estas destrezas a
la vez, por ejemplo, al jugar con piezas de lego el nifio puede compartir las piezas con sus amigos
0 ponerse de acuerdo para juntos armar algin objeto (destrezas sociales), sostener las piezas y
moverse por el lugar (destrezas motoras), usar piezas mas pequefias para formar objetos grandes
cuando no existen piezas grandes (destrezas cognitivas), respetar el uso de las piezas (destrezas
emocionales). En definitiva, el juego se constituye como una herramienta esencial al momento de
buscar un desarrollo y aprendizaje integral del nifio, puesto que le permite adquirir nuevos
conocimientos, disfrutar de sus actividades, relacionarse con otros nifios y desarrollar la
imaginacion y creatividad. Todos estos aspectos constituyen elementos claves de la sociedad del
siglo XXI.

1.3.2 Tipos de juegos

Existen varias clasificaciones en cuanto al juego, estas dependen de los criterios que algunos
autores utilizan para agruparlos, por ejemplo, se puede clasificar a los juegos segun la intervencion
de un adulto, dependiendo del material que se utilice, el lugar en donde se realice, la cantidad de
participantes o el desarrollo cognitivo del individuo. Dentro de esta investigacion se va a tomar
como referencia la clasificacion que da el autor Jesus Paredes en su libro “Juego, luego soy: teoria
de la actividad ludica”. Paredes (2003) expresa que la gran mayoria de los investigadores
especializados en el juego lo clasifican en dos grupos: el juego libre y el juego rigido.

El juego libre: es aquel que se da de manera espontanea y que permite desarrollar en el alumno su
creatividad, imaginacion, autonomia y definir sus preferencias y gustos. Ademas, ayuda a librarse
de las presiones y del estrés. El adulto dentro de este tipo de juego no interviene de manera directa;
no obstante, es una pieza clave.
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El juego rigido: dentro de este tipo de juegos un adulto es quien organiza e incentiva a los nifios a
participar en la actividad. Aqui el juego ya tiene predefinido un objetivo puntual que se quiere
lograr al finalizar dicha actividad. Gracias a estas actividades se puede mejorar el proceso
educativo, desarrollar capacidades intelectuales, emocionales o0 motrices (Paredes, 2003).

Es importante que se tome en cuanta y se analice la tipologia del juego, ya que gracias a esto el
docente podré identificar el juego o actividad que mas se adecue a las necesidades de sus
estudiantes o a los objetivos que se planteen dentro del PEA. En algunas circunstancias en donde
se busque relajar al estudiante y sacarlo del mundo rigido de las clases el juego libre seria la
eleccion més adecuada. En cambio, en circunstancia en donde se busque desarrollar alguna
destreza, el juego rigido sera la mejor opcion debido a algunas ventajas que suponen su
implementacion.

1.3.3 Beneficios de las actividades ludicas en matematicas

El juego desde la perspectiva de la sociedad en general es visto meramente como una actividad de
diversion o entretenimiento; no obstante, en parrafos anteriores se puso en evidencia que el juego
es una actividad que vas alla de ser solo una actividad recreativa. El proceso ensefianza-aprendizaje
de la matematica carga desde hace muchas décadas una serie de preceptos y concepciones que, en
la actualidad todavia se conservan. La matematica es vista como aquella ciencia de numeros,
problemas, formulas rigidas y que muchos de sus conceptos no tienen validez en la vida cotidiana.

Para poder cambiar esta vision de las matematicas, se ha buscado la forma de integrar las
actividades ludicas dentro de este &mbito para lograr un cambio radical en la ensefianza y el
aprendizaje de conceptos matematicos. Se hace uso de las actividades ludicas dentro de la
matematica debido a los maltiples beneficios que trae consigo su implementacion. Gallego et al.
(2020) destacan los siguientes beneficios: se logra que el estudiante pueda expresar de mejor forma
sus ideas, inquietudes y emociones, se puede integrar la parte tedrica y abstracta de la matematica
a contextos mas llevaderos y divertidos para el nifio, logrando despertar su interés y motivacion,
se cambia la vision negativa que tiene el estudiante de la matematica, se aprenden conceptos
matematicos de manera significativa y se desarrolla el pensamiento I6gico matematico, es decir, se
adquiere la capacidad de aplicar los conceptos de fraccidn, sumas, razones, conjuntos para
comprender y analizar el entorno que los rodea.

En conjunto, todos estos aspectos beneficiosos permiten que el estudiante aprenda de mejor manera
los conceptos matematicos y, a la misma vez, otras habilidades importantes para lograr de esta
forma un aprendizaje significativo e integral. Todo lo que se aprende jugando es mas significante
y perdurable, por tanto, es imprescindible que se haga uso de este tipo de actividades en los centros
educativos, y tiene logica, los nifios en edades tempranas aman jugar, y como no sacarle el maximo
provecho a esta situacion (Gallardo, 2018).
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1.4 Guia Didéctica
1.4.1 Definicién e importancia

En la pandemia se vio urgentemente la necesidad de buscar nuevas herramientas que permitan
optimizar y mejor los procesos de ensefianza-aprendizaje. Para poder solventar este inconveniente,
los docentes y otros especialistas dentro del &mbito educativo empezaron a hacer uso de una
herramienta que era muy usada dentro de la educacion a distancia: las guias didacticas. Estas guias
son documentos que contienen elementos y aspectos esenciales del proceso ensefianza-aprendizaje;
buscan acercarle al estudiante un material de facil comprension que le permita construir su
conocimiento de forma individual, aunque con la orientacion del educador (Garcia y De la Cruz,
2014).

Entonces, las guias constituyen un elemento esencial en el proceso educativo, ya que dentro de
ellas se describen de una manera clara y sencilla los objetivos, el contenido, los materiales, los
métodos y la evaluacion que se implementara dentro del proceso ensefianza-aprendizaje. Asi
mismo, se constituyen como una forma de planificar las actividades dentro del aula de clases,
dejando a un lado la improvisacion del docente y promoviendo métodos de ensefianza mas activos
que lleven a desarrollar un aprendizaje significativo.

Estas guias generalmente son asociadas a modalidades de educacion virtual, a distancia o
semipresencial, lo cual constituye un error. En la actualidad, se promulga una educacion
constructivista en donde la autonomia del educando es pieza clave, es necesario que el docente
elabore este tipo de guias (Pino y Urias, 2020). Por tanto, se puede deducir que las guias deben
estar presentes en todas las modalidades de educacién (virtual, presencial, semipresencial, a
distancia 0 combinadas), ya que constituyen un gran aliciente para mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje en todas las modalidades de educacién.

Las guias son para el estudiante un documento de referencia que la ayuda a optimizar su trabajo,
le permite conocer lo que va a aprender, como lo va a hacer y qué materiales va a necesitar. De
igual forma, ayuda a que tenga conciencia de la importancia del conocimiento que va a adquirir,
dandole valor al trabajo que va a realizar, y finalmente, ayuda a fortalecer su autonomia (Centro de
Estudios y Desarrollo de la Educacion Inicial, 2014). Estos aspectos son imprescindibles en la
actualidad, en donde el principal protagonista del proceso educativo es el estudiante, por lo cual es
necesario que este tipo de elementos ayuden a desarrollar capacidades de autogestion y aprendizaje
en el alumnado.

Por otro lado, para el educador la guia se constituye como un instrumento en donde puede mostrar
dos de sus competencias fundamentales de su formacion, como lo son la planificacién y la
autoevaluacion de su trabajo. En las guias, el educador debe mostrar su capacidad para planificar,
ya que debe plasmar y organizar todos los elementos que van a involucrarse el proceso ensefianza-
aprendizaje de manera coherente, asi mismo la guia le permitira reflexionar sobre su préctica lo
cual le conducira a tomar decisiones acertadas para mejor el proceso educativo.
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La elaboracion de estas guias, en palabras de Aguilar (2004) es importante debido a algunos puntos
gue se resumen a continuacion:

e Es una manera de realizar la comunicacion entre docentes y estudiantes cuando no existe
la posibilidad de hacerlo de manera directa

e Son una forma de acercarle el conocimiento cientifico de libros al estudiante de una manera
sencilla de comprender

e Cambio de papeles en la educacion: el educando es el principal protagonista y el docente
es el que guia y orienta el proceso.

e Son una forma de dejar a un lado los libros tradicionales de ensefianza que no captan ni
despiertan el interés del estudiante.

e Permiten contextualizar y adaptar los contenidos de los libros

e Integracion de todos los elementos del proceso ensefianza-aprendizaje en un solo
documento

Es evidente las bondades que traen consigo este tipo de documentos, como se ha visto, gracias a
ellos se puede optimizar y mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que da soluciones
précticas a algunos aspectos que obstaculizan y dificultan el proceso educativo, por ejemplo, el uso
excesivo de los libros tradicionales, la escasa planificacion de los docentes, la poca clarificacion
de objetivos de la clase, la inadecuada transposicién didactica y la escasa interaccion entre docente
y estudiante fuera de la jornada escolar. Asi mismo, gracias a las guias se puede motivar y despertar
el interés del estudiante, facilita el proceso de ensefianza-aprendizaje, lo orienta, guia y lo evalta
de manera continua. Todos estos elementos son claves al momento de perseguir mejores resultados
en la educacion de los nifios, nifias y adolescentes.

1.4.2 Estructura

Existen diversas formas de estructurar las guias, esto dependera fundamentalmente de factores
como los mencionados en los parrafos anteriores; no obstante, de manera general la guia tiene las
siguientes partes: titulo, presentacion, introduccion de la asignatura, objetivos de aprendizaje,
materiales, contenidos, bibliografia basica y complementaria, orientaciones especificas de la tarea
docente, las actividades, evaluacion, glosario y anexos (Garcia, 2014). Es necesario desarrollar con
cuidado cada uno de estos apartados, porgque de esto dependera el éxito o no de la guia, por tanto,
a continuacion, se realiza una breve descripcion de cada uno de los apartados.

Titulo: el titulo determinara la amplitud de la guia y le permitira al estudiante o docente hacerse
una idea general de lo que va a tratar la guia.

indice: se tiene que detallar todos los apartados de la guia con su respectiva numeracion de pagina.

Presentacion de la asignatura: en esta parte se describe de manera general la asignatura, su
importancia, el nivel educativo y la razon de ser (Arteaga y Figueroa, 2016).
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Objetivos de aprendizaje: se especifican los objetivos, destrezas o competencias dependiendo del
curriculo que se maneje, los mismo que deben describir lo que se quiere lograr y alcanzar al
finalizar la guia.

Descripcion de los contenidos: en este apartado se desglosan los temas y subtemas que se trataran
a lo largo de guia.

Materiales: se detalla todos los recursos y materiales que se van a utilizar, asi como también la
funcién de cada uno de ellos.

Orientaciones de aprendizaje: describe de manera clara la metodologia y procedimientos que
seguird el estudiante para adquirir de manera autbnoma las destrezas planteadas.

Actividades: se detalla con precision todas las actividades que el alumno realizara para alcanzar
los aprendizajes.

Evaluacion: este apartado le permite al estudiante conocer los criterios e indicadores con cuales se
va a evaluar las diversas actividades que se han planteado en la guia.

Glosario: se definen los términos nuevos o complejos que apareceran en la guia.

Bibliografia: en este apartado se adjuntan libros, articulos, paginas web, videos que le ayuden al
estudiante a profundizar en los temas tratados.

Anexos: tienen que ser materiales que le permitan complementar y ampliar las actividades
planteadas en la guia.

1.4.3 Paso para la Elaboracion de las Guias

Segun los autores Pino y Urias (2020) para la elaboracion y utilizacion de las guias se debe tomar
en cuenta tres etapas: “auto preparacion del profesorado, elaboracion de la guia y evolucién y
mejora de la guia” (p. 376). La primera etapa hace referencia a que la elaboracion de las guias no
es un trabajo sencillo ni mucho menos espontaneo, por tanto, es necesario que el docente tenga en
cuenta y domine elementos y aspectos referentes a los objetivos, los resultados de aprendizaje, los
recursos, la metodologia, las formas de evaluacion, la bibliografia y las nuevas tecnologias.

En la segunda etapa, para construir las guias se debera tener en cuenta la amplitud que viene
determinado por el contexto en donde se va a implementar, la materia para la cual se realiza la guia,
el dominio del contenido a tratar, el nivel de desarrollo de los estudiantes, la disponibilidad de
recursos y tiempo, los métodos de ensefianza, los conocimientos previos de los alumnos, la
modalidad de ensefianza, entre otros aspectos.

Finalmente, en la tercera etapa, se procede a la realizacion de un proceso en el cual se va mejorando
y enriqueciendo de forma continua las guias. Los encargados de realizar el proceso son el docente,
el cual debe responder algunas interrogantes que le permitan identificar si los estudiantes
comprendieron el tema, si la guia motivd y logro despertar el interés del alumno o si ayudd a mejor
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el proceso ensefianza-aprendizaje. Por su parte, el estudiante también puede contribuir en la mejora
de la guia, para lo cual debe responder a preguntas que le permitan al docente conocer el valor y la
pertinencia de la guia (Pino y Urias, 2020).

Como se ha visto y contrario a lo que comunmente se piensa para el desarrollo de las guias, se
deben tomar en cuenta algunos elementos y procesos para lograr guias que realmente logren
cumplir con sus objetivos, ademas el docente cumple un rol fundamental en todo el proceso de
desarrollo de la guia, por lo cual es necesario su predisposicion, ganas y vocacion, dado que
elaborar estas guias conlleva gran tiempo, esfuerzo y dedicacion.

1.5 EI PEA Yy las Actividades Ludicas en el Desarrollo de la Guia Didéactica

El haber analizado a fondo las bases tedricas de las variables de esta investigacion han permitido,
en primer lugar, identificar las necesidades y algunas de las principales dificultades que se
presentan al momento de llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Esto a
su vez permitié disefiar una guia didactica, la cual esté enfocada y aborde de manera adecuada y
efectiva estas dificultades y necesidades, ayudando al estudiante y docente a superarlas.

En segundo lugar, permitié disefiar actividades ludicas efectivas, esto como resultado de conocer
los distintos tipos de juegos que existen para poder ensefiar fracciones y de como estos pueden
mejorar dicho proceso. Con esto las actividades que se desarrollen seran mucho més efectivas, lo
que ayudara al estudiante a comprender de mejora forma el tema.

Finalmente, la comprension a profundidad del PEA de las fracciones y del uso de las actividades
ludicas, permitiran que las actividades de aprendizaje presentes en la guia estén adaptadas a las
necesidades particulares de los estudiantes que forman parte de esta investigacion. Esto asegurara
que los ejercicios desarrollados realmente permitan y ayuden al docente a ensefiar fracciones de
una manera mas dinamica y divertida, facilitando a los estudiantes aprender los conceptos y
destrezas relacionadas con las fracciones de una manera mas significativa.
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CAPITULO Il

METODOLOGIA
3.1 Descripcion del Area de Estudio

La investigacion se desarrollé en la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz de la parroquia EIl Sagrario,
Canton Ibarra, provincia de Imbabura, ubicada en una comunidad rural llamada Yuracruz Alto que
se encuentra aproximadamente a 15 km de la ciudad de Ibarra. La institucion fue creada el 10 de
noviembre de 1965, en la actualidad forma parte de la Zona 1, Distrito Educativo 10DO01,
perteneciente al Circuito C91112; estd conformado por 360 estudiantes y 13 docentes.

3.2 Enfoque de la Investigacion

Esta investigacion tuvo un enfoque mixto, en vista de que se utilizo tanto el enfoque cualitativo
como el enfoque cuantitativo para poder cumplir con las metas planteadas. La investigacion mixta
integra el enfoque cualitativo y cuantitativo, en donde se realiza un analisis del problema mediante
el uso de datos numeéricos y la comprension e interpretacion de la informacion.

La investigacion es cualitativa, ya que se realiz6 un andlisis a profundidad de las experiencias y
vivencias del docente del Quinto Grado de Educacién General Basica de la Unidad Educativa
Bartolomé Ruiz y de igual forma se hizo un analisis a detalle de la literatura que existe relacionada
con el tema planteado en esta investigacion. Gracias a esto se logré comprender los factores que
influyen en PEA de las fracciones en ese caso determinado.

Asi mismo, es de caracter cuantitativa, debido a que se utiliz6 la matematica y la estadistica para
poder analizar y describir los datos obtenidos a través de la aplicacion de la encuesta estructurada.
Logrando de este modo determinar la metodologia que utiliza el docente en sus clases y si hace uso
de las actividades ludicas en el PEA de las fracciones. En este sentido Martinez (2012) manifiesta
que la integracién de estos dos enfoques permite tener una vision mas completa de la investigacion
y no dejar a un lado algun aspecto importante.

3.3 Tipo de Investigacion

Investigacion proyectiva: este tipo de investigacion se utilizd para desarrollar una solucién
practica para el problema que se identifico en un contexto determinado. Gracias a este tipo de
investigacion se logro disefiar una guia didactica para el docente, en la cual se plasman algunas
actividades ludicas y recursos que el docente puede utilizar para hacer mas efectivo y eficaz el
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones.

Para llevar a cabo este proceso, en primer lugar, se realizé una descripcion detallada y sistematica
de los principales aspectos que componen tanto el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones
como las actividades ludicas. Gracias a esto se logroé tener una base sélida que permitié entender y
tener un vison general de los que se iba a desarrollar a lo largo de la investigacion.

24



En segundo lugar, se realizd una busqueda exhaustiva en revistas, libros, ponencias e informes,
informacion relevante acerca de la ensefianza-aprendizaje de las fracciones y de las actividades
ludicas, con esto se logré estructurar y fundamentar correctamente la investigacion, dandole mayor
fiabilidad y validez.

3.4 Métodos Generales de Investigacion
3.4.1 Método Inductivo

Este método se utilizo en la investigacion cuando se partio del analisis de hechos y datos especificos
sobre las actividades ludicas y el proceso de ensefianza-aprendizaje de las fracciones en la Unidad
Educativa Bartolomeé Ruiz; a partir de la informacion empirica recolectada, se formularon las
conclusiones y conceptos generales, los cuales sirvieron para el desarrollo de una guia de
actividades ludicas que puede ser implementadas por los docentes dentro del aula de clases, la cual
se encuentra plasmada el capitulo final de esta investigacion llamada propuesta.

3.4.2 Método Deductivo

Este método se emple6 al momento de realizar un analisis detallado de las leyes, principios y
fundamentos que estructuran a las actividades ladicas como medio para mejorar el proceso
ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Posteriormente, mediante el proceso de la induccién, se
Ilegd al desarrollar una propuesta en donde se detallan actividades lGdicas que buscan ayudar a los
docentes a ensefiar y a los estudiantes a aprender las fracciones de una manera mas divertida y
significativa.

3.4.3 Método Sintético

El método sintético fue utilizado al momento de revisar la gran cantidad de informacion existente
relacionada con las actividades ludicas y la ensefianza de fracciones. Posteriormente, para luego
sintetizar los aspectos mas importantes y de esta manera comprender su importancia y los
beneficios en el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Ademas, este método fue
fundamental para la construccion del marco teérico y para el analisis y discusion de los datos que
fueron obtenidos.

3.4.4 Método nalitico

Este método se empled para descomponer la investigacion en diversos componentes, elementos y
variables, lo que permitié comprender de mejor manera cada uno de los aspectos relacionados con
el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. De igual forma, este método mejord y
simplifico el analisis de los datos y la informacidn que fueron recolectados a través de las diversas
técnicas e instrumentos aplicados en este trabajo investigativo.

3.5 Técnicas de Investigacion
3.5.1 La Encuesta

La encuesta se realizé a los estudiantes del Quinto Grado de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa Bartolomé Ruiz. El instrumento fue sometido a una validacién por parte de tres
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docentes especializados de la Universidad Técnica del Norte. Una vez aplicada, se utiliz6 la
herramienta SPSS en su version 25 para analizar la informacion de una manera rapida y eficiente.
Con estos resultados se logré realizar un diagndstico del uso de las actividades ludicas dentro del
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones.

5.5.1 La entrevista

Se la realizé una entrevista estructurada al docente del Quinto Grado de Educacion General Basica
de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz, la cual estuvo estructura en 9 preguntas que orbitaban en
torno a las actividades ludicas y al proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Mediante la
entrevista se obtuvo informacion que permitié conocer las perspectivas y las experiencias del
docente en el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones, incluyendo las dificultades y los
obstaculos a los cuales se ha enfrentado dentro de este proceso.

3.6 Instrumentos de Investigacion

Los instrumentos que se utilizaron en esta investigacion incluyen cuestionarios tanto para la
encuesta como para la entrevista. El cuestionario de la encuesta constd de diez peguntas, mientras
que el de la entrevista constd con nueve preguntas, las mismas estaban relacionadas con la
ensefianza-aprendizaje de las fracciones y las actividades ludicas. Con estos instrumentos se pudo
obtener informacion relevante tanto para el diagndstico como para el apartado de los resultados y
analisis de este trabajo.

3.7 Sistemas de Variables: Definicion y Operacionalizacion

Para poder cumplir con los objetivos planteados en la investigacién se determinan y establecen las
siguientes variables

Proceso ensefianza-aprendizaje de fracciones: Es un proceso voluntario en donde mediante la
utilizacion de varios aspectos pedagogicos se aspira que el estudiante comprenda los aspectos
esenciales que envuelven a las fracciones.

Actividades ludicas: Son un conjunto de actividades que a través del juego se busca que el
estudiante pueda adquirir y construir conocimientos de una manera dindmica y entretenida.

Tabla 1l
Operacionalizacion de variables
Variable Dimension Indicador Instrumento Fuente
Ensefianza- -Proceso ensefianza- -La ensefianza en Entrevista Docente
aprendizaje de las aprendizaje la pandemia
fracciones -Fracciones -Métodos de
-Importancia ensefianza de la
matematica
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-Planificacion
-Proceso
ensefanza-

aprendizaje de las

fracciones
-Evaluacion
Actividades -Conceptualizacién -Uso en el proceso  Encuesta Estudiantes
ludicas -Utilidad ensefianza-
-Importancia aprendizaje de las
fracciones

-Beneficios de las
actividades
ludicas
-Predisposicion al
uso de las
actividades
ludicas

Guia didactica Caracteristica Enfoque
Disefio gréafico
Estructura
Finalidad
Contenidos

Lenguaje

Fuente: Elaboracién propia

3.8 Poblacidn

En este trabajo de investigacion se contd con una poblacion de trece personas, conformado por un
docente y doce estudiantes del Quinto Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
Bartolomé Ruiz. Dado el numero reducido de la poblacién, y con el objetivo de obtener
informacidn mas precisa, no se considero la necesidad de tomar una muestra.
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3.9 Procedimiento de la Investigacion

En primer lugar, se realiz6 un acercamiento con las autoridades y docentes de la Unidad Educativa
Bartolomé Ruiz para solicitar los permisos necesarios para llevar a cabo la investigacion dentro del
plantel. Se elaboraron los instrumentos necesarios para recabar la informacién y luego se procedio
a validarlos mediante el docente tutor, quién proporciono algunas recomendaciones que ayudaron
a perfeccionar los instrumentos.

3.9.1Fasel

Una vez que se tuvo listo los instrumentos, se procedid en un primer momento a implementar la
entrevista al docente encargado del Quinto Grado de Educacién General Béasica de la Unidad
Educativa Bartolomé Ruiz. La entrevista tuvo como finalidad determinar, por un lado, la
metodologia que implementaba el docente en sus clases y diagnosticar si hacia uso de las
actividades ludicas dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Una vez aplicado
el instrumento, se procedié a realizar el andlisis e interpretacion de la informacion mediante el
proceso denominado triangulacion.

3.9.2 Fase 2

En un segundo momento, se aplicd la encuesta a los doce estudiantes que forman parte del Quinto
Grado de Educacién General Basica. Esta encuesta permitio determinar la metodologia que utiliza
el docente al momento de impartir clases sobre fracciones y conocer si se implementa las
actividades lddicas en ellas. La encuesta constaba de once preguntas, la mayoria de escalar Likert
y algunas cualitativas. Para realizar la encuesta a los estudiantes se solicitd la autorizacion de sus
padres de familia o tutores y posteriormente se realizé un analisis exhaustivo de los resultados que
se obtuvieron.

3.9.3Fase 3

Para disefar la guia didactica, se tomd como base la informacion recopilada con los instrumentos
antes mencionados, gracias a los cuales se puedo identificar los aspectos necesarios para disefiar
una propuesta efectiva que ayude a solucionar el problema tratado en esta investigacion. La guia
didactica consta de una portada, introduccién, objetivos, los destinatarios y diversas actividades
ludicas que permitiran mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. Asi mismo,
dentro de la guia se incluyen enlaces, los cuales llevan hacia diversas paginas web en donde el nifio
puede realizar algunos juegos que le permitan practicar y profundizar algunas de las destrezas
relacionadas con las fracciones adquiridas en clase.

3.10 Preguntas de investigacion

Los principales aspectos de esta investigacion estan planteados de acuerdo con los objetivos
especificos, lo cuales responden a las siguientes preguntas de investigacion.

e ;Cuales son las bases teoricas relacionadas con las actividades ludicas y el proceso

ensefianza-aprendizaje de las fracciones?
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¢En qué medida se hace uso de las actividades ludicas en el proceso ensefianza-aprendizaje
de las fracciones en los nifios del Quinto Grado de Educacién General Basica de la Unidad
Educativa Bartolomé Ruiz?

¢Cémo se puede disefiar una guia didactica para el desarrollo efectivo del proceso

ensefianza-aprendizaje de las fracciones?
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CAPITULO 11l

RESULTADOS Y DISCUSION

Para realizar esta investigacion se usé la encuesta, misma que fue aplicada a 12 estudiantes que
conforman en Quinto Grado de Educacion General Basica de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz,
del total de encuestados el 66,7% corresponde al género masculino y el 33,3% corresponde al
género femenino. Con respecto a la edad se determino que el 75% tiene 10 afios, el 16,3% tiene 9
afios y solo el 8,3% tiene 11 afios. A continuacion, se realiza la presentacion y discusion de los
resultados que fueron obtenidos gracias al instrumento antes mencionado.

Figura 4
Impacto de la pandemia en el aprendizaje de las matematicas

En desacuerdo

Ce acuerdo 16,67%

Totalmente de acuerdo

a 20 40 &0

Porcentaje

Fuente: Elaboracion propia (2023)

De acuerdo con lo observado en la figura 4, la gran mayoria de los estudiantes encuestados expresan
que la pandemia ha repercutido de una manera negativa en su aprendizaje de las matematicas. Esto
debido principalmente a algunos factores que trajo consigo la pandemia como, el cierre masivo de
las instituciones educativas, el escaso y desigual acceso a las nuevas tecnologias resultado de la
pobreza y la limitada existencia de estrategias y planes gubernamentales oportunos para poder
sobrellevar esta crisis (CEPAL, 2020).

Todos estos factores han hecho del aprendizaje de las matematicas un proceso complejo, agotador
y estresante tanto para docentes como para estudiantes. Las matematicas siempre han sido un area
de conocimiento dificil de ensefiar y aprender debido a la necesidad de la interrelacion de la teoria
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y la practica, hoy en dia ese proceso se ha vuelto mucho més dificil. Por tanto, debido a lo anterior,
los estudiantes no han logrado adquirir todas las destrezas de esta area del conocimiento, lo que ha
provocado grandes vacios cognitivos y un mayor desagrado de los estudiantes hacia las
matematicas.

Figura 5
El uso de la clase de magistral en matematicas
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En la figura 5 se puede observar que casi todos los estudiantes consideran que su docente en clase
de mateméticas Unicamente imparte su clase haciendo uso de la clase magistral, es decir, el
educador transmite la informacion y los conocimientos hacia el estudiante de una forma
unidireccional. El profesor habla durante todo su periodo escolar, mientras que el estudiante debe
remitirse Unicamente a escuchar de forma pasiva y tratar de comprender todo lo que su docente ha
hablado. Saavedra y Gonzales (2020) expresan que si bien las clases magistrales tiene algunos
aspectos positivos que se pueden llegar a aprovechar dentro del proceso educativo, la mayoria de
las veces esta practica puede provocar que el alumnado se convierta en un este pasivo encargado
Unicamente de recibir y memorizar la mayor cantidad de informacion que pueda.

La clase magistral es una de las préacticas tradicionales mas difundidas y usadas por los docentes
dentro del proceso educativo en todo el mundo, no obstante, en la actualidad dentro de la educacién
se busca un desarrollo integral del estudiante para toda una vida y no solo que memorice una gran
cantidad de informacion. Dentro del ambito ecuatoriano poco a poco se esta empezando a hablar
de un proceso educativo basado en competencias, en este contexto es imperante la necesidad de
buscar e implementar nuevas estrategias de ensefianza-aprendizaje y no Unicamente limitarse al
uso de una clase magistral.
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Figura 6
Participacion del alumno en clase de matematicas
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En la figura 6 se puede visualizar como todos los estudiantes a los que se les aplico la encuesta
manifiestan que si participan dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de las matemaéticas. La
mitad de los encuestados participan casi siempre dentro de este proceso, aspecto el cual es esencial
al momento de buscar un aprendizaje dentro de esta area del conocimiento y en general en cualquier
otra. La participacion de los estudiantes es uno de los elementos claves dentro del proceso
educativo para lograr mejores resultados en el aprendizaje. Gracias a esto, se promueve una
participacién mas activa de los estudiantes, logrando de esta forma que sean ellos los autores de su
aprendizaje (Molini y Gonzéles, 2019).

De igual forma, lograr que el estudiante participe dentro del aula de clases trae consigo algunos
beneficios, como mejorar la autoestima, desarrollar su pensamiento critico, fomentar su
responsabilidad, mejorar su autonomia y se desarrolla su capacidad para tomar decisiones e
iniciativas. Estos aspectos son muy importantes dentro de las matematicas, ya que al momento de
resolver problemas o ejercicios es necesario que el estudiante y el docente mantengan una buena
comunicacion. El estudiante debe perder ese miedo a participar que muchas de las veces es el
causante de los vacios cognitivos.

Entonces, es necesario que los docentes utilicen estrategias y actividades que promuevan una
mayor participacion del estudiante. Una buena estrategia es la de ensefiar preguntando, haciendo
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uso del didlogo socratico. Esta estrategia consiste en que, mediante preguntas y respuestas, el
educador vaya orientado al estudiante hacia lo que se ha planteado lograr (Molini y Gonzales,
2019).

Figura 7
Dominio de las fracciones
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Dentro de la matematica, existen diversas destrezas y conocimientos que resultan dificiles de
ensefar y de aprender, de entre todos los temas que los estudiantes deben llegar a aprender en el
transcurso de su formacién académica, sin lugar a duda, las fracciones son uno de los temas que
tienen mayor complejidad. Como se puede visualizar en la figura 8, casi la totalidad de los
estudiantes manifiestan que tiene poco dominio de las fracciones, siendo esto una gran
problematica, en vista de que las fracciones son muy importantes en la vida cotidiana del ser
humano. Por lo tanto, es necesario que los alumnos lleguen a tener un alto dominio de esta tematica.

Con respecto a esto, Salazar et al. (2021) expresan que es muy comun que la gran mayoria de los
estudiantes presenten dificultades cuando aprenden fracciones, esto debido, entre otros factores, a
un gran porcentaje de los docentes utilizan métodos de ensefianza inadecuados, lo que provoca que
el estudiante no adquiera un dominio del tema de fracciones.

Por consiguiente, es ineludible la necesidad de buscar nuevas formas para ensefiar fracciones,
puesto que el dominar este tema es primordial para acceder a temas de mayor complejidad en los
planes de estudios de matematicas. Ademas, el dominar las fracciones le ayudard al estudiante a
desenvolverse de mejor manera en algunas areas de la vida cotidiana y profesional, por ejemplo,
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las fracciones son muy utilizadas en nutricion y gastronomia al momento de determinar las
porciones en una determinada receta, en la vida cotidiana ayuda estimar descuentos, comparar
precio e incluso leer mapas.

Figura 8
Perspectiva de las clases sobre fracciones

50

40

30

Porcentaje

20

10

Aburridas Creativas Cansadas
Fuente: Elaboracion propia (2023)

Como se presenta en la figura 9, casi todos los estudiantes que fueron encuestados expresaron que
su experiencia en la clase de fracciones no fue muy agradable. La mitad de ellos indicaron que las
clases fueron cansadas, mientras que un grupo pequefio afirmaron que fueron aburridas. El
aburrimiento y el cansancio en las clases son los principales causantes de que los docentes no logren
desarrollar en los estudiantes las destrezas necesarias para dominar un determinado conocimiento.

El aburrimiento en las clases de fracciones y de forma general en todas las clases hace que el
estudiante se sienta desganado, fije su atencidn en otras cosas 0 actividades, no participe, se muestre
indiferente a lo que docente hace o dice, se muestra inquieto y no ve la hora de salir de clases
(Sénchez, 2016).

En muchos de los casos, el causante de este problema es el docente y su practica pedagdgica, que
pone mayor énfasis en explicar y exponer de manera reiterativa los conceptos matematicos, los
ejercicios que proponen tiene la Gnica funcion de repetir lo aprendido en clases y la evaluacion es
un mero instrumento para aprobar o no al estudiante al siguiente nivel (Giménez y Gutiérrez, 2017).
Para combatir este aburrimiento y cansancio en las clases, es primordial que el docente, en primer
lugar, reflexione sobre su practica pedagdgica y posteriormente plantee actividades diferentes,
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como las siguientes: utilizar material concreto, hacer uso de actividades ludicas, hacer preguntas
durante todos los momentos de clase, realizar pausas activas o sacarlos de la rutina de estar en un
aula de clases. Estas actividades tienen como finalidad captar la atencion del estudiante y despertar
su interés por aprender.

Figura 9
Estrategia para aprender fracciones
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De acuerdo con lo que se puede visualizar en la figura 10, tanto el realizar muchos ejercicios como
el escuchar y repetir lo que hace el docente son las dos actividades que tiene el mayor porcentaje
de respuestas dadas por los estudiantes a los que se les aplicé la encuesta. Estas actividades propias
de educacion tradicionalista hacen del proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones procesos
monadtonos y aburridos, 1o que a su vez produce un mayor rechazo y disgusto de los estudiantes
hacia las fracciones y, en general, hacia las matematicas. Con respecto a esto, Colli et al. (2020)
manifiestan que el modelo tradicional usado para la ensefianza de las matematicas es muy limitado
cuando se habla de un desarrollo adecuado del pensamiento matematico. En este modelo, el
estudiante es un ente pasivo y el aprendizaje que adquiere es meramente procedimental,
instrumental y memoristico.

Con la llegada de la pandemia, este modelo se ha reforzado y uno de los aspectos fundamentales;
la interaccion activa entre el estudiante y el docente dentro del proceso educativo se vio afectado.
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Estos dos actores solo se podian comunicar a través de una pantalla, cosa que obstaculizé un
proceso de enseflanza-aprendizaje adecuado. Dentro de este contexto y debido al cambio constante
de la educacion, nace la necesidad de desarrollar estrategias que respondas a estos cambios.

Entonces, es aqui donde surgen las actividades ladicas, las cuales pretenden hacer del proceso
educativo de las fracciones mas llevadero y significante, dejando por un momento a un lado las
practicas tradicionales que se han empleado duran décadas y que no han llegado a cumplir por
completo con los objetivos planteados.

Figura 10
Utilizacion de las actividades ludicas

Porcentaje

Siempre Casi siempre A veces Munca

Fuente: Elaboracion propia (2023)

En la figura 11, se puede determinar que la mitad de los encuestados manifiestan que a veces su
docente hace uso de juegos y actividades ludicas en las clases sobre fracciones, en cambio, otro
grupo pequefio expresa que su docente nuca ha utilizado este tipo de actividades. Por lo general,
las actividades usadas por los docentes al momento de ensefiar fracciones estan enmarcadas dentro
del modelo educativo tradicional. Todo esto provoca que el aprendizaje de las fracciones sea de
manera muy teorica y superficial.

Es recurrente que, por lo general y principalmente dentro de las matemaéticas, los docentes planteen
estrategias y actividades que buscan que los estudiantes en el aula de clases memoricen un proceso
para resolver algun problema o ejercicio y luego lo apliquen resolviendo problemas o ejercicios
similares, sin que el estudiante pueda reflexionar sobre lo que esta realizando (Salazar et al., 2021).
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Si los docentes quieren lograr mejores aprendizajes dentro de las matemaéticas, es el momento de
buscar nuevas estrategias y actividades que hagan del aprendizaje un proceso dindmico en donde,
mediante la utilizacién de materiales concretos, juego o las nuevas tecnologias, el estudiante Ilegue
a dominar todas las destrezas relacionadas con las fracciones. Los juegos pueden ser una de las
actividades que, segiin muchos investigadores, pueden contribuir a mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje, ya que gracias a este se logra despertar el interés del estudiante, el cual es un aspecto
clave dentro del proceso educativo.

Figura 11
Inclinacion por el uso de actividades ludicas

O Mucha
Wroco
E Muy poco

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Una vez que se ha obtenido la informacidn, en la figura 12 se puede visualizar que los datos mas
relevantes estan en la escala de medicién “mucho”, con un porcentaje mayoritario. Esto refleja que
mas de la mitad de los estudiantes del Quinto Grado de Educacion General Basica estan de acuerdo
y tienen la predisposicion de aprender mediante juegos. La predisposicion garantizara una actitud
positiva y la participacion de los estudiantes al momento de realizar las actividades ludicas en el
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones. El autor Caballero (2021) manifiesta que el
educador, dentro de su quehacer educativo, hace uso de diversas actividades y estrategias, estas
tienen por objetivo hacer que el estudiante adquiera un aprendizaje significativo de una
determinada area del conocimiento.
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De entre todas las actividades, sin lugar a duda, las actividades ltdicas son una de las mas aceptadas
y preferidas por los alumnos. El juego es una herramienta idonea, ya que permite el desarrollo del
estudiante a nivel cognitivo, social, afectivo y fisico, es decir, con las actividades ltdicas se logra
un desarrollo integral del estudiante (Castro et al., 2020). Muchas veces, el juego es considerado
como una actividad netamente recreativa que no aporta nada al nifio, lo que ha hecho que la
actividad sea restringida a contextos y situaciones especificas. No obstante, el juego es mas que
simplemente diversion, si se utiliza de manera adecuada puede convertirse en una herramienta muy
importante dentro del proceso ensefianza-aprendizaje, en vista de que mediante el juego el nifio
puede aprender de manera mas facil, eficaz y significativa.

Figura 12
Métodos de evaluacién

Porcentaje

Examenes escritos Fruebas orales Hojas de trabajo

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Al observar los resultados que se obtuvieron, en la figura 13 se puede observar que, los métodos
de evaluacion que el docente utiliza para evaluar los conocimientos relacionados con las fracciones
todavia mantienen un tinte tradicionalista. Los examenes escritos y las hojas de trabajo tienen un
porcentaje de respuestas similares y mas altos que los otros métodos evaluativos, esto da a entender
que el docente con frecuencia para evaluar utiliza estos dos métodos, los cuales son propias de la
ensefianza tradicionalista. Estos métodos de evaluacién Gnicamente buscan medir la capacidad
memoristica de datos, conceptos y acontecimientos.

La evaluacion a menudo es el terror de los estudiantes, dado que los docentes la han utilizado como
un mecanismo de castigo y como una forma de otorgar un valor numérico a los conocimientos
aprendidos, el mismo que decidira si el alumno pasa o no al siguiente nivel. En palabras de
Chamoso et al. (2022) se debe concebir a la evaluacion como aquel elemento esencial del proceso
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ensefianza-aprendizaje que permite la identificacion de dificultades, generacion de alternativas para
solucionarlas y una manera de mejorar todo lo referente al ambito educativo.

Por tanto, es necesario dejar a un costado los métodos tradicionales y enfocarse en la busqueda de
métodos integrales de evaluacion que permitan evaluar todas las dimensiones que compone al
estudiante. Hoy en dia, con el surgimiento y desarrollo de las nuevas tecnologias, el docente tiene
a su alcance miles de herramientas para hacer de la evaluacién un proceso divertido y agradable
para los estudiantes, pero sin perder de vista el objetivo general de la evaluacion.

Asi mismo, otra gran alternativa a las formas tradicionales de evaluar son las actividades ludicas.
Dentro de estas actividades, el alumno se sentird mas libre, emocionado y no tendra ese miedo ni
la presion de que si se equivoca sacara una mala nota y no podra aprobar el curso.

Tabla 2
Recursos usados en clase

Casi Total,
Siempre siempre A veces Nunca general

Actividades en plataformas

virtuales 0 0 3333% 66,67 % 12
Diapositivas 0 0 8,33 % 91,67 % 12
Hojas de trabajo 91,67 % 0 8,33 % 0 12
Libro de matematicas 100 % 0 0 0 12
Marcador y pizarrén 91,67 % 100 0 0 12
Videos 0 0 1 11 12

Fuente: Elaboracion propia (2023)

Una parte fundamental del proceso ensefianza-aprendizaje, sin lugar a duda, son los recursos que
el docente utiliza dentro de sus clases, asi pues, en la tabla 2 se puede observar como el docente
hace uso con mayor frecuencia de recursos como las hojas de trabajo, el libro de matematicas y el
marcador y la pizarra. Estos recursos son muy utilizados en muchas aulas de clases, debido a que
son parte de la educacion tradicional que todavia se vive en muchas de las aulas. Si bien tienen
aspectos positivos y pueden sacar al docente de un apuro, hoy en dia existe una gran cantidad de
nuevos recursos didacticos que pueden ayudar de mejor manera en los procesos educativos.

Los recursos didacticos son elementos de apoyo que permiten reforzar la actuacion del docente,
optimizar y mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje. Dichos recursos son disefiados por los
educadores mediante los cuales, se busca motivar y despertar el interés del estudiante por aprender
(Vargas, 2017).

En la actualidad con la llegada de las TIC han surgido nuevos recursos y otros se han actualizado,
en este mundo inundado de nuevas tecnologias es l6gico y necesario que el docente tenga que
actualizar sus recursos y buscar nuevos para poder llegar a los estudiantes del siglo XXI. Sin
embargo, tampoco hay que caer en la idea de que sin tecnologia no se puede ensefiar, la tecnologia
debe ser solo un apoyo méas no lo mas importante del proceso educativo.
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El docente tiene que utilizar todo a su disposicidn para crear y desarrollar los recursos que mas se
adecuen a sus estudiantes y al contexto en donde radican, para esto el internet es sumamente Util,
ya que con una sola busqueda se puede encontrar informacion acerca de nuevos materiales y
también de como construirlos, simplemente es cuestion de innovar y tener vocacion.

Después de haber completado el andlisis y la discusion de los datos obtenidos, se llegd a determinar
que los estudiantes en el salon de clases muestran desinterés, aburrimiento y falta de motivacion al
aprender fracciones. Esta situacion, en gran medida se debe a la metodologia tradicional empleada
por los docentes, la falta de utilizacion de materiales didacticos y el impacto adverso de la pandemia
en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Herrera et al. (2011) en su investigacién sobre la ensefianza aprendizaje de las fracciones indican
que las practicas tradicionales de ensefianza, como la memorizacion, el didlogo unidireccional, las
clases magistrales, la falta de material didactico, las evaluaciones exclusivamente teoricas y la
desconexion de la matematica de la vida real y otras areas del conocimiento, generan un aprendizaje
superficial de las fracciones que se olvida en un corto plazo.

El uso de juegos y actividades lGdicas en el proceso educativo mejora significativamente el
aprendizaje al hacerlo mas atractivo y agradable para los estudiantes. Estas herramientas permiten
capturar la atencion, motivar y despertar el interés, y desarrollar al estudiante de manera integral.
Sin embargo, su uso es muy esporadico debido a la falta de recursos y a una interpretacion errénea
de los juegos, siendo percibidos por una gran parte de la sociedad como pasatiempos o
entretenimientos vacios, de los cuales no se aprende nada.

Entrevista

A continuacién, se presentan los resultados obtenidos después de la aplicacion de una entrevista
estructurada, la cual consta de 9 preguntas y que fue aplicada al docente del Quinto Grado de
Educacion General Bésica de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz. La informacion fue contrastada
con algunos de los autores mencionados en el Marco teorico de esta investigacion.

Pregunta 1. ¢Segun su experiencia considera que la pandemia afectd el proceso de
aprendizaje de las matematicas? ¢Por qué?

El docente Patricio Guerra, manifiesta que la pandemia no solo afectd el aprendizaje de las
matematicas, sino que fue de manera general en todas las areas, el no estar de manera presencial si
influy6 en el proceso educativo. La pandemia, sin lugar a duda, dio un duro golpe a todos los
ambitos y actividades que el ser humano realizaba de manera rutinaria. La educacion sufrio un
sacudon que no se habia visto en muchas décadas, el pasar de una educacion presencial hacia una
educacion virtual hizo que el proceso educativo en muchas partes se tuviera que detener, debido al
cierre forzado de las instituciones educativas.

Esta situacion ha empeorado ain mas algunos problemas que ya existian dentro de la educacion.
Como lo expresa Garcia (2021) la falta de interaccion entre el docente y el estudiante por causa de
la pandemia; el tener contacto con el docente mediante un texto frio o en el mejor de los casos,
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verse a traves de una simple pantalla ha causado que estos actores se alejen uno del otro,
provocando una ruptura dentro del proceso educativo.

La interaccion es clave para aprender, dado que el docente resuelve las dudas e inquietudes de los
estudiantes. Los docentes son los que guian al estudiante hacia el conocimiento, el nifio siente
mayor confianza, tranquilidad, seguridad y no se sienten solo al momento de aprender. Finalmente,
gracias a esta interaccion se lograran mejores resultados tanto en el ambito académico como en el
ambito social del desarrollo del estudiante.

Pregunta 2 ¢Desde su punto de vista la actitud sus estudiantes favorece el aprendizaje de las
matematicas? ¢Por qué?

El docente Patricio Guerra manifiesta que sus estudiantes participan y les encanta la asignatura de
las matematicas. Ellos se desenvuelven en un ambiente en donde se les plantean y presentan
muchos de los problemas del diario vivir. Esto se puede corroborar gracias a la encuesta aplicada;
en ella, todos los estudiantes mencionan que si participan dentro de las clases de matematica,
aunque en frecuencia distinta.

La participacion del alumno en clase es clave si se quiere lograr una verdadera educacion, de nada
sirve que el docente pase horas y horas hablando de un tema, si el estudiante Unicamente recibe la
informacion de manera pasiva (Molini y Sanchez, 2019). Es importante que el docente fomente
esta participacion dentro del aula de clases desde tempranas edades del desarrollo del estudiante,
en vista de que gracias a esto se logrard mejorar la autoestima del alumno, hacer que sea el
encargado de construir su conocimiento y permitir el desarrollo de su pensamiento critico. Todos
estos aspectos seran de vital importancia para el estudiante en su vida futura.

Pregunta 3. ;| Normalmente qué tipo de planificacion realiza para impartir las clases de
Matematica?

Patricio Guerra opina que la planificacién que normalmente realiza es la planificacién de unidad
didactica (PUD), dentro de esta planificacion la metodologia del aprendizaje basado en problemas
es la que utiliza con mayor frecuencia para llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de la
matematica. Al respecto, Diaz et al. (2020) expresan que la planificacion es importante porque con
esta se logra organizar de manera practica todo lo que se quiere lograr con los estudiantes dentro
del salon de clases. Es aqui en donde el docente toma decisiones acerca de lo que se va a ensefar
y lo que el estudiante va a aprender, como se lo va a hacer, por qué se lo hara, con qué se lo hardy
coémo se llegara a lograr los mejores resultados.

Dentro de la matematica, existen muchas estrategias, modelos y métodos para ensefiar, es trabajo
del docente buscar y escoger los mas adecuados para lograr un mejor aprendizaje de las
matematicas. EI ABP es una de las metodologias que muchos docentes en la actualidad usan con
mayor frecuencia, ya que con esta metodologia se incentiva al alumno a investigar, analizar y
proponer soluciones a problemas reales a los que los estudiantes se enfrentan a diario. Es
precisamente esto lo que se busca lograr con la matematica: que el alumno desarrolle las destrezas
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y habilidades necesarias para enfrentarse y resolver los problemas a los que se enfrenta y enfrentara
diariamente al largo de su vida.

Pregunta 4. ; Considera importante incluir actividades ladicas en la planificacion y durante
el desarrollo de las clases de matematica? ¢Por que?

Patricio Guerra respondio que las actividades Iudicas son muy necesarias, ya que los estudiantes
aprenden jugando, partiendo de lo concreto y grafico a lo simbdlico. El juego es una actividad
innata del ser humano que esta presente a lo largo de toda la vida, desde que es un infante hasta
cuando ya es un adulto mayor. A todo individuo le encanta jugar, pues esta actividad es perfecta
para relajarse y pasar un tiempo agradable con sus semejantes.

Por tanto, es recomendable valerse de esta predisposicion y gusto que tiene el ser humano para
estas actividades, principalmente cuando este es un nifio, para lograr un mejor aprendizaje. De
acuerdo con la UNICEF (2018) desde hace algun tiempo se viene analizando al juego como una
herramienta poderosa dentro del ambito educativo, ya que a través de este el nifio puede adquirir
capacidades y conocimientos claves para su desarrollo integral, es decir, el nifio puede desarrollar
habilidades cognitivas, motrices, emocionales y sociales cuando juega.

Gracias al juego, la asignatura de la matematica se hara mas agradable y fructifera, ya que al dejar
a un lado y cambiar aquellas acciones y actividades estrictas, aburridas y repetitivas propias de la
educacién tradicional, por un aprendizaje mas divertido y alegre mediante juegos, actividades
ludicas y libre de temores hacia esta asignatura, se lograran mejores resultados dentro de la misma.

Pregunta 5. ¢ En la matematica por su experiencia considera que las destrezas relacionadas
con las fracciones son un tema dificil de ensefiar? ¢Por qué?

Patricio Guerra respondio6 que para él la ensefianza de las destrezas relacionadas con las fracciones
no es dificil, todo dependen de los métodos y las estrategias que el docente utilice para motivar a
los estudiantes, de la actitud y aptitud del docente, y asi mismo destaca la importancia de los
materiales con los que cuente el educador para llevar a cabo este proceso educativo. Existen
muchos factores que pueden influir de manera directa o indirecta dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje. Uno de los factores claves es la actitud de los docentes, una actitud positiva del docente
dara como resultado conductas constructivas y mejores resultados educativos, en cambio, cuando
la actitud del docente es negativa, se producira conductas inadecuadas y la falta de compromiso
con su trabajo (Ledn, 2017).

Una actitud positiva del docente hara que el estudiante se desarrolle en un ambiente agradable,
alegre y de mutua confianza, asi mismo con una actitud positiva el docente se sentira feliz, realizado
y satisfecho con su trabajo, lo cual hara que busque cada dia mejores estrategias y elementos para
cumplir de manera efectiva y eficaz su trabajo. El docente debe reflexionar y darse cuenta de que
los contenidos y estrategias de ensefianza son solo una parte del proceso educativo, que tiene que
ser complementado con una actitud positiva para lograr un aprendizaje significativo.

Pregunta 6. ¢ Acorde a lo anterior que estrategia suele utilizar para el proceso de ensefianza
de las fracciones?
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Patricio Guerra dice que, en la ensefianza de las fracciones, la estrategia que mas le ha servido
durante todos sus afios de servicio es partir de lo concreto hacia lo abstracto, haciendo uso de
elementos y recursos que el nifio puede encontrar en su entorno, por ejemplo, usar el pan o tortilla;
dividirlo en algunas partes y luego ir comiendo esas divisiones. Dentro de este método para llegar
a un conocimiento se debe partir de una situacion real (concreto) para luego mediante el analisis,
reflexion y conceptualizacion llegar a comprender los conceptos y teorias (abstracto).

Dentro de la matematica es importante partir de situaciones reales a las que se enfrentan los nifios
diariamente, gracias a esto se lograra que el conocimiento que adquieran sea de mayor validez para
ellos, ya que podran comprender la importancia de ese conocimiento en su dia a dia. Por otro lado,
el método usado por el docente, si bien es pertinente para empezar a ensefiar fracciones, no tiene
que ser el Unico, dado que existen varias interpretaciones referentes a las fracciones y que es
necesario que el estudiante las aprenda.

Rios (2019) manifiesta que aprender las diversas nociones asociadas al concepto de fraccion le
permitira al estudiante resolver problemas relacionados con ese concepto. De igual forma,
considera importante que relacionen y hagan uso de esos conceptos en situaciones reales, lo cual
permitira una mejor comprension sobre las fracciones.

Pregunta 7. ;Segun su criterio que recursos considera importante destacar en el proceso de
ensefianza de las fracciones?

Patricio Guerra expresa que para la ensefianza de las fracciones existen muchos recursos, por
ejemplo: legos o cuadro méagicos. Los materiales concretos son recursos de gran valor dentro de la
matematica, gracias a ellos el alumno puede encontrar la conexidn entre los conceptos matematicos
y la vida real o su uso practico. Con esto, se logra que las clases de matematicas dejen de ser
aburridas, casadas y estresantes (Soldrzano et al., 2019).

Por tanto, es imperante que el docente busque y haga uso de diversos recursos, materiales y
actividades para ensefiar fracciones, con esto se lograra que el nifio aprende de mejor manera todo
lo referente a las fracciones y de igual forma, entienda y valore que todo lo que ha prendido de una
u otra forma le ayudara a lo largo de toda su vida.

Pregunta 8. /Qué tipo de evaluacion suele utilizar con frecuencia para evaluar en
matematica?

El docente Patricio Guerra expresa que realiza la evaluacion de forma continua. Las evaluaciones
que frecuentemente usa son la formativa, la diagnostica y la sumativa. Las evaluaciones le permiten
conocer el progreso de los estudiantes y tomar decisiones para mejorar el proceso educativo. La
evaluacion es un recurso esencial dentro del proceso educativo, gracia a este se logra identificar las
dificultades y los obstaculos que no permiten que se alcancen los objetivos planteados dentro de
una determinada area del conocimiento. Luego de la identificacion se plantean estrategias que
permitan solventar dichas situaciones a fin de mejor el proceso ensefianza-aprendizaje (Chamoso
etal., 2022).

43



Como se ha descrito, la evaluacion es una herramienta muy util dentro del proceso educativo; no
obstante, si no se usa de manera correcta, la evaluacion se puede convertir en la actividad méas
estresante y temida por los estudiantes. Esto sucede cuando se hace uso de las formas tradicionales
de evaluacion, por ejemplo, las pruebas escritas u orales o las muy conocidas hojas de trabajo.
Gracias a la encuesta aplicada a los estudiantes, lamentablemente se pudo conocer que el docente
continta haciendo uso de este tipo de evaluaciones que Unicamente buscan mediar la memorizacion
del estudiante.

Si se quiere lograr mejores resultados en el ambito educativo, es indispensable que se deje a un
lado esta forma tradicional de evaluar y se busquen mejores estrategias para realizar este proceso.
Una gran forma de evaluar es haciendo uso de actividades ludicas o implementando las TIC, con
esto se lograra que el proceso evaluativo sea mas efectivo y menos estresante para los estudiantes.
Pregunta 9. ¢ Considera oportuno contar con una guia didactica con actividades ludicas para
contribuir en el proceso ensefianza de las fracciones? ¢Por qué?

Patricio Guerra manifiesta que, si seria necesario contar con una guia didactica, pero
especificamente en la escuela no se cuenta con este tipo de recursos que se deberia como institucion
tener. La pandemia oblig6 a que la educacién pase de ser presencial a ser virtual, dentro de este
contexto algunos docentes y el mismo Ministerio de Educacion del Ecuador empezaron a utilizar
las guias didacticas como un mecanismo para dar continuidad a la formacién de los estudiantes.

Al respecto, Pino y Urias (2020) manifiestan que la guia didactica es aquel documento que le
permite al educador organizar, orientar y facilitar el proceso ensefianza-aprendizaje, dentro de este
documento se detallan los objetivos, los recursos didacticos, la metodologia y la evaluacién que se
van a emplear para lograr que el estudiante desarrolle una o varias destrezas. Como se ha visto en
lineas anteriores, la guia didactica es muy util para el educador y como lo menciona el docente
Patricio Guerra, la institucion no cuenta con este tipo de material, por tanto, cobra mayor valor el
desarrollo de la propuesta de esta investigacion, ya que se propone una guia gue contara con una
serie de actividades ludicas y juegos virtuales que propicien un mejor proceso ensefianza-
aprendizaje de las fracciones.

Tras concluir el anélisis y la discusién de la entrevista, se determin6 que el docente es un elemento
esencial en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Su papel es guiar, orientar y organizar todos los
elementos y recursos necesarios para hacer el proceso educativo mas significativo y efectivo.
Ademas, se observé que para lograr que el estudiante domine los conocimientos y destrezas
relacionados con las fracciones, es importante prestar atencion a la metodologia utilizada, los
recursos disponibles, la evaluacién y la motivacion tanto de los estudiantes como de los docentes.

Por otro lado, se observé que la pandemia ha tenido un gran impacto en el proceso educativo al
impedir la interaccion directa entre docentes y estudiantes. Esto ha generado desorientacion y
retrasos en el proceso formativo de los alumnos, ya que durante la pandemia la comunicacién entre
docentes y alumnos se limité a mensajes de texto o, en el mejor de los casos, a través de una
pantalla.
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Es importante destacar que la forma en que el docente aborda el proceso de ensefianza-aprendizaje
de las fracciones es uno de los mas cruciales. En este caso especifico se ha logrado determinar que,
para lograr mejores resultados, es fundamental que el docente logre relacionar los problemas y
contenidos matematicos con el contexto en el que se desenvuelven los alumnos; partiendo de lo
concreto hacia lo abstracto. De igual modo es necesario hacer uso de una variedad de herramientas
didacticas y juegos, ya que estos despiertan el interés de los alumnos y refuerza su comprension de
los conceptos matematicos.
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CAPITULO IV

PROPUESTA
4.1 Nombre de la Propuesta

Guia didactica “Ensefiando el maravilloso universo de las fracciones”

4.2 Presentacion de la Guia

La importancia de esta propuesta, que consiste en desarrollar una guia didactica de actividades
ludicas para el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones, nace de la necesidad de buscar
estrategias distintas a las que tradicionalmente se utilizan para ensefiar el tema antes mencionado.
En este contexto, la guia se constituye como una herramienta fundamental para organizar,
estructurar y guiar de mejor manera las clases sobre fracciones. Con esta herramienta, se logra
captar la atencion, motivar y despertar el interés del estudiante, aspectos que son piezas claves para
lograr un aprendizaje significativo y perdurable en el tiempo.

La propuesta va dirigida para el docente del Quinto Grado y, en general, para todos los docentes
que integran la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz. Con la propuesta se pretende brindar a los
docentes un documento en donde puedan encontrar varios recursos y recomendaciones, los cuales
les permitan planificar y desarrollar de mejora manera las clases en las cuales se vean involucradas
las destrezas relacionadas con las fracciones.

La guia incluye 6 actividades ludicas que pueden ser utilizadas en diferentes etapas del proceso
educativo (inicio, desarrollo y evaluacion). Se han disefiado dos actividades para cada una de las
tres destrezas con criterio de desempefio, por lo que la misma destreza y objetivo estan presentes
en ambas actividades. Ademas, al final de cada destreza se incluye un apartado con recursos
digitales que el docente puede utilizar.

Al final de la guia, se presenta una planificacion basada en la metodologia ERCA que proporciona
al docente recursos y herramientas didacticas para ensefiar fracciones de una manera mas atractiva.
El objetivo es lograr que los alumnos participen activamente, presten atencion y estén motivados
para aprender, lo que permitird que aprendan y dominen mejor el tema de las fracciones. La
planificacion describe detalladamente como hacer uso de una de las actividades y recursos que se
encuentran dentro de la guia, y proporciona un ejemplo concreto de como se puede implementar la
actividad ludica dentro de una clase de fracciones. Con esta planificacion basada en la metodologia
ERCA, los docentes pueden aprovechar al maximo los recursos disponibles y disefiar estrategias
didacticas mas efectivas para motivar a los estudiantes y mejorar su rendimiento en el aprendizaje
de las fracciones.

Las actividades y recursos que, por lo general, se usan en el proceso ensefianza-aprendizaje de las
fracciones, en la actualidad todavia contiene algunos vestigios de la educacion tradicional. Estos
elementos, si bien en su tiempo cumplian con los objetivos planteados (que los estudiantes
memoricen y repitan proceso y conceptos matematicos), hoy en dia, en donde la educacion esta
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cambiando, estos recursos ya no logran cumplir con los nuevos objetivos que se plantean en el
ambito educativo. Por tanto, es necesario que el educador empiece a investigar e implementar
nUevos recursos y estrategias acordes a las nuevas exigencias del siglo XXI, esto con el fin de
lograr mejores resultados en materia de educacion.

Finalmente, es importante mencionar que solo se presenta el disefio de la guia de acuerdo con
algunas estrategias y recursos para llevar a cabo el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones
de una manera mas efectiva, mientras que, la aplicacion de esta no es el objetivo de esta
investigacion, por lo que se deja a consideracion del docente de la Unidad Educativa Bartolomé
Ruiz.

4.3 Objetivos de la Propuesta
4.3.1 Objetivo General

Disefiar una guia de actividades ludicas, recursos y juegos en plataformas digitales que mejoren el
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones en estudiantes del Quinto Grado de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz

4.3.2 Objetivos especificos

Recopilar recursos y estrategias que el docente puede utilizar dentro del proceso ensefianza-
aprendizaje de las fracciones.

Identificar las destrezas con criterio de desempefio a las cuales estaran regidas las actividades
ludicas propuestas en la guia didactica

Adaptar juegos y estrategias populares al proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones.

4.4 Destrezas Curriculares a Tratarse

En concordancia con el curriculo de matematicas del 2021 del subnivel medio, se tomo en cuenta
las siguientes destrezas que van a estar presentes a lo largo del desarrollo de la guia. Ministerio de
Educacion (2021)

M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de objetos fraccionables o
una unidad de medida.

M.3.1.34. Representar fracciones en la semirrecta numérica y graficamente, para expresar y
resolver situaciones cotidianas

M.3.1.38. Establecer relaciones de orden entre fracciones, utilizando material concreto, y
simbologia matematica. (=, <, >).
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4.5 Estructura de la Guia
Figura 13
Estructura de la guia

Objetivos de la
guia

Fuente: Elaboracion propia, 2023

4.6 Desarrollo de la Guia

Objetivo de la
actividad
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Introduccion

Bienvenido a esta guia didactica disefiada con el objetivo de ayudarte a desarrollar
tres destrezas con criterio desempefio relacionadas con las fracciones en los
alumnos del Quinto Grado de Educacion General Basica. Esta guia busca
convertirse en un recurso sumamente Gtil para ti, que te permita planificar y llevar
a cabo tus clases de una forma mas divertida y efectiva. Encontraras actividades
ludicas, enlaces y otros recursos con los cuales podras captar la atencion y motivar
a tus estudiantes, logrando que aprenden de manera significativa conceptos claves

relacionados con las fracciones.

“Espero que esta guia te sea muy util para ti y tus estudiantes en este bello

mundo de la educacion”

—————————_——-——-___——-——__————__—-\

—— s T o e T, AT -

——————_———_-.—————____——_——_-——__‘




Pk

Objetivos

Objetivo General

v Proporcionar a los docentes herramientas y recursos que potencien el N\ 7
proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones mediante el uso de las \ &
actividades Iidicas K

> Indicar los recursos y actividades que el docente puede implementar
dentro del proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones

> Definir las destrezas con criterio desempefio especificas y los objetivos
de cada una de las actividades.

> Explicar como implementar las actividades Iudicas dentro del proceso
ensefianza-aprendizaje de las fracciones.

‘ I | Objetivos Especificos
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Las Actividades lddicas

/ Son aquellas actividades que de forma creativa y divertida buscan ensenar\

I habilidades, destrezas, conceptos y valores. Todo lo anterior permite mejorar

I y potencializar el proceso ensefianza-aprendizaje, dado que los alumnos

[
.

aprender de manera mas significativa cuando participan activamente, estan

motivados y disfrutas de lo que hacen.

*

Beneficios
Reduce el estrés, ya que estas La mayoria de estas actividades se
actividades crean un entorno mas realizan en grupo, lo cual permite
agradable y relajado para el desarrollo de habilidades
aprender. sociales y comunicativas.

*

Fomentan la creatividad, ya que
implican el uso de la imaginacidn;
se les impulsa a buscar soluciones
innovadoras a los problemas que
se planteen.

{T

Permiten el desarrollo
pensamiento critico, esto
mediante el planteamiento y la
bisqueda de soluciones a
problemas de la vida diaria.

*

Ayuda a captar la atencion del
estudiante y despertar su interés
por aprender.

Ao )

*

Permite al estudiante relacionarse
y descubrir el entorno que lo
rodea.
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ACTIVIDAD 1 »

Nombre: La pizza magica
Objetivo: Reconocer correctamente fracciones a partir de objetos

DCD a desarrollar: M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de
objetos fraccionables o una unidad de medida.

Tiempo: 40 minutos

Materiales: 7
v' Carton o.
v" Pinturas (o]
v Tijeras |

v' Pegamento
Descripcion de la actividad

En esta actividad, los estudiantes,
juntamente con el docente, deberan
construir una pizza haciendo uso de
carton reciclado. En primer lugar,
tiene que cortar el cartén en forma
de un circulo del tamafio que sea
conveniente. En segundo lugar,
tiene que dividir en circulo en partes
iguales; luego, cada estudiante
tendra que poner en practica su
creatividad y decorar su pizza como
ellos quieran. Finalmente, se pondra
en practica el juego en el que el
docente escribira en la pizarra la
fraccion y los nifios deberan
construir con sus pizzas. También se
puede formar parejas en donde el primer estudiante representara una fraccion en su pizza y el
segundo estudiante debera leer, o en su defecto, escribir la fraccion representada en su cuaderno.
Posteriormente, se invierten los roles, esta actividad se puede realizar las veces que el docente
considere necesarias.

Adaptaciones a las Necesidades Educativas Especificas S
-Se puede cambiar el carton por otros materiales
-Utilizar imagenes para explicar los pasos para crear la pizza
-Se puede utilizar fracciones mas simples

-Se puede realizar la actividad en grupos pequefios para dar atencion especializada




ACTIVIDAD 2 »

Nombre: Rompecabezas de fracciones
Objetivo: Reconocer correctamente fracciones a partir de objetos

DCD a desarrollar: M.3.1.33. Leer y escribir fracciones a partir de un objeto, un conjunto de
objetos fraccionables o una unidad de medida.

Tiempo: 40 minutos

Materiales:

v Cartulinas de colores
v' Cartén 7
v" Pinturas II

v Tijeras
v' Lépices de colores

Descripcion de la actividad

Para el desarrollo de esta actividad, en primera instancia, se tiene que realizar un base de forma
rectangular en la cual se ubicaran las piezas del rompecabezas. Para las piezas, primero se escoge
un dibujo, luego se lo pega encima de un pedazo de cartdn y posteriormente se divide y recorta el
pedazo de carton en un numero determinado de piezas. Después, detras de cada pieza se ubica ya
sea de forma algebraica o escrita una fraccion. Posteriormente, se divide la base en el mismo
numero de piezas. En cada una de las divisiones, se ubica, al igual que en las piezas, la
representacion algebraica o escrita de las mismas fracciones que se ubicaron en las piezas, pero no
deben ser iguales las representaciones, por ejemplo, si en una pieza se ubica de manera escrita “tres
cuartos”, en una division de la base se debera ubicar la misma fraccion, pero representada en forma
algebraica. Una vez construido el rompecabezas, el nifio tendra que ir ubicando cada pieza en su
lugar. Para esto, tendra que leer e identificar la fraccion detras de cada pieza y buscar en el tablero
la otra representacion que existe de la fraccion.

Adaptaciones a Necesidad Educativas Especificas
-Se puede utilizar plastilina o papel mache para realizar las piezas.

-Se puede ubicar algunas pistas para ayudar a identificar el lugar
en donde va la pieza.

-Mostrar un modelo ya completado para que vean como quedard el
rompecabezas.

-Se puede bajar la.complejidad de las fracciones que se utilicen.

-Se pueden usar imagenes para comprender mejor las fracciones.

Cinco ]
octavos

o
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Lergo[10_| Fracciones W"
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Fracciones
Identificar ®
Llenar ©
Proporciones ()
Recta numérica O

¢Sabias que?

==

Reos rraccion = [ 1] (a0 “roto" o "partido”, lo que
. T 7 alude a la idea de dividir una
s unidad en partes iguales.

Hacer enlace

%
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varias activi as cuales el alumno podra poner en
especto a lectura y escritura de fracciones. EI alumno tendra
2sentar de manera gréfica, algebraica o escrita las fracciones

Je est::kgina web,

a lo aprendido en clase:
posibilidad de escoger si gL
que se vayan presentando en la par

. S

Enlace directo:
https://blogsaverroes.juntadeandalucia.es/matematicasenunclic/2015/11/14/ficha-y-ejercicios-de-
fracciones-parte-1/

Educaplay

i 100 oaus A4\

; =
-0 RN - @ o [wwwl
s : Enlace: 1
: https://es.educaplay.com/recursos :
1 -educativos/14022565- :
: leer vy escribir_fracciones.html
R B¢ WFE - 0@ ~mauaw J5, O I____________________:

a en la plataforma Educaplay Play, en donde el estudiante deberd escoger
e cartas, en las cuales se encuentran la escritura grafica, algebraica y escrita
Ademas, en la plataforma puedes encontrar otras actividades relacionadas
Je fueron creados por otros docentes a las que puedes acceder de manera

El término fraccion viene del
latin "fractus™ que quiere decir



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14022565-leer_y_escribir_fracciones.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14022565-leer_y_escribir_fracciones.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/14022565-leer_y_escribir_fracciones.html

| Adaptaciones a las Necesidades Educativas |

| -Se puede acortar o extender la extension de la recta |
dependiendo de las habilidades de los estudiantes.

1 -Se puede disminuir la complejidad de las fracciones |
utilizadas.

1 -Usar imégenes para indicar las instrucciones de la 1
actividad.

1 -Se puede utilizar un software de reconocimiento de voz. 1|

’

ACTIVIDAD 3

Nombre: Descubriendo la posicién de las tropas enemigas ~ #
Objetivo: Identificar la representacion grafica y en la semirrecta numérica de fracciones

DCD a desarrollar: M.3.1.34. Representar fracciones en la semirrecta numérica y graficamente,
para expresar y resolver situaciones cotidianas

Tiempo: 40 minutos

Materiales:
v' Carton
v" Pinturas =
v Tijeras . 4 ‘
v’ Léapices de colores
v" Cartulinas

Descripcion de la actividad

Para esta actividad, lo primero que se debe hacer es encima de un carton pegar una cartulina blanca
y encima de ella pegar papel Contac, esto con la finalidad de crear un tipo de pizarra.
Posteriormente, se tiene que formar grupos de dos estudiantes, los cuales deberéan sentarse frente a
frente. Los dos estudiantes procederan a dibujar una recta numérica de la extension que ellos
consideren pertinente, por ejemplo, una recta de 0 a 2. Luego, en la recta, cada alumno ubicaré la
representacion de una fraccion, la cual sera el lugar en donde se encuentren sus tropas, evitando
que el compafiero observe en donde se han ubicado las tropas. Una vez listos, en turnos, cada

_estudiante tratara de adivinar el lugar donde se encuentra las tropas de su enemigo diciendo una

fraccion que existe, como en el ejemplo, entre 0 y 2. Si un alumno acierta la fraccion en donde se
encuentra su tropa de manera honesta, el otro tendra que mencionar que ha derribado su tropa. El
juego termina cuando un jugador adivine la ubicacién de todas las tropas de contrincante.

Especificas

I -Se puede hacer la pizarra mas grande si en caso existe !
1 dificultades de vision.
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ACTIVIDAD 4 I

Nombre: El bingo de las fracciones
Objetivo: Identificar la representacion gréafica y en la semirrecta numérica de fracciones

DCD a desarrollar: M.3.1.34. Representar fracciones en la semirrecta numérica y graficamente,
para expresar y resolver situaciones cotidianas

Tiempo: 40 minutos

Materiales:
Carton 7 5
Pinturas °
Tijeras O -53

Lapices de colores .
Cartulinas O @®
Bolitas (oYoYolGYc
Un recipiente ® -
o @

Descripcion de la actividad

B X < <

En primer lugar, se tiene que realizar las diferentes cartillas para el bingo. A diferencia del bingo
tradicional, en lugar de nimeros, tendra la representacién grafica y en la recta numérica de algunas
fracciones. Las bolas del bingo, asi como las cartillas, se tendran que adaptar. En lugar de poner
nameros naturales, se ubicaran las representaciones logaritmicas de algunas fracciones. Para
hacerlo mas dinamico, los estudiantes deberan elaborar sus propias cartillas en el cartén. Deberan
recortar rectdngulos y dibujar una cuadricula de 5 x 5. En cada casillero, deberan representar de
manera grafica o en la recta numérica fracciones. Una vez que estén listas las cartillas, el docente
comenzara el juego. El docente sacard una bola y en voz alta mencionara la fraccion, los chicos
deberan buscar en sus cartillas la representacion y marcarla. El juego termina cuando cualquier
estudiante logre completar una linea diagonal, horizontal o vertical.

oAdaptaciones a las Necesidad Educativas |

I

|9 | o d % |
$ | 0o Especificas |
(& RERE |
N [® | e puede adaptar el tamafio de las cartillas a las |
e | habilidades matematicas de los alumnos |
| -Se puede dar mas tiempo para que puedan identificar la |
| fraccion |
| -Se puede formar grupos para que se puedan apoyar |
| mutuamente |
i | -Se pueden implementar colores mas llamativos y |
B vistosos para ayudar a los estudiantes a identificar las |
| fracciones. |

S



Otros recursos para ensefar a representar fracciones

Aplicacién movil Dato curioso

Las fracciones se han usado
desde hace mas de 4.000 anos, se
encontraron tabletas de arcilla
con fracciones escritas en ellas

que datan del Antiguo Egipto.

' Google Play

Illl. "IIIIIIIIIIIIIIII
' .

° *
PR Y
== ooo
i womn

Acerca de estaapp

La aplicacion “Fracciones matematicas lite” es una herramienta desarrollada con la finalidad de
ensefar algunos temas relacionados con las fracciones mediante minijuegos. Dentro de la
aplicacion el estudiante podra encontrar dos apartados: uno denominado aprender, en donde se
explican algunas ideas claves sobre las fracciones, en el otro apartado denominado practicar, el
nifio podrd poner en practica sus conocimientos mediante algunas actividades que tendra que
realizar para seguir avanzando.

!G! Enlace de descarga de la aplicacion: |
| | https://play.google.com/store/apps/details?id=boriol.fractions.onelite&hl=es_ EC&gl=US !
i

I |

~

Enlace:
https://app.nearpod.com/?pin=57BB02B
FOCACC6A5A475400CCCOB7550-
1&oc=user-created&utm_source=link

e ——

En la aplicacion web NEARPOD, puedes encontrar un juego creado con el fin de poner en practica
lo aprendido en clases referentes a la representacion de las fracciones de forma grafica o en la recta
numerica. De igual manera, se puede utilizar esta actividad como una evaluacion, esto ya depende
del uso que le quiera dar el docente.


https://app.nearpod.com/?pin=57BB02BF9CACC6A5A475400CCC0B7550-1&oc=user-created&utm_source=link
https://app.nearpod.com/?pin=57BB02BF9CACC6A5A475400CCC0B7550-1&oc=user-created&utm_source=link
https://app.nearpod.com/?pin=57BB02BF9CACC6A5A475400CCC0B7550-1&oc=user-created&utm_source=link
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ACTIVIDAD 5
[

Nombre: Jugando con tarjetas
Objetivo: Ordenar fracciones utilizando los simbolos matematicos (=, <, >) y material concreto.

DCD adesarrollar: M.3.1.38. Establecer relaciones de orden entre fracciones, utilizando material
concreto, y simbologia matematica. (=, <, >).

Tiempo: 40 minutos

Materiales:

v Pinturas

v Tijeras o

v’ Lapices de colores g 7
v' Cartulinas

Descripcion de la actividad

Para esta actividad, primero se debe realizar varias cartas de un tamafio aproximado de 10 cm x 10
cm. En cada carta se deberd ubicar una fraccion representada de forma gréafica o algoritmica. Al
otro lado de la carta, los nifios podran decorarla con dibujos que ellos quieran. Una vez que se tenga
un minimo de 30 cartas, se procedera a realizar la actividad. Las cartas seran ubicadas boca abajo
en una mesa, cada alumno se acercara a la mesa y escogera dos cartas. El estudiante tendra que
mencionar si la primera tarjeta que escogio es mayor, menor o igual a la segunda carta que escogio.
Si el estudiante acierta, podra llevarse las cartas y si responde de manera incorrecta, debera
devolver las cartas. El estudiante que al final tenga mas cartas sera quien sea el ganador del juego.

Adaptaciones a las Necesidad Educativas Especificas
-Propiciar instrucciones claras y precisas, y si es necesario usando imagenes

-Se puede reducir o disminuir el nimero de cartas dependiendo de las habilidades de los
alumnos.

-Realizar retroalimentacion positiva

-Si hay dificultades visuales ayudar mencionado la fraccion representada en las cartas




Estrategia6 ,

Nombre: La carrera de las fracciones
Objetivo: Ordenar fracciones utilizando los simbolos matematicos (=, <, >).

DCD a desarrollar: M.3.1.38. Establecer relaciones de orden entre fracciones, utilizando material
concreto, y simbologia matematica. (=, <, >).

Tiempo: 40 minutos

Materiales: =~ .
v Pinturas 6- 7 ‘
v' Tijeras

v Cartulinas
Descripcion de la actividad

Para fines practicos de esta actividad, se puede hacer uso de las mismas tarjetas elaboradas para la
actividad anterior. Entonces, para esta actividad en primer lugar, el docente debe dividir al curso
en dos grupos de manera aleatoria. Después, se les vendara los ojos a todos los alumnos y se les
entregara una tarjeta. Una vez que todos tengan una tarjeta, el docente contard hasta tres y se
quitaran la venda. Cada grupo rapidamente se quitara la venda y observara la tarjeta que tengan.
Luego, uno a uno, los alumnos deben correr una cierta distancia en donde tendran que formar una
fila que esté ordenada de menor a mayor o menor a mayor de acuerdo con las tarjetas que tenga
cada estudiante. La actividad termina cuando uno de los dos grupos logre ordenar de manera
correcta a todos los integrantes de su grupo.
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Adaptaciones a las Necesidades Educativas Especificas

-Se puede acortar la distancia para los estudiantes con discapacidad motora °° ‘ oo
-Se puede reducir el nimero de tarjetas y el tamafio de los grupos 0o
-Se puede proporcionar apoyo auditivo para los estudiantes con discapacidad auditiva

-Ajustar las tarjetas a las capacidades matematicas de los alumnos




Otros recursos para enseiiar a ordenar fracciones

Aplicacion ""COKITOS"

|= | o]~ | no|=
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Dentro de la pagina web cokitos, puedes encontrar una infinidad de actividades y juegos
relacionada con varias tematicas de las distintas disciplinas del conocimiento. En lo que respecta a
las fracciones, podras encontrar diversas actividades que pueden ayudar a los nifios a
comprenderlas de mejor manera. Podrés encontrar actividades para resolver problemas con
fracciones, comparar fracciones, ordenar fracciones, representar fracciones o realizar operaciones
bésicas con las fracciones.

I -
: Enlace de la aplicacion: https://www.cokitos.com/?s=fracciones+ K
NN NN EEE NN NN EE NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEENEEEEEEENEENEEEEEEEEEEEEEEEEEEENEEEEEEENEEEEEEEEE »*

Dato curioso

Los antepasados  utilizaban
fracciones simples, como 1/2 y
1/4, para dividir el pan o medir las
parcelas de tierra.

Comparacion de fracciones

En esta aplicacion, se pueden encontrar varias actividades, en la figura se observa una actividad en

la que el alumno controlando un avién debe seleccionar la respuesta a las preguntas que vayan

apareciendo en la pantalla. Por ejemplo, si 6/10 es mayor que 3/4 el alumno debe direccionar el
avion hacia lanube que digamayor. p = = = = == = = = = == = — — - -

Enlace de la actividad: !

I https://wordwall.net/es/resource/52995236 I




PLANIFICACION METODO ERCA

Institucion: Unidad Educativa “Bartolomé Area: Matematicas

Ruiz”
Fecha: 13/04/2023 | Inicia: | 07:20 | Termina: | 8:00
Tema: Relaciéon de orden entre fracciones

Objetivo de clase:

Ordenar fracciones utilizando los simbolos matematicos (=, <, >) y material concreto.

Eje Transversal:

Respeto, responsabilidad

Criterio de

CE.M.3.2. Aprecia la utilidad de las relaciones orden entre diferentes conjuntos numeéricos, asi como el uso de la simbologia

Evaluacion: matematica, cuando enfrenta, interpreta y analiza la veracidad de la informacién numérica que se presenta en el entorno.
DESTREZA CON . EVALUACION
ClngERlO(]:)(])E PROCESO DE LA ESTRATEGIAS/TECNICAS ReCUrsos UACIO

DESEMPENO CLASE METODOLOGICAS Técnica Instrumento
EXPERIENCIA Esf I i 1 Dial
M.3.1.38. ¢ El docente escribira en la pizarra LZ eizos LRI EED 1alogo
Establecer dos fracciones. Los estudiantes Cugderno de trabaio
relaciones de deberén identificar cual fracciénes | o )
al es 1 .
ordeq entre mayor y cual es la menor Marcador
fracciones, REFLEXION Responder las siguientes Guia de preguntas Intercambios orales | Didlogo
utilizando material preguntas:
concreto, y ¢Qué significa que algo sea mayor o
simbologia MY 1
Z o ;Qué estrategia utili
matemética. (=, <, (Quées I:a egia utilizaron para
saber cudl es mayor y cual es
>)' menor?
;Como sabes que una fraccion es
mayor o menor a otra?
CONCEPTUALIZACION | Presentar el concepto de las Computadora Observacion Registro
fracciones equivalentes y Proyector

ensefarles como mediante este
proceso se puede comparar
fracciones

Explicar el método de multiplicar
en cruz para comparar fracciones

Cuaderno de trabajo
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APLICACION Realizar los juegos “las cartas de | Pinturas Observacion Lista de cotejo
fracciones” y “la carrera de las | Tijeras
fracciones” Cartones

Lapices de colores

Adaptaciones: Nifio con Trastorno de Espectro Autista

-Utilizar materiales concretos

-Ensefiar despacio y con mucha paciencia cada uno de los procesos
-Utilizar apoyos visuales (iméagenes, graficos, videos, mapas)
-Adaptar el lenguaje utilizado

-Evitar distracciones en el aula.

Bibliografia recomendada

El libro “Didactica de las Matematicas para Maestros” de director del proyecto Edumat-Maestros Juan Godino. Es un libro sumamente
atil en el cual podras encontrar varias indicaciones, reflexiones y sugerencias didacticas que te ayudaran a mejorar el proceso ensefianza-
aprendizaje de las Matematicas.

e Enlace: https://www.ugr.es/~jgodino/edumat-maestros/manual/9 didactica maestros.pdf

El YouTube se recomienda que visites los canales “Matemovil”, “Aula 365” y “Smile and Learn”. En estos canales podras encontrar
diversos videos entretenidos, los cuales han sido desarrollados especificamente para nifios. Puedes utilizar los videos para reforzar o
empezar las clases de fracciones.

e Matemovil: https://www.youtube.com/@SmileandLearnEspanol
e Aula 365: https://www.youtube.com/@Aula365byFlexFlix
e Smile and Learn: https://www.youtube.com/@SmileandLearnEspanol
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CONCLUSIONES

A través de la revision de la literatura existente, se determind que el proceso de ensefianza-
aprendizaje es sumamente complejo y esta influenciado por factores como la metodologia, los
recursos, el contexto, las motivaciones de los docentes y estudiantes y factores cognitivos. Estos
factores determinan en gran medida el éxito o fracaso del proceso formativo.

Se ha identificado que las actividades ludicas son una herramienta eficaz para fomentar un
aprendizaje significativo de las fracciones. Estas actividades permiten reforzar los conocimientos
adquiridos, desarrollar habilidades sociales, mejorar la motivacion y cambiar la percepcién sobre
las fracciones y las matematicas en general.

Con lo que respecta a la implementacion de las actividades ludicas en el PEA de las fracciones, se
determind que casi no se utilizan actividades ludicas y que todavia se aplica la metodologia
tradicionalista para llevar a cabo este proceso, lo que provoca que los estudiantes perciban a las
clases como aburridas y repetitivas; como consecuencia, los alumnos no prestan atencion ni
muestran interés por aprender, lo cual dificulta la adquisicion de un aprendizaje significativo de las
destrezas relacionadas con las fracciones.

La guia didactica desarrollada constituye una herramienta sumamente Gtil para los docentes,
brindandoles la posibilidad de mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de las fracciones de
una forma efectiva y eficaz. Gracias a esta guia, el docente podréa planificar con mayor precision y
contar con un marco metodolégico solido, asi como con actividades ludicas y recursos que
facilitaran la ensefianza de las fracciones. De esta forma, se lograra un proceso de ensefianza-
aprendizaje mas atractivo e interesante para los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

Considerar la informacién brindada por los autores y sus postulados tedricos referentes a las
actividades ludicas y el proceso ensefianza-aprendizaje de las fracciones en la planificacion y
desarrollo de las clases.

Implementar dentro de la planificacion y el desarrollo de las clases de fracciones con mayor
frecuencias los juegos y las actividades ludicas, aprovechando la predisposicion y el interés que
tienen los educandos hacia estas actividades.

Se recomienda aplicar la guia didactica de actividades lidicas en el proceso ensefianza-
aprendizaje de las fracciones, ya que gracias a esto se logrard motivar, captar la atencion y
despertar el interés del estudiante por aprender, logrando que el alumno perciba las clases como
mas dinamicas y divertidas.
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ANEXOS

Anexo 1 Solicitud para Aplicar los Instrumentos
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Anexo 2 Arbol de Problemas
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Anexo 3 Encuesta a estudiantes del Quinto Grado de EGB

Universidad Técnica Del Norte
Facultad de Educacion Ciencia y Tecnologia

Educacion Basica

La presente encuesta es parte de un trabajo de investigacion de la carrera de Educacion Basica con el tema:
Actividades ludicas en la ensefianza-aprendizaje de las fracciones en los estudiantes del Quinto Grado
de EGB de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz, periodo académico 2022-2023

Objetivo: Obtener informacion sobre el empleo de actividades ltdicas en el proceso ensefianza aprendizaje
de las fracciones por parte del docente del Quinto Grado de EGB de la Unidad Educativa Bartolomé Ruiz.

INSTRUCCIONES:
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e La encuesta es anonima, la informacion recolectada serd empleada Unicamente con fines
investigativos.

e Marque con una X la respuesta que usted considere pertinente en cada una de las preguntas
planteadas.

DATOS INFORMATIVOS

Edad:
Género: M () F() otro()
CUESTIONARIO

1.- ¢ Estas de acuerdo que la pandemia afect6 tu aprendizaje de las matematicas?

L] Totalmente de acuerdo
[ De acuerdo

L] Indeciso

[ En desacuerdo

[ Totalmente en desacuerdo
2.- ¢Qué tan seguido tu docente de matematica se dedica solo a explicar oralmente la clase?

[ Siempre
] Casi siempre
L] Ocasionalmente

D A veces

D Nunca

3.- Normalmente, ¢ Con que frecuencia participas en la de clases de matematicas?

] Siempre

[ Casi siempre
L] Ocasionalmente
[ A veces

] Nunca
4.- ¢ En qué medida dominas el tema de las fraccione?

D Mucho
D Poco

D Muy poco
D Nada

5.- ¢Como fueron las clases sobre fracciones?

77



L] Aburridas
] Divertidas
[l Creativas
] Repetitivas

L] Cansadas
6.- ¢ Qué recursos utiliza con mayor frecuencia tu docente en las clases de fracciones?

Elemento Siempre Casi Siempre | A veces Nunca
Tizay
pizarrén
Diapositivas
Videos
Libro de
matematicas
Hojas de
trabajo
Actividades
en
plataformas
virtuales

7.- ¢Cémo has aprendido el tema de las fracciones?

[ Memorizando pasos
[ Realizando muchos ejercicios
[ Mediante juegos

[ Escuchando y repitiendo lo que hace el docente
8.- ¢ Con frecuencia tu docente utiliza juegos en las clases de fracciones?

] Siempre
[ Casi siempre
D Ocasionalmente

\:l A veces

D Nunca

9.- ¢ En qué medida te gustaria que tu docente use juegos para ensefiar fracciones?

D Mucho
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\:l Poco

] Muy poco
[ Nada

10.- ¢ Queé técnica utiliza tu docente con mayor frecuencia para evaluarte?

D Examenes escritos
D Pruebas orales
D Portafolio

L] Ejercicios précticos

Anexo 4 Entrevista para el docente del Quinto Grado de EGB
Datos informativos

Fecha:

Nombre del Entrevistado:
Edad:

Formacion académica:
Afos de servicio:

Objetivo: Recabar informacion sobre el uso de las actividades ludicas en el proceso ensefianza
aprendizaje de las fracciones en los nifios del Quinto Grado de EGB de la Unidad Educativa

Bartolomé Ruiz, periodo académico 2022-2023
CUESTIONARIO

1. ;Segun su experiencia considera que la pandemia afectd el proceso de aprendizaje de las

matematicas? ;Por qué?

2. ¢ Desde su punto de vista la actitud sus estudiantes favorece el aprendizaje de las matematicas?

¢Por qué?
3. ¢Normalmente que tipo de planificacion realiza para impartir las clases de Matematica?

4. ;Considera importante incluir actividades ludicas en la planificacion y durante el desarrollo

de las clases de matematica? ;Por qué?
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5. ¢En la matemaética por su experiencia considera que las destrezas relacionadas con las

fracciones son un tema dificil de ensefiar? ¢Por qué?

6. ¢Acorde a lo anterior que estrategia suele utilizar para el proceso de ensefianza de las

fracciones?

7. ¢Segun su criterio que recursos considera importante destacar en el proceso de ensefianza de

las fracciones?
8. ¢Qué tipo de evaluacidn suele utilizar con frecuencia para evaluar en matematica?

9. ¢ Considera oportuno contar con una guia didactica con actividades ludicas para contribuir en

el proceso ensefianza de las fracciones? ;Por qué?

Anexo 5 Certificado Abstract

Abstract

This study was focused on improving and guaranteeing the effectiveness of the teaching-learning
process of fractions. Currently, traditional teaching strategies, the pandemic. and the lack of use of
ludic activities and resources in the classroom have limited the dynamism and meaningfulness of
the educational process. Therefore, this research was aimed at designing ludic activities to make
the teaching-learning process of fractions more effective, in the fifth grade of General Basic
Education at “Bartolomé Ruiz” Educational Unit. This study followed a projective-type mixed
research approach, which combined quantitative and qualitative methods: 12 sudents and | teacher
were part of the sample. Instruments such as a survey and an interview were used to collect the
information. The results showed that the methodology used to teach fractions still keeps features
of traditional education; there is little implementation of ludic activities. This generates
monotonous and uninteresting classes which lead to learning based on memorization and
mechanical repetition of logarithms and mathematical concepts. In conclusion, it was found that
ludic activities have great value in the educational process since thanks to them, it is possible to
motivate, arouse interest, and capture student's attention, making classes more fun and dynamic;
getting students to acquire and assimilate knowledge, skills, and abilities related to fractions in a
significant way.
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Anexo 6 Certificado Turnitin

'El_.l tl.ll‘nitin' Identificacién de reporte de similitud. cid:21463:219230808
NOMERE DEL TRABAJO AUTOR

Caiza_Jefferson_Tesis_Final.docx Jefferson Caiza

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTC DE CARACTERES

23660 Words 130825 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARO DEL ARCHIVO

85 Pages 11.0MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Mar 30, 2023 10:10 PM GMT-5 Mar 30, 2023 10:13 PM GMT-5

® 4% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base

« 3% Base de datos de Intemnet + 0% Base de datos de publicaciones

+ Base de datos de Crossref + Base de datos de contenido publicado de Crosst
+ 3% Base de datos de trabajos entregados

@ Excluir del Reporte de Similitud

« Material bibliografico + Material citado
+ Material citado + Coincidencia baja (menos de 10 palabras)
+ Fuentes excluidas manualmente + Blogues de texto excluidos manualmente
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Anexo 7 Validacion de los Instrumentos
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