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RESUMEN

La educacién en el Ecuador, evidencia que ain se mantienen métodos de ensefianza
tradicionales, ocasionando desinterés en el estudiante; desde esta perspectiva, se puede
entender claramente que educandos y profesores necesitan con urgencia la
implementacion de nuevas técnicas y métodos de ensefianza. En este contexto, se ha
planteado realizar la presente investigacion donde el objetivo primordial es “Determinar
acciones afirmativas digitales de Storytelling, utilizando herramientas tecnolégicas, en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia, para los estudiantes de
Bachillerato en Ciencias; para realizar esta investigacion se utilizo los métodos Analitico,
Inductivo y Estadistico, mismos que ayudaron en el analisis de resultados obtenidos,
ademas permiten: observar, registrar los hechos y diagnosticar el uso del Storytelling. En
la aplicacion de estos métodos se aplico la entrevista como una técnica que responde a un
cuestionario de preguntas bien estructurado, y que es un proceso continuo y frecuente;
otro instrumento ejecutado fue la encuesta, donde las respuestas son redactadas de manera
clara, cuyo resultado sirve de ingrediente para una contextualizacion mas sostenida de la
investigacion; con la aplicacion de todo este proceso investigativo se puede sustentar que
los resultados reconocen a la narrativa digital como mecanismo alternativo para aprender
la tematica de la asignatura, situando la confianza mutua dentro del salon de clase como
primordial; esta investigacion orienta hacia la conclusion de que el Storytelling va a servir
significativamente a los estudiantes que adquieren conocimiento desde una metodologia
participativa, super didactica, de facil acceso hacia los estudiantes, validada con las
expectativas tanto de los estudiantes, docentes e incluso con los Padres y Madres de
Familia, el alcance de Historia como asignatura, genera un empoderamiento practico de
desarrollo de los indigenas de Imbabura.

Palabras clave: Estrategia, Narrativa, Storytelling, Grupo Focal, Métodos
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ABSTRACT

Education in Ecuador, evidence that traditional teaching methods are still maintained,
causing disinterest in the student; From this perspective it can be clearly understood that
students and teachers urgently need the implementation of new techniques and teaching
methods, in this context it has been proposed to carry out this research where the primary
objective is "Determining digital affirmative actions of Storytelling, using technological
tools , in the teaching-learning process of the History subject, for Bachelor of Science
students; To do this research, the Analytical, Inductive and Statistical methods were used,
which helped in the analysis of the results obtained, also allowing: to observe, record the
facts and diagnose the use of Storytelling; In the application of these methods, the
interview was applied as a technique that responds to a well-structured questionnaire of
questions, it is a continuous and frequent process; Another instrument carried out was the
survey, where the answers are clearly written, the result of which serves as an ingredient
for a more sustained contextualization of the investigation; With the application of all this
investigative process, it can be sustained that the results recognize the digital narrative as
an alternative mechanism to learn the theme of the subject, placing mutual trust within
the classroom as paramount; This research leads to the conclusion that Storytelling will
greatly help students who acquire knowledge from a participatory, super didactic
methodology, easily accessible to students, validated with the expectations of both
students, teachers and even parents. and Family Mothers, the scope of History as a
subject, generates a practical empowerment of development of the indigenous people of
Imbabura.

Keywords: Strategy, Narrative, Storytelling, Focus Group, Methods
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CAPITULO I
PROBLEMA DE INVESTIGACION
1.1. Planteamiento de problema

A nivel mundial la tecnologia ha direccionado nuevos espacios de conocimiento, los cuales
se han transformado en un medio para la investigacion e innovacion educativa. Por ello, la
utilizacion de la tecnologia en la educacion se ha vuelto muy usual e indispensable en el mundo
actual, practicamente es imposible pensar en una actividad humana donde la tecnologia no esté
presente (Sanchez Soto, 2018). EI MINEDUC con apoyo de la Fundacion Telefénica, realizé en
Ecuador el lanzamiento de la Agenda Educativa Digital, con el objetivo de potencializar el proceso
de ensefianza aprendizaje, lo que se busca es que la actividad docente se base en explotar al
maximo estas herramientas, para formar ciudadanos preparados que afronten los distintos retos del
siglo XXI (MINEDUC M. d., 2017).

Los estudios de investigacion en la provincia de Imbabura, respecto a la incorporacion de
la tecnologia en el salén de clase de las instituciones educativas del canton Cotacachi, evidencia
que aun rige la laplicacion de métodos de ensefianza tradicionales, ocasionando desinterés en el
estudiante, convirtiéndose en un ente pasivo en el aprendizaje; la utilizacion de las tecnologias,
exigen una mayor calidad educativa que se enfoca en aprender a aprender, por tanto, adoptar la
tecnologia en el sistema educativo es pertinente y viable (De La Cruz, 2015). Los estudiantes de
la Unidad Educativa deben ser formados como profesionales criticos, conscientes y
comprometidos con el bienestar de su entorno. Entre las diferentes causas de este problema, se ha

detectado las siguientes:

Escasa cooperacion de la institucién educativa para facilitar medios tecnolégicos, esta
situacién compleja dificulta el accionar cotidiano del docente y el estudiante en el aula. La minima
utilizacién de la tecnologia evidencia la necesidad de una alfabetizacion digital, enfocada
principalmente a docentes que desconocen la valia de la misma como herramienta educativa. El
desinterés de los docentes, en la aplicacion de nuevas estrategias y metodologias se convierte en

un tropiezo para el avance pedagdgico tecnoldgico de la educacion en las diferentes aulas. El rol



del docente ha cambiado, pero existe cierta negacion a ello al no aplicarse las nuevas tecnologias,

pues en el maestro esta la responsabilidad de emplear metodologias relacionadas con la tecnologia,

vinculadas al cambio y la innovacion educativa.

Los nuevos cambios desencadenan que el docente se capacite en la utilizacién de medios

tecnoldgicos, debido a que en la actualidad en Ecuador se debate acerca de la calidad del educador

donde las TIC hacen parte de su formacion profesional. Sin embargo, al revisar el desarrollo

pedagogico de los estudiantes del Primer afio de BGU, de la asignatura de Historia, se observa la

desmotivacion de la poblacion estudiantil, en lo que concierne a los métodos y materiales de

aplicacion de la disciplina, repercutiendo esta situacién en la optimizacién del proceso de

ensefianza-aprendizaje. Las consideraciones expuestas a lo largo del documento permiten

establecer la siguiente interrogante investigativa:

¢Como utilizar Storytelling en acciones afirmativas digitales en la asignatura de
Historia, para optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes de
Primer afio de Bachillerato en Ciencias, de la Unidad Educativa del Milenio Sumak

Yachana Wasi, canton Cotacachi, provincia de Imbabura, periodo 2021-2022?

Con esta pregunta de investigacion se trata de observar y analizar aspectos:

¢Cbémo incidiria el uso de acciones afirmativas digitales de Storytelling en el proceso
de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes de Primer afio de Bachillerato en Ciencias,
en la asignatura de Historia, Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi,

canton Cotacachi, ¢provincia de Imbabura?

¢Como se aplicaria a los estudiantes de Bachillerato en Ciencias, de la Unidad
Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, canton Cotacachi, provincia de

Imbabura, en la asignatura de Historia acciones afirmativas digitales de Storytelling?

¢Cual es la percepcion de los estudiantes de Bachillerato en Ciencias, ante el uso de la
tecnologia en acciones afirmativas digitales de Storytelling, en la asignatura de

Historia?



1.2. Antecedentes

El acceso a las tecnologias es un derecho de todos los seres humanos, grupos
socioecondémicos y etarios, puesto que gran parte de la poblacion mundial acude a la red para
satisfacer necesidades de cualquier indole, desde la busqueda de una definicion hasta la basqueda
de herramientas tecnologicas que pueden ser empleadas en el &mbito educativo. Este recurso
concretamente facilita las actividades cotidianas de los individuos obteniendo informacion sobre

cualquier tipo de inquietud e investigacion.

En América Latina el sistema educativo ha intentado incorporar métodos de ensefianza, rol
docente, estudiantes, con la tecnologia educativa. Sin embargo, los multiples esfuerzos no han sido
efectivos, debido a que un porcentaje considerado de la poblacion no tiene a su alcance la
tecnologia digital, desembocando consecuentemente en la continuidad de los métodos béasicos
(Camacho, Rivas, Gaspar, & Quifionez, 2020), la educacion en el sistema ecuatoriano implica una
sociedad en la cual prevalezca el acceso a las tecnologias de la informacién y la comunicacion por
lo que se debe asumir una redefinicion tanto en su metodologia como en su adaptabilidad. En este
sentido el gobierno debe tomar acciones que garanticen que los estudiantes se preparen para las
exigencias tecnoldgicas del siglo XXI.

Actualmente Ecuador no ha logrado erradicar completamente la problematica de la
tecnologia, debido al desconocimiento de las TIC de algunos docentes, y a la escasa aplicacion de
metodologias apoyadas en medios tecnoldgicos en el aula de clases, sin obtener entornos

educativos apropiados que contribuyan en el proceso de ensefianza aprendizaje.

En esta perspectiva, no puede existir calidad educativa sin hablar de tecnologia, por tal
razon las instituciones educativas deben formar y desarrollar competencias en los estudiantes para
afrontar nuevos retos que pueden presentarse en un mundo de constante cambio y crecimiento. Sin
embargo, en la actualidad se evidencia que algunas instituciones educativas ain no hacen efectivos
los cambios tecnolégicos, y por lo tanto no aprovechan los beneficios que estos pueden ofrecer al

momento de formar a los estudiantes.

La implementacion de estrategias para el aprendizaje de la historia es factible, lo demuestra

el autor, en su investigacion; a través de la produccion de narrativas digitales para estudiantes de
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noveno grado del Colegio Replblica de Colombia, donde se implementd un ambiente de
aprendizaje constituido por tres etapas: inicio, nudo, y desenlace, dando como resultado indicaron
que las narrativas digitales favorecen el aprendizaje de la historia involucrando al estudiante en
estrategias de seleccion, compresion y analisis de la informacion (Forero Ciendla, 2016).

En la investigacion relatos digitales de los estudiantes universitarios, dan a conocer
experiencias educativas y expectativas en el aula, permitiendo reconocer a traves del relato digital
las experiencias de los estudiantes, reflexionar sobre las vivencias en la educacion y como por
medio de ellas se desenvuelven en su rol (Pefia Acosta, Maldonado Castafieda, & Lépez Velandia,
2017); el estudio trasciende de un escenario expositivo a un escenario constructivo de aprendizaje

desde historias y diversidades culturales.

En un trabajo, se investigaron sobre el impacto y pertinencia de la narracion de historias
en el proceso formativo en estudiantes de psicologia, se observd que Storytelling apela a las
emociones de los receptores para mantener el interés de inicio a fin y favorece el dinamismo en el
proceso de ensefianza en un contexto determinado (Benavides, J.M., & Mendoza, 2020); se destaca
que esta metodologia esta vigente actualmente y es Util para los estudiantes, ya sea para motivarlos,

captar su interés en la clase e innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En su investigacion; analiza la viabilidad de la incorporacion del Storytelling, para mejorar
la asimilacién de conceptos, y, demostrar el desarrollo y perfeccionamiento de las habilidades
cognitivas, sociales, digitales y narrativas de los estudiantes; lo que da a entender que el
conocimiento real es escaso en la actualidad y es necesario fomentarlo en todos los ambitos, a
través de la centralizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje en los estudiantes, por medio de

Storytelling (Lugue Guerrero, 2017).

Otros autores realizaron su investigacion en el Proyecto de Innovacion CINEMA, centrado
en la creacion de los digital Storytelling (DST), donde el docente analiza el desarrollo de
competencias comunicativas y digitales; que proceden de aulas multinivel de escuelas rurales, (Del
Moral Pérez, Villalustre Martinez, & Neira Pifieiro, 2017), la elaboracién de DST incentiva la
capacidad de expresar y comunicar de los estudiantes. La problematica; de la eficiencia de la

comunicacion educativa, a través de una doble estrategia metodoldgica: esta investigacion



direcciona al educador a ser mas flexible con sus emociones, proyectar y alcanzar sensibilidad en
los estudiantes en el aula con ayuda de narrativas digitales reforzando los contenidos,
concretamente con Storytelling (Ferrés & Masanet, 2017). Los resultados encontrados en los

docentes ponen a consideracion la necesidad de relegar la comunicacion basada en la transmision.

Cada uno de los estudios citados anteriormente muestran factibilidad en la aplicacién de
Storytelling en el aula como estrategia didactica digital, evidenciando interés y eficiencia en las
actividades académicas. Ademas, enfatizan que la docencia no puede alejarse de la tecnologia,
porque contribuye a la formacion integral que recibe cada estudiante, permitiendo equidad en la
educacion recibida y adaptacion a la realidad y el contexto. Por ello, instituciones educativas
nacionales e internacionales enfatizan en la necesidad de priorizar esta herramienta en el proceso

de ensefianza aprendizaje.

Bajo este analisis, la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, es una unidad
académica que fomenta una educacion intercultural, bilingle, inclusiva y tecnoldgica;
fundamentada en principios: de justicia, solidaridad e innovacion, formando personas integras,
orientadas por un equipo docente capacitado y comprometido al cambio; para contribuir al
desarrollo socioeconémico, cultural y ecolégico, de la localidad, el pais y el mundo. Por otro lado,
se pretende conectar emocionalmente con el educando, optimizar la tecnologia educativa en el
proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia con los estudiantes de primer afio
de bachillerato a través de Storytelling, que es una técnica narrativa atrapante que busca despertar
el interés, transformar los contenidos en memorables, y mostrar un mensaje final, dejando un
aprendizaje con la inclusion de textos, imagenes, audios y videos. Con este contexto, la

investigacion busca implementar acciones afirmativas digitales de Storytelling.
1.3. Objetivos
1.3.1. Objetivo General

Determinar acciones afirmativas digitales de Storytelling, utilizando herramientas
tecnoldgicas, en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia, para los
estudiantes de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi,
periodo 2021-2022.



1.3.2. Objetivos Especificos

Diagnosticar el uso del Storytelling, en los estudiantes de Bachillerato en Ciencias, en la
Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, canton Cotacachi, provincia de Imbabura,

en la asignatura de Historia, periodo 2021-2022.

Disefiar un instrumento tecnoldgico digital que facilite la ensefianza de Historia a través
del Storytelling en los estudiantes de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa del Milenio

Sumak Yachana Wasi.

Analizar la efectividad de la aplicacion de la herramienta digital de Storytelling para el
fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Historia en los estudiantes de

Bachillerato en Ciencias, en la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.
1.4. Justificacion

La tecnologia influye en el mundo educativo proporcionando recursos para el apoyo en el
aprendizaje, su presencia en el aula ha producido grandes cambios en el sistema educativo actual;
el momento de transformacion que atraviesa la educacion en el Ecuador es historico, trascedente
y relevante, debido a la importancia que tiene la tecnologia en las nuevas generaciones de
estudiantes que utilizan TIC. Por otro lado, las exigencias a las que deben dar respuesta las
instituciones educativas determinan la importancia de algunos factores, al buscar la calidad
educativa que atienda la problematica presente (MINEDUC M. d., 2017). En este sentido, existen
nuevas exigencias en los procesos de ensefianza aprendizaje, donde el docente no puede ser

analfabeto digital, mas bien, debe manejar las herramientas digitales.

La utilizacion de herramientas digitales son importantes porque mejoran el proceso
educativo, la formacion continua del docente que pueda dominar los recursos digitales, conlleva a
su crecimiento profesional, que experimentan nuevos escenarios formativos, donde prima el
intercambio de conocimientos entre docentes y estudiantes, permitiendo la construccion de nuevos

aprendizajes en forma critica, reflexiva y colaborativa.



La tecnologia educativa en acciones afirmativas de aprendizaje permitira que se consolide
tanto la eficacia de la actividad docente permitiendo nuevas formas de aprender y fomentando la
iniciativa personal, como el desempefio de los estudiantes de bachillerato en Ciencias de la Unidad
Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, direccionandose de esta manera la preparacion de
ciudadanos para un futuro que demanda conocimientos nuevos, que serviran para comprender su

pasado y su presente, asi como aspirar a un futuro prometedor.

El trabajo estd enmarcado en la linea de investigacion “Gestion, calidad de la educacion,
procesos pedagdgicos ¢ idioma”, establecido de acuerdo con los lineamientos de la Universidad
Técnica del Norte (2018) y conforme al area de conocimiento de la UNESCO, resulta fundamental
para cualquier sistema educativo trasladar la realidad tecnoldgica actual a los espacios de
aprendizaje. El deseo de mejorar la calidad de la educacién, innovando con nuevas tecnologias y

mejorando las competencias laborales como estipula:

El Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 se debe posicionar al Sistema de Educacion
Superior del pais como un referente de la region, revisando que los mecanismos de acceso y
asignacion de cupos sean los més adecuados; ampliando la oferta académica a través de la
formacion técnica y tecnoldgica superior; potenciando la formacion de cuarto nivel y la
capacitacion de las y los servidores publicos; fortaleciendo el sistema de certificacion de
competencias laborales y la educacion continua; diversificando la insercion y retorno del talento
humano hacia el sector publico; impulsando programas de becas para profundizar la inclusién;
articulando a las IES publicas, cofinanciadas y autofinanciadas, que reconoce el papel fundamental

y complementario de todas ellas para la consecucion de los Objetivos Nacionales de Desarrollo.
(p.49)

El Sistema Educativo Superior busca prever y velar por los intereses de los estudiantes que
cursan el cuarto nivel, implementando politicas que realzan el valor que tiene cada individuo, en
su formacion, como en su desempefio en el campo laboral. Coordinando de esta forma la inclusién
pertinente del profesional a diversas oportunidades que ofrece el pais al optar por una educacion

superior.



A esto hay que sumarle el acceso a una buena informacion y comunicacion, donde, el
estado como tal, que garantice este espacio por medio de instrumentos; para lo cual La Ley

Organica de Telecomunicaciones (LOT), que en su articulo manifiesta que:

La Ley Orgénica de Telecomunicaciones promulgada en febrero de (2015) establece en el
Articulo 10.- Redes publicas y telecomunicaciones. Toda red de la que dependa la prestacion de
un servicio publico de telecomunicaciones; o0 sea utilizada para soportar servicios a terceros sera
considerada una red publica y serd accesible a los prestadores de servicios de telecomunicaciones
que la requieran, en los términos y relaciones que se establecen en esta Ley, su reglamento general
de aplicacion y normativa que emita la Agencia de Regulacién y control de las telecomunicaciones.
Las redes publicas de telecomunicaciones tenderdn a un disefio de red abierta, esto es sin
protocolos ni especificaciones de tipo propietario, de tal forma que se permita la interconexién,
acceso y conexién y cumplan con los planes técnicos fundamentales (p.6).

El Aprendizaje Digital en el contexto de postpandemia permitira fortalecer la resiliencia
del sistema educativo, generar espacios hibridos que aprovechen las mejores practicas generadas
durante la emergencia que permitan seguir generando Alfabetizacién Digital y dominio de
herramientas relevantes en los contextos educativos y laborales (MINEDUC M. d., 2017). Esto se
enmarca en la inclusién de modalidades educativas flexibles y contextualizadas, enmarcadas en
criterios de corresponsabilidad de la comunidad educativa. Mientras que los autores destacan como
una simbiosis de esta metodologia con las herramientas digitales “puede servir tanto para mejorar
las competencias cientificas, matematicas y tecnoldgicas de los estudiantes como para mejorar sus
competencias digitales necesarias para el desarrollo personal y profesional en la era digital (L6pez
Simd, 2020). En este sentido, se podria incluir la metodologia STEAM (Ciencia, tecnologia,
ingenieria, arte y matematica, por sus siglas en inglés), que persigue la integracion y el desarrollo
de las materias cientificas, técnicas y artisticas en un Unico marco interdisciplinar para la
resolucion y abordaje de problemas (MINEDUC, 2017).

Las herramientas digitales son fortalezas de apoyo que se incorporan al talento e
innovacion de los actores principales de la educacion secundaria, que es un grupo prioritario para
aplicar y desarrollar actitudes y aptitudes tecnologicas como el Storytelling, siendo una alternativa

de aprendizaje novedosa enfocada en los estudiantes que abarcan formas de aprendizaje visual y



auditivo. Ademas, Storytelling, favorece un ambiente dinamico, motivador e innovador dentro del
aula, logrando un aprendizaje significativo y la adquisicién de nuevas competencias dentro del
proceso educativo.

El proposito del trabajo de investigacion es incorporar la narrativa digital Storytelling en
la asignatura de Historia como técnica motivadora en el proceso de ensefianza aprendizaje de
estudiantes de secundaria, en su mayoria de etnia indigena pertenecientes al sector rural, debido a
la falta de interés que muestra el alumnado en la materia y por la escasa promocion de nuevas
estrategias metodoldgicas y tecnoldgicas en clase.



CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL
2.1. Tecnologias de la informacion y comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC) han transformado de forma
acelerada la vida diaria de las personas. La tecnologia ha llegado para quedarse, se ha convertido
en un elemento especifico e importante en las maltiples actividades que desempefian los seres
humanos en cualquier lugar que se encuentren. El hombre se prepara en diversos &mbitos, tomando
a las TIC como herramienta primordial para el cumplimiento de sus objetivos, como pueden ser

en lo educativo, la salud, econémico, laboral, etc.

En el ambito de la educacion se realiza un intercambio de conocimientos y saberes
culturalmente distintos que antes no han sido conocidos, donde se pretende que el educando
conozca sobre las distintas caracteristicas de las diversas culturas que existen en el mundo. Esto
permite, desarrollar en el estudiante, un pensamiento critico y el reconocimiento de su legitima
personalidad y cultura, aplicando el valor de la solidaridad como la base de la interculturalidad.
Para que esto suceda, sus docentes deben recibir una formacién de acuerdo con las demandas que
se presenta en cada una de las aulas (Leiva, 2012).

El aprendizaje de los alumnos implica saber escuchar, interpretar y emitir los mensajes
pertinentes en diversos escenarios haciendo uso de los medios, c6digos y herramientas apropiadas;
la adecuada identificacion y ordenamiento de las ideas le permite llegar a la informacion
significativa, las tecnologias de la informacion sirven para solucionar de manera efectiva
determinada problematica establecida (Navales Coll & Perazzo, 2005), para esto debe tener acceso
a lainformacion existente. Ademas, los estudiantes deben reconocer los elementos de las interfaces
gréficas, su organizacion y ubicacion; los procesos de procesamiento de automatizado de los datos,

que les permita el uso eficaz de los recursos.
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2.1.1. Definicion y Caracteristicas

Las TIC de acuerdo con el autor, la define como un sistema abierto y dinamico de recursos
que permiten crear herramientas, usar materiales e informacién diversa y abundante, estimular el
desarrollo analitico y creativo, posibilitar el aprender haciendo, desarrollar la iniciativa, y el trabajo
colaborativo (Bobadilla Arismendi, 2023). Este sistema se ha convertido en algo indispensable
para las variadas tareas que se realizan cotidianamente, por ejemplo, en el ambito educativo, donde
tanto docentes como estudiantes tienen acceso a la informacion de forma sincrona o asincrona, lo

que permite perfeccionar las capacidades colaborativas en la resolucion de problemas.

Dependera en gran medida de las capacidades que muestre una persona al momento de
emplear estas herramientas; en ambiente educativo, por ejemplo, no se podria pretender que un
estudiante que nunca tuvo acceso a la tecnologia tenga similares destrezas en el manejo de la
misma, que un estudiante que desde su infancia pudo disponer de dispositivos tecnoldgicos
(Gonzalez, Hernandez, & Bustamante, 2017) . Este mismo razonamiento, se puede aplicar al
comparar entre un alumno activo y un pasivo; el primero busca auto educarse, tiene curiosidad, y
pregunta; en cambio el segundo, permanece inmdvil presto a las decisiones y voluntad que del

docente.

La tecnologia educativa es la disciplina de la didactica y organizacion escolar que ha sido
definida desde diversas formas, desde una concepcion simple que la asemeja con la incorporacion
de medios audiovisuales a la ensefianza, hasta posiciones globales que la comparan con el disefio
global de la instruccion y disefio de situaciones mediadas del aprendizaje (Cabero, 1999). La
ensefianza caracterizada por la busqueda de procesos eficaces de formacion en general y por la
utilizacién de medios y recursos técnicos y sofisticados como rasgo particular, aplicar sistemas
audiovisuales y medios precisos de los resultados de aprendizaje a través de pruebas estandarizadas
(Area, 2009).

Los medios TIC, los docentes y los estudiantes interactian en un proceso de crecimiento,
educacion y aprendizaje que todos disfrutan del acceso al conocimiento en cualquier sitio y
momento. En la actividad humana se deben aprovechar los medios para lograr ser mas eficientes

en el desarrollo integral como personas, y en la comunidad educativa se debe impulsar la
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implementacion de las TIC para mejorar los procesos de ensefianza-aprendizaje (Ramirez Soleda,

2008).

Es importante especificar las caracteristicas y aportes de las TIC, en diferentes campos de

accion en los que puede desempefiarse un individuo. La Universidad Veracruzana muestra las

siguientes caracteristicas:

Interactivas. Permiten la interaccion entre usuarios, se identifican dos tipos: los activos,
son aquellos que participan, opinan, generan e intercambian conocimientos. En cambio,

los pasivos solo observan sin participar.

Instantdneas. Se realizan al manejar mucha informacion en poco tiempo, dicha

informacion se recibe en buenas condiciones técnicas.

Interconexion. De forma instantanea se puede acceder a muchos bancos de datos que se
encuentran a kilémetros de distancia fisica, asi como se puede visitar muchos sitios o ver
y hablar con personas, gracias a la interconexion que permite obtener informacion en

tiempo real desde cualquier parte del planeta.

Digitalizadas. Hace referencia a la transformacion de informacion analdgica en cédigos
numéricos, favoreciendo la transmision de diversos tipos de informacién por un mismo
canal. Estas redes permiten la transmisién de videoconferencias o programas television por

una misma red.

Diversidad. Se tiene la posibilidad de transmitir informacion por varios medios y permitir

la interaccion de los usuarios desempefiando diversas funciones.

Colaboracion. Posibilitan el trabajo en equipo, donde varias personas en distintos roles
pueden trabajar para lograr la consecucion de una misma meta. Se lo realiza en un ambiente

virtual sin importar la distancia fisica.

Penetracion en todos los sectores. Incursionan en todos los sectores sociales, culturales,
econodmicos o industriales. Afectan el modo de produccion, distribucion y consumo de los

bienes materiales (Gonzélez, Herndndez, & Bustamante, 2017).
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2.1.2. Importancia de las TIC en la educacion

La inmensa cantidad de informacién que se produce en estos tiempos ha generado que
distintos teoricos la denominen la sociedad del conocimiento, algunos van mucho mas all4, y tratan
de vincularla con la tecnologia, llaméndola la sociedad digital, o la sociedad de la informacion; sin
embargo, ambos conceptos acompafian la idea de vivir en una época donde el cumulo de

informacidn produce un aceleramiento de interacciones y dinamicas sociales (Hernandez, 2017).

Se define el concepto de sociedad del conocimiento, como la transformacion social que se
esta produciendo en la sociedad moderna, donde el conocimiento y la informacién son los
principales recursos y motores del desarrollo econdémico, social y cultural. En este contexto, la
educacion y la formacién continua son fundamentales en un entorno en constante evolucion
tecnoldgica y de innovacion. En este sentido, la sociedad del conocimiento promueve la
colaboracidn, la creatividad y la innovacion como herramientas para la resolucion de problemas.
Por otro lado, en el &mbito educativo, la relevancia que ha alcanzado las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion es notable con el pasar de los afios, visto que transforma y mejora el

proceso de ensefianza aprendizaje (Aguilar Ramos & Leiva Olivencia, 2012) .

La inclusion de las TIC en el &ambito educativo se enfoca en ser una herramienta para la
comunicacion y el intercambio de informacion y experiencias. Ademas, las TIC son consideradas
como instrumentos para procesar la informacion y para la gestién administrativa, asi como una
fuente de recursos, medios ludicos y de desarrollo cognitivo para los estudiantes. (Gémez &
Macedo, 2010). Todo esto conlleva a una nueva forma de entender el proceso educativo, de
planificar y evaluar, de elaborar una unidad didactica, donde el alumno es el “protagonista de la
clase”, debido a que él, es quien debe construir sus conocimientos, debe ser autbnomo y trabajar

en colaboracion con sus pares y docentes.

La eficiencia que estas herramientas pueden prestar a la comunidad educativa en las
actividades cotidianas, por lo que el autor pone a disposicidén algunos aspectos significativos

referentes a la incorporacion de las TIC:

e Fomentan la interaccion y la actividad del alumno. Influyen permitiendo una conducta

activa en su proceso de formacion.
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e Mejoran la motivacion, el interés y las calificaciones de los estudiantes. El uso de las
TIC provoca una forma diferente y divertida de aprender y estudiar, reforzando la

motivacion del estudiante que contard con mayor predisposicion al realizar sus tareas.

e Benefician a la comunicacion entre profesores, alumnos y padres. Los estudiantes
podran contactar a sus profesores en cualquier momento, para resolver dudas que surjan

durante el estudio.

e Potencian la cooperacion entre alumnos. Se establece una comunicacion con compafieros
de clase, fomentando el trabajo en grupo, se conseguira un aprendizaje méas dindmico y se

posibilitara la resolucion de dudas.

e Mejoran la autonomia y la responsabilidad de los estudiantes. El estudiante amplia su

autonomia al mejorar su capacidad para buscar informacion, filtrarla y gestionarla.

e Facilitan las tareas del profesorado. Permiten el seguimiento y control de los alumnos, es

decir, evaluar resultados y proponer actividades diferentes. (Ruiz, 2019).

En las caracteristicas mencionadas, se puede evidenciar la importancia que tienen las
Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la educacion, debido a que ha generado un
salto importante en el accionar del estudiante, conllevando a que la juventud y nifiez se enmarque
en nuevos retos de aprendizaje. En tales circunstancias, los docentes, deben adquirir nuevas
estrategias de ensefianzas, que les permita desarrollar capacidades y habilidades en sus alumnos,
donde es fundamental el uso de las nuevas tecnologias. Ademas, para el docente, el uso de las TIC,
le permitira mejorar su labor docente y modificar las estrategias de ensefianza-aprendizaje; y a su
vez, modificar el curriculo, generando escuelas que se autoevallen y que mejoren constantemente
(Samamé Pérez, 2007).

2.1.3. Impacto de las TIC en el campo educativo

La educacion es un derecho que los gobiernos deben garantizar, con la incorporacion de la
tecnologia en la educacién, se ha tratado de cerrar brechas que marginan a ciertos sectores de la
poblacion de este derecho. Precisamente la UNESCO da a conocer diversas formas en que la
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tecnologia puede facilitar el que hacer educativo: reducir las diferencias en el aprendizaje, apoyar
el desarrollo de los docentes, mejorar la calidad y la pertinencia del aprendizaje, reforzar la
integracion y perfeccionar la gestion y administracion de la educacion (UNESCO, 2015), es
apreciable que algunas organizaciones locales e internacionales, predisponen politicas que buscan
acoger el derecho equitativo de la poblacion a la educacién. Sin embargo, la implementacion
tecnoldgica no ha sido suficiente, los estados deben brindar acciones concretas que puedan

efectivizar la aplicacion de las mismas.

Las Funciones de las TIC desde la perspectiva de los estudiantes tienen las siguientes
ventajas: propicia y mantiene el interés, motivacion, interaccion mediante grupos de trabajo y de
discusion que se apoyen en las nuevas herramientas comunicativas: la utilizacion del correo
electronico, de la videoconferencia y de la red; desarrollo de la iniciativa, aprendizaje a partir de
los errores y mayor comunicacion entre profesores y alumnos (Bricall, 2000). En lo referente al
rol del docente en la actualidad, ya no es visto por el estudiante como la fuente del saber sino como

un facilitador del aprendizaje.

El estudiante sabe que ningun profesor puede competir con la informacion que existe en la
Web, por lo que, los docentes deben adquirir nuevas habilidades pedagdgicas para recuperar ese
respeto perdido por el estudiante (Buxarrais Estrada, 2011). De esta manera, el aporte que el
profesor debe hacer a los estudiantes no es solo la de proporcionar la informacion, sino de
ayudarles a encontrarla, seleccionarla, identificar las fuentes fiables, citarla y hacerla suya; por
ello, el profesor deberia tener facilidades para capacitarse en innovacion y tecnologia educativa.
La capacitacion docente, debe ser promovida directamente de las autoridades educativas, con el
objetivo de instruir al docente de forma explicita y concreta en las nuevas tecnologias,
proporcionandoles armas suficientes para guiar a sus estudiantes hacia el conocimiento (Buxarrais
& Ovide, 2011).

La tecnologia se ha convertido en un método muy util para llegar al aprendizaje, como
muestra de ello, las técnicas y actividades caducas, que interfieren en la ensefianza, se aproximan
a su decadencia; mientras que, nuevos métodos de ensefianza estan siendo utilizados cada vez mas

en las aulas, causando motivacion, interés y predisposicion del estudiante hacia el aprendizaje.
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Los autores (Buxarrais Estrada, 2011), destacan que el papel del estudiante en este nuevo
planteamiento educativo es dejar la actitud pasiva y mejorar el grado de participacion decidido por
el profesor. Ademas, el escolar, debe interpretar la realidad e identificar las fuentes de informacion,
trabajar en equipo y ser tolerante con los puntos de vista distintos al suyo. Estos factores son
determinantes en la adquisicion del aprendizaje. Por otro lado, es positivo e interesante que en esta
nueva linea educativa no existan parametros, en los cuales, el docente siga siendo el centro de
atraccion en el proceso de aprendizaje. En definitiva, los cambios implican adaptacién, no sélo
para el docente, sino también para el estudiante, pues las actitudes pasivas y mecanicas que
inducian las escuelas producto de la revolucion industrial no estan a la altura de las necesidades

de formar ciudadanos criticos, activos y emprendedores.

La actitud es crucial para llevar a cabo actividades exitosamente en los seres humanos. Si
se desean obtener resultados positivos en las mismas, depende de cada individuo trabajar para
lograrlo. Depende del docente, el dejar de realizar practicas caducas en el campo educativo, el de
innovar e implementar nuevos métodos de ensefianza, tal forma que, el educando adquiera criterio
sobre su realidad y en especial sobre el rol que desempefia en el aprendizaje (Camacho, Rivas,
Gaspar, & Quifionez, 2020).

De esta forma, el docente podra tener un panorama mas real, sobre el nivel de motivacion
y actitud que el estudiante tiene en su preparacion, en el quehacer educativo cotidiano. Desde el
punto de vista de (Buxarrais & Ovide, 2011), para aplicar una metodologia distinta, es necesario
contar con la formacién adecuada por parte de los docentes, y con la infraestructura apropiada. Es
evidente que el docente ha venido preparandose en varios ambitos, y la tecnologia no es la
excepcion, obviamente, buscando es mejorar su gestion educativa en las aulas; sin embargo, si el
estado no interviene e invierte en el equipamiento y mejoramiento de recursos tecnologicos en las

instituciones educativas, este esfuerzo, no seré suficiente (Prendes Espinosa, 2018).
2.1.4. Ventajas de las TIC en la educacion

Resulta evidente que el mundo educativo se beneficia en gran medida de las TIC, como se

puede observar a través del Portal EDUCREA. Tanto el estudiante como el docente pueden obtener
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varias ventajas en el proceso de aprendizaje gracias a estas herramientas. Algunas de las ventajas

que ofrecen las TIC incluyen:

e Motivacion. Es un aspecto primordial, el profesor puede ser muy bueno realizando su
trabajo, pero si no tiene la motivacion del grupo, se presenta un cuadro dificil a la hora de

conseguir sus objetivos.

e Interés. A través de las TIC se puede aumentar el interés del estudiantado

independientemente de la asignatura.

e Interactividad. El estudiante puede interactuar, comunicar e intercambiar experiencias con
sus compafieros de aula, lo que origina un proceso de aprendizaje mas dinamico y didactico,

estimulando la reflexion que provoca una mayor actividad cognitiva.

e Cooperacion. Se efectivizan los proyectos en comun si se basa en el papel del docente al
colaborar con otros docentes, utilizando recursos que han funcionado en determinadas areas

de las que el estudiante sera el mas beneficiado.

e Iniciativa y creatividad. Se refiere al desarrollo de la iniciativa, imaginacion y el
aprendizaje por si mismo del educando.

e Comunicacién. Promueve la relacion entre alumnos y profesores, dejando de lado la

educacion tradicional.

e Alfabetizacion digital. Este proceso da pie a la obtencién de conocimientos para la
utilizacion adecuada de las TIC en el proceso de ensefianza aprendizaje, tanto por parte del
docente como por el estudiante.

Estas caracteristicas ponen en conocimiento las innumerables alternativas y cualidades que
presenta las herramientas digitales y en especial el Storytelling, incentivando al educando como al
docente en pensar en nuevas formas de generar y adquirir el conocimiento, guidndolo hacia la

puesta en practica en el aula de clase.
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2.1.5. El uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (T1C) en la docencia

El papel de los especialistas en educacion va a ser fundamental para analizar las

condiciones en las que se deben producir los procesos educativos, como se deben integrar las TIC,

con el fin de que la sociedad de la informacion se traduzca en la sociedad del conocimiento y del

aprendizaje. En esta linea del discurso, son interesantes las aportaciones de J.A. Marina, (Marina,

1999), al distinguir entre:

Sociedad de la Informacién. - es el sistema de comunicacién hecho posible por: (1) redes
de comunicacion baratas, abiertas y globales; (2) procedimientos rapidos de acceso a la
comunicacion y de elaboracion de la informacion; (3) bancos de datos masivos y

continuamente actualizados.

Sociedad del Aprendizaje. - es un sistema cultural que necesita, para sobrevivir, que los
individuos estén sometidos a un proceso continuado de educacion y aprendizaje (lifelong

leargning), para mantener el bienestar social y el progreso econémico.

Sociedad de la Inteligencia. - es un concepto operativo que se define por la idea de
"inteligencia mancomunada”. Los grupos, en cuanto a sistemas autorreferentes de
comunicacion, interaccion y relaciones afectivas, aumentan o disminuyen la capacidad de
los individuos para resolver problemas, desarrollar la capacidad creadora o alcanzar
mayores niveles de bienestar (Marina, 1999). La educacion, en el contexto social, apunta
a participar en la construccion de la sociedad del aprendizaje y la inteligencia, tomando en

cuenta los recursos humanos y tecnoldgicos con los que la sociedad de la informacion.

Hay aspectos que estan directamente asociados al docente, como son los factores internos

de todo el sistema educativo y en el aula en si; y son su responsabilidad; ademas de su relacion

con las TIC en el nivel de Educacion, cualquiera que este sea, tales como: inexperiencia,

conocimientos incompletos y deficitarios en cuanto al manejo y utilizacion de las TIC en el campo

de la ensefianza y el aprendizaje de los estudiantes; en este sentido (Garcia, 2004, pags. 513-515),

sostiene que:
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Hay necesidades de formacion del profesorado y carencias técnicas estructurales para dicha
capacitacion; donde las primeras hacen referencia a una serie de acciones encaminadas a la
instruccion, o bien a aprender las habilidades bésicas, instrumentales vinculados a las nuevas
tecnologias; es decir, se refiere al conocimiento que requieren y su utilizacién en los nifios, en los
entornos relacionados con el computador y el Internet. En cuanto a la segunda, es fundamental
disponer de medios (computador, internet, otros), y materiales didacticos (software), para apoyar
ese aprendizaje, que luego debe ser utilizado en la formacidn y crecimiento integral de los infantes
(Garcia A. , 2004) .

La incorporacion de las TIC en el aula, se considera un agente transformador, capaz de
generar las competencias necesarias para una sociedad con “ansias” de conocimiento tecnolégico.
Por ello, las clases que se desarrollan en el aula necesitan de nuevos espacios que complementen
el conocimiento mediante el uso de medios tecnoldgicos entre estudiantes y docentes, la aparicion

de las TIC agilita este proceso (Hernandez, 2017).

La tecnologia se ha convertido en el aliciente que le faltaba al proceso educativo, este
recurso facilita, innova, transforma la forma de ensefiar y, por ende, el aprendizaje. Facultando al
docente a investigar, conocer y aprender el funcionamiento de herramientas tecnoldgicas que
contribuyan a la optimizacion del entorno y sus recursos. El conjunto de estudiantes debe aprender
a manejar y utilizar de manera adecuada cada una de estas nuevas tecnologias, ya que les ayudaran
a un mejor desenvolvimiento académico, lo que genera profesionales con amplios saberes que

ejerceran en su carrera ayudando al desarrollo de la sociedad (Alarcon, Ramirez, & Vilchez, 2014).

Las Tecnologias de la Informacién y la de Comunicacion (TIC) se desarrollan a partir de
los avances cientificos producidos en el &ambito de la informatica y de las telecomunicaciones, de
ahi la importancia de la tecnologia que accede al proceso de produccion, interaccion, tratamiento
y comunicacion de la informacion. Ademas, ayuda a mejorar la posibilidad dentro del proceso de
alfabetizacion, que sirve como instrumento de bdsqueda de informacion, y se considera como un
recurso fundamental para la gestién de varios centros donde se constituyen como material de

refuerzo para los estudiantes (Marques, 2013) .
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Tomando en cuenta las aportaciones de los autores, se pone en la mesa de debate lo que
plantea Tello, en que las TIC son: el conjunto de herramientas, soportes y canales para el proceso
y acceso a la informacion, que forman nuevos modelos de expresién, nuevas formas de acceso y
recreacion cultural (Tello, 2011). El logro de integrar las TIC en la educacion, depende en gran
medida de la habilidad del docente para estructurar el ambiente de aprendizaje (Unesco, 2008);
mucho se habla, de dar el “salto” y “romper” esquemas tradicionales con un aprendizaje basado
en la cooperacion y el trabajo en equipo; sin embargo, errores frecuentes en la escuela, reducen a
las TIC a aquella herramienta que permite acceder y transmitir informacion, error que sigue
englobando a la educacion tradicional (Mestres, 2008). Sin duda, el analisis de distintas opiniones
en el sector educativo avala la importancia de la tecnologia, fomentando un aprendizaje social y

colaborativo, que vincula a una educacion transformadora a la sociedad actual.

Para los autores (Castro, Guzman, & Casado, 2007), las TIC dentro de la educacion, se
asumen como un eje integrador, sirviendo como recursos para: construir ambientes de aprendizaje
que permitan el desarrollo de estrategias, actividades, contenidos y materiales didacticos;
coadyuvar en el desarrollo de proyectos pedagdgicos, basados en intencionalidades educativas
como aprender a crear, aprender a convivir y participar, aprender a valorar y aprender a
reflexionar; fomentar valores ciudadanos, que conlleven al desenvolvimiento en entornos
basados en tecnologias; impulsan la investigacion desde la praxis pedagogica;y desarrollar

recursos didacticos que potencian el aprendizaje significativo y contextualizado.
2.1.6. Competencias digitales docentes

La importancia que las TIC han alcanzado en diferentes ambitos, la convierte en una
competencia significativa, para todo aquel que la ha empleado o ha hecho parte de su labor diaria.
Es atil en diversas actividades cotidianas, sin dejar de lado a la formacion académica desde

tempranas edades, colaborando de esta manera en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Los autores, en su obra “Nuevos escenarios y competencias digitales docentes” hacen
referencia a que es necesario profundizar en la estructura competencial digital de los docentes, a
través de la formacion inicial como la formacion continua para su logro, al margen de la

escenografia, modalidad, secuencia, recursos, evaluacién y reconocimiento.
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Por lo que depende, en gran medida de la actitud y predisposicion que el profesor muestre
ante la incorporacion de nuevos medios para el desarrollo del proceso educativo (Fernandez &
Pozos, 2018).

Asi como existen casos en que el estudiante no se encuentra motivado por aprender y
aplicar las nuevas tecnologias en su aprendizaje, de la misma manera pueden aparecer situaciones
en que el docente permanezca indiferente ante el uso y aplicacion de recursos digitales en el aula.
Aparentemente, el profesor puede encontrarse en una zona de confort, donde el aprendizaje de sus
estudiantes es algo secundario y que ligeramente importa, pues consecuentemente se evidencia lo
descrito al no existir el interés por innovar en sus clases. El panorama de la educacion, y el entorno
del estudiante, no mejoraréa hasta que los docentes tomen conciencia al realizar su trabajo, guiando
al educando hacia el conocimiento con las mejores herramientas digitales.

lustracion 1.
Tendencias clave para agilitar la adopcién de la tecnologia en la educacion.

Educacion primaria y secundaria Educacién superior

Tendencias rapidas: cambios en el periodo de uno a dos afios

+ Repensando los roles de los profesores  « Creciente ubicuidad de las redes

« Cambio paradigma profundizacién del sociales

aprendizaje » Integracion del aprendizaje online,
hibrido y colaborativo

Tendencias a medio plazo: cambios en el periodo de tres a cinco afios
+ Incremento del uso de los recursos + Incremento del aprendizaje y de la
educativos abiertos evaluacion basados en datos

* Incremento  del wuso del disefic » Del estudiante consumidaor al
aprendizaje hibrido estudiante creador

Tendencias a largo plazo: cambios en el periodo de cinco afios o méas

+ Aceleracion rapida de la tecnologia + Estrategias de cambio agiles

intuitiva « Evolucién del aprendizaje on line.

+ Repensando el trabajo escolar

Nota: Directrices a tomarse en cuenta en las instituciones educativas, si se busca implementar la tecnologia.
(Fernandez & Pozos, 2018), p. 31

La ilustracion 1, precisa aspectos que direccionan la adopcidn tecnoldgica en el quehacer
educativo. Muestra tendencias, cada una se desarrolla durante un periodo especifico de tiempo,

evidenciando cambios acordes a su temporalidad, caracteristicas y objetivos planteados. Ademas,
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su accionar se enfoca a diferentes niveles educativos, como son: la educacién primaria, secundaria

y superior.
La integracién de la Competencia Digital del docente se estructura en tres fases:

e Bésicas. Alfabetizacion en competencia digital del profesorado para empezar a conocer y
comprender las TIC e identificar sus potencialidades educativas.

e Profundizacion. Experimentaciony exploracion de las TIC aplicadas por el docente con

dominio mayor, que permitira ampliar sus estrategias para su aplicacion didactica.

e Generacion del Conocimiento. Se intensifica la creacion del conocimiento a través de la

creatividad y la innovacion del proceso educativo (Pozos, 2010).

Estas fases establecen un proceso, donde el docente profundiza sobre la utilidad de las TIC
en su actividad educativa, cada fase propone la integracion de la competencia digital en el
desarrollo profesional del docente. A continuacion, se muestra el conocimiento que proporciona

cada fase.

La ilustracion 2, muestra la integracién de la competencia digital en el desarrollo
profesional docente. Es observable que la integracion de competencias digitales en la educacion
permite que el desarrollo docente sea un proceso continuo, donde su comprension sea significativa,
mostrando orden, utilizacion y dominio. Las competencias digitales se dividen en tres categorias:
béasicas, de profundizacién y de generacién del conocimiento. Las competencias basicas se enfocan
en las habilidades fundamentales, las de profundizacion en habilidades mas avanzadas y las de

generacion del conocimiento en la creacion y colaboracion en linea.
2.2. Storytelling

En los ultimos afios se ha instalado con éxito en los ambitos académico y profesional el
concepto inglés Storytelling. Este término se define como el acto de contar historias, equivale a
decir narracion o accion de relatar. Debido a sus efectos emotivos Aristoteles le llamaba catarsis
al efecto que una historia tenia en el oyente o espectador, el Storytelling es considerado también

un arte. (Matus, 2019). Esta herramienta ha alcanzado impactos positivos en algunos ambitos, en
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vista de la emotividad que genera en el receptor al ser participe de este método, a través del mismo,

puede lograr interés en cualquier tema 'y dar vida a un aprendizaje.

llustracion 2.
Fases de integracion de la Competencia Digital

Unidades de Competencia
Digital

Basicas

Profundizacion

Generacion del
Conocimiento

{instrumentales, metodologicas, persanaies ].rp.ﬂrti‘cipa.fr".*as...:l

1. Planificacion v disefio de
experiencias de
aprendizaje en ambientes
presenciales v virtuales.

. Desarrollo v conduccidn
de experiencias de
aprendizaje colaborativas
presenciales y en red.

. Orientacion, guia vy
evaluacion de los
procesos de construccian
del conocimiento en
entornos presenciales y
virtuales.

4, Gestion del crecimiento
y desarrolle profesional
con apoye de las TIC.

R. Investigacion, desarrollo
& innovacion pedagdgica
confpara el uso de las TIC
en educacion.

&, Diversidad, 2tica v uso
responsable de las TIC en
&l desemperio profesional
docente.

7. Nedio ambiente, salud y
seguridad laboral con el
uso de las TIC en la
profesion docente,

[

[==]

Competencias
basicas en €l
conocimiento v uso
de las TIC para:

- Resolver
problemas o
situaciones
bésicas de
aprendizaje en
entornos
presenciales con
apoyo de las TIC,
La gestion de las
actividades
basicas en el
desarrollo
profesional,,
Farticipacian
social en el
contexto
inmediato,

_..que permitan al
profesorado
INTEGRARSE
adecuadamente a
la Sociedad del
Conocimiente
cemo civdadano v
profesional de la
docencia.

Competencias de
profundizacion en el
conocimiento e
integracian de las TIC
para:

- Resolver problemas o
situaciones de
aprendizaje complejas
en entornas de
aprendizaje presencial v
wirtual,

- La gestion,
comunicacion v trabajo
colaborativo en red para
el desarrollo profesional
del profesorada,

- Participacion v
compromiso social a
traves de la creacion de
propusstas de mejora de
las comunidades v de la
sociedad,

-.que permitan al
profesorado
DESEMWVOLVERSE v
CONTRIBLIR
profesionalmente en la
Sociedad del
Conocimiento de una
manera reflexiva v
critica.

Competencias

complejas de

integracian v

aplicacion de las TIC

para:

- Elincremento de
capacidades v
habilidades para |3
construccion,
innovacion,
desarrollo v
gestion de nueva
conocimiento,

- El compromiso de
aplicacion del
MUEYE
conocimiento para
la mejora continua
de la sociedad,

... que permitan al
profesorado
GEMERAR, APLICAR Y
COMPARTIR el
conocimiento de
mansra critica y
responsable en
miltiples contextos
de la Sociedad
Conocimiento.

Nota: Unidades de competencia digital: basicas, profundizacion, generacion del conocimiento. (Fernandez &
Pozos, 2018) p. 37

La importancia del Storytelling se justifica en el principio de narratividad, planteado por el
autor, quien afirma que todo discurso tiene algin componente narrativo, y por ello esta forma seria
la mas comun en el habla cotidiana (Greimas, 2017) . Lo otro se muestra el fendbmeno del
narrativismo, estudiado en el ambito de la comunicacion social; quien dice que, el discurso
narrativo tiene una gran capacidad de sentido, pues representa escenarios equivalentes a la de

nuestra experiencia cotidiana en el mundo (Fisher, 2009), consecuentemente, la propia
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comprension de la realidad del ser humano sigue un orden narrativo. Algunos autores dan a
conocer el punto de vista. Como base del ejercicio narrativo existen tres dimensiones, segun
(Matus, 2019): la historia, que trata sobre hechos concatenados de manera causal y temporal en su
sentido original, como ocurrieron; una trama, habla del orden en que se decide contar los hechos

de la historia; y un relato, el texto narrativo que implica una serie de recursos.

La siguiente imagen muestra los pasos y orden que debe seguir una narrativa al momento

de ser creada. Tomado de Storytelling, como crear y contar historias:

llustracién 3.
Niveles del ejercicio narrativo

HISTORIA / FABULA TRAMA RELATO
Los hechos tal cual Los hechos dispuestos » Texto en el cual se
COMo ocurren u de manera especifica cuentan los hechos,

ocurrieron. para contarse. siguiendo la trama.

Nota: Orden de la narrativa(Matus, 2019) p, 18

Claramente se puede evidenciar que Storytelling, se encuentra estructurado y propone una
direccion precisa de cdmo elaborar una narrativa digital (Fisher, 2009). Procurando de esta manera,

crear una herramienta que fomente la creatividad.
2.2.1. Objetivos del Storytelling

El Storytelling tiende a cumplir sus objetivos generando sensaciones y estableciendo

vinculos emocionales. De esta manera Cicero da a conocer los principales:

Generar una idea positiva. Esto conlleva un arduo trabajo, por cuanto una historia facil
de comprender y recordar sera mucho mas sencilla. El factor sorpresa es indispensable,
conjuntamente con un mensaje impregnado de felicidad. En el caso de Coca-Cola este producto
apuesta siempre por la felicidad sin limites que nos causa tomar este refresco. En sus anuncios se
observa que tomarla aparentemente ayuda a compartir la alegria de cada dia, lo que muestra una
total naturalidad. Su éxito se debe en su mayor parte al empleo de Storytelling en sus campafas

publicitarias.
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Conseguir un efecto concreto en el receptor. Transmitir el valor del producto hasta
conseguir que los usuarios sientan que ese es su producto, teniendo en cuenta que las personas
tienden a ser fieles a un producto que resulta familiar. Lo desconocido desconcierta y parece
arriesgado, cayendo en la creencia, que es mejor lo malo conocido que lo bueno por conocer. Con

frecuencia se da demasiada atencion a las opiniones de la gente.

Conectar con el publico y generar compromiso. El que haya una conexion humana,
emisor y receptor con el publico, es el anhelo de toda entidad. Para conseguirlo, hay que crear un
entorno cercano, un espacio comun donde cada uno se sienta comodo. La manera para conseguir
captar la atencién de los usuarios es haciéndoles protagonistas de la historia que se esconde tras el
producto y crear un vinculo afectivo con ellos (Equipo editorial, 2023). En resumen, la técnica de
Storytelling tiene como objetivo interactuar con los usuarios y proporcionarles conocimiento a
través de la emociodn. Se entiende que la actitud que el usuario adopte hacia el tema presentado

influira en la medida en que se alcancen los objetivos que se proponen con esta técnica.
2.2.2. Caracteristicas del Storytelling

El Storytelling es una actividad en la que el lenguaje es vivo, al mantener caracteristicas
del lenguaje hablado, hace que las actividades en una clase sean mas dinamicas y divertidas, ya
que usa el tono de voz, los gestos, el ritmo del discurso, el lenguaje corporal y otros aspectos que
puedan dar realismo al relato. Estos recursos, permiten disefiar materiales que sean atractivos y
activa los conocimientos de los estudiantes, a través de una diversidad de recursos como canciones,
dibujos, murales, musica, marionetas, lo que hace que la narracion de los cuentos sea una

experiencia divertida para ellos (Pozos, 2010).
2.2.3. Beneficios y desventajas del Storytelling

La ilustracion 4, muestra los beneficios y las desventajas que Storytelling brinda en el

proceso de ensefianza aprendizaje.
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Tabla 1.
Beneficios y desventajas de Storytelling

VENTAIJAS

DESVENTAJAS

Facilita la transmision de las emociones,
sensaciones y vivencias del narrador a los
espectadores, mediante las emociones, que actdian
COMO un eje motriz.

Permite un acceso y recuerdo sencillo a la
informacion de la memoria.

Fomenta el aprendizaje reflexivo, promoviendo el
desarrollo del pensamiento critico.

Estimula el uso TICs y dispositivos multimedia.

Potencia la creatividad y la imaginacion de los
estudiantes.

Algunas personas no tienen la habilidad para crear
una narrativa atractiva.

La falta de acceso a las herramientas de innovacion
educativa necesarias para producir historias o
narraciones digitales.

No es una estrategia simple y facil, ya que depende
de las demandas de una comunidad o sociedad
especifica.

Implica multiples factores poco desarrollados,
como la economia verbal, la coherencia, la
ambigiedad, los prejuicios, la sensibilidad, la
innovacion y la ensefianza.

El enfoque y esfuerzo requeridos para dominar las
técnicas de Storytelling restan prioridad a otras
competencias tanto para estudiantes como para
profesores.

Beneficios y ventajas de Storytelling. Elaboracion propia

Las herramientas digitales tienen sus pros y sus contras, y este es el caso de Storytelling.
Sin embargo, cabe recalcar que las desventajas que se muestran no son significativas, en referencia
a los beneficios y resultados, que el estudiante y el docente pueden obtener en el aula de clase. A

continuacion, se detalla algunos aspectos a tomar en cuenta en la utilizacion de la metodologia del

Storytelling:

e EI Storytelling digital requiere tiempo para construir una audiencia. Al ser contada
una historia por primera vez, un bajo nimero de personas puede escucharla. A medida que
se descubra el valor del mensaje, méas personas exploraran lo compartido. Lleva tiempo,

pero la retencion de informacion que ofrece esta herramienta ayuda a que los mensajes

gueden en la mente del oyente.

e Hay un costo a considerar con Storytelling digital. Cuando se utiliza este tipo de
tecnologia, hay que proporcionar elementos de audio y visuales para transmitir nuestro
punto de vista a otra persona. Lo que significa, gastar tiempo y dinero para desarrollar
medios de texto, audio y video relevantes que se dirijan a los lectores. Hay que continuar

produciendo contenido nuevo para mantenerse relevante en la mente de aquellos que deben

continuar el viaje del aprendizaje.
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La gestion del Storytelling digital puede resultar un desafio. Al trabajar con personas
creativas, puede ser un desafio mantenerlos motivados. El Storytelling crea niveles altos
de participacion que ayudan a los estudiantes y profesionales a producir mejor su trabajo.
Sin embargo, programar el tiempo suficiente para compartir historias y tener una discusion
significativa, ocupa la mayor parte del tiempo del que se dispone para trabajar. Por ello, si

no afronta este desafio, no sera considerado experto en su campo.

La gente puede quitarle un significado diferente a tu historia. Las personas pueden
escuchar algo muy diferente debido a sus propias experiencias y perspectivas. Hay que
tener cuidado con las palabras elegidas en una historia digital, para reducir el riesgo de

dejar una impresion equivocada.

Puede resultar dificil atribuir resultados. Aunque en un entorno educativo, la forma méas
adecuada de obtener informacion es mediante la aplicacion de una prueba previa y una
prueba posterior a la historia.

Cualquiera puede ser un narrador digital, pero no es para todos. Contar historias es
un proceso que requiere mucho tiempo. Aquel que elija ser un narrador, debe ser paciente,

dispuesto a responder preguntas y manejar rechazos para ser eficaz en esta habilidad.

Solo tienes una oportunidad de enganchar al oyente. La primera impresion del cuento
debe ser positiva, para tener la oportunidad de compartir conocimientos con otros. El
tiempo es minimo, y en aquella primera impresion los oyentes ya habran tomado una
decision en los primeros 7 segundos de la historia, sobre si ofrece valor. Luego, sumara 20

segundos reafirmando si tom@ la decisién correcta o no. (Zhapa & Toledo, 2022)

En este contexto es importante que se trabaje con la metodologia mas adecuada para que

los estudiantes puedan asimilar el conocimiento de tal forma que el estudiante pueda asumir como

un conocimiento de vida, aplicable a un contexto social de desarrollo en cada uno de sus territorios,

como también que le sirva como escuela de vida para su quehacer como ente de la sociedad de

cambio y transformacién desde la institucion educativa hacia el contexto social donde puede

articular sus necesidades como joven a un asumir correcto de cambio.
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2.2.4. Laevaluacion en actividades de Storytelling

Dentro de los criterios de evaluacion, puede darse de forma continua y formativa, ayudando
a constatar el progreso cognitivo de los estudiantes, medido a partir de las competencias adquiridas
con Storytelling, durante las fases del proceso del disefio, valorando la calidad del relato digital en
su conjunto. La evaluacion es un proceso que puede ser medido, tanto en su transicién como en su
finalizacion; por medio de esta accion, se puede evidenciar que Storytelling facilita la adquisicién
del conocimiento del estudiante (Villalustre & Del Moral, 2010). Por otra parte, para
complementar, se puede evaluar las competencias en cuatro dimensiones: competencias digitales,
narrativas, creativas y didacticas. En definitiva, la evaluacion estimula al docente a ejemplificar
nuevos proyectos, que sirven como estimulo al educando para centrarse en la consecucion de

nuevos retos con el uso de esta herramienta.

Storytelling al ser considerada técnica de aprendizaje, faculta a realizar un
acompafiamiento en el proceso de elaboracion del producto, como en la culminacion del mismo,
evidenciando paso a paso los posibles impactos que este, puede generar al ser creado, y desde
luego en la consecucion del conocimiento (Matus, 2019). El autor manifiesta que si la herramienta
es elaborada correctamente se podria decir, que se alcanzado las siguientes competencias:

Competencias Profesionales (CP): Capacidad para dominar las técnicas y propiedades de
la expresidn audiovisual y la légica hipertextual. Habilidad para concebir, planificar, organizar y
gestionar una produccién mediatica. Capacidad para realizar proyectos artisticos con una finalidad
educativa y formativa. Habilidad para elaborar composiciones escritas y orales en contextos
digitales. Habilidad para aplicar las TIC en la creacion de historias con una finalidad didactica
(Villalustre & Del Moral, 2010).

Competencias Genéricas o Transversales (CG): Capacidad para generar y gestionar
informacion multiformato. Capacidad para plantear ideas innovadoras y creativas. Habilidad para
gjercitar el pensamiento critico y resolver problemas. Habilidad para tomar decisiones. Capacidad
para trabajar en equipo. (Villalustre & Del Moral, 2010). Las competencias profesionales y

genericas muestran la eficacia que pueden alcanzar, aquellos individuos que aprendan sobre el

28



manejo de Storytelling, su desarrollo al igual que su evaluacion, al momento de evidenciar si la

herramienta contribuy6 o no en el proceso de ensefianza aprendizaje.

Se exponen los criterios de evaluacion de las competencias adquiridas por los estudiantes
con larealizacion de los digital Storytelling, con una doble intencionalidad, por un lado, identificar
la incidencia y la potencialidad de la actividad propuesta, en la capacitacion docente; y por otro,
dar a conocer a los estudiantes a modo de rdbrica, pautas especificas de evaluacion de las
narraciones digitales que elaboren, como referencia y puedan adaptar, modificar y reelaborar sus
producciones con el fin de obtener resultados 6ptimos.

Claramente estos criterios exponen la idoneidad del profesor al momento de ensefiar y
evaluar con Storytelling, dando como parametro una rubrica, la cual guia al estudiante a editar
proyectos narrativos elaborados por el docente, para posteriormente mejorarlos, ejecutarlos y
mostrarlos a la comunidad educativa, causando impactos visuales y auditivos que motivaran a ser

implementados en las distintas aulas de una institucion educativa.

La convergencia digital, modificd y expandio las formas de narrar, especialmente en cuanto
al tipo y nivel de participacion que podia tener el usuario. En tal sentido, actualmente, la tecnologia
ofrece diversas aplicaciones para disefiar imagenes, videos, audios, podcast, los cuales no son
Gnicamente un medio innovador de comunicar, sino que representan un nuevo lenguaje para
expresar ideas, sentimientos y, por supuesto, conocimientos teéricos. El autor afirma que los

videojuegos son uno de los mejores dispositivos para contar historias (Alderman, 2015).
2.2.5. Storytelling en clases de historia

Aguirre, C. (2021), menciona de forma precisa que la narrativa digital es un recurso muy
atil dentro del aprendizaje de las ciencias sociales. En su investigacion sobre el uso de narrativas
digitales en el aprendizaje de Historia del Ecuador, en el bachillerato de la Unidad Educativa
Consejo Provincial de Pichincha; se diagnosticd que docentes y estudiantes deseaban participar
activamente en la utilizacion de herramientas tecnoldgicas que vuelvan la clase interactiva e
interesante, para obtener habilidades educativas con el apoyo de la tecnologia (Aguirre &
Marchetti, 2021).
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Desde esta perspectiva se puede entender claramente que educandos y profesores,
necesitan con urgencia la implementacion de nuevas técnicas y métodos de ensefianza. Por
ejemplo, se ha demostrado en este caso, que la utilizacion de Storytelling en la asignatura de
historia fomenta curiosidad y deseo de aprender.

De esta manera, la narrativa digital ha abierto la puerta al cambio de actitud de docentes y
estudiantes respecto a las formas de hacer suyo el conocimiento, dejando atras el tradicionalismo
en la manera de ensefiar historia en el aula. En este contexto, es esencial determinar la necesidad
de implementar narrativas digitales como herramientas para el aprendizaje de historia dentro de la
formacion preliminar del bachiller, ya que, actualmente se requiere un cambio de paradigma
educativo donde se permitan otras formas de aprender en interaccion con las TIC, (Aguirre &
Marchetti, 2021).

La aplicacion de una educacion con uso de herramientas digitales permite concretar este
cambio en la forma de ensefiar y aprender la historia, la mision de los docentes es desarrollar
verdaderos entornos de aprendizaje desechando los tradicionales procesos educativos y dando paso
a otros més dindmicos e interactivos. Cuando los estudiantes exploran nuevas posibilidades en su
proceso de aprendizaje, aprenden a utilizar herramientas tecnolégicas que les sirven como punto
de referencia y les orientan en su educacion. Conforme avanza su formacion, los estudiantes

pueden incluso superar a sus maestros en el uso de herramientas tecnoldgicas especificas.

Para (Aguirre, Canales, Aguirre, & Carcausto, 2021), la propuesta de aplicacion de
Storytelling pretende interactuar con modelos pedagdgicos que permitan construir conocimiento
significativo, promoviendo un desarrollo racional l6gico en los estudiantes, reconociendo las
diferencias individuales humanas y potenciando cada una de ellas. Una de las ventajas de emplear
Storytelling, radica en la utilizacion diferentes situaciones o temas en la asignatura de historia y
en cualquier otra, las mismas que se desarrollan en forma de narrativa, destacando el ingenio del
autor al momento de captar la atencion de los estudiantes, al instante de presentar la tematica
culminada. Ademads, se puede disefiar procesos de ensefianza aprendizaje interactivos vy
colaborativos con los pares y docentes, logrando la autoformacion y la apropiacion, por parte del

estudiante, del proceso educativo.
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De acuerdo a lo presentado, el desarrollo y fortalecimiento de las competencias
emocionales constituye un elemento importante en la busqueda del desarrollo y la autorrealizacion
personal, puesto que potencia al individuo para lograr elevar su nivel de vida; en este sentido,
educar es una de las razones mas importantes que responde a esta necesidad humana, porque
favorece en el logro del bienestar personal y social de los estudiantes, por ello se han realizado
estudios e investigaciones relacionadas en base a esta tematica, ya que actualmente es de necesidad
contar con personas que no solo sean capaces de responder intelectualmente en un contexto
competitivo y cambiante (Romero de Harb, Molina Espinoza, Espinoza Beraun, Mori Paredes, &

y Pasquel Cajas, 2018).

Por lo tanto, la insercion de estos recursos en el &mbito educativo ha sido dificil por la
velocidad con la que se debid adaptar estos medios digitales a la realidad, pues como maestros se
tiene la obligacién no solamente de utilizar y manejar 6ptimamente estos mecanismos, sino que
también se deben promover y socializar con el resto de los profesionales de la educacion con el fin
de mejorar el sistema educativo. Por consiguiente, estas nuevas formas de ensefianza, que se gestan
en el mundo, deben acoplarse al contexto y tratar de obtener formas propias de aplicar y utilizar,
con el fin de mejorar el desempefio docente (Aguirre P. C., 2021).

2.2.6. Estado del arte del Storytelling en la ensefianza de historia

El modelo pedagdgico constructivista sefiala que las experiencias previas son necesarias
para activar el aprendizaje, en este sentido, la informacion transmitida desde la narrativa a través
de relatos, anecdotas y experiencias es importante para alcanzar la significacion (Correa & Ramon,
2021). El relato ficcional, también ha sido importante para la trasmision del conocimiento, la
informacién y la sabiduria de los pueblos; En este sentido, se mencionan tres tipos de relatos

ficcionales que han sido particularmente relevantes: la mitologia, las leyendas y las fabulas.

Las narrativas apoyan significativamente el proceso de adquisicion del conocimiento,
previo a ello, se suman experiencias determinantes que influyen en la activacion del aprender,
como son los cuentos y experiencias personales, que dan sentido y valor al aprendizaje. Ademas,

dentro de esto, se debe considerar a los saberes ancestrales y la imaginacion, como elementos de
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transmision de ideas, frases y realidades que suceden en una comunidad o un pueblo, y que

pretenden perennizar sus costumbres y tradiciones (Correa & Ramon, 2021).

La narrativa existe en el lenguaje oral y escrito, gracias a la tecnologia, la narrativa
encuentra nuevos canales como son los dispositivos electronicos y el internet. Para que los
estudiantes puedan consumir y producir narrativas, todo esto adquiere el término de transmedia
que puede definirse a partir de la creacion de historias en las que intervienen multiples medios,

tanto analdgicos como digitales (Correa & Ramon, 2021).

La narrativa ha existido desde tiempos innumerables, ha contado con la colaboracién de
algunos medios basicos de comunicacion, en la actualidad su principal aliado es la tecnologia, a
través de ella los estudiantes observan, escuchan y elaboran narrativas digitales con diversos
medios. Segun el autor, manifiesta que Storytelling favorece la mejora de los ambientes de

aprendizaje. Estos comprenden cuatro dimensiones: fisica, funcional, temporal y relacional.

La dimensidn fisica corresponde al ambiente (aula, espacios y objetos) (Alarcon,
Ramirez, & Vilchez, 2014). En la educacion virtual, gracias al aporte de la Web 2.0, este ambiente
se concreta en la infraestructura virtual, el aula es una plataforma y los objetos son los recursos

que se cargan y simulan con programas y herramientas virtuales.

Lo funcional esta relacionado con el modo de utilizacion de los espacios, su
polivalencia y el tipo de actividad para la que estan destinados; dice, un aula virtual ya no servira
para la clase magistral, como solia ser en lo presencial, sino que estara en servicio del aprendizaje
basado en proyectos y problemas (Forneiro, 2008), de la gamificacion, del aprendizaje basado en
juegos, aprendizaje basado en retos. Por lo tanto, el Storytelling refuerza, apoya y secunda la

aplicacién de las metodologias activas.

La dimension temporal del ambiente de aprendizaje consiste en la distribucion del tiempo
para la realizacion de las actividades. En la educacion virtual, remota y a distancia, Storytelling es
versatil, puede aplicarse en los encuentros asincronos y sincronos, si una narracion logra
conectarse con el receptor, ayuda a la seduccién del estudiante para el aprendizaje (Betancourth,
Zambrano, Ceballos, Benavides, & Villota, 2017); asi el tiempo que el educando emplee para esta

actividad sera el que necesite y voluntariamente desee, este ambiente enfatiza y destaca la
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temporalidad con la que Storytelling, facilita su aplicabilidad en situaciones presenciales y

virtuales.

Finalmente, lo relacional hace referencia a las relaciones emotivas y de aprendizaje que se
generan entre maestro y estudiante, o entre estudiantes, mencionan que, al observar las
interacciones sociales cotidianas, contar una historia es parte de un evento de interaccion emisor
receptor (Benavides, J.M., & Mendoza, 2020).

Al aplicar Storytelling, la retroalimentacion en la comunicacion despierta empatia,
favoreciendo el trabajo en equipo, logrando interacciones de construccién de conocimiento.
Ademas, se reconoce diferentes vivencias y contextos, logrando respeto hacia la identidad y la
individualidad del otro. Los resultados que muestra Storytelling como herramienta digital de
aprendizaje es destacado, muestra la factibilidad que tiene al momento de entablar una
conversacion visual y auditiva entre personas, en especial si se trata entre estudiantes o con su

profesor.

Storytelling se puede aplicar para la elaboracién del proyecto de vida profesional utilizando
el modelo DPC. Esta metodologia requiere de una investigacién tedrica y practica detallada, asi
como de la planificacion de acciones especificas que permitan al estudiante alcanzar su vision ideal
de futuro profesional. Lo que se pretende lograr una comprensién mas profunda de las metas y
objetivos personales, y crear un plan detallado que facilite el avance progresivo hacia la

consecucion del proyecto de vida deseado.

El desconocimiento tedrico y practico en el abordaje de los proyectos de vida se refleja, en
ocasiones, dentro de las actividades desarrolladas para trabajar el proyecto de vida en estudiantes,
los cuales carecen de criterios conceptuales y metodolégicos (Betancourth & Cerén, 2017). En
algunos casos, tales abordajes son iniciativa de los docentes, mas no constituyen un area que se
trabaje con profundidad dentro de las instituciones: en reiteradas ocasiones sucede que en una

institucién educativa no se respeta el horario dedicado a trabajar el proyecto de vida.
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Se da mayor importancia a las materias regulares que al fortalecimiento de la creatividad y
reflexion encaminadas a la estructuracion de un proyecto de vida profesional, lo cual disminuye el
interés en los estudiantes frente a la importancia de la construccion de este proyecto (Espinosa,
Torres, Zapata, Ortega, & Restrepo, 2007). Esto genera adolescentes poco reflexivos, escasos de

creatividad y con limitada iniciativa para transformar la sociedad.

Aunado a esto, plantea y explica que la educacién se ha implementado de manera
autoritaria y mediante la tendencia de obedecer sin cuestionamientos; se ha enterrado la
espontaneidad de los estudiantes. Elemento importante para el desarrollo de la creatividad, bajo el
pretexto de conseguir que todos estén tranquilos y callados en el aula, de pasar exdmenes repitiendo
informacidn que se olvida una vez realizada la prueba: incluso, la mayoria de los padres son felices

con este modelo (Menchén, 2012).
2.2.6.1. Experiencias internacionales de Storytelling en la ensefianza de Historia.

Aunque la concepcidn del aprendizaje como un proceso de investigacion no es nueva, en
los ultimos afios las propuestas coherentes con esta idea han adquirido un desarrollo notable,

especialmente desde posiciones llamadas constructivistas (Garcia & Cafial, 1995).

Los relatos son imprescindibles para lograr que la historia sea recordada. A la hora de
empezar una nueva unidad didactica, se puede tomar como punto de referencia un acontecimiento
culminante o un personaje. No se trata de recitar la historia, sino de contar una historia describiendo
imagenes vividas que involucren los cinco sentidos. Asi, el maestro puede contar la historia como
si fuera un peregrino recién llegado a una nueva tierra, un soldado durante una revolucion, el
presidente, el firmante de un tratado, o una persona anteriormente acomodada que ahora vende
manzanas en una esquina de la calle durante una gran depresién econoémica (Hamilton & Weiss,
2005). Los mismos nifios pueden entrevistar a sus familiares o a personas mayores de su barrio y

concluir que la historia es un conjunto de acontecimientos reales que sucedieron a personas reales.

La asignatura de historia puede convertirse en memoristica, resultando tedioso para los
estudiantes por el compendio de fechas y nombres. Por lo que propone en su proyecto
metodologias alternativas en la ensefianza de la asignatura, dinamizar la ensefianza y los

conocimientos, para que se afiancen en el estudiante de manera natural (Lopez, 2016). Por medio
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de la ficcion se busca que este proceso se cimente en el quehacer cotidiano del docente. La
ensefianza de la historia promovio la formacion de la identidad nacional, basandose en la
transmision de una narracion del pasado. Este tipo de relato se instalé en los discursos pedagdgicos
y en libros de texto durante gran parte del siglo XX (Gonzélez M. P., 2006).

En la ensefianza de las ciencias sociales, las investigaciones demuestran que adin existen
obstaculos tedricos y practicos alrededor de la ensefianza de la historia, manifiestos en la falta de
articulacion entre el saber disciplinar y el pedagdgico, situacion que se refleja en la planeacion de
los cursos, en la implementacion de estrategias de trabajo y en el desarrollo de la clase como tal
(Monfort, Pages, & Santisteban, 2011).

La principal dificultad en la ensefianza y el aprendizaje del pasado es contextualizar los
hechos ocurridos; ante este problema, se requiere una comprension de como se llega al
conocimiento del pasado, para asi emitir una explicacion sobre el por qué ocurrieron los hechos
de una determinada forma. La historia se interesa mas por el significado de los hechos que por los
hechos en si mismos. Es por esto, por lo que los docentes deben seleccionar estrategias que ayuden
a desarrollar en los estudiantes una mejor comprension, procurando siempre la interaccion entre
pares, y el mismo docente, generando un ambiente de curiosidad que fomente preguntas y de
respuestas a los distintos hechos de la historia con ayuda de la tecnologia (Polonyi R. , 2021). Una
asignatura dictada de manera meramente tedrica y repetitiva desmotiva al estudiante, relegando el

deseo de aprender.

La Historia y la ficcion se complementan en los relatos, buscando a través de esta
metodologia que los estudiantes sean los protagonistas y los entes creadores, de mdltiples
productos de ficcion como obras de teatro, anuncios, programas de radio, basados todos estos
desde hechos histéricos. Por ejemplo, el docente de historia elaborara narrativas para atraer la
atencion del estudiante, con el fin de alcanzar los aprendizajes deseados. Primeramente, el profesor
facilitard al educando un ejemplo, que servird de base para modificar y editar aspectos que el
estudiante no considere importantes, para posteriormente aportar sus propias ideas generando
caracteristicas importantes, segun el tema lo requiera. Estas actividades serviran para trabajar
habilidades transversales, siendo asi, el trabajo colaborativo, comunicacion linguistica, aprender a

aprender, conciencia y expresiones culturales (Polonyi R. , 2021).
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El siguiente ejemplo de proyecto se ha desarrollado en el colegio CIDE de Palma Mallorca
Espafia, su pedagogia se direcciona al aprendizaje vinculado a las emociones, pretendiendo crear

un conocimiento relacionado a las experiencias (Hernandez, 2017):

e El estudiante obtiene un rol activo como creador de material de ficcion, relatando hechos,

pero transformandolos en una narrativa.

e El narrar un hecho histérico reconstruye y ordena elementos, que permiten una ensefianza
activa, asociando los conocimientos con el hecho real, pero desde la experiencia del
estudiante, activando la interaccion entre iguales y las habilidades sociales (Polonyi R. ,
2021).

e El protagonismo, las experiencias, sumado a las ideas sobre un hecho, més las emociones,
proporcionan al estudiante materiales suficientes, al momento de la elaboracion de un
proyecto relevante y ambicioso, donde destaca la creatividad, del mismo, implantada en
una narrativa digital, basada en acontecimientos histéricos que son revividos, asimilados y

aprendidos con la ayuda de la herramienta digital Storytelling.

En otra experiencia internacional, en lo referente a la evaluacion con Storytelling, los
docentes consideraban que la Unica forma de evaluar era la observacion directa y la evaluacion
formativa, pero en el taller de capacitacion aprendieron que también se puede evaluar de manera
permanente mediante la observacion directa, el logro de la destreza alcanzada, por medio de una
evaluacion formativa donde se va verificando el avance de cada uno. En este sentido, se puede
emplear una metodologia de enfoque cualitativo, tipo de investigacion documental, por medio de
la aplicacion de una entrevista estructurada para las autoridades de instituciones educativas que
aplican las metodologias educativas objeto de estudio. En esta investigacion se obtuvo como
resultado que la pedagogia Waldorf, por sus postulados y practicas educativas se encuentra
enmarcada dentro del enfoque constructivista y el aprendizaje activo, brindando numerosos

beneficios al desarrollo infantil integral.

Dentro de la capacitacion de los talleres también se les dio a conocer que la creatividad no
solo se desarrolla mediante los dibujos, pintura, sino a través de cuentos, creacién de historietas, y

sus propias narraciones que debe crear, potencializado asi el desarrollo cognitivo (Quishpe, 2021).
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e Estudios y experiencias de Storytelling en clases de historia en Latinoamérica.

En la busqueda de informacion sobre investigaciones realizadas en el entorno
latinoamericano se encontro un estudio efectuado en Venezuela, en el area de historia combinado
con la gamificacion o técnica del juego. Las recomendaciones que manifiesta en este estudio es
que la narrativa digital debe ser corta y se la debe tratar de manera interdisciplinar, con la finalidad
de aglomerar las areas del conocimiento y aprovechar el tiempo invertido en la aplicacion de esta

herramienta digital (Tipantufia, 2019).

El Storytelling como ya se ha mencionado anteriormente, presenta grandes beneficios en
el ambito educativo, sin embargo, algunos autores manifiestan que, para experimentar sus ventajas
al méaximo, y que el producto obtenga el impacto esperado, hay que implementar otras areas que
permitan desarrollar conocimientos, que seran de gran utilidad al instante de elaborarlo, y cuando

este, sea presentado en clase.

Un estudio llevado a cabo en Lima aborda la ensefianza de la historia a través de la narrativa
digital, aplicando este recurso en la educacion primaria. Los resultados revelan que el uso de la
narrativa digital como herramienta permitio que los nifios de nivel basico lograran progresos en su

aprendizaje. (Aguirre, Canales, Aguirre, & Carcausto, 2021).

El Storytelling ofrece beneficios claros y precisos en el ambito educativo y, en particular,
en la ensefianza de la historia, ya que se convierte en una herramienta practica y efectiva en su
aplicacion. Esta técnica se adapta perfectamente a las necesidades de los alumnos, pues no genera
una clase monotona o aburrida, sino que despierta emociones y curiosidad sobre el tema abordado,
fomentando criterios positivos hacia su aprendizaje y sobre el papel que desempefian los

estudiantes para adquirir sus conocimientos.

2.3. Investigaciones relacionadas con el uso de Storytelling en la ensefianza de la asignatura

de historia.

Storytelling cumple un papel creativo e innovador en el campo educativo, en este caso,
efectla un fuerte apoyo a la asignatura de historia, al dar vida a sus contenidos a través de

imagenes, audio y video conjuntamente con la imaginacion e ideas, que quiere transmitir el docente
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a sus estudiantes, valiéndose de la tecnologia para animar e inspirar el trabajo grupal, fortaleciendo

el lenguaje visual y auditivo.

Comprender, entonces, en profundidad el valor educativo de estas nuevas formas, hoy
generalizadas, resignificadas y diseminadas a través de la red, ya sea como fotografias, imagenes,
ilustraciones, videos cortos, permite trazar una linea de gestion “eco-bio-nano-cogno” en palabras
de un lenguaje que es natural y que demarca un contexto de experiencias de aprendizaje en un

campo informal (Cobo & Moravec, 2011).

Es indispensable pensar en nuevas formas de narracion, considerando que la participacion
e interaccion son esenciales, los publicos en la narracion digital pueden adoptar tanto el papel de
narrador en sus redes sociales como de receptor-consumidor, lo que proporciona una triple

experiencia racional, emocional y de relacion (Pera & Viglia, 2016).

El Storytelling dentro del salon de clases crea una atmosfera de confianza mutua en donde
todos se identifican como personas y se estimula la escucha activa y la colaboracion para recopilar

y estructurar nuevas historias.

Por otro lado, en la ténica del ciclo del héroe se encuentra un esquema simplificado para
estructurar historias en el marco de la educacion superior (Lambert, 2006). El autor describe que
la construccion de una historia fue a partir de un trabajo practico tutelado. Los estudiantes

trabajaron en grupos de 3 a 5 personas en la construccién del caso siguiendo cuatro fases:

e Enlaprimerase presenta el modelo del ejercicio. Se entrego a los estudiantes un modelo

de historia elaborado por docentes como ejemplo para la elaboracion de la suya propia.

e La fase dos trata sobre la creacion de la historia. Los estudiantes decidieron que
conceptos introducir en la misma, debian construir una historia real o ficticia, que incluya
los contenidos vistos durante las clases. Cada grupo acudio a una tutoria mensual con el

profesor responsable para resolver dudas en la construccion de su historia.

e Estos dos primeros niveles muestran el apoyo del docente, brindando al estudiante un

ejemplo, mediante el cual pueda guiarse para crear su proyecto de forma autonoma.
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Ademas, en el caso de ser necesario se despejan dudas, inclusive el educando tiene la
completa libertad de seleccionar temas trabajados en el aula, fortaleciendo a la vez su

criterio al momento de crear un proyecto.

e Latercera fase fue el andlisis de la historia. Cada grupo elabor6 un informe explicativo,
en el cual debian nombrar, describir y justificar los conceptos introducidos para luego
exponer la historia oralmente. Como cuarta y ultima fase, los demas estudiantes debian
averiguar qué conceptos habian sido introducidos en la historia que acababan de escuchar

y justificar su respuesta.

e Las ultimas fases dan a conocer la necesidad de que el estudiante realice su trabajo
eficazmente, para que este, sea asimilado por sus compaferos en el aula.
Posteriormente estos, tiene el reto de evidenciar el aprendizaje alcanzado, por medio de
una exposicion oral o conversatorio, generando retroalimentacion sobre los temas y

conceptos expuestos. (Fernandez del Rio, Sanz, Fernandez, & Santos, 2017)

En lo que respecta al desempefio académico, se ha comprobado que los estudiantes que han
Ilevado a cabo el ejercicio de Storytelling obtuvieron resultados positivos en el examen tedrico de
la asignatura, por cuanto esta experiencia en innovacién docente da a entender que la utilizacion
del Storytelling como metodologia didactica en el aula es una herramienta muy bien valorada por
los estudiantes. Esto junto al acompafiamiento realizado por el profesor en la tutoria, hace del
Storytelling un instrumento docente atractivo, sencillo y Gtil en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, tal y como han reflejado muchos de los estudiantes a través de sus comentarios en los

cuestionarios (Fernandez del Rio, Sanz, Fernandez, & Santos, 2017).

Estos resultados y comentarios confirman la valia que demuestra Storytelling como apoyo
en el proceso de aprendizaje, donde prima la creatividad del docente como la del estudiante. El
uso de la herramienta digital permite que tanto el docente como el estudiante tengan libertad para
decidir cdmo y cuando emplearla, ya que cuenta con multiples recursos que facilitan su uso y, por

ende, benefician el proceso de aprendizaje significativo en la materia de historia.
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2.3.1. El aprendizaje segun la teoria humanista

La teoria del aprendizaje humanista propone en sus principales postulados que la
conciencia, la ética y la experiencia emocional son los elementos mas importantes para fijar todo
tipo de conocimiento en los individuos (Maslow Abraham, 1970). En ese sentido, mas que una
teoria del aprendizaje similar al cognitivismo, constructivismo, o conductismo, se trata de una
forma de entender la educacion que se superpone a la técnica e incluso a la ciencia pedagogica,
donde el pensamiento humanista, iluminado por las artes, la historia y la filosofia de siglos
anteriores, propone la formacion de nifios y adolescentes con amplitud de criterio, tolerancia,

valores espirituales y respeto por los demas. (Rogers Carl, 1987).

Una de las cosas que motiva a los seres humanos es la tendencia a satisfacer necesidades
bioldgicas de supervivencia, lo cual Allport llama funcionamiento oportunista. Sefiala que este
funcionamiento se caracteriza por su reactividad, orientacion al pasado y por supuesto, tiene una

connotacion bioldgica (Gonzalez K. , 2011).

Esta teoria propone un aprendizaje significativo vivencial, cambia la percepcion que el ser

humano tiene de la realidad, se da a conocer aspectos que sustentan el aprendizaje significativo:
e Los individuos tienen potencialidad natural para aprender.
e Un tema de estudio al ser considerado importante por el estudiante da lugar al aprendizaje.

e Lapracticaes la puerta para el verdadero aprendizaje, lo que lleva a entender que el alumno

debe afrontar problemas practicos.

e Al existir responsabilidad del estudiante: formula sus problemas y colabora en el

descubrimiento de recursos para resolverlos.
e El aprendizaje autoiniciado arranca desde el alumno y engloba la afectividad e intelecto.

e El aprendizaje social mas valioso en la modernidad es el aprendizaje del proceso de

aprendizaje. (Rogers Carl, 1987)
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2.3.2. El aprendizaje significativo

Es el aprendizaje mas elemental del cual dependen los demas tipos de aprendizaje. Consiste
en la atribucién de significados a determinados simbolos, al respecto Ausubel dice: “Ocurre
cuando se igualan en significado simbolos arbitrarios con sus referentes (objetos, eventos,

conceptos) y significan para el alumno cualquier significado al que sus referentes aludan”

(Ausubel, 1983).

El aprendizaje de conceptos por asimilacion se produce a medida que el nifio amplia su
vocabulario, pues los atributos de criterio de los conceptos se pueden definir usando las
combinaciones disponibles en la estructura cognitiva por ello el nifio podra distinguir distintos
colores, tamafios y afirmar que se trata de una "pelota”, cuando vea otras en cualquier momento
(Moreira, 1993).

2.3.2.1. Estrategias de Aprendizaje Significativo

Partiendo de la adquisicion de las estrategias, internalizacion y de la llamada "ley de la
doble formacién” de lo inter a lo intrapsicologico se propone sobre la base de la idea original tres
fases basicas en el proceso de adquisicion-internalizacion de las estrategias, En ella se sefialan
algunos aspectos relevantes en torno al proceso de su adquisicion que tienen una clara implicacion
educativa:

Bajo esta vision, se puede observar que existe una primera fase en la que en principio no
es posible el uso inducido o espontaneo de las estrategias, simplemente porque se carece de la

competencia cognitiva para lograrlo o porque no se ha aprendido la estrategia.

En una segunda fase el uso de mediadores o estrategias es posible, siempre y cuando haya
una persona que apoye o proporcione directamente la ayuda para hacerlo. Puede decirse que el
aprendiz incipiente llega a ser capaz de utilizarla en el plano interpsicologico y recibe ayudas de
distinto tipo, en particular instrucciones diversas, modelamientos, guias, etcétera; sin embargo, sin
tales apoyos, el aprendiz no es capaz de usarlas espontdneamente porque ain no ha ocurrido su

internalizacion completa.
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Por altimo, la tercera fase se caracteriza por el uso espontaneo, maduro y flexible de las
estrategias cuando el aprendiz lo requiere, gracias a que ha logrado una plena internalizacién de
éstas y posee un conocimiento metacognitivo apropiado para hacerlo. En esta fase final el aprendiz
ya puede hacer uso autonomo de las estrategias y tiene la posibilidad de transferirlas a otras

situaciones similares.

Esta explicacion coincide considerablemente con las ideas de Paris y sus asociados, ya
nombradas antes, en el sentido de que el empleo de las estrategias se aprende en el contexto de
practicas de interaccion con quienes saben mas; éstas son actividades que en un inicio son
mediadas socialmente y que s6lo después se van interiorizando y haciendo parte del repertorio de

los aprendices (Diaz & Hernandez, 1999).

Por lo expuesto anteriormente da a entender, que el rol del docente segun esta teoria es la
de facilitar el aprendizaje, por lo que debe presentar una posicion auténtica ante los estudiantes,

resaltar las cualidades individuales de cada uno y desarrollar gran esperanza por la humanidad.
2.4. Marco legal

La Constitucion Politica del Ecuador, en su enunciado referente a sus derechos Art. 26 nos

plantea:

La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica publicay de la inversién
estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion indispensable para el buen
vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de

participar en el proceso educativo (Asamblea Nacional, 2008).

Dentro de la Ley Organica de Educacion Intercultural, se puede encontrar algunos articulos
que realzan la importancia de la inclusion de la digitalizacion y la tecnologia en la educacion,
tomando en cuenta a la comunidad educativa como principal beneficiario de las multiples
actividades que las herramientas tecnoldgicas pueden aportar. En este sentido, no hay que
desvincular al Ministerio de Educacion de sus responsabilidades, ya que es el principal organismo

que rige la educacion, tal como se dispone en el capitulo segundo, Art. 6. Obligaciones, de la Ley
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de Organica de Educacion Intercultural, donde se especifica que la principal obligacion del Estado
es el cumplimiento pleno, permanente y progresivo de los derechos en materia educativa, en
consecuencia, el Estado debe asumir también obligaciones adicionales, que se detalla en los
siguientes literales:

i) Impulsar los procesos de educacién permanente para personas adultas y la
erradicacion del analfabetismo puro, funcional y digital, y la superacion del rezago
educativo”. Existen sectores en el pais que muestran deficiencia en el conocimiento y
aplicacion de las nuevas tecnologias, en el sector urbano y ain més en el sector rural, brecha

que afecta desde los mas pequefios hasta los mas grandes.

j) Garantizar la alfabetizacion digital y el uso de las tecnologias de la informacién
y comunicacion en el proceso educativo, y propiciar el enlace de la ensefianza con las
actividades productivas o sociales”. El proceso ensefanza aprendizaje requiere en la
actualidad innovacion y nuevos procesos, que enrumben al estudiante a desarrollar
capacidades que le ayuden a resolver problemas en su vida cotidiana, utilizando recursos

que el ministerio educativo proveera a través de las diversas instituciones educativas.

m) Propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la innovacion, la creacion
artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del patrimonio cultural,
natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y lingiiistica”. Las autoridades
ministeriales deben dotar de recursos tecnoldgicos a las instituciones educativas, para
incentivar la creacion de proyectos, que evidencien la adquisicion de destrezas en el

aprendizaje con el apoyo de la tecnologia.

n) Garantizar la participacién activa de estudiantes, familias y docentes en los
procesos educativos”. Para que los procesos obtengan éxito en las instituciones educativas,
es indispensable que todos los miembros de la comunidad educativa se comprometan,
colaborando de forma seria y estratégica, en cada una de las funciones designadas en pro

del aprendizaje y busqueda del conocimiento digital.

De esta forma, el Estado en todos sus niveles de gobierno y en ejercicio concurrente de la

gestion de la educacion, planificara, organizard, proveera y optimizara los servicios educativos
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considerando criterios técnicos, pedagogicos, tecnoldgicos, culturales, linglisticos, de

compensacion de inequidades y territoriales de demanda (Asamblea, 2008).

Haciendo hincapié en lo anteriormente mencionado, cada sector, por mas recondito que
sea este, tiene derecho a ser atendido por el Estado, en todos los aspectos que se evidencien
necesidad, procurando dar solucion y satisfacer la problematica del individuo o poblacion en

cuestion.
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CAPITULO II
MARCO METODOLOGICO
3.1. Descripcidn del area de estudio/Grupo de estudio

La poblacién de estudio se conformd por 116 estudiantes de Bachillerato en Ciencias de la
Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, canton Cotacachi, provincia Imbabura. El
grupo formara parte de nuevas estrategias didacticas basadas en la narrativa digital con el objeto
de motivarse y consolidar el proceso ensefianza aprendizaje. La Unidad Educativa del Milenio
“Sumak Yachana Wasi” sera el escenario principal para la investigacion a realizar, esta se enfocara
directamente en el grupo de estudiantes pertenecientes a Bachillerato en Ciencias; la institucion
educativa se encuentra ubicada en la parroquia de Imantag comunidad Colimbuela, surgié como
una iniciativa para satisfacer las necesidades de aprendizaje que presentaban los jovenes en las
comunidades de Tunibamba, Alambuela, Perafan, Ambi Grande, Morlan, Quitumba y Peribuela.

llustracion 4.
Ubicacion de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi

)

Parque Central

docas ° de Imantog

Nota: Ubicacién de la Unidad Educativa, en la parroquia de Imantag, canton Cotacachi, provincia de
Imbabura. Fuente Google Maps: https://www.google.com.ec/maps/search/unidad+milenio/@0.3476351,-
78.2515432,17.25z?hl=es

Han transcurrido 9 afios desde la creacion de la institucion, por lo que en agosto del
presente afo se celebran las fiestas de fundacion. La unidad educativa es considerada por el
Ministerio y la Zonal de Educacion como interculturalidad al valorar los origenes, tradiciones y
costumbres de los pobladores de la comunidad y los ancestros de la parroquia debido a la gran
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diversidad cultural que presenta (MINEDUC, 2014). En la actualidad la institucion trabaja con el
Modelo del Sistema de Educacion Intercultural Bilinglie (MOSEIB) en basica elemental. Se
plantea progresivamente ampliar la cobertura a otros niveles. La institucion tiene una gran
infraestructura, consagrandose como un centro de educacion regular con financiamiento fiscal y

apoyo gubernamental. Oferta la modalidad matutina; desde el nivel Inicial hasta bachillerato.
3.2. Enfoque y tipo de investigacion
3.2.1. Enfoque de la investigacion.

La presente investigacion se disefid bajo el planteamiento metodoldgico del enfoque mixto,
puesto que es el que mejor se adapta a las caracteristicas y necesidades de la investigacion. Integra

métodos cuantitativos como cualitativos (Hernandez & Otero, 2008).

El enfoque cualitativo permite que la accion indagatoria se mueva de manera dindmica
entre los hechos y su interpretacion, va de lo particular a lo general y se basa en métodos de
recoleccion de datos no estandarizados, ni predeterminados, poniendo énfasis en las perspectivas
y los puntos de vista de los participantes, asi como también en las interacciones entre individuos,
grupos y colectividades (Hernandez, Fernadndez, & Baptista, 2003). En tanto que, el enfoque
cuantitativo usa la recoleccion de datos, con base en la medicion numérica y el analisis estadistico,
para establecer patrones de comportamiento y probar teorias (UPEC, 2019). Los datos fueron
recolectados a traves de una encuesta, para posteriormente ser sometidos a analisis estadistico;
ademas, se realizo un analisis e interpretacion de los mismos y finalmente se procedio a

fundamentar la discusion sobre los resultados, con el fin de determinar los criterios.
3.2.2. Tipo de Investigacion.

La investigaciéon es el conjunto de métodos que se aplican para conocer un asunto o
problema en profundidad y generar nuevos conocimientos en el area en la que se esta aplicando.
Se trata de una herramienta vital para el avance cientifico, porque permite comprobar o descartar
hipétesis con parametros fiables, de manera sostenida en el tiempo, y con objetivos claros. De esta
manera se garantiza que las contribuciones al campo del conocimiento investigado puedan ser

comprobadas y replicadas (Significados, 2023).
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La investigacion es de campo, la cual es conceptualizada como la recoleccién de datos
directamente de los sujetos investigados, o de la realidad donde ocurren los hechos (datos
primarios), sin manipular o controlar variable alguna, es decir, el investigador obtiene la

informacion, pero no altera las condiciones existentes (Arias F. G., 2023)

Este tipo de disefio permite analizar e interpretar los hechos tal cual suceden sin crear
cambios, mediante la ejecucion de estrategias que dependeran del fendmeno de estudio, tal como
en el presente, lo que permitira tener un contacto directo con los estudiantes de bachillerato de la
Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi. Este tipo de disefio permite analizar e
interpretar los hechos tal cual suceden sin crear cambios, mediante la ejecucion de estrategias que
dependeran del fenomeno de estudio, tal como en el presente, lo que permiti6 tener un contacto

directo con los estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa Sumak Yachana Wasi.

La investigacién es de tipo descriptiva, en vista que buscara detallar las circunstancias,
hechos, escenarios y comportamientos que se observen en el ambiente donde se desempefian los
sujetos a estudiar (Arias F. G., 2023), es decir, se mostr6 la percepcion de los estudiantes de
bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, ante la implementacion de
narraciones digitales (Storytelling) en la asignatura de Historia.

El tipo de investigacion del trabajo es exploratorio con el fin de determinar y evidenciar
los problemas tecnoldgicos educativos en la asignatura de Historia y de la utilizacion del
Storytelling como herramienta tecno pedagdgica, también permitié recoger e identificar factores

relacionados al objeto de estudio, para analizar los datos y determinar las conclusiones.
3.2.3. Meétodos, técnicas e instrumentos

Para llevar a cabo el proceso investigativo, sobre la tecnologia educativa en acciones
afirmativas digitales de Storytelling, en el proceso ensefianza — aprendizaje de Historia, para
estudiantes de bachillerato de la Unidad Educativa “Sumak Yachana Wasi” se recurrié a los

siguientes métodos:
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e Meétodos.

Meétodo Analitico: Permitio determinar la efectividad de la aplicacion de la herramienta,
de igual forma, ayudo en el analisis de resultados obtenidos de encuestas aplicadas a los estudiantes

de la unidad educativa y las entrevistas a los docentes del area de Ciencias Sociales.

Método Inductivo: Este método se utilizd para observar, registrar los hechos y como
resultado diagnosticar el uso del Storytelling con los estudiantes de Bachillerato de la Unidad

Educativa “Sumak Yachana Wasi”.

Método Estadistico: Con ayuda de este método, se logré el adecuado manejo de datos de
las encuestas aplicadas a los estudiantes de la Unidad Educativa, con el fin de lograr mediante el

cruce de variables los resultados del estudio.
e Técnicas e Instrumentos. -

La Entrevista. - Pasa a ser una técnica y conceptualmente; es una reunion donde se
responde a un cuestionario de preguntas bien estructurado y que el resultado sirve de ingrediente
para una contextualizacibn méas sostenida de la investigacién y es parte sustancial de la
investigacion. En la entrevista conlleva a la construccion de datos que se va edificando poco a
poco, por lo tanto, es un proceso continuo; se aconseja ser frecuente, tener encuentros programados
con un maximo de una semana de diferencia entre cada uno; las sesiones concluiran cuando ya no
aportan nada nuevo a la informacién que ya tenemos (Hernandez & Otero, 2008). Es importante
que, en el proceso de la Entrevista, la persona que hace la entrevista es la que permite que la
entrevista tenga la profundidad como dice la técnica de investigacion o caiga en lo superfluo de la

investigacion para lo cual esta persona se asume que tiene ciertas caracteristicas:

Como arriba se menciona, el entrevistador debe tener ciertas cualidades que le den
consistencia a la investigacion, porque es la persona que en resumidas cuentas va a ser que este
proceso funcione y los aportes sean recogidos y sistematizados de una forma muy de esencia por
los aportes que va a dar el entrevistado. Por otro lado, es la persona que permite generar canales
comunicativos para que fluya la entrevista a profundidad y que el entrevistado sienta que esta

haciendo aporte a la investigacion. Estas cualidades se muestran en la ilustracion 6.
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llustracion 5.
El Entrevistador

Caracteristicas
de un

entrevistador

Nota: La entrevista, recurso flexible y dinamico. (Diaz-Bravo, Diaz-Bravo Ruiz, Torruco-Garcia, Martinez-
Hernandez, & Varela-Ruiz, 2013)

El cuestionario. - Ya que, del fraseo o la manera de construir las preguntas, e incluso del
orden mismo en que se plasmen en papel, dependera en gran medida el tipo de resultados que se
obtengan (Concepto, 2023). Las respuestas son formuladas por escrito y no se requiere de la
presencia del investigador, todo cuestionario consiste en un conjunto de preguntas por responder,
las cuales deben siempre estar redactadas de la manera mas clara posible, de modo de no prestarse

a confusiones o malas interpretaciones.

Tiene como finalidad medir las caracteristicas de una poblacion mediante la recogida de
datos, obtenidos a partir de las respuestas que hayan emitido los encuestados, y analizandolos

estadisticamente (Pulido, Ballén Ariza, & Zuiiiga Lopez, 2007).

En el contexto de la encuesta se coge un grupo de 116 estudiantes que cursan el
bachillerato, perteneciente a la institucion educativa donde se hace la investigacion; mismos que

van a ser coparticipes de la fundamentacion de la investigacion como también seran los
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beneficiarios directos de los resultados de la investigacion. El grupo formara parte de nuevas
estrategias didacticas basadas en la narrativa digital con el objeto de motivarse y consolidar el

proceso ensefianza aprendizaje.

Poblacion y muestra. - La poblacién con la que se trabajé durante el estudio de
investigacion fueron los estudiantes de primero, segundo y tercero Bachillerato de la institucion,
los mismos que en total son 116, distribuidos de la siguiente forma.

Tabla 2.
Numero de estudiantes que conforman bachillerato

ANO/SEXO Femenino Masculino
Primero 21 15
Segundo 23 17
Tercero 20 20
Total 64 52

Nota: Esta tabla muestra la cantidad de estudiantes que integran el BGU en la institucion
Fuente: Elaboracion propia

3.3. Procedimientos
Esta investigacion se desarrollé en tres fases descritas en las siguientes lineas:

3.3.1. Fase 1. Diagnostico del uso de Storytelling, en los estudiantes de Bachillerato en

Ciencias, en la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.

Para sustentar este trabajo se aplico una entrevista de forma presencial que consta de seis
preguntas dirigidas a docentes, esta técnica implico un diadlogo entre el entrevistador y el
entrevistado acerca de un tema determinado; sefialando a la comunicacién como factor primordial

en la generacion y recoleccion de informacion (Arias V. A., 2018).

Ademés, se empled una encuesta con escala de Likert a estudiantes de bachillerato que
pertenecen a la Unidad Educativa, misma que constituye uno de los instrumentos mas utilizados
en Ciencias Sociales, para la recolecciéon de datos de calidad que recabaron diversos criterios y

opiniones de los actores principales del ambito educativo. (Matas, 2018). Para después
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contrastarlas con informacion que sirva de ayuda en la elaboracion del instrumento tecnologico

digital.

3.3.2. Fase 2. Disefio de un instrumento tecnoldgico digital que facilite la ensefianza de
Historia en los estudiantes de Bachillerato en Ciencias.

Para el desarrollo de esta fase se analiz6 la informacidn obtenida a partir de la revision
bibliogréafica, las entrevistas y encuestas realizadas anteriormente sirviendo como base de la
investigacion. Cada opinion receptada fue esencial en la busqueda de estrategias adecuadas en el
ambito socioeducativo, estuvieron acorde a las necesidades especificas de la poblacion creando un
instrumento tecnoldgico digital adaptado a la realidad. Se utilizé Storytelling como herramienta
principal en el proceso de innovacion de ensefianza-aprendizaje de la asignatura. Este instrumento
conto, desarroll6 y adapto historias a traves de personajes, un ambiente, conflictos y un mensaje
en los acontecimientos desde su inicio, intermedio y finalizacion, impactando a la audiencia a nivel

emocional (Vizcaino Alcantud, 2016).

Por medio de esta herramienta se observé la relevancia que tienen las historias para la
humanidad desde una perspectiva psicoldgica, y el poder de estas para enlazar con la emotividad
de las personas (Guisado Rodriguez, 2017).

Con este fin se tomd en cuenta el modelo Pixar de contar historias, responsable de muchos
éxitos al aplicar Storytelling con eficacia en sus peliculas y cortos animados (Aprendercine.com,
2023).

3.3.3. Fase 3. Analizar la efectividad de la aplicacion de la herramienta digital de
Storytelling para el fortalecimiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de Historia
en los estudiantes de Bachillerato en Ciencias, en la Unidad Educativa del Milenio

Sumak Yachana Wasi.

Para realizar de forma eficaz, el analisis de la efectividad que tiene la herramienta digital,
primeramente, se evalué nuevamente a los estudiantes de Bachillerato, permitiendo valorar y
comparar los conocimientos del antes y después, para reconocer el nivel de confianza que la

estrategia ha logrado brindar a los estudiantes.
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Mediante la aplicacion de un cuestionario se evalud a los estudiantes de Bachillerato en
Ciencias, esta técnica permitio valorar y comparar los conocimientos del antes y después, también
se realizard una encuesta de valoracion de la herramienta digital para tener una retroalimentacion

y poderla mejorar a futuro.

Dando continuidad a este proceso, el método que se aplicé para la revaloracion, sera una
encuesta de valoracion de la narrativa digital, con el objetivo de tener una retroalimentacion y
poderla mejorar a futuro. De esta forma se garantiza una calidad en la ensefianza de la Historia a

los estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.
3.4. Consideraciones bioéticas

En referencia al principio de responsabilidad, el investigador desarrollé todas las fases del
proyecto meticulosamente siempre respetando los tiempos y espacios de las personas con las que
se trabajo; continuando con el principio de integridad (Jarrin, 2022).

Se respet6 en todo momento la propiedad intelectual y los derechos de autor con los cuales
se fundamenta la investigacion realizando una correcta citacién de documentos bibliograficos
segun lo que indica el estilo APA en su séptima edicion (APA, 2019), antes del involucramiento
de los participantes a este estudio se les informo sobre el proceso del trabajo de investigacién que

se va a realizar.

La investigacién se desarroll6 considerando los principios bioéticos de beneficencia, no
maleficencia y autonomia. Por otro lado, el trabajo investigativo se llevé a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel y estudiantes de la Unidad Educativa del Milenio

“Sumak Yachana Wasi”.

A los sujetos participantes de la investigacion, se les informé de forma oral, los aspectos
mas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su participacion,
tiempo de duracion, leyes, cédigos y normas que lo amparan, caracter voluntario en la
participacion y beneficios. Asi mismo, se tramitaron todos los permisos respectivos para tener

acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de los involucrados.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1. Anélisis de los resultados
4.1.1. Andlisis, resultados y discusion de las encuestas a estudiantes. -

Este capitulo es el resultado de la recoleccién y posterior andlisis de la informacion
recaudada, a través de un instrumento a la poblacion de estudio. Cada pregunta fue establecida de
acuerdo con los objetivos planteados, posteriormente se obtuvieron respuestas, mismas que
muestran sus resultados en graficos. Debe sefialarse que el nimero total de encuestados fue de 116

estudiantes pertenecientes a bachillerato.

lustracion 6.
Las historias digitales en el desarrollo del pensamiento critico

¢Le gustan a usted las historias digitales?
80
69,82%
70
60
50
40
30
20 15,51 %

10,34%

10 2,58% 1,72%

O |
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia

La ilustracion 6 representa el nivel de aceptacion de las historias digitales, donde se

evidencian los resultados correspondientes al agrado de los estudiantes por las historias digitales,
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donde el 85,33% % de la poblacion encuestada se encuentra totalmente de acuerdo o de acuerdo

con la interrogante planteada, mostrando alto interés hacia esta tendencia digital.

Reforzando el criterio emitido por los encuestados, plantean que Storytelling pertenece a
al amplio bagaje de estrategias innovadoras y motivadoras aplicables en el ambito educativo
(Martinez, 2021), ya que, la narracién posibilita que el alumno sienta curiosidad, interés y empatia
con las actividades que realiza, lo que evidencia claramente que la innovacion educativa da carta
abierta al estudiante, para que pueda expresar sus criterios, emociones y pensamientos,
direccionandolos al logro de destrezas y aprendizajes. Este conjunto de situaciones brinda,
confianza, actitud y motivacion al educando ante su preparacion y actuacion en el aula.

llustraciéon 7.
Historias digitales y pensamiento critico

¢ Considera que el contar historias digitales puede ayudar al
desarrollo del pensamiento critico?

70

62,06
60
50
40
30
21,55
20
9,41
10 6,03
. 0,86
0
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo  Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién propia.

El grafico representa el criterio de los estudiantes respecto a la contribucion de Storytelling
al desarrollo del pensamiento critico. En esta ilustracion se aprecia que el 83,61% de estudiantes,

consideran que el contar historias digitales facilita el desarrollo del pensamiento critico. Lo que
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indica una clara aceptacion hacia la narrativa digital, como herramienta participe en la obtencién
de aprendizajes a través del razonamiento o juicio. Por lo tanto, la narrativa digital se convierte en
un instrumento de planificacion para que el docente alcance los estdndares de aprendizaje de sus
alumnos; mientras que, para el estudiante, se transforma en una oportunidad para aprender de una

manera innovadora, disruptiva y aliciente.

De manera que, si el estudiante aprende de las experiencias que le ofrece las historias
digitales, podria desarrollar facilmente destrezas, como, también emitir criterios respecto a la
forma de cémo se lleva a cabo su propio aprendizaje y, sobre todo, como este aprendizaje le
proyecta a emitir un juicio del entorno que lo rodea, proyectandose como ente critico y creador de
nuevas situaciones de conocimiento (Martinez, 2021).

llustracién 8.
Conocimiento sobre herramientas para Storytelling

¢Conoce usted qué es una herramienta digital o

storytelling?
40
35 33,62
30,17

30
25
20 18,96
15
10 8,62 8,62

5

0

Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

La ilustracion 8 representa el conocimiento que los estudiantes tienen sobre Storytelling.
Se presentan los datos obtenidos en cuanto al conocimiento de Storytelling como herramienta

digital, el 33,62% como puntaje mé&s alto representa la indiferencia con que esta narrativa es
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percibida por un porcentaje de la poblacion estudiantil de bachillerato, lo que puede significar que

el sector investigado desconoce los objetivos y la dinamica de la herramienta digital Storytelling.

Los autores plantean que Storytelling es saber que todo lo que dices de principio a fin,
conduce hasta una meta (Benavides, J.M., & Mendoza, 2020). Por lo tanto, cada uno de los
estudiantes necesita conocer y entender lo que esta herramienta representa en verdad en el
aprendizaje, su origen, construccidn, funcion y, por supuesto, la contribucion que puede brindar al
momento de abordarse temas trascendentales de la asignatura.

lustraciéon 9.
Nivel de conocimiento en la elaboracion de Storytelling

¢ Conoce usted herramientas para el desarrollo de la narrativa
digital storytelling?

35

32,75
30 27,58
25,86
25
20
15
10 7,75
6,03
5
0
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

La ilustracion 9 representa el conocimiento sobre las herramientas para trabajar con
Storytelling El 32,75% de los participantes, desconocen de herramientas que podrian contribuir en
la elaboracion de Storytelling, dando a entender que consideran la construccion de una narrativa
intrascendente, sefialando indiferencia ante las maultiples variantes que tienen las nuevas

tecnologias en el aprendizaje. Uno de los retos méas importantes de los docentes, el cual es,
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establecer nexos entre el estudiante y la tecnologia, de tal manera que, entiendan la importancia
que tiene en su vida cotidiana, reforzando sus relaciones interpersonales con sus pares y adultos
(EDUCREA, 2023).

Es necesario involucrar herramientas tecnoldgicas en el ambito educativo, al inicio de
forma sutil, de manera que el educando pueda notar la clara diferencia entre la educacion
tradicional y la activa. Finalmente, al habituarse a otras técnicas podra ser parte importante en la
utilizacion y construccion de nuevos conocimientos, direccionandolos a un aprendizaje mucho mas
vivencial.

llustracién 10
Aplicacion de herramientas web

¢El docente utiliza aplicaciones web durante las clases de

Historia?
60 54,31
50
40
30
20
10,34 11,2
10 I 5,17
18,96%
. ||
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

La figura representa el uso de aplicaciones web por parte del docente en las clases de
Historia, donde el 73,27% afirmo estar completamente de acuerdo o de acuerdo, en vista que se ha
evidenciado actitud positiva en clase, sintiendo agrado por lo que se ve, escucha y se trata en el

aula.
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El ampliar la utilizacion de la tecnologia, en el ambito educativo no ha sido ventajoso solo
para el estudiante, sino también para el docente (EDUCREA, 2023); un amplio porcentaje de

docentes dicen que el uso de las TIC.

Tras lo sefialado anteriormente, se observa que los dos actores del aprendizaje estudiante-
docente, se benefician de los materiales tecnolégicos, mismos que son empleados para mayor
dinamismo en el desarrollo de la clase, generando una relacion mas intima entre el profesor-
educando-conocimiento.

llustracién 11
Interés de las estrategias didacticas

¢Las estrategias didacticas que utiliza el docente de
historia despiertan el interés en los estudiantes?

60

50,86

50

40 35,34

30

20

10 7,75

0 [ |
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

También se evalu6 el interés de los estudiantes por las estrategias didacticas que utiliza el
docente, observandose la ilustracién se visualiza que el 86,7% esta completamente de acuerdo o
de acuerdo con la metodologia empleada en la asignatura, evidenciando en clase cooperacion y

participacion en la construccion del aprendizaje.

Para generar situaciones activas en el aula, se afirma que la formacion del profesorado, y
el hecho de contar con recursos y medios materiales adecuados, la dedicacién de tiempo y esfuerzo
de los docentes, son factores de gran importancia y favorecedores del uso de las TIC en el &mbito
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educativo (Séez, 2010). Desde luego, la tecnologia aporta dinamismo a la formacion del estudiante,
lo lleva a experimentar el aprendizaje de una forma diferente, donde él, es el protagonista y
constructor de nuevas experiencias educativas, mismas, que lo conducen a tomar una actitud
positiva ante el conocimiento que genera y alcanza. Estas situaciones y experiencias no serian
posibles sin el direccionamiento y constante actualizacion docente, el conocer herramientas
digitales y en general utilizarlas correctamente, invitan a plantearse objetivos que solucionen
problemaéticas, que posiblemente interfieren en el normal desenvolvimiento docente-estudiante en
clase.

lustracién 12
El aprendizaje en Historia

¢ Desearia mejorar su proceso de aprendizaje en la asignatura

de Historia?
50
45 43,96
40,51
40
35
30
25
20
15 12,06
10
5 1,72 1,72
0 [ ]
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo  Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

La figura muestra la predisposicion que tienen los estudiantes para mejorar el aprendizaje
de Historia, evidenciandose que el 84,47% manifiesta estar completamente de acuerdo o de
acuerdo en ampliar su conocimiento en la asignatura, dando a entender que existe aceptacion y
preocupacion en alcanzar destrezas en la catedra ya mencionada. Argumentando a lo descrito
podria mencionarse que, con adecuada estimulacion, el estudiante incrementa sus deseos de

aprender.
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El estudiante debe dominar el contenido curricular, con la ayuda de un proceso dindmico
que fije el conocimiento a la emocidn, y que explore otras actividades como el trabajo cooperativo,
la gestion del tiempo, la creatividad y la resolucion de problemas (Polonyi R. , 2021). Esta visto
que, el dinamismo con que el profesor trabaje en la asignatura incide en la importancia que el
alumno de al aprendizaje de la misma.

llustracion 13.
Innovacién en las clases de Historia

¢Desearia evidenciar herramientas digitales en sus clases

de Historia?
60 56,03
50
40
29,31
30
20
10 8,62
4,31
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0 —
Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

Los resultados obtenidos respecto a la curiosidad que tienen los estudiantes, por evidenciar
nuevas herramientas digitales en clase, evidenciandose que el 85,34% manifesto estar totalmente
de acuerdo o de acuerdo con esta pregunta, entendiéndose que la tecnologia es un recurso didactico
que motiva al estudiantado a estudiar y, por ende, a descubrir nuevos conocimientos en la
asignatura. Sin duda la tecnologia brinda un amplio bagaje de alternativas al docente para
conseguir la atencion del educando, fortaleciéndolo en varios aspectos, la importancia de las TIC
en la educacion; ratificando que la tecnologia ofrece un sinnumero de oportunidades al estudiante,
gracias a ella, mejorara en su autonomia, ampliando su capacidad al buscar informacién, filtrarla

y gestionarla (Ruiz, 2019).
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llustracion 14
Implementacion de herramientas digitales

¢Considera que la implementacion de herramientas digitales
mejoraria su aprendizaje en la asignatura de Historia?

60
54,31
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40
30,17
30

20

9,48
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5,17
m
0

Totalmente de De acuerdo Indiferente En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

Respecto a la implementacion de herramientas digitales, se aprecia que el 84,48%
menciona estar completamente de acuerdo o de acuerdo con la pregunta, en vista que esta estrategia
se presenta ante ellos como innovadora, mostrandoles otra forma interesante de aprender que opaca

la metodologia tradicional.

(Garcia A. , 2004) El docente Fernando Garcia Cruz manifestd que, se desarrollé una
problematica, la historia fue narrada en vivo por el profesor, quien utilizé el apoyo visual de
fotografias de personajes reales de la historia. El resultado obtenido fue favorable, ya que los
estudiantes percibieron que la problematica fue explicada de forma clara, mostraron interés y se
pudo constatar que recordaban con facilidad tanto el problema como los detalles del caso. Las
soluciones planteadas por los alumnos fueron practicas, lo que ayudo a lograr el objetivo de las

unidades de la asignatura.
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llustracion 15
Construccidn de una herramienta digital

¢ Desearia conocer como se elabora una herramienta
digital para la asignatura de historia?

70

59,48
60
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40 35,34
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3,44
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O I
Totalmente de De acuerdo Indiferente  En desacuerdo Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

En la ilustracién 15 correspondiente a los resultados sobre el deseo que tienen los
estudiantes de conocer el proceso de elaboracion de una herramienta digital para la asignatura, se
encontrd que el 94,82% tiende a una respuesta favorable hacia esta interrogante, reconociendo a

la narrativa digital como mecanismo alternativo para aprender la tematica de la asignatura.

Dentro, de las bondades y ventajas que este tipo de herramientas propagan hacia el mundo
educativo, cumple un rol vital la confianza mutua dentro del salén de clase, donde todos se

consideran personas y trabajan en equipo para estructurar nuevas historias.

Lo que da a entender que, todos aquellos estudiantes que apuestan por un modo distinto de
aprender colaboran entre si, en basqueda de mecanismos que estacionen en el olvido a las viejas

técnicas del saber, dando paso a tacticas, métodos y herramientas digitales, que fortalecen la
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imaginacion y las ganas de aprender del educando (TRENDS, 2017). Tan solo faltando tres

aspectos primordiales, la guia, estimulacion y proporcién de recursos por parte del docente.

Cuando se les encuesta a los estudiantes, se puede evidenciar que la tecnologia educativa
en acciones afirmativas digitales de Storytelling, en el proceso ensefianza — aprendizaje de historia,
siendo esta la tematica de la investigacion en curso, tiene su validez, desde la vision de los
estudiantes ya que es un aspecto muy novedoso y que va servir muchisimo a los estudiantes para
que vayan adquiriendo conocimiento desde una metodologia participativa, super didactica, de facil
acceso hacia los estudiantes del sector rural por cuanto los estudiantes de la Unidad del Milenio
Sumak Yachana Wasi pertenecen a las comunidades indigenas y campesinas de la parroquia de

Imantag en su gran mayoria.

Es preciso mencionar que esta investigacion, cumple con las expectativas tanto de los
estudiantes, docentes e incluso con los Padres y Madres de Familia, por cuanto el alcance de la
Historia como asignatura permite generar un empoderamiento practico de la historia de desarrollo

de los pueblos y nacionalidades de la provincia de Imbabura.
4.1.2. Analisis y discusion de las entrevistas a los docentes de la Institucion Educativa

Para la presente investigacion se ha tomado en cuenta a los docentes que son parte de la
Area de Estudios Sociales, mismos que desde su perspectiva plantean la urgencia y necesidad de
hacer este tipo de investigacion para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje que vaya en
concordancia con el tipo de Bachilleres que quiere brindar la Institucion Educativa a la sociedad

cotacacherfia, imbaburefia y para todo el Ecuador.

Ademas, es importante recalcar que existe la voluntad de juntar criterios por parte de los
Docentes del area de Estudios Sociales hacia buscar en unidad el mejoramiento de la calidad
educativa para la juventud estudiosa de la institucion educativa y que dentro del ambito social
estan dentro de los indicadores de pobreza y extrema pobreza en la parroquia rural de Imantag.

La tabla siguiente muestra el analisis y discusion de las entrevistas realizadas a los docentes
de la UEM Sumak Yachana Wasi
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Tabla 3.

Analisis y discusion de las entrevistas a los docentes de la UEM Sumak Yachana Wasi

Preguntas Categoria Subcategoria Entrevista 1 Entrevista 2 Entrevista 3

¢Considera que el Actualizacion de Docente dinamico y Docente Modernizacion del proceso  Un tema de clase puede ser
proceso de aprendizaje nuevos métodos de observador. observador al educativo, en vista que abordado desde diferentes
en la asignatura de ensefianza Modernizacién del determinar las cada individuo tiene sus perspectivas, y se puede

Historia  debe

mejorado?

ser

aprendizaje.

proceso educativo.

Tema de clase abordado
desde diferentes
perspectivas.

Proceso de aprendizaje en
permanente
mejoramiento.

diferentes formas
de reaccionar o de
ser de los
estudiantes.

particularidades de acuerdo
con sus formas de aprender.

aplicar varias
didacticas.

El proceso de aprendizaje
todo el tiempo debe ser
mejorado, que el docente se
habra a otros campos de
ensefianza utilizando
herramientas.

estrategias

¢Sus clases despiertan Incursion  de  la Docentes, activos, Docentes, activos, Bulsqueda de  nuevas La clase va mas all4 de la
el interés en los tecnologia en la empaticosy reflexivos. empaticos, técnicas de aprendizaje. planificacién, donde la
estudiantes? educacion. Renovadas técnicas de reflexivos, La aplicacion de las TICen tecnologia se convierte en
aprendizaje. tomando en e| aula siempre va a herramienta que amplia el
Confianza de los cuenta que las  mejorar el proceso de Proceso de aprendizaje.
estudiantes. ?StlgnathaIS ) qze ensefianza aprendizaje.
L integran el area de
;?:}p;bﬁ:?'on de las TIC Ciencias _Sociales
o son  asignaturas
La c_Ia_se va mas allade la petamente
planificacion. tedricas.
Ganar la
confianza y el
respeto  de los
estudiantes.
¢ Se deberia Ambientes Rol playing, discusiones Actividades El estudiante no debe La comunicacién puede
implementar comunicativos y de grupales. comunicativas convertirse en un ente perderse por  diversos
actividades que diélogo bidireccional. Emisién de criterios e desarrolladas en receptivo, emitird criterios distractores, por cuanto, hay
mejoren la ideas, por medio de clase: rol playing, e ideas, por medio de que buscar un equilibrio

comunicacion?
Mencione algunas.

debates y foros.

discusiones
grupales.

debates y foros.

emocional con el estudiante,
Continua....
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Preguntas Categoria Subcategoria Entrevista 1 Entrevista 2 Entrevista 3
Continuacion... Equilibrio emocional
para  garantizar  un para garantizar un didlogo

dialogo eficiente.

eficiente.

¢Cuéles herramientas

Uso de herramientas.

Nearpod y wordwall.

Practica

Actividades centradas en

Estrategia didactica reflexiva

TIC utiliza en sus Educaplay y mentimeter. ~ innovadora en el emplear ~ Educaplay y Word Clouds.
clases? Word Clouds. aula con Nearpod mentimeter.
y wordwall.
¢Conoce sobre la Arte de  contar Uso de lenguaje, Introduce el tema Nueva manera de adquirir Construccién abstracta de
herramienta de historias. comunicacion, mediante del uso el conocimiento y lograr elementos e imagenes de una
Storytelling? emotividad, y psicologia del lenguaje, la transformacion. historia.
del movimiento. comunicacion, la  E| conocimiento puede ser Establece las partes
Logra transformar el emotividad,  la construido por el principales de un relato:
conocimiento. vocalizacion,  la  estudiante, obviamente con inicio, tema, protagonistas,
Estudiante construye el Psicologia —del el acompafiamiento y desarrollo, nudo y resolucion
conocimiento con Mmovimiento asesoria del docente. de la historia.
asesorfa del docente. (ademanes,
Historia compuesta por gesucu_lguon y
. X expresion)
imagenes y  varios
elementos.
Establece las  partes
principales de un relato.
¢Considera importante Herramienta  digital Valor a su cultura, sus Valorasucultura, La percepcion de los Permite desarrollar espacios
la  aplicacion de que dinamiza y lenguas ancestrales. sus lenguas estudiantes es favorable, de integracion de
Storytelling en el revaloriza la El estudiante abre su ancestrales, explora el manejo de experiencias personales en el
proceso de ensefianza- asignatura. imaginacion. importante para la herramientas tecnoldgicas.  ambito escolar.
aprendizaje_de Historia Explora el manejo de comun_idad Los estudiantes se
de los estudiantes? herramientas educativa. involucran porque

tecnoldgicas.

Construyen sus propias
historias.

Trabajo en grupo.
Espacios de integracion
de experiencias.

El estudiante abre
su imaginacion y
lo vuelva algo
fantastico dentro
de su diario vivir.

aprenden a construir sus
propias historias.

Los estudiantes aprenden a
trabajar en grupo para crear
sus materiales.

Fuente: Elaboracién Propia
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4.1.3. Andlisis de confiabilidad del instrumento de medicién a estudiantes

La confiabilidad se puede definir como el grado en que un instrumento de medicion

produce resultados consistentes a través del tiempo, o, dicho de otra manera, es la precision y

estabilidad del instrumento cuando se aplica a muestras similares. Para verificar la confiabilidad

de la encuesta aplicada a los estudiantes en esta investigacion, se utilizara el coeficiente de alfa de

Cronbach.

La encuesta consta de 10 preguntas, cada una de las cuales tiene 4 opciones de respuesta:

Totalmente de acuerdo, De acuerdo, Indiferente, En desacuerdo y Totalmente en desacuerdo. El

total encuestados fueron 116 estudiantes, entre hombres y mujeres, de seis cursos diferentes, como

muestra la tabla 3.

Tabla 4.
Ndmero de estudiantes encuestados.

Curso Namero total Hombres  Mujeres
de encuestados

1lroBGUA 21 11 10
lroBGUB 13 7 6
2doBGUA 22 12 10
2doBGUB 13 7 6
3roBGUA 28 13 15
3roBGUB 19 10 9
TOTAL 116 11 10

Para calcular el coeficiente alfa de Cronbach se utilizara el software SPSS, para lo cual, en

primer lugar, es necesario transformar la escala de Likert utilizado a una escala numérica.

Tabla 5.
Equivalencia de escala de Likert

Escala de Likert Equivalencia
Totalmente de acuerdo 5
De acuerdo 4
Indiferente 3
En desacuerdo 2
Totalmente en desacuerdo 1
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A continuacion, se presenta el resumen de los resultados de las preguntas de la encuesta:

Tabla 6.
Resumen de encuesta a estudiantes

Totalmente En Totalmente Totales
Preguntas de acuerdo  De acuerdo Indiferente  desacuerdo  en desacuerdo por preguntas
Preguntal 18 81 12 3 2 116
Pregunta2 25 72 11 7 1 116
Pregunta3 10 35 40 21 10 116
Pregunta4 9 32 38 30 7 116
Pregunta5 21 63 13 13 6 116
Pregunta6 41 59 9 4 3 116
Pregunta7 47 51 14 2 2 116
Pregunta8 34 65 10 5 2 116
Pregunta9 35 62 12 6 1 116
Pregunta 10 40 69 5 1 1 116
Totales por
opciones 280 589 164 92 35

La ilustracion 16 presenta los datos de la encuesta cargado a | software SPSS, especificamente, la
lista de variables, los datos informativos y las preguntas.

llustracion 16.
Vista de variables en SPSS

+\,|-‘ Encuestakstudiantes.sav [ConjuntoDatos2] - [BM 5P5S Statistics Editor de datos

Archivo  Editar Ver Datos Transformar  Analizar  Graficos  Utilidades  Ampliaciones  Ventana  Ayuda

Lg] g e B ﬁ o % j o a 'J,\':\, II‘ |O\_.-i.:|i:a:ic'n de biisqueda
Rol

Mombre Tipo Anchura Decimales Etiqueta Valores Perdidos Columnas  Alineacidn Medida

1 ] Mumérico 3 0 Minguna Minguna 12 = Derecha g@ Escala “ Entrada
2 Género Cadena 10 0 Género: Minguna Minguna 10 = Izquierda 315 Mominal “ Entrada
3 curso Cadena 10 0 Curso: Minguna Minguna 10 = Izquierda é&) Mominal “ Entrada
4 sLegustana... Numérico 1 0 sLe gustan au... Minguna Minguna 12 = Derecha E[I Crdinal “ Entrada
5 sConsidera... Numérico 1 0 &Considera qu... Ninguna Minguna 12 = Derecha d:l Ordinal “ Entrada
B cConoceu... MNumérico 1 0 iConoce uste... Minguna Minguna 12 = Derecha ,{I Ordinal “ Entrada
T JConoceus... Numérico 1 0 sConoce usted... Ninguna Minguna 12 = Derecha ,{I Ordinal “ Entrada
8 @.¢Eldoce.. MNumérico 1 0 . ;El docente ut.. Ninguna Minguna 12 = Derecha E[I Ordinal “ Entrada
9 sLasestrate... Numérico 1 0 ¢Las estrategi.. Ninguna Minguna 12 = Derecha d:l Ordinal “ Entrada
10  ;Desearia.. MNumérico 1 0 ;Desearia mej... Ninguna Minguna 12 = Derecha d:l Ordinal ™ Entrada
11 JDeseariae. . Numérico 1 0 ;Desearia evid... Minguna Minguna 12 = Derecha ,{I Ordinal “ Entrada
12 ¢Considera... Mumérico 1 0 &Considera qu... Ninguna Minguna 12 = Derecha E[I Ordinal “ Entrada
13 ¢Deseariac.. Mumérico 1 0 gDesearia con... Ninguna MNinguna 12 = Derecha d:l Ordinal “ Entrada
14

Fuente: Elaboracion propia

Una vez ingresados los datos, se procede a analizar la fiabilidad de los datos, para lo cual,

se debe escoger, todos los reactivos, como lo muestra la siguiente ilustracion 17.
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llustracion 17.
Andlisis de fiabilidad

"\,]-‘ Analisis de fiabilidad >
Elementos:
|§ ] | ol iLe gustan a usted las his... ™
& Género: [Génera] 4l ; Considera que &l contar ...
&4 Curso: [Cursa] gl iConoce usted qué es un...
ol iLe gustan a usted las histor... 4l ; Conoce usted herramient...
4l ; Considera que el contar hist... 4l . iEl docente utiliza aplica...
gl iConoce usted qué es una .. Jl iLas estrategias didéctica... ~
4l i Conoce usted herramientas. Puntuaciones:

4l . iEl docente utiliza aplicaci. .
Jll iLas estrategias didécticas
Jll ;i Desearia mejorar su proces.

Jll iDesearia evidenciar herrami.__
4l i Considera que la implement._.
Jll i Desearia conocer cdma se .

Modelo: Alfa v

Etiqueta de escala: ‘ ‘

| Pegar ||Bestablecer” Cancelar H Ayuda |

Fuente: Elaboracion propia.

El siguiente paso, es seleccionar las operaciones y célculos para el analisis, como muestra

la ilustracion 18.

llustracion 18.
Seleccion de calculos en SPSS

t,-‘ Anilisis de fiabilidad: Estadisticos x
Descriptivos para Inter-elementos
Correlaciones
Escala Covarianzas
] Escala si se elimina el elementa
Resumenes Tabla de ANOWVA
Medias ® Ninguna
Varianzas O Prueba F
Covarianzas (O Chj-cuadrado de Friedman
Correlaciones (O Chi-cuadrado de Cochran

Fuente: Elaboracion propia.
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La ilustracion 19, muestra los resultados obtenidos para fiabilidad mediante el coeficiente
alfa de Cronbach.
llustracién 19.
Resultados de confiabilidad para el instrumento de medicidn a estudiantes

Escala: ALL VARIABLES

Resumen de procesamiento de

casos
[ %
Casos  Valido 116 100,0
Excluido® 0 0
Total 116 100,0

a. La eliminacidn por lista se basa en
todas las variahles del
procedimiento.

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de
Cronbach
hasada en
elementos
Alfa de estandarizado [ de
Cronhbach 5 elementos
758 Nl 10

Fuente: Elaboracion propia.

Analisis: el valor del coeficiente alfa de Cronbach es de 0,758, lo que indica que en general,
es un valor aceptable y sugiere que los items en la escala estan correlacionados entre si de manera
adecuada. Lo que indica que las preguntas o items miden en conjunto el mismo constructo o

concepto que se pretende evaluar, en este caso, el uso de Storytelling en la asignatura de historia.
4.1.4. Anélisis e interpretacion de resultados aplicando Chi-Cuadrado

Tomando en cuenta que los resultados de fiabilidad aplicados al instrumento de medicién
a los estudiantes han sido adecuados, se procedid a la aplicacién de la prueba de estadistica

descriptiva Chi-cuadrado a todos los items de la encuesta, contrastandolos con las categorias
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género y curso, con la finalidad de verificar que las variables y los items son dependientes o

independientes. Para este proceso de utilizo el software SPSS.

Para evaluar los datos proporcionados en las pruebas de chi-cuadrado, se debe analizar el
valor del estadistico de chi-cuadrado, los grados de libertad (gl) y la significacion asintética
(bilateral). La prueba de chi- cuadrado indica si existe una diferencia significativa entre los valores
observados y los valores esperados bajo una hipotesis nula. Para realizar este analisis se considera
un nivel de significancia de 0.05. Si los valores obtenidos en Valor-P son mayores que el nivel de

significancia se puede concluir que no existe relacion entre las variables.

I?S;E;.de independencia Chi-Cuadrada de la pregunta 1 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 22,383 20 0,320
Curso 4,806 4 0,229

De acuerdo con los datos mostrados en la tabla 7, correspondientes a la pregunta 1, se
concluye que no se encuentra evidencia de una asociacion significativa entre el género y los
resultados analizados, ni entre el curso y los resultados analizados, debido a que los valores Valor-
P, en ambos casos son mayores que el nivel de significancia 0.05 utilizado, lo que sugiere que las

diferencias observadas podrian deberse al azar y no a una verdadera asociacion.

g?ﬁéga&de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 2 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 6,833 4 0,145
Curso 19,165 20 0,511

Conforme a los resultados mostrados en la tabla 8, se puede definir que los resultados
obtenidos en la pregunta 2, son independiente de la variable Género y Curso; es decir, que no hay
suficiente evidencia para rechazar la hipotesis nula y concluir que existe una asociacion

significativa entre las variables Género y Curso, con los resultados obtenidos en la encuesta.
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Tabla 9.
Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 3 por variables

Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad

Género 1,941 4 0,747
Curso 37,497 20 0,010

Acorde a los resultados mostrados en la tabla 9, segun los resultados de las pruebas de chi-
cuadrado, se concluye que para la variable Género no hay evidencia de una asociacion significativa

con los resultados analizados, mientras que para la variable Curso si hay una asociacion

significativa.

Tabla 10.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 4 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 3,957 4 0,412
Curso 3,957 4 0,412

Si se considera los resultados mostrados en la tabla 10, se puede concluir que tanto para la
variable Género como para la variable Curso, los resultados de las pruebas de chi-cuadrado indican
gue no hay evidencia de una asociacion significativa con los resultados analizados. Lo que sugiere

que las diferencias observadas podrian deberse al azar y no a una verdadera asociacion.

Tabla 11.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 5 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 9,059 4 0,060
Curso 26,065 20 0,164

Con un nivel de confianza de 95%, si se analiza los resultados mostrados en la tabla 11, se
puede deducir que para la variable Género, aungque no hay suficiente evidencia para establecer una
asociacion significativa con los resultados analizados, existe cierta sugerencia de una posible
asociacion. Por otro lado, para la variable Curso, no se encuentra evidencia suficiente para concluir

que hay una asociacion significativa.
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Tabla 12.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 6 por variables

Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad

Género 2,571 4 0,632
Curso 39,023 20 0,007

Acorde a los resultados mostrados en la tabla 12, se puede concluir que para la variable

Género no hay suficiente evidencia para establecer una asociacion significativa con los resultados

analizados. Sin embargo, para la variable Curso, se encuentra evidencia suficiente para concluir

que hay una asociacion significativa.

Tabla 13.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 7 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 4,503 4 0,342
Curso 13,644 20 0,848

Analizando los resultados de la tabla 13, se puede afirmar que para la variable Género, el
estadistico de chi-cuadrado es de 4,503 con 4 grados de libertad. El valor p asociado es de 0,342.
En este caso, el valor p es mayor que un nivel de significancia de 0,05. Esto indica que no hay
suficiente evidencia para rechazar la hipdtesis nula y concluir que existe una asociacion
significativa entre el géneroy los resultados analizados. Para la variable Curso, el valor p es mucho
mayor que un nivel de significancia comunmente utilizado. Esto indica que no hay suficiente
evidencia para rechazar la hip6tesis nula y concluir que existe una asociacion significativa entre el

curso y los resultados analizados.

Tabla 14.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 8 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 6,989 4 0,136
Curso 24,377 20 0,226

Con un nivel de confianza de 95%, los resultados de las pruebas de chi-cuadrado indican
gue no se encuentra evidencia de una asociacion significativa entre el género y los resultados

analizados, ni entre el curso y los resultados analizados. Los valores p en ambos casos son mayores
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que un nivel de significancia de 0.05, lo que sugiere que las diferencias observadas podrian deberse

al azar y no a una verdadera asociacion.

Tabla 15.

Prueba de independencia Chi-Cuadrado de pregunta 9 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 13,167 4 0,010
Curso 18,823 20 0,533

De acuerdo con los resultados mostrados en la tabla 15, se puede concluir que hay evidencia
de una asociacion significativa entre el género y los resultados analizados, pero no se encuentra

evidencia de una asociacion significativa entre el curso y los resultados analizados.

Tabla 16.

Prueba de independencia Chi-Cuadrada de pregunta 10 por variables
Variable / Estadistico Grados de Valor-P
Resultado Libertad
Género 5,393 4 0,249
Curso 28,037 20 0,109

De acuerdo con los resultados obtenidos en la tabla 16, las pruebas de chi-cuadrado indican
gue no se encuentra evidencia de una asociacién significativa entre el género y los resultados
analizados, ni entre el curso y los resultados analizados. Los valores p en ambos casos son mayores
que el nivel de significancia 0,05, lo que sugiere que las diferencias observadas podrian deberse al

azar y no a una verdadera asociacion.
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CAPITULO V
PROPUESTA DE ACCION AFIRMATIVA DIGITAL DE STORYTELLING
5.1. Nombre de la propuesta

La tecnologia educativa en acciones afirmativas digitales de storytelling, en el proceso
ensefianza — aprendizaje de historia en los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la
Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi”

5.2. Propuesta de solucién al problema

La historia hay que entenderla como un proceso de recuperacién de hechos histéricos que
han servido para transformar las sociedades y que son un ejemplo vivo como los antepasados han
sido protagonistas de su propio desarrollo y transformacion de las sociedades, desde esta ldgica es
importante ser esa correa de transmision de los acontecimientos histéricos que han marcado la

historia especificamente en el Ecuador.

Marcando este hito de recuperacion en la memoria colectiva de los jovenes se plasma esta
investigacion, para que desde la tecnologia sean los iniciadores del empoderamiento de las facetas
historicas que han pasado en todos los tiempos de formacidn de las sociedades hasta la actualidad,
para que desde los jovenes se asuma este conocimiento como algo propio para poder transformar
y construir las sociedades del SUMAK KAWSAY, que tanto hace falta en la actualidad en el
Ecuador y en especial en la provincia de Imbabura, canton Cotacachi, parroquia de Imantag. El
producto practico es el disefio de— Storytelling como narrativa digital para ser utilizada como

recurso educativo que permita un aprendizaje interactivo, eficaz de la Historia en el Ecuador.
5.3. Definicién del producto

Se elabor6 un Storytelling como accion afirmativa digital para mejorar el aprendizaje en la
asignatura de Historia, la implementacion de esta metodologia en la ensefianza de la asignatura
que se viene impartiendo desde hace algunos afios en la institucién educativa permite mejorar la

socializacion de los conocimientos de hechos historicos y de todo el accionar de la ciudadania en
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la transformacion de la sociedad y del estado ecuatoriano. Actualmente se esta utilizando esta
técnica con la ayuda de las herramientas tecnologicas que permiten una produccion mucho mas
facil, con camaras y grabadoras de voz digitales y programas de edicion de videos muy faciles de
usar (Sanchez, 2019).

De la misma manera, las narrativas digitales también han dado valiosos aportes en el
ambito educativo, sobre todo con el avance de las tecnologias y el desarrollo de las herramientas
de la web 2.0, que permiten una comunicacion multidireccional, una gestion intuitiva y que esta
basada en los intereses de los estudiantes (Hermann & Pérez, 2019). Hoy en dia se ha observado
un prominente cambio en el manejo de la inteligencia emocional de los educandos, pues los
estudiantes han desarrollado capacidades para detectar, identificar, analizar, y vincular sus

emociones con las de los demés (Socas, 2013).

El arte de contar la Historia con el Storytelling, donde esta propuesta se trabaja por medio
de videos, dibujos y la narracion contada desde el docente, para que el conocimiento sea
compartido con los estudiantes y se utilice la visualizacion el entretenimiento como instancia de
persuasion hacia los estudiantes de Bachillerato y que le encuentre mas divertido la asignatura de
Historia, ademas desde el Storytelling el estudiante pueda ir generando sus propios aportes en el
aula'y que se comparta sus historias vivenciales desde la cotidianidad diaria, con un enfogque desde

la prospeccidn juvenil y tomando en cuenta los actores de los territorios.

5.4. Contribuciones de la propuesta en la solucion de las insuficiencias identificadas en el

diagnostico.

Cuando la nifiez, adolescencia y juventud entienda la importancia de la Historia en las
sociedades contemporaneas, misma que ha dado paso a grandes transformaciones sociales,
culturales, étnicas e incluso hasta armadas; conllevando asi a tener y poder de hablar de derechos,
autonomias, e incluso acceso a las tecnologias dentro de la educacion en especial en el Ecuador

actual. Cabe destacar que desde el ambito educativo se plantea que:

Las narrativas cuentan con una serie de caracteristicas que las definen como herramientas
primordiales para ser utilizadas, entre estas se puede destacar: la capacidad de comunicar ideas y

crear vinculos con los usuarios a través de la generacion de emociones y experiencias compartidas,
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el poder establecer ambientes multidireccionales de manera abierta de acceso amplio y rapido para
las audiencias, fomentar la creatividad, facilitar la escritura y promover la participacion y reflexion
activa de los usuarios y por tltimo permitir la construccién de conocimientos de manera interactiva

y colaborativa (Hermann & Pérez, 2019).

En referencia a los datos recolectados y sistematizados de la encuesta a los 116 estudiantes
de Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi, se
concluye que es indispensable e importante desarrollar el uso de ACCIONES AFIRMATIVAS
DIGITALES DE STORYTELLING, para cimentar un aprendizaje dinamico, significativo e

interactivo que los docentes aplicaremos en el proceso de ensefianza - aprendizaje.

Ya que el uso de Storytelling logra una vinculacién de hitos histéricos con el conocimiento;
permitiendo establecer una comunicacién adecuada y eficaz con los contenidos de estudio, asi
evoluciona el desarrollo de las tecnologias digitales en favor del mejoramiento de la calidad

educativa en el sector rural del cantén Cotacachi.
5.5. Objetivos de la propuesta
5.5.1. Objetivo General

Disefiar Storytelling como accion afirmativa digital, en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la asignatura de Historia, para los estudiantes de Bachillerato en Ciencias de la

Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.
5.5.2. Objetivos Especificos

Aplicar Storytelling como una Accidn Afirmativa digital en el aprendizaje de la asignatura
de Historia para los estudiantes de Bachillerato en Ciencias en la Unidad Educativa del Milenio

Sumak Yachana Wasi, donde prevalezca un aprendizaje dinamico, interactivo y significativo.

Socializar la Accion Afirmativa de Storytelling como parte de la metodologia de ensefianza
de la Asignatura de Historia en los Estudiantes de Bachillerato en Ciencias en la Institucion

Educativa en mencioén.

76



Evaluar la Accion Afirmativa de Storytelling, desde la optimizacion de la tecnologia
educativa, en el proceso de ensefianza aprendizaje de la asignatura de Historia, para los estudiantes

de Bachillerato en Ciencias de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.
5.6. Elementos que lo conforman

En esta propuesta de Storytelling a traves de la narrativa, que establece de forma positiva
y aceptable la aprension de conocimientos en marco de la historia. La vinculacién de videos,
audios, imagenes interactivas, narraciones entre otros logran alcanzar la meta de contenidos
aceptables, comprensibles y significativos; esta propuesta se sustenta en narrativas del proceso de
la extirpacién de las idolatrias en los incas; donde se hace una explicacion de cdmo se somete a
los indigenas en especial a la mujer, estos aspectos pueden determinar una violencia moral hacia
las mujeres en la época de la colonia en el Ecuador, en especial en la provincia de Imbabura por
parte de los colonizadores.

5.6.1. Elementos de las aplicaciones utilizadas para hacer la estrategia Storytelling

Para hacer esta narrativa se utilizd herramientas como: OpenAl.com (Inteligencia
Artificial), que genera un formato de dialogo, mismo hace posible que ChatGPT responda
preguntas de seguimiento, admita sus errores, cuestione premisas incorrectas y rechace solicitudes
inapropiadas; crear imagenes y arte realistas a partir de una descripcién en lenguaje natural
(https://openai.com/, 2023).

Otro programa que se utilizo es el Renderforest.com, es una plataforma de facil uso en la
que es posible crear y editar animaciones y videos en minutos, ademas de otros elementos
audiovisuales como infografias y presentaciones. Clipchamp (Editor de videos); este programa que
crea videos de calidad profesional con las funciones del editor de video. Optimiza las relaciones
de aspecto de los videos para mejorar la calidad y eficacia de los videos (Clipchamp, 2023). Es
importante que se utilice Logomaster como parte de una plataforma online desde la que podra
crear su propio logo y permite la insercién de dibujos y logos en esta propuesta que beneficiara un

conocimiento divertido de la Historia del Ecuador hacia los estudiantes de la institucion.
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Por altimo, se utiliz6 remove.bg, es una interfaz HTTP con muchas opciones inteligentes
para elegir (https://logomaster.ai/es/, 2023), integra facilmente el cddigo de eliminacion de fondos
a la app o sitio web. Para culminar se utilizé el Canva.com que permite visualizar y diagramar los
fondos de la estrategia Storytelling (https://www.canva.com/es_es/, 2023). El link de acceso para

su visualizacion es: https://clipchamp.com/watch/dP7nTOHoObhC

El nombre de la presentacion es: “LOS INCAS, EVANGELIZACION Y
EXTIRPACION DE IDOLATRIAS”, desde el ambito social hasta la cuestion de violencia
sexual, siendo estos aspectos que han determinado una violencia moral hacia las mujeres en la
época de la colonia.

llustracion 20.
Presentacion de la Tematica

a
ﬁw B
‘d» g -
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4 ; LOS INCAS

Evangelizaciéony extirpacion de idolatrias

Fuente: Elaboracién propia del autor de la investigacion
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5.6.2. Estructura de la narrativa digital — Storytelling

La estrategia de Storytelling, en esta investigacion, empieza haciendo una breve
descripcion de la aplicacién en los contextos de aprendizaje, sus alcances y los resultados en la

evolucion desde la nifiez hasta la profesion de una persona.

La segunda parte empieza con una frase de la dirigente historica del movimiento indigena
como es Dolores Cacuango; donde plantea que toda persona es como la paja de paramo, aunque
se le corte vuelve a crecer; esta frase da entender que todos pueden tomar un papel protagonico en

la construccion de la nueva sociedad.

Luego se genera un espacio de introduccion al tema, mismo que como presentacion se hace
un recorrido a las ruinas de nuestros pueblos y nacionalidades en América Latina, para que exista
esa interaccion entre el docente y el estudiante esta estrategia permite visualizar el &nimo de
estudiante frente a los nuevos conocimiento y si hay bastante expectativa demostrada en el aula el
docente tiene la posibilidad de parar esta estrategia hasta poder solventar inquietudes con los
estudiantes y asi ir puliendo dichas dudas e inquietudes para que el conocimiento no solo fluya

sino sea empoderado en el aula por el estudiante.

En este &mbito se toma en cuenta el proceso de dominacion que vivieron los indigenas con
ilustraciones incluidas en la estrategia Storytelling y con una relatoria desde el docente y la
estudiante, mismos que van dando sentido a la tematica planteada, los estudiantes desde una forma
visual pueden empoderarse del tema y también son coparticipes con el analisis de lo que fue
realmente la extirpacion de las idolatrias en América latina y desde la oOptica de los pueblos

aborigenes.
5.6.3. Descripcion textual de contenido

Esta narracion se basa en la recuperacion de hechos e hitos histdricos en el proceso de
evangelizacion y extirpacion de idolatrias; donde la iglesia cumplio su papel de generar una nueva
forma de sometimiento a la poblacion indigena donde prevalecié lo abstracto, la fe, frente a la
adoracion de los dioses que se veia, era palpable como por ejemplo las montafias, los rios, la luna,

el sol entre otros dioses mientras que la iglesia siempre se basé en la cruz como parte del

79



sincretismo catdlico de aquellas época de colonialismo en el Ecuador y en especial en la provincia

de Imbabura.

Esta narracion es explicada por el docente que conforme se avanza en la utilizacion de la
estrategia de Storytelling y que en el momento donde el docente visualice que hay inquietudes por
parte de los estudiantes puede detener la narracion y solventar inquietudes que tengan y asi
profundizar en el conocimiento de una forma mas didactica, e inclusive super dindmica donde el
conocimiento sea empoderado por los estudiantes para le den una significancia en el ejercicio de

accion de los estudiantes en sus territorios y hogares.

La aplicacion de esta estrategia permite que el estudiante en un determinado momento sea
parte protagdnica de esta narrativa y que desde el aula se traslade visualmente a ese momento y
espacio de la historia, este plus metodoldgico de la aplicacion ayuda para que el conocimiento no
solo sea asimilado sino también, discutido, analizado y asumido como hecho trascendental de la
historia y que nuestros jovenes puedan entender estos hechos que han marcado la historia del

Ecuador y de la provincia de Imbabura.

Ademas, se evidencia que por medio de las ilustraciones de tiempos y momentos que
pasaron en la historia se puede analizar la secuencia histérica y los hitos bajo los cuales se fueron

construyendo los territorios en la colonia.
5.6.4. Contenido de la narrativa digital

La tabla 4 muestra el contenido de la narrativa digital, presentada en este proyecto de
investigacion. Se trabajo en cuatro fases o etapas: inicio de la aplicacion, que describe la utilizacion
de la estrategia; la presentacion de la tematica, que trata el tema de estudio; la introduccion a la
tematica trata sobre Dolores Cacuango; Yy, el desarrollo de la tematica trata sobre de la

Evangelizacion y extirpacion de idolatrias en la colonia hacia los Incas.
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Tabla 17.

Contenido Narrativa Digital

FASE CONTENIDO IMAGEN
Inicio de la Breve descripcion de la
aplicacion utilizacion de la estrategia

Presentacion de la
tematica

Introduccion a la
tematica

Desarrollo de la
tematica

Los Incas:
Evangelizacion y
extirpacion de idolatrias

Frase de la gran dirigente
del Movimiento Indigena
en el Ecuador Dolores
Cacuango

Descripcion gréfica de la
Evangelizacion y
extirpacion de idolatrias en
la colonia hacia los Incas

LBS INCAS
Evangelizacién y extirpacion de idolatrias

> 5 4 & 13

Video sin titulo

ideo sin titulo

Fuente: Elaboracién propia del autor de la investigacion
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5.6.5. Apariencia

La estrategia narrativa digital — Storytelling parte de un entorno virtual interactivo con
componentes visuales, audibles, que incentivan al estudiante a involucrarse en el tema; el uso de
ilustraciones de acuerdo a la temética permite el empoderamiento con el contenido de estudio, las
ilustraciones de acuerdo a la narracion que hace el docente y el estudiante facilita el recorrido
pedagdgico de la importancia de los hechos e hitos historicos que han pasado en el Ecuador y en
la provincia de Imbabura desde el proceso de Evangelizacion y la extirpacion de idolatrias en los
Incas. Esta narrativa recoge elementos que estan en los libros de historia de autores que han servido
como orientadores de la verdadera realidad por lo que pasaron nuestros incas en la época colonial
mismos que soslayan el papel fundamental que jugé la iglesia catélica en especial en la sierra norte
del Ecuador, donde a pretexto de la fe nuestros pueblos y nacionalidades han sido despojados de
sus dioses como una inocuidad de vivencia por la creencia de unja cruz impuesta desde la colonia

hasta la actualidad.

Esta realidad se la demuestra en la estrategia de Storytelling por medio de ilustraciones que
manifiestan como se impuso un cristiandad a una idolatria de los dioses de aquellas épocas
coloniales como eran: el sol, la luna, los rios, las montafas, los animales silvestres entre otros
aspectos que de una forma generaban la dualidad de la vida, por ejemplo el bien y el mal, la
oscuridad y la claridad, los 4 Raymi como parte del agradecimiento a sus dioses, por dar la
oportunidad de generar una convivencia natural entre la persona y la naturaleza de tal forma que

exista una simbiosis dialéctica y que ninguna de las dos puede estar separado.

Esta vision de visualizar la realidad en los actuales momentos es lo que se expresa por
medio de la estrategia Storytelling y que ha servido para hacer una retrospectiva de la historia de
los Incas en la colonia hasta los actuales momentos a partir de una apariencia narrativa coparticipe
con todos los actores de la Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi; como son; los
estudiantes, docentes, autoridades de la institucién hasta los padres y madres de familia de la

institucién educativa en mencion.
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5.6.6. Actividades de evaluacion

Mas alla de la evaluacion se ha generado el espacio de analisis con los estudiantes y
docentes sobre la aplicacion de la estrategia narrativa Storytelling en el aula donde arroja criterios
super importantes que permiten entender que es urgente y necesario la aplicacion de este tipo de

estrategias y metodologias de ensefianza para darle plus al conocimiento.

En este contexto para hacer el proceso de actividades evaluativas se procedio a la

conformacion de grupos de discusion, mismo que eran conformados por 5 estudiantes, dando como

resultado:
Tabla 18.
Conformacion de Grupos Focales
GRUPO PARALELOS ESTUDIANTES TOTAL DE
1ERO. 2DO.BGU 3ERO. RETIRADOS ESTUDIANTES
BGU BGU TRASLADADOS
18 5 6 7 23 116

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion.

Vale recalcar que, en la conformacion de Grupos Focales con los estudiantes, se hizo el
analisis de los estudiantes que se han retirado, traslado de institucion educativa, o que han
abandonado los estudios llegan a un total de 23 en el Ciclo de Bachillerato General Unificado para
lo cual se trabaj6 con 93 estudiantes que contintan el proceso dentro de la investigacion. que llegan
a un total 93. Para que el Grupo Focal sea mas operativo se les dio un banco de 5 preguntas que
respondan y argumenten sobre la estrategia narrativa de Storytelling, misma que fue aplicada a los
estudiantes de BGU, y que dentro de este espacio se procedio a la distribucion de grupos tomando
en cuenta la equidad de género, identidad étnica y la corresponsabilidad de saberes vy

conocimientos desde la vision de cada estudiante.

La ilustracion 18, muestra los resultados de la pregunta numero uno, enfocada en la
comprension de la tematica de la contribucion de Storytelling en la asignatura de Historia; donde,
el 88,89% por ciento de los estudiantes plantean que, si estan totalmente de acuerdo que la
utilizacién de la estrategia narrativa Storytelling ayuda a la comprension del proceso de
Evangelizacion y Extirpacion de Idolatrias en los Incas, mientras que el resto de los estudiantes

solo esta de acuerdo en unos casos Yy en otros se manifestd indiferente. Para que este analisis tenga
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los resultados deseados so pone a la disposicion los argumentos que dieron los estudiantes el por

qué estan de acuerdo con la pregunta en mencion.

llustracién 21
Analisis cuantitativo: contribucién de Storytelling en la asignatura de Historia

Storytelling ¢puede contribuir a la comprensién
de la tematica tratada en la asignatura de
historia?

5,56

5,56 AE———

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo
Indiferente En desacuerdo

= No contesta / Retirados / Traslados

Fuente: Elaboracién propia del autor

Es claro entender la respuesta, ya que los jovenes desde sus hogares y peor alin en el colegio
no han tenido acceso a este tipo de herramientas tecnolédgicas o peor aun algin docente les pueda
orientar en la utilizacién dentro del aula de la estrategia en mencion. En todas las preguntas
tenemos un 21,74 por ciento de estudiantes que han sido trasladados a otras instituciones
educativas, se han retirado o son parte de la desercion escolar que en el sector rural es bastante alto
por no tener acceso a recursos econdmicos que le permitan asistir diariamente a la institucion

educativa para culminar los estudios.
Analisis cualitativo primera pregunta

En este grupo focal se hace hincapié en que la estrategia ha servido muchisimo en la
comprension de los temas de la asignatura de Historia, porque ha generado mayor participacion de
los estudiantes, articulacion entre los estudiantes y el docente en lo que se refiere al contenido

planteado en el aula.
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Ademas, los planteamientos de los estudiantes estdn enfocados en la utilizacion de
herramientas tecnoldgicas que ayuden a la comprension de tematicas que de una u otra forma
ayudan a fortalecer la cultura de la investigacion en el aula por parte de los estudiantes de
Bachillerato General Unificado de la Unidad Educativa en mencion.

Tabla 19.
Primera Pregunta del Grupo Focal: comprension de la Historia con Storytelling
PREGUNTA POSICION  ARGUMENTO
Si, porque tenemos ideas claras y precisas de acuerdo con los temas de la
asignatura, para comprender de mejor manera.
Si, las voces, el audio de los narradores estaban bastantes comprensibles.
Storytelling

A través de estas herramientas podemos conocer mas sobre nuestros

¢puede contribuir a antepasados y otros temas.

la comprension de

" Sl Nos ayuda a comprender los temas a tratar sobre acontecimientos pasados. En
la temética tratada ST -
. medios digitales se puede entender mejor.
en la asignatura de ny .
historia? Con iméagenes podemos comprender mejor el tema tratado.

Tras apreciar un video con diferentes elementos podemos comprender de
mejor manera un tema especifico, este video es especificamente Ilamativo.

Nos ayuda a tener una comprension mas precisa.

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

Analisis cuantitativo segunda pregunta: la narrativa digital y la motivacién

llustracién 22.
Analisis cuantitativo segunda pregunta: la narrativa digital y la motivacion

éLa narrativa digital genera en usted entusiasmo
y curiosidad por aprender la asignatura?

0,00

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo

Indiferente En desacuerdo

» No contesta / Retirados / Traslados

Fuente: Elaboracidn propia del autor de la investigacion.
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En esta pregunta los estudiantes plantean que estan De Acuerdo y Totalmente de Acuerdo
en un 94,44 por ciento, ya que desde la primera vez que observaron y palparon esta estrategia les
genero entusiasmo en profundizar el conocimiento de la asignatura de Historia y ain méas cuando
se relata el tema de la Evangelizacion y Extirpacion de Idolatrias de los Incas en la época de colonia
hasta la actualidad eso gener6 curiosidad para otras tematicas dentro de la asignatura de Historia.
Ademas, los jovenes plantean que la curiosidad no esta inicamente en la estrategia sino el coémo
ha cambiado la actitud del estudiante en atender las clases, como también permite que el estudiante
pierda el miedo a proponer, participar, dar su argumento y generar una criticidad de como se ha
venido ensefiando la Historia en el Ecuador, que Unicamente quedaba en teoria y no se evidenciaba
con ejemplos palpables de cdmo se han suscitado los hechos historicos de transformacion social y

organizacional que ancestros lo han venido haciendo desde hace siglos atras.
Analisis cualitativo segunda pregunta:

¢La narrativa digital genera en usted entusiasmo y curiosidad por aprender la asignatura?

Si 0 No ¢Por qué?

Los estudiantes plantean que es importante transmitir el conocimiento desde una
metodologia méas dinamica que genere expectativas en los oyentes, asi como también despertar el
entusiasmo, curiosidad, atraccion de la tematica, profundizar el conocimiento y de esta forma se
puede completar el circulo de aprendizaje donde no solo quede en teoria, sino que todos puedan
aplicar este conocimiento en nuestras comunidad y barrios de nuestros territorios. A esto sumado
la necesidad de que se vaya generando una cultura de autoformacion y aprendizaje desde los
hogares y que estas herramientas tecnoldgicas sirvan para solventar inquietudes que se tenga y
ademas profundizar dichas tematicas que no se ha podido entender en los libros que se analizado
y esto se traslade al aula, donde el docente se convierta en guia del conocimiento como también

en facilitador de estas dudas.
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Tabla 20.
Segunda pregunta del grupo focal: motivacién y aprendizaje de Historia con Storytelling

PREGUNTA POSICION ARGUMENTO

¢La narrativa Sl Si, porque es mas facil comprender la informacidn y tomar ideas.
digital genera en Si, nos da entender mejor la asignatura.

usted entusiasmo y Si, la narrativa digital tiene varias herramientas que llaman la
curiosidad por atencion a la hora de aprender.

ap-render . la Al observar el video causa curiosidad, por lo que se ve en él
asignatura? Si o No _ T '

¢Por qué? Es una forma interesante de adquirir conocimiento.

Nos da la facilidad de escuchar el tema varias veces, para asi
comprenderlo mejor

Es mas atractivo mediante graficos y hechos del pasado.
Si, se puede identificar y conocer a fondo sobre un tema.

Si, ya que podemos comprender los temas de mejor manera y las
clases serian diferentes y divertidas.

Fuente: Elaboracion Propia del Autor de la Investigacion

Anélisis cuantitativo tercera pregunta

llustracién 23.
Tercera Pregunta del Grupo Focal: Implementacion de Storytelling en las clases de historia

¢Considera que implementar Storytelling en las
clases de historia mejoraria su aprendizaje?

0,00 ‘
A
N

» Totalmente de acuerdo = De acuerdo

11,11

= [ndiferente En desacuerdo

= No contesta / Retirados / Traslados

Fuente: Elaboracién propia del autor de la investigacion

Para el estudiante el aprendizaje tiene que ser muy didactico porque de esa forma puede

asimilar y garantizar que el conocimiento cumpla el papel de formar y orientar como tal; es por
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€s0 que se obtiene un 55,56 por ciento de los estudiantes plantean que estan totalmente de acuerdo
en que la utilizacion de esta estrategia mejoraria el aprendizaje de la asignatura, hay un 33,33 por
ciento que estan de acuerdo en que la asignatura mejoraria si se aplica estrategia de Storytelling;
mientras que un 11,11 por ciento se muestra indiferente a como se mejoraria el aprendizaje de la
asignatura de Historia, vemos que los porcentajes nos hace un llamado a generar nuevas formas,
estrategias, metodologias para mejorar el aprendizaje de la asignatura. La posicion de los
estudiantes frente a esta pregunta es porque anteriormente no se les ha tomado en cuenta en
investigaciones educativas y genera cierto aislamiento a proponer o manifestar el criterio del joven
dentro del aula, esta realidad quiere cambiar esta investigacion para que el estudiante tenga toda
la disponibilidad para plantear e incluso servir como guia a las futuras generaciones de como
empoderarse del conocimiento en especial de la materia de Historia en la institucion educativa, y,

porque no en el convivir diario de su comunidad o barrio.
Analisis cualitativo de la tercera pregunta

Desde el proceso de aprendizaje cuando se implementa nuevas estrategias pedagogicas y
didacticas en el aula los estudiantes empiezan a generar mayor atencién porque se van despertando
dudas e inquietudes. En este sentido, se evidencia que sus aportes estan enfocados con la necesidad
de ir fortaleciendo sus conocimientos con la utilizacion de nuevas herramientas que permiten que
se despierte las ganas de aprender; donde los contenidos sean asumidos hacia una profundizacion
y discusién, para que su aplicacién en la cotidianidad tenga el argumento necesario y sélido del
mismo. La significancia que le dan los estudiantes a esta estrategia es que les ayudo a solventar

dudas.

Por otro lado, los estudiantes afirman que el formato digital y multimedio, es mas
entretenido que la lectura, porque incluye texto, imagenes, sonido, video, voz de los locutores que

muestran sus sentimientos, etc.
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Tabla 21.
Tercera pregunta del grupo focal

PREGUNTA POSICION ARGUMENTO
Si, porque fuese una manera mas interesante de aprender temas
de la asignatura.
Si, se hace mas comprensible la clase.
Llama la atenci6n porque es una nueva fuente de aprendizaje.

Si, causaria mayor interés sobre el tema y se haria la clase més
entretenida.

¢Considera que
implementar
Storytelling en las

clases de historia Sl Si, es mas interesante observar un Storytelling, que leer un libro.
mejoraria su Con las imagenes que contiene el video podemos tener ideas mas
aprendizaje? claras y el contenido sera mas entendible.
Si, pues Storytelling nos ayudaria a mejorar viendo y haciendo
videos.

Serian mas interesantes y llamativas, el aprendizaje seria mejor
y mas facil, podriamos recordar més la tematica.

Fuente: Elaboracion propia del autor de la Investigacion.

Analisis cuantitativo cuarta pregunta

llustracién 24.
Cuarta Pregunta del Grupo Focal: utilizacién de Storytelling en otras asignaturas

¢En su opinion, Storytelling puede ser empleado
para el aprendizaje de otras asignaturas?

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo
Indiferente En desacuerdo

» No contesta / Retirados / Traslados

Fuente: Elaboracion Propia del Autor de la Investigacion

Desde la didactica y la pedagogia, el estudiante permite reflexionar en esta pregunta, los
porcentajes tienden hacia otra perspectiva, donde el 66,67 por ciento de los estudiantes estan
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totalmente de acuerdo que el Storytelling se puede utilizar en otras asignatura como herramienta
didactica de ensefianza, se consolida esta tendencia cuando el 16,67 por ciento de los participantes
de los grupos focales plantean estar de acuerdo con la pregunta, lo cual, sugiere que desde las
préximas clases se vaya mejorando las herramientas didacticas y pedagdgicas de ensefianza para
que la asignatura cualquiera que sea tenga la importancia y asimilacion de parte de los estudiantes

la institucion educativa.

Los jévenes en la actualidad han superado la barrera de una educacion escolastica a una
educacidn visual y practica — técnica, por ello se sugiere de parte de los estudiantes que los

docentes muestren un salto didactico y cualitativo en aula.
Analisis cualitativo cuarta pregunta

La capacidad y formacién pedagdgica del docente se complementa con la utilizacion de la
tecnologia en el aula; para que el estudiante sea coparticipe de su formacion integral; asumiendo
que los conocimientos profundos tienen su transformacion en la aplicacion y mas no en la esencia
como tal. Este argumento esta sustentado en las opiniones vertidas en los grupos focales donde el
aprendizaje termina siendo el hecho fundamental para el estudiante y se complementa con la
estrategia pedagdgica que se aplique en el aula para que de esta forma se cierre el circulo de
aprendizaje pedagdgico en especial para los estudiantes de Bachillerato General Unificado de la

Unidad Educativa del Milenio Sumak Yachana Wasi.

Tabla 22.
Cuarta pregunta del grupo focal: anélisis cualitativo
PREGUNTA POSICION  ARGUMENTO
Si, porque fuese una manera mas interesante de aprender temas de la
asignatura.
Si, se hace mas comprensible la clase.
{;Con3|dera que Llama la atencién porque es una nueva fuente de aprendizaje.
|mpleme_ntar Si, causaria mayor interés sobre el tema y la clase més entretenida.
Storytelling en las S Si, es mas interesante observar un Storytelli i
clases de historia , ytelling, que leer un libro.
mejorarfa su Con las imagenes que contiene el video podemos tener ideas mas claras
aprendizaje? y el contenido serd mas entendible.

Si, pues Storytelling nos ayudaria a mejorar viendo y haciendo videos.

Serian mas interesantes y llamativas, el aprendizaje seria mejor y mas
facil, podriamos recordar mas la tematica.

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion
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Analisis cuantitativo quinta pregunta

llustracién 25.
Quinta pregunta del grupo focal: elaborar un Storytelling

¢Desearia aprender a elaborar un Storytelling?

0,00

= Totalmente de acuerdo = De acuerdo
Indiferente En desacuerdo

= No contesta [/ Retirados / Traslados

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

EL 94,44 de los estudiantes de Bachillerato plantean que estan muy interesados en aprender
a utilizar la estrategia narrativa de Storytelling, misma que les va a ayudar a cubrir ciertas
necesidades pedagdgicas en las asignaturas que son de ambito social y mas cuando son de lectura
comprensiva ya que ain no logran tener esa comprension exhaustiva en las teméticas que hacen
relatos historicos de hechos transcendentales de la sociedad ecuatoriana como es el caso de la

asignatura de Historia.

Donde no solo se quede en un aprendizaje sino trascienda en empoderamiento desde los
estudiantes para que sean los portavoces de formacion y orientacion en sus casas, comunidad, e
incluso en la misma organizacion comunal que desde la vision de los indigenas es la primera
instancia donde se comparte experiencias, sabidurias e incluso historias verbales de su realidad y
que ha sido transmitida utilizando el Kichwa como lengua materna para poder sobreponerse a la

imposicion de otro idioma como es el caso del espariol.

Analisis cuantitativo segunda pregunta
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El aprendizaje va de la mano con la implementacién de algo nuevo como en este caso de
la investigacion se hace que es la estrategia narrativa de Storytelling en la asignatura de Historia,
esta implementacion es novedoso para el estudiante y por eso plantea que tiene toda la
disponibilidad de aprender a utilizar esta herramienta didactica para que el conocimiento fluya de
tal forma que sea el ingrediente prefecto para que los jovenes puedan investigar tematicas acorde
a la necesidad del desarrollo de los territorios esta afirmacion ha sido la implicacion del éxitos de

la investigacion y el empoderamiento del conocimiento desde el mismo estudiante.

Tabla 23.
Quinta pregunta del grupo focal: elaborar un storytelling
PREGUNTA POSICION ARGUMENTO

Si, aprendo mas y nos divertimos editando. Ademas, se crearian
maés posibilidades de aprendizaje al resto de estudiantes.

Si, a través de esta herramienta podemos aprender més cosas y
temas.

Se ve interesante; si, podriamos aprender y ensefiar
Si, descubrimos nuevas formas de aprendizaje.
, Si, no tengo conocimiento, sin embargo, me gustaria aprender
¢Desearia aprender . ; .
a  elaborar un SI Si, porque aprendemos mas sobre un tema determinado.
Storytelling? No, genera mucho trabajo.

Si, pues podriamos mejorar en la forma de exponer diferentes temas
en las asignaturas.

A ftravés de una historia podriamos construir nuestra propia
historia, ya que nuestro aprendizaje depende de aprender nuevas
cosas, para implementar nuestras capacidades.

Si, para poder implementar en una exposicién en clase, y mejorar
la comprension de un tema.

Fuente: Elaboracién Propia del Autor de la Investigacion

A esto sumado la estimulacién a una lectura comprensiva desde lo visual donde la
estrategia Storytelling ha sido la herramienta mas que ajustada a la comprension didactica del
conocimiento de la Historia por las que ha pasado los Pueblos y Nacionalidades en el Ecuador

desde la Colonia hasta la actualidad.

Desde la vision de los estudiantes se considera que esta estrategia narrativa Storytelling en
la materia de Historia, genera espacios de discusion, debate y el conocimiento es mas féacil
adquirirlo, ya que es una nueva forma de ensefiar, ademas visualmente es didactico, llamativo y

que desde los jovenes orienta la utilizaciéon de la tecnologia para empoderarse de tematicas que
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han sido manifestadas de otra forma en los libros que han tenido la posibilidad de observar y en el

mejor de los casos leer.

Ademas, se evidencia que genera curiosidad esta tecnologia que dentro de la Institucion
educativa jamas se ha utilizado y que no solo se puede utilizar en el aula sino en el convivir diario
de los estudiantes fuera de la institucién como es; en la comunidad, en la casa, en las reuniones de

organizaciones de base de los jovenes y en otros espacios que se interacttan los jovenes.

Recomiendan que no solo se utilice en la materia en mencion sino en las demés, para de
esa forma hacerle mas atractivo y dindmicas las clases de las otras materias y de esa forma se
puede hacer un mejor empoderamiento del proceso de ensefianza y aprendizaje en la Unidad

Educativa del Milenio.

El aporte de los estudiantes permite que se vaya sustentando la investigacion en la
participacién de los mismos; asi como en el compromiso de que se vaya profundizando el
conocimiento en cada uno de sus hogares y en la conversacion con sus familias se logre visualizar
claramente como ha sido el proceso de Evangelizacion y Extirpacion de las Idolatrias en los Incas

desde su inicio de dominacion hasta los actuales momentos.

Para los docentes esta metodologia permite hacerle mas dindmico las clases y que los
estudiantes puedan entablar la discusién, debate y desde ahi se pueda comprometer a utilizar este
tipo de herramientas para que el estudiante actle en el proceso de aprehension y no solo se
convierta en un ente de pasivo del conocimiento, sino su actuacion esté visualizada en su

empoderamiento y aplicacion del conocimiento en su cotidiano convivir.

El hacer comparaciones entre la didactica aplicada hace unos diez afios con las necesidades
del momento actual, se evidencia que es necesario dar un salto cualitativo y cuantitativo en el
proceso de ensefianza de aprendizaje y en especial en la asignatura de Historia ya que en los
momentos actuales, es necesario la utilizacion de nuevas herramientas pedagodgicas para que el
estudiante asuma el conocimiento como algo propio y pueda aplicar en sus distintos modus
vivendi, misma que esta orientado hacia la convivencia armonica entre la personay la naturaleza.

Tabla 24.
Aporte de los docentes en la estrategia de Storytelling
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PREGUNTA ARGUMENTO

La Educacion igual que todo tiene que evolucionar, ir a la par con las nuevas tecnologias, los
paradigmas deben ser renovados, debemos repensar en nuestra manera de ensefiar para llegar a
nuestros estudiantes, pensar ahora que los jovenes ya no solo necesitan una pizarra, una tiza
liquida o la guia de un libro; sino ellos esperan mas del docente; entonces yo considero que esta
herramienta es una alternativa bastante buena como para hacerle volar al estudiante con
imaginacion, para volverle méas creativo, y sobre todo para hacerle entender, comprender y
adentrarle en ciertos temas que por la falta de recursos visuales, textuales no llegan a
comprender la magnitud de un determinado tema, ese es mi aporte como docente.

Las tradiciones educativas en términos de practicas metodoldgicas en el aula provienen de
modelos escolares pre escritos, es decir, fundamentan su accion en la mera transmisién de los
contenidos disciplinares, sin mayor espacio para el andlisis, la reflexion y la construccion
colectiva del conocimiento.

Los modelos educativos innovadores, resignifican la antigua practica educativa.

Estos, logran potenciar las habilidades, competencias y destrezas en términos de la
democratizacién del conocimiento desde la multiplicidad de sus posibilidades.

El Storytelling, permite reinventar las practicas en aula, a partir de la integracion de elementos
visuales, auditivos, y particularmente, fomenta la participacién activa y creativa de las personas,
a fin de contar historias en el marco de la diversificacion de lo didactico y pedagogico.

La  estrategia
Storytelling y la
aplicacion en el
aula

La aplicacion de Storytelling en la ensefianza tiene sus grandes ventajas, porque el estudiante
puede participar en la creacion de la historia a contarse.

La historia por contarse puede tener sus héroes, villanos, trama, éxtasis, desenlace y final.

Con la aparicion de la inteligencia artificial, la creacion de historias aplicando esta metodologia
de ensefianza aprendizaje, se ve potenciada al mejorar la velocidad de creacion, tanto del
argumento como de las imagenes que pueden acompafar a la historia.

Ademas de puede optar por contar la historia a través otra inteligencia artificial que la relate.
En el caso del trabajo realizado acerca de la colonia, creo que la historia tiene un mensaje que
trata sobre la resistencia indigena en lo referente a la cultura, ya que, ante la imposicion
espafiola, optaron por mimetizarla, manteniendo en secreto sus creencias y raices, juntandola
con tradiciones espafiolas, y en cierta manera, creando las bases para la aparicion de una nueva
cultura: la mestiza.

Me gustaria que, dentro de la historia, exista un héroe, que puede ser individual o colectivo, que
permita individualizar mejor la historia, creando un vinculo entre las personas que observen el
video.

También se podria tratar sobre un tema mas especifico y como te decia con un protagonista o
dos protagonistas, se me ocurre, por ejemplo, que una pareja quieren tener una ceremonia de
casamiento con las costumbres indigenas, y aunque haya la presion espafiola, la pareja y su
comunidad buscan la manera de mimetizar el casorio, escondiéndolo en una semana santa.

Y lo que decia es que los narradores podrian intercalarse o podrian hacer unas voces teatrales,
0 algo asi. Pero, en resumen, me parece una excelente iniciativa emplear Storytelling dentro del
aprendizaje del colegio. Buenos dias, otro criterio de un comparfiero docente.

Fuente: Elaboracién propia del autor de la investigacion

Los aportes de los docentes se reflejan en que todos estan en la disposicion de transformar
el conocimiento en una herramienta de formacion, cualificacidn, orientacion, guia no solo en el

aula sino también en todo momento que el estudiante tenga esa amplitud de visualizarse como
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lider e incluso autoridad de su comunidad, barrio e incluso como guia para sus futuros hogares en

los que se puede desarrollar.

La ciencia y tecnologia hace hincapié en que todo estd en constante transformacion y los
docentes tienen que cualificarse en la utilizacion de nuevas herramientas tecnoldgicas, mismas que
estén acorde a la realidad de los territorios, asumiendo que van a permitir fluir el conocimiento
mas abiertamente y que debemos ser ese espacio de entrelazamiento entre el conocimiento valido
verdadero con la praxis de los jovenes y como desde nuestra educacion tenemos la capacidad de

orientar hacia un desarrollo integral de los jovenes y las futuras generaciones.
Viabilidad:

La propuesta desde la vision pedagdgica permite construir el conocimiento desde lo
holistico ya que el estudiante se empodera de los acontecimientos y hechos histéricos, ademas le
ayuda a construir una real cultura de entender a los pueblos y nacionalidades desde su propia

costumbre, identidad y como parte del convivir diario.

El proceso de aplicacion de la estrategia de Storytelling en la ensefianza de la Historia en
la Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi”, genera un empoderamiento desde los
estudiantes hacia el verdadero conocimiento del proceso de Evangelizacion y Extirpacion de
Idolatrias en los Incas, mismo que puede ser convertido en instancia de formacion en los territorios
donde el estudiante sea el portavoz y correa de transmisién hacia las futuras generaciones de su

territorio donde viven.

Este trabajo de investigacion desde su aplicacion con la estrategia Storytelling ayuda a que
los estudiantes puedan acceder a otras formas y metodologias de ensefianza donde la historia juega
el papel trascendental de transformacion de los territorios donde los estudiantes hacen su vida
cotidiana y ademas se conviertan en los nuevos lideres comunales para transformar el desarrollo

integral de la parroquia rural de Imantag.

Ademas esta estrategia permite al estudiante desde lo visual ir comprendiendo todo el
proceso de dominacion por lo que ha pasado los incas en el Ecuador, donde la iglesia fue el artifice

de esta gran dominacion doctrinaria que hasta la actualidad ha servido como instrumento de

95



sumisién a las comunidades aledafias a nuestra institucion educativa, que desde una perspectiva
los Inti Raymi se han convertido en espacios para la recuperacion de la idolatria de sus verdaderos

dioses como pueblos Kichwas en la provincia y en el canton.
Modelo de gestion:

La propuesta, tiene su razén de ser cuando puede ser escuchada, observada, utilizada por
todos los actores de la ensefianza, caso contrario se cae en un elitismo del conocimiento y de esa
forma no funciona el sistema educativo en el Ecuador; por eso planteamos que esta estrategia sirva
de inicio para mejorar la educacion en especial en la institucion educativa, asi como también sea
la herramienta de libre acceso para los docentes que tienen las disponibilidad de auto educarse
utilizando otros instrumentos didacticos para cumplir con el fin de que sus estudiantes puedan
asimilar el conocimiento de forma creativa, didactica, despertando el interés por la historia y
conocer la realidad que nuestros estudiantes necesitan para su convivir diario no solo en el aula

sino también en sus distintos territorios.

Cuando se pone una herramienta, estrategia o instrumento didactico en la mesa de
discusion; permite que desde todos los espacios se fortalezca ya que su aplicacion permite mejorar
dicho aspectos a condiciones no solo del sector rural sino también del sector urbano y urbano
marginal ya que es una estrategia que se puede mejorarla de acuerdo a cada condicion, realidad,
tiempo, espacio e incluso identidad étnica, sea indigena, afroecuatoriano, mestizo, blanco o como

quiera identificarse esa es la valia de esta estrategia Storytelling.

Cabe mencionar que no solo se puede utilizar en el Bachillerato sino en cualquier ciclo sea
para la educacién basica, media e incluso hasta para la educacion superior porque ya depende de
la creatividad tanto del docente como el estudiante que le dé forma para aplicar y utilizar, dando
como resultado personas mas criticas, reflexivas, participativas, creativas y comprometidas hacia
un cambio y transformacion social de sus territorios; ya que para conocer no hay que cerrarse en
las viejas metodologias de ensefianza sino evolucionar hacia nuevas tendencias y paradigmas que

ayuden a los futuros lideres como son los nifios, adolescentes y jovenes.

Valoracion tedrica de la propuesta
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Esta propuesta parte de la necesidad de cimentar el proceso de ensefianza de la asignatura
de Historia, para garantizar un conocimiento que no solo quede en algo ambiguo, sino que
trascienda en los estudiantes de Bachillerato de la institucion educativa, argumento que le da
sustentabilidad, sostenibilidad, ya que se prevé dar herramientas para que el conocimiento sea mas

facil y asimilable para el estudiante de bachillerato.

Al hablar de estrategias, para que el aprendizaje fluya en los estudiantes; se habla de una
valoracion tedrica ya que la estrategia, instrumentos, herramientas, parten de una teoria de
aprendizaje que se puede iniciar con el constructivismo y en la actualidad conlleva a sostener un
aprendizaje holistico y en especial cuando se habla de la asignatura de Historia, ya que desde la
teoria se necesitan cimentar los hitos y hechos historicos que han transformado holisticamente la

sociedad ecuatoriana y en especial la Sierra Norte como es la provincia de Imbabura.

Para sustentar desde la validacion tedrica de la propuesta se recoge conceptualizaciones,
aportes de autores muy destacados en el area tecnoldgica sin olvidarse de la necesidad de
evolucionar las corrientes pedagdgicas que hoy han dado como resultados grandes
descubrimientos pedagdgicos donde al estudiante ya no se le debe ver como un ente receptor de
informacion sino como un actor de su propio desarrollo que tiene que estar interrelacionado con
su entorno desde la naturaleza hasta su desarrollo psicoemocional y culminando hacia el
empoderamiento étnico cultural y con estructura de pensamiento para ser pilar fundamental de las

transformaciones sociales de sus pueblos y nacionalidades.
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CONCLUSIONES

Las conclusiones presentadas se basan en el analisis de métricas e indicadores, los cuales
indican que los instrumentos de medicion utilizados con los estudiantes son consistentes y
confiables, lo que valida los resultados obtenidos. Es importante destacar que, al examinar las
respuestas proporcionadas por los estudiantes en la encuesta, se encontrd, generalmente, que no
existe unarelacion entre las respuestas y las variables comparadas. En otras palabras, no se observa
una asociacion significativa entre estas variables, 1o que sugiere que las respuestas pueden ser

atribuidas al azar en lugar de una correlacion directa con dichas variables.

La percepcion subjetiva de los docentes y estudiantes, segun los resultados obtenidos en
los instrumentos de medicidn, permite concluir que el estudio de la Historia utilizando Storytelling,
es una herramienta que mejora el proceso de ensefianza aprendizaje porque ha sido efectiva para
desarrollar la creatividad, el pensamiento critico, las habilidades interpersonales y sociales de los
estudiantes, y mejorar significativamente su comprension de realidades historicas. Ademas, se ha
fomentado la inclusion y la diversidad cultural en el aula. En el caso de los docentes, al incorporar
estas herramientas en su practica docente, el educador puede aumentar su propia capacidad para
ensefiar de manera efectiva, innovar en su método de ensefianza y desarrollar habilidades
tecnoldgicas y de produccion de medios. También el docente puede aumentar su capacidad para
atraer y mantener el interés de los estudiantes, creando un ambiente de aprendizaje mas

participativo y colaborativo.

La aplicacion de Storytelling, ha permitido que los estudiantes no vean a la Historia,
solamente como una linea del tiempo de eventos ocurridos en la sociedad, sino que sea asumida
como un conocimiento que ha permitido cimentar el analisis, la critica, la reflexion, la
participacion, la orientacion e incluso la toma de una posicion frente a diversos hechos histéricos
que ha pasado la sociedad ecuatorianay en el caso especial los pueblos y nacionalidades indigenas
de la Sierra Norte. Esto, ha propiciado que los estudiantes sean gestores de su propio conocimiento.
En el caso de este trabajo de investigacion, se utilizd la técnica de Storytelling para estudiar el
proceso de Evangelizacion y la extirpacion de ldolatrias desde la colonia hasta los actuales
momentos. Este tema proporciono a los estudiantes, elementos para el analisis y reflexion, lo que

permitira a su vez, que ellos orienten a sus comunidades sobre este tema historico, para que luego,
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pueda ser aplicado a las realidades actuales. En definitiva, Storytelling como estrategia narrativa
ha servido para que el estudiante asimile el conocimiento y conozca su historia: la forma como
vivieron sus Apuk, sus antepasados, sus Taitas y descubra cuéles fueron sus objetivos y sus

fortalezas, que les han permitido sobrevivir cerca de 531 afios con su identidad, cultura, lengua,

vestimenta, costumbres.
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RECOMENDACIONES

Se recomienda que los docentes que deseen utilizar el Storytelling en su practica docente,
deben enfocarse en la técnica basica de contar historias, a través de la lectura y analisis de cuentos,
mitos y leyendas de diferentes culturas, con el fin de comprender mejor la estructura y elementos
comunes de estas historias. De igual manera, los docentes deben participar en talleres de narracion,

donde puedan aprender de otros pares y compartir sus propias experiencias.

Se recomienda que el Estado y las instituciones educativas, deben invertir en la
capacitacion y el desarrollo profesional de los docentes; ademas, se debe proporcionar los recursos
tecnoldgicos adecuados que permitan perfeccionar, en los docentes, habilidades y destrezas en el

uso de las herramientas en el aula, enfocadas al empleo de Storytelling, en cualquier asignatura.

En el desarrollo de Storytelling, se sugiere, que los docentes deben fomentar el trabajo en
equipo y la colaboracion entre los estudiantes para aprovechar al maximo los recursos tecnoldgicos
disponibles. Los estudiantes pueden aprovechar las habilidades y conocimientos de cada miembro
del equipo, lo que puede aumentar la eficacia y la calidad del trabajo. Ademas, les corresponde a
los docentes, trabajar en equipo con sus pares, utilizar la estrategia del ensayo — error, asi como de
aprender del trabajo de los estudiantes, cuando estos resuelven creativamente los problemas en el

desarrollo de Storytelling.

Finalmente, se recomienda que las instituciones educativas, generen sus propios recursos
didacticos usando Storytelling, y los publiquen en medios digitales para el uso de sus estudiantes

u otras personas interesadas en aprender.
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ANEXO 1. '
AUTORIZACION PARA HACER LA INVESTIGACION

EN LA UEM SUMAK YACHANA WASI.

‘”ﬂ'wf g,

~ MINSTERO  UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO
DE EDUCACION “SUMAK YACHANA WASI”

Colimbuela, a 15 de abril del 2022

Dra. Lucia Yépez V.

Facultad de Posgrado

Me permito informarle a usted que el Licenciado Ponce Barrera Cristian Ramiro, con niimero
de cédula 1002772224 estudiante del Programa de Maestria en Tecnologia e Innovacién
Educativa, ha sido aceptado en esta institucién para realizar su trabajo de grado. La
mmniénbﬁndaxitodashsfmiﬁdadesem&mmiénmsmhsmddesarmlbdeh

Agradezco su atencion.

Direccion: Via Imantag — Comunidad Colimbuela
Telf: 063049006
e-mail: uemsumakyachanawasi@hotmail.com
IMANTAG — COTACACHI - ECUADOR
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ANEXO 2.
ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

INSTITUTO DE POSGRADO

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD

EDUCATIVA DEL MILENIO “SUMAK YACHANA WASI”

Estimado (a) estudiante:

La encuesta que se presenta a continuacion tiene como objetivo, analizar el uso de la herramienta
“Storytelling” como estrategia didactica para mejorar el proceso de aprendizaje de Historia en los

estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi”.

La informacion recolectada sera utilizada unicamente con fines académicos e investigativos y los

datos obtenidos seran confidenciales.

Lea detenidamente las siguientes preguntas y coloque una “X”, en la alternativa que usted

considere la mas adecuada segun su opinién.

Fecha dela encuesta: ...cocvveveniennnnnnnn.

Género: F( ) M( ) LBGTI( )
Curso:

Edad:

Nacionalidad:

Etnia: Mestizo ( ) Indigena ( ) Afroecuatoriano ( ) Blanco ( ) Mulato ( ) Otros ( )
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1. ¢Le gustan a usted las historias digitales?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

2. ¢Considera que el contar historias digitales puede ayudar al desarrollo del pensamiento

critico?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

3. ¢Conoce usted qué es una herramienta digital o storytelling?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

4. ¢ Conoce usted herramientas para el desarrollo de la narrativa digital storytelling?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo
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5. ¢El docente utiliza aplicaciones web durante las clases de Historia?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

6. ¢Las estrategias didacticas que utiliza el docente de historia despiertan el interés en los

estudiantes?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

7. ¢Desearia mejorar su proceso de aprendizaje en la asignatura de Historia?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en
desacuerdo

8. ¢Desearia evidenciar herramientas digitales en sus clases de Historia?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo
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9 ¢ Considera que la implementacion de herramientas digitales mejoraria su aprendizaje en la

asignatura de Historia?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo

10. ¢ Desearia conocer como se elabora una herramienta digital para la asignatura de historia?

Totalmente de

acuerdo

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

Totalmente en

desacuerdo
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INSTRUMENTO DE
VALIDACION

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala: bueno (B);
mejorable (M); Deficiente (D) en cada item, de acuerdo con los criterios de validacion
(coherencia, pertinencia, redaccion). Si es necesario, agregue las observaciones que
considere. Alfinal se deja un espacio para agregar observaciones generales.

item Nro. \Validacion
Coherencia Pertinencia Redaccion Observacion
1 B B B
2 B B B
3 B B B
4 B B B
5 B B B
6 B B B
7 B B B
8 B B B
9 B B B
10 B B B
Observaciones generales:

MSc. Lucia Katerine Trejo Caicedo

Docente Validador
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ANEXO 3. ENCUESTA DIRIGIDA A DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
INSTITUTO DE POSGRADO

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

Entrevista dirigida a docentes del &rea de Ciencias Sociales de la Unidad Educativa

del Milenio “Sumak Yachana Wasi”.

Tema: “La Tecnologia Educativa en Acciones Afirmativas Digitales de Storytelling, en el

Proceso Ensefianza — Aprendizaje de Historia”

Objetivo: Analizar la apreciacion de los docentes sobre la utilizacion de la herramienta
“Storytelling” como estrategia didactica para mejorar el proceso de aprendizaje de Historia en

los estudiantes de Bachillerato de la Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi”.
Preguntas:

1. ¢Considera que el proceso de aprendizaje en la asignatura de historia debe ser mejorado?
2. ¢Sus clases despiertan el interés en los estudiantes?

3. ¢Se deberia implementar actividades que mejoren la comunicacion? Mencione algunas.
4. ¢ Cuéles herramientas TIC utiliza en sus clases?

5. ¢Conoce sobre la herramienta de Storytelling?
6. ¢Considera importante la aplicacion de Storytelling en el proceso de ensefianza-aprendizaje de

historia de los estudiantes?
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INSTRUMENTO DE

VALIDACION

Instrucciones: En el siguiente formato, indique segun la escala: bueno (B);
mejorable (M); Deficiente (D) en cada item, de acuerdo con los criterios de validacion
(coherencia, pertinencia, redaccion). Si es necesario, agregue las observaciones que
considere. Alfinal se deja un espacio para agregar observaciones generales.

item Nro. Validacion Observacion
Coherencia | Pertinencia | Redaccion
1 B B B
2 B B B
3 B B B
4 B B B
5 B B B
6 B B B

Observaciones generales:

MSc. Juan Carlos Cevallos Santacruz

Docente Validador
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Integrantes:

Fecha:

ANEXO 4. CUESTIONARIO GRUPO FOCAL

GRUPO FOCAL

anlina

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

Tema: Aplicacion de Storytelling en la asignatura de Historia

1.- Storytelling (narracion de historias) ¢puede contribuir a la comprension de la tematica tratada

en la asignatura de historia?

acuerdo

Totalmente de

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

No contesta

(retirados-traslados)

2.- ¢La narrativa digital genera en usted entusiasmo y curiosidad por aprender la asignatura?

acuerdo

Totalmente de

De acuerdo

Indiferente

En desacuerdo

No contesta

(retirados-traslados)
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3 ¢Considera que implementar Storytelling en las clases de historia mejoraria su aprendizaje?

Totalmente de De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | No contesta
acuerdo (retirados-traslados)

4.- ;En su opinion, Storytelling puede ser empleado para el aprendizaje de otras asignaturas?

Totalmente de De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | No contesta

acuerdo (retirados-traslados)

5.- ¢Desearia aprender a elaborar un Storytelling? Si o No ¢Por qué?

Totalmente de De acuerdo | Indiferente | En desacuerdo | No contesta
acuerdo (retirados-traslados)
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ANEXO 5.
ENCUESTA DIGITAL PARA LOS ESTUDIANTES

I ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIA' X

& 5 G & formsoffice.com/pages/ Rid=aRS-jZzHIU6AQ8pI2enEddpisapB6LILkqOXpS3aICtUMFIGVDZERDZYNKOTUUISOELONTZQWgyRSAu gx 00 :

ENCUESTA DIRIGIDA A ESTUDIANTES DE
BACHILLERATO DE LA UEM "SUMAK
W YACHANA WASI"
\
I

Estimado () estudiante:
La encuesta que se presenta a continuacion tiene como objetivo, analizar el uso de la herramienta “Storytelling”
como estrategia didactica para mejorar el proceso de aprendizaje de Historia en los estudiantes de Bachillerato

de la Unidad Educativa del Milenio “Sumak Yachana Wasi".

La informacion recolectada serd utilizada tinicamente con fines académicos e investigativos y los datos obtenidos
serdn confidenciales.

Lea detenidamente las siquientes preguntas y cologue una "X, en la alternativa que usted considere la mds
adecuada seg(in su opinion.

* Obligatorio

1.Género: *

D Masculino

D Femenino
[] e

A l 2.Curso: *

@) 17deabrildel20..docx A | B2 DISCUSIONYRES.Xsx A | @ CRISTANTESS(docx A | B CRISTANTESISdocx A

1:06

O Buscr y ‘3 B n G | S 2°C Nublado A@ M DFEOS [ G Ep ZZJA;M O
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PREGUNTA1

ANEXO 6.
RESULTADOS DE LA ENCUESTA

éLe gustan a usted las historias di

gitales?

Totalmente de acuerdo 15,51
De acuerdo 69,82
Indiferente 10,34

En desacuerdo 2,58
Totalmente en desacuerd 1,72

Las historias digitales en el desarrollo del pensamiento critico

PREGUNTA 2.

é¢Considera que el contar historias digitales puede
ayudar al desarrollo del pensamiento critico?

Totalmente de acuerdo 21,55
De acuerdo 62,06
Indiferente 9,41

En desacuerdo 6,03
Totalmente en desacuerd 0,86

PREGUNTA 3.

éConoce usted qué es una herramienta digital o
storytelling?

Totalmente de acuerdo 8,62
De acuerdo 30,17
Indiferente 33,62

En desacuerdo 18,96
Totalmente en desacuerd 8,62

PREGUNTA 4.

éConoce usted herramientas para el desarrollo de

la narrativa digital storytelling?

Totalmente de acuerdo 7,75
De acuerdo 27,58
Indiferente 32,75

En desacuerdo 25,86
Totalmente en desacuerd 6,03
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PREGUNTAS.

¢El docente utiliza aplicaciones web durante las
clases de Historia?

Totalmente de acuerdo 18,96%
De acuerdo 54,31
Indiferente 10,34

En desacuerdo 11,2
Totalmente en desacuerq 5,17

PREGUNTA 6.
¢éLas estrategias didacticas que utiliza el docente
de historia despiertan el interés en los
Totalmente de acuerdo 35,34 41
De acuerdo 50,86 59
Indiferente 7,75 9
En desacuerdo 3,44 4
Totalmente en desacuerd 2,58 3

PREGUNTA77.

¢Desearia mejorar su proceso de aprendizaje en la

asignatura de Historia?

Totalmente de acuerdo 40,51 47
De acuerdo 43,96 51
Indiferente 12,06 14

En desacuerdo 1,72 2
Totalmente en desacuerc 1,72 2
PREGUNTA 8.

¢Desearia evidenciar herramientas digitales en sus

clases de Historia?

Totalmente de acuerdo 29,31 34
De acuerdo 56,03 65
Indiferente 8,62 10

En desacuerdo 4,31 5
Totalmente en desacuerd 1,72 2
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PREGUNTA 9.

éConsidera que laimplementacién de
herramientas digitales mejoraria su aprendizaje en
la asignatura de Historia?

Totalmente de acuerdo 30,17 35
De acuerdo 54,31 63
Indiferente 9,48 11

En desacuerdo 5,17 6
Totalmente en desacuerc 0,86 1
PREGUNTA 10.

¢Desearia conocer cdmo se elabora una

herramienta digital para la asignatura de historia?

Totalmente de acuerdo 35,34 41
De acuerdo 59,48 69
Indiferente 3,44

En desacuerdo 0,86
Totalmente en desacuerq 0,86 1

ANEXO 7. TABULACION DE LA ENCUESTA

Tabla 1.
Afinidad por las historias digitales
Frecuencia N Porcentaje

Totalmente de acuerdo 18 15,51%
De acuerdo 81 69,82%
Indiferente 12 10,34%
En desacuerdo 3 2,58%
Totalmente en desacuerdo 2 1,72%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla expone el alto nivel de afinidad que los estudiantes de bachillerato tienen por las historias
digitales.

Tabla 2
Las historias digitales en el desarrollo del pensamiento critico

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 25 21,55%
De acuerdo 72 62,06%
Indiferente 11 9,41%
En desacuerdo 7 6,03%
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Totalmente en desacuerdo 1 0,86%

Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra los indices de cooperacién de las historias digitales en el desarrollo del pensamiento
critico.

Tabla 3
Conocimiento de Storytelling como herramienta digital

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 10 8,62%
De acuerdo 35 30.17%
Indiferente 39 33,62%
En desacuerdo 22 18,96%
Totalmente en desacuerdo 10 8,62%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra el nivel de conocimiento de la herramienta digital Storytelling.

Tabla 4
Herramientas que intervienen en la construccion de Storytelling
Frecuencia N Porcentaje

Totalmente de acuerdo 9 7,75%
De acuerdo 32 27,58%
Indiferente 38 32,75%
En desacuerdo 30 25,86%
Totalmente en desacuerdo 7 6,03%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra el conocimiento de herramientas que cooperan en la construccién de Storytelling.
Tabla 5
Aplicaciones web en clases de historia

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 22 18,96%
De acuerdo 63 54,31%
Indiferente 12 10,34%
En desacuerdo 13 11,02%
Totalmente en desacuerdo 6 5.17%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra la aceptacion en cuanto a la utilizacién de las aplicaciones web en clases de Historia.
Tabla 6
Interés por las estrategias didacticas en clase.

Frecuencia N Porcentaje

Totalmente de acuerdo 41 35,34%
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De acuerdo 59 50,86%

Indiferente 9 7,75%
En desacuerdo 4 3,44%
Totalmente en desacuerdo 3 2,58%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra la importancia que se da a las estrategias didacticas en Historia.
Tabla 7
Nivel de aprendizaje en la asignatura de Historia

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 47 40,51%
De acuerdo 51 43,96%
Indiferente 14 12,06%
En desacuerdo 2 1,72%
Totalmente en desacuerdo 2 1,72%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra la predisposicion de los estudiantes a ampliar el aprendizaje en la asignatura de Historia.
Tabla 8
Herramientas digitales en Historia

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 34 29,31%
De acuerdo 65 56,03%
Indiferente 10 8,62%
En desacuerdo 5 4,31%
Totalmente en desacuerdo 2 1,72%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra el interés por la inclusion de herramientas digitales en la asignatura de Historia.
Tabla 9
Criterios sobre la influencia de las herramientas digitales en el aprendizaje de Historia

Frecuencia N Porcentaje
Totalmente de acuerdo 35 30,17%
De acuerdo 63 54,31%
Indiferente 11 9,48%
En desacuerdo 6 5,17%
Totalmente en desacuerdo 1 0,86%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra el nivel de aceptacion a las herramientas digitales en el aprendizaje.
Tabla 10
Herramienta digital para Historia

Frecuencia N Porcentaje
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Totalmente de acuerdo 41 35,34%

De acuerdo 69 59,48%
Indiferente 4 3,44%
En desacuerdo 1 0,86%
Totalmente en desacuerdo 1 0,86%
Total 116 100%

Nota. Esta tabla muestra el interés por conocer la elaboracion de la herramienta digital.
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ANEXO 8
ANALISIS E INTERPRETACION DE LAS ENTREVISTAS

Preguntas Categoria Subcategoria Entrevista 1 Entrevista 2 Entrevista 3
¢Considera que el | Actualizacionde nuevos Docente dinamico y Docente observador al Modernizacion del Un tema de clase puede
proceso de aprendizaje | métodos de ensefianza observador. determinar las proceso educativo, en ser abordado desde

en la asignatura de
Historia  debe  ser
mejorado?

¢Sus clases despiertan
el interés en los
estudiantes?

¢ Se deberia
implementar

actividades que mejoren

aprendizaje.

Incursion de la
tecnologia en la
educacion.
Ambientes

comunicativos 'y de
didlogo bidireccional.

Modernizacion del

proceso educativo.

Tema de clase abordado
desde diferentes
perspectivas.

Proceso de aprendizaje
en permanente
mejoramiento.

Docentes, activos,
empaticos y reflexivos.
Renovadas técnicas de
aprendizaje.

Confianza de los
estudiantes.

La aplicacion de las tics
en el aula.

La clase va més alla de
la planificacion.

Rol playing, discusiones
grupales.

diferentes formas de
reaccionar o de ser de
los estudiantes.

Docentes, activos,
empaticos, reflexivos,
tomando en cuenta que
las asignaturas que
integran el &rea de
Ciencias Sociales son
asignaturas netamente
tedricas.

Ganar la confianza y el
respeto de los
estudiantes.

Actividades
comunicativas
desarrolladas en clase:
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vista que cada individuo
tiene sus
particularidades de
acuerdo con sus formas
de aprender.

Busqueda de nuevas
técnicas de aprendizaje.
La aplicacion de las tics
en el aula siempre va a
mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje.

El estudiante no debe
convertirse en un ente
receptivo, emitird

diferentes perspectivas,
y se puede aplicar varias
estrategias didacticas.

El proceso de
aprendizaje todo el
tiempo debe ser
mejorado, que el
docente sea habrd a
CONTINUA... otros

campos de ensefianza
utilizando herramientas.

La clase va més alla de
la planificacion, donde
la tecnologia se

convierte en
herramienta que amplia
el proceso de

aprendizaje.

La comunicacion puede
perderse por diversos
distractores, por cuanto,



la comunicacion?
Mencione algunas.

¢Cuales herramientas
TIC utiliza en sus
clases?

¢Conoce sobre la
herramienta de

Storytelling?

¢Considera importante
la  aplicacion de
Storytelling en el
proceso de ensefianza-
aprendizaje de Historia

Uso de herramientas.

Arte de contar historias.

Herramienta digital que
dinamiza y revaloriza la
asignatura.

Emisién de criterios e
ideas, por medio de
debates y foros.

Equilibrio  emocional
para garantizar un
didlogo eficiente.

Nearpod y wordwall.

Educaplay y
mentimeter.

Word Clouds.

Uso de lenguaje,
comunicacion,
emotividad, y
psicologia del
movimiento.

Logra transformar el

conocimiento.

Estudiante construye el
conocimiento con
asesoria del docente.

Historia compuesta por
imagenes y  varios
elementos.

Establece las partes
principales de un relato.

Valor a su cultura, sus
lenguas ancestrales.

El estudiante abre su

rol playing, discusiones
grupales.

Practica innovadora en
el aula con Nearpod y
wordwall.

Introduce el tema
mediante del uso del
lenguaje, la
comunicacion, la
emotividad, la
vocalizacion, la
psicologia del
movimiento (ademanes,
gesticulacién y

expresion)

Valor a su cultura, sus
lenguas ancestrales,
importante  para la
comunidad educativa.
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criterios e ideas, por
medio de debates y
foros.

Actividades centradas

en emplear Educaplay y
mentimeter.

Nueva manera de
adquirir el conocimiento
y lograr transformacion.

El conocimiento puede
ser construido por el
estudiante, obviamente
con el acompafiamiento
y asesoria del docente.

La percepciéon de los
estudiantes es favorable,
explora el manejo de
herramientas
tecnoldgicas.

hay que buscar un
equilibrio  emocional
con el estudiante, para
garantizar un dialogo
eficiente.

Estrategia didactica
reflexiva Word Clouds.

Construccion abstracta
de elementos e

imagenes de  una
historia.

Establece las partes
principales de un relato:
inicio, tema,
protagonistas,
desarrollo, nudo 'y

resolucion de la historia.

Permite desarrollar
espacios de integracion
de experiencias

personales en el ambito
escolar.



de los estudiantes?

imaginacion.

Explora el manejo de
herramientas
tecnoldgicas.

Construyen sus propias
historias.

Trabajo en grupo.
Espacios de integracion
de experiencias.

El estudiante abre su
imaginacion y lo vuelva
algo fantastico dentro de
su diario vivir.
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Los estudiantes se
involucran porque
aprenden a construir sus
propias historias.

Los estudiantes
aprenden a trabajar en
grupo para crear Sus
materiales.



ANEXO 9.
AUTORIZACION PADRES DE FAMILIA PARA LA ENCUESTA

MUNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

“SUMAK YACHANA WASI”

Colimbuela, 13 de abril de 2023

Sefior
PADRE DE FAMILIA

De mi consideracion:

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacién y consentimiento para la
participacion de sus hijas Tamia Belinda Araque Menacho C.C. 1004950893 y Saywa Araque
Menacho C.C. 1003878582, en el proyecto Storytelling (narracién de historias), mismo que
tiene relacién directa con la propuesta de investigacién de mi tesis de maestria titulada “LA
TECNOLOGIA EDUCATIVA EN ACCIONES AFIRMATIVAS DIGITALES DE
STORYTELLING, EN EL PROCESO ENSENANZA — APRENDIZAJE DE HISTORIA”.

Por la atencién que se digne dar a la presente, le anticipo mi agradecimiento.

En constancia de lo anterior, firmamos el presente documento, en Colimbuela, ¢l dia jueves 13,
del mes Abril de 2023.

Decenter a0 amifo Ponce Barrera
C. C. No. 1002772224

Firma ..... ‘ .............................................
Representante legal Luz Maria Menacho Menacho
C. C. No. 1002772224
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ANEXO 10.
AUTORIZACION PARA LA PARTICIPACION DE LA INVESTIGACION.

ﬁ i UNIDAD EDUCATIVA DEL MILENIO

“SUMAK YACHANA WASI”
T S T
Colimbuela, 13 de abril de 2023
Sefior
PADRE DE FAMILIA !

De mi consideracion: '

Por medio de la presente me permito solicitar su autorizacién y consentimiento para la
participacién de su hijo Jordy Sebastian Gonzilez Tonguino C.C. 1004306617, en el proyecto
Storytelling (narracién de historias), mismo que tiene relacién directa con la propuesta de
investigacion de mi tesis de maestria titulada “LA TECNOLOGIA EDUCATIVA EN
ACCIONES AFIRMATIVAS DIGITALES DE STORYTELLING, EN EL PROCESO
ENSENANZA — APRENDIZAJE DE HISTORIA”,

Por Ia atencién que se digne dar a la presente, le anticipo mi agradecimiento.

En constancia de lo anterior, firmamos el presente documento, en Colimbuela, el dia jueves 13,
del mes abril de 2023.

“Ee-Cristian Ramiro Ponce Barrera
C. C. No. 1002772224

Firma S5 D,
Representante legal: Maria Isabel Tonguino Borja
C. C. No. 1003134622
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ANEXO 11.

DISCUSION DE LOS GRUPOS FOCALES

Aporte de los estudiantes - grupo focal

PREGUNTA | POSICION ARGUMENTO

Si, porque tenemos ideas claras y precisas de acuerdo
con los temas de la asignatura, para comprender de
mejor manera.
Si, las voces, el audio de los narradores estaban
bastantes comprensibles.

Storytelling A través de estas herramientas podemos conocer mas

(;pueqle _ sobre nuestros antepasados y otros temas.

contribuir a la

comprension S| Nos ayuda a comprender los temas a tratar sobre

de la teméatica acontecimientos pasados. En medios digitales se

tratadaen la puede entender mejor.

asignatura de _ _

historia? Con imégenes podemos comprender mejor el tema
tratado.
Tras apreciar un video con diferentes elementos
podemos comprender de mejor manera un tema
especifico, este video es especificamente llamativo.
Nos ayuda a tener una comprensién mas precisa.
Si, porque es mas facil comprender la informacion y
tomar ideas.
Si, Nos da entender mejor la asignatura.

;La narrativa ﬁl, la n?rratlva_c,zllgltzlall ';]lenedvarlas hgrramlentas que

digital genera aman la atencion a la hora de aprender.

en usted : .

X Al observar el video causa curiosidad, por lo que se
entusiasmo y Sl

curiosidad por
aprender la
asignatura?

ve en él.
Es una forma interesante de adquirir conocimiento.

Nos da la facilidad de escuchar el tema varias veces,
para asi comprenderlo mejor

Es mas atractivo mediante graficos y hechos del
pasado.

131




Si, se puede identificar y conocer a fondo sobre un
tema.

Si, ya que podemos comprender los temas de mejor
manera y las clases serian diferentes y divertidas.

¢ Considera
que
implementar
Storytelling en
las clases de
historia
mejoraria su
aprendizaje?

Sl

Si, porque fuese una manera més interesante de
aprender temas de la asignatura.

Si, se hace més comprensible la clase.

Llama la atencion porque es una nueva fuente de
aprendizaje.

Si, causaria mayor interés sobre el temay se haria la
clase mas entretenida.

Si, es mas interesante observar un Storytelling, que
leer un libro.

Con las imagenes que contiene el video podemos
tener ideas mas claras y el contenido serd& mas
entendible.

Si, pues Storytelling nos ayudaria a mejorar viendo y
haciendo videos.

Serian mas interesantes y llamativas, el aprendizaje
seria mejor y mas facil, podriamos recordar mas la
tematica.

¢Ensu
opinioén,
Storytelling
puede ser
empleado para
el aprendizaje
de otras
asignaturas?

Sl

Si, porgue es una herramienta muy facil de utilizar y
ademas el Storytelling es muy préctico.

Puede ser mas clara la clase de cualquier asignatura.

Si, daria méas dinamica y curiosidad a los estudiantes
para entender las asignaturas.

No porque en otras asignaturas resultaria confuso y
no se comprenderia a la perfeccion.

Es méas dinamico, despejaria cualquier duda que no se
entendi6 en clases.

Si, estos videos son imperativos, causando mayor
comprension en la audiencia

La narracion puede ser factibles para todas las
asignaturas

132




Puede colaborar en todas las asignaturas, ya que
brinda informacidn exacta sobre un tema especifico.

Cada asignatura tiene su forma de llegar a los
estudiantes, pero Storytelling si serviria para ser
incluido en todas ellas.

¢ Desearia
aprender a
elaborar un
Storytelling?

Sl

Si, aprendo mas y nos divertimos editando. Ademas,
se crearian més posibilidades de aprendizaje al resto
de estudiantes.

Si, a través de esta herramienta podemos aprender
mMAas cosas y temas.

Se ve interesante.
Si, podriamos aprender y ensefiar
Si, descubrimos nuevas formas de aprendizaje.

Si, no tengo conocimiento, sin embargo, me gustaria
aprender

Si, porque aprendemos mas sobre un tema
determinado.

No, genera mucho trabajo.

Si, pues podriamos mejorar en la forma de exponer
diferentes temas en las asignaturas.

A través de una historia podriamos construir nuestra
propia historia, ya que nuestro aprendizaje depende
de aprender nuevas cosas, para implementar nuestras
capacidades.

Si, para poder implementar en una exposicion en
clase, y mejorar la comprension de un tema.
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ANEXO 12. FOTOGRAFIAS DE LAS ENCUESTAS Y GRUPOS FOCALES
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