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LAS TECNOLOGIAS DE EMPODERAMIENTO Y PARTICIPACION
COMO HERRAMIENTAS DE INNOVACION Y APRENDIZAJE A
NIVEL DE BACHILLERATO TECNICO AGROPECUARIA

RESUMEN

AUTOR: Fabio Andrés Aguirre Velasco
TUTOR: Msc. Lorena Del Carmen Chiliquinga Vejar
Ano: 2023

Las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP son un conjunto de herramientas
tecnologicas digitales enfocadas en adaptar nuevas tecnologias en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, creando espacios digitales de aprendizaje. El trabajo de investigacion tuvo como
objetivo la construccién de un aula virtual aplicando las TEP dentro de la plataforma Moodle
con la tematica de bioseguridad de la materia crianza y manejo de animales menores
impartida en la Unidad Educativa José Peralta. El proceso de investigacion se realiz6 bajo un
enfoque cuantitativo, su proceso metodoldgico esta enfocado en la observacion,
investigacion cientifica, estudio documental, método historico, analisis, modelacion, disefio
y elaboracién. EI método hermenéutico garantizd la busqueda, interpretacion de contenidos
con su respectiva validacién, su interpretacion facilitd la toma de decisiones en el uso de
técnicas, instrumentos y metodologias. La encuesta se aplico a once docentes del area técnica,
como resultado se determind que el 54,5% conocen el uso y aplicacién de las TEP, dentro de
la préctica docente la estrategia didactica mas usada en el proceso de ensefianza — aprendizaje
es el Aprendizaje Basado en Proyectos ABP, los recursos tecnoldgicos mas empleados en su
practica docentes son: YouTube, Office 365, Quizizz, Microsoft Teams y Genially. Se llevo
la construccion de un aula virtual acorde a los requerimientos del personal docente del area
técnica en el mddulo formativo bioseguridad. Se concluye que las TEP permiten fortalecer
el desarrollo de espacios sincronicos y asincronicos fomentando la participacion activa,
pensamiento critico, motivacion, cohesién social, empoderamiento y desarrollo de
competencias digitales en los estudiantes.

Palabras clave: TEP, empoderamiento, participacion, herramientas digitales, aulas virtuales.
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ABSTRACT

EMPOWERMENT AND PARTICIPATION TECHNOLOGIES AS
TOOLS FOR INNOVATION AND LEARNING AT THE
AGRICULTURAL TECHNICAL BACCALAUREATE LEVEL

SUMMARY

AUTHOR: Fabio Andrés Aguirre Velasco
TUTOR: Msc. Lorena Del Carmen Chiliquinga Vejar
Year: 2023

Empowerment and Participation Technologies TEP are a set of digital technological tools
focused on adapting new technologies in the teaching-learning process, creating digital
learning spaces. The objective of the research work was the construction of a virtual
classroom applying the TEP within the Moodle platform with the biosafety theme of the
subject of breeding and management of small animals taught at the José Peralta Educational
Unit. The research process was carried out under a quantitative approach, its methodological
process is focused on observation, scientific research, documentary study, historical method,
analysis, modeling, design and elaboration. The hermeneutic method guaranteed the search,
interpretation of contents with their respective validation, its interpretation facilitated
decision making in the use of techniques, instruments and methodologies. The survey was
applied to eleven teachers of the technical area, as a result it was determined that 54.5% know
the use and application of the TEP, within the teaching practice the most used didactic
strategy in the teaching-learning process is the Project Based Learning ABP, the most used
technological resources in their teaching practice are: YouTube, Office 365, Quizizz,
Microsoft Teams and Genially. The construction of a virtual classroom was carried out
according to the requirements of the teaching staff of the technical area in the biosafety
training module. It is concluded that the TEP allow strengthening the development of
synchronous and asynchronous spaces encouraging active participation, critical thinking,
motivation, social cohesion, empowerment and development of digital competencies in
students.

Keywords: TEP, empowerment, participation, digital tools, virtual classrooms.
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CAPITULO |

EL PROBLEMA

1.1 Planteamiento del problema

Las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion son una herramienta crucial
para fomentar la cohesion social, mediante la participacion en plataformas digitales
generando nuevas experiencias para docentes y estudiantes. Ademas, en la actualidad la
brecha tecnoldgica cada vez se reduce considerablemente por la facilidad de adquirir nuevos
dispositivos tecnoldgicos de gama alta a bajos costos, a pesar de ello dentro del ambito
educativo pocos docentes son participes de incorporar nuevas herramientas tecnologicas en

los procesos de ensefianza-aprendizaje (Farias & Ponguillo, 2017).

En el contexto de América Latina, las Tecnologias de Empoderamiento vy
Participacion enfrentan la barrera del tradicionalismo en el &mbito cultural, social, sobre todo
en el educativo; en la cual, ain persiste una metodologia tradicional. A pesar que la
tecnologia se ha diversificado en la sociedad latinoamericana esta permanece pasiva, ya que
no existe un empoderamiento social de las nuevas herramientas tecnoldgicas enfocadas en la

educacién secundaria (Iglesias et al., 2018).

En Ecuador persiste una situacion similar donde se puede evidenciar la difusion de
las tecnologias de comunicacién. Sin embargo, estas tecnologias no estan enfocadas a generar
trabajo colaborativo dentro del entorno educativo debido a la brecha tecnoldgica existente

entre los docentes y estudiantes (Gonzélez et al., 2020).

En el siglo XXI con la tecnologia y herramientas actuales disponibles, es
indispensable motivar el disefio de nuevas estrategias metodologicas que permitan mejorar
las interrelaciones entre estudiantes y docentes, destacan las herramientas de
empoderamiento y participacion generando un aprendizaje significativo, el uso de destrezas
tecnoldgicas en cada solon de clases ya que los estudiantes al ser nativos tecnoldgicos

adaptan de una mejor manera la tecnologia con su proceso de aprendizaje.
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En una metodologia tradicionalista, la mayor parte del material lidico que se maneja
en un salon de clases son los carteles y panfletos, en la actualidad se presentan de forma
digital en Blogs, Wikis o plataformas colaborativas, adaptandolas al &mbito educativo,
pueden ser empleadas como actividades de refuerzo de conocimientos generando una
participacion activa, lo que permite generar una inclusion y participacion activa de todo el

alumnado en las distintas actividades plateadas.

Es fundamental generar una optimizacién de recursos disponibles hacia los
estudiantes, para que por medio de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
dispongan de herramientas digitales orientadas en el area técnica agropecuaria, con la
finalidad de generar una participacion activa, colaborativa para enriquecer sus conocimientos
previos adquiridos en el salén de clases mediante el empoderamiento y participacion

empleando tecnologia para generar participacion social.

Con este antecedente se evidencia el déficit en el uso de herramientas tecnoldgicas en
el proceso de ensefianza — aprendizaje a nivel de bachillerato técnico agropecuario. Por lo
cual se plantea validar un aula virtual como propuesta metodologica mediante la
incorporacion de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion en la catedra de manejo y
crianza de animales menores del area técnica agropecuaria a nivel de tercero de bachillerato
de la Unidad Educativa José Peralta, A partir de esta problematica emergen las siguientes

preguntas de investigacion:

e ;Cual es el nivel de conocimiento de los docentes del area técnica agropecuaria en el
uso de TEP en los niveles de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Jose
Peralta?

e (Qué herramientas TEP pueden ser empleadas como recursos educativos para la
implementacién de una estrategia de aprendizaje?

e ;Qué plataforma se usara para la construccion de un aula virtual con la incorporacion
de las herramientas TEP para el Bachillerato Técnico Agropecuaria de la Unidad

Educativa José Peralta?
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1.2 Antecedentes

El uso de la tecnologia cambié en gran medida como el ser humano interactda con
sus semejantes, desde el uso de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (TIC),
las cuales permiten mantener a disposicion una gran cantidad de informacion almacenada en
espacios digitales reducidos, creando espacios de comunicacion efectiva entre pares o grupos
de personas con fines politicos, sociales y educativos dichos espacios se pueden encontrar
disponibles en tiempo real en el Web 2.0. donde su finalidad principal es la incorporacion de
los usuarios dentro de plataformas como paginas web, blogs, wikis, foros, redes sociales,
video conferencias como agentes activos de cambio y cooperacion, transformando sitios web
estaticos en espacios dindmicos de cohesion social, interactivos, capaces de generar

contenidos relevantes dentro de una comunidad virtual (Gonzalez et al., 2020).

La evolucion de las TIC gener6 un dinamismo social en la cual la interaccion entre
los usuarios transformé el uso de herramientas tecnolégicas generando espacios dindmicos
dentro de un entorno digital de la Web 3.0 actualizados de manera constante, esto origino el
surgimiento de las Tecnologias del Aprendizaje y el Conocimiento (TAC), las cuales son
entornos virtuales enfocados en el proceso de ensefianza aprendizaje mediante la

incorporacion y el uso de herramientas tecnologicas (Rodriguez, 2017).

Al hablar de las TAC, los recursos incorporados dentro del entorno virtual abarcan el
uso de herramientas digitales, las cuales permitan editar videos, audio e imagenes. Se
menciona la incorporacion de las TIC dentro de entornos educativos, lo cual crea espacios de
socializacion, opinion y aprendizaje entre los usuarios, estos espacios estan enfocados en la
gamificacion, evaluacion, comunicacion, presentacion, evaluacion, actividades, trabajo
colaborativo y otras actividades. Al generar un dinamismo social los cambios metodologicos
empleados dentro del aula de clase son méas notables, donde el docente es encargado de
realizar la seleccion de las mejores herramientas disponibles para el proceso de ensefianza
aprendizaje de sus estudiantes, a su vez son beneficiarios directos en su proceso de

aprendizaje. (Rodriguez, 2017)

Segun Farias, (2017) mencion6 que las Tecnologias de Empoderamiento y

Participacion (TEP) permiten generar una relacion entre el conocimiento individual y
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colectivo de usuarios que no se encuentran centrados en una sola localidad, las herramientas
tecnologicas y en especial las redes sociales que permiten la cohesion social, facilitan el
desarrollo de habilidades mediante la creacion de soluciones u opiniones de un tema
establecido y trabajado por medio de tecnologias participativas generando potenciar el
aprendizaje individual y colectivo por un nimero infinitos de usuarios conectados mediante
internet. El uso de las tecnoldgicas dentro del entorno educativo generé un acelerado
crecimiento gracias a la funcionalidad de las TEP. Distintos actores a nivel internacional han
realizado diversas publicaciones refiriéndose a los beneficios de las tecnologias de

empoderamiento y participacion dentro y fuera de las aulas de clase.

Referente a la publicacién, Sociedad del Conocimiento y las TEPs desarrollada por
Farias, (2017) mencioné que el uso de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
dentro de entornos educativos permite a los usuarios alcanzar una participacion activa al
compartir conocimiento, el uso de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
cambiard el paradigma de los sistemas educativos tradicionalistas, enfocados en la
agrupacion de pares por edades en un salon de clases o niveles de aprendizaje, donde el
maestro fomenta la participacion activa generando empoderamiento individual, habilidades

sociales y creatividad colectiva.

Articulos cientificos como Las TIC, TAC, TEP, como instrumento de apoyo al
docente de la universidad del siglo XXI desarrollada por Granados Romero, (2015); y
Conocimiento, aplicacion e integracion de las TIC — TAC y TEP por los docentes
universitarios de la ciudad de Ambato Mayorga, (2020) realizaron una analisis a la situacién
de los docentes en el &mbito universitario su impacto e importancia dentro de los entornos
educativos, recalca el valor de la integracion de las TIC, TAC, TEP dentro de los procesos
educativos con la finalidad de innovar en los procesos de ensefianza aprendizaje mediante el
uso progresivo de medios informaticos, ademas Sandoval, (2020); C. V. Gonzélez, (2020)
mencionan que, el uso adecuado de herramientas tecnoldgicas pueden ser un medio de
cambiar el paradigma del tradicionalismo educativo generando una mentalidad de cambio en
los docentes para acoplar los procesos de ensefianza aprendizaje pensando en la educacion
del siglo XXI.
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Referente a los jovenes y las tecnologias digitales Lemus-Pool et al., (2020) exponen
un diagnostico del uso y apropiaciones de herramientas digitales en los jovenes del sur de
Tamaulipas en México dando a conocer un analisis de las tendencias de uso de herramientas
digitales en jovenes para su posterior aplicabilidad en un escenario educativo logrando de
esta manera el empoderamiento de los jovenes dentro y fuera del entorno educativo, ya que
las herramientas tecnoldgicas sin su correcta orientacion tienen un fin pasivo, no genera
empoderamiento educativo. Ademas Barriga & Ramirez, (2008); Cabrera-Murcia, (2004);
Calzadilla, (2002) mencionan la importancia de la construccion de aprendizaje colaborativo
facilitando la interaccion de individuos en ambientes virtuales mediante participaciones
individuales permitiendo la creacion de espacios colaborativos virtuales enfocados en

alcanzar una igualdad de conocimientos entre todos los participantes.

Dentro del aula de clases el trabajo realizado por Torres-Toukoumidis et al., (2018);
Batista, (2006); Alvarez et al., (2005) muestran la importancia de los espacios de interaccion
en ambientes de aprendizaje, recursos disponibles dentro de los entornos virtuales, asi mismo
el disefio instruccional para el desarrollo de plataformas digitales, los posibles factores
externos y psicologicos que pueden afectar al correcto desarrollo del proceso de ensefianza
aprendizaje de los estudiantes dentro de estos espacios virtuales, ademas posibles escenarios
de aprendizaje y el uso de tecnologias digitales para el desarrollo de problemas y la
factibilidad de uso por parte de los docentes, asi mismo el empoderamiento que se puede
lograr por parte de los estudiantes en temas de discusion y participacion dentro y fuera del

aula de clase gracias a la conectividad en dispositivos moviles.

En el ambito nacional Lema Cruz & Vasquez Salazar, (2018) en su investigacion,
revela una aplicacion de las tecnologias de empoderamiento y participacion mediante la
creacion de un blog en la Unidad Educativas Fiscal José Martinez Queirolo en el area de
ciencias sociales. Ifiiguez Macias & Jordan Jiménez, (2019) desarrollan una aplicacion movil
educativa, mediante el uso de tecnologias de empoderamiento y participacion en la asignatura
de ciencias naturales en la Unidad Educativa del Milenio lleana Espinel Cedefio de la

provincia del Guayas.

Al realizar una retrospectiva de los distintos trabajos de investigacion revisados, la

aplicabilidad de las nuevas tendencias en el uso de herramientas Tecnoldgicas de
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Empoderamiento y Participacién permiten la creacion de espacios virtuales de aprendizaje
enfocados en la cohesion social, aprendizaje colaborativo y desarrollo de habilidades
sociales, dentro de entornos educativos ha generado la presentacion de la siguiente propuesta
de trabajo de investigacion con el titulo: las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
como herramientas de innovacién y aprendizaje a nivel de bachillerato técnico agropecuaria
con la cual, se busca la creacion de un espacio virtual de aprendizaje dinamico dentro una

asignatura del area técnica agropecuaria.

1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo general

Implementar las Tecnologias de Empoderamiento y Participacién como herramientas
de innovacion y aprendizaje a nivel de bachillerato técnico agropecuaria en la catedra de
manejo y crianza de animales menores mediante la creacion de un aula virtual interactiva de

apoyo en el proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

1.3.2 Objetivos especificos

e Determinar el nivel de conocimiento de los docentes del area técnica agropecuaria en
el uso de TEP en los niveles de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa Jose
Peralta.

e Analizar las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes del area técnica
agropecuaria de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa José Peralta.

e Disefiar un aula virtual con el uso de las herramientas TEP para el Bachillerato

Técnico Agropecuaria de la Unidad Educativa José Peralta.
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1.4 Justificacion

La educacion es el pilar fundamental para el desarrollo de una sociedad, es la cuna de
los ciudadanos del mafiana. Las estrategias didacticas tradicionales desarrolladas por los
docentes dejaron de ser motivantes para las nuevas generaciones, es necesario disefiar nuevas
estrategias enfocadas en el trabajo dinamico, colaborativo, participativo de manera digital
con la ayuda del uso de herramientas Tecnoldgicas de Empoderamiento y Participacion, en
las cuales los estudiantes sean los verdaderos participes al ser formadores de su
conocimiento, donde, el docente estd enmarcado como un facilitador donde su funcién
principal es orientar a los estudiantes en el uso adecuado de nuevas herramientas tecnoldgicas
para relacionar conocimientos previos adquiridos con las nuevas tematicas tratadas
enfocandolos en actividades digitales, para generar un ambiente de trabajo colaborativo entre
pares, reforzar conocimientos tratados y auto educarse digitalmente en el uso de nuevas
herramientas digitales. (M. L. C. Pastor, 2007)

En las dos décadas anteriores se fortalecié el uso de herramientas tecnoldgicas
mediante la introduccion del uso de la informatica en las Unidades Educativas, por tal motivo
fue necesario la adquisicion de computadoras para impartir tematicas referentes al uso de la
ofimatica a los estudiantes. Fue fundamental la capacitacion docente en el uso de estas nuevas
herramientas, las cuales no presentaban una utilidad indispensable al momento por su costo
y poca utilidad de prestaciones ya que su estructura era local. En la actualidad el uso de
nuevas tecnologias se ha diversificado hasta el punto en el cual no es posible generar una
conversacion sin tener que mencionar un tema referente a tecnologia o herramientas
tecnoldgicas. La nube brinda al usuario el espacio necesario para generar un espacio de
trabajo disponible todo el tiempo sin limitaciones de lugar o dispositivo empleado para
acceder a ella (Reyes-Martinez & Aguilar-Magallon, 2016).

En el Ecuador mediante el Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021 toda una vida
SENPLADES (2017), se busca la universalizacion de la educacion en todos sus niveles.
Ademas, velar por la calidad de la educacién que se imparte en los centros educativos
acoplando el curriculo educativo con la demanda de oferta laboral, por lo tanto, la

implementacion, uso y aplicacion de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion es
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crucial para generar una mayor participacion social, en especial en el area rural del territorio
nacional (SENPLADES, 2017).

En el siglo XXI con el aparecimiento de nuevas tecnologias de trabajo colaborativo
es posible enfocar dichas herramientas a generar un trabajo colaborativo entre pares de
manera digital en un ambiente de trabajo adecuado, colaborativo y enfocado en el desarrollo

de nuevos conocimientos de los temas tratados.

El trabajo propuesto de validar un aula virtual en el &rea técnica agropecuaria es de
vital importancia dentro del plantel educativo, ya que, no existe un espacio digital para que
los estudiantes trabajen de manera colaborativa, refuercen conocimientos, consultes o revisen
temas tratados previamente de las tematicas estudiadas. En este espacio colaborativo de
empoderamiento donde los estudiantes deben ser los verdaderos participes y creadores de su
conocimiento, mediante el cual se logue mejorar las estrategias metodolégicas empleadas por
los docentes y a su vez generar espacios de ensefianza aprendizaje digitales, enfocadas en el
desarrollo académico y personal de la comunidad educativa que haga uso de esta plataforma.
Con lo antes mencionado se puede decir que este proyecto de investigacion se adscribe a la

linea de investigacion de gestion, calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas.
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CAPITULO II

MARCO REFERENCIAL

21 MARCO TEORICO

2.1.1 Impacto de las herramientas tecnologicas dentro del aula de clase

El acelerado desarrollo de nuevas tecnologias, asi como el desarrollo de herramientas
digitales, cambiaron completamente el entorno como se percibe y desarrolla la sociedad
actual, el entorno educativo no permanecié excluido de este cambio social. EIl uso de nuevas
tecnologias cambio como se perciben las aulas de clase del siglo XXI, el aula de clase
acompafada de una pizarra tradicional cambid por una digital, acompafiada de un proyector
y un computador, que hoy en dia son complementos béasicos para el uso del docente en su

practica pedagdgica (Salazar et al., 2019).

La nueva generacion de estudiantes son nativos tecnoldgicos, esto conlleva a generar
un cambio radical en un aula de clase tradicional, el cambio de recursos pedagdgicos
tradicionales, deben realizarse por el uso de dispositivos digitales con la finalidad de
mantener un acceso continuo a los recursos ilimitados existentes hoy en dia en las distintas

plataformas digitales disponibles en internet (Cevallos Salazar et al., 2019).

Cambiar el proceso de ensefianza — aprendizaje tradicionalista, donde el estudiante
ocupaba un rol pasivo dentro del aula de clase a un aprendizaje interactivo y colaborativo,
generando interaccion entre pares con la finalidad de fortalecer el pensamiento critico y las
relaciones interpersonales en grupos de trabajo colaborativo, integracion social y el aporte de
opiniones libres de una tematica estudiada. Brindando la posibilidad de mantener una
educacion a distancia de calidad, minimizando los contextos educativos donde los estudiantes
no accedian a una educacion de calidad por motivos econdémicos o geograficos que
imposibilitaban la posibilidad de movilidad humana hasta un plantel educativo, manteniendo

flexibilidad en los horarios académicos y laborales (Zamora-Araya et al., 2020).
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Los nuevos espacios tecnologicos disponibles aportan positivamente a la creacion de
espacios de aprendizaje interactivos, ladicos, fomentando la creatividad y la motivacion en
los estudiantes, optimizado tiempo de estudio, logrando asi mejorar la calidad de los trabajos
realizados y la competitividad de los estudiantes, fortaleciendo la comunicacion asertiva
bidireccional entre docentes y estudiantes. Ademas, permitiendo retroalimentar

conocimientos en tiempo real (R. M. S. Pastor & Lopez, 2018).

El uso de nuevas aplicaciones digitales como realidad virtual, libros electronicos o
simulaciones virtuales permiten reducir costos en educacién y brindar herramientas
ilimitadas a los estudiantes para fortalecer sus destrezas y conocimientos. Entre las
principales limitaciones que existen para la incorporacion de las nuevas tecnologias en el
entorno educativo tenemos la accesibilidad de conexion a internet, la adquisicion de
dispositivos de Ultima generacion y la capacitacion continua en el uso de nuevas herramientas

tecnologicas a docentes (Salazar et al., 2019).

Por otra parte Gonzéalez et al., (2019) menciona que, al hablar sobre el uso de nuevas
tecnoldgicas dentro del aula de clase, la dotacion de equipos tecnoldgicos, no asegura la
integracion de la tecnoldgica en la practica docente. Metodologias tradicionalistas conservan
en gran medida su fuerza, porque los docentes no cuentan con acceso a recursos tecnologicos
0 capacitaciones sobre el uso de nuevas tecnologias. Para asegurar una correcta
implementacion de la tecnoldgica en la practica docente, debera realizarse un cambio en la
mentalidad de los maestros, en su practica docente y politicas publicas, obligando a una
alfabetizacion digital general de calidad. Estos cambios proporcionaran las herramientas
necesarias para generar un cambio en las estrategias metodologicas, intercambiando los roles
que desempefian docentes y estudiantes, en el proceso de ensefianza —aprendizaje en las aulas
de clase, fomentando el desarrollo de manera asertiva la integracién de conocimientos,
fortaleciendo el pensamiento critico, desarrollo de destrezas y habilidades blandas, asi mismo

habilidades tecnoldgicas e integracion social.
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2.1.2 Las herramientas de Tecnologia de la Informacion y Comunicacion

Las Tecnologias de la Informacion y comunicacién (TIC) son un conjunto de
herramientas tecnoldgicas empleadas con la finalidad de generar un espacio virtual para
facilitar el intercambio de informacién entre el usuario y el ordenador, estos espacios
virtuales dependiendo de su uso, aplicacion y los usuarios que seran involucrados en el
mismo pueden ser adaptados a las distintas necesidades de la comunidad digital facilitando
la presentacion de informacion concreta como puede ser archivos de texto, audio, video entre

otros formatos digitales existentes (Carneiro et al., 2019).

Las TIC al tratarse de una red global de comunicacion generan una serie de conductas
adaptativas en la sociedad, alterando significativamente la forma de comunicar ideas y
pensamientos entre pares, esta red global de comunicacién proporciona las herramientas
necesarias para alterar la conducta del ser humano facilitando la creacién de nuevos
productos, conocimientos e innovaciones, todo esto dentro del &mbito econdmico, social,

politico y educativo (Fundacién Universitaria CEIPA et al., 2015).

Dado el gran impacto del uso de nuevas tecnologias dentro de la sociedad actual ha
obligado la creacion de espacios intangibles de comunicacion dentro de las distintas
plataformas alojadas en internet. Esto a la ves obliga a la realizacion de ajustes estructurales
de formay fondo para el manejo de los volimenes de informacion que circula a diario dentro
de los distintos servidores y dependera de la capacidad logistica de cada uno de los paises.
El uso de blog, aulas virtuales, herramientas de comunicacion y otras herramientas
tecnoldgicas facilitan en gran parte del dinamismo de la sociedad gracias al rapido acceso de
la informacién digitalizada disponible (Romani, 2009).

El dinamismo existente entre el usuario y el ordenador facilita la creacion de redes
digitales facilitando el intercambio de informacion y comunicacion entre usuarios lo cual
mejora la relacién ensefianza aprendizaje, mejora el acceso a la informacion optimizando el
tiempo del usuario y desarrolla habilidades colaborativas. El uso de internet y su facilidad de

navegacion generan espacios globales o redes de comunicacidn permitiendo la interaccion
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de usuarios en cualquier parte del planeta de manera inmediata, creando espacios de dialogo

dentro de foros, correos electrénicos o video conferencias (Carneiro et al., 2019).

2.1.3 Ventajas y desventajas en el uso de herramientas de Tecnologia de la
Informacién y Comunicacion

Con el desarrollo de nuevas tecnologias y la facilidad de generar espacios de
comunicacion para el intercambio de informacion las tecnologias de la informacion y
comunicacion generan espacios de comunicacion bidireccional de manera asincronica,
dentro de las ventajas y desventajas del uso de las herramientas tecnoldgicas se muestran en
la tabla 1:

Tabla 1

Ventajas y desventajas del uso de las TIC

Ventajas

Desventajas

e Integracidn activa de estudiantes con
necesidades especiales.

e Comunicacion asincronica y
sincronica.

e Recursos disponibles todo el tiempo
de manera asincronica.

e Contenidos mas faciles de asimilar.

e Fortalecimiento de las competencias
digitales.

eFomenta el pensamiento critico en
los estudiantes.

eDisponibilidad de espacios o0
herramientas digitales.

e Variedad de formatos texto, imagen,

audio, video.

e Informacion  basura, aplicaciones
distractoras.

e Informacion poco relevante de un
tema planteado.

e Proceso de aprendizaje impersonal.

¢ Recursos

tecnoldgicos no  son

accesibles para todos los estudiantes.
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e Estudiantes aprenden a su propio
ritmo. Fomenta la participacion y
autoestima de estudiantes
introvertidos.

e Mejora calidad del proceso de
ensefianza aprendizaje.

¢ Adaptabilidad de los recursos acorde
a las necesidades del estudiante.

Nota. Autor, adaptado de Quiroga et al., (2019)

2.1.4 Las herramientas de Tecnologia del Aprendizaje y del Conocimiento

Las tecnologias del aprendizaje y del conocimiento pueden definirse como las
tecnologias de la informacién y comunicacion adaptadas dentro del entorno educativo, su
correcta adaptacion al contexto educativo generara un mayor impacto en el proceso de
ensefianza —aprendizaje, para logras de manera satisfactoria este cometido, es necesario
orientar los distintos recursos y herramientas tecnologicas en la construccion de la
infraestructura necesaria dentro del plantel educativo y ademas mantener un sistema de
capacitacion constante orientada a docentes y estudiantes con la finalidad de desarrollar

nuevas destrezas en el uso de herramientas tecnolégicas (Cortés, 2013).

Mediante una correcta planificacion de recursos fisicos como digitales, la correcta
adecuacion de la infraestructura para la colocacién de los dispositivos tecnoldgicos
manteniendo su integridad fisica, considerando nimero de ordenadores a instalar y los
estudiantes que seran beneficiarios de los mismos, la conexion de red disponible para los
dispositivos y el tipo de conexidn proporcionada facilitaran el acceso necesario a las nuevas

herramientas tecnoldgicas (Garcia & Jaramillo, 2020).

La organizacion de los distintos recursos tecnologicos en plataformas virtuales tienes
es fundamental para asegurar la accesibilidad de cada uno de los estudiantes a los entornos

educativos digitales disponibles. La implementacion de herramientas de tecnologia del
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aprendizaje y conocimiento como un nuevo recurso pedagadgico es fundamental comprender
el cambio de contexto en los roles que desarrollan los docentes y estudiantes (Granados
Romero, 2015).

La ensefianza tradicional ya no sera viable. El rol que desempefiara el docente sera de
asesor, dependera de su capacidad de adaptacidn a nuevos contextos, para lo cual es necesario
mantener una capacitacion continua en el manejo de dispositivos tecnoldgicos y ademas en
las herramientas disponibles con la finalidad de crear actividades innovadoras para el proceso
de ensefianza — aprendizaje de manera ludicas, atractivas para los estudiantes, fomentando el
trabajo cooperativo y desarrollo de pensamiento critico, en cambio el rol del estudiante se
transforma en el centro del proceso de ensefianza — aprendizaje, generando una participacion
activa en el proceso y actividades previamente preparadas por el docente (M. A. V.
Rodriguez, 2017).

El desarrollo de actividades individuales y grupales deberan estar fundamentadas con
un correcto criterio bibliografico, sin considerar informacion basura de la web que en muchas
ocasiones produce distracciones en los estudiantes al no proporcionar informacién correcta
o de calidad. Ademas, la participacién activa en foros debera abarcar un pensamiento critico

y respetar las aportaciones de sus compafieros (Garcia & Jaramillo, 2020).

2.1.5 Ventajasy desventajas en el uso de herramientas de Tecnologia del Aprendizaje
y del Conocimiento

El surgimiento de las Tecnologias del Aprendizaje y del Conocimiento generaron
espacios propicios para el desarrollo del aprendizaje con la rapida adaptabilidad de las
tecnologias de la informacion y comunicacién, pero alineadas directamente al proceso de

ensefianza — aprendizaje. Las principales ventajas y desventajas se presentan en la Tabla 2.
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Tabla 2

Ventajas y desventajas del uso de las TAC

Ventajas

Desventajas

Generar el aprendizaje de manera
autodidacta en los contenidos
educativos.

Participacion activa del estudiante en

el proceso de ensefianza aprendizaje

eInformacion basura o no fiable
disponible para el estudiante.

o Sitios web pueden poner en riesgo el
robo de informacion.

e Perdida de convivencia social.

e Fomenta el pensamiento critico en
los estudiantes
e Fomenta el desarrollo de habilidades
sociales
e Recursos disponibles de manera
asincronica
¢ Innovacion de actividades dentro del
aula
Nota. Autor, adaptado de M. G. G. Gonzélez et al., (2020)

2.1.6 Las herramientas de Tecnologia de Empoderamiento y Participacion

Las tecnologias de empoderamiento y participacion se las denomina a las
herramientas digitales que facilitan la cohesidn social, participacion y colaboracion de un
grupo de individuos que persiguen un fin en comdn. Estas tecnologias lo que buscan es
generar espacios de participacion con la finalidad de generar cambios positivos dentro de la
sociedad, potenciar la construccion social mediante las comunidades digitales. Al ser un
recurso en la nube, el trabajo realizado puede ser totalmente remoto con el uso de salas de
conferencias, facilitando el intercambio de informacion, debates, acuerdos y toma de
decisiones de un grupo social, lo que facilita el desarrollo de proyectos con su respectivo

seguimiento y grado de progreso (Farias, 2017).
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La conectividad global, actualmente facilita la independencia, informalidad, rapidez
y fluidez con la cual la informacién puede publicarse en la nube, dicha informacion no
permanece estatica, en su lugar se actualiza continuamente con el trabajo colaborativo de las
comunidades online, que mediante la interaccidn y colaboracion convierten los sitios web en
entornos dinamicos, dejando atras la web 1.0 y al no limitarse con la observacion pasiva de
contenidos la transforman la web 2.0 en un entorno social de colaboracién, facilitando la
comunicacion y elaboracion de contenidos, creando una sociedad con valores y conciencia

critica en uso de nuevas tecnologias (Gonzéalez et al., 2020).

La cohesion social genera nuevos espacios de trabajo y dentro del ambiente educativo
la web 2.0 facilitard a toda la comunidad educativa la interaccién entre pares, creacion de
contenidos propios de los usuarios, retroalimentaciones a tiempo real fomentando el trabajo
colaborativo y ademas la autonomia del aprendizaje de cada uno de los usuarios. Este nuevo
paradigma proporciona las bases para la creacion de un nuevo modelo pedagdgico enfocado
en generar opiniones, fomentar el espiritu critico y participativo, interaccion social,
empoderamiento, soluciones reales con el uso de foros, blogs, redes sociales, crear nuevas
vias de opinion y generacion de conocimiento. Competencias criticas, responsabilidad en el
uso de herramientas digitales, desarrollo cognitivo, cooperacion participacion digitalizacion

de la ensefianza enfocada en el uso positivo de los medios digitales (Bindé, 2005).

El papel de los educadores frente a esta nueva realidad, sera presentar soluciones
innovadoras en las cuales los estudiantes sean los participes directos en la toma de decisiones.
Proporcionando herramientas digitales dentro de entornos virtuales apoyando el proceso de
ensefianza aprendizaje, aumentando el alcance de la informacion, su validez e impacto en
grupos sociales, mediante una retroalimentacion continda enfocada en educar con valores.
Para generar una propuesta educativa basada en las tecnologias de empoderamiento y
participacion como un recurso tecnologico didéctico, se debe seleccionar las mejores

herramientas tecnoldgicas (Bindé, 2005).
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2.1.7 Impacto de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion en el ambito
sociedad

El desarrollo de un mercado global, determina un intercambio de productos sean estos
fisicos o electrénicos desde cualquier parte del planeta. el siglo XXI abarca una serie de
cambios sociales, la implementacion de recursos tecnologicos puede apreciarse como el
cambio mas notorio dentro de las comunidades sociales, educativas, politicas, empresariales,
campo de salud entre otras. Al hablar del mercado laboral actual, la implementacion de
recursos tecnoldgicos, requiere del desarrollo de habilidades y destrezas en el uso de nuevas
tecnologias con la finalidad de generar un mayor impacto laboral. Esta transformacion social
requiere de recursos tecnologicos activos, que faciliten el libre y rapido intercambio de ideas
(F. Ferreiro & Ferreiro, 2010).

Las tecnologias de empoderamiento y participacion de manera indirecta
transformaron nuestra sociedad, volviéndose parte importante en el desarrollo de nuestras
actividades diarias, buscan proporcionar dentro de la sociedad las herramientas tecnolégicas
necesarias con la finalidad de fomentar la interaccion social a escala global, facilitando de
esta manera el libre intercambio de aprendizaje y empoderamiento de las comunidades.
Generando espacios de participacion social, con fines politicos, publicos, académicos, entre

otros (Cevallos Salazar et al., 2019).

La versatilidad de las tecnologias de empoderamiento y participacion permiten crear
un conjunto de espacios destinados al intercambio de ideas, opiniones e integracion social.
Entre los principales roles que pueden ser aplicadas las herramientas tecnoldgicas de
empoderamiento y participacion, los entornos educativos de aprendizaje, son desarrollados
de manera asincrénica o sincrénica presentando una variedad de recursos educativos, desde
cursos de capacitacion hasta educacion de pregrado o posgrado en la modalidad de en linea
o semipresencial, bibliotecas de recursos educativos en linea, se encuentran disponibles para
todos los usuarios interesados en la revision de las distintas tematicas, plataformas de
marquetin digital, ofertan productos desde pequefios negocios, hasta grandes empresas
comerciales, espacios de integracion social segln intereses personales dentro de redes

sociales (Farias, 2017).
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2.1.8 Impacto de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion en el ambito
educativo

El entorno educativo se acopla a la realidad de una sociedad, el surgimiento de la
pandemia Covid-19, modific6 completamente la forma como se percibia las relaciones
interpersonales, laborales y educativas, los planteles educativos tradicionalistas presenciales
se transformaron en planteles educativos a distancia, obligando a la adquisicion de
dispositivos tecnoldgicos por parte de estudiantes y docentes. El impacto social que genero
la pandemia obligb a capacitarse tecnolégicamente en el uso de nuevas herramientas

tecnologicas digitales (Caribe, 2020).

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion proporcionaron las
primeras herramientas empleadas con la finalidad de compartir informacién entre docentes y
estudiantes, las tecnologias del aprendizaje y el conocimiento aportaron significativamente
en la educacion a distancia, asociando las tecnologias de la informacion y comunicacion con
actividades académicas enfocadas en generar un aprendizaje significativo dentro del proceso
de ensefianza — aprendizaje. Posteriormente en una escala menor fue ganando fuerza las
tecnologias de empoderamiento y participacion, las cuales proporcionan herramientas
tecnoldgicas enfocadas en la creacion de un aprendizaje significativo y practico (Carneiro
etal., 2019).

El desarrollo de actividades practicas de forma individual, fomentan la creacion del
aprendizaje significativo y fortalecimiento de conocimientos, en su lugar las actividades
colaborativas fomentan la colaboracién entre pares, empatia y trabajo en equipo. Con la
integracion del uso de espacios de discusion enfocados en discrepar y generar debate entre
los estudiantes, las herramientas digitales facilitaron el empoderamiento estudiantil y
cohesion. Logrando de esta manera una mayor participacion activa en las actividades

realizadas (Romero et al., 2014).

Las tecnologias de empoderamiento y participacion empleadas como recurso
educativo, permite generar espacios de participacion social, entornos virtuales de debates,
creacion de contenidos interactivos, cooperaciéon mutua con el desarrollo de trabajos
colaborativos, cohesion social, fortalecimiento del pensamiento descriptivo, pensamiento

critico, razonamiento logico, respeto mutuo en el desarrollo de actividades, desarrollo de
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habilidades en el uso de herramientas digitales, desarrollo de habilidades sociales como:
empatia, capacidad de escucha, planteamiento de problemas y posibles soluciones,
habilidades comunicativas las cuales son imprescindibles para para el &ambito laboral actual
(Fernéndez et al., 2018).

La implementacion de plataformas digitales en las cuales se aplique las distintas
herramientas tecnologias disponibles, permite al docente brindar a sus estudiantes acceder a
recursos educativos en linea que pueden ser: texto, audio o video. Con el uso de tecnologias
de empoderamiento y participacion se busca empoderar y promover la participacion activa,
creando espacios de debate, herramientas digitales con material interactivo adaptadas para la

necesidad del estudiante (Farias & Ponguillo, 2017).

Las tecnologias de empoderamiento y participacién, fomenta la participacion activa
de los estudiantes en tiempo real, facilitando el almacenamiento, organizacién, uso y
publicacion de recursos educativos editables en un espacio asincronico de aprendizaje
efectuado en tiempo real, sin importar la ubicacion geografica de los estudiantes involucrados
en la actividad, logrando de esta manera la participacion activa y el compromiso colectivo de

los estudiantes (Cevallos Salazar et al., 2019).

Escudero, citado en Intriago Intriago et al., (2022) menciona que: las tecnologias de
empoderamiento y participacién poseen como vision generar espacios de empoderamiento
dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje, para lo cual el rol docente es proporcionar las
herramientas tecnoldgicas necesarias para brindar este cometido. Entre las principales
plataformas empleadas como gestor de aprendizaje existen: Moodle, Edmodo, Classroom.
Como docente la correcta seleccion y aplicacion de las herramientas tecnolégicas seran un
indicador del grado de impacto de las tecnologias de empoderamiento y participacion en el

proceso de ensefianza — aprendizaje de los estudiantes.

Dentro de los recursos educativos disponibles con la aplicacion de tecnologias de
empoderamiento y participacion, recursos de redes abiertas como pueden ser: Facebook,
Twitter, YouTube, TikTok, entre otros, deben ser enfocados correctamente dentro del
proceso de ensefianza — aprendizaje buscado ya que pueden generar distracciones al momento
de efectuar el desarrollo de las distintas actividades, dificultando en impacto significativo

esperado (Intriago Intriago et al., 2022).
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Dicho todo esto, es imprescindible trabajar activamente dentro de los centros
educativos con la finalidad de eliminar la educacion tradicional enfocada en el rol pasivo del
estudiante y trabajar en el cambio de metodologias de ensefianza, proporcionar al estudiante
una mayor participacion activa y participativa dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje.
Se debe trabajar en adaptar paulatinamente la realizacion de actividades que generen

empoderamiento dentro de las metodologias utilizadas (Romero et al., 2014).

Dentro de las principales barreras que pueden aparecer al efectuar este cambio en el
paradigma de ensefianza, es el desconocimiento por parte de los docentes del uso de las
tecnologias de empoderamiento y participacion, la existencia de una mala planificacion
curricular dentro de los planteles educativos y ademas la falta de recursos tecnoldgicos para

aplicar las herramientas tecnoldgicas (Farias, 2017).

Dolors Reig creadora de la definicién de ciber democracia, establece que las
tecnologias de empoderamiento y participacion tienen la finalidad de crear una tendencia y
transformar los entornos virtuales con la finalidad de generar una libre expresion de opiniones
y un rapido consenso de las mismas. Es importante recalcar que, el salto de las TIC, TAC a
las TEP proporcionaron los recursos necesarios para la creacion de espacios de ensefianza
remota con la finalidad de abarcar los requerimientos de destrezas con criterio de desempafio

establecidos por el Curriculo Nacional (Intriago Intriago et al., 2022).

2.1.9 Tecnologias de Empoderamiento y Participacion en el desarrollo de trabajo
colaborativo

Las tecnologias de empoderamiento y participacion buscan como fin proporcionar a
los estudiantes con los recursos tecnoldgicos necesarios para generar participacion y
empoderamiento en el desarrollo de las distintas actividades planteadas, entre ellas las que
mas generan un impacto significativo son las herramientas o recursos colaborativos (Rivoir
& Morales, 2019).

Las herramientas colaborativas en linea, proporcionan la facilidad de crear espacios
virtuales de aprendizaje, los estudiantes pueden trabajar de manera conjunta, manteniendo

una retroalimentacion en tiempo real por el resto de estudiantes, promoviendo la
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participacion activa en los proyectos realizados. Entre las herramientas colaborativas mas
utilizadas tenemos: Google Docs, Padlet, Trello, Ideaflip, Mindmeister (Barriga & Ramirez,
2008).

Las herramientas colaborativas fomentan en los estudiantes, la cohesién social, la
participacion activa al trabajar por un objetivo en comun, unificando las destrezas y
habilidades de cada uno de los integrantes del grupo de trabajo, logrando un aprendizaje
significativo en el proceso de ensefianza — aprendizaje, manteniendo comunicacion activa,

desarrollo de habilidades sociales y de comunicacion (Cabrera-Murcia, 2004).

2.1.10 Competencias digitales de los estudiantes del siglo XXI en el uso de las
Tecnologias de Empoderamiento y Participacion

El dinamismo de la sociedad actual se debe en gran medida al rapido avance de la
tecnologica y sus distintas aplicaciones dentro de los roles sociales desarrollados por el ser
humano, la educacion no solo es un pilar fundamental en la sociedad de un pais porque en
ella los docentes se encargan de formar los nuevos profesionales que deberén desenvolverse
en una sociedad tecnoldgica. El uso de la tecnologia en muchas ocasiones se encuentra mal
direccionada ya que no consiste en una forma de entretenimiento. EI nuevo siglo XXI se
convertira en una era digital en la cual el uso de la tecnologia sera el pilar fundamental de la
sociedad, el uso de la misma definira las posibilidades, potencialidades de los estudiantes
para su futuro profesional (Henriquez et al., 2018).

El uso de dispositivos moviles actualmente se encuentra generalizado, las
aplicaciones moviles empleadas por los estudiantes son una oportunidad para generar
empoderamiento en el desarrollo de actividades enfocadas en el aprendizaje, estas
actividades brindan a los estudiantes la posibilidad de interactuar directamente con el
material de estudio, mediante el desarrollo de actividades lddicas interactivas, las
aplicaciones moviles aportan la oportunidad de acceder dentro de repositorios virtuales
disponibles en la Web, permite realizar el desarrollo de actividades individuales y
colaborativas, entre sus principales ventajas es la creacion de espacios virtuales que facilitan

la comunicacién en tiempo real entre estudiantes y docentes, logrando de esta manera
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empoderar a los estudiantes con la creacion de debates o grupos de colaboracién en el

desarrollo de proyectos (Summo et al., 2016).

El siglo XXI proporciond de recursos ilimitados a los estudiantes, enfocar los
aprendizajes y materiales de estudio con la aplicacion de las tecnologias de empoderamiento
y participacion es crucial para el desarrollo de habilidades tecnoldgicas, apropiarse de
recursos con la finalidad de generar cohesion social y empoderamiento del aprendizaje (A.
L. Gonzélez et al., 2019).

2.1.11 Aplicaciones de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion

Las tecnologias de empoderamiento y participacion pueden definirse como
herramientas o plataformas orientadas al empoderamiento educativo. Una de las principales
caracteristicas es la posibilidad de brindar a los estudiantes la posibilidad de aprender a su
propio ritmo, ya que los recursos educativos se encontraran disponibles para su revision y
desarrollo en cualquier momento, permitiendo realizar retroalimentacion de aprendizajes en

caso de ser necesarios (Intriago Intriago et al., 2022).

Las principales ventajas son los bajos costos de cursos disponibles, flexibilidad en
planes de estudio y horarios, ademéas la oportunidad de una educacion remota, el Unico
requisito para su uso es mantener una conexion a internet estable (Diaz Cedefio, 2018).

Tecnologias de Empoderamiento y Participacién orientadas en la presentacién de

contenidos

La publicacion de informacion de manera tradicional y unidireccional como
periddicos, murales cada dia pierden espacio, el uso y la diversificacion de nuevas
tecnologias, asi mismo los bajos costos de la misma proporcionan un nuevo mercado, asi
mismo nuevos espacios digitales de socializacion, mercado, intercambio de informacion
entre otros. Presentar la informacion al alcance de todos es un requerimiento esencial hoy en
dia, la cohesidn social y la necesidad el ser humano de transmitir informacion han generado

espacios propicios para la socializacion e intercambio de conocimientos (Granados, 2015).
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Al hablar de herramientas que facilitan la presentacién de informacion, se menciona
que su finalidad es facilitar a un grupo social o grupo de estudiantes la publicacion o
presentacion de informacion en plataformas digitales de manera estética, en la cual, el usuario
podré adquirir conocimiento publicado previamente por un tercero, con la finalidad de
informar una temética o dar a conocer informacion relevante del tema tratado. Esta
informacion publicada solo podra ser editada o eliminada por el administrador del sitio o
plataforma web, ademas los usuarios Unicamente podran dar su opinion sobre la informacion

presentada, lo cual dificulta su retroalimentacion (Granados, 2015).

Las redes sociales existentes generan un espacio de interaccion en tiempo real entre
el administrador de una plataforma digital y los usuarios que se benefician del conocimiento
publicado en donde el intercambio de informacion se realiza en tiempo real para el lector
(Gonzalez, 2020).

Las siguientes herramientas tecnoldgicas estan orientadas a la presentacion de

contenidos:

e LinkedIn

e Facebook
o Twitter

e WhatsApp
e Telegram
e Instagram
o Tiktok

e Slideshare
e Prezi

e Google docs
e Edmodo

e YouTube
e Flipgrid

e Meet

e Z0o0Om
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Tecnologias de empoderamiento y participacion orientadas en el cumplimiento de

actividades

Presentar la informacion de manera clara, precisa y ordenada facilita en gran medida
el desarrollo de las actividades planeadas, asi mismo su presentacion en las fechas
establecidas. Al proporcionar informacion dentro de un aula de clase o una plataforma digital,
como docentes no se puede dar por hecho que los conocimientos socializados con los
estudiantes ya fueron asimilados y entendidos completamente, para lograr este objetivo es

importante poner en préctica los temas revisados (Sandoval, 2020).

Para mejorar el aprendizaje requerido previamente revisado mediante distintos
recursos fisicos o digitales como textos o videos, es fundamental el desarrollo de actividades
que permitan asimilar, relacionar, construir conocimiento a partir de la informacion
previamente adquirida, con actividades ludicas como instrumento de razonamiento. Para
lograr este objetivo la creacion de sistemas de administracion de contenidos virtuales,
proporcionan las herramientas tecnoldgicas adecuadas para generar trabajo individual,

colaborativo y una retroalimentacion adecuada para los trabajos realizados (Gonzalez, 2020).

Las siguientes herramientas tecnoldgicas estan orientadas al cumplimiento de

actividades:

e Google Classroom
e Educativa

e Microsoft Teams

e Schoology
e Moodle
e |dukay
e Canvas

e Blackboard
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Tecnologias de Empoderamiento y Participacién orientadas en la creacion de

contenidos

Dentro o fuera de un salon de clases, la interaccion entre pares es crucial para generar
una retroalimentacion efectiva de los conocimientos desarrollados por cada estudiante de
manera individual. Mediante lo cual, se pueden exponer conocimientos previamente
adquiridos, reforzar, analizar, comentar y reflexionar caracteristicas que se pasaron por alto

en un trabajo individual (Sandoval, 2020).

La aplicacion de los contenidos previamente aprendidos es fundamental en el proceso
de ensefianza aprendizaje. Para lo cual, es crucial por parte del docente la creacion de
espacios de interaccion entre pares con la finalidad que los estudiantes sean los verdaderos
participes del conocimiento y creadores de espacios donde la publicacion, retroalimentacion,
analisis, juicio critico, generen un empoderamiento positivo en los estudiantes (Gonzélez,
2020).

Las siguientes herramientas tecnoldgicas estan orientadas a la creacién de contenidos:

e Padlet

e Prezi

e Canva

e Genially
e Mural.ly
e Glogster
e Lino

e Easelly

e VideoScribe

e Infogram
e Thinglink
e Pixton

e Sketchboard
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Tecnologias de Empoderamiento y Participacion orientadas en la evaluacién de

aprendizajes

Dentro del proceso de ensefianza aprendizaje es fundamental la realizacion de
procesos que permitan determinar el grado de compresion y aplicacion de los conocimientos
adquiridos, esto permitira generar espacios de retroalimentacion, medir logros de los alumnos

y toma de decisiones sobre las tematicas impartidas por parte del docente (Gonzalez, 2020).

Las siguientes herramientas tecnoldgicas estan orientadas a la evaluacion de

aprendizajes:

e Kahoot

e Plickers

e Quizzlet
e Blubbr

e Wordwall
e Socrative
e Trivinet

o Classcraft
o Celebriti

e Google Forms

2.1.12 Ventajas y desventajas del uso de herramientas de Tecnologia de
Empoderamiento y Participacion

El fortalecimiento social, el surgimiento e integracion de comunidades digitales
conlleva a la formacidn de nuevos espacios digitales para el libre intercambio de informacién,
ideas u opiniones con un pensamiento critico y constructivista, enfocado en el desarrollo de
la comunidad que lo integra. Las principales ventajas y desventajas de la aplicacion de las
Tecnologias de Empoderamiento y Participacion se resumen en la Tabla 3.
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Tabla 3

Ventajas y desventajas del uso de las TEP

Ventajas Desventajas
e Fomenta el empoderamiento social. e Informacidn no fiable.
e Fomenta el pensamiento critico. ePeligro de robo de informacion o

ePermite la participacion activa de  fraude.
todos los estudiantes. e Perdida de convivencia social.
e Permite el libre intercambio de ideas, eAlteracion de  identidades o
opiniones, conocimientos. realidades.
e Creacién de comunidades con gustos
afines a los intereses de cada persona.
e Permite la vinculacion de personas
para formar comunidades de
empoderamiento o aprendizaje

Nota. Autor, adaptado de Granados Romero, (2015)

2.1.13 Relacion existente entre las TIC, TACy TEP

La digitalizacion de la informacion y el rapido acceso a la misma mediante el uso de
internet facilitd la transformacion de la sociedad; en el ambito educativo los recursos
tecnologicos disponibles transformaron la educacion por la facilidad de implementacion de
las tecnologicas de la informacion y comunicacion en los centros educativos, el desarrollo de
la tecno educacién es el pilar fundamental en el uso de la pedagogia y didactica basada en el

uso de herramientas tecnoldgicas con fines educativos (Carneiro et al., 2019).

El accionar de la educacion actual se fundamenta en el uso adecuado de herramientas
tecnoldgicas, como docentes su desafio del siglo XXI es transformar la educacion en un ente
activo, dinamico y la incorporacion de nuevas tecnologias en las aulas, al no ser nativos
tecnologicos la capacitacion de los mismos debe ser el pilar fundamental para una educacion
de calidad para las nuevas generaciones mediante la incorporacion de nuevas tecnologias en

la didactica docente logrando satisfacer las necesidades sociales y laborales actuales. Los
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docentes deben transformarse en migrantes tecnoldgicos capaces de solventar y resolver las
necesidades educativas al adaptar los nuevos contextos educativos con la correcta seleccion,
incorporacion y uso de materiales digitales, recursos y herramientas tecnologicas dentro del

entorno educativo (Gonzélez et al., 2020).

La tecnologia cambio los habitos de la pedagogia en el aula de clase, ya que la misma
modifico el uso de los materiales de apoyo para los estudiantes, la informacion ya no se
encuentra estatica en un libro de texto, la actualizacion de la mismo es constante en la web,
asi mismo las actividades usadas en el aula deben solventar las necesidades de los estudiantes
como nativos tecnoldgicos, enfocados en aprendizaje para la vida, cambios en sus
metodologias tradicionalistas mediante la implementacién de herramientas tecnolégicas y

ramificacion de las actividades a desempefiar (Granados Romero, 2015).

La tecnologia es el pilar fundamental para el desarrollo de una sociedad, la
transformacion de la educacién con la ayuda de la tecnologia es un instrumento a favor de la
participacion y aprendizaje positivo para transformar el paradigma tradicionalista en una
educacion de calidad (Bindé, 2005).

El uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion (TIC) lograron el facil y
agil intercambio de informacién a escala global, para su correcta aplicacion dentro del
entorno educativo se transformaron en las tecnologias del aprendizaje y conocimiento (TAC),
generando un vinculo positivo en el proceso de ensefianza aprendizaje al priorizar el uso de
herramientas tecnoldgicas y contenidos educativos digitales con su correcta vinculacion en
el aula de clase mediante la capacitacion activa de docentes que se convierten en migrantes
tecnologicos para lograr un correcto uso de las distintas herramientas tecnologicas con sus

estudiantes que son nativos tecnoldgicos (Diaz & Barrén, 2020).

El docente conoce de las nuevas herramientas tecnologicas que se encuentran
disponibles, pero existe una constante dificultad para su correcta aplicacion en el aula, es
necesaria una capacitacion contante que permita a los distintos docentes de herramientas

tecnoldgicas TIC dentro del aula de clase transforméndolas en TAC para lo cual seria
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necesario determinar informacion de calidad, atil para los estudiantes eliminando
informacion basura, generar espacios Virtuales de aprendizaje haciendo a un lado los
frecuentes distractores presentes en la Web al navegar en ella, dinamizar el intercambio de
informacion entre estudiantes, docentes, padres de familia y toda la comunidad educativa,
creacion de espacios de opinion con la finalidad de generar empoderamiento y participacion

de la comunidad educativa con temas relevantes al aprendizaje significativo (Romani, 2009).

Dentro del aula de clase el uso de herramientas tecnoldgicas aceleran en gran medida
el desarrollo de los procesos de ensefianza aprendizaje mejorando la eficiencia de la
realizacion de trabajos solicitados por el docente, a pesar de ellos aln persiste una clara
dificultad no solo por parte de los docentes, también de los estudiantes en la correcta
implementacion de las TAC para generar un aprendizaje significativo de las tematicas
realizadas y es mas fuerte o casi nula la presencia de espacios digitales del uso de TEP dentro
de entornos educativos haciendo visible la necesidad de implementar mecanismos digitales
para crear espacios de dialogo, interaccion entre pares, espacios de discusion,
empoderamiento, participacion, desarrollo de pensamiento critico, reflexivo al momento de

realizar toma de decisiones dentro de la comunidad educativa (Carpio, 2022).

2.1.14 Disefo instruccional

Transmitir informacion desde un emisor a un receptor no implica que el mensaje fue
recibido en su totalidad y se puedan ejecutar todas las actividades solicitadas en el mismo.
Para lograr un completo entendimiento de la informacion y conocimientos que se desean
transmitir en este caso dentro de un salon de clases es fundamental comprender la estructura
digital que conlleva transmitir informacion en la Web 2.0. referente a plataformas digitales,
para el correcto desarrollo de una clase, esta depende de su planificacion, para lo cual el
docente siempre busca la manera méas adecuada de presentar la informacién a sus estudiantes
tratando de distribuir los espacios de manera correcta y sencilla para su facil compresién y
analisis. Dicha informacion debe abarcar los contenidos a tratar en el respectivo curso de
trabajo dentro de entornos virtuales el disefio instruccional muestra una secuencia de

procesos que debe seguir el docente con la finalidad de presentar de manera clara y precisa

42



la informacion requerida a los estudiantes dentro de plataformas digitales (Filatro y Piconez,
2005).

Fases del disefo instruccional

El disefio instrumental segin Barriga y Ramirez, (2008) menciona que Unicamente
son un instrumento que cumplen la funcion de guia para el disefio de las actividades a
desarrollar por parte de los estuantes las cuales pueden ser semipresencial o en linea. Dicha
guia puede ser acoplada al sistema educativo desarrollado en cada Institucion Educativa.
Existen diversidad de modelos instrumentales, pueden ser agrupados por décadas o modelos
educativos como Briggs y Wagner; Kemp, Morrison y Ross; Dick y Carey y Carey; Heinich,
Molenda y Russell. Dichos modelos pueden agruparse en 4 generaciones las cuales muestran

las siguientes caracteristicas.

Primera generacion

Dentro de los modelos de primera generacion que aparecieron en la década de 1960
se desarrollan acorde a la tecnologia de la época se encuentra un modelo lineal, sistematico
enfocado en el conocimiento, destrezas alcanzables por el estudiante las cuales pueden ser
medibles y observables acorde a los objetivos de aprendizaje logrados por los estudiantes

(Barriga y Ramirez, 2008).

Segunda generacion

Al hablar de los modelos de segunda generacion que aparecieron en la década de 1970
fundamentados en teoria de sistemas, se fundamentan en disefios instrumentales mas abiertos
y flexibles enfocados en la participacion cognitiva de los estudiantes, cabe recalcar que los
modelos instruccionales de segunda generacion pueden ser considerados como un puente ya
que toma como base los principios de los instrumentos de la primera generacion pero
acoplados a los avances tecnoldgicos de la época centrando la metodologia de la ensefianza
y aprendizaje en los modelos de conductismo y el cognoscitivismo. Los modelos de segunda

generacion se enfocan en cuatro fases analizando las necesidades de la institucion, fijando
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contenidos y objetivos procedimentales para posteriormente desarrollar actividades
enfocadas en las estrategias que faciliten la creacion y preparacion del material y finalmente

la implementacion de la metodologia y su posterior evaluacion (Filatro y Piconez, 2005).

Tercera generacion

Los modelos de tercera generacion que parecieron en la década de 1980
fundamentados en la teoria cognitiva la cual establece un enfoque practico en las actividades
a desarrollar en el proceso de aprendizaje, por tal motivo el estudiante debe ser capaz de
comprender, analizar, sintetizar, generalizar, evaluar, decidir y solucionar un problema

previamente planteado (Filatro y Piconez, 2005).

Cuarta generacion

Los modelos de la cuarta generacion que aparecieron en la década de 1990
fundamentados en la teoria constructivista, la cual convierte a los estudiantes en los
verdaderos participes del proceso de ensefianza aprendizaje ya que incentiva la creatividad
de los estudiantes ya que deben ser capaces de resolver cualquier problema a futuro mediante
la creacion de su propio conocimiento, dentro de esta teoria de aprendizaje el estudiante
demuestra sus destrezas en la toma de decisiones y en la solucién de conflictos (Barriga y
Ramirez, 2008).

2.1.15 Modelos instruccionales

Modelo Briggs y Wagner

El modelo instruccional esta enfocado en sistemas, consta de 14 pasos. Para su
correcta aplicacion se debe analizar las necesidades y objetivos a alcanzar en el desarrollo
del curso mediante una correcta distribucién de la secuencia del curso a realizar. Los recursos
pedagdgicos empleados para el curso deben estar correctamente divididos en mddulos de

aprendizaje con sus respectivos materiales educativos, medios de informacidn, actividades a
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desarrollar y sus respectivas evaluaciones. EI cumplimiento del mismo, el alcance del curso
debe ser el adecuado con una correcta aplicacion de los temas a tratar donde el rol del docente
es fundamental porque depende de su preparacion académica y conocimiento la instalacion
del curso, difusion del mismo a su grupo de trabajo y el desarrollo de las actividades de
evaluacion sumativa (Esteller & Medina, 2009).

Modelo Dick y Carey

El Modelo de Dick y Carey establece que el aprendizaje se logra fragmentando un
objetivo en pequefias instrucciones, las cuales forman parte de un todo. esta fundamentado
en un disefio reduccionista. Considerado como un modelo orientado a una ensefianza
conductista, suele ser aplicable dentro de entornos educativos y capacitaciones. Al ser un
modelo en el cual, para alcanzar una meta, debe ser fragmentada en pequefios objetivos
secundarios secuenciales en su orden de desarrollo, no existe una retroalimentacion constante
y los logros alcanzados son medibles una vez finalizado el trabajo por completo. Esto genera
una desventaja ya que si un objetivo no puede ser alcanzado producird un retardo en la
culminacion del trabajo desarrollado y ademés pérdida de tiempo productivo. Por otra parte,
la organizacion y especificaciones para alcanzar los objetivos, gracias a un analisis
instruccional desarrollado y desglosado en partes facilita alcanzar la evaluacion de
necesidades previas y la metas que deben alcanzar los estudiantes, su grado de detalle puede

ser considerado su ventaja (Belloch, 2017).

Modelo ASSURE

Un modelo centrado en los distintos estilos de aprendizaje, depende de las
caracteristicas propias de los estudiantes, el modelo ASSURE es un disefio instruccional que
se basa en el constructivismo, donde cada estudiante es capaz de crear su propio

conocimiento, brindando una solucion viable a un problema planteado (Lima, 2010).
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Modelo Robert Gagné

El modelo de disefio instrumental desarrollado por Robert Gagné resulta de la fusion
entre el conductismo y el cognoscitivismo, ademas, establece una estructura jerarquica en los
niveles de aprendizaje, dicha estructura necesita una evaluacion previa de los aprendizajes
adquiridos para conocer su grado de habilidad en las distintas tareas a desempefiar, dichas
actividades dependeran de un grado de instruccién adecuado para su desarrollo, analisis y
desarrollo (Dolores, et al., 2018).

Modelo Jonassen

El disefio instruccional creado por Jonassen se fundamenta en una metodologia
constructivista, donde se establece que el estudiante es el creador de su propio conocimiento,

brindando una solucion viable a un problema planteado (Alvarado, 2015).

Modelo ADDIE

El disefio instruccional conocido como modelo ADDIE tiene su base en las teorias
constructivistas en el cual, el estudiante es el principal participe de la elaboracién de su propio
conocimiento, la retroalimentacion constante y la oportunidad de retornar a las fases previas
producto de la evaluacion de cada fase brinda la oportunidad de una retroalimentacion eficaz,
cabe recalcar que el producto obtenido al finalizar cada fase, sera utilizado como punto de
partida para la fase siguiente, entre las fases que conforman la metodologia ADDIE tenemos
el anélisis el cual permite conocer la situacion inicial de los alumnos, su entorno de

aprendizaje y los contenidos a estudiar (Garcia, 2020).

El disefio permite generar un desarrollo del curso con respecto a su disefio, analisis
de la metodologia a utilizar y su respectivo contenido con respecto a su organizacion y
presentacion al estudiante. El desarrollo abarca la aplicacion de la fase de disefio para la
construccion del material o contenido que los estudiantes deberan revisar y resolver. La
implementacion consiste en la aplicacion de los contenidos a los alumnos y la evaluacién

consistira en la aplicacion de evaluaciones sumativas de los contenidos revisados en cada

46



fase de la metodologia ADDIE con la finalidad de analizar los resultados obtenidos en cada

fase de la accidn formativa del estudiante (Templos, 2020).

Modelo PACIE

Dentro de las metodologias innovadoras aplicadas en educacion virtual, el modelo
PACIE introduce el uso de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion dentro del
campo académico, en el cual, el docente y estudiantes desempefian un rol fundamental para
el proceso de ensefianza — aprendizaje ya entre sus principales actividades a desempariar
tenemos desempafiar un rol de moderador y guia en el proceso de construccion del
conocimiento y generar su propio conocimiento individual y colectivo con pensamiento

critico, respeto y comparfierismo respectivamente (Torres & Condori, 2021).

Un aspecto fuerte del uso del presente modelo en entornos virtuales es su versatilidad
acorde a las necesidades del docente y estudiantes y ademas la organizacion de informacion.
El modelo PACIE puede ser empleado como una metodologia en la educacion virtual o como
apoyo a la educacion presencial, mediante su uso como actividades de refuerzo de las

tematicas tratadas previamente en clase (D. Flores, 2017).

Su desarrollo se centra en la teoria constructivista, por los lazos que pueden ser
creados con el uso correcto del aprendizaje mediante la creacion de una sociedad del
conocimiento. Enfocado en el acompafiamiento continuo del proceso de ensefianza —
aprendizaje, fomentando actividades ludicas de integracion y motivacion en los estudiantes
por medio de participacion activa con opiniones fundamentadas con pensamientos criticos
dentro de entornos virtuales como foros o debates. Donde, el trabajo colaborativo resulta del
aprendizaje individual de cada uno de sus integrantes y sus respectivos aportes de

experiencias alcanzadas (Lassonde, 2012).

La creacion de un modelo PACIE, se fundamenta en cinco etapas, los autores Ferrer
& Bravo, (2012), Basantes et al., (2018), Torres & Condori, (2021) las definen como:

Presencia

Para un aprendizaje activo de los estudiantes es necesario incentivar la participacion

y curiosidad en el desarrollo de las distintas actividades, el uso de recursos multimedia como
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pueden ser imagenes, audios y videos, deber ser llamativos y coloridos con el fin de generar

un impacto positivo en los estudiantes.
Alcance

Para el correcto desarrollo del curso es fundamental planificar y definir los objetivos
de trabajo que deben ser medibles, se puede apoyar en objetivos secundarios por temas o
unidades didacticas, asi mismo, el uso de destrezas a desarrollar por los estudiantes

cuantificados por el grado de conocimiento alcanzado por unidades trabajadas.
Capacitacion

El correcto desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje requiere de actividades
interactivas, fomentando el pensamiento critico, personal y cultural de los estudiantes, donde
el estudiante es el eje principal del desarrollo del conocimiento, para alcanzar este fin, es

fundamental la correcta delimitacion de los objetivos.

Ferrer & Bravo, (2012) menciona que para alcanzar dicho fin se debe tomar en cuenta:

e Investigacion. - Identificacion del problema o problematica a trabajar

¢ Planificacion. — Ejecucion de un cronograma de actividades con la finalidad de
resolver el problema planteado.

e Creacion. — Consiste en la elaboracion de los recursos o productos con todas las
consideraciones de seguridad recomendables.

e Evaluacion. — Analisis del producto creado para responder a las necesidades del
problema. Puede analizarse el imparto del producto con un contexto social, cultural,
productivo dependiendo del tipo de producto desarrollado.

e Autonomia. — Para el correcto desarrollo de las distintas actividades, debe
precautelarse en compromiso personal en el desarrollo de las distintas actividades,
fomentando la participacion activa y constructivista en un entorno de respeto,
colaboracion en las opiniones compartidas. Mantener la seguridad personal y

colectiva y el uso responsable de herramientas o dispositivos tecnolégicos.
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Interaccion

Este punto trata de la estructura del aula virtual, el cual esta dividido en bloque de

trabajo como son:

Bloque 0. — Permite organizar actividades de informacion, comunicacién e integracion en el
aula de clase, creacion de entornos sociales, espacios de informacion para la publicacion
actividades por realizar, espacios de trabajo donde exista el libre intercambio de ideas o
experiencias con la finalidad de responder dudas e inquietudes para el desarrollo del

proyecto.

Bloque académico. — En este bloque se desarrolla las teméticas a trabajar acorde a la
planificacion del docente donde se compartira recursos en sus variados formatos como
pueden ser texto, audio y video. Y recursos disponibles para generar actividades de
aprendizaje en los estudiantes. Es recomendable la creacion de actividades de rebote con la
finalidad de poner en practica los conocimientos aprendidos, actividades de construccion
enfocadas en el desarrollo de competencias u actividades de comprobacion para evaluar los

logros y destrezas alcanzadas por los estudiantes.

Bloque se cierre. — Espacio creado con la finalidad de culminar con actividades o
evaluaciones atrasadas o entrega tardia, generar espacios de retroalimentacion en los
estudiantes de conocimientos alcanzados y realizar un andlisis final del desarrollo del aula

virtual para conocer sus puntos fuertes o debilidades para su fortalecimiento.
E. Learning

Fomentar el proceso de ensefianza — aprendizaje con la implementacion de
Tecnologias de la Informacién y Comunicacion generando espacios de dialogo, interaccion

entre pares, fomentar el pensamiento critico y trabajo colaborativo.

2.1.16 Aulas virtuales

La digitalizacion de la informacién ha permitido proporcionar al alcance de todas las

personas un sinfin de informacion en diversas plataformas digitales para su uso y aplicacion.

49



Dentro del ambito educativo las plataformas digitales conocidas como aulas virtuales
proporcionan al docente las aplicaciones tecnoldgicas necesarias para generar una interaccion
activa con los estudiantes y ademas una interaccion entre pares que permita generar espacios
de aprendizaje y auto formacion con retroalimentacion en tiempo real gracias a las diversas
aplicaciones de la Web 2.0 (Barbera y Badia, 2004).

Los entornos de aprendizaje desarrollados hoy en dia, las aulas virtuales son un
espacio entrono digital, el cual proporciona un conjunto de herramientas digitales orientadas
al desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, las mismas que facilitan la realizacion de
un trabaja sincrénico y asincrénico por parte de los estudiantes. Ademas, estas plataformas
digitales proporcionan dos alternativas de aprendizaje, las cuales pueden definirse como una
plataforma de ensefianza a distancia o como un espacio en linea de apoyo para la educacién

presencial (Barbera y Badia, 2004).

Sin importar el uso de la plataforma virtual, cabe recalcar que es fundamental generar
un espacio en el cual, los usos de los recursos se encuentren distribuidos adecuadamente en
la plataforma y se encuentren al alcance de los estudiantes, para su lectura y almacenamiento.
El siglo XXI brinda una serie de herramientas digitales, las cuales deben ser aprovechadas
especialmente en educacién, transformando una educacion unidireccional en un entorno de
aprendizaje dindmico, constructivista y de socializacion de informacion (Barberd y Badia,
2004).

2.1.17 Elementos que componen un aula virtual

Un aula virtual es un instrumento que permite el intercambio de informacion entre
docente y estudiantes, un entorno de aula virtual, permite adaptar los elementos de un aula
tradicional a un entorno digital en el cual los elementos disponibles para los estudiantes seran
en su totalidad herramientas tecnoldgicas. Permite adaptar actividades para su desarrollo de
manera asincronica, las cuales estaran fundamentadas en la busqueda del conocimiento y la
aplicacion de la metodologia de ensefianza — aprendizaje empleada por el docente a cargo.
Para lograr la correcta aplicacion del aula virtual debemos tomar en cuenta que sus elementos

deben ser interactivos, poseer comunicacion asertiva en todo memento la cual puede ser
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sincronica o asincronica, con un disefio amigable facil de visualizar y comprender para los
estudiantes, con una correcta aplicacion de gamas de colores, sin distractores y material

disponible en todo momento (Celaya Ramirez et al., 2010).

Para el correcto desarrollo de un curso en una plataforma virtual, la comunicacion
entre docente y estudiantes debe ser continuo con el apoyo de foros o salas de chat, una
presentacion clara de la informacion general del curso, tematicas a tratar y silabo. Lo cual
facilitara comprender cual es el objetivo a lograr con el desarrollo del curso. Para la correcta
socializacion entre los distintos miembros del curso es recomendable que, cada uno de sus
integrantes disponga de una foto de usuario e informacion personal clara, correo electronico
disponible para el intercambio de archivos como sistema de mensajeria (Cevallos Salazar
etal., 2019).

Los contenidos presentados deben estar desarrollados acorde al silabo propuesto,
respetando fechas de publicacion y entrega, con recursos educativos claros, que no generen
distractores, material de apoyo adicional a cada tematica trabajada y ademas actividades
practicas individuales y grupales que faciliten el proceso de ensefianza — aprendizaje por
parte de los estudiantes. Las evaluaciones de las tematicas tratadas deben ser claras y disponer
del tiempo necesario para su desarrollo. Las noticias mas relevantes deben comunicar o
informar de asuntos varios y la informacién de las actividades a desarrollar deben presentarse
en un calendario. Asi mismo los recursos educativos deben estar disponibles una vez
realizada la respectiva evaluacion de su docente. La correcta presentacién y desarrollo de las
actividades disponibles en el curso dependeran de la organizacion y recursos disponibles
(Scagnoli, 2000).

2.1.18 Etapas de disefio e implementacion de un aula virtual

Para la correcta aplicacion de un aula virtual el disefio previo de la misma es de vital
importancia para cumplir con los objetivos fijados en el curso propuesto, el disefio de material
didactico debera abarcar todas las tematicas a trabajar, asi como el material de desarrollo de
la clase puede ser presentado en formato de texto, audio o video, dependiendo de las
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necesidades del docente para lograr llevar con éxito el proceso de ensefianza — aprendizaje
deseado (Florian, 2014).

Con la informacion guia del curso de desarrollara el respectivo material didactico con
la aplicacion de distintas herramientas tecnoldgicas permitiendo la aplicacion del
conocimiento de manera ludica, interactiva, reforzando conocimientos previos y generando
pensamiento critico y participativo en las distintas actividades individuales o grupales.
Debera desarrollarse actividades de evaluacion de las tematicas a trabajar con la finalidad de
medir los aprendizajes obtenidos con cada objetivo de trabajo fijado mediante la aplicacién
de distintas estrategias de evaluacion que el docente crea pertinente (J. A. N. Rodriguez et al.,
2021).

Con todo el material pedag6gico necesario, se procederd a la implementacion del
curso con su respectivo plan de trabajo, actividades individuales y grupales, evaluaciones
con la finalidad de aplicar las distintas estrategias de aprendizaje. Para el correcto
desenvolvimiento de los estudiantes en la respectiva plataforma virtual debera explicarse el
uso de la misma y de sus respectivas secciones, aclarando dudas e interrogantes que pueden

generarse en el transcurso del mismo con el apoyo de foros de discusion. (Montalvo, 2014)

Una vez finalizado el curso propuesto es recomendable realizar una retroalimentacion
mediante analisis estadisticos, calificaciones o niveles de logros de los conocimientos
alcanzados en cada una de las tematicas tratadas con los estudiantes con la finalidad de

realizar un ajuste a las actividades o tematicas trabajadas (Montalvo, 2014).

2.1.19 Entornos de aprendizaje virtual

La educacién con el paso del tiempo se transformé paulatinamente transcendiendo de
un proceso de enseflanza — aprendizaje tradicionalista en el cual la acumulacion del
conocimiento mediante la memorizacion de informacion era considerada una educacion de
calidad, al compararlo con la educacion del siglo XXI, las aulas de clase deben afrontar

nuevas interrogantes, la cuales deben solventar las nuevas necesidades educativas de nuestra
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sociedad donde la participacion, cohesién social y el empoderamiento de los grupos sociales

generan un espacio de dialogo, debate y transformacion social (Loja & Suco, 2021).

La tecnologia cambi¢ el paradigma social y como nos relacionamos, aprendemos y
trabajamos. La incorporacién de las nuevas tecnologias evoluciond paulatinamente nuestro
entorno, creando espacios virtuales enfocados en generar conocimiento. La incorporacion de
las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), son una caracteristica innata de
las nuevas generaciones, donde, el verdadero reto de los docentes es introducir el uso de la
tecnoldgica a nivel pedagdgico, no tecnoldgico. (Serna M. & Serna, 2021).

La educacion del siglo XXI, se desarrolla como un sistema abierto que se innova
constantemente, enfocado en cambios pedagdgicos dentro del proceso de ensefianza —
aprendizaje para fortalecer la practica educativa del docente y estudiantes, la creacion de
espacios interactivos para el usuario, fortaleciendo la comunicacién asincronica y la
apropiacién del conocimiento individual y colectivo. Los entornos de aprendizaje virtual son
un conjunto de herramientas informaticas que se encuentran almacenadas en la Web, las
cuales estan enfocadas en proporcionar los recursos necesarios al docente y estudiantes para
llevar a cabo el proceso de ensefianza —aprendizaje dentro de entornos virtuales. Los entornos
virtuales de aprendizaje o LMS, acronimo de Learning Management System mas empleado
a nivel mundial es Moodle, es una plataforma de cddigo abierto orientada a la creacién de
ambientes de aprendizaje virtuales colaborativos, su interfaz amigable con el usuario y los
recursos disponibles proporcionan las herramientas necesarias para generar de manera

ilimitada entornos virtuales de aprendizaje (Bustos Sanchez & Coll Salvador, 2010).

La implementacion de nuevas tecnologias permite la creacion de entornos virtuales
de aprendizaje disponibles de manera asincrénica enfocados en la ensefianza en linea o
semipresencial, con recursos de calidad amigables con el usuario para el desarrollo del
proceso de ensefianza — aprendizaje con el uso de actividades Iddicas e interactivas, los
recursos disponibles son ilimitados entre sus beneficios se puede recalcar recursos educativos
de calidad, los cuales son actualizados de manera permanente, la metodologia de trabajo esta
enfocada en el aprendizaje colaborativo logrando el desarrollo de la comunicacion asertiva
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entre estudiantes. La variedad de actividades disponibles como recurso pedagdgico permite
incorporarlos en las distintas metodologias usadas por el docente en el aula virtual.
Generando un empoderamiento y pensamiento critico, sin dejar de lado el desarrollo de

habilidades tecnoldgicas (Rodriguez Andino & Barragan Sanchez, 2017).

2.2  Marco legal

El presente trabajo de investigacion “LAS TECNOLOGIAS DE
EMPODERAMIENTO Y PARTICIPACION COMO HERRAMIENTAS DE
INNOVACION Y APRENDIZAJE A NIVEL DE BACHILLERATO TECNICO
AGROPECUARIA” se sustenta en la normativa legal de la Constitucion de la Republica del
Ecuador expedida en el afio 2008 y vigente hasta la actualidad. la cual menciona en sus

respectivos articulos que:

Articulo 3, numeral 1, menciona que, son deberes primordiales del Estado:
“Garantizar sin discriminacion alguna el efectivo goce de los derechos establecidos en la
Constitucion y en los instrumentos internacionales, en particular la educacion, la salud, la

alimentacion, la seguridad social y el agua para sus habitantes”.

Articulo 16, numeral 2, menciona que, todas las personas, en forma individual o
colectiva, tienen derecho a: “El acceso universal a las tecnologias de informacion y

comunicacion”.

Articulo 26 menciona que: “La educacion es un derecho de las personas a lo largo de
su vida y un deber ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un &rea prioritaria de la
politica publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y condicion
indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la sociedad tienen el derecho y

la responsabilidad de participar en el proceso educativo”.

Articulo 347, numeral 8, establece que serd responsabilidad del Estado: “Incorporar
las tecnologias de la informacién y comunicacién en el proceso educativo y propiciar el

enlace de la ensefianza con las actividades productivas”.
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Articulo 350, menciona que: “El sistema de educacion superior tiene como finalidad
la formacién académica y profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion
cientifica y tecnologica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las
culturas; la construccién de soluciones para los problemas del pais, en relacion con los

objetivos del régimen de desarrollo”.

En cuanto a la Ley Organica de Educacion Intercultural LOEI expedida en 2021,

menciona que:

Articulo 1, menciona que: “La presente Ley garantiza el derecho a la educacion,
determina los principios y fines generales que orientan la educacion ecuatoriana en el marco
del Buen Vivir, la interculturalidad y la plurinacionalidad; asi como las relaciones entre sus
actores. Desarrolla y profundiza los derechos, obligaciones y garantias constitucionales en el
ambito educativo y establece las regulaciones basicas para la estructura, los niveles y
modalidades, modelo de gestion, el financiamiento y la participacion de los actores del

Sistema Nacional de Educacion”.

Articulo 2, literal h, menciona que: “Se considera al interaprendizaje y
multiaprendizaje como instrumentos para potenciar las capacidades humanas por medio de
la cultura, el deporte, el acceso a la informacidn y sus tecnologias, la comunicacion vy el

conocimiento, para alcanzar niveles de desarrollo personal y colectivo”.

El presente marco legal aporta para el presente trabajo de investigacion las bases y
normativas para su ejecucion, el uso de nuevas tecnologias favorece el desarrollo sustentable

de la poblacion en el &mbito educativo y de los ecuatorianos.
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CAPITULO 111

MARCO METODOLOGICO

3.1 Descripcién del area de estudio/Grupo de estudio

Las instalaciones de la Unidad Educativa José Peralta se encuentran ubicadas en la
parroquia de Pefiaherrera, canton Cotacachi, provincia de Imbabura. Ubicada en la zona rural
en el sector subtropical de Intag, se localiza aproximadamente a 54,5 km al oeste de su
cabecera cantonal Figura 1. Rodeada por las cuencas hidrograficas Chistopamba, que al
unirse con el rio Apuela forman el Intag. Goza de un clima entre los 20 a 25 grados

centigrados (Goraymi, 2021).

Las instalaciones de la Unidad Educativa se encuentran ubicadas dentro de la
cabecera parroquial de Pefiaherrera dividida en dos predios separados, la primera seccion
labora con los estudiantes pertenecientes a los niveles de inicial, preparatoria, basica
elemental y basica media; la segunda seccion labora con los estudiantes de basica superior y
bachillerato técnico. Al tratarse de una zona rural gran parte de su poblacion estudiantil
acuden desde las distintas comunidades que la conforman como son: Cuaravi, Nangulvi alto,
Nangulvi bajo, Villaflora, El triunfo, Chinipamba, Paraiso, Mirador de las Palmas y El
Cristal. Por tal motivo, dentro de las instalaciones funciona una residencia estudiantil que
brinda los servicios de hospedaje y alimentacion a los estudiantes debido a la distancia

considerable que existe hasta sus hogares (Goraymi, 2021).

La Unidad Educativa José Peralta labora al servicio de la comunidad del canton
Pefiaherrera hace 48 afios, donde se oferta el Bachillerato Técnico Agropecuario. El plantel
educativo esta conformado por dos docentes de aula para la seccion bésica, lo que comprende
los niveles de inicial, preparatorio, basica elemental y basica media. Para las secciones de
basica superior y bachillerato técnico lo conforman quince docentes, donde once de ellos
imparten las catedras del area técnica agropecuaria. La Unidad Educativa José Peralta por
cada afio lectivo esta conformada por un Unico salon de clases, abarcando un total de ciento
setenta estudiantes distribuidos en cincuenta y siete estudiantes en inicial, preparatoria,

basica elemental y basica media, sesenta y siete estudiantes en basica superior y 46
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estudiantes en bachillerato técnico, la distribucion de estudiantes por curso se muestra en la

Tabla 4.

Figura 1

Mapa de la ubicacion de la Unidad Educativa José Peralta, Parroquia Pefiaherrera, Canton

Cotacachi. Provincia Imbabura.
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Tabla 4

Finca Santa/ &
Teresita DelCorrala

. i
T, b mEm
or  Términos  Privacidad _ Enviar comentarios 100 m

Distribucion de estudiantes por nivel y subnivel de la Unidad Educativa José Peralta.

NUmero de estudiantes

Total de
Nivel Subnivel estudiantes
Hombres  Mujeres
por

Subnivel
Inicial Inicial 2 4 5 9
Preparatoria Primero EGB 4 4 8
Segundo EGB 4 3 7
Bésica elemental ~ Tercero EGB 5 3 8
Cuarto EGB 2 1 3
Basica media Quinto EGB 1 2 3
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Sexto EGB 4 4 8

Séptimo EGB 5 6 11
Octavo EGB 16 12 28
Bésica superior Noveno EGB 6 13 19
Décimo EGB 13 7 20
Primero BT 5 5 10

Bachillerato
o Segundo BT 12 8 20

técnico
Tercero BT 3 13 16
Total de

84 86 170

estudiantes

3.2 Enfoque y tipo de investigacion

El trabajo de investigacion desarrollado analiz6 los resultados obtenidos bajo un
enfoque cuantitativo, acorde al trabajo realizado por Ortega (2018) lo define como aquel que
se concentra en mediciones numéricas, donde se utilizé la observacién del proceso de
obtencion de datos, mediante un analisis obtener las respuestas a las preguntas de
investigacion plateadas. El analisis cuantitativo es un proceso deductivo, en el cual se realizo
procedimientos estandarizados como encuestas con su posterior analisis estadistico de los
resultados, para lo cual, se buscé responder las preguntas e hipotesis planteadas en el trabajo
de investigacion generando una relacién entre las variables implicadas en el proceso de
experimentacion. Durante este proceso, las caracteristicas medibles no deber ser afectadas de

ninguna forma por el investigador.

Con lo anteriormente mencionado, se puede deducir que el enfoque cuantitativo
otorgo a esta investigacion un panorama amplio sobre el disefio, construccion y evaluacion
en la creacion de un aula virtual, ya que los datos obtenidos generaron una perspectiva global
crucial para obtener el mejor disefio de un aula virtual enfocada en el empoderamiento y
aprendizaje de los estudiantes en la catedra de manejo y crianza de animales menores en

tercer afo de Bachillerato Técnico Agropecuario.

Dentro del proceso metodologico propuesto para este trabajo de investigacion se
utiliz6 métodos complementarios de la investigacion cientifica que como apoyo ayud6 a
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adquirir, comprender y dar solucion al trabajo de investigacion propuesto. El estudio
documental permitid la elaboracion de antecedentes sobre la base de aportes realizados por
otros investigadores en el area de estudio mediante la bdsqueda, lectura, recopilacion
seleccion de informacidn contenida en distintas bases de datos. EI método historico facilito
el andlisis de la evolucion del problema de investigacion, realizando una retrospectiva hasta
su estrado actual. EI componente I6gico facilito la dindmica interna de la estrategia propuesta

como alternativa de solucién del problema de investigacion.

Como proceso complementario que favorezca el andlisis del problema planteado se
realizo el analisis y sintesis para determinar la relacion entre los componentes del objeto de
estudio, problematica planteada y propuesta de solucion. La modelacion fue un método de
mucha utilidad para idealizar mentalmente la propuesta de un aula virtual y su posterior
disefio y elaboracion como propuesta efectiva de solucion para la problematica planteada. El
método sistémico proporciond un panorama de las dinamicas internas, relacion,
comportamiento y prospeccion a futuro. EI método hermenéutico garantiz6 la busqueda,
interpretacion de contenidos con su respectiva validacion, su interpretacion facilito la toma
de decisiones en el uso de técnicas, instrumentos, metodologias que se puso en practica el

empleo y elaboracion del informe final del proceso de investigacion.

3.3 Procedimientos

La investigacion se realiz6 enfocada en tres fases, las cuales son:

Fase 1: Evaluar el nivel de conocimiento de los docentes del area técnica agropecuaria
en el uso de TEP en los niveles de Bachillerato Técnico de la Unidad Educativa José

Peralta.

Se elabor6 un cuestionario conformado por preguntas informativas de los docentes y
ademas preguntas especificas relacionadas a las Tecnologias de Empoderamiento vy

Participacion (TEP), posterior a esto se realizé la validacion del instrumento de investigacion
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mediante la aplicacion del modelo de Lawshe (1975), posteriormente modificado por Tristan

(2008), que permite conocer el nivel de confiabilidad de un instrumento de investigacion.

Se aplico el instrumento con la finalidad de indagar el nivel de uso y apropiacion de
las herramientas de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion en la cual, se busco
establecer el grado de dominio de las TEP por parte de los docentes del area Técnica

Agropecuaria de la Unidad Educativa José Peralta.

Fase 2: Identificar las estrategias metodoldgicas empleadas por los docentes del area

técnica agropecuaria de Bachillerato Técnico en la Unidad Educativa José Peralta.

Se realiz6 una encuesta dirigida a los docentes, orientada a definir cuales son las
metodologias utilizadas por los docentes del area técnica agropecuaria en la Unidad
Educativa José Peralta, la cual permitid definir una estrategia viable para la implementacion

de un aula virtual como apoyo de las metodologias empleadas.

Fase 3: Disefiar un aula virtual con la incorporacion de las herramientas TEP como

recursos educativos para la implementacion de una estrategia de aprendizaje.

Se selecciond el disefio instrumental con la metodologia PACIE con la finalidad de
realizar la construccion del aula virtual en la plataforma Moodle, por su versatilidad en el uso
de contenidos, organizacion de la informacion enfocado en el aprendizaje constructivista,
fortaleciendo la comunicacion asertiva entre estudiantes y docente y generando espacios de
dialogo y empoderamiento en las tematicas a tratar. Se contempld las fases que seran
requeridas, asi también se realiz6 un estudio de las herramientas TEP a incorporar como

recurso tecnoldgico para el desarrollo de las actividades de ensefianza aprendizaje.
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3.4 Consideraciones bioéticas

La investigacion se desarrolld considerando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevo a cabo con la autorizacion
explicita de la autoridad del plantel educativo, estudiantes y docentes de la Unidad Educativa

José Peralta.

A los sujetos participes de la investigacion, se les informé de forma oral, los aspectos
méas relevantes de la investigacion: objetivos, procedimientos, la importancia de su
participacion, tiempo de duracion, leyes, codigos y normas que lo amparan, caracter
voluntario en la participacion y beneficios. Asi mismo, se tramit todos los permisos
respectivos para tener acceso a la comunidad educativa y se respetara el anonimato de los

involucrados.
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1 Validez del instrumento de investigacion — encuesta

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion se solicit a 6 docentes de la
maestria de tecnologia e innovacién educativa se realice la validacidn de jueces expertos
correspondiente al instrumento encuesta del tema “LAS TECNOLOGIAS DE
EMPODERAMIENTO Y PARTICIPACION COMO HERRAMIENTAS DE
INNOVACION Y APRENDIZAJE A NIVEL DE BACHILLERATO TECNICO
AGROPECUARIA”. Se solicito al grupo de expertos calificar el instrumento de
investigacion segun la escala de excelente (E), bueno (B) o mejorable (M) cada uno de los
items, de acuerdo a los criterios de validacion de coherencia, pertinencia y redaccion Anexo
2.

Para la determinacion de la validez del contenido, se aplicé el modelo de Lawshe
(1975), posteriormente modificado por Tristan (2008). En el cual se obtuvo como resultado
acorde a los criterios de validacion que cada uno de los items los siguientes resultados, Tabla
5.

Tabla s

Resultados de validez del instrumento de investigacién, referente a la coherencia,
pertinencia y redaccion.

Valoracion

Coherencia Pertinencia Redaccion

Indicador item CVR’ CVR’ CVR’
Preguntas de 1 1 1 0.833
identificacion 2 1 1 0.833

general 3 0.667 1 1
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4 0.833 1 1

1 1 1 0.667
Conocimientos
basicos de 2 1 1 0.667
herramientas 3 1 1 0.667
digitales
4 1 1 0.833
Disponibilidad 5 1 1 0.667
de recursos
- 6 1 1 0.5
tecnoldgicos y
conectividad 7 1 1 0.833
Metodologia de 8 1 1 0.667
aprendizaje 9 1 1 0.667
10 1 1 0.667
11 1 1 0.833
12 1 1 0.833
Tecnologias de
empoderamiento 13 1 1 0.833
y participacion 14 0.833 1 1
15 1 1 0.667
16 1 1 0.667

Para determinar el grado de validez de cada uno de los items el modelo propuesto
considera que, para que un item pueda ser considerado valido su valor de confiabilidad debe
ser superior a 0.5823 para lo cual se elabor6 una hoja de Excel que facilité los calculos
respectivos. Con los resultados obtenidos se concluye que unicamente el item 6 no califica

dentro de la escala de valoracion en el pardmetro redaccion, por lo cual se volvio a elaborar
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la pregunta mejorando su redaccion. Ademas, con las valoraciones de los jueces expertos se
rectificaron detalles de forma colocados como observacion al instrumento de investigacion

previa a su aplicacion Anexo 1.

4.2 Resultados de la encuesta

En el presente apartado se muestra los principales resultados obtenidos de aplicar el
instrumento de recoleccion de informacion encuesta, sobre el tema LAS TECNOLOGIAS
DE EMPODERAMIENTO Y PARTICIPACION COMO HERRAMIENTAS DE
INNOVACION Y APRENDIZAJE A NIVEL DE BACHILLERATO TECNICO
AGROPECUARIA, la cual fue contestada por los docentes que imparten las catedras de area

técnica dentro de la Unidad Educativa “José Peralta”.
Preguntas de identificacion
Pregunta 1. Género

a. Masculino
b. Femenino
c. LGTBI

Resultado

Figura 2

Género

@ Masculino
@ Femenino
@ LGTBI
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Anélisis

Al analizar los resultados obtenidos del instrumento investigacion respecto al género
de autoidentificacion de la persona se concluye que el 72.7% de los encuestados se
autoidentifican con género femenino, correspondiente a la mayor poblacion de docentes del
area técnica produccion agropecuaria con un total de 8 docentes. Como lo manifiesta
Calderon-Guevara & Carrera-Pillalazo, (2022) el desarrollo profesional de la mujer genera
un rol inclusivo dentro de un ambito laboral anteriormente predominado por el género
masculino, fortaleciendo el aporte significativo de las mujeres en el contexto educativo.
Almeida-Guzman & Barroso-Gonzalez, (2020) comenta que en el marco de los objetivos de
desarrollo sostenible de las Naciones Unidas, se busca impulsar la participacion activa de las
mujeres, eliminar la brecha de género y discriminacion social, fortaleciendo el

empoderamiento femenino e igualdad de oportunidades.

Pregunta 2. Edad

a. Entre 20 a 29 afios

b. Entre 30 a 39 afios

c. Entre 40 a 49 afios

d. Entre 50 a 59 afios

e. Entre 60 a 69 afios

f. Mayor a 70 afios
Resultado
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Figura 3
Edad

@ Entre 20 a 29 afios
@ Entre 30 a 39 afios
Entre 40 a 49 afios
@ Entre 50 a 59 afos
@ Entre 60 a 69 afos
@ Mayor a 70 anos

Analisis

De los resultados obtenidos se concluye que, el mayor numero de docentes se
encuentran en un rango de edad menor a 49 afos, dando un total de 9 docentes, considerados
como adultos jovenes, lo cual facilitara la comprension y uso de nuevas herramientas
tecnologias como estrategias didacticas en el aula, una ponderacién menor corresponde a

adultos mayores con una edad comprendida entre 50 a 59 afios, por su edad puede presentar
mayor dificultad en el uso de herramientas tecnoldgicas.

De manera similar en la investigacion desarrollada por Mufioz & Diaz, (2019) se
abarca un estudio comparativo en el dominio de uso de dispositivos tecnoldgicos entre
jévenes y adultos, se menciona que la brecha tecnoldgica existente entre la poblacién joven
y adulta no es unicamente en el uso de dispositivos tecnoldgicos, también en la aplicacion de
las distintas herramientas TIC. Mientras los jovenes perciben los entornos virtuales y reales
como una fusién de experiencias de la realidad, debido al uso autodidacta de la tecnologia
desde temprana edad, su contraparte lo percibe como un mundo totalmente fuera del entorno
real, para su uso requieren de mayor tiempo de dedicacion en el uso de dispositivos con la

finalidad de controlar el uso de contenidos.
Pregunta 3. Nivel académico

a. Secundaria
b. Titulo de tercer nivel

c. Maestria
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d. Doctorado (PhD)
Resultado

Figura 4

Nivel académico

@ Secundaria

@ Titulo de tercer nivel
© Maestiria

@ Doctorado (PhD)

Analisis

Referente al nivel académico, el instrumento de investigacién proporcioné como
resultado que, en su gran mayoria de la planta docente poseen estudios superiores a nivel de
maestria, ademas, el resto de docentes dispone de un titulo de tercer nivel en sus respectivas
areas de estudio. Cabe recalcar que la mayor parte de los docentes del area técnica de la
Unidad Educativa José Peralta dispone de un titulo de maestria, denominado como titulo de
cuarto nivel, lo cual resalta la buena preparacion académica de los profesionales que imparten
clases dentro de la Unidad Educativa José Peralta, de manera similar Bombino & Jiménez
Puerto, (2019) en su estudio sobre la preparacion del docente y su papel como lider del
proceso ensefianza — aprendizaje, menciona que la preparacion continua para el ejercicio de
la practica docente es fundamental y requiere de una preparacion enfocada en el desarrollo
de habilidades académicas y sociales, enfocadas en la aplicacion de estrategias
metodoldgicas para mejorar el proceso de ensefianza — aprendizaje con la finalidad de

mejorar la calidad educativa.

67



Pregunta 4. Afios de experiencia docente

a. Menos de un afio

b. Entre 1 afio a 2 afios
c. Entre 3 aios a 4 afos
d. Entre 5 afios a 6 afios
e. Entre 7 afios a 8 afos
f. Entre 9 afios a 10 afios

g. Masde 11 afos
Resultado

Figura 5

Afos de experiencia docente

@ Menos de un afio

@ Entre 1 afio a 2 afnos
@ Entre 3 afics a 4 afos
@ Entre 5 afios a 6 afos
@ Entre 7 anos a 8 anos
@ Entre 9 afios a 10 afios
@ Mas de 11 afios

Anélisis

De los datos obtenidos acorde a los afios de experiencia docente, se obtuvo como
resultado del instrumento de investigacion que el mayor porcentaje de docentes encuestados
dispone de méas de 11 afios de experiencia, lo que denota el profesionalismo y la buena
practica educativa aplicada en el aula de clase, ademas su experiencia docente puede ayudar
significativamente generando un impacto positivo en los estudiantes adaptando sus

conocimientos académicos con las nuevas tecnologias.

El segundo mayor porcentaje obtenido en el instrumento de investigacion muestra
que los docentes correspondientes a una poblacion educativa relativamente joven en su

practica pedagdgica, con una experiencia docente mayor a 3 afios, lo cual puede facilitar en
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gran medida el uso de nuevas herramientas tecnoldgicas dentro de las actividades
pedagdgicas, pero a su vez proporcionar falencias por su poca practica del proceso de
ensefianza —aprendizaje. Las buenas practicas educativas de las jovenes educando permitiran
dejar atras la ensefianza tradicionalista existente en la gran mayoria de los centros educativos,

proporcionando una vision fresca al entorno pedagdgico existente en la Unidad Educativa.

En la investigacion realizada por Lucena, (2020) de manera similar, se menciona que
los contextos educativos requieren de una preparacién profesional enfocada en el desarrollo
del rol docente. Conjuntamente a la preparacion académica, el ejercicio de la practica docente
permite desarrollar un conjunto de habilidades que facilita la ejecucién de destrezas en el
proceso de ensefianza — aprendizaje significativo en los estudiantes, la experiencia

profesional se obtiene acorde al contexto educativo en el cual labora.
Cuestionario sobre tecnologias de empoderamiento y participacion (TEP)

Pregunta 1. ; Cual de los siguientes dispositivos usa con mayor frecuencia en el ambito

educativo?
a. Movil
b. Tablet
c. Pc de escritorio
d. Portétil
e. Tableta digitalizadora

—h

Proyector

g. Otros ¢Cuales?
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Resultado

Figura 6

Cual de los siguientes dispositivos usa con mayor frecuencia en el &mbito educativo

Movil -9 (81.8 %)
Tablet
Pc de escritorio 3(27.3%)
Portatil —8 (72.7 %)
Tableta digitalizadora
Proyector —5 (45.5 %)
0 2 4 6 8 10

Analisis

De los resultados obtenidos con la aplicacion del instrumento de investigacion se
obtuvo que la mayoria de docentes usan el Mdvil como principal dispositivo tecnoldgico en
su préctica docente, de manera similar Basantes et al., (2017) menciona en su investigacion
que, los dispositivos mdviles permiten manejar gran cantidad de informacién de manera
flexible, enfocados en desarrollar el trabajo autonomo y el trabajo en equipo, debido a la

versatilidad que existe actualmente dentro de los dispositivos tecnoldgicos moviles que
facilitan el uso de distintas herramientas educativas que facilitan la practica educativa.

El segundo dispositivo tecnolégico méas empleado por parte de los docentes es el
portéatil, puede deberse a la facilidad de transporte y la variedad de actividades que facilita
desarrollar como a su vez, la disponibilidad de recursos digitales disponibles en la Web.
Monsalve Castro & Monsalve Castro, (2015) de manera similar menciona que el computador
es una herramienta que facilita el cambio de estrategias didacticas, por ende cambios
significativos dentro de procesos de ensefianza — aprendizaje, los computadores permiten
generar una mayor flexibilidad para adaptar el curriculo académico con el ejercicio de

estrategias innovadoras en el aula de clase.
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Con una menor frecuencia, el proyector es un dispositivo tecnoldgico empleado con
la finalidad de presentar material educativo digital, el uso del proyector puede generar mayor
participacion activa de los estudiantes en el aula de clase. Celaya Ramirez et al., (2010)
menciona que el uso de recursos tecnoldgicos abiertos, producen una transformacion positiva
en el proceso de ensefianza — aprendizaje, transformando los espacios educativos en entornos

participativos, enfocados en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Con todos los antecedentes mencionados se puede concluir que los recursos
educativos tecnologicos, fomentan la creacidn de espacios de trabajo digitales colaborativos
enfocados en el desarrollo de destrezas académicas y tecnoldgicas enfocadas con el objetivo

de la clase, ademas puede permitir el desarrollo de tareas sincronicas y asincronicas.

Pregunta 2. ;Como considera su nivel de dominio de dispositivos tecnoldgicos?

a. Excelente
b. Bueno
c. Imparcial
d. Regular
e. Malo
Resultado
Figura 7

Como considera su nivel de dominio de dispositivos tecnoldgicos

@ Excelente
@ Bueno

O Imparcial
@ Regular
@ Malo
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Anélisis

De los resultados obtenidos se concluye que el 72.7% de los docentes encuestados
considera bueno su nivel de dominio en el uso de dispositivos tecnolégicos, esto puede
deberse a la edad de los educandos y a la preparacion académica que disponen, garantizando

el dominio en el uso de dispositivos tecnolégicos, lo cual facilitara la implementacién y uso

de herramientas tecnoldgicas dentro de la practica docente del aula de clase.

De manera similar Ortega-Sanchez, (2021) menciona que el dominio de dispositivos
tecnologicos actualmente se diversificd debido a la pandemia Covid — 19, los docentes fueron
forzados a realizar un cambio de metodologia de ensefianza — aprendizaje y adaptar la
tecnologia dentro de su practica docente y el sistema educativo. Generar redes de aprendizaje

y comunicacién, obteniendo como resultado un aprendizaje colaborativo en los estudiantes.
Pregunta 3. ¢ Con qué frecuencia recibe capacitaciones en el uso de nuevas tecnologias?

a. Siempre

b. Casi siempre
c. Aveces

d. Casi nunca

e. Nunca
Resultado

Figura 8

Con qué frecuencia recibe capacitaciones en el uso de nuevas tecnologias

@ Siempre

@ Casi siempre
Aveces

@® Casinunca

@ Nunca
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Anélisis

De los datos obtenidos se puede concluir que la mayoria de los docentes reciben
capacitaciones en el uso de nuevas tecnologias lo cual facilitard la incorporacion de
herramientas tecnologias en su practica docente. T. G. Flores et al., (2011) de manera similar
menciona que los entornos educativos en la actualidad, demandan una formacién docente en
el manejo de recursos tecnoldgicos y herramientas digitales, para generar un impacto
significativo en el proceso de ensefianza — aprendizaje, los docentes deben mantener una
formacion activa en la integracion de las TIC en el proceso educativo, logrando de esta

manera mejorar la calidad de la préctica docente.

Pregunta 4. ¢Cudles de los siguientes recursos educativos considera que facilita o
potencia el uso de la tecnologia en el aula?

a. Materiales didacticos
b. Evaluaciones en linea
c. Desarrollo de trabajos colaborativos
d. Aprendizaje individualizado de los estudiantes
e. Motivacion de los alumnos en clase
f. Interdisciplinariedad
Resultado
Figura 9

Cuales de los siguientes recursos educativos considera que facilita o potencia el uso de la

tecnologia en el aula.

Materiales didécticos 5 (45.5 %)

Evaluaciones en linea 2(18.2 %)

Desarrollo de trabajos
colaborativos

Aprendizaje individualizado de
los estudiantes

Motivacion de los alumnos en
clase

10 (90.9 %)

4(36.4 %)

Interdisciplinariedad 3(27.3%)

0 2 4 6
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-~
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Anélisis

Referente a recursos educativos que facilitan o potencian el uso de la tecnologia en el
aula, el instrumento de investigacion permite concluir que el 90% de los docentes creen que
el correcto uso de herramientas tecnologicas potencia el desarrollo de trabajos colaborativos,
puede deberse a la facilidad con la cual actualmente pueden generarse espacios virtuales que

permitan generar reuniones virtuales para el libre intercambio de ideas y empoderar a los

estudiantes en el proceso de ensefianza — aprendizaje.

De manera similar Lucero, (2003) menciona que el sistema educativo actual requiere
de cambios en los modelos pedagdgicos, la incorporacion de las TIC facilita la comunicacion
entre estudiantes, el desarrollo de trabajos colaborativos con el uso de herramientas
tecnoldgicas, son ambientes de trabajo orientados en el desarrollo de habilidades académicas,
personales y sociales. Para lograr un aprendizaje significativo se busca generar espacios de
trabajo en los cuales la solucién de situaciones, retos o problemas, involucren cada una de
las partes y trabajen en un objetivo en comun agrupando los conocimientos individuales de

cada uno de los integrantes para transformarlo en un aprendizaje colaborativo.

El recurso educativo material didactico, proporciona en gran medida la incorporacion
de herramientas tecnoldgicas para su desarrollo, el 45.5% de los docentes mencionan que el
uso de recursos tecnologicos potenciaria en gran medida el uso de los recursos educativos.
Acorde a estos resultados, R. M. S. Pastor & Lopez, (2018) en su trabajo de investigacion
mencionan que al tratarse de herramientas tecnologicas generaran un impacto positivo con la
aplicacion de actividades préacticas, ltdicas, motivacionales, cumpliendo en gran medida los
objetivos de trabajo del docente por la facil adaptabilidad de los recursos educativos a las
necesidades del estudiante, permitiendo una inclusién de calidad y compafierismo en las
actividades trabajadas, ademas de su disponibilidad permanente dentro de las plataformas

digitales empleadas.

El 36.4% de los docentes, mencionan que el uso de tecnologias en el aula potencia la
motivacion de los alumnos en clase. De tal manera, el desarrollo de actividades préacticas
facilita la participacion estudiantil, el empoderamiento, pensamiento critico y ademas el

desarrollo de habilidades sociales, transformando un entorno pasivo de aprendizaje en un
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espacio ludico enfocado en el aprendizaje critico y constructivista de aprendizajes y valores

personales (Intriago Intriago et al., 2022).

El uso de herramientas tecnoldgicas en el aula de clase potencia en parte el desarrollo
de la interdisciplinariedad, del total de docentes encuestados acorde al instrumento de
investigacion 27.3% creen que las herramientas tecnoldgicas permiten la integracion de
conocimientos, abarcando varios temas y destrezas a desarrollar. Lopez, (2012) en su trabajo
de investigacion titulado la importancia de la interdisciplinariedad en la construccion del
conocimiento desde la filosofia de la educacion, menciona que el desarrollo de habilidades
con la aplicacion de metodologias enfocadas en la interdisciplinariedad fomentaran el
aprendizaje significativo con la aplicacion de conocimientos en el desarrollo de actividades

proactivas.

Un recurso tecnoldgico educativo que puede ser empleado en el aula es la creacion
de evaluaciones en linea, el 18.2% de los docentes encuestados considera que el uso de
herramientas tecnoldgicas, potencia el desarrollo de estos recursos educativos, el desarrollo
de estas evaluaciones con plataformas enfocadas en actividades constructivistas como puede
ser las plataformas Kahoot, Quizizz, Genially, entre otras, enfocadas en el desarrollo
cognitivo, habilidades sociales de empoderamiento y participacion transformando la
educacion tradicional en actividades ludicas y practicas. De igual manera Dorrego, (2016) en
su investigacion menciona que la correcta aplicacion de un instrumento de evaluacion debe
estar relacionado con los conocimientos impartidos y el aprendizaje logrado. Es una
herramienta digital que facilita el acceso desde un dispositivo tecnoldgico y ademas dispone
de la capacidad de proporcionar una retroalimentacion en el proceso de construccion del

aprendizaje.

Los recursos tecnologicos enfocados en una educacidn asincronica, puede facilitar el
empoderamiento de los estudiantes con actividades ludicas que generen retroalimentacion de
conocimientos. En este caso del total de docentes encuestados, ninguno cree que el uso de
las herramientas tecnoldgicas facilitaria el desarrollo del aprendizaje individualizado.
Cevallos Salazar et al., (2019) en su investigacion realizada, menciona que el correcto uso de
las herramientas tecnoldgicas sin importar si el desarrollo de actividades son individuales o

colectivas deben estar enfocadas en el aprendizaje significativo y empoderamiento.
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Generando espacios de motivacion por el aprendizaje, captando la atencion de los estudiantes

con las actividades realizadas.

Pregunta 5. ¢La Institucion cuenta con el equipamiento tecnologico necesario para el

desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje?

a. Muy adaptada
b. Adaptada
Medianamente adaptada

o o

Inadaptada
e. Muy inadaptada

Resultado

Figura 10

La Institucion cuenta con el equipamiento tecnoldgico necesario para el desarrollo del

proceso de ensefianza — aprendizaje

@ Muy adaptada

@ Adaptada
Medianamente adaptada

@ Inadaptada

@ Muy inadaptada

Andlisis

De los resultados obtenidos, el 63.6% de los docentes creen que la Unidad Educativa
José Peralta se encuentra medianamente adaptada, cuenta con las adaptaciones fisicas y
tecnoldgicas necesarias para hacer frente al uso de nuevas tecnologias o herramientas

tecnoldgicas. Sambache etal., (2020) menciona que la implementacion de recursos

tecnologicos son un recurso educativo innovador orientado a mejorar la practica docente,
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fomentar el pensamiento critico, 16gico y el desarrollo de habilidades tecnoldgicas. En el afio
2010, MINTEL implementé un plan de dotacion de dispositivos y conectividad en zonas
rurales del Ecuador, proporcionando conectividad para el desarrollo de aprendizajes

computacionales.

Pregunta 6. ¢Qué dispositivos tecnoldgicos dispone el plantel educativo para el uso de

herramientas digitales?

a. Movil

b. Tablet

c. Pc de escritorio

d. Tableta digitalizadora
e. Portatil

f. Proyector

g. Otros ¢Cuales?
Resultado
Figura 11

Qué dispositivos tecnoldgicos dispone el plantel educativo para el uso de herramientas
digitales

Movil —1 (9.1 %)
Tablet
Pc de escritorio —11 (100 %)
Tabhleta digitalizadora
Portatil —2 (18.2 %)
Proyector -8 (72.7 %)
0.0 25 5.0 75 10.0 125
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Anélisis

Acorde a los resultados obtenidos se concluye que el 100% de los docentes conocen
que la Unidad Educativa cuenta con computadoras de escritorio con acceso a internet en cada
uno de los computadores existentes en la institucion, esto facilitara el uso de herramientas
tecnoldgicas con los estudiantes no solo del area técnica, estudiantes de todos los niveles
educativos tendrian acceso al uso de estos dispositivos tecnologicos. En la investigacion
realizada por Monsalve Castro & Monsalve Castro, (2015) se observa resultados similares,
donde se menciona que el computador es una herramienta educativa enfocada en fortalecer
el proceso de ensefianza — aprendizaje, adaptar nuevas estrategias metodoldgicas enfocadas
en el fortalecimiento del pensamiento critico y desarrollo de habilidades computacionales, la
flexibilidad de contenidos permite adaptar estrategias metodoldgicas segun el contexto

educativo.

Otro recurso tecnoldgico educativo utilizado con frecuencia es el proyector, 72.7%
de los docentes mencionan que dentro de la Unidad Educativa existe este recurso. Celaya
Ramirez et al., (2010) presenta resultados similares donde la implementacion de recursos
tecnoldgicos abiertos, contribuyen de manera positiva en el proceso de ensefianza —
aprendizaje, transformando los espacios educativos en entornos participativos, ladicos y

criticos, enfocados en el aprendizaje significativo de los estudiantes.

Pregunta 7. ¢La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet en sus dispositivos

tecnologicos?

a. Si
b. No

Resultado
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Figura 12

La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet en sus dispositivos tecnoldgicos

@® Si
@ No

Anélisis

De los datos obtenidos, la totalidad de los docentes mencionan que, los dispositivos
tecnologicos en la Unidad Educativa cuentan con acceso a internet de fibra dptica, esto
permite concluir que los distintos dispositivos tecnologicos existentes pueden ser usados para

la creacion, ejecucion y evaluacion de material educativo disponible en las distintas

herramientas digitales en la Web.

Sambache et al., (2020) de manera similar en su investigacion denominada brecha
digital: conectividad y equipamiento en instituciones de educacion fiscal en Ecuador,
menciona que mediante la estrategia gubernamental denominada “Ecuador Digital” se busco
dotar a las instituciones publicas rurales de dispositivos tecnoldgicos y conectividad de
internet con la finalidad de reducir la brecha digital, impulsar una cultura de innovacion y

aprendizaje con base a la tecnologia.

Pregunta 8. ¢Cuales son las estrategias metodoldgicas que emplea en el aula de clase

para favorecer un aprendizaje significativo?

Aprendizaje basado en problemas

a
b. Aprendizaje basado en proyectos

134

Aprendizaje cooperativo

e

Flipped Classroom o aula invertida
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e. Aprendizaje basado en retos (ABR)
f. Aprendizaje por descubrimiento
g. Pensamiento visual
h. Estudio de caso
i. Otros ;Cuales?
Resultado
Figura 13

Cuales son las estrategias metodoldgicas que emplea en el aula de clase para favorecer un
aprendizaje significativo

Aprendizaje basado en proble... ~4(36.4 %)
—7 (63.6 %)

—7 (63.6 %)

Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje cooperativo

—2(18.2 %)

—3(27.3 %)

—2(18.2 %)

Flipped Classroom o aula inver...
Aprendizaje basado en retos (...
Aprendizaje por descubrimiento

Pensamiento visual
Estudio de caso

Aprendizaje colaborativo

Andlisis
Los resultados obtenidos mencionan que dos estrategias metodolégicas son las méas
usadas por los docentes con un porcentaje de 63.6%, las dos estrategias metodologias

empleadas por los docentes dentro de su préactica es la estrategia metodol6gica de aprendizaje
basado en proyectos y el aprendizaje cooperativo.

Navarro et al., (2008) en su investigacion menciona que la metodologia de ensefianza
— aprendizaje basado en proyectos (ABP) es una metodologia integradora que abarca gran
cantidad de conocimientos para alcanzar el objetivo de trabajo fijado, al trabajar con
proyectos los conocimientos se transforman en interdisciplinarios, lo cual genera la

existencia de conocimientos inconclusos por parte de los estudiantes, los mismos que deben
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solventar dichas falencias del aprendizaje para poder culminar con éxito el objetivo de

aprendizaje.

La metodologia de ensefianza — aprendizaje de aprendizaje cooperativo igualmente
busca el aprendizaje a través de trabajos grupales en busca alcanzar un objetivo compartido
por todos los integrantes, para ello se debe trabajar de manera coordinada para lograr dichas
metas, el aprendizaje cooperativo potencia la integracion entre estudiantes fortaleciendo

habilidades sociales (Gutiérrez-Fresneda & Verdu-Llorca, 2018).

Ademas, entre otras estrategias metodoldgicas del proceso de ensefianza —
aprendizaje empleadas por los docentes del area técnica de la Unidad Educativa José Peralta,
la metodologia basada en problemas y la metodologia de aprendizaje basado en restos son

aplicadas con menor frecuencia por los docentes encuestados.

Referente al aprendizaje basado en problemas, (Navarro et al., 2008), (Casa Coila
etal., 2019) mencionan que esta estrategia metodoldgica podria definirse como una
metodologia de prueba y error, en la cual, los estudiantes parten de un caso de estudio y
buscan la posible solucion al mismo, el punto fuerte de esta estrategia metodoldgica es que
al fijar limites en las tematicas trabajadas las lagunas de conocimiento no se vuelve evidente,
por tal motivo el docente a cargo puede reforzar las tematicas necesarias para cumplir con la
objetivo a trabajar. (LOpez Velandia et al., 2020) menciona que el aprendizaje basado en retos
abarcara cumplir objetivos compartidos por el grupo de estudiantes, en el cual se potenciara

la interaccion entre pares, fomenta la creacion de habilidades sociales.

Todas las metodologias analizadas en este apartado permitieron concluir que la
mayor parte del proceso de ensefianza — aprendizaje realizado por los docentes del area
técnica se basan en el trabajo cooperativo con el desarrollo de proyectos integradores, pueden
fundamentarse en trabajo cooperativo, aprendizaje basado en proyectos, problemas, retos; lo
que determina la aplicacion practica de los conocimientos adquiridos en clase. La puesta en
practica de los conocimientos adquiridos, fomentaran el desarrollo de habilidades sociales,
pensamiento critico, pensamiento l6gico, creatividad, responsabilidad, toma de decisiones y

soluciones de problemas. Habilidades indispensables dentro del ambito laboral.
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Pregunta 9. ¢Cuales recursos educativos aplica como material de apoyo de su

metodologia de ensefianza aprendizaje dentro del aula de clase?

Textos impresos

I

Material audio visual

Pizarra tradicional

a2 o

Organizadores graficos

Cuestionarios de base estructurada

= @

Tecnologias de la informacion y comunicacion

g. Otros (Cuales?
Resultado
Figura 14

Cuales recursos educativos aplica como material de apoyo de su metodologia de ensefianza

aprendizaje dentro del aula de clase

Textos impresos

10(90.9

=)
>

Material audio visual

Pizarra tradicional —6 (54.5 %)

Organizadores graficos —6 (54.5 %)

Cuestionarios de hase
estructurada

Tecnologias de la informacion y
comunicacion

—6 (54.5 %)
—7 (63.6 %)

0 2 4 6 8 10
Anélisis
Los resultados obtenidos mencionan que, el material audiovisual es el recurso
educativo mas comunmente empleado por los docentes. Esto puede deberse al tipo de
contenido utilizado por parte del docente de cada materia. De manera similar Lopez
Rodriguez et al., (2014) menciona que la disponibilidad de recursos tecnoldgicos facilita la
construccion de material de apoyo de las tematicas tratadas en clase, el recurso educativo

audiovisual genera un aprendizaje significativo, ludico, fomenta el interés en la tematica

estudiada y permite reforzar conocimientos tedricos impartidos.

82



El uso de las tecnologias de la informacidon y comunicacion como material de apoyo
en la Unidad Educativa es otro recurso ampliamente usado por los docentes como material
de apoyo para el proceso de ensefianza — aprendizaje. De manera similar en la investigacion
desarrollada por Cevallos Salazar etal., (2019) se menciona que las tecnologias de la
informacion y comunicacion permiten crear un conjunto de actividades digitales, las cuales
estdn enfocadas en generar un aprendizaje significativo, mediante actividades ludicas,
interactivas, con un interface amigable para el estudiante. El rol docente es fundamental para
generar motivacion y participacion activa de los estudiantes en las actividades realizadas
enfocadas en el desarrollo y fortalecimiento del proceso de ensefianza — aprendizaje.

Ademas, el uso de pizarra tradicional, es un recurso ampliamente utilizado por los
docentes. Alvarez Ponce et al., (2013) menciona que es un recurso disponible e indispensable
en un aula de clase, corresponde al medio mas utilizado en la ensefianza, disponible de
manera universal y no requiere de recursos técnicos, el uso de la pizarra permite realizar
anotaciones del material educativo, su correcta aplicacion fomenta la participacion y el
interés del estudiante, el uso del recurso educativo pizarra es fundamental para el desarrollo

del proceso de ensefianza — aprendizaje.

El recurso organizador grafico, es fundamental para estructurar y almacenar la
informacion adquirida en clase para su posterior aplicacién practica en el proceso de
ensefianza — aprendizaje, mejora la comprension de contenidos, organizacion y clasificacion

de informacion (Arango Gémez, 2014).

La implementacién de recursos educativos aportan significativamente en la creacion
de contenidos e instrumentos de evaluacion, Organista Sandoval et al., (2017) menciona en
su trabajo de investigacion que el desarrollo de cuestionarios de base estructurada son un
conjunto de preguntas abiertas o cerradas empleados con la finalidad de medir el grado de

conocimientos de un tema impartido de manera cualitativa o cuantitativa.

Acorde a todo lo expuesto los recursos educativos digitales empleados dentro del aula
de clase fomentan significativamente la participacion estudiantil, el uso de estas herramientas
permiten la construccion de espacios virtuales enfocados en crear un pensamiento critico,

constructivo, participativo y ludico. Fortaleciendo la compresion de contenidos, organizacion
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de tematicas y participacion estudiantil, fundamentales para el desarrollo del proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Pregunta 10. ¢Conoce que son las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
TEP?

Si, conozco muy bien las herramientas TEP

o &

Si, sé de qué se tratan las herramientas TEP

134

Me abstengo de dar mi criterio sobre las TEP

e

Solo he escuchado de las herramientas TEP, pero no de sus usos

e. No conozco nada sobre las herramientas TEP
Resultado
Figura 15

Conoce que son las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP

@ Si, conozco muy bien las herramientas
TEP

@ Si, sé de qué se tratan las herramientas
TEP

 Me abstengo de dar mi criterio sobre las
TEP

@ Solo he escuchado de las herramientas
TEP, pero no de sus usos

@ No conozco nada sobre las
herramientas TEFP

Anélisis

Los resultados obtenidos mencionan la mayoria de docentes pertenecientes al area
técnica conocen cuales son las herramientas tecnologias de empoderamiento y participacion,
su conocimiento previo facilitaria su correcta aplicacion en el aula de clase en el proceso de
enseflanza — aprendizaje. Los datos estadisticos muestran que el contexto tecnoldgico

educativo, del uso de las tecnologias de empoderamiento y participacién son de conocimiento

de los docentes, pero su aplicacién en el aula de clase debe fortalecerse.
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En los trabajos de investigacion desarrollados por Farias & Ponguillo, (2017) y M.
G. G. Gonzalez etal., (2020) mencionan que las tecnologias de empoderamiento y
participacion son un conjunto de herramientas tecnologicas enfocadas en fomentar la
participacion de los estudiantes mediante el desarrollo de actividades virtuales lddicas,
practicas, interactivas enfocadas en el desarrollo de habilidades sociales, empoderamiento,
participacion activa, cohesion social, pensamiento critico y participativo, creando
colaboraciéon en grupos de trabajo cada una de las actividades realizadas deben estar

encaminadas en fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje del contexto educativo.

Pregunta 11. ;Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP

fomentan la participacion estudiantil?

a. Muy de acuerdo
b. De acuerdo

Indeciso

o o

En desacuerdo

e. Muy en desacuerdo
Resultado
Figura 16

Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP fomentan la

participacion estudiantil

@ Muy de acuerdo

@ De acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Muy en desacuerdo
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Anélisis

Los resultados obtenidos muestran que los docentes estdn de acuerdo que las
tecnologias de empoderamiento y participacion mejoran el rendimiento académico. De
manera similar Intriago Intriago et al., (2022) menciona que los docentes creen que el uso de
nuevas tecnologias, en este caso las tecnologias de empoderamiento y participacion
facilitaran la interaccién de los estudiantes dentro del proceso de ensefianza — aprendizaje,
creando un espacio de respeto, interaccion positiva, retroalimentacion constante, estos
cambios paulatinamente se veran reflejados en su participacion activa dentro de las

actividades desarrolladas y ademas en su rendimiento académico.

Pregunta 12. ;Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP

mejoran las practicas de ensefianza de los docentes?

a. Muy de acuerdo
b. De acuerdo

Indeciso

o o

En desacuerdo

e. Muy en desacuerdo
Resultado

Figura 17

Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP mejoran las

practicas de ensefianza de los docentes

@ NMuy de acuerdo

@ De acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Muy en desacuerdo
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Anélisis

Los resultados obtenidos del instrumento de investigacion, se puede concluir que la
totalidad de los docentes muestran un acuerdo positivo en el mejoramiento de la practica
docente producto de la implementacion de las tecnologias de empoderamiento y
participacion. Fernandez et al., (2018) en su investigacion obtuvo datos similares, donde los
resultados muestran que las tecnolégicas de empoderamiento y participacion mejoran la
practica de la pedagogia en el proceso de ensefianza — aprendizaje, fomentan la participacion
estudiantil, por su versatilidad, contenidos ladicos e interactivos, genera una participacion
activa en el desarrollo de contenidos y retroalimentacion positiva en las actividades

realizadas del proceso de aprendizaje.

Pregunta 13. ; Fomenta el uso de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP

dentro de las actividades de la clase realizadas?

a. Muy frecuentemente
b. Frecuentemente

c. Ocasionalmente

d. Raramente

e. Nunca
Resultado
Figura 18

Fomenta el uso de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP dentro de las

actividades de la clase realizadas

@ Muy frecuentemente

@ Frecuentemente
Ocasionalmente

@ Raramente

@ Nunca
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Anélisis

Referente al uso de tecnologias de empoderamiento y participacion TEP dentro de las
actividades de la clase realizadas, los resultados obtenidos muestran que el 36.4% de los
docentes encuestados fomentan el uso de las tecnologias de empoderamiento y participacion
en las actividades desarrolladas en clase, su contraparte que corresponde a la mayoria de los
docentes encuestados no fomentan el uso de las tecnologias de empoderamiento y
participacion en el aula de clase. Se concluye que, a pesar de tratarse de un nuevo uso de las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion aplicadas al empoderamiento de los
estudiantes, los docentes trabajan paulatinamente para incorporar estas nuevas herramientas
a su labor docente, generando un cambio positivo en los estudiantes y mejorando su rol
docente en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Es indispensable fomentar el uso de nuevas
herramientas tecnoldgicas dentro de las actividades académicas fomentando la participacion

y empoderamiento social de los estudiantes.

De manera similar en las investigaciones realizadas por Pinto Santos et al., (2021) y
M. G. G. Gonzalez et al., (2020) se menciona que existe resistencia en la aplicacion de nuevas
estrategias pedagogicas por temor al cambio o dificultades de aplicacion de nuevas
tecnologias en el proceso de ensefianza — aprendizaje. T. G. Flores et al., (2011) opina que la
creacion de planes educativos de capacitacion tecnologica enfocados en fortalecer las
capacidades docentes, deben enfocarse en solventar sus necesidades tecnologicas actuales
para el desarrollo de la préctica docente enfocada en el uso de herramientas digitales.
Fortalecer el trabajo colaborativo, enfocado en obtener un aprendizaje significativo en el
proceso de ensefianza — aprendizaje es fundamental para dejar atras las metodologias de

ensefianza tradicionalistas.

Pregunta 14. ¢;Considera importante la realizacion de capacitaciones constantes
referentes a las tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP tanto a docentes

como estudiantes?

a. Muy de acuerdo
b. De acuerdo

c. Indeciso

d. En desacuerdo
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e. Muy en desacuerdo
Resultado
Figura 19

Considera importante la realizacion de capacitaciones constantes referentes a las
tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP tanto a docentes como estudiantes

@ Muy de acuerdo

@ De acuerdo

@ Indeciso

@ En desacuerdo

@ Muy en desacuerdo

Analisis
De los datos obtenidos se concluye que los docentes estan de acuerdo con la
realizacion de capacitaciones referentes al uso de tecnologias de empoderamiento y

participacion aplicadas en su practica educativa, esto a su vez mejorara la practica docente y

el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje con sus estudiantes.

Mantener una capacitacion constante en el uso de nuevas herramientas tecnologicas
facilitara la incorporacion y creacién de actividades ludicas en los estudiantes, la inversion
econdémica dentro de los planteles educativos no garantiza la incorporacion de las TEP en el
contexto educativo, el rol docente es capacitarse en el uso de nuevas tecnologias, seleccionar
las mejores herramientas tecnolégicas que faciliten su préactica docente y ademas, incorporar
adecuadamente las herramientas tecnoldgicas para conseguir los objetivos perseguidos del
proceso de ensefianza — aprendizaje dentro y fuera del aula de clase (Farias & Ponguillo,
2017).

Pregunta 15. ¢ Cuales son las dificultades que considera para incorporar las TEP en su

trabajo diario?
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a. Falta de conocimientos en el uso de TEP
b. Escasa disponibilidad de equipos digitales
c. Poca aceptacion por el estudiantado en el uso de dispositivos tecnologicos
d. Dificultad para adaptar los temas curriculares en dispositivos tecnoldgicos
e. Ninguna
f. Otros ;(Cuales?

Resultado

Figura 20

Cuales son las dificultades que considera para incorporar las TEP en su trabajo diario

Falta de conocimientos en el uso
de TEP

—6 (54.5 %)

Escasa disponibilidad de equipos

8 (72.7 %)
digitales e

Poca aceptacion por el
estudiantado en el uso de disp...
Dificultad para adaptar los temas
curriculares en dispositivos tec...

Ninguna

Anélisis

Los resultados muestran que el 72.7% de los docentes consideran la mayor dificultad
para la incorporacion de las tecnologias de empoderamiento y participacion, la escasa
disponibilidad de equipos digitales, ademas que la segunda mayor dificultad para la

incorporacion de las tecnologias de empoderamiento y participacién es la falta de

conocimientos en el uso de las TEP dentro del contexto educativo.

A pesar de ciertas limitaciones presentes con el uso de nuevas tecnologias en el
ambito educativo la implementacion adecuada de las tecnologias de empoderamiento y
participacion fortaleceran las practicas educativas, transformando la ensefianza
tradicionalista en una préactica ludica enfocada en el aprendizaje interactivo y el

empoderamiento social de los estudiantes. Siempre existira una predisposicidn para buscar
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una solucidn factible y aplicar las nuevas tecnologias de empoderamiento y participacién de

la labor docente (Intriago Intriago et al., 2022).

Pregunta 16. ¢ Cuales de las siguientes herramientas Tecnologias de Empoderamiento

y Participacion TEP utiliza dentro del aula de clase?

o @

o o

o Q@ ~Hh o

Twitter
Facebook
YouTube

Prezi

Edmodo

Zoom

Google Hangouts
Microsoft Teams
Padlet

Miro

Mural

Stack Exchange
Slack

Trello

Office 365
Google Docs
Quizlet

Kahoot

Quizizz
Genially

Otros ¢Cuales?

Resultado
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Figura 21

Cuales de las siguientes herramientas Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP

utiliza dentro del aula de clase.

Twitter |0 (0 %)

Facebook —2 (18.2 %)
YouTube 10 (90.9 %
Prezi —4 (36.4 %)
Edmodo 3 (27.3 %)
Zoom -4 (36.4 %)
Google Hangouts [0 (0 %)
Microsoft Teams —5 (45.5 %)
Padlet 3 (27.3 %)
Miro —3 (27.3 %)

Mural -0 (0 %)
Stack Exchange |0 (0 %)
Slack [0 (0 %)

Trello —1 (9.1 %)

Office 365 —6 (54.5 %)
Google Docs 1(9.1 %)
Quizlet 1(9.1 %)

Kahoot 2(18.2 %)
Quizizz —6 (54.5 %)
Genially —5 (45.5 %)
0 2 4 6 8 10

Anélisis

Los resultados obtenidos muestran que la herramienta tecnologica mas ampliamente
reconocida es YouTube con un 90.9% entre los docentes del &rea técnica, el uso de materiales
audiovisuales como apoyo a su practica docente, fomenta la versatilidad de tematicas,
motivacion, mejora la compresion de procesos o tematicas trabajadas (Zamora-Araya et al.,
2020). La segunda herramienta tecnoldgica mas reconocida son Office 365 y Quizizz con un
54.5% entre los docentes encuestados, Summo etal., (2016) menciona que el uso de
herramientas tecnoldgicas, generan espacios de aprendizaje interactivos donde los
estudiantes pueden compartir ideas, cuestionar respuestas y debatir aprendizajes, con la
finalidad de generar un aprendizaje significativo. Ademas, Haro Calero & Yépez Pullopaxi,
(2020) mencionan que el desarrollo de trabajos grupales como lo permite las distintas
herramientas disponibles en Office 365 brinda la posibilidad de generar empoderamiento
social. Ruiz, (2019) en su investigacion menciona que la herramienta tecnolégica Quizizz

relacionada con la gamificacion y evaluacion de contenidos brinda la posibilidad de realizar
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una retroalimentacién de conocimientos en tematicas tratadas previamente y obtener un valor

agregado a una evaluacion tradicional.

Las herramientas digitales como Genially y Microsoft Teams son las terceras
herramientas mas reconocidas por los docentes con un porcentaje de 45.5%. entre las
aplicaciones de las herramientas antes mencionadas se puede concluir a su favor la
versatilidad de posibilidad de compartir informacion en la nube, la cual estara disponible para
el estudiante en el momento que lo requiera, Mejia-Tigre et al., (2020) comenta que los
objetos virtuales de aprendizaje como es la herramienta Genially facilita la creacion de
contenidos ludicos, interactivos que fomentan la participacién activa de los estudiantes y
mejorar su comprension lectora. Rodriguez Guijarro & Castro Salazar, (2021) comenta que
la aplicacion de las herramientas disponibles en Microsoft Teams son muy variadas, desde la
posibilidad de almacenar informacion, crear archivos editables compartidos, creacion de
presentaciones y reuniones virtuales, fomentan la posibilidad de mantener una comunicacion
activa sincrdnica enfocada en fortalecer la participacion estudiantil y el empoderamiento

educativo.

Las herramientas tecnoldgicas como son Prezi y Zoom con un porcentaje de 36.4%
entre los docentes encuestados, Granda-Ayabaca et al., (2018) comenta que la herramienta
Prezi, brinda la posibilidad de crear presentaciones interactivas con un movimiento de
secuencia l6gico no lineal, que intriga al estudiante permitiendo crear secuencias logicas de
contenido interactivo para presentar informacion a los estudiantes ademas investigaciones
desarrolladas por Fainholc, (2021) comentan que la herramienta Zoom fue ampliamente
usada en planteles educativos para impartir clases durante el tiempo de pandemia, la

versatilidad de la herramienta permitié crear espacios virtuales de aprendizaje.

Analisis de resultados

La incorporacién de nuevas tecnologias en el contexto educativo a partir de la
pandemia Covid — 19, marcd un antes y un despues en relacion al uso de dispositivos
tecnoldgicos, transformandolos en una herramienta digital enfocada para el desarrollo del
aprendizaje. El estudio realizado mostré que los dispositivos méviles facilitan en gran medida

93



la incorporacion de los recursos educativos, los cuales el uso de las TIC como un medio de
comunicacion entre estudiantes y docentes. La versatilidad de la tecnologia permitio la
aplicacion de recursos educativos, enfocados en la aplicacion de estrategias metodoldgicas

para la educacion virtual.

Las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion, a pesar de tratarse de nuevas
herramientas tecnoldgicas, las cuales adn no son ampliamente reconocidas o utilizadas por
los docentes, existen principios basicos de su funcionalidad y potencialidad para generar
espacios criticos de reflexion y empoderamiento de aprendizajes en los estudiantes, crear
espacios propicios para el desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje de manera
asincronica o sincrdnica, la versatilidad del uso de estas herramientas fomenta la creacion de
un sinfin de espacios destinados a fomentar la reflexion, compafierismo, aprendizaje,
razonamiento, empoderamiento social y participativo con la finalidad de lograr una cohesion
social, participativa y empoderamiento en las distintas actividades, como pueden ser
académicas o sociales de las comunidades educativas. No hay que desmerecer las
funcionalidades disponibles por las herramientas digitales, las cuales, a pesar de no ser

ampliamente reconocidas, permiten crear contenidos y espacios de aprendizaje ludicos.

Es fundamental mantener capacitaciones en el uso de nuevas herramientas
tecnologicas con la finalidad de aplicarlos en el contexto educativo y el crear espacios de
aprendizaje interactivos fomentar la participacion estudiantil y su empoderamiento.
Transformar el rol de los docentes y estudiantes, dejando atrés la educacion pasiva existente
en la préctica docente tradicionalista y enfocarse en modelos constructivistas enfocados en

la participacion activa de los estudiantes.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5.1 Propuesta de construccion de aula virtual

Como propuesta, para el desarrollo del presente trabajo de investigacion, se plante
la creacion de un aula virtual interactiva bajo los parametros del modelo instruccional
PACIE, mediante la incorporacién de las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion
con la tematica de Bioseguridad correspondiente a la catedra de Manejo y Crianza de

Animales Menores, a nivel de bachillerato técnico agropecuario.

Acorde la investigacion bibliogréafica realizada se tomo6 al modelo instruccional
PACIE como base para la creacién de un aula virtual por ser un modelo innovador en el
proceso de ensefianza — aprendizaje enfocado en la ensefianza en aulas virtuales que discrepa
de modelos tradicionalistas, enfocado en la incorporacion de herramientas tecnolégicas en
actividades ludicas, interactivas y con un alto pensamiento critico en trabajo colaborativo
donde el docente desempefia un papel de tutoria durante el desarrollo del conocimiento por
parte del estudiante segun sus necesidades, permitiendo un desarrollo de trabajo mas

auténomo y critico (Caicedo Pozo, 2021).

Estructura del aula virtual propuesta

Acorde a lo presentado en la seccion modelos instrucciones del capitulo I, la
estructura PACIE establece que, para generar una correcta organizacion de un entorno virtual
de aprendizaje, se debe definir tres bloques resumidos en la tabla 6:
Tabla 6

Estructura de metodologia PACIE para aulas virtuales.

Bloque 0 Funcién: Organizacion de actividades en el aula virtual.

Secciones: Informacion, comunicacion, interaccion.

Blogue académico Funcion: Desarrollo de contenidos, actividades de aprendizaje.
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Secciones: Exposicion, rebote, construccion, comprobacion.

Bloque de cierre Funcidn: Culminacion de actividades pendientes, retroalimentacion
de actividades.

Secciones: Retroalimentacion, negociacion.

Para la creacion del aula virtual se utilizo la plataforma xeted la cual es un LMS
gratuito (sistema de gestion del aprendizaje) que permite crear plataformas virtuales de
Moodle como muestra la Figura 22. Dentro de ella para crear un aula virtual gratuita se coloca

el nombre del dominio deseado en este caso sera https://uejp.xeted.com/, seleccionamos la

version de Moodle disponible dentro de la plataforma, se coloca el correo electronico para
activar el LMS seleccionado y se selecciona la opcién he leido y acepto los términos de

servicio. Con la informacion completa se crea el respectivo sitio virtual.

Figura 22

Pantalla de inicio de plataforma xeted.

“ C @ xeted.com G B » 0O

E{ Nube Xeted  Caracteristicas  Precios

Nube LMS asequible para todos

ey Cree su sitio LMS en segundos

Dentro del correo electrénico utilizado para el registro de nuestro sistema de gestion
del aprendizaje se recibira dos correos electronicos, el primero como muestra la Figura 23
informa de la creacion de nuestra plataforma. El segundo correo recibido Figura 24 muestra
la informacién principal de nuestra plataforma creada como son:
o Direccion de URL

. Informacioén de inicio de sesion
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Figura 33

Correo electrénico de confirmacién de creacién de sitio web.

Pasos rdpidos ) Leido / No lelde

New Xeted Site Registration (%

Figura 24

Informacion general de LMS creado para inicio de sesion.

r * & d Pasos rapides ) Leido / No leide
Prioritarios  Otros Filtrar Welcome to Xeted %

Xeted 5
We!
Hel

P & @ @ ¢

=]

En
Nots © o e

Se abre el URL proporcionado, en este caso es https://uejp.xeted.com/, se realiza el

inicio de sesion por primera vez y se cambia la contrasefia temporal por una contrasefia propia
como muestra la Figura 25.
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Figura 25

Inicio de sesién de la plataforma creada.

Entrar a my moodle site

Algunos cursos permiten el acceso de invitados

Entrar coma invitad

Ingreso a la plataforma virtual propuesta

Para ingresar a la plataforma virtual ingresamos el URL proporcionado

https://uejp.xeted.com/ Figura 26, se procede a iniciar sesion colocando el usuario y

contrasefa.
Figura 4

Pantalla de inicio de plataforma virtual.

mySite  Pagina Principal

my moodle site

Cursos disponibles

M .T‘J._'.‘ '.‘}ﬁ_fi'l_'j-..‘}j“‘_l.:fifiﬁ.i;.f‘.;l‘ o d crds

Profesor:

Se presenta la pantalla principal del curso disponible Figura 27. Donde se puede
observar en la parte superior el nombre del curso, ademas de tres secciones principales, en

su lado izquierdo un menu desplegable que muestra los contenidos del curso. En la seccién
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central el desarrollo de los contenidos y en la parte derecha un mena desplegable con el
calendario, publicaciones recientes, novedades, entre otras. Tanto el mend izquierdo como

derecho pueden ser retraidos.

En la seccion central se puede observar un titulo dando la bienvenida a los estudiantes
que seguiran el curso, un texto de introduccion del curso, ademas, el foro de novedades,
destinado a la publicacion de avisos importantes, actividades a desarrollar y novedades del

curso.
Figura 5

Pantalla principal del curso crianza y manejo de animales menores.

mySite  Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sit 0 © AU~ Modo de edicion

) ‘
m CRIANZA Y MANEJO DE ANIMALES MENORES |

~ PRESENTACION DEL CUR BIENVENIDOS

Introduccion

¥ BLOQUE ACADEMICO

Bloque 0 presentacion del curso

El blogue 0 como muestra la Figura 28, se puede apreciar los sub bloques

denominados, informacion del curso, Comunicacion e integracion.
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Figura 28

Bloque presentacion del curso.

mySite Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio L0 0 A~ Modo de edicion
Epacio destinado a s publicacion de swsos importantes, actidades a desarrollary novedades del curso
* <
v BIENVENIDOS
Hovediies PRESENTACION DEL CURSO
v PRESENTACION DEL CUR...
Preses 50

Practi

como debes carg,
v BLOQUE ACADEMICO

on al manejo y cr m PAGINA

Introd

Dentro del bloque informacion del curso, se observa cuatro secciones que se
detallaran a continuacién Figura 29:

Figura 6

Bloque informacion del curso.

mySite  Pig . porse Adei o 850 s ) esicon @
- <

Informaciéon z«.l /l# ‘-i‘

o "~
B .
B .
% i .
CE
-~
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Presentacion del curso

Esta seccion contempla el objetivo del curso, un texto que detalla de manera breve el

curso que se va a desarrollar y videos introductorios Figura 30.

Figura7
Presentacion del curso
- .. |
Presentacion del curso
:etlvo del curso
Introduccién

Docente a cargo
La seccion docente a cargo detalla informacion breve del docente que imparte la
asignatura y sus habilidades personales y profesionales para llevar el curso a cargo, Figura

31.

Figura 8

Docente a cargo

mySite  Pagina Principal - Area personal

9
M ENTACION DEL CUF 2Quién es el Docente a cargo?
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Temario

La seccion temario detalla un indice con los temas y subtemas que se trabajaran en el

desarrollo del presente curso, figura 32.

Figura 9

Temario

Rubrica de evaluacién del curso

Esta seccion muestra la rabrica de evaluacion que se manejara para el desarrollo de
las distintas actividades, como son, foros, trabajos individuales, trabajos grupales,

entregables, evidencias, debates y evaluaciones, Figura 33.

Figura 10

Rubrica de evaluacion

) ” . .
Rubrica de evaluacion del curso

Rubrica de evaluacion

Criterio de evaluacion Ponderacion cuantitativa
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Bloque de comunicacion

El blogue de comunicaciéon como su nombre lo establece, tiene la finalidad de
mantener una comunicacion activa entre estudiantes y docente, se encuentra conformado por

dos secciones cartelera en linea y chat de preguntas que se detallaran a continuacion, Figura
34:

Figura 11

Bloque de comunicacién

" o~

3. B ,w Y o
Comumicacién. . & 2wl

bsd

Carteleraen linea

La cartelera en linea es un espacio destinado para la publicacién de novedades del
curso, informacién importante de nuevos recursos y actividades. Otro fin importante es
responder preguntas que se pueden suscitar en la realizacion de las respectivas actividades
que se van a realizar, responder dudas o inquietudes, Figura 35. Todos estos aspectos pueden
ser contestados por el docente a cargo o por los propios estudiantes.
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Figura 12

Cartelera en linea

mysSite Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sitic 0 © AU v Modo de edicion

SENTACION CUR Cartelera en linea

-
E Cartelera en linea

M
Aqui apa : tividades q
L Q Dar de baja m i te fo
iCraes importante el respeto de las medidas de bioseguridad en las empresas?
de Admin User - sibado, 1 de abril de 2023, 19:22
Detallar un comentario personal sobre la importancia de las medidas de bioseguridad que deben seguirse en 135 eMpresas agroPECUaIias y Su IMPACto si no son
respetadas
Edita .
plica

Chat de preguntas

El chat de preguntas tiene la finalidad de generar un espacio de dialogo privado entre

los participantes del curso, puede ser entre dos estudiantes o estudiantes y el docente, Figura

36. Unicamente se da clic al boton entrar al chat y se procede a seleccionar con el usuario que

deseas conversar y redactas el respectivo mensaje, Figura 37.

Figura 13

Chat de preguntas

mySite  Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio O © AU~ Modo deedicion

.
) / Chat de preguntas

E Chat de preguntas

ite directamente con el docente, este es el espacio que

Recuerda que este es el Unico medi
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Figura 14

Recurso chat de preguntas.

T AME: Chat de preguntas - Geogle Chrome - o x -

i RV T L e 5 .
& uejp.xeted.com/mod)chat/gui_ajaxfindex phpTid=1 e % %08 :

AU Admin User L © AU v~ Modo de edicion
19:28 Admin User Admin User entr¢ 2 la sala

Admin User
Buenos dias como estan estimados estudiantes

| espacio que buscas, publica tu duda y se
ico medio de comunicacién con tu docente.

{ | ] Enviar @ Temas »

Bloque de integracién

El bloque de integracion, Figura 38. Tiene la finalidad de generar un espacio de
relacion personal entre los usuarios del curso de crianza y manejo de animales menores, en
el cual se pueden publicar recursos de cualquier indole relacionado a la materia, o0 asuntos
personales que no afecten directamente la integridad de ningun integrante del curso. Se
encuentra formado por la seccion cafeteria virtual y en este caso una actividad introductoria

como tarea de inicio.

Figura 15

Bloque de integracion.

mySite  Pagina Principal Area personal Mis cursos  Administracién del sitio O © AU v Mododeedicion @

Integracion

X
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Cafeteria virtual

Espacio creado con la finalidad de responder cualquier duda en el desarrollo de las
distintas actividades a realizar en el transcurso del presente curso. Dudas personales o
actividades extracurriculares, Figura 39. En este curso se aplico un foro introductorio en el
cual los estudiantes deben redactar una presentacion personal, con la finalidad de integrar a
todos los participantes al revisar las distintas bibliografias.

Figura 16

Cafeteria virtual.

mySite  Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio O © AU~ Mododeedicién @

- Cafeteria virtual

urso del presente curso. Recuerda que eres libre de

° Q ARadir un nuevo tema de debate Dar de baja mi suscripeion a este fora

Presentacion de estudiantes
se Admin Us mingo, 26 ¢

Salu
CAFETERI)

Ejemplo de presentacién.

ntar la participa

Dentro del bloque integracion se realizé una actividad introductoria denominada
como cargar una tarea con la finalidad de dar a conocer a los estudiantes que hacen uso de la

plataforma por primera vez los pasos a seguir para cargar una actividad, Figura 40.

Figura 17

Actividad practica como cargar una tarea.

mySite  Pagina Principal Area personal Mis cursos - Administracin del sitio O © AU~ Modode edicion

B Practica - como debes cargar una tarea
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Bloque académico

Dentro del bloque académico como muestra la Figura 41, se presenta las distintas
actividades sean de desarrollo individual o grupal con la aplicacién de herramientas
correspondientes a las tecnologias de empoderamiento y participacion con la tematica
bioseguridad identificando los subtemas de bioseguridad, identificacion de riesgos
bioldgicos, identificacion de riesgos fisicos, identificacion de riesgos quimicos, normativa
para los usuarios, vestuario y buenas practicas de higiene y manipulacion. Cada una de estas
secciones consta un texto como material de apoyo, actividades practicas individuales o
grupales, foros de discusion, desarrollo de videos demostrativos, debates del tema tratado,

cuestionario.

Figura 18

Bloque académico.

mySite  Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del siti Q¢ AU v Modo de edicion @

x BLOQUE ACADEMICO <
v BLOQUE ACADEMICO
O Introduccibn al manejo y cr...
v Tema 1- Bioseguridad
¥ Tema 1.1 ;Qué es Bloseg
Si tienes dudas sobre una actividad, puedes preguntar a tus compafieros en el foro, cafeteria virtual o en la
ué es img secclon de chat de preguntas comunicate con tu docente.
v Tema 1.2 Identificacién d . R s
nt anejo y crianza de anir e
t

Explicacién de un subtema del bloque académico

Con la finalidad de dar a conocer las herramientas de Tecnologia de Empoderamiento
y Participacion, se explicara las actividades que conforman el tema denominado

identificacién de riesgos biolédgicos Figura 42.
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Figura 19

Tema identificacion de riesgos bioldgicos.

mySite  Pagina Principal Area personal  Mis cursos  Administracion del sitio Ao A~

* Tema 1.2 Identificacion de riesgos biolégicos

TAREA

Realizar una lluvia de ideas sobre el documento o video y ademas realizar una r

v Tema 1.3 Identificacion d...

Modo de edicién @

En la Figura 42 se puede observar en la parte superior el tema correspondiente, este

caso en particular lleva como tema identificacion de riesgos biolégicos. Dentro de los

recursos y actividades correspondientes a este tema tenemos:

Recurso riesgos bioldgicos

En la Figura 43 se observa el documento respectivo del tema riesgos biolégicos en el

cual los estudiantes pueden revisar la informacion del mismo, las secciones disponen de

videos informativos.

Figura 20

Recurso riesgos bioldgicos.

= Riesgos Biologicos.pdf

Todos los pacientes y muestras relacionadas con esta clasificacion deben estar
identificados atendiendo al siguiente codigo de colores

Paciente/Muestra Codigo para etiquetado
Grupo 0

Agente Bioidgico

rupo 3
Grupod

Paciontos/Muostras Gmpoo (verde): Pacientes/muestras sin enfermedades

infscconss. En esice pacieniss hey que prevenk las irfecciones deads oiroe
pacientss por patdgonos En osto
70 e useiras hey e provenk Ie confemineckn

P-mnm/umwn nmpo 1 (verde): Pacientos/muestras con enfermodades
jenen riesgo real de transmision. Son la mayoria de los
musstres 0 p« on |us por tanto las normas de bloseguridad son les normes
generales establecidas en este manual. La implementacion de '8 Norm;
fecuckd 8 minimo o flasgo de qus haye microcrgeniamos mul Illrvn Jetrtos on
las instalaciones. Ademas, estas reglas minimizan los riegos de que las
personas transmitan patogenos of u animales.

Paciontes/Muostras Grupo 2 (verde): Pacintos/muestras con enfermedades
infacciosas que no tienen riesgo real de transmision pero en los que hay que
llovar obligatoriamente guantes. Por ejemplo, aquellos pacientes con
diagnéstico o sospacha de Virus de Leucemia Folina (FeLV), Virus de
Inmunodeficiencia Felina (FIV), Peritonitis Infecciosa Felina (PIF), Rinitis
cronica, Leucapenia, grave 0 Sepsis. Las
normas do para estas son las normas
generales del presante manual. La implementacion de estas normas reducir al
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Actividad practica caracteristicas de riesgos bioldgicos

Como actividad entregable se utilizo la funcion de tarea de Moodle para llevar el
control de la realizacion de la actividad a cual los estudiantes pueden acceder al dar clic en
el respectivo enlace, como se observa en la Figura 44 ademas, consta las respectivas
instrucciones como debe aplicarse el formato de entrega de las respectivas tareas Figura 45.
En la Figura 45, se observa la orden de la actividad y los recursos disponibles para la misma,

gue en este caso son un texto y un recurso de video.
Figura 21

Actividad préctica caracteristicas de riesgos biolégicos.

mySite Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio L0 © AU~ Modo de edicion

Tdentificacion y Evaluacion

?
Instrucciones de presentacion de tareas
mySite Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracién del sitio L0 O AU~ Modo de edicion
® Archivo: Riesgos Biologico
Instrucciones:
Dale clic en el respectivo enlace: https://ideaflip.com/edit/x5¢ ich
Participa activamente en el desarrollo de la actividad
Descarga o realiza una captura de pantalla de Ia actividad realizada
Guarda el archivo con su APELLIDO - NOMBRE - TAREA # 1 - Nombre de la actividad
Carga la evidencia de tu trabajo dentro de esta actividad
v Agregar entrega
PR Tamafio maximo de archivo: Sin limite, numero maximo de archivos: 10
By [ HE®
™ Files ?
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Para el desarrollo de esta actividad grupal, se realizara una lluvia de ideas en la
herramienta ideaflip Figura 46 Esta herramienta permite trabajar de manera remota, en grupo
y ademas permite colocar stikers o comentarios a las publicaciones del resto de estudiantes,
generando un espacio de discusion interactiva entre los estudiantes, una retroalimentacion

positiva y las correcciones pertinentes de la actividad.

Figura 22

Actividad en la plataforma ideaflip.

3 Goon Coon
3 andedit and edit
me me.
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(o0 vy,
= s
el et
e
4
Eddie huey o ORI o]
This s And Another
ol T good
idea one!

Actividad practica clasificacion de riesgos biologicos.

Para el desarrollo de la actividad individual, se realiz6 un cuestionario de preguntas
las cuales deben responderse con verdadero o falso en la plataforma genially Figura 47. Antes
de realizar dicho cuestionario se debe revisar los recursos disponibles como texto y video
sobre la tematica tratada Figura 48. La plataforma genially es una plataforma online que
permite el desarrollo de recursos interactivos que involucran presentaciones textuales,
animaciones, audio, video que llaman la atencién de los estudiantes permitiendo generar

actividades ludicas e interactivas para los estudiantes.
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Figura 23

Actividad préctica clasificacion de riesgos biolégicos.

mySite  Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del sitic D O AU~ Mododeedicién @

I 2 1.2 Identificacion de riesgos biologi Clasificacion riesgos biologicos

Debate jFor qué es import B Clasificacion riesgos biolégicos

v Tema 1.2 Identificacion d..

Por hacar: Hacer un anvio

Realiza la actividad de verdadero o falso sobre el documento o videc

Figura 24

Actividad en la plataforma genially.

Actividad practica clasificacion de riesgos biolégicos por color

Para el desarrollo de la actividad grupal, en la Figura 49 se muestra la tarea a efectuar
donde se colocara la respectiva evidencia de trabajo. Ademas, se presenta las instrucciones
para el desarrollo de la misma, al ingresar al link presentado en las instrucciones accederan
a la plataforma Padlet Figura 50. Padlet es una plataforma en linea que permite la interaccion
entre pares, mediante la publicacidn de notas en forma de murales que pueden ser ordenados

a gusto de los usuarios, puede incluir enlaces, videos, texto, entre otros recursos.
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Figura 49

Actividad practica clasificacion de riesgos biol6gicos por color.

rda el archivo con su APELLIDO - NOMBRE - TAREA # 1 - Nombre de la actividad

Figura 25

Actividad en la plataforma Padlet.

Clasificacién de riesgos biolégicos por colores

- Fablo Aguirre
Color Verde
Pacie

Actividad préctica descripcién de un patégeno zoon6tico tipo 3

La actividad propuesta busca utilizar un recurso en linea llamado TikTok, el cual
permitira la realizacion de actividades de video educativos realizados por los estudiantes,
permitiendo realizar actividades de grabacién, edicion y publicacion dentro de esta
plataforma, Figura 51. La seccidn de comentarios permitira realizar una retroalimentacién a
los videos realizados por los estudiantes por sus propios compafieros. Se utilizara se seccion

de cafeteria virtual de la plataforma Moodle con la finalidad de compartir los enlaces
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correspondientes de los videos creados por los estudiantes. La evidencia del trabajo se
presentara como tarea entregable. Este tipo de actividades busca fomentar la creacion de
aprendizaje con un pensamiento critico, contenidos asertivos, informacion concreta y

retroalimentacion constante.

Figura 26

Actividad practica descripcion de un patégeno zoonético tipo 3.

mySite  Pagina Principal  Area personal Mis cursos  Administracion del sitio

Descripcion de un patégeno zoonéticos grupo 3

APELLIDO - NOMBRE - TAREA # 1 - Nombre de la actividad

Actividad practica diferencia entre un patdgeno zoonoéticos y no zoonaéticos

La actividad propuesta busca utilizar un recurso dentro de la plataforma Moodle
denominado foro, el foro es una actividad practica que facilita la publicacion de ideas,
noticias y comentarios en forma de retroalimentacion a las publicaciones de los estudiantes
Figura 52, este recurso ademas de texto, permite la publicacion de archivos de audio, video
o documentos adjuntos. Ademas, Se presenta la informacion general de la actividad a realizar

y los recursos disponibles para la misma.
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Figura 27

Actividad practica diferencia entre un patégeno zoon6ticos y no zoonéticos.

Diferencia entre un patégeno zoonéticos y no
zoonéticos

Actividad practica debate posible dafio en la comunidad de la propagacion de un
patégeno

La actividad propuesta busca utilizar el recurso de la plataforma zoom, con la
finalidad de realizar una presentacién interactiva en forma de debate desarrollada por los
estudiantes, esta actividad sera realizada de manera grupal para generar grupos de trabajo y
discusion del tema tratado Figura 53. Zoom es una plataforma virtual que permite realizar
video Ilamadas con la finalidad de realizar conferencias, intercambio de archivos, chat en
linea, compartir la pantalla de escritorio, pizarra en linea. Esta herramienta permitira
fomentar la participacion de los estudiantes, empoderamiento social, pensamiento critico,

cohesion social.

Figura 28

Actividad préctica debate posible dafio en la comunidad de la propagacion de un patégeno.

mySite sgina Principal  Area personal - Mis cur Administracion del siti A ¢ AU v Modo de edicion @

Debate posible daiio en la comunidad de la
propagacion de un patégeno
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Actividad practica cuestionario

La actividad propuesta busca utilizar un recurso dentro de la plataforma Moodle
denominado cuestionario Figura 54 , el cuestionario es un recurso que permite construir una
evaluacion la cual puede constar de una variedad de estilos de preguntas como pueden ser:
preguntas de opcion multiple, verdadero o falso, emparejamiento, respuesta corta, numérica,
ensayo, arrastrar y soltar marcadores, arrastrar y soltar sobre texto, arrastrar y soltar sobre
una imagen, calculada, calculada opcion multiple, calculada simple, elige la palabra perdida,
emparejamiento aleatorio, respuestas animadas. La presentacion de la evaluacion Figura 55
es simple, amigable con el usuario y ademas permite visualizar de manera clara la pregunta
como sus posibles respuestas. El cuestionario permitird conocer el progreso de los
estudiantes, sus conocimientos del tema tratado y determinar las posibles falencias con la

finalidad de realizar una retroalimentacién o refuerzo académico.

Figura 29

Actividad practica cuestionario.

mySite  Pagina Principal Area personal  Mis cur

Cuestionario

Instrucciones:
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Figura 30

Presentacion de una pregunta del cuestionario.

mySite Pagina Principal  Area personal  Mis cursos  Administracion del siti 0O A~ M e edicion @D

ma 1.2 Identificacian de riesgos t
|

E Cuestionario
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Bloque de cierre

El bloque de cierre como muestra la Figura 56 permite generar espacios para la
interaccion docente — estudiante con la finalidad de culminar actividades pendientes que por
fuerza mayor no lograron ser entregadas, ademas, generar una retroalimentacion del curso
realizado por parte de los estudiantes hacia las actividades realizadas por el docente con la

finalidad de mejorar el desarrollo de las mismas y una retroalimentacién a la labor tutorial.

Figura 31

Bloque de cierre.

x BLOQUE DE CIERRE <

! oM
v BLOQUE DE CIERRE ve i Act] ades fuera de plazc ntrega
Wbttt Ay * Tus Apellide mbres completos

El bloque de cierre consta de dos apartados denominados:
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Retroalimentacién

La actividad propuesta busca utilizar un recurso dentro de la plataforma Moodle

denominado foro Figura 57, el foro retroalimentacion tiene la finalidad de generar un espacio

de autoevaluacion para el curso disponible en el cual se puedan publicar un cuestionario para

conocer las opiniones de los estudiantes en el desarrollo del curso o un foro abierto para

conocer los puntos fuertes y débiles de las distintas actividades desarrolladas, ademas

permitird conocer el impacto que generd la actividad tutorial del docente durante el trabajo

en la plataforma Moodle.

Figura 32

Retroalimentacién.

v BLOQUE DE CIERRE

=== ,

Negociacion

La actividad propuesta busca utilizar un recurso dentro de la plataforma Moodle

denominado foro Figura 58, el foro negociacion tiene la finalidad de generar un espacio de

dialogo entre los estudiantes que no realizaron alguna actividad o evaluacién en el tiempo de

entrega establecido y el docente, en otras palabras, completar con la entrega de las actividades

fuera de plazo de entrega durante el desarrollo del curso.
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Figura 33

Negociacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 Conclusiones

e El grado de conocimiento en el uso de dispositivos tecnoldgicos enfocados en el
desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje por parte de los docentes acorde a
la escala de Likert de 5 niveles fue considerado bueno, en el que se menciona al Mévil
y computadora portatil como los dispositivos mas utilizados.

e Enlainvestigacion realizada se concluye que un porcentaje de 54.5% de los docentes
del &rea técnica, conocen los usos y aplicacion de las tecnologias de empoderamiento
y participacion.

e El desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje por parte de los docentes del
area técnica produccion agropecuaria involucran actividades teoricas y practicas, en
las que los docentes mencionan que las principales dificultades de la implementacion
de las tecnologias de empoderamiento y participacion en el proceso educativo
corresponden a la falta de recursos tecnoldgicos y el desconocimiento de las TEP lo
cual dificulta la aplicacion de recursos tecnoldgicos en el contexto educativo.

e Las estrategias metodoldgicas mas utilizadas por los docentes del area técnica
produccion agropecuaria son el aprendizaje basado en proyecto (ABP) y el
aprendizaje colaborativo, en los que se fortalece el aprendizaje significativo de los
estudiantes, el desarrollo de trabajos colaborativos, fomentan el uso de las tecnologias
de empoderamiento y participacion como material de apoyo en el proceso de
ensefianza — aprendizaje.

e Lametodologia empleada en el proceso educativo involucra la utilizacion de recursos
enfocados en fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje, en la Unidad
Educativa José Peralta los docentes del area técnica agropecuaria fortalecen su
practica docente con el uso de recursos audio visuales, pizarra tradicional y
organizadores graficos.

e Los recursos digitales empleados por los docentes del area técnica produccion

agropecuaria para fortalecer el proceso de ensefianza — aprendizaje del estudiantado
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son YouTube, Office 365, Quizizz, Microsoft Teams y Genially. Su aplicacién esta
enfocada en el desarrollo del pensamiento critico y constructivista del estudiante.

La creacion de un aula virtual para el desarrollo del médulo formativo bioseguridad
se realizo con éxito acorde a los requerimientos del personal docente del area técnica
que empleara la plataforma interactiva.

Los contenidos presentados, actividades practicas individuales y grupales,
cuestionarios de base estructurada obtuvieron un analisis aceptable por parte del
docente de la catedra crianza y manejo de animales menores, presidenta del area

técnica y jefe de granja.
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6.2 Recomendaciones

El uso de la Tecnologias de Empoderamiento y Participacion requiere de capacitacion
en su uso y aplicabilidad dentro del aula de clase, por tal motivo es propicio gestionar
la creacion de espacios de capacitacion del ministerio de educacion ME CAPACITO,
con la finalidad de dotar a los docentes de conocimientos, estrategias, destrezas y la
capacidad de gestionar los diferentes recursos educativos disponibles garantizando
una educacion de calidad.

La generacién de estudiantes actualmente son nativos tecnoldgicos, por tal motivo
debe ser una prioridad adaptar los entornos der aprendizaje con la implementacion de
recursos educativos virtuales, enfocados en el uso de herramientas educativas
virtuales que generen actividades ludicas, impacto positivo en los estudiantes,

siempre enfocadas en el desarrollo de empoderamiento social.
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ANEXOS

Anexo 1. Instrumento de investigacion — Encuesta

MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

LAS TECNOLOGIAS DE EMPODERAMIENTO Y PARTICIPACION COMO
HERRAMIENTAS DE INNOVACION Y APRENDIZAJE A NIVEL DE
BACHILLERATO TECNICO AGROPECUARIA

Estimados docentes participantes de esta encuesta, reciban un cordial saludo por parte de la
Facultad de Posgrado de la Universidad Técnica del Norte. La presente encuesta tiene la
finalidad de diagnosticar el nivel de los docentes en el uso, conocimiento y dominio de las
Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP en la Unidad Educativa José Peralta.
La informacion proporcionada en la presente encuesta serd manejada de manera anénima.

Indicaciones: Lea con atencion cada una de las siguientes preguntas, seleccione una o mas
respuestas segun su criterio.

RESUMEN

las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion (TEP) permiten generar una relacion
entre el conocimiento individual y colectivo, mediante la creacion de espacios digitales
colaborativos donde los usuarios no se encuentran centrados en una sola locacion, las
herramientas tecnoldgicas y en especial las redes sociales que permiten la cohesion social,
facilitan el desarrollo de habilidades mediante la creacidn de soluciones u opiniones de un
tema establecido y trabajado por medio de tecnologias participativas generando potenciar el
aprendizaje individual y colectivo por un nimero infinitos de usuarios conectados mediante
internet.

Preguntas de identificacion

1. Género
a. Masculino
b. Femenino
c. LGTBI

2. Edad
a. Entre 20 a 29 afios
b. Entre 30 a 39 afios
c. Entre 40 a 49 afios
d. Entre 50 a 59 afios
e. Entre 60 a 69 afos
f. Mayor a 70 afios

3. Nivel académico
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Secundaria

Titulo de tercer nivel
Maestria

Doctorado (PhD)

o oo

4. Anos de experiencia docente

Menos de un afio
Entre 1 afio a 2 afios
Entre 3 afios a 4 afios
Entre 5 afios a 6 afios
Entre 7 afios a 8 afos
Entre 9 afos a 10 afos
g. Mas de 11 afios

+® 00T

Cuestionario sobre tecnologias de empoderamiento y participacion (TEP)

1. ¢Cual de los siguientes dispositivos usa con mayor frecuencia en el ambito

educativo?

a. Movil
b. Tablet
c. Pc de escritorio
d. Portatil
e. Tableta digitalizadora
f. Proyector
g. Otros (Cuales?

2. ¢Como considera su nivel de dominio de dispositivos tecnoldgicos?
a. Excelente
b. Bueno
c. Imparcial
d. Regular
e. Malo

3. ¢Con qué frecuencia recibe capacitaciones en el uso de nuevas tecnologias?

Siempre
Casi siempre
A veces

Casi nunca
Nunca

® o0 o

4. ¢Cuéles de los siguientes recursos educativos considera que facilita o potencia el

uso de la tecnologia en el aula?



+~® 00T

Materiales didacticos

Evaluaciones en linea

Desarrollo de trabajos colaborativos
Aprendizaje individualizado de los estudiantes
Motivacion de los alumnos en clase
Interdisciplinariedad

¢La Institucion cuenta con el equipamiento tecnoldgico necesario para el
desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje?

a.

®oo0o

Muy adaptada
Adaptada
Medianamente adaptada
Inadaptada

Muy inadaptada

¢ Que dispositivos tecnoldgicos dispone el plantel educativo para el uso de
herramientas digitales?

a.

Q@ oD 00T

Movil

Tablet

Pc de escritorio
Tableta digitalizadora
Portatil
Proyector
Otros ¢Cuales?

¢La Unidad Educativa cuenta con acceso a internet en sus dispositivos
tecnologicos Institucionales?

a.
b.

Si
No

¢ Cuales son las estrategias metodologicas que emplea en el aula de clase para
favorecer un aprendizaje significativo?

a.

—Se@mheoooT

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje cooperativo

Flipped Classroom o aula invertida
Aprendizaje basado en retos (ABR)
Aprendizaje por descubrimiento
Pensamiento visual

Estudio de caso
Otros ¢Cuales?
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9.

10.

11.

12.

13.

¢, Cuales recursos educativos aplica como material de apoyo de su metodologia
de ensefianza aprendizaje dentro del aula de clase?

a.

Q D o0 T

Textos impresos

Material audio visual

Pizarra tradicional

Organizadores gréaficos

Cuestionarios de base estructurada
Tecnologias de la informacion y comunicacion
Otros ¢Cuales?

¢ Conoce que son las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP?

®o 0o

Si, conozco muy bien las herramientas TEP

Si, sé de qué se tratan las herramientas TEP

Me abstengo de dar mi criterio sobre las TEP

Solo he escuchado de las herramientas TEP, pero no de sus usos
No conozco nada sobre las herramientas TEP

¢Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP
fomentan la participacion estudiantil?

a.

®ooo

Muy de acuerdo
De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

¢Considera que las Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP
mejoran las précticas de ensefianza de los docentes?

a.

®oo0oT

Muy de acuerdo
De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

¢Fomenta el uso de Tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP dentro
de las actividades de la clase realizadas?

a.

®ooo

Muy frecuentemente
Frecuentemente
Ocasionalmente
Raramente

Nunca
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14. ¢ Considera importante la realizacion de capacitaciones constantes referentes a
las tecnologias de Empoderamiento y Participacion TEP tanto a docentes como
estudiantes?

®o0 o

Muy de acuerdo
De acuerdo
Indeciso

En desacuerdo
Muy en desacuerdo

15. ¢ Cuales son las dificultades que considera para incorporar las TEP en su trabajo

diario?

a.

0o ao0CT

Falta de conocimientos en el uso de TEP

Escasa disponibilidad de equipos digitales

Poca aceptacion por el estudiantado en el uso de dispositivos tecnoldgicos
Dificultad para adaptar los temas curriculares en dispositivos tecnoldgicos
Ninguna

Otros ¢Cuales?

16. ¢ Cuales de las siguientes herramientas Tecnologias de Empoderamiento y
Participacion TEP utiliza dentro del aula de clase?

CT® QT OSITATTSQMOO0 TR

Twitter
Facebook
YouTube

Prezi

Edmodo

Zoom

Google Hangouts
Microsoft Teams
Padlet

Miro

Mural

Stack Exchange

. Slack

Trello

Office 365
Google Docs
Quizlet
Kahoot
Quizizz
Genially
Otros ¢Cuales?

Gracias por su colaboracion
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Anexo 2. Instrumento de validacion por juicio de expertos

ST

-.‘.
“ 2 UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
i \_- ,*.' FACULTAD DE POSGRADO

oy

- TR
e B

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Instrocciomes: Enﬂngmmm;egmhmhmﬂm[ﬂ o (B) o mejorble
(0) en cada ftem, de acerdo a los criterics de validacion (coberencia, pertinencia, edaccion), = es

pecesario agregue las ochservaciones que
Al firal se deja un espacio pam agreEar ohsermciones penerales.
[ Tiem Mo Validacion
Coherenc  [Perfinenca  Jeedacoon | ‘Cpservacén
[ Fresuntas g Wenimcacon
1 ] L L
2 E E E
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FACULTAD DE POSGRADO

Firma del Evaluador

C.L: 0501649180
Apcllidos y nombres completos Acurio Maldonado Santiago Alejandro
Titulo académico Magister

Institucion de Educacion Superior

UTN. PUCE Ambato

Correo clectronico

e

sancurio‘autn edu_cc, sacurioda/pucesa.edu

Con fi Espanol (Ecuador)

Teléfono

0998231698

| Codigo de campo cambiado
: Con formato: Espanol (Ecuador)
| Con formato: Espariol (Ecuador)

' Con formato: Espanol (Ecuador)
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Instrucciones: En el sipmente formato, indique segin la escala excelente (E), bueno (B) o mejorable
(M) en cada ftem de acnerdo a los cnitenes de vahdacion (coberencia, pertinencia, redaceion), =1 es

! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION

necesano agregue las observaciones que considere.

Al final se deja un espacio para agregar chservaciones generales.

Item Nro.

Validacion

ICoherencia

Fertin!nri:

Fedaccion

Dbzervacion

Preguntas de identificacion

1

Cambiar por Sexo: Hombre
Tduper

2

Serundana, Trule de tercer
nivel, Maesinia, Doctorado
(PRI}

3

X

4

X

Cuestionario sobre tecnologias de empodera

mients ¥ participacion (TEF)

1

x

Sugero mencionar cuantos debe
selecciopar (dos o fres) o
cambiar la pregunta por:

Cuil de los  sipuientes
disposifives usa con mavor
frecuencia

Utihee la escala Likert mmpar
con 3 o 3 opolones de respuesta
donde el mtermedic sea
maoderado.

Utihce la escala Likert impar
con 3 o 5 opelones de respuesta
donde el intermedic sea
moderado.

Colocar opciones de respuesta s1
v 0o para cada altermativa.

Sugiers modificar la pregunta
por:

; mstifueion cnenta con el
equipanento tecnologico
necesano para el desarrolle del
proceso de i

ensefianza-
aprendizaje’?

Colocar opeiones de respuesta s1
v 0o para cada altermativa.

En los dispositrvos personales
o mstfucionales?  Redactar
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! UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

mejor la pregunta.

Colocar opciones de respuesta 51
¥ no para cada altemnativa
Revisar las alternatvas som
metodologia no estratemias

Colocar opciones de respuesta si
v no para cada alternativa.

10

En la parte supenor va mdica
qué son las TEP, eliminar la
pregunta o cambiar por:
;Emplea las Tecnologias de
Empoderamiento ¥
Parbiripacion en el aula?

11

Desapregar la pregunta en dos,
esta preguntando s1 fomenta la
participacon estudiantil v al
rendinmento académico son dos
wanables independientes.

12

La opcion ¢ puede ser
moderadamente, ocasionalmente

13

14

15

Coloear 12 opeion todas o
indicar cuantas debe seleccionar
o pedir que seleccione la mas
relevante.

16

Colocar opciones de respuesta si y
Iy para cada albermativa.
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Revisar el instrumento en relacion con el objetivo del mismo.

ANZHEA VERENICE [ Samumerie v
NTES BASANTES ANDRADE
D

Facha 2023.04 03 17:45:10
RADE i

Firma del Evaluador
C.1.: 1002154753

Apellidos y nombres completos

Andrea Basantes-Andrade

Titulo académico

PhD

Institucion de Educacion Superior

Universidad Técnica del Norte

Correo electronico

avbasantes(@utn.edu.ec

Teléfono

0985683930
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INSTRUMENTO DE VALIDACION

: KEERS § UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Instraccioses: En ] sipuisnts formato, indique segim 1a escala excelente (E), ueno (B) o mejomble
(D) en cada ftem, de ansendo a b criterios de valkdacion (coberencia, pertinencia, redaccion), 5 es
pecesario agrege las ohservaciones que considare.

Al firal se deja un espacio pam ageEr ohsErvaciones penarales.

[ Tem Riro. Vakidacion -
Coherencia  [Pertmenca  JRedaccion Ohservacion

[ Presuntas o \enfmcanon

1

F]

3 m 51 los enmusstados som docentes,
00 B DECEsaio pregumiar la
instruccioe, Case CMNirro esa
limestmoon |

T Ia

CUESTINATIO S0DTE EXnOMEES (¢ SpOdErannento ¥ parnpacon (LED)

1

]

k]

El

3

[ m Sa presmmia lo nmsmo en Tablst
yipad

i

]

v

10

11

j ]

13

12

15

1a
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Observaciones generales

Se¢ puede generar sesgo de informacion si se hacen demasiadas preguntas, se recomiendan maximo
10 preguntas, sin embargo, si la necesidad investigativa demanda esa informacion se la puede aplicar

| UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

Firma del Evaluador
CL:

Apcllidos v nombres completos

Braganza-Benitez Luis Estuardo

Titulo académico

MSc. Gestion v Disciio Web

Institucion de Educacion Supcrior

Universidad técnica del Norte

Correo clectronico

lebraganzala gmail.com

Teléfono

0999303125
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INSTRUMENTO DE VALIDACION
Instrucciones: En el sigwiente formato, indique segim la escala excelente (E), bueno (B) o mejorable
(M) en cada ftem de acnerdo a los cnitenes de validacion (coberencia, pertinencia, redaceion), = es
necesarie agregue las observaciones que considere.

Al final se deja un espacio para agregar obhservaciones generales.

Item Nro. | "alidacion
|[Coherencia |Pertinencia  |[Redaccion Obzervacion
Preguntas de identificacion
1 E E E
2 E E E
3 E E E
4 E E E
Cuestionario sobre tecnologias de empoderamiento ¥ participacion (TEF)
1 E E E
2 E E E
3 E F E
4 E E E
5 E E E
1] E E E
7 E F E
1 E E E
9 E E E
10 E E E
11 E E E
12 B E E
13 B E E
14 E E E
15 E E E
16 B E E
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Observaciones generales

e

Firma del Evaluador

CL:
Apellidos y nombres completos Marcelo Mina Ortega
Titulo académico Doctor
Institucion de Educacion Superior | Universidad Técnica del Norte
Correo electronico mrminal@utn.edu.ec
Teléfono 0980673504
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FACULTAD DE POSGRADO

INSTRUMENTO DE VALIDACION

Instrecciono: Un ol sipescnic Formato, mdagux scgon b oscala cxeclenic 1L bucso (1) 0 ssgorablc
IM) en cada iem, de acuendo 2 lox arstenos de valadacim (colicrencia, partmcacaa. redacoon). & o

neocsann aprpuc fa obscrvacwoncos guc coamderc

Al fimal xc dom wn cepacio pass agregar obecrvacioncx goncraics

frems Nro, Valdackin
[Coberencia  [Fertiscacis  Podmockn Smemses-
Fregumtas de Meniificacioa
L E !
3 L e !
3 t e T
4 I e .
Cucxtionario sebre Socaclagtas de smpoderamionio y partkipaciis (TEF)
L r !

3 L e T
| 4 r !
4 L} e .
- I E L
¢ I E L«
Y r E !
. L e !
. & ' L §

o I e :

1 I E L
12 ! e !
13 r e z
14 ! e T
s I E T
16 ! = 2

Observaciones gemerales: Il matrumento de ovalsacsdn o connstonic cn wu planicesucnio

Fuoa dol Evahesdoe
C.L: 10024585744

Apcilidon v nombecs complctos

Nea Fofaficl Xaveer Mauricw

Tisalo scadémico

NMagmecr

Institucioa de Pducaoou Supcrior

Unneredad Téonics del Norie

Coeroe choctmnico

Tk fono

DOEAO00S 18
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Instrocciones: En &l sipuisnts formarto, indique segim 1a escala excelente (E), bueno (B} o mejorable
(D) en cada ftem, de ansendo a b criterios de valkdacion (coberencia, pertinencia, redaccion), 5 es
pecesario agrege las ohservaciones que considare.

Al firal se deja un espacio pam ageEr ohsErvaciones penarales.

[ Tem Riro. Vakidacion -
Coherencia  [Pertmenca  JRedaccion Ohservacion

[ Presuntas o \enfmcanon

1 L L |

3 E E E

3 E E E

4 L L E

Cuestionario so0re (ecnOlOEEEs fe empOGETANNEnt ¥ pal DOpacon | 1 ER)

1 E E E 41— con formate: buerda

2 E E E

3 L L E

4 E E E

3 L L L

] E E E

v L L E

] E E E "HLF1ET0 ANAGT un [Teral mas.
1Otros (CimbesT)

7 E E E TeT0 Tt
1Otros (CumlesT)

1o L L E

11 E E E "LF1ET ANAGT un [iferal mas.
Mo comoTro

12 E E E

I3 b E E

14 -] E E

] E L E

16 E E E
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