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RESUMEN

El presente trabajo investigativo se fundamenta en la integracién de la herramienta
tecnolégica CANVA con el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) a través del disefio de
un programa de capacitacion para docentes de la asignatura de matematica con estudiantes
de octavo afio de educacion bésica de la Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide, parroquia
Lita, provincia de Imbabura, en el periodo 2021-2022. Se reconoce la importancia de la
capacitacioén docente para mejorar la calidad de la educacion y se busca aprovechar las
ventajas de la tecnologia en el proceso de ensefianza-aprendizaje permitiendo una mayor
conexién entre la adquisicién de conocimientos en la asignatura de matematicas y la vida real
de los estudiantes. La investigacion requirié la ejecucion de tres fases: en la primera se realizé
el marco teorico relacionado con el ABP enfocado en desarrollar habilidades matematicas
utilizando CANVA; en la segunda se establece y desarrolla la capacitacion docente,
asegurando que los profesores apliquen didacticas innovadoras y creen proyectos atractivos
para mejorar la calidad de la educacion y, en consecuencia, el aprendizaje de los estudiantes;
finalmente en la fase tres se utilizd el modelo de evaluacion de la capacitacion de Kirkpatrick
con cuatro fases, permitiendo obtener una visién amplia y detallada de la efectividad de la
capacitacion proporcionando adicionalmente informacion relevante para la mejora continua
del proceso de formacién. Al correlacionar los antecedentes con el analisis de los resultados
obtenidos y evidenciando que los estudiantes pasaron de estar proximos a alcanzar los
aprendizajes requeridos con una media de 6,83 en la primera evaluacion a alcanzar los
aprendizajes requeridos con una media de 8,45 en la segunda evaluacion; podemos concluir
gue la metodologia propuesta en la capacitacién es efectiva para generar materiales
educativos adecuados a las exigencias de composicion actuales en el octavo afio de educacion
general béasica en la asignatura de matematicas.

Palabras Clave: Capacitacion, docente, ABP, CANVA, Matematica.
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ABSTRACT

The present research is based on the integration of the technological tool CANVA with
Project-Based Learning (PBL) through the design of a training program for teachers of the
math subject with eighth-grade students of the Gonzalo Zaldumbide Educational High
School, Lita town, Imbabura Province, in the period 2021-2022. The importance of teacher
training to improve the quality of education is recognized, and the advantages of technology
in the teaching-learning process are sought, allowing for greater connection between the
acquisition of knowledge in the math subject and the real life of students. The research
required the execution of three phases: in the first, the theoretical framework related to PBL
focused on developing math skills using CANVA was carried out; in the second, teacher
training is established and developed, ensuring that teachers apply innovative teaching
methodologies and create attractive projects to improve the quality of education and,
consequently, student learning; finally, in the third phase, the Kirkpatrick training evaluation
model with four phases was used, allowing for a broad and detailed view of the effectiveness
of training, providing relevant information for the continuous improvement of the training
process. By correlating the background with the analysis of the results obtained and showing
that students went from being close to achieving the required learning with an average of
6.83 in the first evaluation to achieving the required learning with an average of 8.45 in the
second evaluation; we can conclude that the methodology proposed in the training is effective
in generating educational materials suitable for the current composition requirements in the
eighth grade of general basic education in the math subject.

Keywords: Training, teacher, PBL, CANVA, Mathematics.



CAPITULO I
PROBLEMA
1.1.  Planteamiento del Problema
Aguilar (2007) hace mencion al Ministerio de Educacion de Espafia (2007) quien

manifiesta que:

Los resultados obtenidos en los diferentes procesos estudiados en la competencia
matematica evidencian un grado de dificultad creciente, cuando se trata de reproducir
(destrezas necesarias para la realizacion de los ejercicios mas sencillos en situaciones
conocidas), establecer conexiones (destrezas de interrelacion, en contextos
relativamente conocidos, presentes en problemas de dificultad media) y reflexionar
sobre las cuestiones planteadas (destrezas que implican un cierto grado de perspicacia
y creatividad a la hora de identificar los elementos matematicos de un problema). (...)
Los blogues de contenido que han resultado con mayor dificultad son el algebra y la
geometria, aspectos esenciales del aprendizaje, cuyo dominio asegura un éxito
posterior en esta competencia. (p.3)

En paises como Espafia estudios relativos a la educacion no son favorables y
satisfactorios en el aprendizaje de matematica, como lo sefiala Rodriguez (2018): “en lo

referente a las pruebas de diagnostico, las conclusiones tampoco eran nada positivas.

Los educadores, independientemente de la asignatura que ensefien, incluyendo
matematicas, no solo necesitan tener un conocimiento solido de la disciplina, sino también
estar preparados para planificar y desarrollar la ensefianza de manera efectiva (Gagne y
Driscoll, 1988).

Gonzélez-Fernandez y Becerra-Vazquez (2021) en su investigacion “Estudio de caso
del aprendizaje basado en proyectos desde los actores de nivel primaria” plantean “la

necesidad de una trasformacion profunda en los modelos educativos debido a las



caracteristicas y necesidades de la sociedad actual, donde abunda la informacion y el uso de
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC)”.

Los docentes de matematicas del octavo grado en la Unidad Educativa Gonzalo
Zaldumbide, ubicada en la parroquia Lita de la provincia de Imbabura, necesitan tener
conocimientos sélidos de la disciplina y poseer competencias en herramientas digitales, como
CANVA, para disefiar el Aprendizaje Basado en Proyectos de manera agil, sencilla y visual.

Del problema de investigacion surgen las siguientes preguntas:

¢Como utilizar la herramienta digital CANVA en la estrategia didactica del
Aprendizaje Basado en Proyectos, en la asignatura de matematicas con estudiantes de octavo
afio de la Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide, parroquia Lita, provincia de Imbabura, en
el periodo 2021-20227

¢Cual es el programa de capacitacion que se implementara para el uso efectivo de la
herramienta digital CANVA en la estrategia didactica del Aprendizaje Basado en Proyectos
en la asignatura de matematicas con estudiantes del octavo afio de la Unidad Educativa
Gonzalo Zaldumbide, ubicada en la parroquia Lita de la provincia de Imbabura, durante el
periodo 2021-2022?

¢Cudl es la percepcion de los docentes acerca del uso de la herramienta digital
CANVA en la estrategia didactica del Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura de
matematicas con estudiantes de octavo afio de la Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide,

parroquia Lita, provincia de Imbabura, en el periodo 2021-2022?



1.2. Antecedentes
Flores-Fuentes y Juarez-Ruiz (2017), en su publicacion Aprendizaje Basado en
Proyectos para el desarrollo de competencias Matematicas en la revista electronica de

investigacion educativa sefiala que:

El aprendizaje basado en proyectos no solo es una aproximacion didactica que se
puede guiar la labor del profesor para lograr aprendizajes significativos y de orden
superior, sino construir competencias que incluyen el desarrollo de habilidades de
pensamiento critico y creativo, mejorar actitudes hacia el aprendizaje y es una
metodologia eficaz para el trabajo empirico. Muestra que es posible transferir
propuestas de aprendizaje en diversos ambientes, tanto en urbanos como rurales a
través de analogias. (p. 80)

Al aplicar la metodologia del aprendizaje basado en proyectos en su unidad de
estudio, inicialmente se realiz6 una valoracion diagndstica para determinar el nivel de
conocimiento y desempefio de las competencias de los educandos tomando en cuenta el mapa
de aprendizaje, obteniendo como resultados que un 63% de los estudiantes se encontraban

en un nivel pre-formal y un 36% restante apenas en un nivel receptivo.

Al finalizar el proyecto se valor6 nuevamente a los aprendices con el mapa de
aprendizaje observando que el 90% se encontraba en el nivel estratégico y el 10%
restante en el nivel resolutivo, indicando un gran avance en el desempefio de los
estudiantes. (p.77)

En su proyecto de investigacion titulado "Aprendizaje basado en proyectos mediados
por TIC para superar dificultades en el aprendizaje de operaciones basicas matematicas”,
Vargas (2019) destaca que la aplicacién del ABP a través de las TIC puede fortalecer el
aprendizaje en estudiantes con dificultades en la comprension y solucion de OBM

(Operaciones Basicas Matematicas) (p.107). El autor concluye que, al incluir el ABP y la



mediacion de las TIC, se logra un aprendizaje significativo que ayuda a superar dificultades
en la solucién de operaciones basicas matematicas (OBM).

En nuestro pais, el Ministerio de Educacion de Ecuador afirma que “la ensefianza de
la matematica debe enfocarse en el desarrollo de destrezas para que los estudiantes adquieran
habilidades para resolver problemas cotidianos, al mismo tiempo que fortalecen su
pensamiento l6gico y creativo (Vargas, 2019).

En la entrevista realizada a un maestro en 2019 (Entrevista 3, 42-1:50) y citada por
Gonzalez-Fernandez y Becerra-Vazquez (2021), se reconoce que el ABP es capaz de generar
en los alumnos un pensamiento critico y un aprendizaje significativo. Ademas, se destaca
que en los nifios pequefios el ABP ayuda a desarrollar la creatividad y el ingenio (Entrevista
6, 1-1:36). Aunque algunos jovenes pueden tener dificultades para razonar en el proyecto
debido a su mecanica, otros logran alcanzar los objetivos propuestos. Segun el maestro, una

buena cantidad de estudiantes logra razonar y aprovechar el proyecto (p.11).

Villacrés (2020), en su trabajo sobre “Aprendizaje Basado en Proyectos como

Metodologia de Ensefianza de la Matematica en Bachillerato General Unificado”, indica que:

(...) los resultados del examen Ser Bachiller del ciclo Sierra, manifiesta que en el
dominio matematico el 16,9 % obtienen un nivel de logro insuficiente; el 48,2 % alcanzan
un nivel elemental; el 30,4 % presentan un nivel satisfactorio y un 4,5 % logran un nivel
excelente en las evaluaciones realizadas. Lo que refleja que la poblacion estudiantil
ecuatoriana de la region interandina en su mayor parte, se halla en un nivel elemental en lo

que respecta a las Matematicas. (p. 12)

Segun los resultados de las entrevistas realizadas a profesores, el aprendizaje a traves
de proyectos se considera una metodologia que potencia la creatividad, la autonomia y el
pensamiento critico. Ademas, se identific6 que una de las ventajas mas destacadas es la
aplicacion practica del conocimiento adquirido. Asimismo, se destaca que esta metodologia
fomenta un ambiente colaborativo de trabajo en grupo (Gonzalez-Fernandez y Becerra
Vazquez, 2021).



1.3.  Objetivos
Dentro de la investigacion se plantea un objetivo general y cuatro objetivos

especificos que se detalla a continuacion.

1.3.1. Objetivo General:

Aplicar un programa de capacitacion docente, que permita utilizar la herramienta
digital CANVA en la estrategia didactica del Aprendizaje Basado en Proyectos, en la
asignatura de matematicas con estudiantes de octavo afio de educacion basica de la Unidad
Educativa Gonzalo Zaldumbide, parroquia Lita, provincia de Imbabura, en el periodo 2021-
2022,

1.3.2. Objetivos Especificos:

e Analizar la herramienta digital CANVA y establecer la linea base de aprendizaje del
estudiante utilizando didactica convencional en la asignatura de matematicas.

e Definir un programa de induccion para el uso y aplicacion de la herramienta digital
CANVA como estrategia didactica del aprendizaje basado en proyectos.

o Disefiar la instrumentacion y aplicacion del ABP dentro del entorno de la herramienta
CANVA.

e Analizar los principales resultados obtenidos con el uso de la herramienta digital

CANVA para la elaboracién de conclusiones y recomendaciones.

1.4.  Justificacion

En las escuelas de la ciudad Ibarra, es comin observar que los estudiantes manifiestan
aprension y desinterés hacia el aprendizaje de las matematicas, lo cual no ha cambiado en
muchos afios. Debido a esto, surge la necesidad de proponer en el aula una estrategia

innovadora y diferente que motive a los estudiantes a aprender esta materia.

Se aspira despertar en los educandos el interes por las matematicas; la importancia de
esta investigacion es elaborar una propuesta de intervencion educativa apoyada en la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos para la ensefianza de matematicas
mediante el uso de CANVA en octavo grado de educacion basica en la Unidad Educativa

Gonzalo Zaldumbide en la parroquia de Lita.



La labor docente se transforma en todo momento y con ello la responsabilidad de
contribuir al desarrollo de las capacidades necesarias en sus adiestrados es inmensa, siendo

necesario una integracion de las TIC como menciona UNESCO (2012):

(...) lograr la integracion de las TIC en el aula dependera de su habilidad para
estructurar el ambiente de aprendizaje de forma no tradicional, fusionar las
TIC con las nuevas pedagogias y fomentar clases dindmicas que estimulen la
interaccion cooperativa, el aprendizaje colaborativo y el trabajo en grupo.

La presente investigacion se enfoca en la utilizacién de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion (TIC) para el Aprendizaje Basado en Proyectos, haciendo
uso de la herramienta CANVA. El objetivo es lograr un aprendizaje significativo y fomentar
la innovacidn educativa, tal como lo menciona Juarez-Ruiz (s.f.): "La propuesta tiene como
finalidad ensefiar a los estudiantes contenidos didacticos de una manera diferente y divertida,

alejandose de la memorizacién y apostando por la busqueda de un aprendizaje significativo".



CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL
2.1.  Marco Teorico.
2.1.1. Proceso de Ensefianza Aprendizaje.

El aprendizaje debe ser un proceso significativo y desarrollador que implica una
modernizacion de la clase y una posicion activa de los estudiantes sobre la base de la
motivacion, el interés, la basqueda y el empleo de métodos que permitan que el alumno
aprenda resolviendo problemas aplicando los conocimientos, creatividad, habilidades, y el

desarrollo de competencias (Abreu, Naranjo, Rhea, y Gallegos, 2016).

2.1.2. CANVA, una Estrategia Didactica en el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP).
CANVA es una herramienta muy completa y util para la creacion de disefios y
materiales visuales. Ofrece una gran variedad de opciones y herramientas que facilitan el
proceso de disefio de alto nivel; lo que la hace una herramienta muy atractiva para
profesionales y usuarios no especializados, convirtiéndose en una estrategia didactica en el
aprendizaje basado en proyectos. Ademas, su accesibilidad y facilidad de uso la hacen una
opcidén muy conveniente para que los estudiantes asimilen eficientemente los conocimientos
e integren contenido visual en sus proyectos. Esta herramienta permite a los estudiantes
desarrollar habilidades de disefio y de comunicacion visual, permitiéndoles tener una mejor
comprension de los contenidos de sus proyectos, motivando una forma divertida de aprender

y desarrollar habilidades interdisciplinarias. (Abreu et al. 2016).

2.1.3. Las Matematicasy el ABP

El ABP en matematicas es un método de ensefianza que se centra en permitir a los
estudiantes aprender matematicas a través de la ejecucion de un plan fortaleciendo el
desarrollo de destrezas préacticas, de pensamiento critico y de resolucion de problemas, es
una experiencia de aprendizaje que involucra al estudiante en un proyecto complejo y
significativo, el cual permite el desarrollo integral de sus capacidades, habilidades, actitudes
y valores (Morales-Bueno, 2018). Las propuestas de ABP pueden abarcar desde problemas
matematicos basicos hasta problemas complejos en areas especificas de matematicas, “es una

alternativa eficaz para responder a desafios de aprendizaje, convirtiéndose en una



metodologia clave en la preparacién integral, critica e investigadora del estudiante” (Gomez-
Pablos, 2018, p-162).

En este sentido, “el ABP en la escuela es la mejor manera de utilizar el potencial
innato del alumnado, y de prepararlos para ser ciudadanos responsables y motivados hacia el
aprendizaje” (Vega-Monsalve & Ruiz-Restrepo, 2018 citado en Vargas, Vega, & Morales
2020). Los estudiantes tienen la opcidn de trabajar individualmente o en grupo con el objetivo
de resolver un problema matematico, investigando y desarrollando posibles soluciones.
Luego, deben analizar cada una de las soluciones y elegir la que mejor se adapte al problema.
Durante todo el proceso del proyecto, es importante que se documenten sus hallazgos y
publiquen sus resultados. Para esto, pueden utilizar gréaficos, diagramas u otras
representaciones visuales que ayuden a comunicar sus ideas. Finalmente, los alumnos deben
mostrar sus resultados en un informe o presentacién que explique como llegaron a sus
conclusiones. La estrategia brinda una estimulacion con un efecto positivo en la motivacion
y el compromiso de los estudiantes en el desarrollo de sus actividades, misma que les permite
fortalecer su aprendizaje de manera autonoma. (Pinda, Villamil-Rincén, Aldana-Bermudez,
& Wagner-0Osorio, 2018).

2.1.4. CANVAYy el ABP en la Ensefianza-Aprendizaje de Matematicas.

CANVA es una herramienta digital que puede ser utilizada en la estrategia didactica
del ABP para optimar la ensefianza y el aprendizaje de matematicas. De acuerdo a
Arcentales-Fajardo, Garcia-Herrera, Cardenas-Cordero, & Erazo-Alvarez (2020), la interfaz
atrayente de CANVA puede ayudar progresivamente a mejorar habilidades como el habla, la
escucha activa, la lectura y la escritura, mediante la creatividad individual o en grupo; asi, al
incorporarla en el ABP los estudiantes pueden crear proyectos interesantes y visualmente
[lamativos, mientras desarrollan motivacion y comprensién por los conceptos matematicos.
Ademas, los docentes pueden utilizarla para crear materiales didacticos mas efectivos para
sus clases. Utilizar herramientas como CANVA en el area de la educacion trae consigo

algunas ventajas como muestra la figura 1:



CANVA EN LA EDUCACION
VENTAJAS
Mejora la Fomenta la creatividad y Aprovecha las
educabilidad lainnovacién tecnologias
= Alser uninstrumento « Permite al profesorado ¢ Lacapacitacion en el
util para crear experimentar estrategias de uso de herramientas
presentaciones ensefianza con diferentes tecnologicas como
sorprendentes y enfoques, siendo mas CANVA puede ayudar a
utiles en la creativos al elaborar los docentes a estar al
comprension/retenci materiales didacticos, tanto de las nuevas
onde las elevando asi la motivacion y tendencias que mejoren
matematicas por el interés de los estudiantes. las practicas en la
parte del alumnado. « Ahorro de tiempo valioso educacion,
que puede ser dedicado en integrandolas en sus
planificar y dictar clases de clases de forma positiva

manera mas efectiva.

Figura 1 Ventajas de utilizar CANVA en la educacion.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA

2.1.5. Estrategias en la Implementacion de Programas de Capacitacion.

Existen diversas técnicas y métodos para llevar a cabo programas de capacitacion, las
cuales son conocidas como estrategias de entrega. Estas estrategias pueden ser presenciales,
en linea, en el lugar de trabajo, en cascada o autodirigidas, y su importancia radica en su
capacidad de adaptarse a las necesidades especificas de los participantes (en este caso
docentes) y la institucion, incrementando asi su efectividad y eficiencia. Al elegir la estrategia
adecuada, se pueden lograr beneficios como mejorar la retencion y comprension de la
informacion, reducir los costos y el tiempo de capacitacion, asi como aumentar el

compromiso y la motivacion de los participes, (Herdoiza, 2004).

La figura 2 muestra las ventajas de las estrategias de entrega en los programas de

capacitacion:
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los materiales en cualquier
momento y lugar.

Figura 2 Ventajas de las estrategias de entrega en los programas de capacitacion.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA

Existen varias estrategias de entrega que se pueden utilizar para implementar

programas de capacitacion de manera efectiva, entre ellas se encuentran las siguientes
detalladas en la figura 3:

o> >

| Presencial: I

Mixta: |

Implica que los participantes asistan a Esta estrategia combina varias de las
sesiones de capacitacion en un aula anteriores, utilizando una variedad de
donde pueden interactuar herramientas y ef\foques para
directamente con el facilitador y otros adaptarse a las necesidades especificas
participantes. de los participantes y la organizacion

| <oz> E Q ?ROCRAMASD o>

S CAPACITACION ——

7 J Compromete a que los participantes
irI\a;::’i‘(?;e:uiolzg%g:ticc?:a\:teeslzacr:;:gn (E STRATE GlAS EN LA se encarguen de su propio proceso de
a los materiales de capacitacion a IMPLEMENTACION capacitacion, utilizando recursos como

través de internet, desde cualquier

manuales, videos y tutoriales en linea.
lugar y en cualquier momento.

o3> 06>

|En el lugar de trabajo:|

Sucede en el lugar de trabajo de los Quienes han sido capacitados
participantes, lo que les permite aprender previamente actian como facilitadores
mientras realizan sus tareas diarias. para capacitar a otros en su institucion.

I En cascada: |

Figura 3 Estrategias en la implementacion de programas de capacitacion.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.
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2.1.6. Capacitacion Docente de Educacion General Bésica en el ABP.

La capacitacion docente es esencial para implementar efectivamente el ABP en la
educacion basica, debe enfocarse en habilidades pedagogicas, técnicas y tecnologicas que
sean adaptadas a las necesidades especificas de cada escuela y comunidad. Al mejorar las
habilidades y conocimientos de los maestros, renueva la calidad de la educacion y el

aprendizaje de los estudiantes.

El objetivo de la capacitacion es brindar a los docentes las herramientas necesarias
para implementar el ABP en sus aulas, lo que representa un cambio significativo en la forma
en que se ensefia y se aprende. Con ello se busca que los docentes puedan disefiar proyectos
desafiantes y significativos, que involucren a los educandos en el proceso de aprendizaje y
que fomenten el desarrollo de habilidades y competencias como el trabajo colaborativo, la
resolucion de problemas, la creatividad, y la comunicacién asertiva. La capacitacion puede
enfocarse en distintas areas, como, por ejemplo, ensefiar metodologias pedagodgicas que
fomenten la investigacion y la indagacion, habilidades tecnoldgicas para la creacion de
recursos educativos y estrategias de evaluacion gue midan el conocimiento de los estudiantes
de forma genuina y relevante. También puede ser Util para enfatizar la colaboracion entre
docentes y padres de familia, incluso pudiéndose utilizar recursos comunitarios para
enriquecer los proyectos de aprendizaje. Ademas, mejora la motivacion y el compromiso de
los docentes, llevando a una mayor satisfaccion laboral con excelentes resultados en la
educacion. En cuanto a la aplicabilidad de los enfoques, es importante tener en cuenta las
necesidades y el contexto del colegio, ademas de que debe ser continua, ya que el aprendizaje
y la adquisicion de habilidades son procesos que requieren tiempo y practica, (Cyrulies y
Schamne, 2021).

2.1.7. Programa de Capacitacion para Docentes sobre la Utilizacion de CANVA

Es importante que los docentes de educacidn basica reciban capacitacion en el manejo
de TIC ya que necesitan de habilidades y conocimientos especificos para implementar en el
aula los enfoques del ABP. “Uno de los problemas con que nos encontramos para incorporar
las TIC a la ensefianza es la capacitacion que el profesorado sefiala que tiene respecto a las
mismas” “Poseen menos formacion para el disefio y la produccion de medios, que para su

utilizacion didactica.” (Llorente, 2008, P.121-122).



12

Como se aprecia en la figura 4, hay diferentes enfoques que pueden emplearse en los

programas de formacion docente que incluyen:

EL ENFOQUE BASADO EN PROYECTOS

Sucede a través de la participacidn en
proyectos pricticos y desafiantes que 0]
permiten aplicar los conocimientos
adquiridos.

EL ENFOQUE BASADO EN LA RESOLUCION DE PROBLEMAS:

En el que los educadores aprenden a 0 2

identificar v solucionar problemas
mediante la discusidn grupal y la
PR OGR AMA DE exploracién de soluciones.

FORMAQON EL ENFOQUE BASADO EN LA EXPERIENCiA:
DOCENTE .._..._.....,_._.._.; Donde la discusidn entre docentes permite 03
(METODOLOG'AS) el aprendizaje a través de la reflexidn

sobre sus propias experiencias.

\9\> EL ENFOQUE BASADO EN LA iNVESTIGACION:

A través de la participacidn en
investigaciones vy |a revisién de estudios 0 4
previos.

Figura 4 Metodologias en los programas de formacion docente.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.

La metodologia a utilizarse depende de las necesidades del profesorado, de acuerdo

a la figura 5 se sugiere la siguiente secuencia para un programa de capacitacion

¢_.Q._'ﬂ-
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1
PRESENTACION OBIJETIVO CONTENIDO METODOLOGIA

2

> =

e

WIB

& QL
4
u] L
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6 5
RECURSOS EVALUACION DURACION

Figura 5 Estructura del programa de capacitacion.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.

La propuesta metodoldgica del ABP, como manifiesta Barrows (1996, citado en

Morales,2018), se ha convertido en una opcion atractiva para cambiar los modelos formativos
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en la educacion superior. La efectividad de este enfoque depende de la comprension
conceptual de los cambios en los roles del docente y del estudiante, ademés de la
incorporacion del proceso de ensefianza y aprendizaje en el complejo contexto de la realidad,
reconociendo la naturaleza cambiante del conocimiento. La Tabla 1 plantea el siguiente
programa de capacitacion:

Tabla 1

Estructura del programa de capacitacion

Programa de capacitacion

Objetivo Capacitar a los docentes de la Unidad Educativa “Gonzalo Zaldumbide” en el uso de
CANVA como herramienta digital en la estrategia didactica ABP para mejorar la
ensefianza y aprendizaje de matematica.

Contenido 1. Introduccion a CANVA y sus caracteristicas.
*Descripcion de la herramienta digital y sus funcionalidades.
*Como utilizar CANVA para la creacién de presentaciones, infografias y otros
materiales visuales.

2. Integracion de CANVA en el ABP.
*Conceptos basicos del ABP y su aplicacion en matematica.
*Como utilizar CANVA en el disefio y desarrollo de proyectos basados en matematica.

3.Taller practico de CANVA.

*Los docentes trabajaron en grupos para desarrollar un proyecto basado en matematica
utilizando CANVA.

*Se les brind6 apoyo y retroalimentacion por parte de los facilitadores.

4.Reflexién y discusion.
*Los docentes reflexionaron sobre su experiencia utilizando CANVA en el ABP y
discutieron las posibilidades y desafios de su implementacién en la ensefianza de
matematica.
*Se compartié buenas practicas y soluciones a problemas comunes.

Metodologia *La capacitacion fue una combinacion de charlas tedricas, talleres practicos y
discusiones en grupo.
+Se utilizé un enfoque participativo, se fomentara la interaccion y el trabajo en equipo
entre los docentes.
*Se brindara apoyo técnico durante todo el programa.

Duracién El programa de capacitacién tiene una duracion de 8 horas, distribuidas en cuatro dias.

Evaluacion Al final del programa, a los docentes se les realizd una entrevista para medir su
comprension y habilidad para utilizar CANVA en el ABP en la ensefianza de
matematica.

Recursos *Se proporciond un manual de usuario de CANVA para que los docentes puedan
revisarlo y practicar fuera del aula.
*Se brindd acceso a recursos en linea, como tutoriales y videos, para ayudar a los
docentes a mejorar su habilidad para utilizar CANVA.

Fuente: EI Autor (2022)
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2.1.8. Capacitacion de CANVA en el ABP en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje de
Matematicas en Octavo Afio de EGB.
Los pasos que se siguieron en la capacitacion participativa se muestran a continuacion

en la figura 6:
CAPACITACION DE CANVA EN ABP
PARA ENSENANZA DE MATEMATICAS EN 8VO ANO DE EGB
Identificacion de los Capacitacién docente en el Implementacion del ABP con la ayuda de los
objetivos de aprendizaje uso y disefio en CANVA, y la recursos educativos en CANVA, fomentando
en matematicas para el implementacion de la la participacion activa de los estudiantes y el
octavo afo de EGB. estrategia didactica ABP. fortalecimiento de habilidades digitales.

% = -
§ [=) x 2,8
e — 0 x %
= 2. — ~ -
— @ ' 2(e)- =
.‘ Al - -
Seleccion de CANVA Disefio de materiales Evaluacion de la efectividad del
como herramienta digital didacticos en CANVA para  ABP en términos de mejora en la
para la creacion de cada uno de los objetivos de ensefianza/aprendizaje de
materiales diddcticos. aprendizaje identificados.  matematicas en el octavo afio de

EGB,.
Figura 6 Capacitacion de CANVA en ABP en la ensefianza de matematicas en 8vo EGB.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.
Durante el proceso, se utilizaron técnicas como la construccion de materiales
didacticos en conjunto con los estudiantes, fomentando su creatividad y participacion activa
en el proceso de aprendizaje, asi como la utilizacion de las TIC. Asi, se creo la Tabla 2, con

los logros, pasos, productos y técnicas del proceso de capacitacion

Tabla 2
Logros, pasos, productos y técnicas del proceso de capacitacion

Logros, pasos, productos y técnicas del proceso de capacitacion participativa de CANVA

Logros Integracion de tecnologia en la estrategia didactica ABP.
Mejora en el aprendizaje y ensefianza de matematica.
Fomento de la participacion activa de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
Fortalecimiento de habilidades digitales en estudiantes y docentes.

Pasos Identificacion de objetivos de aprendizaje en matematica.
Seleccion de las funcionalidades en la herramienta digital (CANVA).
Capacitacién de docentes en uso de CANVA.
Implementacion de la estrategia didactica ABP.
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Productos Planificacion de la estrategia didactica ABP.
Materiales didacticos disefiados en CANVA.
Guia de uso de CANVA en la estrategia didactica ABP.
Evaluacion de la efectividad de la estrategia didactica ABP.

Técnicas Disefio de materiales didacticos atractivos y visualmente agradables.
Fomento de la creatividad en el proceso de aprendizaje.
Participacion activa de los estudiantes en el disefio y construccion de su propio
aprendizaje.
Uso de herramientas digitales para mejorar la eficacia de la ensefianza-
aprendizaje en Matematica.

Fuente: El autor (2022).

2.1.9. Hoja de Control de la Capacitacion Participativa de CANVA

La hoja de control resulta esencial en la capacitacion enfocada en el aprendizaje
basado en proyectos de matematicas de octavo afio de educacion general basica, con la
herramienta digital CANVA. Su importancia radica en que permite realizar un seguimiento
adecuado del proceso de capacitacion, coordinar de manera efectiva, evaluar el progreso de
los participantes, proporcionar retroalimentacion oportuna y documentar adecuadamente los
avances. Todo esto es fundamental para garantizar una capacitacion efectiva que permita a
los participantes adquirir las habilidades necesarias para utilizar la herramienta digital y la

estrategia didactica de manera eficiente y efectiva en el aula. Por lo tanto:

= La capacitacion en el uso de herramientas digitales como CANVA permite a los
docentes disefiar materiales didacticos atrayentes que mejoren el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

= Laimplementacion de la estrategia didactica ABP fomenta la participacién activa de
los alumnos en su proceso de formacion y mejora su capacidad para construir su
propio aprendizaje.

= Laevaluacion de la efectividad del ABP permite a los docentes ajustar y mejorar su
estrategia junto con los materiales didacticos en caso de ser necesario.

= Lautilizacion de herramientas digitales como CANVA vy la estrategia didactica ABP
son vialidades que se ajustan a los tiempos actuales y al uso de la tecnologia en el

aula.

Es por ello, como se muestra en la figura 7, que la hoja de control es esencial durante

la capacitacion por varias razones:
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Ayuda a mantener un Permite la documentacién y
seguimiento claroy sistematizacion de la
organizado de los pasos capacitacion, lo que facilita su
y logros que se estan replicacion en el futuroy su
llevando a cabo durante adaptacion a diferentes
la capacitacién. e contextos.
,/_\ Facilita la

HOJA DE retroalimentacion de los
CONTROL participantes, al tener un
(VENTAIJAS) registro de sus avances y

areas de oportunidad.

Lz Sirve como una

herramienta de evaluaciéon
para medir el progresoy la
efectividad de la
capacitacion.

Permite una mejor
coordinacién entre los
facilitadores y los
participantes, asegurando
que todos sepan en qué
etapa se encuentra el
proceso de capacitacion.

7

Figura 7 Ventajas de la hoja de control en programas de capacitacion.
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.
En la figura 8 se presenta un ejemplo de hoja de control para capacitacion en CANVA
enfocada en el aprendizaje basado en proyectos para matematica de octavo afio de educacién

general bésica:



HOJA DE CONTROL DE LA CAPACITACION

Etapas

Actividades

Avance

Pendiente

En Proceso

Completo

Etapa 1:
Preparacion v
planificacion.

Identificacién de objetivos de aprendizaje
en matematica para octavo afio de EGB.
Seleccion de la  herramienta digital
CANVA para el disefio de materiales
didacticos
apradables.
Planificaciéon  de la capacitacion v
definicion de los objetivos especificos.
Definicion de los criterios de evaluacion de
la efectividad de la capacitacion v de la
implementacién de la estrategia didactica
ABP con el uso de CANVA.

atractivos ¥ visualmente

Etapa 2:
Capacitacion de los
docentes.

Sesiones de capacitacion tedrica en el uso
de la herramienta digital CANVA v en la
implementacion de la estrategia didactica
ABP.

Sesiones de practica y aplicacidn de lo
aprendido.

Retroalimentacion de los facilitadores a los
participantes y viceversa.

Evaluacion de la efectividad de la
capacitacion v ajustes necesarios.

Etapa 3: Diseiio de

Disefio de materiales didacticos en

materiales CANVA para cada uno de los objetivos

didacticos en de aprendizaje identificados.

CANVA. Evaluacion de la efectividad de los
matenales y ajustes necesarios.

Etapa 4: Implementacién de la estrategia didactica

Implementacién de
la estrategia
didactica ABP con
el uso de CANVA.

ABP con la ayuda de los materales
disefiados en CANVA

Evaluacion de la efectividad de la
implementacién de la estrategia v ajustes
fecesarios.

Etapa 5:
Evaluacion v
ajuste.

Evaluacion final de la efectrvidad de la
estrategia didactica ABP con el uso de
CANVA.

Ajuste de la estrategia v materiales
didicticos en caso de ser necesario.
Documentacién y sistematizacién de la
capacitacion  para  su  replicacion v
adaptacion en diferentes contextos.

Figura 8 Hoja de control de la capacitacion.

Fuente: El autor (2022)

17

En cada etapa se establecio los indicadores de evaluacion, se designo responsables y
recursos necesarios para llevar a cabo cada etapa. La hoja de control se actualizd
regularmente durante todo el proceso de capacitacion para garantizar su eficacia y eficiencia
(Anexo 1).
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2.1.10. Cuestionario de Evaluacioén de la Capacitacién de CANVA en el ABP

La evaluacion fue crucial para medir la efectividad de la capacitacion y asegurar que
se alcancen los objetivos establecidos. Ademas, permite identificar las fortalezas y
debilidades de la misma para mejorar futuras formaciones. El instrumento de evaluacion
utilizado se muestra a continuacion en la Tabla 3, misma que valord la capacitacion y su

implementacién (Ver Anexo 2):

Tabla 3

Cuestionario de evaluacion de la capacitacion.

Cuestionario de evaluacion de la capacitacion y la implementacion.
¢En qué medida la capacitacion fue atil para (escalade 1a5)
mejorar su comprension de la herramienta digital
CANVA y su uso en la estrategia didactica ABP?
¢En qué medida la capacitacién mejord su (escalade 1a5)
capacidad para disefiar materiales didacticos
atractivos y visualmente agradables en CANVA?
¢En qué medida la capacitacion mejoré su (escala de 1 a5)
comprension de la estrategia didactica ABP y
cémo aplicarla en la ensefianza de matematica?
¢En qué medida los materiales didacticos (escalade 1 a5)
disefiados en CANVA fueron Utiles para mejorar
la comprension de los estudiantes sobre los
conceptos de matematica?
¢En qué medida la implementacion de la (escalade 1 ab)
estrategia didactica ABP con el uso de CANVA
mejoré el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematica en su clase?
¢En qué medida la capacitacion y la (escalade 1a5)
implementacion mejoraron su motivacion y
satisfaccion como docente?
¢(Qué aspectos de la capacitacion y la Personalizacion del programa de capacitacion.

implementacién podrian mejorarse en futuras Acompafiamiento y soporte técnico.

capacitaciones? Presentacion de casos de éxito.
Problemas en el uso de la herramienta.

¢Considera que la metodologia utilizada en la (si (1) o no (0))

capacitacion ha sido adecuada para aprender el

uso de CANVA?

¢Laduracidn de la capacitacion ha sido suficiente (si (1) o no (0))
para aprender a utilizar CANVA en la estrategia

didactica ABP?

¢(Recomendaria la  capacitacion y la (si (1) ono (0))
implementacion de la estrategia didactica ABP

con el uso de CANVA a otros docentes?

Fuente: El autor (2022).
Estos 10 items permitieron evaluar diferentes aspectos de la capacitacién, la

importancia del uso de CANVA vy la viabilidad de su implementacion en la estrategia
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didactica ABP para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matemaética en octavo
afio de EGB. Los resultados obtenidos a través de la evaluacién admitieron ajustar la

capacitacion para futuras implementaciones y asegurar su efectividad.

Ademas del cuestionario de evaluacion, se pueden utilizar otros métodos de
evaluacion como las entrevistas o la observacion de clases y la revision de los materiales
didacticos disefiados en CANVA para evaluar la implementacion de la estrategia didactica

ABP con el uso de la herramienta digital.

2.1.11. Modelo de evaluacién de Kirkpatrick de la capacitacion de CANVA.
El modelo de evaluacién de Kirkpatrick es uno de los més utilizados para evaluar la
efectividad de la capacitacion. Este modelo consta de cuatro niveles como se muestra en la

figura 9:

REACCION

« Evaluacion de la satisfaccion.
« Percepcion de los participantes sobre la
capacitacion.

APRENDIZAJE

« Evaluacion del grado de aprendizaje
« Adquisicion de habilidades y conocimientos
por parte de los participantes

COMPORTAMIENTO

+ Evaluacion de la aplicacion de los
conocimientos y habilidades adquiridos en la
capacitacion en el trabajo o en la vida cotidiana.

RESULTADOS

« Evaluacion de los resultados finales, es
decir, el impacto de la capacitacion en la
organizacion o en la sociedad.

Figura 9 Niveles del modelo de evaluacién de Kirkpatrick
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.

A continuacidn, en la Tabla 4, se presenta como aplicar el modelo de evaluacion de
Kirkpatrick para la capacitacion participativa de CANVA como herramienta digital en la
estrategia didactica ABP para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas
en octavo afio de EGB:
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Tabla 4
Modelo de evaluacion de Kirkpatrick para la capacitacion participativa de CANVA.

Modelo de evaluacion de Kirkpatrick para la capacitacion de CANVA.

Reaccion: Encuesta de satisfaccion para evaluar la percepcion de los
participantes sobre la capacitacion, incluyendo preguntas sobre la
calidad de la capacitacion, la utilidad de los conocimientos
adquiridos y la relevancia para su trabajo como docentes.

Aprendizaje Evaluacion de conocimientos y habilidades antes y después de la
capacitacién para evaluar el grado de aprendizaje.

Evaluacién de los trabajos realizados por los participantes utilizando
CANVA para evaluar la adquisicién de habilidades en el uso de la
herramienta.

Comportamiento Seguimiento de la aplicacion de los conocimientos y habilidades
adquiridos en la capacitacion en el aula de clases.
Resultados Evaluacién de los resultados de los estudiantes en cuanto a la

comprension y aplicacién de conceptos matematicos, utilizando los
materiales didécticos elaborados con CANVA.

Evaluacién del impacto de la capacitacion en la mejora de la calidad
de la educacién en matematicas.

Fuente: El autor (2022).

La evaluacion de la capacitacion utilizando el modelo de Kirkpatrick permitié evaluar
de manera integral la efectividad de la capacitacion y su impacto en la practica docente y en

el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes.

2.2. Marco Legal
La investigacion cumple con las leyes, reglamentos y planes vigentes en el Ecuador,
tanto en la Constitucion como en las que garantizan la educacion y el acceso a las TIC. Las

mas relevantes se describen a continuacion:

2.2.1. Constitucion de la Republica del Ecuador.

La Constitucion de 2008 en su capitulo segundo, tercera seccion, asegura el derecho
y acceso a la educacidn para todos y garantiza el uso de las Tecnologias de la Informacién y
la Comunicacion en todos los aspectos de la educacion. Ademas, el articulo 16 garantiza a
los ciudadanos el acceso universal a las TIC y el articulo 26 establece que todas las personas,
familias y la sociedad en general tienen el derecho y responsabilidad de participar en el
proceso educativo. Por altimo, el articulo 27 establece que el sistema educativo nacional debe

centrarse en el ser humano, asegurando el acceso a la informacién y fomentando el desarrollo
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de competencias digitales y habilidades para la creacion de empleo. En resumen, la
Constitucion de 2008 promueve la educacion para todos y la utilizacién de las TIC como

herramienta fundamental para el desarrollo del pais. (Constitucién, 2008).

2.2.2. Plan Nacional de Desarrollo 2021 — 2025

El objetivo es mejorar el sistema educativo para que sea justo y de buena calidad en
todos los niveles, y también fomentar la economia naranja, que es la transformacion del
conocimiento en un bien o servicio. Esto significa asegurar que todos tengan acceso a una
educacion de calidad, y que puedan terminar sus estudios sin obstaculos. Ademas, se busca
mejorar la conectividad y fomentar el uso de tecnologia en la educacion, mientras se lucha
contra cualquier tipo de discriminacion o violencia. También se quiere impulsar la economia
naranja apoyando las actividades culturales, preservando el patrimonio cultural y dando
empleo justo y profesionalizacion a los artistas y gestores culturales. En resumen, se quiere
mejorar la educacion y la economia cultural para que todos puedan tener una oportunidad

justa y prospera. (Secretaria Nacional de Planificacién y Desarrollo - Senplades 2021).

2.2.3. Ley Organica reformatoria a la Ley de Educacion Intercultural.

La LOEI establece que se deben aplicar diferentes métodos educativos centrados en
el estudiante, promoviendo la investigacion y la integracion de sus intereses en el aprendizaje.
Se busca fomentar la innovacion, el emprendimiento y la interdisciplinariedad, utilizando las
TIC. Ademas, se basa en principios filoséficos, como la educacion enfocada en el cambio y
el desarrollo cognitivo, afectivo y psicomotriz de los estudiantes. También se promueve la
interdisciplinariedad, para que los estudiantes puedan adquirir nuevas capacidades a través
de la informacion, la comunicacion y el conocimiento en su amplio espectro. Se fomentan
los proyectos escolares que integran diferentes materias y tecnologias para promover valores,
colaboracion, creatividad y competencias digitales. En resumen, la LOEI busca una
educacion centrada en el estudiante, que promueva la innovacién y la interdisciplinariedad,
utilizando las TIC y fomentando valores y habilidades importantes para el desarrollo personal
y social. (LOEI, 2021).
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CAPITULO HI
MARCO METODOLOGICO

En este proyecto se utilizaron diferentes métodos de investigacion para poder
entender y analizar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematicas en octavo afio de
EGB utilizando la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos y la herramienta digital
CANVA. Uno de estos metodos fue el estudio documental, que consistié en revisar y
procesar informacion relevante de diferentes fuentes acerca de las estrategias para
implementar esta metodologia en matematica. También se utilizé el analisis y sintesis para
descomponer y entender el problema en sus componentes y luego integrarlos en una solucion.
Finalmente, se empled la modelacion para visualizar las estrategias a implementar en la

capacitacion utilizando CANVA como herramienta digital.

3.1.  Descripcién del Grupo de Estudio

La Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide, centro de educacion regular con
financiamiento fiscal y de apoyo gubernamental de la parroquia de Lita, ofrece programas de
bachillerato técnico en turismo a toda la comunidad. Dado a que la zona es rica en atractivos
turisticos y de recreacion estos programas brindan a los estudiantes la oportunidad de adquirir
habilidades y conocimientos valiosos para la industria del turismo. En los ultimos afios, la
institucion ha experimentado mejoras significativas tanto en el ambito académico como en
la dotacién de elementos informaticos, lo que ha permitido brindar espacios de conectividad
a los estudiantes a través de su laboratorio de computacién. La modalidad de estudio es de

jornada matutina y se ofrece desde el nivel inicial hasta el bachillerato técnico

La institucién cuenta con la colaboracion de treinta y cinco docentes capacitados en
las diferentes areas de ensefianza, tres profesionales en el area administrativa y personal de

limpieza/cuidado de las instalaciones, y cuatro ambientes educativos:

o El ambiente 1 con Basica Superior y Bachillerato,
o El ambiente 2 con Nivel Inicial, Preparatoria, Elemental y Basica Media,
° El Ambiente 3 de “Cachaco” hasta Nivel Basica Media,

) El ambiente 4 “La Colonia” con Inicial.
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La presente investigacion se llevé a cabo en el Ambiente 1 de la Unidad Educativa
"Gonzalo Zaldumbide", ubicada en la parroquia rural de Lita en la ciudad de Ibarra, Figura
10, La investigacion se enfoco especificamente en el grupo de estudiantes del octavo afio de
Educacién Basica General (EGB), con el propdsito de satisfacer las necesidades de
aprendizaje de la asignatura de matematicas. Es importante destacar que los estudiantes de
este grupo estan dispuestos a aprender y colaborar en el trabajo escolar, lo que favorecio el

desarrollo de la investigacion.”

Oficina Administrativa
Reserva Cotacachi
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%
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Figura 10 Mapa de ubicacion de la Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide, parroquia Lita, canton

Ibarra, provincia de Imbabura.
Fuente: Google Maps, (2021).

3.2. Enfoquey Tipo de Investigacion
3.2.1. Enfoque

La investigacion tuvo un enfoque mixto, integrando la combinacién del enfoque
cuantitativo y enfoque cualitativo, que permitio explorar un fendmeno de manera mas

completa y profunda

Para el enfogque cuantitativo, se realiz6 encuestas y cuestionarios a los estudiantes y

docentes para medir el impacto de la utilizaciéon de CANVA en el aprendizaje.

Por otro lado, el enfoque cualitativo incluy0d entrevistas y grupos focales con
estudiantes y docentes para explorar su experiencia y percepcion de la utilizacion de CANVA

en la estrategia didactica. Esto permitira obtener una comprension més profunda de cémo la



24

herramienta esté& siendo utilizada y como esta afectando el aprendizaje. Al combinar ambos
enfoques, se puede obtener una visién mas completa y profunda de la utilizaciéon de CANVA
en la estrategia didactica de aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de matematica.
Ademas, se pueden validar los resultados obtenidos por cada enfoque con el otro para

asegurarse de que se obtenga una representacion precisa del fenémeno en estudio

3.2.2. Tipo de Investigacion.
Fue de tipo documental ya que buscO informacion en diferentes medios, se
selecciond, analizo y se presentd de manera ordenada los aspectos mas relevantes de las

estrategias didacticas del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Fue descriptiva porque se observo sistematicamente la percepcién de los docentes
para utilizar la herramienta digital CANVA en la estrategia didactica del Aprendizaje Basado

en Proyectos, en la asignatura de matematica en la Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide.

3.3.  Procedimientos
Fase 1: Andlisis de la herramienta digital CANVA y definicién de la linea base
de aprendizaje del estudiante utilizando didéactica convencional en la asignatura de

matematicas.

CANVA es una herramienta digital de disefio grafico que permite crear y disefiar una
amplia variedad de materiales visuales de manera sencilla y eficiente. Seguidamente, en la
figura 11, se presenta un andlisis detallado de sus principales caracteristicas y

funcionalidades:
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FUNCIONES DE
EDICION:

CANVA cuenta con
herramientas de
edicion avanzadas que
permiten a los usuarios
modificar y
personalizar los
elementos graficos de
sus disefios. Se
pueden ajustar
tamaiios, colores,
fuentes,
transparencias, entre

utilizar en sus disefios.

mrovpectos-

Z

COMPATIBILIDAD
CON MULTIPLES
FORMATOS:

CANVA permite
exportar los disefios
creados en diferentes
formatos, como JPG,
PNG, PDF, entre otros,
lo que permite su uso
en diferentes
plataformas y
dispositivos.
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INTEGRACIONES:

CANVA cuenta con
integraciones con
diferentes
plataformas y
herramientas, como
redes sociales,
correo electronico y
aplicaciones de
disefio, lo que
permite su uso en
diferentes
contextos.

" ~_—7

Figura 11 Caracteristicas y funcionalidades de CANVA
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.

Para la definicion de la linea base de aprendizaje del estudiante utilizando didactica

convencional en la asignatura de matematicas, se realiz6 una evaluacion diagndstica, Anexo

3; y una encuesta inicial para los docentes (Anexo 4):

El objeto de la aplicacion de la encuesta inicial, como el que se presenta en la figura

12, fue obtener informacion sobre el estado actual del proceso de ensefianza-aprendizaje de

matematica en chicos de octavo afio de EGB utilizando la estrategia de Aprendizaje Basado

en Proyectos y la herramienta digital CANVA. Esta informacion permitié conocer las

percepciones, necesidades y expectativas de los estudiantes y docentes involucrados, lo que

a su vez ayudo a disefiar un plan de capacitacion mas efectivo y personalizado.



26

Proposito de la E.I.: Obtener informacion acerca del nivel de conocimiento, uso v percepeion de los docentes acerca de la
metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos v 1a herramienta digital CANVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematicas en octave afio de EGB.
Variable Guia Meétodo | Instrumento Items y Opciones de Respuestas
. Siempre
) 1.- ;Ha utilizado alguna vez la Con Erecﬁmcia
Disfiute estrategia de Aprendizaje Basado A veces
P - Veces
percibido en Provectos en 1a ensefianza de Rara vez
matematicas? N
unca
Nucho
- . 2.- ;Conoce los principios basicos Suficiente
Utilidad F;mhdad Encuesta | Cuestionario {r.:iel Aprmdiz};E?Bgsado en Medianamente
percibida €S0 Proyectos? Poco
Muy poco
Siempre
Utilidad o gl tilizado la herramient e
oital CANVA en su ensefianza? Rara
VezZ
Nunca
Mucho
4 - jConoce las funcionalidades Suficiente
basicas de CANVA? Medianamente
- Poco
inﬂésgd Ca.hdad Encuesta | Cuestionario —— Muy poco
percibida técnica 5.- (Cree que la combinacion de Totalmente de acuerdo
ABP v CANVA podria mejorar el De acuerdo
proceso de ensefianza-aprendizaje | Ni de acuerdo ni en desacuerdo
de matematicag en octavo afio de En desacuerdo
EGB? Totalmente en desacuerdo
Nucho
Disfiute 6.- ;Tiene experiencia en la Su_ﬁ;iente
P elaboracion de proyectos de Medianamente
percibido ensefianza? Poco
Actitud . . Muy poco
por el uso Encuesta | Cuestionario 7.- ;Considera que su formacion Totalmente de acuerdo
Facilidad docente ha incluido suficiente De acuerdo
de uso informacion sobre ABP v Ni de acuerdo ni en desacuerdo
percibida herramientas digitales como En desacuerdo
CANVA? Totalmente en desacuerdo
. 8 - ;Ha recibido capacitacion previa o fucho
phemd sobre el uso de CANVA como fictente
cia el herrami . - Medianamente
5o enta d1g1talf:1_1 la ensefianza Poco
de matematicas? X
MNuy poco
9 - ;Considera que &l uso de Totalmente de acuerdo
Intensién Disfiute _ _ herramientas digi_tales como ~ De acperdo
de uso percibido Encuesta | Cuestionario | CANVA puede motivarmas alos | Nide acuerdo ni en desacuerdo
estudiantes en el proceso de En desacuerdo
aprendizaje? Totalmente en desacuerdo
10.- ;Esta dispuesto a aprender v Totalmente de acuerdo
utilizar nuevas estrategias v De acuerdo
Utilidad herramientas digitales para mejorar | Ni de acuerdo ni en desacuerdo
1a ensefianza de matemdticas en En desacuerdo
octavo afio de EGB? Totalmente en desacuerdo

Figura 12 Cuestionario de la encuesta inicial (E..).

Fuente: El autor (2022).
Fase 2: Definicién del programa de induccion para el uso y aplicacién de la
herramienta digital CANVA como estrategia didactica del aprendizaje basado en

proyectos en la asignatura de matematicas.

En la figura 13, se establecieron los siguientes pasos en el programa de induccion:
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PROGRAMA DE INDUCCION PARA
ELUSO Y APLICACION DECANVA EN

MATEMATICAS 6.- RETROALIMENTAR Y AJUSTAR EL PROGRAMA DE
INDUCCION.
Se realizé un seguimi del d de los d en la

implementacién del ABP y el uso de la herramienta digital CANVA,
proporcionandoles la retroalimentacién (cometarios especificos sobre lo
que los participantes hicieron bien y lo que pueden mejorar, reforzamiento
positi lo realizado correctamente por los participes) y el
apoyo necesario para garantizar el éxito de estas estrategias en el aula.

5.- EVALUAR EL APRENDIZAJE DE LOS PARTICIPANTES.
Se llevé a cabo una evaluacién del proceso de capacitacién para
determinar si se alcanzaron los objetivos previstos y si se logré el impacto
d do. Se empl Y dif técnicas de evaluacion, como encuestas,
observacién estructurada y el modelo de evaluacién de las capacitaciones
de Kirkpatrick.

4.- DISENAR LAS ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE.

Se actividad de prendi p i y relevantes;
prop: do opor i de ividades orientadas y auténomas.
Ademas, el uso de herramientas graficas como CANVA fue beneficioso para

el ap: izajey la i6n de inf i6n en el aula.

3.- DEFINIR EL ENFOQUE METODOLOGICO.
La capacitacién se enfocé en ayudar a los docentes a comprender cémo
utilizar la herramienta de manera efectiva para mejorar la ensefianza de las
matematicas y aplicar lo aprendido en el aula. Ademas, se promovié la
interaccién y el trabajo en equipo entre los docentes, utilizando un
enfoque participativo que permitié una mayor colaboracién y discusién.

2.- SELECCIONAR LOS CONTENIDOS RELEVANTES:
Se utilizé una variedad de como p i i
tutoriales en linea, ejemplos de proyectos y actividades practicas, para
ayudar a los docentes a adquirir y aplicar los conocimientos, obteniendo
habilidades necesarias en el uso de CANVA con aprendizaje basado en
proyectos en matematicas.

1:.- IDENTIFICAR LOS OBJETIVOS DE APRENDIZAJE.
Los objetivos prir de la itacion fue presentar a los docentes el
uso basico de CANVA, su importancia en la educacién y cémo se puede
utilizar para mejorar el aprendizaje de matematicas.

Figura 13 Programa de induccidn para el uso y utilizacion de CANVA en matematicas
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.

La figura 14 detalla los temas tratados en la capacitacion y las actividades realizadas

en el orden dos y cuatro respectivamente del programa de induccion.

Los médulos temé@icos tratados en la
capacitacion fueron los siguientes temas:
g " " -
Introduccion a CANVA y sus
caracteristicas.
ABP y su aplicacién en
matematicas.
Aplicacién del ABP en el
aprendizaje de los numeros ¥ . .
enteros a través del juego del Inclusion de ejemplos visuales y :
Backgammon con los estudiantes expllcaglones claras de Ig ley de los signos
de 8vo EGB. en las diferentes operaciones matematicas
con numeros enteros.
« Diseno de recortables de poliedros
regulares.

Entre las actividades realizadas estuvieron: las siguientes:

« Diseno en CANVA, produccion del tableroy
tarjetas del Backgammon.

*« Demostracion del juego del Backgammon-
Torneo.

« Diseno del cartel educativo-interactivo de
la ley de signos en CANVA.

Carteles interactivos en CANVA.
Modelos tridimensionales de
?:“:f;?:;teigglS;i;;npc;\:\m‘ . ngstrucgién de los modelps
desarrollar un proyecto basado en trlldn:nensmnales dq los poliedros.
fmatematicas utilizando CANVA. « Diseno y presentacion de los resultados
utilizando CANVA.

o < P

Figura 14 Temas y actividades realizadas en la fase dos
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.
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En el plan de capacitacion docente se incluyeron estrategias para identificar las
necesidades de formacion de los profesores de la institucion, considerando los beneficios que
esto conlleva para el desarrollo educativo en el aula. Se busco la disposicion de los recursos
necesarios para la implementacion de la propuesta, cumpliendo con la legislacion vigente
(LOEI) vy el beneficio de toda la comunidad educativa. Fue esencial que la totalidad de los
docentes participen en las capacitaciones propuestas para fortalecer el trabajo en equipo y
generar compromisos a corto y largo plazo. Ademas, se recomendo difundir las acciones a

desarrollar para aumentar la participacion y el compromiso de la comunidad educativa.

Fase 3: Disefio de la instrumentacion y aplicacién del ABP dentro del entorno de
la herramienta CANVA.

El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es una metodologia educativa que busca
que los estudiantes aprendan de manera activa, aplicando sus conocimientos en situaciones
reales. Una forma de implementar esta metodologia es a través de la herramienta CANVA,
que permite disefiar proyectos que involucren el disefio grafico y la creacion de contenido
visual. Para aplicar el ABP con CANVA, se sigui0 el siguiente proceso que se detalla en la

figura 15 y que incluye:
INSTRUMENTACION

Y APLICACION DEL
ABP 00 ol ®

Se evalué el aprendizaje de los estudiantes a través de su
participacién y desempefio en el juego, la exposiciéon del cartel y
los modelos tridimensionales, mediante una presentacion oral.
Finalmente se realizé una Reflexion sobre los productos
entregados.

Se llevé a cabo una presentacion del juego, del cartel y de los
modelos de los poliedros en la clase, donde se explicé su uso y
se mostro sus creaciones.

3.- DISENO DEL PROYECTO:

Es fundamental planificar la estructura del proyecto, detallando
los pasos que los estudiantes deberan seguir para culminar el
proyecto. Para lo cual se realizé tablas descriptivas de cada uno
de los productos,

2.- SELECCION DE LA TEMATICA DEL PROYECTO:

Una vez que se tienen claros los objetivos de aprendizaje, se
debe seleccionar un tema para el proyecto. Mediante una platica
con los estudiantes se obtuvieron los siguientes temas de
interés:

Producto 1: Creacién de un juego de mesa sobre nimeros enteros.

Producto 2: Cartel Educative-Interactivo en CANVA de la Ley de Signos.
Producto 3: Modelo Tridimensional de un Poliedro Regular.

1.- SELECCION DE OBJETIVOS DE APRENDIZAIJE:

Teniendo en cuenta los resultados de la evaluacién diagnéstica se
tuvo una idea clara de los objetivos de aprendizaje que se quieren
alcanzar. En este caso, se enfocd en las metas de reconocer los

elementos del conjunto de numeros enteros Z, ejemplificando
situaciones reales en las que se utilizan los numeros enteros
negativos y establecer relaciones de orden en un conjunto de
nameros enteros, utilizando la recta numérica y la simbologia
matematica (<, >, =, 2).

Figura 15 Aplicacién del ABP con CANVA
Fuente: El autor (2022), utilizando CANVA.
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El disefio de la instrumentacion fue un proceso creativo y enriquecedor tanto para los
estudiantes como para los docentes. Al utilizar la metodologia del ABP, los estudiantes
pudieron aprender a aplicar los conceptos matematicos a situaciones cotidianas y desarrollar
habilidades de resolucién de problemas y razonamiento l6gico, mientras que los docentes

ofrecieron una experiencia de aprendizaje mas interactiva y significativa.

Fase 4: Herramientas para el analisis de los principales resultados obtenidos con
el uso de la herramienta digital CANVA.

SPSS es una herramienta Gtil para el andlisis de los resultados obtenidos con el uso
de la herramienta digital CANVA. El andlisis estadistico realizado con SPSS ayudd a obtener
una mejor comprension de como el uso de CANVA afecta el rendimiento académico en

matematicas y otros resultados importantes.

Algunas de las herramientas de SPSS que se utilizaron para el analisis fueron: las
Estadisticas descriptivas, obteniéndose medidas descriptivas de los datos como la media, la
desviacion estandar y los percentiles, de esta manera ayudando a comprender mejor la
distribucion de los datos y a identificar valores atipicos; el Analisis de correlacion, se realiz6
un andlisis de correlacion para determinar la relacion entre las variables, consiguiendo
determinar si hay una correlacion entre el uso de la herramienta CANVA y el rendimiento

académico en matematicas.

3.4. Consideraciones Bioéticas

La investigacion se desarroll6 considerando los principios bioéticos de beneficencia,
no maleficencia y autonomia. El trabajo investigativo se llevd a cabo con la autorizacion
explicita de las autoridades educativas del plantel, de los estudiantes y docentes de la Unidad
Educativa “Gonzalo Zaldumbide”, ubicada en la provincia de Imbabura, cantéon Ibarra,

parroquia Lita.

Los docentes participantes fueron informados verbalmente sobre los objetivos,
procedimientos y propuesta de la investigacion, y se tomaron todas las medidas necesarias
para obtener los permisos necesarios para tener acceso a la comunidad educativa. También

se garantiz6 el anonimato de los participantes.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION
4.1.  Analisis de Resultados
En la investigacion realizada, se siguio la observacion como método principal para
recopilar datos, complementandola con evaluacion diagnostica y la aplicacion de
cuestionarios en Google Forms. Se aseguro la confidencialidad de los datos obtenidos al no

solicitar informacion personal de los participantes.

La muestra de la investigacion estuvo conformada por un total de 35 docentes y 40
estudiantes de octavo afio. Para evaluar la eficacia de la intervencion, se emple6 el modelo
de evaluacion de Kirkpatrick, utilizando encuestas iniciales y cuestionarios aplicados dentro

y fuera del aula para garantizar la comodidad de los participantes al responder.

Para asegurar la validez y la confiabilidad de los instrumentos de medicion, se
utilizaron estadisticos como la media y alfa de Cronbach. También se empleo el software
SPSS en su version de prueba para llevar a cabo el analisis estadistico. En general, la
investigacion realizada permitio obtener datos valiosos sobre la eficacia de la intervencion
en cuestion, y proporcion6 informacion relevante para la toma de decisiones. Los resultados

obtenidos se presentan a continuacion.

4.2.  Interpretacion de Resultados de la Evaluacion Diagndstica

La evaluacion diagnostica de matematicas en octavo grado permitio evaluar el nivel
de habilidades y deficiencias de los estudiantes en esta materia, lo que resulté en una
herramienta Util para identificar las necesidades de aprendizaje y mejorar la ensefianza en

esta area.

Las figuras 16 y 17, detallan los resultados obtenidos en la evaluacion diagnostica de
conocimientos de matematicas con estudiantes de octavo afio paralelos A y B
respectivamente, mismos que fueron ordenados de acuerdo a la escala cuantitativa y
cualitativa que maneja el Ministerio de Educacion del Ecuador y que la tabla 5 describe a

continuacion:
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Tabla 5
Escalas cuantitativas y cualitativas de valoracion.
Escala Cuantitativa de valoracion. Escala Cualitativa de valoracion.
9.00-10.00 Domina los Aprendizajes Requeridos
7.00-8.99 Alcanza los Aprendizajes Requeridos
4.01-6.99 Estd Préximo a Alcanzar los Aprendizajes Requeridos
<4 No Alcanza los Aprendizajes Requeridos

Fuente: EI Autor (2022).

UNIDAD EDUCATIVA "GONZALO ZALDUMBIDE"
AMBIENTE 1 SEDE LITA %glg"”gg .

INFORME DE PRUEBA DE DIAGNOSTICO
RESULTADOS GLOBALES

DOCENTE: Ing. Esther Cano ASIGNATURA: Matematica FECHA: 12 de septiembre de 2021
A.E.G.B: OCTAVO EGB A
. . ESCALA = =,
INSTRUMENTO APLICADO Cuestionario e el [ % ESCALA CUALITATIVA
FECHA DE INICIO 6/9/2021 9,00 - 10,00 Domina los Aprendizaje Requeridos
FECHA TERMINACION 8/9/2021 7,00 - 8,99 5 22,73 Alcanza los Aprendizajes Requeridos
N® DE ESTUDIANTES 22 4,01 - 6,99 6 27,27 Estd Proximo a alcanzar los Aprendizajes
<=4 11 50,00 No Alcanza los Aprendizajes Requeridos
Total 22 100,00
Matematica

DESCRIPICION O INTERPRETACION
Mingun estudiante domina los aprendizajes requerides, el 22,73% alcanza los aprendizajes
requerides, mientras que el 27,27% estd prdximo a alcanzar los aprendizajes y el 50%
restante no alcanza los aprendizajes requeridos.

¥ 9,00 - 10,00

W 7,00-8,99 NECESIDADES EDUCATIVAS IDENTIFICADAS
=i 4,01-6,99 Se necesita trabajar en refuerzo de los siguientes temas:

<=

Reconocer los elementos del conjunto de mimeros enteros Z, ejemplificando situaciones
reales en las que se utilizan los mimeros enteros negativos. Establecer relzciones de orden
en un corjunto de mimeros enteros. utilizando la recta numeérica v la simbologia matematica

=.2.

Figura 16 Informe de prueba diagnéstica 8voA
Fuente: EI Autor (2022)

Analisis e interpretacion:

En base a los resultados obtenidos y visibles en diagrama circular de la figura 16,
podemos determinar que ninguno de los estudiantes domina los aprendizajes requeridos para
el presente afio de educacion basica, lo que dificulta el avance de la asignatura con los temas
propuestos por el curriculo vigente, y que ademas el 77.27% de los estudiantes presentan
problemas con la materia sobre todo en lo que respecta al reconocimiento de los elementos

del conjunto de los numeros enteros desde el nivel anterior de educacion, quedando el



22.73% restante listo para dar continuidad a la tematica definida ya que alcanzan

aprendizajes requeridos.

UNIDAD EDUCATIVA "GONZALO ZALDUMBIDE"

AMBIENTE 1 SEDE

&

DOCENTE: Ing. Esther Cano

A.E.G.B: OCTAVO EGE B

INFORME DE PRUEBA DE DIAGNOSTICO

INSTRUMENTO APLICADO Cuestionario
FECHA DE INICIO 71972021
FECHA TERMINACION 9/9/2021

N° DE ESTUDIANTES

RESULTADOS GLOBALES

ASIGNATURA: Matemdtica

_\"!'v

7 Gobierno  Juntos
4 5, dei Encuentro ‘ lo logramos

FECHA: 12 de septiembre de 2021

ESCALA N
CUANTITATIVA | Estud. * EELAETIEAE
9,00 - 10,00 Domina los Aprendizaje Requeridos
7,00 - 8,99 3 16,67 Alcanza los Aprendizajes Requeridos
4,01 - 6,99 7 38,89 Esta Proximo a Alcanzar los Aprendizajes
<=4 8 44,44 Mo Alcanza los Aprendizajes Requeridos
Total 18 100,00

Matematica

a4%

¥ 9,00 - 10,00
H7,00-8299
4,01-6,99

<=4

DESCRIPICION O INTERPRETACION

aprendizajes.

Ningiin estudiante domina los aprendizajes requeridos, un 16,67% alcanza los aprendizajes
requeridos, un 38,89% esta prdximo a alcanzarlos y el 44,44% restante no alcanza los

NECESIDADES EDUCATIVAS IDENTIFICADAS

Reconocer los elementos del conjunto de nimeros enteros Z, ejemplificando situaciones
reales en las que se utilizan los mimeros enteros negativos. Establecer relaciones de orden
en un conjunto de mimeros enteros, utilizando la recta numérica v la simbologia matematical

=.2)

Figura 17. Informe de prueba diagndstica de 8voB
Fuente: El Autor (2022)

Analisis e interpretacion:
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La figura 17 muestra como al igual que los educandos del paralelo A, ninguno de los

alumnos de octavo B domina los aprendizajes requeridos. Un 82.83% de estudiantes

presentan dificultades con la asignatura de matematica, no solo en el reconocimiento de

elementos del conjunto de los nimeros enteros, sino también en establecer relaciones de

orden en la recta numérica, permaneciendo tan solo el 16.67% listo para dar secuencia a los

temas definidos para el afio de educacion al ser los Unicos que alcanzan los aprendizajes

requeridos.

4.3. Andlisis de Resultados de la Encuesta Inicial.

Los datos obtenidos en la encuesta en linea a los 35 docentes de la Unidad Educativa

fueron tabulados utilizando las frecuencias detalladas a continuacion:
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Pregunta 1: ¢Ha utilizado alguna vez la estrategia de Aprendizaje Basado en

Proyectos en su ensefianza de matematicas?

Tabla 6

Utilizacion de la estrategia ABP en la ensefianza de matematicas.

Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%

¢Ha utilizado alguna vez la estrategia de Con frecuencia 0 0%

Aprendizaje Basado en Proyectos en su A veces 0 0%

ensefianza de matemaética? Rara vez 0 0%
Nunca 35 100%

Fuente: EI Autor (2022).

1.- ¢Ha utilizado alguna vez
la estrategia de
Aprendizaje Basado en
Proyectos en su
ensefianza de matematica?

N %
Nunca 35 100,0%

B Nunca

Figura 18. Utilizacion de la estrategia ABP en la ensefianza de matematicas
Fuente: EI Autor (2022)

Analisis e interpretacion:

Una vez realizado el anélisis estadistico descriptivo de los datos de la tabla 6 se realizo
la interpretacion de los mismos determinando que el 100% de los docentes encuestados, entre
incluso hay quienes llevan varios afos de trayectoria educativa, nunca han utilizado la

estrategia de ABP en su ensefianza de matematica.



Pregunta 2: ¢Conoce los principios basicos del

Proyectos?
Tabla 7

Principios basicos del Aprendizaje Basado en Proyectos.

34

Aprendizaje Basado en

Frecuencia Porcentaje

¢ Conoce los principios basicos del
Aprendizaje Basado en Proyectos?

Mucho
Suficiente
Medianamente
Poco

Muy poco

0 0%
10 28.6%
0 0%
25 71.4%
0 0%

Fuente: EI Autor (2022).

2.- ;Conoce los principios
basicos del Aprendizaje
Basado en Proyectos?

N %
Poco 25 71,4%
Suficiente 10 28,6%

WPoco
W Suficiente

Figura 19. Principios bésicos del Aprendizaje Basado en Proyectos.

Analisis e interpretacion:

Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Podemos destacar que 10 del total de docentes encuestados, equivalente al 28.6%,

tienen un conocimiento basico o mediano de los principios del ABP, pero los 25 restantes, es

decir el 71.4% consideran que su conocimiento es insuficiente, ya sea: por la falta de interés,

por la complejidad que conllevan los proyectos de ABP o que debido al contexto rural de la

institucion educativa no existan los sufrientes recursos que permitan el desarrollo de las

propuestas.
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Pregunta 3: ¢(Ha utilizado la herramienta digital CANVA en su ensefianza?
Tabla 8

CANVA en la ensefianza.

Frecuencia Porcentaje

Siempre 0 0%
. . . Con frecuencia 0 0%
¢Ha utilizado la herramienta digital CANVA 0
en su ensefianza? A veces 0 0%
' Rara vez 0 0%
Nunca 35 100%

Fuente: EI Autor (2022).

3.- ¢Ha utilizado la
herramienta digital Canva
en su ensefanza?

N %
Nunca 35 100,0%

B Nunca

Figura 20. CANVA en la ensefianza
Fuente: El Autor (2022) en SPSS Version de Prueba

Andlisis e interpretacion:

La totalidad de los docentes, es decir el 100% de ellos, nunca utilizaron la herramienta
digital CANVA en su enseflanza de matematica. Muchos de ellos ya sea por
desconocimiento, resistencia al cambio, por falta de acceso y confianza a las herramientas

virtuales, o por no haber sido capacitados anteriormente.
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Pregunta 4: ¢ Conoce las funcionalidades bésicas de CANVA?
Tabla 9
Funcionalidades basicas de CANVA.

Frecuencia Porcentaje

Mucho 0 0%
Suficiente 0 0%
¢ Conoce las funcionalidades basicas de . 00
CANVA? Medianamente 0 0%
' Poco 0 0%
Muy poco 35 100%

Fuente: EI Autor (2022).

4.-;Conoce las
funcionalidades basicas de
Canva?

N %
Muy poco 35 100,0%

Muy
.poco

Figura 21. Funcionalidades basicas de CANVA.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos de la pregunta cuatro, se puede concluir que el
100% de los encuestados indicaron no conocer las funcionalidades basicas de CANVA como
herramienta digital. Esto sugiere la necesidad de proporcionar una capacitacion sobre las
funcionalidades basicas de CANVA antes de su implementacién en la ensefianza de

matematicas.
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Pregunta 5: ¢(Cree que la combinacion de ABP y CANVA podria mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje de matemaética en octavo afio de EGB?
Tabla 10
Combinacion de ABP y CANVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica

en octavo afio de EGB.

Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 35 100%
¢ Cree gue la combinacion de ABP y CANVA  De acuerdo 0 0%
podria mejorar el proceso de ensefianza- Ni de acuerdo ni en 0 0%
aprendizaje de matematica en octavo afio de  desacuerdo
EGB? En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Fuente: EI Autor (2022).

5.-;Cree que la combinacion de ABP y
Canva podria mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje de matematica
en octavo afio de EGB?

N %

Totalmente de acuerdo 35 100,0%

Totalmente
.de acuerdo

Figura 22. Combinacion de ABP y CANVA en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en octavo
afio de EGB.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versidn de Prueba.

Andlisis e interpretacion:

En la pregunta nimero cinco, el 100% de los encuestados cree que la combinacion
del ABP y CANVA podria mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en
octavo afio de EGB. Esto indica que hay un consenso general que apuesta en la capacidad de
la herramienta para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de las matematicas en este

nivel educativo.
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Pregunta 6: ¢ Tiene experiencia en la elaboracion de proyectos de ensefianza?
Tabla 11

Experiencia en la elaboracion de proyectos de ensefianza.

Frecuencia Porcentaje

Mucho 0 0%

. L ., Suficiente 0 0%
¢Tiene experlenug enla tilabor’:;\cmn de Medianamente 18 51.4%
proyectos de ensefianza* Poco 17 48.6%

Muy poco 0 0%

Fuente: EI Autor (2022).

6.- ;Tiene experiencia en la
elaboracion de proyectos de

ensefanza?
N %
Poco 17 48,6%
Medianamente 18 51,4%

BPoco
B Medianamente

Figura 23. Experiencia en la elaboracién de proyectos de ensefianza.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Analisis e interpretacion:

Respecto a la pregunta seis, el 48.6% de los encuestados indica tener poca experiencia
en la elaboracion de proyectos de ensefianza; y aunque no por mucho, el 51.4% considera
poseer alguna experiencia. Esto sugiere que todos docentes pueden beneficiarse de una mayor
capacitacion, con un alcance en la elaboracion de proyectos para integrar adecuadamente el
ABP en su ensefianza y mejorar significativamente la calidad del proceso de aprendizaje de

sus estudiantes.
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Pregunta 7: ¢Considera que su formacién docente ha incluido suficiente
informacion sobre ABP y herramientas digitales como CANVA?
Tabla 12

Formacion docente sobre ABP y herramientas digitales como CANVA.

Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 0 0%

D r %

éConsidera que su formacion docente ha _e acuerdo . 0 0%

. . . . .. Ni de acuerdo ni en 0 0%

incluido suficiente informacion sobre ABP y
h ientas diital CANVA? desacuerdo

erramientas digitales como H En desacuerdo 0 0%

Totalmente en desacuerdo 35 100%

Fuente: EI Autor (2022).

7.- ;Considera que su formacion docente
ha incluido suficiente informacion sobre
ABP y herramientas digitales como
Canva?

N %

Totalmente en 35 100,0%
desacuerdo

-Totalmente en
desacuerdo

Figura 24. Formacion docente sobre ABP y herramientas digitales como CANVA.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con la respuesta obtenida en la pregunta 7, todos los encuestados
indicaron estar completamente en desacuerdo respecto a si su formacion docente incluyé
informacion suficiente acerca del Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y herramientas
digitales como CANVA. Este resultado indica que los docentes perciben que no han recibido
una formacién adecuada para integrar estas herramientas en su ensefianza. En este sentido,
resultaria recomendable que las instituciones educativas brinden mayores oportunidades de
capacitacion y formacion en ABP y herramientas digitales, con el fin de apoyar el desarrollo

profesional de los docentes y mejorar significativamente la calidad de la ensefianza.
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Pregunta 8: ¢Ha recibido capacitacion previa sobre el uso de CANVA como

herramienta digital en la ensefianza de matematica?

Tabla 13

Capacitacion previa del uso de CANVA en la ensefianza de matematicas.

Frecuencia Porcentaje

¢Ha recibido capacitacion previa sobre el uso
de CANVA como herramienta digital en la
ensefianza de matemaética?

Muy frecuentemente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Casi nunca 0 0%
Nunca 35 100%

Fuente: EI Autor (2022).

8.- ;Harecibido
capacitacion previa sobre
el uso de Canva como
herramienta digital en la
ensefanza de matematica?

N

%

Nunca

35 100,0%

@ Nunca

Figura 25. Capacitacion previa del uso de CANVA en la ensefianza de matematicas.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Analisis e interpretacion:

Las respuestas obtenidas en la octava pregunta, muestran al 100% de los encuestados

indicar que nunca han recibido capacitacion previa en el uso de CANVA como herramienta

digital en la ensefianza de matematicas. Este resultado habla de la falta de capacitacion en el

uso de herramientas digitales para la ensefianza. En consecuencia, resultaria altamente

recomendable brindar oportunidades de formacion en el uso de tecnologias educativas para

los docentes, con el objetivo de mejorar significativamente la calidad de la ensefianza y del

aprendizaje.
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Pregunta 9: ¢(Considera que el uso de herramientas digitales como CANVA
puede motivar mas a los estudiantes en el proceso de aprendizaje?
Tabla 14

CANVA y la motivacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.

Frecuencia Porcentaje

Totalmente de acuerdo 35 100%
. . De acuerdo 0 0%
¢ Considera que el uso de herramientas - -
. . i Ni de acuerdo ni en 0 0%
digitales como CANVA puede motivar mas a
los estudiantes en el proceso de aprendizaje? desacuerdo
" Endesacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Fuente: EI Autor (2022).

9.- (Considera que el uso de
herramientas digitales como Canva
puede motivar mas a los estudiantes en
el proceso de aprendizaje?

N %
Totalmente de acuerdo 35 100,0%

Totalmente
.de acuerdo

Figura 26. CANVA y la motivacion de los estudiantes en el proceso de aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Analisis e interpretacion:

Segun la respuesta obtenida en la pregunta nueve, el 100% de los encuestados expreso
estar completamente de acuerdo en que el uso de herramientas digitales como CANVA puede
resultar altamente motivador para los estudiantes en el proceso de aprendizaje. Este resultado
sugiere que los docentes consideran que los recursos digitales pueden estimular la motivacion

de los estudiantes y fomentar su participacion de forma mucho mas activa en el aula.
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Pregunta 10: ¢Esta dispuesto a aprender y utilizar nuevas estrategias y

herramientas digitales para mejorar la ensefianza de matematicas en octavo afio de

EGB?
Tabla 15

Disposicion a utilizar nuevas estrategias y herramientas digitales para mejorar la

ensefianza de matematicas.

Frecuencia Porcentaje

¢ Esté dispuesto a aprender y utilizar nuevas
estrategias y herramientas digitales para
mejorar la ensefianza de matematica en
octavo afio de EGB?

Totalmente de acuerdo 30 85.7%
De acuerdo 4 11.4%
Ni de acuerdo ni en 1 2.9%
desacuerdo

En desacuerdo 0 0%
Totalmente en desacuerdo 0 0%

Fuente: EI Autor (2022)

10.- ;Esta dispuesto a aprender y utilizar
nuevas estrategias y herramientas
digitales para mejorar la ensefianza de
matematica en octavo afio de EGB?

%

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

De acuerdo
Totalmente de acuerdo

1 2,9%

4 11,4%
30 85,7%

.Ni de acuerdo ni
en desacuerdo
De acuerdo

Totalmente de
-acuerdo

Figura 27. Disposicion a utilizar nuevas estrategias y herramientas digitales para mejorar la ensefianza de
matematicas.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba.

Anélisis e interpretacion:

En la Gltima pregunta, se observa que el 97,14% de los encuestados estan dispuestos

a aprender y utilizar nuevas estrategias y herramientas digitales para mejorar la ensefianza de

matematicas en octavo afio de EGB. Este resultado evidencia una actitud positiva y receptiva

hacia la innovacion y el desarrollo profesional, sugiriendo que los docentes estan abiertos a

adoptar nuevas metodologias y tecnologias para mejorar la calidad de la ensefianza y el

aprendizaje en su labor educativa.
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En general, los encuestados tienen poca experiencia en el uso de ABP y herramientas
digitales en su ensefianza de matematicas, pero estan dispuestos a aprender utilizando nuevas
estrategias y herramientas para mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, es
destacable que los encuestados creen que el uso de CANVA, puede motivar mas a los
estudiantes en el proceso de aprendizaje. Por lo tanto, es importante la capacitacion y
formacion en ABP con herramientas digitales a los docentes para mejorar su préactica

educativa y el rendimiento académico de sus estudiantes.

4.4. Descripcidn de los Resultados de la Hoja de Control de la Capacitacion

En este proyecto se implement6 una hoja de control (Anexo 1), para la capacitacion
en la herramienta digital CANVA, con un enfoque especifico en el ABP para matematicas
de Octavo Afio de Educacion General Basica. El objetivo principal de esta iniciativa fue
mejorar la eficiencia en el seguimiento, coordinacion, retroalimentacion y documentacion en
el proceso de capacitacion. Lograndose un avance significativo en la comunicacion entre
todos los participantes del proyecto, facilitando la identificacion de las fortalezas-debilidades
de los estudiantes y promoviendo un aprendizaje participativo y dinamico, ademas, se creo

un registro detallado de los logros y desafios enfrentados durante la capacitacion.

Al implementar la hoja de control, se logré una capacitacion mas estructurada y
eficiente en CANVA, lo que contribuyd al éxito del proyecto. Es posible que esta experiencia
pueda ser transferida a otros contextos y proyectos similares, para mejorar aun mas la calidad

de la ensefianza y el aprendizaje en la institucion.

4.5.  Cuestionario de Evaluacion de la Capacitacion.
En el marco del proceso de evaluacién de la capacitacién docente, el analisis de los
resultados obtenidos a los participantes se lo realizd por partes para una mayor comprension,

(ver figura 8).
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Estadisticos
¢En qué ¢Enqué
LEnqué LEnqué madidala
madidala ¢En qué medidala ] taci .
capacitacién medida la capacitacion Resumen de procesamiento de
fue Ut para capacitacion majoré su (Enqué casos
mejorar su mejoro su compransion medidala
comprension capacidad dela conaluso de capacitaciény N %
dela para disefiar estrategla Canva mejord la
herramienta materiales didactica ABP 0 6 elprocesode  implementaci Casos Valido 35 100,0
digital Canva didacticos ycome dalos ansefianza- on majoraron
ysuusoenla atractvos y aplicarlaenla  estudiantes aprendzaje su motivacién Excluido® 0 0
estrategia visualmente ensefianza sobre los de y satisfaccién :
didactica agradable da conce da  matamitica como Total 35 100,0
ABP? en Canva? matematica? matemaitica? en su clase? docenta?

a, La eliminacion por lista se basa en

N Vilido 35 35 35 35 35 35 todas las variables del
Pardidos 0 0 0 0 0 0 procedimiento.

Meadia 4,66 4n 469 474 466 474

Madiana 5.00 5,00 5,00 5.00 5.00 5.00

Rosy 5 5 5 5 3 5 Estadisticas de

Desv, Desviacion 684 572 631 505 684 561 fiabilidad

Varlanza A7 328 398 255 A67 314

Rango 2 2 2 2 2 2 Alfa de N de

Minimo 3 3 3 3 3 3 Cronbach elementos

M&xmo 5 5 5 5 5 5 983 6

Figura 28 Resumen estadistico del cuestionario de evaluacion (Seis primeros items)
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

En primer lugar, se analizaron los elementos del uno al seis, ya que comparten la
misma escala de respuesta del 1 al 5. Como se aprecia en la figura 28, los resultados obtenidos
indicaron que la media supera a 4,6 mostrando asi que los participantes evaluaron
positivamente aspectos abordados como la claridad de la exposicién de los contenidos, la
pertinencia de los temas abordados, la calidad de los materiales y recursos didacticos
proporcionados, la eficacia del instructor en la imparticion de los conocimientos, la utilidad
de los ejercicios y practicas para el aprendizaje, y la satisfaccion general con la capacitacion,
lo que sugiere que se cumplid con las expectativas de los docentes en cuanto a la calidad de

la instruccion y la eficacia en el aprendizaje.

Es importante destacar que un valor de alfa de Cronbach de 0.983 es considerado
altamente aceptable en términos de confiabilidad, lo que insinta que los resultados obtenidos
a traveés del instrumento utilizado son consistentes, confiables, representativos de la realidad

y pueden ser utilizados para la toma de decisiones.

Se describe a continuacion cada una de las seis preguntas:
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Pregunta 1.- ¢;En qué medida la capacitacion fue util para mejorar su
comprension de la herramienta digital CANVA y su uso en la estrategia didactica ABP?

¢En qué medida la capacitacion fue util
para mejorar su comprension de la
herramienta digital Canvay su uso en
la estrategia didactica ABP?

N %
Neutral 4 11,4%
Satisfecho 4 11,4%
Totalmente satisfecho 27 771%

[l Neutral
Bl satisfecho
M Totalmente satisfecho

Figura 29 Utilidad de la capacitacion en la mejora de la comprensién de CANVA.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

La figura 29 sugiere que, en los resultados obtenidos, la capacitacion tuvo un impacto
positivo en la mayoria de encuestados, aunque no fue igualmente efectivo para todos. Asi: el
77.1% se sienten totalmente satisfechos, un 11.4% solamente satisfechos, y el 11.4% restante
indican que no tienen una opinion clara sobre si la capacitacion les resulto Gtil o no en la
mejora de la comprensién de CANVA y su uso en la estrategia del ABP.
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Pregunta 2.- ; En qué medida la capacitacién mejoro su capacidad para disefiar
materiales didacticos atractivos y visualmente agradables en CANVA?

¢En qué medida la capacitacion mejoro
su capacidad para disefiar materiales
didacticos atractivos y visualmente
agradables en Canva?

N %
Neutral 2 57%
Satisfecho 6 171%
Totalmente satisfecho 27 771%

[ Neutral
M Satisfecho
M Totalmente satisfecho

Figura 30 Mejora en la capacidad de disefio de materiales didacticos en CANVA.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

La figura 30 evidencia que la mayoria de los docentes encuestados, indicaron que la
capacitacion les ayudo6 a mejorar su habilidad de disefio en CANVA. Es asi que el 77,1%, se
sintid totalmente satisfecho con los resultados de la capacitacién, lo que sugiere que fue
efectiva, junto al 17,1% que estuvo satisfecho. Finalmente, tan solo el 5,7% restante mostro
una respuesta neutral, lo que indica que la capacitacion no tuvo un impacto significativo en
ellos por sobre los demas que consideraron a CANVA como una herramienta amigable e

intuitiva de manejar.
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Pregunta 3.- (En qué medida la capacitacion mejor6d su comprension de la

estrategia didactica ABP y como aplicarla en la ensefianza de matemética?

¢En qué medida la capacitacion mejoro
su comprension de la estrategia
didactica ABP y como aplicarla en la
ensefianza de matematica?

Neutral 3 8,6%
Satisfecho 5 14,3%
Totalmente satisfecho 27 771%

B Neutral
W Satisfecho
W Totalmente satisfecho

Figura 31 Mejora en la comprension del ABP y su aplicacion en las matematicas.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

La figura 31 expone que el 77.1% de los docentes encuestados estaban totalmente

satisfechos con la capacitacion, el 14.3% como satisfechos y el 8.6% restante se manifesto

neutral. Con ello, podemos concluir que la capacitacion mejoré la comprension de la

estrategia didactica ABP y a como aplicarla en la ensefianza de las matematicas.
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Pregunta 4.- (En qué medida los materiales didacticos disefiados en CANVA
fueron utiles para mejorar la comprension de los estudiantes sobre los conceptos de

matematica?

¢En qué medida los materiales
didacticos disefiados en Canva fueron
utiles para mejorar la comprension de
los estudiantes sobre los conceptos de
matematica?

N %

Neutral 1 2,9%
Satisfecho 7 20,0%
Totalmente satisfecho 27 771%

[ Neutral
M Satisfecho
M Totalmente satisfecho

Figura 32 Materiales didacticos disefiados en CANVA y su utilidad en matematicas.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los docentes indicaron en la figura 32, la medida en que los materiales les fueron de
utilidad, obteniéndose que el 77.14% se sintieron totalmente satisfechos con los resultados,
comprobando que los materiales disefiados en CANVA fueron efectivos para mejorar la
comprensidn de los estudiantes sobre conceptos matematicos. De igual manera, un 20%
manifestd sentirse satisfecho, lo que evidencia que los materiales generaron un impacto

positivo, pero quizas no en la medida deseada.
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Pregunta 5.- ¢ En qué medida la implementacion de la estrategia didactica ABP

con el uso de CANVA mejoro el proceso de ensefianza-aprendizaje de matematica en

su clase?

¢En qué medida la implementacion de

la estrategia didactica ABP con el uso
de Canva mejoro el proceso de

ensefanza-aprendizaje de matematica

en su clase?

Neutral 4
Satisfecho 4
Totalmente satisfecho 27

11,4%
11.4%
771%

W Neutral
W Satisfecho
M Totalmente satisfecho

Figura 33 Implementacion del ABP con el uso de CANVA en las matematicas.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

La figura 33 sugiere de manera general que, el 77.1% de los encuestados encontraron

a la implementacion de la estrategia didactica ABP con el uso de CANVA muy efectiva para

mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje de matematicas en su clase, por lo que

manifestaron sentirse totalmente satisfechos; por otro parte, el 11,4% de los participantes

dijeron sentirse satisfechos y neutrales en igual proporcidn, lo que podria significar que la

implementacidn no tuvo en ellos la respuesta deseada.
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Pregunta 6.- ; En qué medida la capacitacion y la implementacion mejoraron su
motivacion y satisfaccion como docente?
¢En qué medida la capacitaciony la

implementacion mejoraron su
motivacion y satisfaccion como

docente?
N %
Neutral 2 57%
Satisfecho 5 14,3%
Totalmente satisfecho 28 80,0%

W Neutral
W Satisfecho
M Totalmente satisfecho

Figura 34 Mejora en la motivacion y satisfaccion docente.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Los resultados reflejados en la figura 34, detallan que el 80% y 14.3% del global de
encuestados, declararon sentirse totalmente satisfechos y satisfechos respectivamente, lo que
sugiere que la capacitacion y la implementacion tuvieron un impacto significativo en la

motivacidn y satisfaccion docente. No asi, solo un 5,7% de los encuestados se mostrd neutral.

Pregunta 7.- ;Qué aspectos de la capacitacién y la implementacion podrian

mejorarse en futuras capacitaciones?

¢Qué aspectos de la capacitaciony la
implementacién podrian mejorarse en
futuras capacitaciones?

N %
Personalizacion del 4 11.4%
programa de
capacitacién
Acompafiamiento y 1 31.4%
soporte técnico.
Presentacién de casos 13 371%

da éxito

Problemas en el uso de 7 20,0%
la herramienta

.Personzllzacldn del programa de
capacitacion.

B Acompafiamiento y soporte técnico.

W Presentacién de casos de éxito

[ Problemas en el uso de la herramienta.

Figura 35 Aspectos a mejorarse en futuras capacitaciones.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba



Andlisis e interpretacion:

o1

Se analizaron los aspectos que podrian mejorarse en futuras capacitaciones, Los

participantes indicaron que se podrian mejorar varios aspectos como: la personalizacion de

la capacitacion para adaptarse a las necesidades y habilidades individuales de cada docente,

la adopcion de estrategias de motivacion, compromiso y la actualizacién constante del

programa de capacitacion.

Finalmente, como se puede apreciar en la Figura 36, se analizaron los items

dicotomicos del 8 al 10, es decir, solo permitian dos opciones de respuesta. Estos elementos

evaluaron aspectos como la disposicion del docente para implementar la herramienta

CANVA en su ensefianza de matematicas, la percepcién del impacto de la capacitacion en

su practica docente, y la intencion de seguir utilizando la herramienta en el futuro.

Resumen de procesamiento de

Estadisticos
¢La duracion
¢Considera dela ¢(Recomenda
que la capacitacion riala
metodologia ha sido capacitaciony
utilizada en la suficiente la
capacitacion para implementaci
ha sido aprender a éndela
adecuada utilizar Canva estrategia
para enla didactica ABP
aprender el estrategia con el uso de
uso de didactica Canva a otros
Canva? ABP? docentes?
N Valido 35 35 35
Perdidos 0 0 0
Media 89 97 91
Mediana 1,00 1,00 1,00
Moda 1 1 1
Desy. Desviacidn 323 169 ,284
Varianza 104 029 081
Rango 1 1 1
Minimo 0 0 0
Maximo 1 1 1

casos
N %
Casos Valido 35 100,0
Excluido® 0 0
Total 35 100,0

a. La eliminacién por lista se basa en
todas las variables del
procedimiento.

Estadisticas de

fiabilidad
Alfa de N de
Cronbach elementos
732 3

Figura 36 Resumen estadistico del cuestionario de evaluacion (Tres Gltimos items)
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Anélisis e interpretacion:

Los resultados obtenidos evidencian que se tiene una media superior a 0,8 sobre 1,

indicando que los participantes expresaron una alta disposicion para implementar la
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herramienta CANVA en su ensefianza de matematicas, percibieron un impacto positivo en

su practica docente y expresaron su intencion de seguir utilizando la herramienta en el futuro.

Pregunta 8.- ¢ Considera que la metodologia utilizada en la capacitacion ha sido

adecuada para aprender el uso de CANVA?

¢Considera que la
metodologia utilizada en
la capacitacion ha sido
adecuada para aprender
el uso de Canva?

N %
No 4 11,4%
Si 3 88,6%

Figura 37 Utilidad de la metodologia en la capacitacion de CANVA.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

El 88,6% de los docentes encuestados considera que la metodologia utilizada en la
capacitacion fue adecuada para aprender el uso de CANVA, mientras que el 11,4% no esta
de acuerdo. Esto insinGa que la mayoria de los participantes encontraron efectiva la

metodologia para ensefiar CANVA en el contexto de la estrategia del ABP.
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Pregunta 9.- ¢ La duracion de la capacitacion ha sido suficiente para aprender a
utilizar CANVA en la estrategia didactica ABP?

¢La duracion de la

capacitacion ha sido
suficiente para aprender a

utilizar Canva en la
estrategia didactica ABP?

N %
No 1 2,9%
Si 34 971%

Figura 38 Duracion de la capacitacion en el aprendizaje del uso de CANVA en el ABP.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la encuesta indican que el 97,1% de los encuestados considera que
la duracion de la capacitacion ha sido suficiente, es decir, que el tiempo fue el adecuada para
cubrir los aspectos necesarios del uso de CANVA en el ABP. Solo el 2,9% de los encuestados
considerd que la duracion no fue suficiente, lo que sugiere realizar ajustes en tiempo y/o

enfoque en futuras capacitaciones.
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Pregunta 10.- ;Recomendaria la capacitacion y la implementacion de la
estrategia didactica ABP con el uso de CANVA a otros docentes?

¢Recomendariala
capacitacionyla
implementacion de la
estrategia didactica ABP
con el uso de Canvaa
otros docentes?

Figura 39 Recomendacion de la capacitacion del ABP y con el uso de CANVA a docentes.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

El 91,4% de los docentes encuestados recomendaria la capacitacion y la
implementacion de la estrategia didactica ABP con el uso de CANVA a otros docentes, lo
que indica que la capacitacion y la implementacion fueron claras y satisfactorias para los
participantes. El 8,6 % restante, no recomendaria la capacitacion ni la implementacion, lo
que puede deberse a experiencias negativas o desafios especificos que enfrentaron durante el

proceso.

Las fortalezas identificadas en el andlisis del cuestionario incluyeron la claridad de la
exposicion de los contenidos, la pertinencia de los temas abordados en la capacitacion, la
calidad de los materiales y recursos didacticos proporcionados, la efectividad del instructor
en la imparticion de los conocimientos, la utilidad de los ejercicios y practicas para el
aprendizaje, y la satisfaccion general con la capacitacion. Estos aspectos sugieren que el
programa de capacitacion fue efectivo en su objetivo de mejorar las habilidades y
conocimientos de los docentes en el uso de la herramienta CANVA vy su aplicacion en la

ensefianza de matematicas.

Sin embargo, el analisis del cuestionario también permitio identificar areas de mejora

en el programa de capacitacion. Algunos de los aspectos que los participantes sefialaron como



55

areas de mejora incluyen la personalizacién de la capacitacion para adaptarse a las
necesidades y habilidades individuales de cada docente, la claridad en los objetivos y metas
del programa de capacitacion, la adopcion de estrategias de motivacion y compromiso, la
evaluacion continua y retroalimentacion, el acompafiamiento y soporte técnico, y la

actualizacion constante del programa de capacitacion.

4.6. Modelo de evaluacion de la capacitacion con Kirkpatrick.

Segun el modelo de evaluacion de las capacitaciones de Kirkpatrick, se tiene cuatro
fases para evaluar la capacitacion, la utilizacion de estos instrumentos en cada momento de
la formacion permitié obtener una visién amplia y detallada de la efectividad de la
capacitacioén, y proporcioné informacion relevante para la mejora continua del proceso de

formacion. A continuacion, se detalla cada uno de los instrumentos utilizados:

4.6.1. Fase de Reaccion:

Las preguntas que se incluyeron en la encuesta de satisfaccion las podemos observar
en el Anexo 6, inciso 1.1. Los resultados de esta encuesta proporcionaron informacion para
mejorar futuras capacitaciones y para determinar el éxito de la capacitacion actual. El alto

puntaje en cada una de las preguntas indica que los participantes consideran que:

e El instructor tenia un alto nivel de conocimiento y habilidades para ensefiar la
utilizacion de CANVA como estrategia didactica de ABP en la asignatura de
matematicas.

e El contenido de la capacitacién fue util para el trabajo como docente de matematicas,
la metodologia fue clara y efectiva, la duracion fue adecuada y estuvo bien

organizada.

Es importante destacar que la evaluacion de la satisfaccion de los participantes es una
parte fundamental del proceso de capacitacién, ya que permitié conocer la opinién de los

involucrados y mejorar futuras capacitaciones.
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y habilidades
para ensenar
|a utilizacién
de Canva ¢Considera
como qua.sl ) Resumen de procesamiento de
astrategia contenido de ¢Cémo ¢Recomenda
didactica de la ¢Como calificaria la ria esta casos
Aprendizaje capacitacion calificaria la metodologia capacitacion N %
Basado en fue relevante duracion de utilizada para aotros g
Proysctos en |y Util para su Ia Ia docentes que Casos  Valido 35 100,0
la asignatura trabajo como tapacitacién capacitacién? enseftan S
de docente de en términos iFue matemiticas Excluido 0 0
matematicas matematicas de tiempoy adecuaday ? (Porqué si = T 1 i
? ? organizacién? efectiva? 0 por qus no? Total 35 100,0
N Valido 35 35 35 35 35 a.La elimlnaci(?n porlista se hasa en
= - > > todas las variables del
S Rerdidos? L 0 A0 0 0 procedimiento.
_Media 489 | a7 | 463 | 486 483
 Mediana | 500 500 | 500 500 | 500
 Moda ] 5 5 5 | 5 | 5 Estadisticas de
Dssv, Dasyiacion 404 710 690 494 453 fiabifidad
Varlanza 163 504 A76 244 205 Alfa de N de
Minimo 3 3 3 3 3 Cronbach elementos
Maximo 5 5 5 5 5 813 5

Figura 40 Resumen estadistico de la encuesta de satisfaccion del docentes - Reaccién.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

En la figura 40, los resultados de la encuesta muestran un valor de media superior a

4,6 sobre 5, lo cual indica que los participantes calificaron positivamente la calidad del
conocimiento y habilidades del instructor sobre la herramienta CANVA,; ademas, el cuerpo

docente expresé que el contenido de la capacitacion result provechoso para su desempefio

como educadores.

En seguida se muestra a detalle cada una de las preguntas propuestas y sus resultados:

Pregunta 1.- ¢Como calificaria la calidad del instructor en términos de

conocimiento y habilidades para ensefiar la utilizacion de CANVA como estrategia

didactica de Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura de matematicas?
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¢Como calificaria la calidad del
instructor en términos de

conocimiento y habilidades para

ensefar la utilizacion de Canva
como estrategia didactica de

Aprendizaje Basado en
Proyectos en la asignatura de
matematicas?

N %

Adecuado 1 2,9%
Excelente 2 57%
Sobresaliente 32 91,4%

B Adecuado
M Excelente
M Sobresaliente

Figura 41 Calidad del instructor en la ensefianza de CANVA utilizando el ABP en matematicas - Reaccidn.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

El 91.4% y 5.7% de los docentes que trabajan en la Institucién Educativa, calificaron
de sobresaliente y excelente respectivamente, la calidad del instructor en términos de
conocimiento y habilidades para ensefiar la utilizacion de Canva, manifestando asi, que el
instructor tiene habilidades de ensefianza y comunicacion, que permitieron a los participantes
comprender la funcionalidad de la herramienta digital. Solamente un 2.9% lo considero

adecuado.

Pregunta 2.- ¢ Considera que el contenido de la capacitacion fue relevante y util

para su trabajo como docente de matematicas?

¢Considera que el
contenido de la
capacitacion fue relevante y
atil para su trabajo como
docente de matematicas?

N %
Neutral 5 14,3%
Muy util 30 85,7%

W Neutral
W Muy atil

Figura 42 Relevancia del contenido de la capacitacion - Reaccion.
Fuente: El Autor (2022) en SPSS Version de Prueba
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Andlisis e interpretacion:

El 85.7% del personal docente considera que el contenido de la capacitacion fue
relevante y atil para su trabajo como docente de matematicas, y el 14.5% mantuvo una
postura neutral, lo que sefialaria, que existieron posturas dispares sobre la utilidad de los

contenidos propuestos, diferencias en su nivel de conocimiento o experiencia del tema.

Pregunta 3.- ;Como calificaria la duracion de la capacitacion en términos de

tiempo y organizacion?

¢Como calificaria la duracion de
la capacitacion en términos de
tiempo y organizacion?

N %

11,4%
Adecuada 14,3%
Muy adecuada 26 74,3%

Neutral

B Neutral
B Adecuada
B Muy adecuada

Figura 43 Duracion de la capacitacion en términos de tiempo y organizacion - Reaccion.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

En cuanto a la duracion de la capacitacion, la mayoria de los participantes que
corresponde al 88.6%, la califico de manera positiva en términos de tiempo y organizacion.
El 11.4% restante, mantuvo una posicion neutral debido a que mantienen diversas

expectativas, necesidades y preferencias en cuanto a la duracion de la capacitacion.
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Pregunta 4.- ;Como calificaria la metodologia utilizada para la capacitacion?

¢Fue adecuada y efectiva?

¢Como calificaria la
metodologia utilizada para la
capacitacion? ;Fue adecuaday

efectiva?
N %
Neutral 2 57%
Efectiva 1 2,9%
Muy efectiva 32 91,4%

W Neutral
B Efectiva
B Muy efectiva

Figura 44 Efectividad de la metodologia utilizada para la capacitacién - Reaccion.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Asimismo, la metodologia utilizada fue considerada adecuada y efectiva por la
mayoria de los participantes, quienes sumaron 94.3% del total de docentes encuestados,
solamente el 5.7% restante se mantuvo neutral. Esto sugiere que, a pesar del optimismo de la
mayor parte de educadores, aun existen diferentes perspectivas sobre la metodologia

aplicada, o insuficiente experiencia practica.

Pregunta 5.- (Recomendaria esta capacitacion a otros docentes que ensefian

matematicas?

¢Recomendaria esta capacitacion a otros
docentes que ensefian matematicas?

N %
No estoy seguro 1 2,9%
Lo recomendaria 4 11,4%
Lo recomendaria 30 85,7%

altamente

B No estoy seguro
M Lo recomendaria

.Lo recomendaria
altamente

Figura 45 Recomendacion de la capacitacion a docentes que ensefian matematicas - Reaccién.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba
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Andlisis e interpretacion:

Cabe destacar el hecho de que la mayoria de los participantes, que equivalen al 97.1%,
recomendarian esta capacitacion a otros docentes que ensefian matematicas, es un indicador
importante de la calidad y relevancia para la practica docente. Estos resultados sugieren que
la capacitacion fue exitosa y que cumplié con los objetivos establecidos. Sin embargo,
siempre hay una brecha para mejorar futuras capacitaciones en base a los comentarios y
sugerencias brindados por los participantes.

4.6.1.1.Discusion de las impresiones de los participantes sobre la capacitacion -
Reaccion.

En esta etapa, se llev6 a cabo un grupo focal con el objetivo de discutir y recopilar
las impresiones de los participantes sobre la capacitacion en relacién a la evaluacion de la
reaccion. Esta técnica permitié profundizar en las opiniones, percepciones y experiencias de

los participantes, asi como para identificar puntos criticos y fortalezas de la capacitacion en
la utilizacion de CANVA (Ver Anexo 6 inciso 1.2).

Estadisticos

¢Consideran
(Coémo quela
valorarian la capacitacién
competencia cubrié
y habilldades adecuadame
del instructor ntz los tamas
para ensefiar  yhabilidades

Ia utilizacion necesarias
de CANVA para utilizar ¢Sienten que Resumen de procesamiento de
como Canva como han adquirido casos
estrategia estrategia nuavas
didactica de didactica de habilidades y ¢(Recomenda N %
Aprendizaje Aprendizaje ilas conocimiento rian esta =
Basado en Basado en dificultades sque podran  capacitacion Casos Valido 7 100,0
Proyectos en Proyactos en »:'ntontr:fdas apl.|car ensu alolms . Excluido? 0 0
la asignatura  la asignatura durante la trabajo como  docentes que Y
de de capacitacion docentes de ensenan Total 7 100,0
matematicas ~ matematicas fueron matematicas ~ matematicas T ;
2 ? superadas? ? ? a. La eliminacion por lista se basa en
— todas las variables del
N Valido 7 7| 7 7| 7 procedimiento.
Perdidos 0 0 0 0 0
Media 4,57 47 443 457 4,86
Mediana 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 Estadisticas de
Desv. Desviacion 787 488 787 535 378 fiabilidad
Varianza 619 ,238 619 1286 143 Alfa de N de
Minimo 3 4 3 4 4 Cronbach elementos
Maximo 5 5 5 5 5 840 5

Figura 46 Resumen estadistico del grupo focal — Reaccion.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Anélisis e interpretacion:
La figura 46 referencia la tabla resumen del grupo focal, donde se constata que la

media supera a 4.43 sobre 5 y el alfa de Cronbach es de 0.840 mostrando que los participantes
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encuestados valoraron positivamente la capacitacion al igual que las habilidades del
instructor. Se considerd que la capacitacion cubri6é adecuadamente las habilidades necesarias
para utilizar CANVA, asi como también, los educadores informaron que superaron las
dificultades encontradas durante la capacitacion adquiriendo nuevos conocimientos que

podran aplicar en su trabajo docente.

Pregunta 1.- ; Como valorarian la competencia y habilidades del instructor para
ensefiar la utilizacién de CANVA como estrategia didactica de Aprendizaje Basado en

Proyectos en la asignatura de matematicas?

¢Como valorarian la
competencia y habilidades del
instructor para ensefar la
utilizacion de CANVA como
estrategia didactica de
Aprendizaje Basado en
Proyectos en la asignatura de
matematicas?

Bueno 1 14,3%
Muy bueno 1 14,3%
Excelente 5 71,4%

W Bueno
.Muy

bueno
MExcelente

Figura 47 Valoracion de competencias y habilidades del instructor - Reaccion.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

El 71.4% valora como excelente la competencia y habilidades del instructor para
ensefar la utilizacion de CANVA como estrategia didactica de ABP en la asignatura de
matematicas; asi mismo, el 14.3% lo consideraron bueno y muy bueno proporcionalmente.
Esto demostr6 que todos los participantes tuvieron una experiencia positiva durante la
capacitacion lo que los hizo mas participes y activos en durante toda la jornada generando

visibilidad a la actividad de formacion.
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Pregunta 2.- ¢ Consideran que la capacitacion cubrié adecuadamente los temas
y habilidades necesarias para utilizar Canva como estrategia didactica de Aprendizaje

Basado en Proyectos en la asignatura de matematicas?

¢Consideran que la

capacitacion cubrio
adecuadamente los temas y
habilidades necesarias para

utilizar Canva como estrategia
didactica de Aprendizaje

Basado en Proyectos en la
asignatura de matematicas?

N %

Muy bueno 28,6%
Excelente 5 71,4%

(S}

B Muy bueno
B Excelente

Figura 48 Cobertura adecuada de los temas de la capacitacién - Reaccion.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a los resultados obtenidos en la figura 48, el 71,4% de los docentes
consideran que la capacitacion cubrié adecuadamente los temas y habilidades necesarias para
utilizar Canva como estrategia didactica de ABP en la asignatura de matematicas, lo cual
demuestra que los profesores estuvieron muy satisfechos con la calidad de la capacitacion.
De igual manera, el 28,6% de los docentes restantes la calificaron como muy bueno, lo que

significa que también estuvieron conformes con la capacitacion.
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Pregunta 3.- ¢Las dificultades encontradas durante la capacitacion fueron

superadas?

¢Las dificultades encontradas durante la
capacitacion fueron superadas?

N %

Neutral 1 14,3%

Suficientemente 2 28,6%
superadas

Muy superadas 4 571%

B Neutral
m Suficientemente
superadas

B Muy superadas

Figura 49 Resumen estadistico de la encuesta de satisfaccion del docentes - Reaccién.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Los resultados arrojados indican que el 57,1% de los docentes consideraron que las
dificultades encontradas durante la capacitacion fueron muy superadas, lo que plantea que
estas dificultades no tuvieron un gran impacto en el éxito de la capacitacion. Asi también, el
28,6% contempld que fueron suficientemente superadas, indicando que las dificultades
encontradas no afectaron significativamente la calidad de la capacitacion. Y, por Gltimo, el
14,3% restante mantuvo una posicion neutral, sugiriendo que no tienen una opinion clara

respecto de la pregunta.

Pregunta 4.- ;Sienten que han adquirido nuevas habilidades y conocimientos

gue podran aplicar en su trabajo como docentes de matematicas?

¢Sienten que han adquirido
nuevas habilidades y
conocimientos que podran
aplicar en su trabajo como
docentes de matematicas?

N %
Bastante 3 42,9%
Mucho 4 571%

M Bastante
W Mucho

Figura 50 Adquisicién de nuevas habilidades y conocimientos - Reaccién.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba
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Andlisis e interpretacion:

Los resultados dispuestos en la figura 50, muestran que el 57,1% de los profesores
sintieron haber adquirido nuevas habilidades y conocimientos, que a su vez podran aplicar
en su labor docente, mientras que, el 42,9% siente haber adquirido bastantes habilidades;
estos resultados demuestran que la capacitacion ha sido productiva para todos los

participantes.

Pregunta 5.- ;Recomendarian esta capacitacion a otros docentes que ensefian

matematicas?

¢Recomendarian esta capacitacion a
otros docentes que ensefnan
matematicas?

N %

De acuerdo 1 14,3%
Totalmente de acuerdo 6 85,7%

WDe acuerdo
Totalmente
.de acuerdo

Figura 51 Recomendacion de la capacitacion - Reaccién.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

El 85,7% de los participantes estan totalmente de acuerdo en recomendar esta
capacitacion a otros docentes que ensefian matematicas, mientras que el 14,3% solamente
esta de acuerdo. Esto sugirié que todos los educadores estuvieron muy satisfechos con la
capacitacién y que a su vez confian de su beneficio para otros colegas. Cabe destacar, que
ninguno de los participantes respondi6 estar en desacuerdo o total desacuerdo, lo que indica
que todos los docentes valoraron asertivamente la jornada de capacitacion y la consideraron

util para otros docentes del area.

4.6.2. Fase de Aprendizaje:
4.6.2.1.Prueba de conocimiento previa a la capacitacion — Aprendizaje.
Antes de iniciar la capacitacion, se realiz6 una evaluacion previa para identificar el

nivel de conocimiento de los participantes sobre CANVA (Anexo 6, inciso 2.1). Las
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respuestas negativas en todas las preguntas de la prueba revelaron que los docentes no tenian
conocimientos previos sobre CANVA y el ABP en la ensefianza de matemaéticas, lo que
impidi6 que pudieran responder adecuadamente. Esto propicidé la necesidad de una
capacitacion mas detallada y completa en estos temas antes de abordar su aplicacion en la

ensefianza de matematicas.

4.6.2.2.Prueba de conocimiento posterior a la capacitacion — Aprendizaje.

Después de haberse completado la capacitacion, se realizé una segunda prueba para
evaluar la cantidad de conocimientos adquiridos por los docentes (Ver Anexo 6, inciso 2.2).
El andlisis de la prueba de conocimiento posterior, reveld respuestas claras y precisas por
parte del profesorado. En particular, identificaron las funciones de CANVA y los desafios

que conlleva utilizarla, proponiendo a la par, soluciones practicas para superarlos.

4.6.2.3.Trabajos Practicos:
Los trabajos précticos fueron requeridos para evaluar la capacidad de los participantes
al aplicar los conocimientos adquiridos durante la capacitacion (Anexo 6, inciso 2.3)

Estadisticos Resumen de procesamlento de
casos

N %
Casos Valido a5 100,0
Excluido® | u 1 0
Wiz Total 3% 100,

Canva como = R %
hemamiznta a. La eliminacion por lista se basaen

LComo se

; de '1'°=¢m--ﬂl todas las variables del
as matematicas matematcas su aula &n & i :
capatitacion? ? ? 7 futuro? Dl’OCEdImlEntO.

N Vilido 35 35 35 35 35 35 35

Pardidos 0 0 0 0 0 0 0
Madla an 483 486 483 491 a7 404 Estadisticas de
Madiana 500 500 5,00 5,00 500 500 5,00 fiabilidad
Desv, Desviacién 760 514 430 382 284 490 236

Alfa de N de
Vananza 622 264 185 146 081 240 055 {
Cronbach elementos

Minimo 2 3 3 4 4 3 4
Mixdmo 5 5 5 5 5 5 5 796 7

Figura 52 Resumen estadistico de los trabajos practicos - Aprendizaje
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba

En la Figura 52, de acuerdo a las respuestas obtenidas en los trabajos practicos de la
capacitacion sobre el uso de CANVA, los participantes valoraron la experiencia de manera
excelente, con una puntuacién promedio de 4,7 sobre 5. También consideraron que CANVA
ha mejorado significativamente su capacidad para ensefiar matematicas a través de proyectos
de ABP, con una puntuacion promedio de 4,8. La calidad del contenido de capacitacion

también recibi6 una puntuacion promedio alta de 4,8, al igual que la efectividad del instructor
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con una puntuaciéon promedio de 4,8. La duracion del programa de capacitacién con una
valoracion de 4,9. La metodologia utilizada recibi6é una apreciacion de 4,7. Finalmente, los
docentes manifestaron que planean utilizar CANVA en el futuro, con una media de 4,9 sobre
5. En general, las respuestas apuntan que los docentes estan satisfechos con la capacitacion
recibida y ven a CANVA como una herramienta valiosa para la ensefianza de matematicas a
través de proyectos de ABP.

Pregunta 1.- ;Como describiria su experiencia de utilizar CANVA como
herramienta para crear proyectos de Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura

de matematicas?

¢Como describiria su
experiencia de utilizar Canva
como herramienta para crear
proyectos de Aprendizaje
Basado en Proyectos en la
asignatura de matematicas?

N %

Regular 2 57%
Buena 1 29%
Muy buena 2 57%
Excelents 30 85.7%

BRegular
W6uena

B Muy buena
WExcelente

Figura 53 Experiencia de utilizar CANVA en el ABP - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

La figura 53, muestra que el 85,7% de los docentes describieron su experiencia al
utilizar Canva como herramienta para crear proyectos de ABP en la asignatura de
matematicas como excelente, mientras que un 5,7% la refirieron como muy buena, un 2,9%
como buena y el 5,7% restante como regular. Es decir que para todo el profesorado la

experiencia fue exitosa y muy satisfactoria.
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Pregunta 2.- (Cree que CANVA ha mejorado su capacidad para ensefiar

matematicas a través de proyectos de ABP?

¢Cree que Canva ha mejorado su
capacidad para ensefiar matematicas a
través de proyectos de ABP?

Neutral 2
De acuerdo 2 57%
Totalmente de acuerdo 31 88,6%

W Neutral
W De acuerdo

Totalmente
de acuerdo

Figura 54 CANVA 'y la ensefianza de matematicas a través del ABP - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Dado que el 88,6% de los participantes respondieron totalmente de acuerdo, es un
indicativo positivo de que la capacitacion resulto apta para ayudar a los docentes a utilizar
Canva de manera practica en la ensefianza de matematicas. Los participantes resaltaron su

influencia en la ensefianza a través de proyectos de ABP.

Pregunta 3.- ; Cémo fue la calidad del contenido de capacitacion sobre el uso de

CANVA como herramienta didactica en el programa de capacitacion?

¢Como fue la calidad del
contenido de capacitacion
sobre el uso de Canva como
herramienta didactica en el
programa de capacitacion?

Adecuado 1 2,9%

Bueno 3 8,6%

Excelente 31 88,6%
W Adecuado
M Bueno
B Excelente

Figura 55 Calidad del contenido de capacitacion - Aprendizaje.
Fuente: El Autor (2022) en SPSS Version de Prueba
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Andlisis e interpretacion:

Los resultados indican que el 88,6% del total de encuestados consideran que la
calidad del contenido de capacitacion sobre el uso de Canva fue excelente, el 8,6% la
considera buena y el 2,9% restante la valor6 como adecuada. Es asi que la mayoria de los
maestros indican que la capacitacion ha cumplido con las expectativas de los docentes

participantes.

Pregunta 4.- ;,Qué tan efectivo fue el instructor en ayudarle a comprender como

utilizar CANVA como estrategia didactica en proyectos de ABP en matematicas?

¢Queé tan efectivo fue el
instructor en ayudarle a
comprender como utilizar
Canva como estrategia
didactica en proyectos de
ABP en matematicas?

N %
Bastante 6 171%
Mucho 29 82,9%

W Bastante
W Mucho

Figura 56 Efectividad del instructor - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los resultados muestran que el 82,9% de los participantes respondieron que el
instructor ayudd a comprender como utilizar Canva en proyectos de ABP en matematicas,
mientras que el 17,1% de los encuestados valoraron que fue bastante efectivo. Dicho de otra
manera, todos los participantes valoraron al instructor como altamente competente en

proporcionarles la orientacidén necesaria requerida.
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Pregunta 5.- ¢ Como calificaria la duracion del programa de capacitacion sobre

el uso de CANVA como herramienta didactica en proyectos de ABP en mateméticas?

¢Como calificaria la duracion del
programa de capacitacion sobre
el uso de Canva como
herramienta didactica en
proyectos de ABP en
matematicas?

N %
Suficiente 3 8,6%
Muy suficiente 32 91,4%
M suficiente
Muy

suficiente

Figura 57 Duracion del programa de capacitacién del uso de CANVA - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a los datos obtenidos en la quinta pregunta, el 91,4% y 8.6% de los
encuestados mencionan que la duracion del programa de capacitacion fue muy suficiente, y
suficiente respectivamente, demostrando asi que todos los participantes consideran apropiada

la duracion de la formacion de Canva como herramienta didactica.

Pregunta 6.- ; Como se sintié acerca de la metodologia utilizada para ensefar el

uso de CANVA en el contexto de proyectos de ABP en matematicas?

¢Como se sintio acerca de la
metodologia utilizada para
ensefar el uso de Canva en
el contexto de proyectos de
ABP en matematicas?

N %

Bien 1 2,9%
Muy bien 6 171%
Excelente 28 80,0%

B Bien
.Muy bien
W Excelente

Figura 58 Metodologia utilizada en la ensefianza de CANVA en el ABP en matematicas - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba
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Andlisis e interpretacion:

Del total de docentes encuestados, el 80% y el 17,1% de ellos calificaron como:
excelente y muy bien la metodologia utilizada, respectivamente. Lo que significo que el
2,9% restante difiere en algin punto con la técnica adoptada en la ensefianza del uso de
CANVA.

Pregunta 7.- ¢Utilizara CANVA como herramienta didactica en su aula en el

futuro?

¢Utilizara Canva como
herramienta didactica en su aula
en el futuro?

Probable 2 57%
Muy probable 33 94 3%

WProbable
Mu
.progable

Figura 59 Utilidad de CANVA como herramienta did4ctica en el aula - Aprendizaje.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

El 94,3% de los docentes encuestados respondieron como muy probable a la
utilizacion de CANVA en su practica docente dentro del aula en el futuro, mientras que el
5,7% restante respondid que podria ser probable. Es asi que el profesorado en su mayoria, le
apuesta a la innovacién educativa dentro del sal6n de clase y estd seguro de involucrar a
CANVA en algin momento de su practica docente frente a quienes todavia tienen dudas de

hacerlo.

4.6.3. Fase de Comportamiento:
4.6.3.1. Observacion en el aula:

La lista de cotejo fue un instrumento Util para la observacion en el aula, ya que
permitié evaluar objetivamente el desempefio de los participantes durante una actividad

especifica en el aula. En el Anexo 6, inciso 3.1 se presenta una lista de cotejo para la
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observacion en el aula para evaluar el grado en que los participantes estan aplicando lo que

han aprendido en la capacitacion sobre la utilizacion de CANVA.

Se realizd en grupos de 5 personas, por la que la lista de cotejo arrojo 7 resultados.

Estadisticos

Los

Los

Resumen de procesamiento de

Los Los participantes participantes
participantes participantes hanintegrado han casos
han han utilizado Los conceptos demostrado N %
seleccionado Canva para paticipantes  matzmaticos habilldades
untema crearuna han aplicado clave de para Casos Valido { 100,0
relevante de presentacion  los principios  maneraclara  presentar su o A [T
matematicas visualmente de| ABP en la y coherante proy=cto de ZHMER g ! 0
parasu atractiva e creacion de 2nsu manera Total 7 100,0
proyacto. Informativa. su proyzcto proyacto efactiva. P R
a. La climinacion por lista sc basa cn
N Vilido 7 7 7 7 7 todas las variables del
Perdidos 0 0 0 0 0 Procadimianto;
Media 1.7 157 1.7 1.29 114
Mediana 2,00 2,00 2,00 2,00 2,00 Estadisticas de
Desv. Desviacion 488 187 156 951 1,069 fiabilidad
Varianza 238 619 571 ,905 1,143 Alfa de N de
Minimo 1 0 0 0 0 Cronbach clementos
Maximo 2 2 2 2 2 309 5

Figura 60 Resumen estadistico de la lista de cotejo de la observacion en el aula - Comportamiento.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Una vez realizada la observacion en el aula, utilizando la lista de cotejo que evalud el
comportamiento de los participantes en la actividad, se lleg6 a la conclusion de que a los
maestros de la institucidn educativa se les dificulta realizar actividades grupales. En cuanto
a la actividad en si, se pudo observar que los docentes seleccionaron temas relevantes de
matematicas para su proyecto y aplicaron los principios del ABP en su creacion. Sin
embargo, se identifico que algunos tuvieron dificultades para utilizar CANVA para crear una
presentacion integrando conceptos de manera clara y coherente en su proyecto. Ademas,
también demostraron habilidades limitadas para presentar su proyecto de manera efectiva.
En general, se recomienda seguir trabajando en el desarrollo de habilidades grupales y en el

uso de herramientas tecnolOgicas para crear proyectos de ABP en matematicas de manera
efectiva.

4.6.4.

4.6.4.1.Evaluacion del desempefio — Resultados.

Fase de Resultados:
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El instrumento de evaluacion del desempefio se utilizd para determinar si la
capacitacion sobre el uso de CANVA tuvo un impacto en el ejercicio laboral de los docentes

participantes (Ver Anexo 6, inciso 4.1).

Los participantes obtuvieron una buena calificacion en todas las areas evaluadas

como lo indica la figura 61.

Estadisti -
i Resumen de procesamiento de
LHa

mejorado 1a casos
capacidad del

LHa
demostrado
&l participants

de un paricipanta N %
ol pal ¢ LNJ compromiso parsa para
fu';(': T} . : continuo con  colaborarcon  comunicar da Casos Vilido 35 100,0
s Excluido® 0 0
mal 7 T

Total 35 100,0

a. La eliminacidn por lista se hasa en
todas las variables del
procedimiento.

c no
hermramienta
didactica?

Can omo 4
herramisnta asvategla matemaiNcas matematicas
diddctica? didactica? ? ?

hemamisnta
didactica?

N Vilido 35 35 35 35 35 35 35

Perdidos 0 0 0 0 0 0 0 Ty
Meadia 466 4,60 457 4,60 443 463 463 Estadls.tl-cas de
Mediana 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 fiabilidad
Dasv. Dasviaclén 639 695 698 J75 Jg48 T3 a3 Alfa de N de
Varianza 408 482 487 600 899 534 534 Cronbach elementos
Minimo 3 3 3 3 2 3
Midmo 5 5 5 5 5 5 5 972 7

Figura 61 Resumen estadistico de la evaluacion del desempefio -Resultados
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los profesores demostraron mayor creatividad en la forma de ensefiar matematicas a
través de proyectos de ABP utilizando CANVA. Con una media de 4.6 sobre 5, los docentes
demostraron eficacia en la implementacion de CANVA y proyectos de ABP en el aula de
manera innovadora. Ademas, la alta calificacion sugiere que lograron involucrar y motivar a
los estudiantes a través de esta metodologia, fomentando el aprendizaje y la creatividad en el

proceso.

En el segundo item se utilizaron nuevos enfoques en la ensefianza de matematicas
después de la capacitacion, con un promedio de respuestas de los docentes de 4,6. Esto
sugiere que los participantes han sido capaces de aplicar de manera efectiva lo que
aprendieron en la capacitacién para mejorar su ensefianza de las matematicas. Ademas, la
alta ponderacion indica que los comparieros docentes perciben que el capacitador ha sido
innovador en su enfoque y ha logrado crear un impacto positivo en la ensefianza de las

matematicas utilizando CANVA como herramienta didactica.
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En cuanto a la calidad del trabajo, con una media de 4,5, se evidencia que hubo
mejoria al utilizar CANVA como herramienta didactica en proyectos de ABP en
matematicas, Esto sugiere que el participante consiguid aplicar de manera efectiva lo

aprendido en la capacitacion y que mejoro la calidad de su trabajo como docente en el aula.

Respecto al compromiso continuo con su propio aprendizaje sobre el uso de CANVA,
el participante demostro una media de 4,6. Esto indica que se manifestd interés y dedicacion
en seguir aprendiendo a utilizar CANVA para mejorar la ensefianza de las matematicas

demostrado un compromiso continuo con su propio desarrollo profesional.

En relacion a la colaboracidn con otros profesores y estudiantes en la ensefianza de
matematicas utilizando CANVA, el participante ha mejorado su capacidad con una media de
4.,4. Esto sugiere que se logro trabajar de manera colaborativa con otros docentes, fomentado
la colaboracion entre los estudiantes en el aula, contribuyendo a mejorar la ensefianza de las

matematicas con el uso de CANVA.

En cuanto a la capacidad del participante para comunicar de manera efectiva los
conceptos matematicos a traves de proyectos de ABP utilizando CANVA, la evaluacion
indica que hubo mejoria con una media de 4,6. Esto sugirio que el participante logro utilizar
CANVA de manera efectiva para comunicar los conceptos matematicos de manera clara y
comprensible para los estudiantes.

Por ultimo, en cuanto al logro de los objetivos de ensefianza de matematicas a traves
de proyectos de ABP utilizando CANVA como herramienta didactica, el participante ha
logrado una media de 4,6. Esto sugiere que el participante pudo implementar con éxito
proyectos de ABP utilizando CANVA como herramienta didactica para alcanzar los

objetivos de ensefianza de las matematicas y mejorar el aprendizaje en el aula.
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Pregunta 1.- ;Ha demostrado el participante una mayor creatividad en la forma
en que ensefia matematicas a través de proyectos de ABP utilizando CANVA como

herramienta didactica?

¢Ha demostrado el
participante una mayor
creatividad en la forma en que
ensefia matematicas a travées
de proyectos de ABP
utilizando Canva como
herramienta didactica?

Moderada 3
Buena 6 17,1%
Muy buena 26 743%

B Moderada
W Buena
.Muy buena

Figura 62 Creatividad en la ensefianza de matema@ticas a través del ABP utilizando CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Version de Prueba

Andlisis e interpretacion:

En la figura 62, los resultados de la encuesta muestran que el 74,3% de los
participantes han demostrado un mayor grado de creatividad en la ensefianza de matematicas
a través de proyectos de ABP que utilizan CANVA como herramienta didactica, mientras
que el 17,1% lo han hecho de manera satisfactoria y el 8,6% de manera moderada. Estos
hallazgos sugieren que la metodologia de proyectos de ABP que utiliza CANVA como
herramienta didactica puede ser una forma efectiva de estimular la creatividad de los

participantes en su ensefianza de matematicas.
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Pregunta 2.- ¢Ha utilizado el participante nuevas ideas o enfoques en su
enseflanza de matematicas después de la capacitacion sobre el uso de CANVA como

estrategia didactica?

¢Ha utilizado el participante
nuevas ideas o enfoques en su
ensefianza de matematicas
después de la capacitacion sobre
el uso de Canva como estrategia
didactica?

N %
Aveces 4 11,4%
Con frecuencia 6 171%
Siempre 25 71,4%

WA veces
B Con frecuencia
W Siempre

Figura 63 Nuevas ideas o enfoques en la ensefianza de matematicas después de la capacitacion sobre el uso
de CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados de la encuesta, figura 63, el 71,4% de los participantes
han utilizado nuevas ideas o enfoques en su ensefianza de matematicas después de recibir
capacitacion sobre el uso de CANVA como herramienta didactica. Ademas, el 17,1% lo
hacen con frecuencia y el 11,4% solo a veces. Estos resultados sugieren que la metodologia
de proyectos de ABP con CANVA como herramienta didactica puede ser efectiva para
inspirar a los participantes a incorporar nuevas ideas y enfoques en su ensefianza de
matematicas. Esto puede conducir a una mejora en la calidad del aprendizaje y la

comprension de los estudiantes.
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Pregunta 3.- ;Ha mejorado la calidad del trabajo del participante al utilizar
CANVA como herramienta did4ctica en proyectos de ABP en mateméaticas?

¢Ha mejorado la calidad del trabajo
del participante al utilizar Canva
como herramienta didactica en

proyectos de ABP en matematicas?

N %

11,4%
20,0%
Extremadamente 24 68,6%

Moderadamente
Bastante

[l Moderadamente
M Bastante
W Extremadamente

Figura 64 Mejora de la calidad del trabajo utilizando CANVA — Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Los resultados de la encuesta indican que la gran mayoria de los participantes, con un
68,6%, estan en total acuerdo en que su trabajo ha mejorado significativamente al utilizar
CANVA como herramienta didactica en proyectos de ABP en matematicas. Ademas, el 20%
de los participantes estan bastante de acuerdo y el 11,4% lo estan moderadamente, figura 64.
Estos resultados sugieren que la metodologia de proyectos de ABP con CANVA como
herramienta didactica puede tener un impacto positivo en la calidad del trabajo de los

participantes en la ensefianza de matematicas.
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Pregunta 4.- ;Ha demostrado el participante un compromiso continuo con su

propio aprendizaje sobre el uso de CANVA como herramienta didactica en proyectos
de ABP en matematicas?

¢Ha demostrado el participante un
compromiso continuo con su propio
aprendizaje sobre el uso de Canva como
herramienta didactica en proyectos de
ABP en matematicas?

Neutral 6 171%
Comprometido 2 57%
Totalmente 27 771%

comprometido

W Neutral
B Comprometido
M Totalmente comprometido

Figura 65 Aprendizaje continuo sobre el uso de CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los resultados de la encuesta indican que el 77,1% de los participantes estan
totalmente comprometidos con su propio aprendizaje sobre el uso de CANVA como
herramienta didactica en proyectos de ABP en matematicas. Ademas, el 5,7% de los
participantes estdn comprometidos y el 17,1% se encuentran en una posicién neutral, figura
65. Estos resultados sugieren que la metodologia de proyectos de ABP con CANVA como
herramienta didactica puede fomentar el compromiso de los participantes con su propio

aprendizaje y su desarrollo profesional en el uso de esta herramienta en la ensefianza de
matematicas.
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Pregunta 5.- ;Ha mejorado el participante su capacidad para colaborar con
otros profesores y estudiantes en la ensefianza de mateméaticas utilizando CANVA como

herramienta didactica?

¢Ha mejorado el participante su
capacidad para colaborar con
otros profesores y estudiantes en
la ensefianza de matematicas
utilizando Canva como
herramienta didactica?

N %

Poco 2
Medianamente 5 14,3%
Suficiente 4
Mucho 24 68,6%

BWPoco

B Medianamente
M Suficiente

B Mucho

Figura 66 Colaboracion profesor-estudiante en la ensefianza de matematicas utilizando CANVA -
Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

La encuesta encontrd que el 68,6% de los participantes estuvieron de acuerdo en que
mejoraron significativamente su capacidad para colaborar con otros utilizando CANVA,
mientras que el 11,4% informé alguna mejora, el 14,3% inform6 mejora moderada y solo el
5,7% inform6 poca mejora, figura 66. Estos resultados sugieren que la metodologia de
aprendizaje basada en proyectos con CANVA como herramienta didactica puede ayudar a
mejorar las habilidades de colaboracién de profesores y estudiantes en la ensefianza de
matematicas. El trabajo colaborativo también puede ser Gtil para el aprendizaje de los
estudiantes, ya que les permite compartir ideas, resolver problemas juntos y aprender desde

diferentes perspectivas.
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Pregunta 6.- ;Ha mejorado la capacidad del participante para comunicar de
manera efectiva los conceptos matematicos a traves de proyectos de ABP utilizando

CANVA como herramienta didactica?

¢Ha mejorado la capacidad del
participante para comunicar de manera
efectiva los conceptos matematicos a
través de proyectos de ABP utilizando
Canva como herramienta didactica?

N %

Ni de acuerdo ni en 5 14,3%
desacuerdo

De acuerdo 3 8,6%
Totalmente de acuerdo 27 771%

.Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

WD acuerdo

-Totalmeme de
acuerdo

Figura 67 Comunicacion efectiva a través del ABP utilizando CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

La encuesta arrojé que el 77,1% de los participantes estan totalmente de acuerdo en
qgue han mejorado significativamente su capacidad para comunicar de manera efectiva los
conceptos matematicos a traves de proyectos de ABP utilizando CANVA como herramienta
didactica. Ademas, el 8,6% de los participantes estan de acuerdo y el 14,3% ni estan de
acuerdo ni en desacuerdo, figura 67. Estos resultados sugieren que la metodologia de
proyectos de ABP con CANVA como herramienta didactica es efectiva para mejorar la
capacidad de los participantes para comunicar los conceptos matematicos de manera efectiva.
Al comunicar los conceptos de manera clara y concisa, los participantes pueden fomentar
una mejor comprension y participacion en el aprendizaje de las matematicas, lo que a su vez

puede mejorar la retencion y el rendimiento en la materia.
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Pregunta 7.- ;Ha logrado el participante sus objetivos de ensefianza de
matematicas a través de proyectos de ABP utilizando CANVA como herramienta
didactica?

¢Halogrado el participante sus objetivos

de ensefianza de matematicas a través de

proyectos de ABP utilizando Canva como
herramienta didactica?

N %

Ni de acuerdo ni en 5 14,3%
desacuerdo

De acuerdo 3 8,6%
Totalmente de acuerdo 27 771%

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

BDe acuerdo
W Totalmente de acuerdo

Figura 68 Logro de objetivos a través del ABP utilizando CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Segun los resultados de la encuesta, figura 68, el 77,1% de los participantes estan
completamente de acuerdo en que han alcanzado sus objetivos de ensefianza de matematicas
a través de proyectos de ABP con CANVA como herramienta didactica. Ademas, el 8,6% de
los participantes estan de acuerdo y el 14,3% se encuentran en una posicion neutral. Estos
resultados sugieren que la metodologia de proyectos de ABP con CANVA como herramienta
didactica es efectiva para la ensefianza de matematicas y puede ayudar a los participantes a

lograr sus objetivos de ensefianza con éxito.

4.6.4.2.Encuestas de satisfaccion del estudiante — Resultados.
El instrumento de satisfaccion del estudiante que se utilizé para determinar la mejoria
del aprendizaje de matematicas como resultado de la utilizacion de CANVA lo podemos

apreciar en el Anexo 6, inciso 4.2.
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Estadisticos
¢Ha notado
una mejora tHa
ensu majorado su
capacidad capacidad ¢Recomanda
¢Ha notado para aplicar para trabajar ria esta Resumen de procesamiento de
una mejora los conceplos en equipoy metodolagia
ensu LHa mateméticos (Ha colaborar con de casos
capacidad disfrutado en ancontrado otros ensefianza
para entander mis dela situaciones atit 1a estudiantes utilizando N %
los conceptos = ensefianza reales utilizacidn de enla Canva como
matematicos de después de Canva como ensefianza herramienta Casos Valido 40 100,0
desde que se matematicas haber herramienta de didactica en TS » N AT
han utiizado al utilizar utilizado didactica en mateméticas proysctos de Excluido 0 0
proyectos de proyactos de proyectos de proyectos de ulliizando ABP parala ST
ABP con ABP con ABP con ABP para la proyecios de ensefianza Total 40 100,0
Canva como Canva como Canva como ensafianza ABP con de Az = T
herramienta hammamienta heramisnta de Canvacomo | matemdticas a. La eliminacian por lista se basa en
didactica en didactica en didactica en matematicas ~ herramienta a otros todas las variables del
la clase? la clase? la clase? ? didactica? estudiantes? procedimiento.
N Vilido 40 40 40 40 40 40
Pardidos 0 0 0 0 0 0
Media 470 4,70 4,72 478 4,68 4,88 Estadisticas de
Mediana 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 5,00 fiabilidad
Dasv. Desviacion 123 608 679 577 694 516
Varianza 523 368 461 233 481 266 CAIfabd»: " : N d"t
ronbac elementos
Minimo 2 3 2 3 2 2
Maximo 5 5 5 5 5 5 949 6

Figura 69 Resumen estadistico de encuestas de satisfaccion del estudiante - Resultados
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los resultados de las encuestas de satisfaccion de los estudiantes, figura 69, son
positivos en todas las preguntas relacionadas con el uso de proyectos de ABP con CANVA.
Esto evidencia que los estudiantes han encontrado Gtil y disfrutado esta metodologia de
ensefianza, notando una mejora en su capacidad para entender y aplicar los conceptos
matematicos en situaciones reales. Ademas, también mejoraron su capacidad para trabajar en
equipo y colaborar con otros estudiantes. Estos resultados son muy alentadores apuntando a
que el uso de CANVA como herramienta didactica en proyectos de ABP puede ser una forma

efectiva de ensefiar matematicas de una manera mas interactiva y colaborativa.
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Pregunta 1.- ;Ha notado una mejora en su capacidad para entender los
conceptos matematicos desde que se han utilizado proyectos de ABP con CANVA como

herramienta didactica en la clase?

¢Ha notado una mejora en su
capacidad para entender los
conceptos matematicos desde
que se han utilizado proyectos de
ABP con Canva como herramienta
didactica en la clase?

N %
Poco 1 2,5%
Medianamente 3 75%
Suficiente 3 7,5%
Mucho 33 82,5%

WPoco

W Medianamente
M Suficiente

B Mucho

Figura 70 Mejora en la capacidad para entender conceptos matematicos con el ABP y CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Los resultados de la encuesta indican que el 82,5% de los estudiantes han notado una
significativa mejora en su comprension de los conceptos matematicos después de utilizar
proyectos de ABP con CANVA como herramienta didactica en clase. Asimismo, el 7,5% de
los estudiantes han notado una mejora moderada y otro 7,5% han notado una mejora
suficiente. Solo un reducido 2,5% de los estudiantes han experimentado una mejora poco
significativa, figura 70. Estos resultados destacan la eficacia de la metodologia de proyectos
de ABP con CANVA en la ensefianza de matematicas y su capacidad para mejorar la

comprension de los estudiantes en los conceptos matematicos.
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Pregunta 2.- ¢Ha disfrutado méas de la ensefianza de matematicas al utilizar
proyectos de ABP con CANVA como herramienta did4ctica en la clase?

¢Ha disfrutado mas de la
ensefianza de matematicas al
utilizar proyectos de ABP con
Canva como herramienta
didactica en la clase?

Medianamente 3 75%
Suficiente 6 15,0%
Mucho 31 77,5%

B Medianamente
W suficiente
B Mucho

Figura 71 Ensefianza de matemaéticas utilizando el ABP y CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

De acuerdo con los resultados de la encuesta, una gran mayoria de los estudiantes
(77,5%) ha disfrutado mucho de la ensefianza de matemaéticas al utilizar proyectos de ABP
con CANVA como herramienta didactica en la clase. Ademas, un 15% de los estudiantes han
disfrutado de la ensefianza de matematicas de manera suficiente y un 7,5% sélo
medianamente, figura 71. Estos resultados sugieren que la metodologia de proyectos de ABP
con CANVA como herramienta didactica no solo es efectiva en la ensefianza de matematicas,
sino que también mejora la experiencia de aprendizaje de los estudiantes. El uso de proyectos
de ABP con CANVA como herramienta didactica puede hacer que los estudiantes se
involucren mas activamente en el proceso de aprendizaje y que disfruten mas de la materia.
Ademas, el disfrute de la ensefianza de la asignatura puede tener un impacto positivo en el
rendimiento académico de los estudiantes, ya que cuando los estudiantes gozan de la materia,
es mas probable que se involucren mas activamente en el proceso de aprendizaje y que se

esfuercen mas por comprender los conceptos.
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Pregunta 3.- ¢ Ha notado una mejora en su capacidad para aplicar los conceptos
matematicos en situaciones reales después de haber utilizado proyectos de ABP con

CANVA como herramienta didactica en la clase?

¢Ha notado una mejora en su
capacidad para aplicar los
conceptos matematicos en
i reales después de
haber utilizado proyectos de ABP
con Canva como herramienta
didactica en la clase?

N %
Poco 1 2,5%
Medianamente 2 5,0%
Suficiente 4 10,0%
Mucho 33 82,5%

BPoco

B Medianamente
W Suficiente

B Mucho

Figura 72 Aplicacion de conceptos matematicos en situaciones reales utilizando proyectos de ABP y
CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Es importante destacar que la metodologia de proyectos de ABP con CANVA como
herramienta didactica ha contribuido significativamente a la capacidad de los estudiantes para
aplicar los conceptos matematicos en situaciones reales. Segun los resultados de la encuesta,
figura 72, el 82,5% y 10% de los encuestados notaron una mejora significativa y suficiente
respectivamente. Por otro lado, un 5% y 2,5% la observaron medianamente y poco
significativa respectivamente. Estos datos sugieren que la metodologia de proyectos de ABP
con CANVA ayuda a los educandos a comprender como los conceptos matematicos se
aplican en la vida real y cdmo se relacionan con otras disciplinas y habilidades, lo que mejorar

su capacidad para resolver problemas y tomar decisiones informadas en el futuro.
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Pregunta 4.- ¢;Ha encontrado util la utilizacion de CANVA como herramienta

did&ctica en proyectos de ABP para la ensefianza de matematicas?

¢Ha encontrado atil la utilizacion
de Canva como herramienta
didactica en proyectos de ABP
parala ensefianza de
matematicas?

Medianamente <) 7,5%
Suficiente 3 75%
Mucho 34 85,0%

[ Medianamente
M Suficiente
B Mucho

Figura 73 Utilidad de CANVA en proyectos de ABP en la ensefianza de matematicas - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Analisis e interpretacion:

Segln los resultados de la indagacion, el 85% de los encuestados encontrd esta
herramienta muy (til en su proceso de aprendizaje, mientras que un 7,5% considerd que su
utilidad fue suficiente y otro 7,5% expreso que la herramienta fue medianamente util. Estos
resultados sugieren que la implementacién de CANVA en proyectos de ABP ha sido una
eleccion beneficiosa para el aprendizaje de matematicas, ya que permite crear disefios
personalizados, lo que puede hacer que el contenido de la ensefianza sea mas accesible e
interesante para los estudiantes. Ademas, la posibilidad de trabajar en equipo y compartir el
trabajo de forma remota, ha hecho que el aprendizaje sea méas colaborativo y dinamico, lo

que puede mejorar la experiencia educativa de los estudiantes.
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Pregunta 5.- ¢Ha mejorado su capacidad para trabajar en equipo y colaborar
con otros estudiantes en la ensefianza de matematicas utilizando proyectos de ABP con

CANVA como herramienta didactica?

¢Ha mejorado su capacidad para
trabajar en equipo y colaborar
con otros estudiantes en la
fianza de ati
utilizando proyectos de ABP con
Canva como herramienta
didactica?

N %
Poco 1 2,5%
Medianamenta 2 5,0%
Suficients 6 15,0%
Mucho 31 77.5%

WPoco

B Medianamente
M suficiente

B Mucho

Figura 74 Trabajo colaborativo con estudiantes a través del ABP utilizando CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:

Es gratificante destacar que se ha observado una significativa mejora en la capacidad
de colaboracion y trabajo en equipo por parte de los estudiantes que han utilizado la
metodologia de proyectos de ABP con CANVA. Los resultados de la encuesta reflejan que
el 77,5% de los encuestados ha mejorado mucho en este aspecto, un 15% suficiente, un 5%
medianamente, y solo un 2,5% poco. Estos datos son una prueba clara de que la metodologia
de proyectos de ABP con CANVA no solo es efectiva para el aprendizaje de matematicas,
sino también para el desarrollo de habilidades sociales importantes como la colaboracion y
el trabajo en equipo. Es importante destacar que estas habilidades son cruciales para el exito
en el mundo académico y profesional, por lo que la utilizacion de esta metodologia puede

tener un impacto significativo en el futuro de los estudiantes.
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Pregunta 6.- ;Recomendaria esta metodologia de ensefianza utilizando CANVA
como herramienta did4ctica en proyectos de ABP para la ensefianza de matematicas a

otros estudiantes?

¢Recomendaria esta metodologia de
ensefanza utilizando Canva como
herramienta didactica en proyectos de
ABP para la ensefianza de matematicas
a otros estudiantes?

En desacuerdo 1 2,5%
De acuerdo 2 5,0%
Totalmente de acuerdo 37 92,5%

W En desacuerdo
M De acuerdo
W Totalmente de acuerdo

Figura 75 Recomendacion del ABP utilizando CANVA - Resultados.
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Andlisis e interpretacion:
Los resultados obtenidos en el estudio, muestran que el 92,5% del total de los
encuestados estan totalmente de acuerdo con recomendar este tipo de metodologia, mientras

que el 5% estan solamente de acuerdo y solo un 2,5% en desacuerdo.

4.7. Resultados Comparativos entre el Primer y Segundo Quimestre.

Finalmente, al cabo de concluir el afio lectivo se procedi6 a comparar el
aprovechamiento de los estudiantes de octavo afio en la asignatura de matematicas. Se
tomaron en cuenta las calificaciones obtenidas al inicio del primer quimestre en la evaluacion
inicial, y las calificaciones obtenidas al finalizar el segundo quimestre, mismo en el que se
implemento el enfoque del Aprendizaje Basado en Proyectos y el uso de la herramienta
digital CANVA.

La figura 76 muestra la comparacion de notas promedio en la asignatura de
matematicas durante el afio lectivo 2021-2022 antes y después de la implementacion del ABP
con CANVA. En este sentido, se obtuvieron dos valores referenciales, una media inicial que

corresponde a 6.83 puntos sobre 10, que de acuerdo a la escala de calificaciones del
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ministerio de educacion indica que los estudiantes “Estan Proximos a Alcanzar los
Aprendizajes”, respecto de la media final equivalente a 8.45 puntos sobre 10 donde si

“Alcanza los Aprendizajes Requeridos™.

Diagrama de cajas primer y segundo quimestre

10,27
9,91
9,51
9,21
8,81
8,51
8,11
7,81
7,41
7éi
6,71
6,44
6,01
5,71
5,31
5,04
4,64
4,3 ) 1

Calificaciones 8vos afnos EGB - Matematicas

Figura 76 Diagrama comparativo de notas del primer y segundo quimestre
Fuente: EI Autor (2022) en SPSS Versién de Prueba

Esta comparacion permiti6 apreciar la efectividad de la intervencion en términos de
avance en el rendimiento academico de los estudiantes. Los resultados obtenidos indicaron
una mejora del 23.7% en las calificaciones del alumnado durante el segundo quimestre
respecto del primero. Cabe destacar que estos resultados no solo reflejaron un mejor
desempefio académico de los estudiantes, sino también un mayor interés y compromiso por
parte de los mismos hacia la asignatura de Matematica. Esto demuestra la relevancia de la
implementacién de enfoques innovadores en el proceso de ensefianza-aprendizaje, como el
Aprendizaje Basado en Proyectos y el uso de herramientas digitales como CANVA para

alcanzar la dominancia de los conocimientos.
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CAPITULO V

PROPUESTA
El programa de capacitacion docente en CANVA y aprendizaje basado en proyectos
se disefi0 para proporcionar a los profesores una formacion especifica sobre el uso de
herramientas digitales para mejorar la ensefianza y aprendizaje. El programa se centro en el
uso de CANVA para facilitar la creacion de contenido visual para el aula, asi como en la
mejora de la estructura y organizacion del aprendizaje basado en proyectos. Se anticipa que
el programa tendra un efecto positivo en la calidad de la y el aprendizaje en el aula, al
fomentar la motivacion, la participacion y el interés de los estudiantes en la comprension de

los conceptos y contenidos en Matematicas

5.1. Objetivo del Programa de Capacitacion:

Capacitar a los docentes de la Unidad Educativa “Gonzalo Zaldumbide” en el uso de
CANVA como herramienta digital en la estrategia didactica ABP para mejorar la ensefianza
y aprendizaje de matematica.

5.2. Contenido del Programa de capacitacion:
El programa de capacitacion docente en CANVA y Aprendizaje Basado en Proyectos

contd con una serie de médulos teméticos que abordaron los siguientes temas:

5.2.1. Introduccion a CANVA y sus caracteristicas.

Descripcion de la herramienta digital y sus funcionalidades.
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Figura 77 Socializacion y descripcion de la herramienta CANVA con el cuerpo docente de la
Unidad Educativa Gonzalo Zaldumbide
Fuente: EI Autor (2022)

Como utilizar CANVA para la creacion de presentaciones, infografias y otros

materiales visuales, Figura 15.

{ Inklo Aehvo D O O MANUAL DE USO DE CANVA

(B <  Plantillas de documentos ConveSans

Partiian

MANUAL DE USO DE LA HERRAMIENTA CANVA

Bienvenido al manual de uso de Canva.

Canva es una herramienta de disefo grifico en linea que permite a los usuarios crear disefios

impresionantes sin tener e we disehar tarjetas de presentacion,

carteles, folletos, publicaciones en redes sociales, infografias y mucho mis,

puede encia durante el pro

CREAR CUESTIONARIOS EN CANVA

@ Temporizador 100% [ ] ®

Figura 78 Captura de pantalla del manual de uso de la herramienta CANVA
Fuente: EI Autor (2022)

5.2.2. Integracion de CANVA en el ABP.
5.2.2.1. ABP y su aplicacién en Matematica.
La aplicacion del ABP en matematica implica la creacion de proyectos que aborden

temas matematicos de manera practica y concreta, para que los estudiantes puedan
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comprender mejor los conceptos y aplicarlos en situaciones reales. A continuacion, se
muestran algunos ejemplos de proyectos de matematica que se pueden desarrollar a través
del ABP:

Disefio y construccion de un modelo a escala de un edificio utilizando conceptos de

geometria y trigonometria.

e Andlisis de datos de una encuesta y representacion gréafica de los resultados utilizando
conceptos de estadistica y probabilidad.

e Desarrollo de un juego de mesa que implique el uso de operaciones matematicas
bésicas.

e Disefio y andlisis de un puente utilizando conceptos de calculo diferencial e integral.

e Elaboracién de un presupuesto para un proyecto de construccion o de inversion,

utilizando conceptos de matematica financiera.

En todos estos proyectos, los estudiantes se convierten en protagonistas activos de su
propio aprendizaje, trabajando en equipos para identificar y resolver problemas practicos

utilizando habilidades matematicas y pensamiento critico.

< Inicio Archivo Redimensionar S (&) Presentacién (creada a partir de tu documento) &‘ + ol GJ presentar

O subir  (© 50s Posicién

Figura 79 Captura de pantalla de presentacion en CANVA
Fuente: El Autor (2022)

En el disefio y desarrollo de proyectos basados en matematica en la aplicacion

CANVA, se obtuvo los siguientes productos:
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Tabla 16

Producto 1: Creacion de un juego de mesa sobre ndmeros enteros.

Producto: ""Creacion de un juego de mesa sobre nimeros enteros"

Introduccion Explicacién sobre nlmeros enteros y su importancia en la vida
cotidiana.
Presentacion del proyecto y los objetivos a alcanzar.

Investigacion Busqueda de informacion sobre nimeros enteros y sus propiedades.

Revisién de juegos de mesa existentes sobre nimeros enteros.
Identificacidn de los conceptos clave a incluir en el juego.

Disefio del juego Produccién del tablero y las tarjetas del juego
Impresion de las reglas del juego
Ensamblado del juego

Implementacién del juego Disefio de materiales didacticos visualmente agradables.
Fomento de la creatividad en el proceso de aprendizaje.
Participacion activa de los estudiantes en el disefio y construccion de
su propio aprendizaje.
Uso de herramientas digitales para mejorar la eficacia de la ensefianza-
aprendizaje en Matematica.

Pruebas y evaluacién Pruebas del juego con un grupo de estudiantes de octavo grado.
Evaluacién de la eficacia del juego para ensefiar conceptos de nimeros
enteros.

Identificacidn de mejoras y ajustes necesarios.

Presentacion Presentacidn del juego a la clase y explicacién de su uso.

Demostracion de como jugar el juego.
Evaluacién del aprendizaje a través de la participacion y desempefio de
los estudiantes en el juego.

Reflexion y conclusién Reflexién sobre el proceso de creacion del juego y su impacto en el
aprendizaje de los estudiantes.
Conclusidn sobre la utilidad del Aprendizaje Basado en Proyectos para
la ensefianza de matematicas y los beneficios de los juegos de mesa
como herramienta didéctica en el aula.

Fuente: El Autor (2022)

Aplicacién del ABP en el aprendizaje de los nUmeros enteros a través del juego
del backgammon con los estudiantes de octavo EGB.

El Backgammon puede ser utilizado como herramienta pedagdgica para ensefiar
matematicas, especificamente, los nimeros enteros. Es un juego de mesa en el cual se utilizan
dos dados y fichas que se mueven a través de un tablero con 24 casillas. Cada jugador tiene

15 fichas que se mueven en direcciones opuestas en funcion del resultado de los dados.

En el backgammon, los nimeros enteros se relacionan directamente con las casillas
del tablero. Cada casilla tiene un nimero que representa su posicion en el tablero y los

jugadores mueven sus fichas avanzando o retrocediendo a través de estas casillas. Por
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ejemplo, si un jugador saca un resultado de 3 en los dados, puede mover una ficha tres casillas
hacia adelante. Si luego saca un 5, puede mover otra ficha cinco casillas hacia adelante. En

este caso, el jugador ha utilizado los nimeros enteros 3 y 5 para mover sus fichas.

Ademas, en el backgammon también se utilizan nimeros negativos para retroceder.
Si un jugador saca un 2 y un 4, puede mover una ficha dos casillas hacia atrés y otra ficha
cuatro casillas hacia adelante. En este caso, el jugador ha utilizado los nimeros enteros -2 y

4 para mover sus fichas.

; /

Figura 80 Estudiantes de octavo afio jugando Backgammon
Fuente: EI Autor (2022)

& Backgammon iy‘ EI (R (T, Compartir
© Animar Posicion

oo

 Notas Paginaldel 70% ° as 0

Figura 81 Captura de pantalla de la edicidn de la plantilla del tablero de Backgammon en CANVA.
Fuente: EI Autor (2022)
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Con ayuda del editor de CANVA, Figura 18, se da el formato y las medidas
apropiadas a la plantilla del tablero para su posterior impresion.

Figura 82 Tableros de Backgammon elaborados por los estudiantes
Fuente: EI Autor (2022)

Los tableros fueron elaborados utilizando materiales de facil adquisicion, como
madera triplex, laca para madera y plantillas impresas del tablero del backgammon, Figura
19. Una vez finalizados, se les pidi6 a los estudiantes que aportaran sus propios dados y
fichas, las cuales podian estar fabricadas con elementos cotidianos como granos, semillas o
botones. De esta forma, cada estudiante tuvo su propio set de juego personalizado y unico

para comenzar a jugar, Anexo 7.

Figura 83 Participacion activa de los estudiantes en el juego del Backgammon
Fuente: El Autor (2022)
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Figura 84 Desempefio de los estudiantes en el Backgammon
Fuente: EI Autor (2022)

De acuerdo a los resultados obtenidos, se puede afirmar que el backgammon es una
herramienta pedagdgica excelente para ensefiar y practicar el concepto de nimeros enteros
en un contexto divertido y practico. El juego ayudé a los estudiantes a comprender la relacién
entre los nimeros enteros y la posicién en un tablero, lo que les facilita la comprension de
otros conceptos matematicos mas complejos en el futuro. La experiencia demostroé que el
aprendizaje a través del juego puede ser una forma efectiva y motivadora de ensefiar
matematicas, Figura 21; ya que involucra al estudiante activamente en el proceso de
aprendizaje y fomenta su creatividad y pensamiento critico. Ademas, el backgammon fue una
herramienta Gtil para avivar la socializacion y la competencia amistosa entre los estudiantes,

lo que contribuyd a un ambiente educativo mas enriquecedor y participativo.

Tabla 17

Producto 2: Cartel educativo-interactivo en CANVA con la ley de signos

Producto: Un cartel Educativo Interactivo en CANVA que muestre la regla de los signos y su
aplicacién en operaciones con nimeros enteros, utilizando ejemplos visuales y explicaciones claras.
Objetivo Desarrollar habilidades y destrezas en los estudiantes para comprender
y aplicar la regla de los signos en operaciones matematicas con
nGmeros enteros.
Introduccion Presentacidon del proyecto y sus objetivos.
Explicacion de la regla de los signos y su importancia en las
operaciones matematicas con nimeros enteros.
Actividad de diagndstico para identificar el nivel de conocimientos
previos de los estudiantes.




Investigacion

Investigacion en grupos sobre la regla de los signos y su aplicacién en
diferentes operaciones matematicas con nimeros enteros.
Recopilacion de informacion y recursos para el producto final.

Creacion del producto

Disefio del cartel educativo interactivo en CANVA.

Inclusién de ejemplos visuales y explicaciones claras de la regla de los
signos y su aplicacién en diferentes operaciones matematicas con
nlmeros enteros.

Presentacion

Presentacion de los carteles educativos por los grupos.
Evaluacién y retroalimentacion del trabajo de los estudiantes.

Evaluacion

Evaluacién del proyecto y el aprendizaje de los estudiantes.
Reflexién final sobre el trabajo y la importancia de la regla de los
signos en las operaciones matematicas con nimeros enteros.

Fuente: EI Autor (2022)
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Figura 85 Captura de pantalla del cartel educativo-interactivo en CANVA con la ley de signos

Tabla 18

Fuente: EI Autor (2022)

Producto 3: Modelo tridimensional de un poliedro regular elaborado por los estudiantes

Producto 3: Modelo tridimensional de un poliedro regular elaborado por los estudiantes utilizando
diferentes materiales y técnicas. Los estudiantes presentardn una exposicion oral acerca del
poliedro que hayan elegido, explicando sus caracteristicas y propiedades.

Objetivo

Los estudiantes realizardn una investigacién previa acerca de los
poliedros regulares y su importancia en la geometria. También se
discutiran ejemplos de poliedros regulares en la vida cotidiana.

Introduccion

Se iniciara el proyecto con una explicacion detallada de qué son los
poliedros regulares y su importancia en la geometria y otras areas de la
vida cotidiana.

Los estudiantes identificaran diferentes poliedros regulares, analizando
sus caracteristicas y propiedades.




Investigacion

Los estudiantes deberan realizar una investigacion en profundidad
sobre los diferentes tipos de poliedros regulares, sus propiedades,
caracteristicas y usos.

Creacion del producto

Los estudiantes disefiaran y construirdn su propio modelo
tridimensional de un poliedro regular utilizando materiales como
papel, carton, palillos, pegamento, entre otros. También podran utilizar
herramientas digitales (CANVA) para la elaboracién del modelo.

Presentacion

Los estudiantes presentaran sus resultados utilizando la herramienta
digital CANVA, en la que incluiran informacién detallada sobre los
poliedros regulares y sus propiedades, asi como imagenes y videos de
sus modelos construidos.

Los estudiantes presentaran su modelo y expondran acerca de las
caracteristicas y propiedades del poliedro que hayan elegido.

Evaluacion

Se evaluara el modelo tridimensional elaborado por los estudiantes, la
presentacion oral y la capacidad de identificar las caracteristicas y
propiedades de los poliedros regulares.

Reflexion final sobre el trabajo y la importancia de las propiedades de
los poliedros regulares.

Fuente: EI Autor (2022)

Figura 86 Estudiantes recortando y armando diferentes poliedros

Fuente: EI Autor (2022)
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Figura 87 Captura de Pantalla de la Edicion de Plantillas de Poliedros
Fuente: EI Autor (2022)

Figura 88 Estudiantes el dia de la presentacion de los poliedros de su eleccion.
Fuente: EI Autor (2022)

5.2.3. Taller Préactico de CANVA.

Los docentes trabajaron en grupos para desarrollar un proyecto basado en matematica
utilizando CANVA, Figura 26. Se les brindé apoyo y retroalimentacién por parte de la
instructora.
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Figura 89 Docentes trabajando en taller practico de CANVA
Fuente: EIl Autor (2022)

5.2.4. Reflexion y Discusion.

Los docentes reflexionaron sobre su experiencia utilizando CANVA en el ABP y
discutieron las posibilidades y desafios de su implementacion en la ensefianza de matematica.
Se compartié buenas practicas y soluciones a problemas comunes plasmandolos en un

organizador grafico elaborado en CANVA que se presenta a continuacion en la Figura 27:
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[ 1| Editarlaimagen  Recortar Girar (D © Animar Posicion ¥ P @

torbion: o Buenas préacticas y soluciones a problemas
comunes en el ABP con Matematica

Problemas comunes y soluciones
Buenas practicas

A. Falta de motivacion por parte de
los estudiantes A Identificacion clara de los objetivos de aprendizaje
+ Solucion: Seleccion de proyectos [ W *** L el problemaa resolver
interesantes y relevantes para los -~
estudiantes, y fomento de la B. Seleccion adecuada del proyecto, que permita
creatividad y la innovacién en e aplicar los conceptos matematicos de manera

resolucién del problema r("/fs préctica y concreta C
S UL

B. Dificultades en la gestion del (Y", AN | . Creacion de equipos de trabajo heterogéneos y

tiempo =< colaborativos, para fomentar el trabajo en equipo y la

+ Solucién: Establecimiento d (o diversidad de perspectivas.

plazos y cronogramas claros 37,

realistas, y fomento de |l =*———————" D, Inclusiénde la investigaciony la recoleccion de

autogestion y la responsabilidad .’ datos como parte integral del proyecto, para

por parte de los estudiantes. : fortalecer el pensamiento critico y la capacidad de
Q andlisis

C. Dificultades en la comprensién de los

conceptos mateméticos E. Fomento del desarrollo de habilidades blandas,

+ Solucién: Fomento del aprendizaje activo y como la comunicacion efectiva, la resolucion de

la aplicacion practica de los conceptos conflictos y el liderazgo.

matemadticos, a través de ejemplos
concretos y situaciones reales.

57 Notas Paginaldel 76% ° 210

Figura 90 Captura de pantalla del resultado final del trabajo colaborativo y reflexivo del profesorado
Fuente: EI Autor (2022)
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5.2.5. Metodologia
La capacitacion fue una combinacion de charlas teéricas, talleres précticos y

discusiones en grupo como se aprecia en la Figura 28.

Figura 91 Docentes utilizando el manual de usuario de CANVA
Fuente: EI Autor (2022)

Se utilizé un enfoque participativo, se fomentara la interaccion y el trabajo en equipo

entre los docentes. Se brind6 apoyo técnico durante todo el programa.

5.2.6. Duracion
El programa de capacitacion tuvo una duracion de 8 sesiones, durante las cuales los
profesores recibieron una formacion especifica sobre el uso de CANVA para mejorar la

ensefianza y aprendizaje en el aula.

5.2.7. Evaluacion
Al final del programa, los docentes realizaron una encuesta para medir su
comprension y habilidad para utilizar CANVA en el ABP en la ensefianza de matemaética

como se evidencia en la Figura 29.
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Figura 92 Evaluacién docente
Fuente: EI Autor (2022)

5.2.8. Recursos

Se proporcion6 un manual de usuario de CANVA para que los docentes puedan
revisarlo y practicar fuera del aula. Se brindd acceso a recursos en linea, como tutoriales y
videos, para ayudar a los docentes a mejorar su habilidad para utilizar la herramienta como

se observa en la Figura 30.

MANUAL DE USO DE CANVA ;-‘ LA (R OZUET (1) Compartir

MANUAL DE USO DE LA HERRAMIENTA CANVA

Bienvenido al manual de uso de Canva

Camnva es una herramienta de dise

impresionantes sin tener experiencia en d ose disefiar tarjetas de presentacion,

carteles, folletos, publ n redes sociales, infc ¥ mucho més.

Este manual proporeiona una gu saen crear disefios

5. Abo largo del 1

pueda aprovechar al mixi

ual, se detallan instrucciones les para que se

sorprende

una herramienta poderasa que

puede mejorar la eficiencia dura J anza aprendizaje
CREAR UNA CUENTA EN CANVA

Se deben seguir los siguientes pasos:

1. Acceder al sitio web de Canva (www.eanva.com).

2. Hacer dlic en el botén "Registrate con correo electronics” en la pagina de inicio,

3. Completar of formubario de registro con tu nombee, direccion de correo electrdnico ¥ una

contraseiia,

® Temporizador 100% ° @

Figura 93 Captura de pantalla del manual de CANVA editado en la misma aplicacion.
Fuente: EI Autor (2022)



102

CONCLUSIONES

1. La herramienta digital CANVA ha revolucionado la manera en que los
educadores pueden crear contenido visualmente atrayente para explicar conceptos
matematicos complejos y enriquecer su ensefianza. Con CANVA los docentes pueden crear
materiales didacticos que Ilamen la atencion de los estudiantes y captar su interés en la
asignatura. CANVA es una herramienta digital de disefio grafico que ofrece una amplia
variedad de funcionalidades y caracteristicas, lo que la convierte en una opcion atractiva y
util para la creacion de materiales didacticos personalizados en la ensefianza de matematicas.
Su facilidad de uso y accesibilidad hacen que sea una opcidn interesante para docentes y

estudiantes que buscan crear disefios atractivos y profesionales de manera sencilla.

2. Para la definicién de un programa de induccion para el uso y aplicacion de la
herramienta digital CANVA como estrategia didactica convencional en la asignatura de
matematicas, es necesario identificar los objetivos de aprendizaje, seleccionar los contenidos
relevantes, definir el enfoque metodoldgico, disefar las actividades de aprendizaje, evaluar

el aprendizaje de los estudiantes, retroalimentar y ajustar el programa de induccion.

3. El uso de CANVA en el aprendizaje basado en proyectos es una solucién
eficaz para fomentar el aprendizaje colaborativo y significativo. La herramienta ofrece un
ambiente interactivo, intuitivo y de fécil acceso para los estudiantes, lo que les permite
disefiar y desarrollar la instrumentacion y aplicacion del ABP dentro de la herramienta
digital. Ademas, el soporte integrado para varias plataformas sociales promueve la
retroalimentacion constructiva y la mejora continua del trabajo. En conclusion, el uso de
CANVA en el entorno educativo tiene un gran potencial para mejorar la calidad de la

educacion y el desempefio de los estudiantes en al menos un 23.7%.

4. En el presente estudio, se analizaron los resultados de la capacitacion docente
del uso de la herramienta digital CANVA en el ABP en la asignatura de matematica para
octavo afo. Los hallazgos indican que los profesores participantes se mostraron altamente
satisfechos con el uso y la aplicacion practica del programa CANVA. Los docentes
informaron que les ayud6 a mejorar su capacidad para crear material visual atractivo y
significativo para sus clases, lo que tuvo un impacto positivo al desarrollo académico e

intelectual de sus estudiantes tanto dentro como fuera del aula. Ademas, destacaron que era
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mas sencillo explicar conceptos complejos mediante imagenes o gréaficos generados por esta
herramienta digital.
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RECOMENDACIONES
1. Para establecer la linea base de aprendizaje, se recomienda realizar una
evaluacion diagndstica al inicio del curso para conocer el nivel de conocimientos y

habilidades de los estudiantes en la asignatura de matematica.

2. Se recomienda disefiar actividades y materiales didacticos personalizados para
cada estudiante, utilizando la herramienta CANVA y crear presentaciones atractivas y

motivadoras.

3. Se podria considerar la integracion de CANVA con herramientas de calculo
matematico, como GeoGebra o Desmos, estas herramientas pueden ser utilizadas para crear
gréaficos y resolver ecuaciones, lo que complementaria muy bien el disefio visual de CANVA
mejorando el aprendizaje basado en proyectos en la asignatura de Matematica de octavo afio
de EGB.

4. Se recomienda considerar la implementacion de capacitaciones
personalizadas y adaptadas a las necesidades especificas de cada docente. Esto permitiria que
los profesores se familiaricen con las caracteristicas de la herramienta que le adapten a su
estilo de ensefianza y planificacion curricular. También, compartir buenas practicas de los
profesores que han utilizado CANVA con éxito, sus experiencias pueden ser una forma
efectiva de fomentar la colaboracion, la difusion de conocimientos y habilidades en ABP.
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ANEXOS
ANEXO 1: HOJA DE CONTROL DE CAPACITACION
/ >, UNIDAD EDUCATIVA b o ot s o,
@ GONZALO ZALDUMBIDE
HOJA DE CONTROL

Hoja de control: Programa de capacitacién docente, que permita utilizar la herramienta digital
CANVA en ia esirategia didictica del Aprendizaje Basado en Proyectos, en Ia asignatura de
matemstica con estudiantes de octavo afio de educacién bdsica de la Unidad Educativa Gonzalo
Zaldumbide.

Etapas Actividades Avance

Pendiente | En Proceso | Completo

‘Etapa I: Preparacion | Identificacion de objetivos de i;iféﬁ;iiiajc
y planificacién. en matemdtica para octavo afo de EGB.

Seleccion de la herramienta digital Canva
paia cf discio de matmdes diddcticos
| atractivos y visualmente agradables.
Planificacion de la capacitacion y X
definicion de los objetivos especificos.
Definicion de los criterios de evaluacion de
la cfectividad de la capacitacion y de la
implementacién de la estrategia diddctica

ABP con el uso de Canva.

Etapa 2: | Sesiones de capacitacion teorica en el uso
Capacitacion de los | de la herramienta digital Canva y en la
docentes. | implementacién de la cstrategia diddctica
; ABP.

‘Sesiones de practica y aplicacion de lo
aprendido,

Retroalimentacion de los facilitadores a los
participantes y viceversa.

Evaluacion de la cfectividad de la

capacitacion y ajustes necesarios.

Etapa 3: Diseflo de | Disefio de materiales didacticos en Canva
materiales para cada uno de los objetivos de

didacticos cn Canva. | aprendizaje identificados. X

Evaluacion dc la cfectividad de  los

materiales y ajustes necesarios.

Ve
Gobierno i Juntos
o
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UNIDAD EDUCATIVA e ]
GONZALO ZALDUMBIDE f
4: | Tmpl "vdela gia diddeti

Implementacién de | ABP con la ayuda de los materiales

la estrategia | disefados en Canva.
diddctica ABP con : A5 X
Evaluacion de la efectividad de la
¢l uso de Canva. 4 5 : \
mpl on de la gia y ajustes
necesarios.
Empé 5: Evaluacion | Evaiuacion final de la efectividad de la
y ajuste. cstrategia didactica ABP con el uso de
Canva.
Ajustc dc la cstratcgia y matcriales X

didacticos en caso de ser necesario

ficapadmﬂn pam su. rephcac:én y

Elaborado por:

/ Lic. Jorge Cl;napn

K, ]
s

Ve
Gobierno i Juntos

A det
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ANEXO 2: CUESTIONARIO DE EVALUACION DE LA CAPACITACION E
IMPLEMENTACION

Cuestionario de Evaluacion de la
Capacitacion e Implementacion

Iniciar sesion en Google para guardar lo que llevas hecho. Mas informacion

* Indica que la pregunta es obligatoria

¢En qué medida la capacitacion fue Gtil para mejorar su comprension de la "
herramienta digital Canva y su uso en la estrategia didactica ABP?

1 2 3 4 5

O O O O @)

¢En qué medida la capacitacion mejoro su capacidad para disefiar materiales o
didacticos atractivos y visualmente agradables en Canva?

1 2 3 4 S

O O @) O @)

¢En qué medida la capacitacion mejoré su comprension de la estrategia .
didactica ABP y como aplicarla en la ensefianza de matematica?

1 2 3 4 S

©) O O O ©)



ANEXO 3: EVALUACION DIAGNOSTICA ESTUDIANTES

EVALUACION DIAGNOSTICA
Grado/Curse: OCTAVO = MATEMATICA
Nivel: BASICA Azignatura: | MATEMATICA
Subnivel- SUPERIOR Docente: | ING. ESTHER CANO
Paralelo: A&E Fecha:
Nombre del estndiante:

INSTRUCCIONES

El siguiente £ uRa Svaluacio g sobre Jor comocimientos aprendidos

awterior. Para realizar las siguientes actividadss no requisres mingin texto ni informacisn preliminan

salamsnts respande con total sinceridad a cada wna de las pregunias.
5% qus podrds kacerlo!

Mazeriales.

SHPE) iz, borrador colores. reglay toda ru buska ensrzial

ACTIVIDADES DE DIAGNOSTICO

Lee atentamente y subraya con un lpiz de color |a stemativa corracta.

1. ;Qué fipe de nimero es 67
&) Un nimero natural
&) Mo es un nimero entera
c] Un nimero nstural negativa
d) Un nimero enterc negative

2. ;Cudl de las siguientes afirmaciones es correcta respecto del conjunto de los
nimeres enteros?
a) Contiene solo en nimero cero
) Tiena sako nimeros positivos
c) Tiene solo nimeros negativos
d) Contiene nimeros negativos. el oero y nUmeros negativos

e

. i Cudl de los siguientes valores es mayor?
3 1
) -3
o) 5
4 0

rs

. £u# grupo tiene sus nimeros erdenades da menor s mayar?
) 1.3 -5 T -

en|

@

-

o

©

- 20uZ valor 25 mas cereanc 3 cera?

a3 -
b 2
o £
4 15
. £Cual d las siguisntes expresiones es VERDADERA?
a) |-31<-3
By 1-31= 131
ERREE
d) -1-3l=3

Sil3 temperatura maxima de un dia fue 22°C y la minima -7 °C, ,Cudlfus I3
diferancia de temperaturas durante ese diz?

a) 25°C

B -1C

¢ 1M°C

d) 20°C

. El buzo A se wbica a-12 metros respecto del nivel del mar; el buzo Ba-10

metros; &l buzo C a -4 metros, y  buzo D a -2 metras. (Cusl de ellos ests
mas cerca de un pez ubisada & - metras?

s) BuzaA

£} BuzeB

c) BumC

d) Buza D

. iCudles el valorde 5% 7

;Cudl d= Is siguisntes exprasiones comesponde 3 I potencia de 347
3) 4:4-4

4 3+3+3+3

. ;Cusl 25 &l dres del siguients

rectangulo?

5 1S )
b) 30 Sem
o a0

4 30°




12. ; Cual es el volumen del cuba de I figura?
=) G4 em?
fi 8cem®
gy Boem®
hy 8%em* Fon

12. Un afio luz es |a distancia que recome |a luz en un afio y equivale a Z, 4605 -
10"k aproximadaments. De acuerdo a esta afirmacion. ¢ Cual de las
siguizntes altenativas representa un afo luz?

a) 9.480.500.000 km

by §.4080.000.000.000 km

o) §.480.500.000.000 km

d) ‘#4.805.000.000.000.000 km

14. En |a siguiente iguskdad, ;cudl es el valor de x?
a) 43
B 1.5 vx=23
= Xii]
d) 520

15, ;Cudl 25 el perimetro del siguients: )
poligeno? » T
a) 105 cm
b 115em ¥
o 121 em L
dp 213 em

16, ;Cugl de las siguientes medidas comesponden a las medidas de los lados de
un tridngula rectingulc?
a) Scm Gcocmy 14 cm
b) Gom, 8 cmy 20 cm
o) Bem, 12emy 13 cm
d) lem. t4emy 18 cm

Al realizar ssta actividad, sentr Al finalizar esta actividad, ;como 12 califica?
a) Tranquilidad a) Muy facil
b) Mervies ) Facil
) Indiferanciz ) Difiil
d) Miedo. d} hiuy dificil
Docente: Coord. Pedagogico Vicerrectorado
Ing. Esther Cano Ing. Blanolo Fomero Licda. Febeca Viracochs

Fecha: Fecha: Fecha:
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ANEXO 4: ENCUESTA REALIZADA EN GOOGLE FORMS
Fmtt e Y

CANVA EN EL ABP

La presente encuesta tiene por objeto obtener informacion acerca del nivel de
conocimiento, uso y percepcion de los docentes acerca de la herramienta digital Canva en
el proceso de ensefianza-aprendizaje..

Iniciar sesion en Google para guardar lo que llevas hecho. Mas informacion

* Indica que la pregunta es cbligatoria

1.- ¢Ha utilizado alguna vez la estrategia de Aprendizaje Basado en Proyectos en *
su actividad de ensefianza de matematicas?

() siempre
Con frecuencia
A veces

O
O
(O Raravez
O

2.- ;Conoce los principios basicos del Aprendizaje Basado en Proyectos? *

Mucho

Suuficiente

Poco

O

O

(O Medianamente
O

(O Muypoco

3.- (Ha utilizado |la herramienta digital CANVA en su ensefianza? *



ANEXO 5: HOJA DE OBSERVACION
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Hoja de observacion de los estudiantes

Presente Ausente Pasivo
1. Participacion en clase
Preguntas Respuestas Comentarios
2. Interaccion con el profesor
Cooperativo Individualista Individualista
3. Interaccion con los compafieros
Focalizada Dispersa Distraccion externa

4. Atencion (focalizada, dispersa,
distraccion externa)

Hablando fuera de Interrupcion Distraido
5. Comportamiento disruptivo tono

Cumplimiento Infraccién
6. Cumplimiento de las normas de la
clase

Comprension Falta de Confusién

7. Comprension del material

comprension

8. Nivel de participacion en Activo Pasivo Sin participacion
actividades

Positiva Negativa Neutral
9. Actitud hacia el aprendizaje

Uso apropiado Uso inapropiado Sin uso

10. Uso de dispositivos electrdnicos




ANEXO 6: MODELO DE EVALUACION DE LA CAPACITACION CON

KIRKPATRICK

115

Modelo de evaluacion de la capacitacion con Kirkpatrick

1. Reaccion.

1.1 Encuesta de Satisfaccion del Docentes - Reaccion.

¢Coémo calificaria la calidad del instructor en términos de conocimientoy (escalade1a5)
habilidades para ensefar la utilizacion de CANVA como estrategia

didactica de Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura de

matematicas?

¢Considera que el contenido de la capacitacion fue relevante y util para (escalade 1a5)
su trabajo como docente de matematicas?

¢Coémo calificaria la duracion de la capacitacion en términos de tiempoy (escalade1a5)
organizacion?

¢Cémo calificaria la metodologia utilizada para la capacitacion? ¢Fue (escaladelab5)
adecuada y efectiva?

¢Recomendaria esta capacitacion a otros docentes que ensefian (escaladelab5)
matematicas?

1.2 Grupo focal para discutir las impresiones de los participantes sobre la capacitacion - Reaccion.

¢Cémo valoraria la competencia y habilidades del instructor para ensefiar (escalade 1a5)
la utilizacion de CANVA como estrategia didactica de Aprendizaje Basado
en Proyectos en la asignatura de matematicas?

¢Consideran que la capacitacién cubrié adecuadamente los temas y (escalade1a5)
habilidades necesarias para utilizar CANVA como estrategia didactica de
Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura de matematicas?

¢Las dificultades encontradas durante la capacitacidn fueron superadas? (escala de 1 a5)

¢éSienten que han adquirido nuevas habilidades y conocimientos que (escalade1ab5)
podran aplicar en su trabajo como docentes de matematicas?

¢Recomendarian esta capacitacion a otros docentes que enseifian (escaladelab5)
matematicas?

2. Aprendizaje

2.1 Prueba de conocimiento previa a la capacitacion — Aprendizaje.

¢Qué es CANVA y como se utiliza en la ensefianza de matematicas? Pregunta Abierta

¢Qué es el Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y como se utilizaenla Pregunta Abierta
ensefianza de matematicas?

¢éCudles son las principales ventajas de utilizar CANVA como estrategia Pregunta Abierta
didactica de ABP en la ensefianza de matematicas?

2.2 Prueba de conocimiento posterior a la capacitacion — Aprendizaje.

¢éCuales son las principales herramientas y funciones de CANVA para Pregunta Abierta
utilizar en la ensefianza de matematicas?

é¢Cémo se puede utilizar CANVA como estrategia didactica de ABP en la  Pregunta Abierta
ensefianza de matematicas?
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¢éCuales son los principales desafios que enfrentan los docentes al utilizar
CANVA como estrategia didactica de ABP en
matematicas y cdmo se pueden superar?

la ensefanza de

Pregunta Abierta

2.3 Trabajos practicos — Aprendizaje.

¢Cémo describiria su experiencia de utilizar CANVA como herramienta
para crear proyectos de Aprendizaje Basado en Proyectos en la asignatura
de matematicas?

(escalade 1ab5)

¢Cree que CANVA ha mejorado su capacidad para ensefiar matematicas a
través de proyectos de ABP?

(escalade 1ab5)

¢Cémo fue la calidad del contenido de capacitacion sobre el uso de CANVA
como herramienta didactica en el programa de capacitacion?

(escalade 1ab5)

¢Qué tan efectivo fue el instructor en ayudarle a comprender cémo utilizar
CANVA como estrategia diddctica en proyectos de ABP en matematicas?

(escalade1ab)

¢Cbémo calificaria la duracién del programa de capacitacion sobre el uso de
CANVA como herramienta didactica en proyectos de ABP en matematicas?

(escalade1ab)

¢Cémo se sintid acerca de la metodologia utilizada para ensefiar el uso de
CANVA en el contexto de proyectos de ABP en matematicas?

(escalade1ab)

¢Utilizara CANVA como herramienta didactica en su aula en el futuro?

(escalade1a5)

3. Comportamiento.

3.1 Lista de cotejo de la Observacidn en el aula — Comportamiento

Objetivo de la actividad: Crear un proyecto de matemiticas utilizando CANVA como herramienta de

disefio grafico y Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) como estrategia didactica.

Aspectos a observar

Escala de evaluacién

Los participantes han seleccionado un tema relevante de matematicas
para su proyecto.

Los participantes han utilizado CANVA para crear una presentacion
visualmente atractiva e informativa.

Los participantes han aplicado los principios del ABP en la creacidn de su
proyecto.

Los participantes han integrado conceptos matematicos clave de manera
clara y coherente en su proyecto.

Los participantes han demostrado habilidades para presentar su
proyecto de manera efectiva.

Si:
demostrado claramente el

los participantes han

aspecto observado.

Parcialmente: los
participantes han
demostrado el aspecto
observado, pero  hay
algunas areas que

necesitan mejorar.

No: los participantes no
han demostrado el aspecto
observado.

4. Resultados.

4.1 Evaluacion del desempefiio — Resultados.

Creatividad: é¢Ha demostrado el participante una mayor creatividad
en la forma en que ensefia matematicas a través de
proyectos de ABP utilizando CANVA como herramienta

didactica?

(escalade1as)




117

Innovacién: ¢éHa utilizado el participante nuevas ideas o enfoques en  (escalade 1a5)
su ensefianza de matematicas después de la capacitacion
sobre el uso de CANVA como estrategia didactica?
Calidad del ¢Ha mejorado la calidad del trabajo del participante al (escalade1ab5)
trabajo: utilizar CANVA como herramienta didactica en proyectos

de ABP en matematicas?

Aprendizaje
continuo:

é¢Ha demostrado el participante un compromiso continuo
con su propio aprendizaje sobre el uso de CANVA como

herramienta didactica en proyectos de ABP en
matematicas?

(escaladelab5)

Colaboracion éHa mejorado el participante su capacidad para
colaborar con otros profesores y estudiantes en la
enseflanza de matematicas utilizando CANVA como

herramienta didactica?

(escalade1ab5)

Comunicacién ¢Ha mejorado la capacidad del participante para

comunicar de manera efectiva los conceptos

matematicos a través de proyectos de ABP utilizando
CANVA como herramienta diddctica?

(escalade1ab)

Logro de ¢Ha logrado el participante sus objetivos de ensefianza
objetivos: de matematicas a través de proyectos de ABP utilizando

CANVA como herramienta didactica?

(escalade 1a5)

4.2 Encuestas de satisfaccion del estudiante — Resultados.

éHa notado una mejora en su capacidad para entender los conceptos
matematicos desde que se han utilizado proyectos de ABP con CANVA
como herramienta didactica en la clase?

(escalade1ab5)

¢Ha disfrutado mas de la ensefianza de matematicas al utilizar proyectos
de ABP con CANVA como herramienta didactica en la clase?

(escalade1ab5)

¢Ha notado una mejora en su capacidad para aplicar los conceptos
matematicos en situaciones reales después de haber utilizado proyectos
de ABP con CANVA como herramienta didactica en la clase?

(escalade1ab)

éHa encontrado util la utilizacion de CANVA como herramienta didactica
en proyectos de ABP para la ensefianza de matematicas?

(escalade1ab)

¢Ha mejorado su capacidad para trabajar en equipo y colaborar con otros
estudiantes en la ensefianza de matematicas utilizando proyectos de ABP
con CANVA como herramienta diddactica?

(escalade1ab)

¢Recomendaria esta metodologia de ensefianza utilizando CANVA como
herramienta didactica en proyectos de ABP para la ensefianza de
matematicas a otros estudiantes?

(escalade1a5)
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ANEXO 7: ESTUDIANTES DE OCTAVO ANO JUGANDO EN SUS TABLEROS
DE BACKGAMMON




ANEXO 9: VALIDACION DE INSTRUMENTOS

Ibarra, 23 de enero 2023

MSec. Karen Estefania Cifuentes.

Experta en validacion

Por medio del presente solicito a usted su opimion en calidad de experto, para la
validacion de un instrumento (cuestionario) para ser aplicado a los docentes del area de
Matemitica de la Unidad Educativa “Gonzalo Zaldumbide™, en el periodo 2021 - 2022,
Con la finalidad de recabar informacion para la Tesis de Maestria que me encuentro
cursando en la Universidad Téenica del Morte, de la Ciudad de Ibarra — Ecuador. El titulo
de la Tesis es: “APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON EL USO DE
CANVA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA EN EDUCACION
GENERAL BASICA”. El Tutor de la Tesis es ¢l Magister ALEXANDRA JACOME
ORTEGA docente de la Universidad.

Se¢ anexan el formato de validacion que usted debera llenmar., de acuerdo con las

siguientes instrucciones:

Indicaciones:

» Utilice el formato que se le presenta para indicar su grado de aceptacion o no de
cada enunciado segin los indicadores del estudio, marcando con una equis (X) en
el recuadro correspondiente la presencia (5I) o ausencia (NO) de cada uno de los
criterios establecidos para efectos de la validacion.

* 5i desea sefialar alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio
correspondiente a observaciones, ubicado al margen derecho del formato elaborado

para este fin.

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, me suseribo de usted

Atentamente, A0
e bl

Ing. Esther Pacla Cano Villarreal
INVESTIGADOR
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{escalade 1a §)
iHa encontrado atil la utilizacion de Canva
como b i lidictica en proy de
ABP para la enseiianza de matemiticas? x
(escalade 1a §)
Ha mejorado su capacidad para trabajar en
equipe y colaborar con otros estudiantes en la
- de i e proy
de ABP con Camva come herramienta x
didactica?
{escalade 1a §)
R daria esta dologia de
wtilizando Canva come herramienta didactica
en proyectos de ABP para la ensefianza de x
matemiticas a otros estudiantes?
{cscala de 1 a 5)

Nota: Considera usted importante agregar, suprimir o reorientar algin(os) indicador{es) en este cuestionario.

Indique:

Firma de experto:



Ibarra, 14 de noviembre 2022

MSe. Medardo Remigio Biez Revelo.
Experta en validacion

Por medio del presente solicito a usted su opinidn en calidad de experto, para la
validacién de un instrumento (cuestionario) para ser aplicado a los docentes del drea de
Matemadtica de la Unidad Educativa “Gonzalo Zaldumbide”, en el periodo 2021 - 2022.
Con la finalidad de recabar informacion para la Tesis de Maestria que me encuentro
cursando en la Universidad Técnica del Norte, de la Ciudad de Ibarra - Ecuador. El titulo
de la Tesis es: “APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON EL USO DE
CANVA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA EN EDUCACION
GENERAL BASICA™. El Tutor de la Tesis es el Magister ALEXANDRA JACOME
ORTEGA docente de la Universidad.

Se anexan el formato de validacion que usted deberd llenar, de acuerdo con las

siguientes instrucciones:

Indicaciones:

» Utilice el formato que se le presenta para indicar su grado de aceptacién o no de
cada enunciado segin los indicadores del estudio, marcando con una equis (X) en
el recuadro correspondiente [a presencia (SI) o ausencia (NO) de cada uno de los
criterios establecidos para efectos de la validacion.

® Si desea sefialar alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio
correspondiente a observaciones, ubicado al margen derecho del formato ¢laborado

para este fin.
Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, me suscribo de usted

Atentamente, e
O tfdrrr

Ing. Esther Paola Cano Villarreal
INVESTIGADOR
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Criterios de evaluacion para el Juicio de Experto

Dimension/Preguntas

Claridad

SI

Corr denci:

Pertinencia

NO

SI NO

SI

Observaciones

Obtener informacién acerca del nivel de conocimiento, uso y percepcién de los docentes acerca de la metodologia de Aprendizaje Basado en Proyectos y la
herramienta digital Canva en el proceso de ensefianza-aprendizaje de matemitica en octavo aiio de EGB.

|- ;Ha utilizado alguna vez la estrategia de
Aprendizaje Basado en Proyectos en su
enseianza de matemitica?

Siempre

Con frecuencia

A veces

Rara vez
| Nunca

[

2. (Conoce los principios basicos del
Aprendizaje Basado en Proyectos?

lucho

Suficiente

Medianamente

Poco

Muy poco

3. ;Ha utilizado la herramicnta digital Canva
en su ensedanza?
Siempre
Con frecuencia
veces
Rara vez
Nunca

4. ;Conoce las funcionalidades bisicas de
Canva?

Mucho

Suficiente

Medianamente

Poco
Muy poco

5. ;Cree que la combinacion de ABP y Canva
podria mejorar el proceso de enseianza-
aprendizaje de matemdtica en octave aio de
EGB?

Totalmente de acverdo
De acuerdo
Ni de acuerdo ni en desacuerdo
En desacuerdo
en desacuerda

6. ;Tiene experiencia en Ia claboracion de
proyeetos de enseflanza?

Mucho

Suficiente

Medianamente

Paco

| Muy poce.

7. iConsidera que su formacion docente ha
incluido suficiente informacién sobre ABP y
herramientas digitales como Canva?
Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En

8. 2 Ha recibid brod
de Canva como herramienta digital en Ia
ensefianza de matemética?

Mucho

Suficiente
Medignamenie
Poco

Muy poco

9. jConsidera que el uso de herramientas

digitales como Canva puede motivar més a los
en ¢l proceso de aprendi

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente

10. jEsti dispucsto a aprender y utilizar
nuevas estrategias y herramientus digitales
para mejorar la ensefianza de matemitica en
octavo aio de EGB?

Totalmente de acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente en

Nota: Considera usted importante agregar, suprimir o reorientar algin(os) indicador(es) en este cuestionario.

Indique:

/17,0
Firma de Experto:
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Ibarra, 28 de enero 2023

MSc. Johanna Alexandra Criollo.

Experta en validacion

Por medic del presente solicito a usted su opinién en calidad de experto, para la
validacion de un instrumento (cuestionario) para zer aplicado a los docentes del area de
MhMatematica de 1a Unidad Educativa “Gonzzale Zaldumbide™, en el periode 2021 — 2022,
Con la finalidad de recabar informacion para la Tesis de Maestria que me encuentro
cursando en la Universidad Técnica del Norte, de la Cindad de Ibarra — Ecvador. El titulo
de la Tesiz es: “APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON EL USO DE
CANVA EN LA ASIGNATURA DE MATEMATICA EN EDUCACION
GENERAL BASICA™. El Tutor de la Tesis es el Magister ALEXANDEA JTACOME
OERTEGA docente de la Universidad.

Se anexan el formate de validacidn que usted debera llenar, de acuerdo con las

siguientes instrucciones:

Indicaciones:

¢ Utilice el formato que se le presenta para indicar su grado de aceptacion o no de
cada enunciado segin los indicadores del estudic, marcando con una equis (X)) en
el recuadro correspondiente la presencia (3I) o ausencia (NO) de cada uno de los
criterios establecidos para efectos de la validacion.

¢ 51 desea sefialar alguna sugerencia para mejorar los items, utilice el espacio
correspondiente a observaciones, ubicado al margen derecho del formato elaborado

para este fin

Agradeciendo de antemano su valiosa colaboracion, me suscribo de usted

Atentamente,

b it e

Ing. Esther Paola Cano Villarreal
INVESTIGADOR

124



Juicio de Experto

Criterios de evaluacion para el Juicio de Experto

Claridad Correspondencia Pertinencia
SI NO SI NO 5L NO
Evaluacion de la capacitacién participativa de Canva como herramienta digital en la estrategia didactica ABP para mejorar el proceso
de fianza-aprendizaje de matematica en octave afio de EGB.
1.- ;En gué medida la eapacitacidn fue atil para
& su P ion de la herrami
digital Canva y zu uzo en la estrategia diddctica X
ABP?
ascaladel 2 3)
2. ;En qué medida la capacitacién mejord zn
capacidad para disefiar materialez didicticos
atractivoz y visualmente agradables en Canva?
escaladelad)
3. ;En qué medida la capacitacién mejord zn
comprenzién de la estrategia diddctica ABP y
como aplicarla en la enzefianza de matemstica?
aspaladel ad)
4. ;En qué medida loz materiales didicticos
dizefiados en Canva fueron dtile: para mejorar
la ion de loz diantez zobre loz x
conceptoz de matematica?
(sscaladelal)
5. ;En qué medida la implementacién de la
estrategia diddctica ABP con el uzo de Canva
mejord el proceso de enzefianza-aprendizaje de X
matemitica en su clase?
ascalade]l 3 3)
6. ;En qué medida la capacitacién y la
implementacién mejoraron m motivacidn y X
satizfaccion como docente?

Dimension/Preguntas Observaciones

125

{escaladel 2 3)

7. ;Qué azpectoz de la capacitacion ¥ la
implementacién podrian mejorarze en futuras
capacitaciones?

Perzonalizacion dal programa de capacitacién. x
Acompafiamisnto ¥ soports tScnico.
Prazentacion de casos de éxito.
Problemas en &l uso de |z herramienta.

8. ;Conzidera que la metodologia utilizada en
la capacitacion ha zide adecuada para

aprender el nzo de Canva? x
=i (1) e no (0

9. ;La duracién de la capacitacién ha sido

zuficiente para aprender a utilizar Canva en la x

estrategia diddctica ABP?

(i (1) o mo (00)

1. ;R daria la itacicn y la

implementacién de la estrategia diddctica ABP x

con el uze de Canva a otroz docentes?

(=i (1) 0 1o (0)

Nota: Considera usted importante agregar, suprimir o recrientar algin(os) indicador(es) en este cuestionario.
Indique:

Firma de Experto:



ANEXO 10: CONVOCATORIA A LA JORNADA DE CAPACITACIONES

Edacasde pard cambiar nuestro susde, cos

2"'..‘. N ;\u UNIDAD EDUCATIVA L espe ranxa de poder transformarla,
@’ GONZALO ZALDUMBIDE

Lita lunes 1 de noviembre del 2021

CONVOCATORIA N° 3|

Estimados Docentes se invita a una jornada de capacitacion obligatoria a todo
el personal docente, para los dias miércoles 03, 10, 17 y 24 de noviembre
del 2021, en el laboratorio del ambiente 2, a partir de las 10H30 hasta las
13H15, se pide puntual asistencia, y se solicita informar la hora de salida de
los estudiantes que sera a partir de las 10HOS.

Tema:

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS CON EL USO DE CANVA EN LA ASIGNATURA DE
MATEMATICA EN EDUCACION GENERAL BASICA

Con sentimientos de distinguida consideracion
Atentamente,

Lic. Jorge Chapi
RECTOR

vy
- Gobierno | Juntos
T - l 1o log
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ANEXO 11: CONTROL DE ASISTENCIA DOCENTE

ASISTENCIA A JORNADAS DE CAPACITACIONES
CONVOCATORIA N° 003 ANO LECTIVO 2021 - 2022 26 | Leda. Pujota Pila Martha Susana

27 | Leda. Quifionss Narvées Ana Lucia

NOMINA DOCENTES FIRMA

28 | Loda. Ramos Minda Gladis Eugenia.

1 | MSe Alvarez Sanchez Marco Andrés

20 | Loda. Reina Castills Liliana Femanda

2 | MSc. Andine Valles Alired Patricio

30 | Tiga Reina Vasquez Maria Algjandra

3 | Tlgo. Andrade Lépez Carlos Envique

31 | Ing. Romero loujes Alvic Manolo

4 | Ledo. Angamarca Ipiales Darwin Andrés ——
32 | Leda. Tito Quintana Elena D= Lourdes

S | Ledo. Batalla Tipén Cristian Padl -
33 | Tlgo. Torres Andrade Roberth Bolivar

6 | Ing. Cano Villarreal Esther Pacla

34 | Ledo. Valverde Navarrste Jairzinho Exikson

7 | Tiga. Carlosama Cadena Ana Lucia

35 | MSe. Viracocha Vargas Blanca Rebeca

8 | Pref. Castillo Imbaguingo Gabrisl Santiago

9 | Leda Conpo Suarez Margat Jansth

10 | Ing Cuasque Chicango Katherine Lizsth

11 | Leda. Criollo [boujes Johanna Alexandra,

12 | Ledo. Chapi Ayala Jorge Celiano

13 | Leda. Chiliquinga Analuise Sara Liliana.

14 | Leda. Chulde Morales Digna Vansssa

15 | MSc. Escobar Luna Ménica Patricia

16 | MSc. Fuertes Imbaguingo Luis Lenin

17 | Leda. Fuertes Quema Alicia Ismenia.

18 | Leda. Flores Bone Bety Verénica.

19 | Leda. Lipez Andrade Mercedes Cristina

20 | Tigo. Moreta Armijos Edgar Alberto

21 | MSc. Narvaez Velastegui Katty Yomeira

22 | MSe. Obando Montero Darwin Alexander

23 | Ing. Ofia Calderém Mayza Virginia

24 | Lods. Pabén Cruz Mbnica Jansth

35 | Leda. Puetate Ortiz Silvia Maria




