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RESUMEN

“LA HERRAMIENTA TECNOLOGICA CANVA PARA LA ENSENANZA DE LA
ASIGNATURA DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA EN EDUCACION
GENERAL BASICA”,

El estudio realizado sobre el empleo de la herramienta didactica CANVA aplicada en el
sistema educativo de la asignatura, Educacion Cultural y Artistica en la educacion bésica,
siendo los objetivos de su empleabilidad el desarrollo de la creatividad, aprendizaje
mediante el uso de ayudas graficas con los alumnos de educacion béasica de noveno afio,
siendo considerada como una estrategia para el complemento de las actividades de aula.
El método de investigacion aplicado en este estudio fue de caréacter cualitativo y
paradigma interpretativo el analisis de la muestra de estudio fue obtenida de la
informacion de 18 estudiantes del Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome,
quienes fueron los actores seleccionados para la aplicacion del test de encuesta sobre el
uso de la herramientas CANVA la informacion con sus respectivos andlisis permitieron
obtener resultados positivos sobre el aprendizaje del alumno con la interaccién del
aplicabilidad con la asignatura investigada y su funcionalidad con otras asignaturas
logrando la motivacion de los estudiantes de investigar y generar sus propios disefios
segun las diversas plantillas que la herramienta CANVA, ademéas permite la
retroalimentacion de temas que no fueron comprendidos, como estrategia didactica el
docente puede utilizar este recurso con técnicas propias segun la asignatura motivando a
los estudiantes a que sean actores principales en el proceso de ensefianza y aprendizaje

mediante la creacion e innovacion siendo alin mas creativo y competitivo

Autor: Armas Diaz Marlon Alejandro

Correo: marlon.ale87@gmail.com

Palabras clave: Herramienta Canva — motivacion — competitivo - creacion
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SUMMARY

“THE CANVA TECHNOLOGICAL TOOL FOR THE TEACHING OF THE
SUBJECT OF CULTURAL AND ARTISTIC EDUCATION IN BASIC GENERAL
EDUCATION”.

The study carried out on the use of the CANVA didactic tool applied in the
educational system of the subject, Cultural and Artistic Education in basic education, the
objectives of its employability being the development of creativity, learning through the
use of graphic aids with the ninth-year basic education students, being considered as a
strategy to complement classroom activities. The research method applied in this study
was of a qualitative nature and an interpretative paradigm. The analysis of the study
sample was obtained from the information of 18 students of the Inocencio Jacome
Fiscomisional Educational Unit, who were the actors selected for the application of the
survey test on The use of the CANVA tools, the information with their respective
analyzes, allowed to obtain positive results on the student's learning with the interaction
of the applicability with the investigated subject and its functionality with other subjects,
achieving the motivation of the students to investigate and generate their own designs
according to the various templates that the CANVA tool also allows feedback on issues
that were not understood, as a didactic strategy the teacher can use this resource with their
own techniques according to the subject, motivating students to be main actors in the
teaching and learning process through creation and innovation being even more creative

and competitive
Author: Armas Diaz Marlon Alejandro

Mail: marlon.ale87@gmail.com

Keywords: Canva tool - motivation - competitive - creation
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CAPITULO |
INTRODUCCION

La presente investigacion se sustenta en fuentes de informacion primaria en
estudios o investigaciones realizadas sobre el uso de la herramienta tecnoldgica Canva
que emplean las TIC para procesos de ensefianza aprendizaje. Con el empleo de

plataformas Google meet a través del uso de internet.

Segin Ocampo (2017), en su investigacion realizado con el tema; “Las
Tecnologias de Informacion comunicacion (TIC) y la funcién tutorial en la etapa de
Educacién Infantil, investigacién empirica de caracter no experimental”, plantea una
pregunta sobre el uso de las TIC por parte de los docentes y en qué medida pueden
mejorar su efectividad en la docencia. Concluyé que las TIC favorecen los procesos de
ensefianza aprendizaje cuando tiene una orientacion correcta, sobre todo al aplicar en
alumnos con edades de 8 a 12 afios ademas resalta la experiencia que se genera en los

docentes en el uso de esta herramienta.

Por su parte Boluda (2011), en su tesis doctoral. Realiza un estudio de caso sobre
el proceso de aprendizaje de caracter cualitativo en donde se expone la implantacion de
las TIC en la sociedad y en la escuela provocando cambios positivos en las relaciones
sociales, de comunicacion y métodos de ensefianza. De igual manera se resalta al
educador como agente protagonista en el proceso de implementacion de las TIC en las
instituciones educativas, concluyendo que son necesarias para lograr cambios que
mejoren la ensefianza de procesos introduciendo estrategias para aprender y ensefiar. El
aprendizaje con medios TIC es un reto para la actividad docente, porque deben

capacitarse constantemente en su uso, segun los avances y actualizaciones tecnoldgicas.

Sepulveda (2007), en su investigacion “Las TIC y los procesos de ensefianza
aprendizaje”. Manifiesta que los centros educativos estan transformando los sistemas
escolares, haciendo énfasis en conocer las innovaciones educativas, especialmente se ha
visto enriquecido con la introduccién de las TIC en el aula, el uso del ordenador ha

permitido conseguir una metodologia mas activa, favoreciendo el trabajo en pares, uno



de los puntos mas relevantes en esta investigacion es atender la diversidad a través de las
TIC, atendiendo los diferentes ritmos e intereses, concluyendo que los docentes deben
evolucionar y que las TIC son herramientas de trabajo que ayuda a adecuar la

intervencion profesional a las necesidades de sus estudiantes.

Carrasco (2016), en su tesis Analisis del componente “Educacion Artistica” en el
curriculo de Educacién General Basica (EGB) y Bachillerato General Unificado (BGU)
del Ministerio de Educacion del Ecuador” tuvo como resultado el aprendizaje de varias
destrezas como el trabajo en grupo, liderazgo, rescate del patrimonio cultural,
involucramiento de todos los actores cercanos a la comunidad educativa, entre los mas
importantes el uso pedagogico de la educacion cultural, a través de cuentos y leyendas
locales, elaboracion de recursos didacticos propios, construccion de infografias con
diferentes tematicas, aplicacion juego en aulas virtuales Canvas, como herramienta de

aprendizaje con una serie de ejercicios alternativos.

Asencios (2020), indica en en su tesis de maestria titulada “Percepcion del uso de
la Plataforma Canva y aprendizaje por competencias de los estudiantes de Arquitectura,
Universidad Tecnologica del Pera, Lima Este”, donde encuentra un alto nivel de recursos
virtuales en la plataforma Canva frente a un buen nivel de aprendizaje de las

competencias.

Se tiene pocos referente sobre el tema de investigacion realizado no existen
antecedentes especificos en el uso de la aplicacion Canva para la ensefianza aprendizaje
de la educacién cultural y artistica, lo que motivé a disefiar e implementar estrategias para
la ensefianza con apoyo en esta herramienta digital en la Unidad Educativa Fiscomisional

“Inocencio Jacome™ con los/as estudiantes noveno afio de educacién general basica.

1.1. Problema de investigacion

El sistema educativo a nivel nacional e internacional, sigue generando contenidos
académicos en los cerebros de los estudiantes, con el paradigma de ensefiar con la
perspectiva de que algin dia tener una profesion y conseguir trabajo, dandose esta idea

tradicional. Los modelos educativos de las instituciones del mundo fueron creados en el



pasado, los cuales con el paso del tiempo se han tornado cada vez mas limitados (Pérez

etal., 2018).

El sistema de educacion no hace la diferencia en su doble funcion que tiene, en

base a los dos requerimientos importantes: el conocimiento y la competitividad, es decir

maés educacion significa, mayor competitividad y mayor integracion social. Poco se hace

conocer y experimentar de las expresiones artisticas culturales, puede ser por las

siguientes causas:

Poco interés y curiosidad de los estudiantes por la cultura y el arte.
Escasa disponibilidad de equipos tecnoldgicos para la aplicacion en la
educacion, cultura y arte

Desconocimiento del manejo y uso de sistemas tecnolégicos que ayuden
al proceso educativo de ensefianza aprendizaje en la asignatura de

educacion cultural y artistica.

Determinando los posibles efectos en los estudiantes:

Baja motivacién por el aprendizaje del estudiante, mediante el uso
tecnoldgico.

Poca experiencia y uso de las herramientas tecnoldgicas para el
aprendizaje.

Insuficiente adaptacién de los procesos de ensefianza de la Educacion
cultural y artistica.

Desinterés de los estudiantes de Noveno afio de Educacion General Bésica
de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome”, periodo 2021-

2022, por la asignatura de Educacién cultural y artistica.



1.2. Objetivos de la investigacion

1.2.1. Objetivo general

» Implementar una estrategia didactica en el proceso ensefianza aprendizaje a traves
de la utilizacion herramienta tecnoldgica Canva, promoviendo el aprendizaje
significativo en la asignatura de Educacion Cultural Artistica, en estudiantes de
noveno afio de educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional
“Inocencio Jacome”. haciendo uso de los recursos disponibles sobre internet para

interactuar en forma sincrénica y asincronica sobre la plataforma Google meet.

1.2.2. Objetivos especificos

= Identificar las posibles causas, limitaciones, dificultades y necesidades
especificas en el proceso de ensefianza aprendizaje en el entorno de la asignatura
Educacién Cultural y Artistica en estudiantes de noveno afio de educacion general

basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome”.

= Evaluar la estrategia didactica de la herramienta tecnolégica Canva partiendo de
una linea base del nivel de conocimiento de los estudiantes de noveno afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio
Jacome”. en el nivel de conocimiento de la educacion cultural y artistica como

indicador de verificacion del proceso de ensefianza aprendizaje

= Disefiar una guia didactica con la herramienta tecnoldgica Canva de aprendizaje
soportado en la plataforma virtual de Google meet , en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la asignatura Educacion Cultural y Artistica para estudiantes de
noveno afio de educacién general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional

“Inocencio Jacome”.

1.3. Preguntas de investigacion

¢Cuales son las posibles causas, limitaciones, dificultades y necesidades

especificas de los estudiantes de noveno afio de educacion general basica de la Unidad
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Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome”, sobre el interés de la asignatura de

educacion cultural y artistica?

¢La aplicacion de la herramienta tecnologica Canva, permite mejorar el nivel de
conocimiento de la educacion cultural y artistica como en los estudiantes de noveno afio

de educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome™?

¢Cuales son las estrategias didacticas que permiten utilizar herramientas
tecnoldgicas virtual Canva, para lograr su proceso de ensefianza aprendizaje con
estudiantes de noveno afio de educacion general basica de la Unidad Educativa

Fiscomisional “Inocencio Jacome™?

1.4. Justificacién

La investigacion realizada evidencia la problematica sobre el déficit de atencion
y desmotivacion de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje de la
asignatura educacion cultural y artistica sistematizando como principal causa la
necesidad de estrategias de aprendizaje, presuntamente por parte de los docentes
responsables de dictar dicha asignatura, conllevando a resultados de poca motivacion,
creatividad, habilidades motoras finas, razonamiento, generando un pensamiento de que
la asignatura no tiene importancia es algo invalido y poco interesante para aprender, el
diagndstico de la situacion indica que los estudiantes presente desinterés no presentan las
tareas asignadas, si las hacen las tareas no tiene calidad. Para lo cual se disefié una
propuesta para resolver esta problematica con el uso de un entorno virtual dindmico
estructurado en base a las estrategias tecno — pedagodgicas con la aplicacién de los
recursos TIC a través de la herramienta tecnolégica Canva, en la plataforma Google meet,
de facil aplicacion fortaleciendo el conocimiento cognitivo en los estudiantes. La
estructura de esta herramienta es adaptable y flexible, en donde los alumnos aportan con
una formacién multisensorial que es muy importante para su motivacion, de igual manera
la interactividad se constituye en un sistema de apoyo en menor tiempo de respuesta, con

mayor calidad (Hernandez y Eugenia, 2018).



Segun Martinez (2016), se justifica el uso de herramientas tecnoldgicas virtuales
en el proceso de aprendizaje porque permite la posibilidad de encontrar nuevas
alternativas para motivar las actividades de investigacion y exploracion artistica de igual
manera puede ser conocedores de conceptos y herramientas capaces de plasmar estas
creaciones, creando nuevos espacios que estan siendo desaprovechados por el
desconocimiento de las TIC.

La propuesta realizada en la investigacion define didacticamente los pasos a
seguir para el manejo de la herramienta virtual Canva, la incursion en los temas artisticos
culturales, permite la interactividad aprovechando las multiples opciones de edicion y

consulta que ofrece esta herramienta (Ruiz , 2010).

Los estudiantes al utilizar al aplicar las diferentes opciones que tiene la
herramienta Canva le permite crear y crear y experimentar en el arte digital, y a su vez;
ensefarles a volver visibles estos trabajos ensefiandoles a compartirlos pablicamente en
la red abriéndose nuevas oportunidades y volviéndose capaces de afrontar los nuevos
campos y retos digitales que ofrece la modernidad. Ademéas de convertirse en eje
transversal al permitirles trabajar e interactuar en grupo en linea, mejorar la calidad de
sus trabajos e influyendo su aplicacion para otras asignaturas mediante la aplicacién de
infografias, collages, tripticos, portadas, gifs, acuarelas, presentaciones y videos
(Martinez, 2016).



CAPITULO 1

MARCO REFERENCIAL

La generacion actual de estudiantes se han acostumbrado dentro de su proceso
educativo de ensefianza y aprendizaje al uso de herramientas TIC, redes sociales, uso de
marketing digital, tiendas online, transformacién digital que hace unos 15 afios atras se
veia su uso muy limitado con la llegada del internet y su instalacion en todo el territorio,
ha incrementado el uso de las tecnologias de informacién comunicacional revolucionado
su uso en todo nivel especialmente en el educativo, de igual manera se presenta una
diversidad de herramientas para motivar al aprendizaje siendo una de ellas la herramienta
tecnologia Canva, que permite la comunicacién, transmisién, procesamiento de datos
investigados y almacenamiento de forma digital de la informacion segln los temas

investigado de interés.

2.1.1. Herramientas virtuales TIC.

Segun Suarez (2019). Los desafios actuales de la sociedad del conocimiento
exigen competencias académicas y digitales. Los niveles educativos de educacién basica
y superior se encuentran en proceso de cambio e incorporacién de las TIC. Creando
espacios de adquisicion y transferencia de conocimientos que trascienden, se requiere de
la infraestructura con aulas que estén disefiadas con equipos, para la aplicacion de
herramientas digitales de igual manera la adaptacion curricular, disefio y aplicacion de
actividades motivadoras, que favorezcan los procesos de ensefianza aprendizaje. Por otro
lado, se desvanecen las limitaciones de tiempo y permiten a través de las plataformas
realizar clases invertidas e incluir a los estudiantes con diferentes estilos y ritmos de
aprendizaje, proporcionandoles oportunidades de crear conocimientos para compartirlos
en entornos colaborativos. El uso de plataformas virtuales tiene la finalidad de mejorar el

rendimiento académico.

Ruiz y Intriago (2022), en su estudio realizado sobre el uso de herramientas TIC
manifiesta que estas se convierten en un aliado en la ensefianza diaria de los contenidos

académicos de igual manera expresan que luego de la pandemia, los docentes ha
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adquirido experticia en el manejo de las herramientas tecnoldgicas virtuales como
también los directivos institucionales ha gestionado la adquisicion de equipos e
infraestructura, logrando establecer aulas interactivas para que estudiantes se involucren
al proceso de ensefianza aprendizaje, vinculandose al gigante mundo de la tecnologia por
lo que es importante seleccionar la herramienta TIC, segun la asignatura a ensefiar se
plantea estrategias que concluye en la mejora del proceso de aprendizaje de los
estudiantes como también en la mejora del rendimiento acadéemico con una metodologia

mixta de educacion.

Romero et al. (2019), explica que dentro de las herramientas TIC, se aplica el
modelo Flipped learning (aprendizaje invertido), que permite la interaccion del estudiante
- docente logrando potenciar el desarrollo cognoscitivo del estudiante manteniendo la
atencion, motivacion extrinseca, mejorando las capacidades pedagdgicas en base al uso
de la herramienta tecnoldgica Canva.

Sanchez (2022), por su parte manifiesta en su investigacion que el uso de
herramientas TIC Canva, mejorar la creatividad en los alumnos que la utilizan como
ejemplo lo realiz6 con la asignatura de informética en donde se empleo un enfoque de
investigacién cualitativo cuyo paradigma interpretativo fue en alumnos con un rango de
de edad de 10 a 11 afios como también con docentes de educacion de la asignatura de
computacion. EIl resultado permitié determinar que la herramienta Canva desarrolla
estrategias de retroalimentacion en los procesos educativos, al mismo tiempo hace que

los estudiantes sean creadores e innovadores.

2.1.2. Plataforma Canva, definicion

Huertas et al.(2022). Define a la plataforma Canva, como una herramienta que se
desarrolla en el ambito virtual garantizado el funcionamiento y una actualizacion
constante. La plataforma permite configurar espacios virtuales para realizar el disefio de
cursos por parte de los docentes, a los cuales pueden acceder sus estudiantes. Se puede
establecerse en diversos idiomas mediante la navegacion de distintos medios de

comunicacioén informaticos.



Se puede entender que Canva es una plataforma asentada en la web y en la nube
ofreciendo un panel de control para mejorar los resultados de aprendizaje. En la
elaboracion de portafolios electronicos y material de comunicacion en un tiempo real.,
brinda a estudiantes un facil acceso aprendizaje personalizado, los docentes pueden
proporcionar datos en tiempo real, con varios modelos de evaluacién como, por ejemplo;

mediante rabricas de calificacion simples a complejas (Ramirez, 2022).

Para Chavez (2020). Canva es una herramienta que dispone de mas 8000 plantillas
en forma gratis, para poder hacer disefios con diversos fines. De igual manera se puede
usar plantillas predisefiadas, afadir nuevas imagenes, desarrollar textos, entre otros
compendios. Se usa con interfaz donde solamente se mueve el mouse y los elementos del
menu de su composicién. Se puede ser creativo en el disefio de logos, tarjetas, posters,
flyers, programas, horarios, calendarios, portadas, folletos, encabezados, invitaciones,
publicaciones para uso en redes sociales.

La plataforma es facil de manejar es flexible, permite realizar actividades
sencillas desde la impresion, es una herramienta que esta constituida por iméagenes. Si no
se desea utilizar las de archivo se debe editar las fotos de interés, empleando en otra
aplicacion y para posteriormente subirlas (Chavez, 2020).

La herramienta Canva surge con el auge y el empleo de las tecnologias en los
procesos educativos virtuales, los cuales han modificado sus maneras de tener acceso a
la informacion o conocimiento, asi como su interaccion, sin dejar de lado la forma de
aprender en forma constante. Estos cambios proponen la necesidad de adaptacion por
parte del docente y la comunicacion del estudiante, resultando beneficioso para ambos.
De tal manera, que los alumnos demandan nuevos escenarios que involucren la
utilizacion de novedosos soportes de tipo tecnoldgico, motivando al docente a mejorar y

adaptar sus destrezas didacticas (Carvajal, 2018).

2.1.3. ;Como funciona el Canva?

Como se puede apreciar la funcion de la herramienta Canva no es Gnicamente en

el desarrollo de recursos, sino que, ademas, permite fomentar la imaginacion de sus



usuarios, siendo importante incluirla con contenidos de cada una de las asignaturas que
pueden ser la informatica, estudios sociales, lengua y literatura, entre otras. El proceso de
ensefianza aprendizaje esta influido por un sin nimero de factores entre los cuales estan

los recursos didacticos como la creacion de textos narrativos (Burgos, 2022).

Gonzélez (2018) manifiesta que los materiales generados por la herramienta tecnoldgica
Canva “Sirven para el desarrollo y enriquecimiento de los conocimientos por el alumno,
favoreciendo el proceso de ensefianza y aprendizaje, facilitando la interpretacion de

contenido que el docente ha de ensefiar” (p. 15).

Se puede expresar que Canva genera el material didactico que refuerza la
obtencion de conocimientos, habilidades y aptitudes en los estudiantes; el cual presenta
nuevas formas de aprender y estimular al educando. Asi pues, el docente planea,
selecciona y desarrolla adecuadamente los recursos digitales en funcién de los objetivos
educacionales. Resulta de gran ayuda puesto que brinda los recursos ideales para generar
material de apoyo adecuado, orientado a las necesidades y contextos educativos. Por
tanto, ante la nueva modalidad de educacién, hoy en dia, es muy comun observar el uso
de herramientas virtuales dentro las aulas, que constituyen ser un conjunto de programas
que facilitan el acceso a la informacion y la realizaciéon de determinadas tareas (Burgos,
2022).

Segin Garcia y Vera ( 2022), el funcionamiento de Canva género nuevos
escenarios de aprendizaje y transformacion con el paradigma del que hacer del docente,
por lo tanto, requiere nuevas habilidades para poder ser el gestor de los contenidos en las
redes de las comunidades en linea como también un cambio en su rol. Estas herramientas
tecnoldgicas brindan al docente una infinidad de recursos los cuales son ideales para
transformar el proceso de ensefianza - aprendizaje, motivando alcanza con éxito los
objetivos educacionales. Un ejemplo del uso de esta herramienta Canva es que los
docentes pueden elaborar, a través de estas herramientas digitales, materiales didacticos
Ilamativos que permitan captar la atencion de los estudiantes, dominar el proceso de

ensefianza aprendizaje generando aprendizajes significativos.
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“Canva es una herramienta fundada en el afio 2012 en Perth, Australia por
Melanie Perkins. Nace con el proposito de ser una aplicacion de disefio para sus
usuarios. Actualmente, 20 millones de usuarios de 190 paises utilizan la
aplicacion web Freemium de la compafiia para disefiar todo, desde graficos
Ilamativos de Pinterest hasta elegantes menus de restaurantes” (Forbes Staff,
2020, parr. 6). Ademas, esta herramienta de la web 2.0 brinda la posibilidad a sus
usuarios de crear toda clase de material para diferentes ambitos a través del uso

de plantillas, imagenes, gifts, infografias, cartas, entre otros (Burgos, 2022).

Por otro lado, la aplicacion de la herramienta Cavas posee gran aceptacion entre
los diferentes tipos de usuarios debido a la facilidad de manejo en su interfaz los cuales

tienen la posibilidad de crear sus propios disefios en una sola plataforma, (Vargas, 2021).

La ventaja del funcionamiento de la herramienta Canva es que se puede usar solo
una pestafia desde un computador con acceso a internet, logrando realizar una serie de
disefios los cuales se pueden aplicar en varias asignaturas, Esta herramienta permite la
interaccion con los alumnos — docente. Los disefios generados tienen la caracteristica de

ser llamativos y ludicos (Burgos, 2022).

El uso mas frecuente de esta herramienta en la practica ha sido en la asignatura de
Lenguaje, comunicacion y Literatura en donde permite al profesor crear recursos segun
el contenido de la asignatura. Los alumnos pueden desarrollar su imaginacién a través
del uso de la herramienta Canva segln la base de datos de las plantillas. Que son
caracteristicas del Canva, en resumen “Canva para Educacion simplifica el trabajo en
equipo y la comunicacion visual en el salén de clases y mas alla” (Burgos, 2022).
(Burgos, 2022).

“Esta herramienta es 100% gratis para docentes y estudiantes, que puede ser usada
desde jardin de nifios, escuela primaria, secundaria y universidad, con plantillas,
imagenes ofreciendo la oportunidad de crear material didactico para nifios, adolescentes
y adultos” (Salcedo y Villa, 2021).
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2.1.4. Aplicaciones del Canva en la educacion en aula

La plataforma con la herramienta Canva, permite el seguimiento y control de los
diferentes procesos educativos por ser versatil con un potencial para la supervision y
acompafiamiento para las tareas establecidas segun la asignatura, de igual manera la
sistematizacion de documentos, ejecucion de rabricas por cada actividad, con el apoyo
de recursos didacticos para la evaluacion generando informes para el seguimiento de cada

uno de los procesos educativos generados (Huertas et al., 2022).

El estudio del manejo de las herramientas Canva en la pedagogia brinda un
conocimiento didactico sobre las funcionalidades de esta herramienta con el enfoque
ensefianza — aprendizaje encontrdndose las siguientes: Videoconferencia, mensajeria,
chat, foros, repositorio de archivos, produccion y despliegue de contenidos, médulos,
caminos de dominio, commons, herramientas pedagogicas, tareas, libro de calificaciones,

cuestionarios, calendario, aprendizaje colaborativo (San Martin , 2020).

2.1.5. Canva para la educacién

Segln Carneiro et al. (2021). “La herramienta Canva en el en el sistema de
educacion establece grandes posibilidades para ensefianza y aprendizaje”, se constituye
en una alternativa para complementar los contenidos de clase impartidas mediante
modalidad presencial. Los docentes y estudiantes aprovechan de las mdltiples

funcionalidades, como también de las ventajas para la ensefianza aprendizaje.

“La Ley Organica de Educacion Intercultural [LOEI], en el titulo 2, capitulo 1,
articulo 6 menciona que se debe incorporar la tecnologia de la informacion y
comunicacion (TIC) en el proceso educativo” (Casamen y Fuertes, 2021).
Constituyéndose en una nueva metodologia didactica en la ensefianza aprendizaje, para
asi poder alcanzar los objetivos de aprendizaje significativo de la asignatura que aplica
el uso de la herramienta Canva. Para la asignatura de educacion cultural y artistica es la
mas conveniente sobre todo para los procesos de motivacion y autoaprendizaje de los
estudiantes. Logrando cumplir con las tareas de forma virtual segun el plan de cada

asignatura.
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Segun el planteamiento de Séanchez, (2020). “Canva es una herramienta con una
interfaz novedosa, sugerente y facil manejo para interactuar, donde se puede disefiar

cantidades de presentaciones para presentar informaciones” (p. 17).

La herramienta tecnologica Canva es un sitio en donde se puede disefiar
materiales visuales que integra una interfaz simple enfocada en facilitar las tareas de
creacion del usuario mediante la propuesta de plantillas preestablecidas segun el tipo de
material a utilizar”, recurso pedagdgico que mejora el rendimiento acadéemico de los
estudiantes (Trejo, 2018, p. 648).

“Sin dudarlo la implementacion del uso de herramientas tecnologicas nos ayudara
a tener nuestras clases mas dinamicas, interactivas, donde nos permitiré involucrar a toda
la comunidad educativa y poder obtener aprendizajes significativos” (Ruiz y Intriago,

2022).

2.1.6. Funciones de la herramienta Canva

Bajo desarrollo de la licencia publica AGPL de c6digo abierto, Canva es un LMS
de tipo Copyle, es una version que al ser liberada puede ser modificada, pero dichas
adaptaciones son gratuitas, se encuentra también disponible en version de pago. Cuenta
en la actualidad con una distribucion llamada Canva Network, que como funcionalidad
principal opera totalmente en la nube, evitando el gasto de inversion en servidores, asi

como la instalacion y mantenimiento de software (Matos y Pastor, 2016).

Segun Cardenas (2021). En la educacion cultural y artistica, no esta exenta, a
cambios que se pueden desarrollar a partir de modelos basados en las TIC, que imaginan
a los fendmenos artisticos como habilidades complejas de mediacidn sociocultural, para
comprender la proliferacion de los medios de comunicacion multimedia, reproduciéndose
en un tiempo-lugar-espacio infinito, bajo la combinacion de obtenida en textos, iméagenes,
sonidos con el uso de animaciones que sustentan las experiencias, creatividad y

adquisicion de nuevos lenguajes de expresion visual, a partir del uso de dispositivos
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tecnoldgicos como una estrategia didactica para la transformacion del aprendizaje social,
historico cultural de las artes.

2.1.7. Requerimiento para acceder a la herramienta Canva

Segun Mora (2021), se requiere un tamafio de un computador con una pantalla
para uso de Canva de 800 * 600 mm, el cual es el tamafio promedio para una notebook.
De igual manera se puede usar la aplicaciéon movil de Canva con sistemas operativos. Los

requerimientos de la herramienta Canva se pueden observar en la Tabla 1 a detalle.

Tabla 1

Requerimientos para el empleo de la herramienta Canva

Sistemas operativos ~ Windows 7 y mas nuevos (los usuarios de Windows 10
necesita descargar la actualizacion de Windows 10 para
presentar las tareas de Canva)

Mac OSX 10.6 y més nuevos Linux — Chrome OS
Soporte para App Nativa de Sistema Operativo Mavil
i0S 7, nuevas (las versiones varian segun el dispositivo)

Android 4.2 y mas nuevos.

Velocidad de Uso de una computadora de 5 afios de antigiiedad o de
computadoray modelo mas reciente si es posible.
procesador 1GB de RAM, Procesador de 2GHZ

Velocidad de Internet  Canva ha sido cuidadosamente disefiado no s6lo para tener
compatibilidad y cumplir con los estandares web, sino para
adaptarse a los entornos de ancho de banda. Minimo de 512
kbps

Lectores de pantalla  Responsable de la plataforma educativa Canva

Tipos de perfiles de Actualmente se manejan varios perfiles de usuario:
usuario Alumno: Alumno matriculado en un curso.
Profesor: asignado al curso.
Observador: Usuario en Canva que tiene acceso al curso,

pero sin permisos de interaccion.
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Continuacién de la tabla 1

Administrador de la cuenta: Usuario de Canva que tiene
permiso para acceder a todos los cursos de un grado
académico, escuela, carrera, sede con permisos para poder
interactuar en todos los cursos y sacar reportes.
Administrador de lectura: Usuario de Canva que tiene
permiso para acceder a todos los cursos de un grado
academico, escuela, carrera, sede, pero sin permisos de
interaccion.

Administrador de escritura: Usuario de Canva que tiene
permiso para acceder a todos los cursos de un grado
académico, escuela, carrera, sede, con permisos de
interaccion.

Administrador del aula virtual: Usuario de Canva que tiene
permiso para acceder a todos los cursos registrados en la
plataforma educativa. Puede crear cursos, usuarios y crear

reportes

2.1.8. Ventajas del uso de las TIC con Canva en la educacion

Segln Matos y Pastor (2016). Las ventajas de Canva

* Permitir la comunicacion sincrona y asincrona entre el profesor y el estudiante.
* Permitir la evaluacion, monitoreo y control de los estudiantes del curso.
Gestionar y administrar virtualmente los cursos.

* Soporte en multiples idiomas.

* Aplicaciones y soporte en dispositivos moviles (smartphones y tabletas).

* Debido a que posee el protocolo OAuth, permite la integracion en los servicios
Google. Dentro de los resultados encontrados en la relacion con la pedagogia
heuristica por parte de Canva.

Desde el punto de vista de Juarez et al.(2016), puede encontrarse que:
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* Facilita la integracion de herramientas que no pertenecen a su aplicacion
(herramientas externas), asi como permite integrar de recursos diversos, dando al

docente la facilidad de poder incorporarlos en su practica diaria.

* Debido a que contiene la funcion Mastery Learning (dominio del aprendizaje),
permite monitorear tanto al alumno como al docente si se han cumplido hasta ese
momento los objetivos de aprendizaje planteados en la materia.

* Contiene un analizador de graficas llamado Course Analytics, en el cual se puede
analizar a manera de grafica, los avances por parte del grupo dentro del curso.

» Cuenta, ademas, con las opciones de liberaciones de contenido, asi como el uso

de portafolios dentro del curso

2.1.9. Desventajas de las TIC en Canva en la educacion

Asi mismo, el mismo autor Trejo (2018), sostiene las siguientes desventajas:

e Sin el uso del internet no se puede trabajar nada ya que los cambios no se guardaran

automaticamente y pretendia trabajar en vano.

¢ Algunas plantillas, imagenes o textos son de pago ya que solo se pretende trabajar
con los nifios del nivel de educaciéon bésica.

e Canva solo cuentan con disefios limitados.

¢ No contiene opciones que den mejoras a los textos o imagenes como alinearlos.

2.1.10. Estrategia Didactica

Dentro de un plan educativo, debe encontrarse siempre las estrategias que se van
a poner en préactica, para motivar a los estudiantes a que permanezcan y realicen sus
actividades académicas. Esta motivacion puede darse de diversas formas, y es aqui donde
juega un rol importante las ideas innovadoras que posean los docentes, porque con la
puesta en practica de estas ideas, se obtendran los resultados deseados. Estas tacticas
deben ser planificadas y organizadas de tal forma que permitan al docente, evaluar el

beneficio que se consigue cuando se obtengan los resultados de la investigacion.
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El concepto de estrategias didacticas hace referencia al conjunto de acciones que
el personal docente lleva a cabo, de manera planificada, para lograr la consecucion de

unos objetivos de aprendizaje especificos (Campos et al., 2021).

2.1.11. Beneficios de las herramientas tecnoldgicas

Las innovaciones y planes de mejora educativos van de la mano con el progreso
de la tecnologia. Para conceptualizar las TIC se recurre a multiples perspectivas (De
Benito, 2008).

Las TIC resultan novedosas, porque facilitan la creacion de entornos y amplian la
capacidad humana en la transmision, representacion y procesamiento de informacion.
Desde un enfoque tedrico (Coll et al., 2007), consideran a las TIC como instrumentos
psicolégicos, porque son mediadores de los procesos intra e inter mentales del
aprendizaje desde una perspectiva Vygotskiana. Mediadores porque generan vinculos
entre los estudiantes y los contenidos de aprendizaje, por un lado, y porque conllevan a
la interaccidn e intercambio comunicativos entre los involucrados, por otro. En relacion
a los dos casos mencionados, en primer lugar, el uso adecuado de las TIC que van de la
mano con la organizacion de actividades, por parte del docente para orientar el proceso
de las tareas, y en segundo, el empleo de herramientas generadoras del trabajo
colaborativo e instrumentos cognitivos, posibilitard la consecucion de los objetivos de

aprendizaje.

Los recursos didacticos digitales empleados en la practica educativa inciden en
los procesos de ensefianza aprendizaje y se han convertido en elementos que propician la

creatividad, generan atencion y concentracion (Bilova, 2018).

2.1.12. Marco legal

Este estudio, con la finalidad de alcanzar los objetivos pertinentes dentro del
marco legal, se respalda en las diversas leyes que amparan la investigacion cientifica en

la educacion superior del Ecuador. Tomando como base fundamental lo estipulado en la
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Constitucion de la Repuablica del Ecuador y las Ley Orgéanica de Educacién Superior
(LOES) se espera consolidar la vision del proyecto de investigacion.

Por lo tanto, se precisa iniciar con lo estipulado en la Constitucion de la Republica:
La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber
ineludible e inexcusable del Estado. Constituye un area prioritaria de la politica
publica y de la inversion estatal, garantia de la igualdad e inclusion social y
condicion indispensable para el buen vivir. Las personas, las familias y la
sociedad tienen el derecho y la responsabilidad de participar en el proceso
educativo. (Constitucion de la Republica del Ecuador, Art. 26., 2008, p.15) De tal
forma, el tema de educacion para el Estado es un derecho de todos los ciudadanos

ecuatorianos sin excepcion.

En otras palabras, el Estado debe procurar la educacion de todos los sujetos que
se encuentren en edad de formar parte de los procesos educativos. No obstante, se
refiere que, sobre los sujetos, miembros de una sociedad, recae la responsabilidad
de participar en el sistema educativo. Por lo cual, hay que determinar que esta
vision de responsabilidad de los ecuatorianos es otorgada ya que como seres
humanos poseen la facultad del pensamiento y, por ende, deben acceder a una
educacion, que en este caso es deber del Estado ecuatoriano proporcionarla. Por
tal razdn, en el articulo veintisiete del Titulo 11, Capitulo Segundo, seccidn quinta;
se fundamenta la idea de la necesidad del ser humano como componente esencial
en los procesos educativos, enunciando lo siguiente: La educacion se centrara en
el ser humano y garantizara su desarrollo holistico, en el marco del respeto a los
derechos humanos, al medio ambiente sustentable y a la democracia; sera
participativa, obligatoria, intercultural, democrética, incluyente y diversa, de
calidad y calidez; impulsara la equidad de género, la justicia, la solidaridad y la
paz; estimulara el sentido critico, el arte y la cultura fisica, la iniciativa individual
y comunitaria, y el desarrollo de competencias y capacidades para crear y trabajar.
La educacion es indispensable para el conocimiento, el ejercicio de los derechos
y la construccion de un pais soberano, y constituye un eje estratégico para el
desarrollo nacional. En otras palabras, el derecho a la educacién sera exclusivo

del ser humano con el objetivo de garantizar su formacion en diversas areas.
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Asimismo, se espera convertirlo, holisticamente, en un ente que mediante la

criticidad y la reflexion aporte al desarrollo del pais.

De la misma manera, el articulo trescientos cincuenta ubicado en el Titulo VII,
Régimen del Buen Vivir, capitulo primero, seccion primera, manifiesta que: El
sistema de educacion superior tiene como finalidad la formacion académica y
profesional con visién cientifica y humanista; la investigacion cientifica y
tecnoldgica; la innovacion, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las
culturas; la construccion de soluciones para los problemas del pais, en relacion
con los objetivos del régimen de desarrollo. (Constitucion de la Republica, 2008,
p. 103)

Es decir, en la Constitucion de la Republica ya se ampara la investigacion
académica y cientifica del sistema de educacion superior, por lo que, se visiona
que a través de estas los ciudadanos promulguen soluciones a las problematicas
reales del pais. Asimismo, de este articulo que se encuentra en la Ley maxima de
pais se desprende la necesidad de otras leyes y politicas publicas que amparen y

regulen la investigacion académica como derecho del ciudadano.

En tal sentido encontramos a la LOES en su Capitulo I11: Funciones del Sistema
de Educacion Superior, enuncia que el sistema debe:

a) Garantizar el derecho a la educacién superior mediante la docencia, la
investigacion y su vinculacion con la sociedad, y asegurar crecientes niveles de
calidad, excelencia académica y pertinencia,;

b) Promover la creacién, desarrollo, transmision y difusion de la ciencia, la
técnica, la tecnologia y la cultura;

c) Formar académicos, cientificos y profesionales responsables, éticos y
solidarios, comprometidos con la sociedad, debidamente preparados para que
sean capaces de generar y aplicar sus conocimientos y métodos cientificos, asi
como la creacion y promocion cultural y artistica;

d) Fortalecer el ejercicio y desarrollo de la docencia y la investigacion cientifica

en todos los niveles y modalidades del sistema;
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n) Garantizar la produccion de pensamiento y conocimiento articulado con el

pensamiento universal. (LOES, 2010 p.10)

De tal forma que basandose en dichas funciones el Sistema de Educacion Superior
promueve y vele por la calidad del pensamiento cientifico y académico con la
finalidad que los futuros profesionales sean individuos comprometidos con la
sociedad. Por ende, deberan aportar a la sociedad con conocimientos relevantes
que incentiven al desarrollo nacional. Asimismo, en los articulos 145 y 146 del

Titulo VI se expresa lo siguiente:

Art. 145.- Principio de autodeterminacién para la produccion del pensamiento y
conocimiento. - El principio de autodeterminacion consiste en la generacion de
condiciones de independencia para la ensefianza, generacion y divulgacion de
conocimientos en el marco del didlogo de saberes, la universalidad del

pensamiento, y los avances cientifico - tecnoldgicos locales y globales.

Art. 146.- Garantia de la libertad de cétedra e investigativa. - En las universidades
y escuelas politécnicas se garantiza la libertad de catedra, en pleno ejercicio de su
autonomia responsable, entendida como la facultad de la institucion y sus
profesores para exponer, con la orientacién y herramientas pedagdgicas que
estimen mas adecuadas, los contenidos definidos en los programas de estudio
(LOES, 2010, p. 37).

En otras palabras, el Sistema de Educacién Superior permite que los futuros
profesionales sean capaces de identificar y de determinar autbnomamente el
conocimiento cientifico que desea investigar. Es decir, los futuros profesionales
tendran autonomia y libertad para convertirse en investigadores productivos. Por
lo tanto, a partir de la revision del marco legal que respalda la investigacién
cientifica y académica en el pais; este proyecto de investigacion se considera un
estudio viable y efectivo para contribuir, especificamente, al desarrollo de la
praxis docente. Pues, las practicas educativas tradicionales en el siglo XXI ya no
tienen efectividad en el sistema 'y, por ende, se considera necesario indagar nuevas

estrategias didacticas para apoyar el trabajo docente (LOES, 2010).
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Acuerdo Nro. MINEDUC-ME-2015-00023-A Augusto X. Espinosa A. Ministro

De Educacion Considerando:

Que el articulo 28 de la Constitucion de la Republica del Ecuador dispone que:
“La educacion responderd al interés publico y no estara al servicio de intereses
individuales y corporativos. Se garantizara el acceso universal, permanencia,
movilidad y egreso sin discriminacion alguna y la obligatoriedad en el nivel
inicial, basico y bachillerato o su equivalente”; Que de conformidad con el
articulo 345 en concordancia con el articulo 348 de la Constitucion de la
Republica, la educaciéon es un servicio publico que se prestara a través de
instituciones educativas publicas, fiscomisionales y particulares, quienes
proporcionaran sin costo servicios de caracter social y de apoyo psicoldgico, en
el marco del sistema de inclusion y equidad social; y, que con respecto a los
establecimientos ~ fiscomisionales  corresponde al Estado  apoyarlos
financieramente, siempre que cumplan con los principios de gratuidad,
obligatoriedad e igualdad de oportunidades, rindan cuentas de sus resultados
educativos y del manejo de los recursos publicos y estén debidamente calificadas
de acuerdo con la ley; Que el articulo 55 de la Ley Organica de Educacion
Intercultural (LOEI) describe la naturaleza, funcionamiento, otorga derechos y
obligaciones a la educacion fiscomisional, y define a estas instituciones como
aquellas cuyos promotores son congregaciones, 6érdenes o cualquiera otra
denominacién confesional o laica, de derecho privado y sin fines de lucro, y que
deberdn garantizar una educacion gratuita y de calidad; establece ademas que
“contaran con financiamiento total o parcial del Estado, con la condicion de que
se cumpla el principio de gratuidad, igualdad de oportunidades para el acceso y
permanencia, rendicion de cuentas de sus resultados educativos y manejo de los
recursos y el respeto a la libertad de credo de las familias”, y que la Autoridad
Educativa Nacional regulara el pago de los servicios educativos en la parte
estrictamente necesaria para su financiamiento integral, solamente cuando la
contribucion del fisco sea insuficiente para el correcto funcionamiento del centro

educativo;
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Que el Reglamento General a la Ley Orgénica de Educacion Intercultural,
publicado en el Suplemento del Registro Oficial No. 754 de 26 de julio de 2012,
en el articulo 96 determina que: “En la resoluciéon que dicte la Autoridad
Educativa Zonal, deben constar el nombre y la direccién de la institucion
educativa, la identificacion del representante legal y la del promotor. En el caso
de establecimientos fiscomisionales y particulares, debe constar el nivel y
modalidad educativa en que ofrecera sus servicios, el afio escolar en que inicia y
termina la vigencia de la autorizacion y la capacidad instalada de la institucion
educativa.”; Que el Presidente Constitucional de la Republica, mediante el
Decreto Ejecutivo No. 366 de 27 de junio de 2014 publicado en el Segundo
Suplemento del Registro Oficial No. 286 de 10 de julio de 2014, expide reformas
al Reglamento General a la Ley Organica de Educacion Intercultural, entre las
cuales se agrega el siguiente inciso al articulo 96: “[ ...] la resolucion de
autorizacion de un establecimiento fiscomisional se establecera el numero de
docentes fiscales que le seran asignados, como mecanismo de apoyo financiero a
su funcionamiento. El Estado asumira el pago de docentes, mediante la asignacion
de profesionales que hayan participado y ganado los respectivos concursos de
méritos y oposicion. Los docentes fiscales asignados a los establecimientos
fiscomisionales deberan participar de la mision y valores de las congregaciones,
ordenes o cualquier otra denominacién confesional o laica, de la promotora del
establecimiento educativo.”; Que mediante oficio Nro. [1J076 de 24 de junio de
2013, la Hermana Sor Rosa Laura Cisneros Benavides, Directora del Centro de
Educacion Bésica “Inocencio Jacome” ubicada en la parroquia 1/3 * Documento
generado por Quipux Av. Amazonas N34-451 entre Av. Atahualpa y Juan Pablo
Sanz Telf.: + (593 2) 3961300/1400/1500 www.educacion.gob.ec de San
Antonio, del canton Ibarra, provincia de Imbabura, solicita a la Direccion Distrital
de Educacion 10D01, la FISCOMISIONALIZACION de la Institucion Educativa,
la que viene funcionando desde el 19 de noviembre de 1947, con las
correspondientes autorizaciones de creacién institucional y funcionamiento de la
oferta educativa; cuenta con financiamiento parcial del Estado y se encuentra
regentada y patrocinada por la Congregacion de Hermanas Dominicas de Santa
Catalina de Sena, radicadas en Ibarra; Que la institucion educativa cumple con los

requisitos legales; la infraestructura en la que funciona es propia, segun se
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desprende de las copias simples de la escritura publica celebrada en la Notaria
Publica del canton Ibarra, el 11 de diciembre de 1946 e inscrita en el Registro de
Propiedad del mismo canton el 25 de enero de 1947 y segun también consta en
los Informes Técnicos, remitidos por la Direccion Distrital de Educacion 10D01,
mediante oficio Nro. 0003239 de 19 de septiembre de 2013 a la Coordinacion
Zonal de Educacion — Zona 1, se recomienda su fiscomisionalizacion; Que la
Direccion de Planificacion de la Coordinacion Zonal de Educacion — Zona 1, en
su Informe Técnico manifiesta que el Centro de Educacion Basica Particular
“Inocencio Jacome” de la parroquia de San Antonio, del canton Ibarra, con codigo
AMIE 10H00224, atiende una oferta educativa en los niveles de Inicial subnivel
2 y Educacion General Basica de primero a noveno grado, régimen Sierra, jornada
matutina, informe que guarda relacion con el Archivo Maestro de Instituciones
Educativas AMIE; y, que debido a la necesidad de ampliar la oferta educativa en
el circuito y la gran demanda estudiantil, recomienda su fiscomisionalizacion;
Que la Direccién Administrativa y Financiera de la Coordinacion Zonal de
Educacion — Zona 1, con fecha 28 de noviembre de 2014, extiende el Certificado
de Distributivo de Remuneraciones, en el que se confirma que el Centro de
Educacion Basica Particular “Inocencio Jacome™ ubicado en la parroquia San
Antonio del canton Ibarra provincia de Imbabura, de la Direccion Distrital de
Educacion 10D01, cuenta con partidas docentes fiscales; y, Que una vez
cumplidos los requisitos establecidos en el articulo 92 del Reglamento General a
la Ley Organica de Educacion Intercultural, y el Decreto Ejecutivo No. 366 de 27
de junio de 2014, se completa el expediente y se continGa con el proceso de
fiscomisionalizacion del Centro de Educacion Basica Particular “Inocencio
Jacome”, de conformidad con la recomendacion realizada por el Coordinador
General de Planificacion, mediante memorando MINEDUC-CGP-2014-01681-M
de 5 de diciembre de 2014. En uso de las facultades que le confieren los articulos
154 numeral 1 de la Constitucién de la Republica del Ecuador; 22, literales n), u)
y cc) de la Ley Organica de Educacion Intercultural; el articulo 117 de su
Reglamento General y el articulo 17 del Estatuto del Régimen Juridico y
Administrativo de la Funcién Ejecutiva, ACUERDA: Articulo 1.-
INCORPORAR al régimen fiscomisional al Centro de Educacion Baésica
Particular “INOCENCIO JACOME”, ubicado en la parroquia San Antonio,
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cantén Ibarra, provincia de Imbabura, con cédigo AMIE 10H00224, perteneciente
a la Direccion Distrital 10D01 Ibarra — Pimampiro — San Miguel de Urcuqui —
Educacion, de la Coordinacion Zonal de Educacion—Zona 1, cuyo nivel de
sostenimiento inicial fue de origen particular, por lo que la institucion educativa
una vez suscrito el presente Acuerdo Ministerial, a partir del afio lectivo 2014-
2015 régimen Sierra, se sujetard de forma plena a los derechos y obligaciones del
régimen financiero de las instituciones educativas fiscomisionales, determinado
en la Ley Organica de Educacion Intercultural y su Reglamento General; y, se
denominara Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome”, con la oferta
educativa en el Nivel de Educacion Inicial- subnivel 2 y Educacion General
Basica de 1ro a 10mo grado y de conformidad a la malla curricular nacional. El
establecimiento educativo tiene como representante legal a la Hermana Sor Rosa
Laura Cisneros 2/3 * Documento generado por Quipux Av. Amazonas N34-451
entre Av. Atahualpa y Juan Pablo Sanz Telf.: + (593 2) 3961300/1400/1500
www.educacion.gob.ec Benavides, en calidad de Directora; y, como su promotora
a la Congregacion de Hermanas Dominicas de Santa Catalina de Sena
domiciliadas en el Ecuador. Articulo 2.- La Unidad Educativa Fiscomisional
“Inocencio JAcome” contara para su funcionamiento con el apoyo de su promotora
y del Ministerio de Educacion. Articulo 3.- En el plazo de 5 afios contados a partir
de la suscripcion del presente Acuerdo Ministerial, el establecimiento educativo
deberd someterse al procedimiento de renovacion de su autorizacion de
funcionamiento dispuesto en el Reglamento General de la Ley Organica de
Educacion Intercultural. Articulo 4.- La Unidad Educativa debera realizar ante la
Direccion Distrital correspondiente las gestiones del caso a fin de obtener la
autorizacion respecto al cobro de los servicios educativos en relacion a la parte
estrictamente necesaria para su financiamiento integral, de conformidad con la
normativa expedida mediante Acuerdo Ministerial por la Autoridad Educativa
Nacional. DISPOSICION GENERAL PRIMERA.- La Unidad Educativa
Fiscomisional “INOCENCIO JACOME” contara con CINCO (5) partidas
presupuestarias docentes asignadas por el Ministerio de Educacion. En caso de
requerirse mas partidas, la representante legal de la institucion educativa
fiscomisional presentara los justificativos del caso ante la Direccion Distrital

respectiva para el analisis de procedencia y disponibilidad; la resolucién debera
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ponerse en conocimiento de la méxima autoridad de la Coordinacion Zonal 1 de
esta Cartera de Estado. Todos los docentes asignados deberan participar de la
mision y valores de la promotora del establecimiento educativo, de conformidad
con lo sefialado en el articulo 96 del Reglamento General a la LOEI. SEGUNDA.-
Encarguese a la Coordinacion Zonal 1 de este Ministerio la aplicacion y ejecucion
del presente Acuerdo, para el perfeccionamiento del proceso de la
fiscomisionalizacion del establecimiento educativo. DISPOSICION FINAL.- El
presente Acuerdo entrara en vigencia a partir de su suscripcion, sin perjuicio de
su publicacion en el Registro Oficial. COMUNIQUESE Y PUBLIQUESE.- Dado
en Quito, D.M., a los 03 dia(s) del mes de febrero de dos mil quince.

Documento firmado electrénicamente AUGUSTO X. ESPINOSA A. MINISTRO
DE EDUCACION. (Ministerio de Educacion , 2015)
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

3.1. Materiales y métodos

Los materiales utilizados en la investigacion se pueden observar en la tabla 2 la
misma que esta estructura por recursos humanos, equipos, recursos tecnologicos

papeleria

3.1.2. Materiales

Tabla 2

Lista de Materiales, insumos recurso humano equipos utilizados en la investigacion

Descripcion Unidad

Recursos humanos

Investigador 1
Estudiantes a encuestar 18
Equipos
Computador 1
Camara digital 1
Impresora 1

Recursos tecnoldgicos

Internet 1
Software estadistico SPS, 1
Google Microsoft Excel 1
Papeleria
Cuaderno 1
Lapices 3
Esferos 3
Borradores 2

Recursos econémicos

Nota. El financiamiento de los recursos econdmicos del proyecto de investigacion es

realizado por el autor
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3.1.3. Descripcion del area de estudio

El mapa de ubicacion se utilizd con la aplicacion Google Earth 2021, como se lo
muestra en la figura 1. En donde indica la direccién de la Unidad Educativa Fiscomisional
Inocencio Jacome, la misma que se ubica en la calle Luis Enrique Cevallos. Parroquia

San Antonio de Ibarra, canton Ibarra, provincia de Imbabura,

Figura 1

Ubicacion Geografica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

3 if«'r,
A Casa de arte talleres Casa ;,13:5”%,"“‘;"’-7// A ¢
Nota. La figura muestra la ubicacion de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio

Jacome, obtenida del Google 2022.

3.2. Metodologia

Se aplico un andlisis cuantitativo y cualitativo mediante andlisis estadistico de tipo
exploratorio obteniéndose datos de la muestra investigada con el uso de encuestas en
formato digital aplicadas a estudiantes del noveno afio de educacion béasica de la Unidad
Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome, valorando los resultados de la investigacion
en base al analisis y sintesis, para la estructura del capitulo del marco tedrico de la

presente investigacion se utilizo referencias bibliograficas registrandose el conocimiento,
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teorias de la tematica relacionada al uso y aplicacion de la herramienta Canva en el
proceso de ensefianza aprendizaje de los estudiantes de educacion bésica asignatura

educacion cultura artistica (Armijo, 2022).

Desde el enfoque cualitativo se conocieron las apreciaciones y experiencias que
tienen los entrevistados en el tema de las herramientas tecnoldgicas y desde el enfoque
cuantitativo, se obtuvieron datos sobre la frecuencia del uso de estas herramientas. Los
estudios descriptivos exploratorios, resultan utiles, segun (Hernandez, et al., 2004),
permiten al investigador familiarizarse con el objeto de estudio y pueden lograr que otros

demuestren nuevas perspectivas por una nueva tematica o problematica a resolver.

3.2.1. Muestra

El presente estudio utiliz6 una muestra conformada por 18 estudiantes del noveno
afio de educacién bésica que integran la Unidad Educativa Inocencio Jacome.
Considerandose como muestra del 100 % por el tamafio seleccionado, logrando obtener

la informacion investigada a nivel institucional de todos los involucrados.

Se formulé una encuesta para identificar las posibles causas, limitaciones,
dificultades y necesidades especificas en el proceso de ensefianza el medio de aplicacién
fue mediante la modalidad online a través de formularios disefiados en Google drive
formularios, previa autorizacion de la institucion, a 18 estudiantes de noveno afio de
educacidn bésica, luego se procedié a la validacién con el apoyo de docentes expertos en
el tema (Brito, 2022).

3.2.2. Enfoque y tipo de investigacion

Desde el enfoque cualitativo se conocieron las apreciaciones y experiencias que
tienen los entrevistados en torno a la herramienta tecnoldgica Canva y desde el enfoque
cuantitativo, se obtuvieron datos sobre la frecuencia del uso de esta herramienta. El
estudio descriptivo exploratorio resulta util porque segun (Hernandez, et al., 2004)
permiten al investigador familiarizarse con el objeto de estudio y pueden lograr que otros

demuestren nuevas perspectivas por una nueva tematica o problematica.
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El enfoque se realizd con varios instrumentos principalmente encuestas, hojas de
calculo de Excel, andlisis de datos de las preguntas planteadas en el problema de la
investigacion, en base a fuentes bibliograficas, se utiliz6 textos, articulos cientificos,
documento de tesis segun el tema estudio propuesto, se establecio la importancia de la
implementacién del uso de la herramienta tecnoldgica Canva en el plan de contenidos de
la asignatura de educacidn cultural y artistica. Posteriormente se desarrollo la propuesta
de la estrategia para aplicar con los estudiantes de noveno afio de educacion basica,
motivando a realizar trabajos de aula de investigaciones, mejorando el rendimiento

académico (Carvajal, 2018).

3.2.3. Técnicas de recoleccion de datos

Para la recoleccidn eficiente de datos se aplico la técnica de observacion directa,
entrevista y encuesta en linea que permitié obtener informacion que fue validada

cumpliendo con los objetivos propuestos (Orellana y Sanchez, 2006).

3.2.4. Descripcion de las técnicas

Carrasco (2019), establece que las técnicas “constituyen el conjunto de reglas y
pautas que guian las actividades que realizan los investigadores en cada una de las etapas
de la investigacion cientifica”. (p. 274). Empleando en esta investigacion la técnica de
observacion, a través de formulario encuesta, en donde se registrd la participacion de los

estudiantes para medir las dimensiones del aprendizaje colaborativo.

Hernandez et al. (2014), afirma que la observacion “consiste en el registro
sistematico, valido y confiable de comportamientos y situaciones observables, a través
de un conjunto de categorias y subcategorias” (p. 252). En este sentido la observacion
permitio recolectar informacion de manera objetiva y confiable a partir del contacto

directo y virtual del investigador con las variables de estudio.
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3.2.5. Descripcion de los instrumentos

Se utilizaron los siguientes instrumentos:

Una encuesta, la cual se aplico a los estudiantes para medir los conocimientos, las
causas, limitaciones, dificultades y necesidades especificas del proceso de ensefianza
aprendizaje en el entorno de la asignatura Educacién Cultural y Artistica, como también
sobre el uso y manejo de la herramienta tecnoldgica Canva y su importancia. Esta estuvo
compuesta por 10 preguntas objetivas, permitiendo evaluar el nivel de conocimiento de

los estudiantes.

Evaluacion mediante la sistematizacién del registro de acta de evaluacion de las
calificaciones obtenidas del desarrollo del contenido de la asignatura de educacién
cultural artistica comprando con el rendimiento escolar en relacion la evaluacién
obtenida, luego de aplicar la herramienta tecnoldgica Canva con contenidos de la
asignatura impartidos en un trimestre mediante la aplicacion del cuestionario de los temas

de la asignatura (Vasquez et al., 2022).

Elaboracion de una guia con una propuesta didactica para la instalacion y manejo
de la herramienta tecnoldgica Canva, soportado en la plataforma de Google meet, en los
procesos de ensefianza de la asignatura Educacion Cultural y Artistica para estudiantes
de noveno afio de educacién general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional

“Inocencio Jacome”.

3.2.6. Consideraciones bioéticas

La presente investigacion es original, no existe ningun trabajo similar en la
Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome, donde se realizé el estudio. Se
respetd los derechos de confidencialidad de la informacion de los estudiantes que implica
no revelar los nombres de cada uno de los involucrados en la muestra, y las acciones
realizadas que se llevdo a cabo este estudio, se obtuvo el consentimiento de los
participantes, asi como de la institucion a través de una autorizacién respectiva, Ademas,

se garantizé la proteccidn de la informacion individual (Rodriguez, 2019).
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CAPITULO IV

RESULTADOS Y DISCUSION

4.1. ldentificacion de las posibles causas, limitaciones, dificultades y necesidades
especificas en el proceso de ensefianza aprendizaje en el entorno de la asignatura

Educacion Cultural y Artistica.

Las respuestas de las preguntas realizadas por los alumnos de noveno afio de
educacion bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio JAcome, se sometieron
a pruebas de fiabilidad aplicadas a las 10 preguntas de opcién mdltiple, con el uso del
software estadistico SPS, con la prueba de alfa Cronbach, resultando un valor de indice
de confianza del 92%. Como se detalla en el anexo 4. De igual manera se realizé un
andlisis de distribucion frecuencial y porcentual de las respuestas de cada una de las
preguntas formuladas las cuales fueron realizadas en forma virtual a cada estudiante del

grupo muestral seleccionado (Calufia, 2022).

El objetivo de la encuesta realizada a los estudiantes fue para medir los
conocimientos, las causas, limitaciones, dificultades y necesidades especificas del
proceso de ensefianza aprendizaje en el entorno de la asignatura Educacién Cultural y
Artistica, sistematizacion que permitié formular una estrategia para mejorar el proceso
ensefianza aprendizaje de los estudiantes de noveno afio. Se establecio 10 preguntas
aplicadas a 18 estudiantes del noveno afio de educacion basica.

Pregunta 1. ;Cudles causas considera usted por el poco interés en la asignatura de

educacién cultural y artistica en noveno afio de educacién basica?
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Tabla 3

Frecuencia de respuesta pregunta 1, test de estudiantes de noveno afio de educacion
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuen Frecuen frecuencia frecuenc frecuen frecuenc
cia cia relativa ia cia ia
absoluta relativa porcent porcent
acumul ual ual
ada acumul
ada
Los contenidos de la 1 1 0,1 0,2 5,6 5,6
asignatura
La didactica de 9 10 0,5 0,7 50,0 55,6
ensefianza
Los materiales de 8 18 0,4 1,1 44,4 100,0
estudio
Total 18 1,0 100

Para la pregunta 1. Al consultar sobre la causa que se considera a poco interés
para la asignatura de educacion cultural y artistica en noveno afio de educacion bésica. El
50,0 % de los estudiantes encuestados considera como causa la didactica de ensefianza,
mientras el 44,4 % indica que la causa son los materiales de estudio utilizados y el 5,6 %
de los estudiantes manifiestan que la causa que motivan el bajo interés son los contenidos

de la asignatura. CoOmo se puede analizar en la tabla 3y figura 2.

Figura 2

Representacion gréafica pregunta 1 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 2. ;Qué limitantes considera usted para aprender sobre la asignatura de

educacion cultural y artistica de noveno afio de educacion basica?

Tabla 4

Frecuencia de respuesta pregunta 2, test de estudiantes de noveno afio de educacion

basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuen  Frecuenci frecuencia  frecue  frecue  frecue
cia a absoluta relativa ncia ncia ncia
relativ.  porcen porcen
a tual tual
acumu acumu
lada lada
Los recursos econdmicos 1 1 0,1 0,1 5,6 5,6
para adquirir materiales
Disponibilidad de un 2 3 0,1 0,2 11,1 16,7
computador
Conexion del internet 3 6 0,2 0,4 16,7 33,3
Disponibilidad de tiempo 12 18 0,7 11 66,7 100,0
Total 18 1,0 100,0

Al realizar el analisis de la pregunta 2 sobre los posibles limitantes para una mayor

compresion de la asignatura de educacion cultura y artistica el 66,7% que es el tiempo

que se requiere para realizar las actividades el 16,7 % de los estudiantes no dispone de

conexion de internet el 11,1% que corresponde a 2 estudiantes no dispone de un

computador mientras que el 5,6 % manifiesta que los recursos econémicos son limitados

para la adquisicién de materiales de las tareas de la asighatura como se puede analizar en

la tabla 4 y figura 3
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Figura 3

Representacion grafica pregunta 2, del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 3. ;Conoce sobre la importancia de la herramienta tecnologica Canva y su

aplicacion en la asignatura de educacion cultural y artistica en el proceso de ensefianza

aprendizaje de educacion bésica?

Tabla s

Frecuencia de respuesta pregunta 3, test de estudiantes de noveno afio de educacién
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuenc Frecuenc frecuencia frecuenci frecuenci frecuenci

ia ia relativa a relativa a a
absoluta acumula porcentu porcentu
da al al
acumula
da
Muy 0 0 0,0 0,0 0,0 0,0
elevado
Bastante 2 2 0,1 0,1 11,1 11,1
Poco 3 5 0,2 0,3 16,7 27,8
Nada 13 18 0,7 1,0 72,2 100,0
Total 18 1,0 100,0

Como se observaen latabla’5 yfigura4el 72,2%

de los estudiantes encuestados

indican no conocer sobre la importancia de la herramienta tecnologica Canva en su

aplicacion a la educacion cultural y artistica mientras que

el 16,7 % manifiesta conocer

un poco de la aplicacion de la herramienta y el 11,1% sabe aplicar la herramienta
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tecnoldgica Canva para la realizacion de trabajos de aula, por el desconocimiento de
como instalar y como se puede vincular al uso de las plantillas predisefiadas con una

version gratuita desmotiva y limita a los estudiantes a ser creativos.

Figura 4

Representacion gréafica pregunta 3 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 4. ;Considera usted que las herramientas tecnoldgicas al ser aplicada en
las aulas especialmente en el desarrollo de los contenidos de la asignatura de educacion

cultura y artistica motivan a mejorar el rendimiento académico?

Tabla 6

Frecuencia de respuesta pregunta 4, test de estudiantes de noveno afio de educacion
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome

Criterio Frecuencia Frecuencia Frecuenciarelativa Frecuencia Frecuencia Frecuencia
absoluta relativa porcentual porcentual
acumulada acumulada
Muy de acuerdo 0 0 0,0 0,0 0,0 0,0
De acuerdo 2 2 0,1 0,1 11,1 11,1
En desacuerdo 3 5 0,2 0,3 16,7 27,8
Muy descuerdo 13 18 0,7 1,0 72,2 100,0
Total 18 1,0 100,0
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En la tabla 6 y figura 5 se observa que el 72,2% de los alumnos encuestados
indican en estar muy descuerdo el 16,7 % en descuerdo por el desconocimiento del uso
de esta herramienta tecnologia, mientras el 11,1 % sabe usar esta herramienta y aplica en
sus tareas y trabajos de aula tabla 6 y figura 5. Al conocer estos resultados sobre el bajo
nivel del manejo de la herramienta Canva, requiere que se plantee una estrategia
metodologia para nivelar rendimiento académico de los estudiantes de noveno de

educacion basica.

Figura 5

Representacion gréafica pregunta 4 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion basica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 5. ;Considera usted que el docente debe fomentar innovacion y creatividad con

herramientas que brinda las tecnologias TIC?

36



Tabla 7

Frecuencia de respuesta pregunta 5, test de estudiantes de noveno afio de educacién
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
a a relativa a relativa a a
absoluta acumulad porcentu porcentua
a al |
acumulad
a
Muy de 5 5 0,3 0,3 27,8 27,8
acuerdo
De acuerdo 13 18 0,7 1 72,2 100,0
En desacuerdo 0 0,0 0 0,0 0,0
Muy 0 0,0 0 0,0 0,0
descuerdo
Total 18 1,0 100

Al preguntar a los estudiantes sobre la consideracion de la innovacion y
creatividad que debe aplicar el docente el 72,2% de los encuestados responde que esta de
acuerdo y el 27,8% muy de acuerdo esta respuesta es un indicador para poder establecer
dentro de los contenidos academicos de las asignaturas es uso de la herramienta Canva a

nivel de estudiantes y docentes, como se indica la tabla 7 y figura 6.

Figura 6

Representacion gréafica pregunta 5 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion béasica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 6. ¢La herramienta tecnolégica Canva puede generar alguna desventaja dentro
del rendimiento académico de los estudiantes?

Tabla 8

Frecuencia de respuesta pregunta 6, test de estudiantes de noveno afio de educacion

basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome

Criterio Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
a a relativa a relativa a a
absoluta acumulad porcentu porcentua
a al |
acumulad
a
Muy de 0 0 0,0 0,0 0,0 0,0
acuerdo
De acuerdo 1 1 0,1 0,1 5,6 5,6
En desacuerdo 4 5 0,2 0,3 22,2 27,8
Muy 13 18 0,7 1,0 72,2 100,0
descuerdo
Total 18 1,0 100,0

En la tabla 8 se observa que el 72,2% de los alumnos encuestados indican en estar muy

descuerdo al manifestar en la pregunta que la herramienta tecnolégica Canva genera

desventajas sobre el rendimiento de igual manera se encuentra en descuerdo el 22,2 % de

los alumnos encuestados existe un 5,56 % con el criterio de estar de acuerdo tal vez por

el desconocimiento del uso de esta herramienta tecnologia, como se puede observar en

la figura 7.
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Figura 7

Representacion gréafica pregunta 6 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

80
70
60
50
40
30
20
10
0 0

Porcentaje

Muy de acuerdo

5.6

De acuerdo

22.2

En desacuerdo

Criterio

72.2

Muy descuerdo

Pregunta 7. ¢Esta dispuesto a realizar una evaluacién de su rendimiento académico con
el uso de la herramienta tecnoldgica Canva en el contenido de la asignatura de educacién

cultura y artistica?

Tabla 9

Frecuencia de respuesta pregunta 7, test de estudiantes de noveno afio de educacién
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
a a relativa arelativa a a
absoluta acumulad porcentu  porcentu
a al al
acumulad
a
Muy de 13 13 0,7 0,7 72,2 72,2
acuerdo
De acuerdo 4 17 0,2 0,9 22,2 94,4
En 1 18 0,1 1,0 5,6 100,0
desacuerdo
Muy 0 0,0 1,0 0,0
descuerdo
Total 18 1,0 100,0

Al analizar sobre la pregunta 7, el 88,9 % de la muestra encuestada manifiestan

de no tener problemas a realizar evaluaciones constantes de la asignatura, mientras el

11,1% manifiesta que no estan dispuesto a evaluaciones constantes. Como se observa en

la tabla 9 y figura 8.

39



Figura 8

Representacion grafica pregunta 7 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 8. ;Considera usted que la herramienta tecnoldgica Canva genera un mayor

interés por la cultura y arte como también mejorar su rendimiento académico?

Tabla 10

Frecuencia de respuesta pregunta 8, test de estudiantes de noveno afio de educacion
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
a a relativa a relativa a a
absoluta acumulad porcentu porcentua
a al |
acumulad
a
Muy de 15 15 0,8 0,8 83,3 83,3
acuerdo
De acuerdo 3 18 0,2 1,0 16,7 100,0
En desacuerdo 0 0 0,0 0,0 0,0 0,0
Muy 0 0 0,0 0,0 0,0
descuerdo
Total 18 1,0 100,0

Al preguntar a los estudiantes sobre la utilizacion de la herramienta Canva como
herramienta tecnologia de ensefianza aprendizaje en la asignatura educacion cultural y

artistica se obtiene que el 83,3% de los estudiantes encuestados estdn muy de acuerdo y
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el 16,7% estan de acuerdo , como se puede observar los resultados en la tabla 10 y figura

9.

Figura

9

Representacion grafica pregunta 8 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion béasica de La Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 9. ¢ Con que frecuencia se dedicaria al uso de la herramienta tecnoldgica Canva

para la

ejecucion de su trabajo, tareas?

Tabla 11

Frecuencia de respuesta pregunta 9, test de estudiantes de noveno afio de educacién
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criteri Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
o a a relativa arelativa a a
absoluta acumulad porcentu porcentua
a al |
acumulad
a
1 hora 3 3 0,2 0,2 16,7 16,7
2 hora 5 8 0,3 0,5 27,8 444
3 hora 9 17 0,5 1,0 50,0 94,4
4 1 18 0,1 5,6 100,0
horas
Total 18 1,0 100,0

Al preguntar a los estudiantes de noveno afio de educacion basica sobre el tiempo

de dedicacion que emplearia al utilizar la herramienta tecnoldgica Canvaen la ejecucion
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de trabajos y proyectos de aula los estudiantes encuestados manifiestan en un 50% el
tiempo de dedicacion de 3 horas, el 27,8 % con un tiempo de dedicacion de 2 horas, el
16,7 % conuna 1l hora yel 56 % con 4 horas de dedicacion al uso de la herramienta

Canvas como se puede observar los resultados en la tabla 11 y figura 10.

Figura 10

Representacion gréafica pregunta 9 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio de
educacion béasica de La Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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Pregunta 10. ¢Formaria una red de estudios con sus compafieros con el empleo de la
herramienta Canva para la realizacion de tareas y proyectos de aula ?

Tabla 12

Frecuencia de respuesta pregunta 10, test de estudiantes de noveno afio de educacion
basica Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.

Criterio Frecuenci Frecuenci Frecuencia Frecuenci Frecuenci Frecuenci
a a relativa a relativa a a
absoluta acumulad porcentu porcentua
a al |
acumulad
a
Muy de 12 12 0,7 0,7 66,7 66,7
acuerdo
De acuerdo 5 16 0,3 0,9 27,8 94,4
En desacuerdo 1 17 0,1 1,0 5,6 100,0
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Muy 0 18 0,0 0,0
descuerdo
Total 18 1,0 100,0

Al preguntar a los estudiantes sobre la conformacion de una red de estudios el 66,7%
estd muy de acuerdo en su participacion, el 27,8 % esta de acuerdo y el 5,6% en
desacuerdo no cdmo se puede observar los resultados en la tabla 12 y figura 11

Figura 11

Representacion grafica pregunta 10 del test de encuesta a estudiantes de noveno afio
de educacion bésica de La Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome.
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4.1.1. Discusioén

Luego de aplicar la encuesta a los estudiantes de noveno afio de educacion basica
de la Unidad Educativa fiscomisional Inocencio Jacome se pudo identificar la causas
que limitan el interés por la asignatura de educacion cultura y artisticas, encontrandose
la falta de creatividad en la didactica de ensefianza, los contenidos y materiales de estudio
estan definido no permite generar un interés por los estudiantes, también se establecio el
tiempo como una limitante al realizar las tareas, trabajos y actividades y a esto se suma
los problemas de economia y disponibilidad de equipos tecnoldgicos, de igual manera
existe un desconocimiento de las ventajas de la aplicacion de la herramienta tecnoldgica

Canva en su aplicacion gratuita y facilidad de empleo.
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Segun Vintimilla (2019). Considera a la vinculacion del aprendizaje con los
intereses de los alumnos es importante la conceptualidad que surge durante el desarrollo
de los contenidos se pueda asentar dentro de la practica por lo que sugiere realizar el
proceso de ensefianza de manera creativa y de ser posible utilizando los recursos de bajo
costo, los tiempos determinados para cada tarea no deben ser muy extensos en solucion
de un problema asignado, se fortalece el aprendizaje al no ser un proceso memoristico

sino de entendimiento (p.7).

De igual manera para Parra y Keila (2014), en su articulo manifiesta que “el aula es el
espacio de aprendizaje que le brinda la oportunidad a cada estudiante de incorporar
nuevos conocimientos y experiencias. Ademas, es un escenario de interaccion para la
funcion socializadora” (pp. 117-143). Los estudiantes aprenden en la medida que el
profesor guia cumple con su rol de promover el aprendizaje significativo a partir de los

casos y experiencias.

Segln Goulart (2022), en su investigacion sobre el desinterés de los estudiantes
en determinada asignatura, es por causa de los docentes los cuales estadn realmente
interesados por solo cumplir con su horario sin importar lo que los estudiantes necesitan
aprender lo que se evidencia en la falta de compromiso, motivacién y falta de
responsabilidad, por lo tanto, estd en manos de los docentes en buscar alternativas para

enfrentar las situaciones cotidianas en cada asignatura (pp. 89-110).

4.2 Evaluacién de la aplicacion de herramienta tecnologia Canva en la asignatura

de educacion cultural y artistica

Se procedi6 a elaborar una linea base mediante la recopilacién del valor promedio
obtenido de los estudiantes de noveno afio de educacién basica de La Unidad Educativa
Fiscomisional Inocencio Jacome en la asignatura educacién cultura y artistica con el
objetivo de evaluar el nivel de rendimiento sin la herramienta tecnolégica Canva y con
herramienta tecnologia Canva en un trimestre de la aplicacion , mediante la aplicacion de

un cuestionario de los temas de asignatura impartidos en donde se obtuvieron los
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siguientes resultados de promedios que se puede observar en la tabla 16 (Zambrano ,
2014)

Tabla 13

Comparacion de promedios obtenidos del uso de la herramienta tecnologia Canva
aplicada a los alumnos del noveno afio de educacién béasica de La Unidad Educativa
Fiscomisional Inocencio Jacome.

Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome

Nivel Noveno de educacion Bésica
Rendimiento promedio escolar Asignatura Educacion Cultural y artistica

Criterio Evaluacion Promedio Promedio %  incremen
de de Total toen %
rendimient rendimient
0 0

evaluacion evaluacion
trimestral trimestral

Sin uso de la herramienta 75 75 75 8,4
Canva
Con uso de la herramienta 8,34 8,34 834

Nota. Tomado del registro de notas del noveno afio de educacion basica de la Unidad Educativa
Fiscomisional Inocencio Jacome.

La linea base registrada en lo referente al promedio en la asignatura educacion
cultura y artistica fue de 7,5/ 10 calificacion promedio registrado en los registros de
evaluacion, de los estudiantes de noveno afio de educacion basica. Con la aceptacion del
94,4% de estudiantes para la evaluacion luego de aplicar la herramienta tecnoldgica
Canva durante tres meses de clases se pudo observar segun el promedio general del curso
de noveno afio de educacion basica un incremento de 0,84 puntos correspondiendo a 8,34

/ 10 puntos.

4.2.1. Discusioén

Segun Vargas (2021), en su investigacion realizada sobre el uso de la
herramienta Canva a 21 estudiantes en el caso uso de la plataforma Canva, en variable

rendimiento académico, con el método del alfa de Cronbach fue de 0,947, lo cual indica
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que el uso de la herramienta incrementa el rendimiento en un 94% cuando se aplica en
forma adecuada. En el estudio realizado por Gonzales (2018), existe un aumento
significativo del nivel del rendimiento académico de los alumnos. Entonces, con un nivel
de confianza del 95% se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipoétesis alterna,
afirmando que la aplicaciéon movil con Chatbot para el aprendizaje en el uso de la
plataforma Canva tiene un impacto positivo en los docentes de la UTP. Luego de los
calculos realizados también se puede asegurar que el aumento porcentual fue de un 72%,
para Bondy (2021) en su estudio establece que los resultados fueron en la variable de
plataformas digitales Canva, en el nivel medio 52%, mientras que en el nivel bueno con

40% y por ultimo en el nivel malo de 8%.

Al comparar los resultados del uso de la herramienta Canva en el grupo de 18
estudiantes en el periodo de tres meses se pudo establecer un incremento del 84 % (8,4
nota promedio) en el rendimiento académico en relacion al evaluado antes de utilizar la
herramienta tecnolégica Canva 75% (7,5 nota promedio), el uso de la herramienta Canva
durante tres meses de aplicacion obtuvo incremento en el rendimiento escolar del 9% con
la aplicacion de estrategias de motivacion en la investigacion y cumplimiento de los

contenidos de la asignatura educacion cultura y artistica.
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CAPITULO V

PROPUESTA

5. Introduccién

Los resultados obtenidos en la investigacion realizada a los estudiantes de noveno
afio de educacion bésica de la Unidad Educativa Fiscomisional “ Inocencio Jacome”
permitid establecer una linea base, logrando delinear estrategias metodoldgicas para la
ensefianza a aprendizaje en la asignatura de educacién cultura y artistica de igual manera
se disefid una guia didactica con las estrategias metodoldgicas para motivar el interés
de parte de los alumnos de noveno afio de educacion basica en la asignatura de educacién
cultural y artistica, con el empleo de la herramienta tecnoldgica Canva en clases
presenciales o virtuales por su versatilidad de uso y resultados a corto plazo, mediante el
empleo de las aulas de informatica o por via virtual en la plataforma meet de Google.

5.1. Tipo de propuesta

Esta propuesta se basa en la elaboracion de una guia con estrategias
metodoldgicas para fortalecer la ensefianza aprendizaje de la asignatura educaciéon cultura
y artistica del noveno afio de educacion basica de la Unidad Educativa Fiscomisional

Inocencio Jacome de la parroquia de San Antonio canton Ibarra.

5.2. Partes de la propuesta

La siguiente propuesta se presenta en dos partes:

1. Estructura de las estrategias metodoldgica para la asignatura de educacion

cultural y artistica, noveno afio de educacién basico.
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2. Aplicacion de la herramienta tecnologica Canva en la asignatura de educacion

cultural y artistica.

5.3. Titulo de la propuesta

Guia de estrategias metodoldgicas en la asignatura de educacion cultural y artistica

mediante la aplicacion de la herramienta tecnoldgica Canva.

5.4. Objetivos de la propuesta

5.4.1. Objetivo general

Desarrollar estrategias metodoldgicas para fortalecer el interés y rendimiento en la
asignatura de educacion cultural y artistica de noveno afio de educacién basica de la

Unidad Educativa “Inocencio Jacome”.

5.5. Destinatarios

Destinada a 18 estudiantes de noveno afio de educacién bésica de la Unidad Educativa

Fiscomisional “Inocencio Jicome”.

5.6. Marco tedrico

5.6.1. La expresion cultural artistica

Las manifestaciones artisticas son la expresion mas sensible de la condicion
humana, también lo es, la estética que se encuentra presente en la cotidianidad,
empezando por la propia naturaleza. Desde diferentes perspectivas de estudio, se
ha ampliado el conocimiento y la experiencia con relacion a la sensibilidad, la
percepcion, la creatividad, la expresion artistica, como formas evidentes del
desarrollo de habilidades cognitivas, de formacion de personas con mentes
propositivas y flexibles que puedan adaptarse con mayor facilidad a las

condiciones y potenciar su propio entorno (Jiménez et al., 2021).
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5.6.2. El aprendizaje a través de las artes y la cultura

El estudiante se enriquece, estimula la imaginacion y la innovacién y proporciona
experiencias Unicas que perdurardn en el tiempo. La Educacion Cultural y
Artistica ha de entenderse no solo en su singularidad como asignatura y en su
relacion con otras areas del curriculo académico, sino también en su vinculacién
con la vida. En este sentido, el tratamiento del &rea debe tomar en consideracion
los intereses y las experiencias que los estudiantes adquieren fuera de la escuela
y traen de sus hogares, es el entorno comunitario que permite construir, a partir

de los espacios, nuevas oportunidades de aprendizaje (Educacion , 2017).

5.6.3. El curriculo de Educacion Cultural y Artistica

El curriculo ECA, sugiere de una manera clara, flexible, temas y contenidos que
son la base de las destrezas con criterios de desempefio, ofreciendo amplias posibilidades
para desarrollar habilidades, adquirir determinados conocimientos o desarrollar actitudes

y proponer diversas formas de organizacion de contenidos en las clases de ECA.

Los docentes de cada institucién educativa, planificaran las unidades didacticas
proponiendo actividades con estrategias metodoldgicas basadas en proyectos de aula para

la asignatura de ECA, de la educacién Basica.

5.6.4. Plataforma virtual Google Meet

Google (2020), concreta Google Meet en una tribuna la cual va encaminada
fundamentalmente a la usanza de cada video llamada y videoconferencia en
reunion social, de ensefianza o corporativo, su senda se proporciona por medio de
algunos dispositivos tecnologicos, a partir de algun lugar del planeta, lo cual ha
fue ineludible a lo largo de dicha época de enfermedad, nos consciente
aproximarnos de modo virtual a las personas que queremos, amistades de

comparieros de labores, seguir con la ensefianza y formar inclusive nuestros
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propios aprendizajes. Google avala la reserva de las informaciones y de los
contenidos de sus beneficiarios, consiente formar una cuantia maxima de 250
beneficiarios en la reunion y llegando a 100,000 beneficiarios en cada una de las
transmisiones de eventos, asimismo consiente grabarlo cada reunién y los
contenidos de cada video llamada. Meet en la ensefianza ha sufrido una revolucion
en poco tiempo, cada escuela y universidad tuvieron que ayudarse por medio de
plataformas sencillas, rapidas y gratuitas las cuales logren la eficacia general en
sus educandos, Google Meet, consiente las interacciones en cuanto a los docentes
con sus educandos, con cada una de las aulas virtuales con las particularidades
maés definidas como el de coparticipar pantalla a fin de exponer contenidos de

diferentes cuestiones.

Singh y Awashi (2020), manifiestan que Google Meet “es el software con

videoconferencias, ante proyectado en una senda hacedera, positiva en cuanto a sus

beneficiarios en la usanza para 23 cada reunién en linea y llamada telefénica”, Permite

grabar y almacenar, las informaciones generadas en cada videoconferencia.

5.6.5. Ambientes virtuales de aprendizaje

Rivera y Manrique (2021), menciona que cada ambiente virtual no es otra cosa

que “técnicas de acciones las cuales fundan su caracteristica en una intensidad

pedagdgica y en una manera concreta a fin de conseguirlo por medio de materiales

infovirtuales”.

Actualmente la utilizacion de la TIC como una estrategia de caracter

tecnoldgico, ofrece varias estrategias para el aprendizaje en la asignatura de educacién

cultural y artistica, en base a las estrategias de expresion, apreciacion teatral, musical,

apreciacion artisticas plastica, vistas culturales, expresion corporal y danza (Alarcéon ,

2023).

5.6.5. ¢ Qué es la herramienta tecnologica Canva?
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“El modelo Canva fue creado con el fin de establecer una relacion Idgica entre
cada uno de los componentes de la organizacion y todos los factores que influyen para

que tenga o no éxito” (Ferreira, 2015).

La herramienta Canva permite la presentacion del contenido en forma organizada
segun el autor en este caso los estudiantes usando un editor que es enriquecido con los
documentos dias paginas de internet consultados segun en el tema. Se puede integrar
texto, archivos, enlaces (URL), tablas, imagenes, audio, videos, incrustar herramientas
externas (Youtube, Google, Office 365, y mucho mas) para ayudarle a compartir
contenido necesario es necesario por medio del aula virtual o imprimir dependiendo de
la actividad (Cando , 2020).

5.7. Metodoldgica

5.7.1. Estructura de las estrategias metodoldgica para la asignatura de educacion

cultural y artistica, noveno afio de educacion basica.

La estructura esta constituida por cinco estrategias metodoldgicas para despertar el interés
de los estudiantes de noveno afio de educacién en la asignatura de educacién cultural y
artistica, como un modelo pedagogico del proceso de ensefianza aprendizaje, se tiene
varios recursos al momento de fijar el aprendizaje a mediano y largo plazo de igual
manera se evidenciandose el desarrollo de destrezas por los estudiantes e interés por los
temas planteados, siendo lo caracteristico en lo relacionado a leer, escuchar y escribir.
Cada una de estas acciones que ejecuta el estudiante requieren un proceso de transicion
estableciéndose un nivel basico o memoria con acciones que generan el almacenamiento

del conocimiento (Quincha , 2022)
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Figura 12

Estrategias metodologicas para la asignatura de educacion cultural y artistica con el
empleo de la herramienta tecnoldgica Canva

Expresion apreciacion
Musical

Expresion y apreciacion

Visitas culturales
teatral

Estrategias metodologias
para la signatura
educacion culturaly
artistica

Expresion y apreciacion

il Expresion corporal y

danza

Nota. Sistematizado de (Arcentales et al., 2020).

Tabla 14

Estrategias metodologicas para aplicar con la herramienta tecnoldgica Canva en la
asignatura educacion cultura y artistica

Estrategia 1 Expresion y apreciacion plasticas ( lectura de imagenes)
Objetivo
e Motivar al estudiante en la investigacion sobre las
expresiones de plastica o arte mediante el uso de la
herramienta Canva con base tedrica y practica.

Metodologia

52



Estrategia 2

El empleo de la herramienta Canva permite usar las imagenes
gue se tiene en la base de datos o con la incorporacion de estas
del internet, logrando estimular la relacion entre los nifios y las
obras de arte mediante el ejercicio atento y reflexivo de la
mirada, dirigiendo la participacion de los alumnos de la manera
siguiente: observar con atencion la imagen, describir lo que se
ve, interpretar la imagen, intercambiar ideas realizar
conclusiones.
El alumno mantiene una experiencia importante sobre el
comentario de una obra artistica nombrando las cosas
realizando conjeturas, desarrolla sus capacidades de atencidn,
expresion y reflexion.
Se plantea realizar preguntas al alumno donde pueda describir
e interpretar la imagen a través de la red escolar de estudio
mediante la aplicacion de la herramienta Canva.
Recursos
e Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva
e Equipos del aula de informaética de institucion
e Guia didactica del uso de la herramienta tecnoldgica
Canva
Evaluacion
e Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencial o virtuales mediante el desarrollo de
infografias, collage, mapas conceptuales, presentaciones
de power point, videos

e Aplicacion de rubrica de evaluacion , registros

Expresion corporal y danza
Objetivo
e Desarrollar en los estudiantes por el interés por las
expresiones corporales y danza de la cultura ecuatoriana e

internacional.
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Metodologia

Se trata de demostrar a través de videos los diferentes bailes y
danzas como resultado de un proceso de expresion visual del
reconocimiento de los diferentes eventos y festejos sociales con
otras jfechas y momentos propuestos por los nifios y maestros a
manera de muestra artistica con Canva se puede incluso editar
videos por parte del estudiante con recurso del internet , se puede
analizar con infografias por el tipo de baile como por su origen
dependiendo de la creativa de los alumnos en el uso de la

herramienta Canva.

Estrategia 3

Debate y competencia entre estudiantes sobre el mejor disefio,
resumen o creatividad de la aplicacion de la herramienta Canva.
Recursos
e Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva
e Equipos del aula de informaética de institucién
e Guia didactica del uso de la herramienta tecnoldgica Canva
Evaluacion
e Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencial o virtual mediante el desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptuales, presentaciones de power
point, videos.

Aplicacion de rubrica de evaluacion, registros.

Expresion y apreciacion teatral
Objetivo
e Interactuar mediante la expresién individual o grupal sobre
la apreciacion teatral del pais e internacional.
Metodologia
Propiciar la observacion atenta, critica y reflexiva de aquello que se
relaciona con el teatro (actuacion, direccion y dramaturgia) con el

empleo de escenario generados en Canva de manera virtual con el
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Estrategia 4

desarrollo de la conexidn virtual y presencial con ideas y criterios
propios mas la conceptualidad de los temas utilizados para
establecer la expresion y apreciacion teatral.
Recursos
e Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva
e Equipos del aula de informaética de institucion.
e Guiadidactica del uso de la herramienta tecnolédgica Canva.
Evaluacion
e Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencial o virtual mediante el desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptuales, presentaciones de power
point, videos.

e Aplicacion de rubrica de evaluacién, registros.

Visitas culturales
Objetivo

e Conocer e identificar la requisa cultural que se encuentra a

nivel nacional e internacional.

Metodologia
Con el empleo de Canva se puede realizar la visita virtual cultural,
que permite conocer iglesias, arqueologia, conventos palacios
municipalidades entre otras de interés ya se a nivel nacional e
internacional generando en base a lo visualizado y consultado un
material de trabajo de aula, que puede ser una infografia, collage
una linea de tiempo en base a las visitas culturales.
Recursos

e Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva.

e Equipos del aula de informaética de institucion.

e Guiadidactica del uso de la herramienta tecnoldgica Canva.
Evaluacion

e Mediante exposiciones individuales o grupales en forma

presencial o virtual mediante el desarrollo de infografias,
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Estrategia 5

collage, mapas conceptuales, presentaciones de power
point, videos.

e Aplicacion de rubrica de evaluacion, registros.

Expresion y apreciacion Musical
Objetivo

e Analizary valora la expresion musical del valor nacional en

todas las expresiones del género musical.
Metodologia
La apreciacion y exploracion musical por lo que propone tres
actividades despertar el interés por el oido reconociendo el sonido
reconociendo un mudo sonoro que nos rodea sus tipos incluyen en
las actividades de la unidad al generar el interés por la mdsica, con
ejemplos de visualizacidn trabajo en red con la participacién activa
de docente y alumnos generando un universo musical.
Recursos

e Plataforma gratuita de la herramienta tecnologia Canva.

e Equipos del aula de informaética de institucion.

e Guia didactica del uso de la herramienta tecnologica Canva

Evaluacion.

e Mediante exposiciones individuales o grupales en forma
presencial o virtual mediante el desarrollo de infografias,
collage, mapas conceptuales, presentaciones de power
point, videos.

e Aplicacion de rabrica de evaluacién, registros.

Nota. Sistematizado de (Arcentales et al., 2020).

5.7.2. Aplicacién de la herramienta tecnolégica Canva en la asignatura de

educacion cultural y artistica

El desarrollo de la creatividad individual es la estrategia que favorece a la

propuesta del uso de la herramienta Canva, se caracteriza también porque incentiva al
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trabajo colaborativo y la interactividad en varios escenarios que puede ser sincronico o
asincronico de acuerdo al avance de los contenidos de la asignatura en el aula, como ya
se mencion la herramienta posee una gran variedad de plantillas con una infinidad de
disefios como por ejemplo el uso de collage, posters, flayers, historietas , infografias,
videos, tarjetas, carteles, memes y una gran variedad de redes sociales. A la hora de
desarrollar el estudiante podra ejecutar destrezas donde podré narrar, describir, generar
textos en base a informacion artistica generada por autores y su relacién con las ciencias
mas aun si se aprovecha de la gama diversa de plantillas, fotos, iconos a gusto de la

eleccion del estudiante (Aguilera y Garcia, 2021).

La practica o el manejo de la herramienta Canva, como estrategia permite su
importancia desde distintos puntos de vista, debido a que engloba la innovacion educativa
al buscar una herramienta que contiene todos los elementos para lograr aprendizajes
significativos, por ende, se vale de actividades que encajan con las actuales y nuevas
propuestas educativas, pero también conlleva la creatividad, al manejo informatico y la
adquisicion de competencias digitales, junta asi, la pedagogia del presente con temas y
acciones que seran de utilidad en el futuro en esta y otras asignaturas (Arcentales et al.,
2020).

Fijar el conocimiento y lograr aprendizajes de largo plazo, se respalda en la gran
cantidad y variedad de actividades, con las diversas posibilidades y temas que la
plataforma Canva dispone, en donde el estudiante podré dejar volar su imaginacion con
la utilizacion de disefios, colores, formas, propuestas de videos, audio, animaciones
incentivando al estudiante a ser el autor de un determinado tema de investigacion,
proyecto de aula y defenderlo, como resultado de uso de la herramienta Canva el
estudiante se aleja de lo mon6tono, ingresa en un mundo de posibilidades donde se pide
innovacion, investigacion y nuevas propuestas que lleven a conseguir aprendizajes
individuales y colectivos con la aplicacion de las cinco estrategias metodoldgicas

propuestas (Guano, 2021).
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5.7.2. Guia didactica del uso de la herramienta tecnolégica Canva

UNIVERSIDAD
TECNICA DEL NORTE

INSTITUTO DE POSGRADO
“Guia para el docente en el manejo | |
del uso de la herramienta
tecnoldgica Canva a través de clases
presenciales y virtuales a traves del
aula virtual en plataformas meet”

Ao Anrres Cias efeer oo e S

La guia didactica de los usos de la herramienta tecnologia Canva, esta disefiada a los
docentes en concordancia con los &mbitos de desarrollo y aprendizaje de las estrategias
metodoldgicas para la asignatura educacion cultural y artistica y en general hacia las
demas asignaturas de la malla curricular como herramienta a utilizar para el
fortalecimiento de la ensefianza aprendizaje y también se establece mediante la
generacion de un enlace virtual de aula meet, mediante tutorias y trabajos de grupo o red

escolar de estudio con retroalimentacion y evaluacion en el aula virtual o presencial.
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5.7.3. Objetivo de la guia didactica para el uso de la herramienta Canva

Guiar a estudiantes en el manejo de la herramienta tecnologia Canva para la
aplicacion en desarrollo y cumplimento de las estrategias metodolégicas con el
complemento de las actividades de tareas y la realizacion de proyectos de aula segtn los
contenidos estratégicos para la asignatura de educacion cultura y artistica del noveno afio
de educacion bésica, orientando a los estudiantes a la conexion con las artes, la creacion
y la apreciacién cultural y artistica en ambientes ludicos, holisticos, empaticos para una

convivencia armonica en el espacio de aprendizaje académico.

5.7.4. Instalacion de la herramienta tecnoldgica Canva

Los pasos para la aplicacion de la estrategia metodolégica Canva se detallan en
la tabla 18 en 7 pasos. Los cuales se ensefiaran su aplicacion en dos tiempos en forma
presencial con la participacion de los estudiantes en el aula de informatica de la
institucion. Planificando talleres y disefiando proyectos de aula para la asignatura de
educacién cultural y artistica con alumnos de noveno afio de educacién basica, como

también en virtual para tutorias y trabajo de grupos a través de la red escolar de estudio.

Tabla 15

Pasos para la aplicacion de la estrategia metodoldgica con herramienta tecnoldgica
Canva

Paso 1. Realizar la socializacion de la herramienta Canva, con un
ejemplo disefiado personalmente por el docente indicando el
camino a seguir. Para ello, en un primer instante se explicara
a los alumnos que se debe ingresar a Canva.com
https://www.canva.com/es_ar/descargar/windows/

Luego se debera registrar con su correo electrénico o de

Facebook, debera poner una contrasefia e inicia sesion el

trabajo con la herramienta Canva.

Paso 2. Al iniciar en Canva, se muestra cOmo se encuentra configurada.

Continuacién de la tabla 18.
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Paso 3. Se puede ir pulsando en las opciones y descubrir la gama de
opciones para disefiar.

Paso 4. Segun el criterio y creatividad del estudiante se escoge la opcion
que mejor responda a los intereses y necesidades del trabajo a

ejecutar.

Paso 5. Se puede ir generando textos escritos que puede ser originales,
breves o explicativos, con imagenes, fotografias, dibujos propios
de la herramienta Canva o agregarlas desde otro archivo, se
pueden realizar animaciones, agregar musica o videos de ser el

Caso.

Paso 6. Se puede poner la opcidn de invitar a los demas a que observen o

editen, o que realicen comentarios al documento generado.

Paso 7. Se descarga la creacion del documento generado, compartir el

enlace o cddigos de insercion o presentar desde Canva.

Nota. Sistematizado del autor (Arcentales et al., 2020).

5.7.5. Actividades previas al usar la herramienta tecnologia Canva

Se envia la invitacion a la clase virtual mediante el grupo de padres de familia
para lo cual se informa sobre la creacién del grupo de padres de familia de los alumnos
de noveno afio de educacion bésica informando con 24 horas de anticipacion,
estableciéndose fecha y hora para la reunion con los estudiantes para explicar el tema de
clase o realizar la tutorias del uso y manejo de la herramienta Canva su diversidad de
aplicaciones segun el tema de investigacion o trabajo a realizar como también para
realizar las evaluaciones de ser el caso virtual o presencial que puede ser con exposiciones

de los estudiantes de sus trabajos o proyecto de aula.

Figura 13

Creacion de enlace para la invitacion a la reunion o clase virtual mediante plataforma
Google meet.
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Este es el enlace de tu reunion
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Enlace Plataforma; meet.google.com/ofb-jrip-dts

Se envia el enlace con la fecha y la hora segun acuerdo con los estudiantes y
padres de familia, al grupo de whatsapp.com padres de familia el enlace estara disponible
15 minutos antes para lograr la conexion a tiempo de todos los estudiantes participantes.
Se solicita la disponibilidad de internet, un computador para la clase y de un computador
para la realizacion de los trabajos herramientas del Canva. Al alumno se indicara en clase
presencial sobre el ingreso a la plataforma meet y como instalar el Programa Canva en

su computador.

Figura 14

Modelo de enlace por medio de redes virtuales whatsapp.

Meet

Reunianes en tiempo real de Google, Utiliza tu navegador para compartir tus videos, tu escritorio o tus presentaciones con X

compafieros de equipo y dientes

(@ https.//meet.google.com/ofb-jrip-dts >

Para cada tema se disefié una matriz guia del plan de clase con los contenidos
sobre el manejo de herramientas Canva en relacion a la asignatura el modelo de la matriz

guia se indica en la figura 18. Los contenidos iniciales seran sobre el manejo de la
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herramienta para luego aplicar segin los contenidos de la estrategia metodoldgica

aplicada a la asignatura educacion cultural y artistica, noveno afio de educacion basica

Tabla 16

Matriz guia del plan de clase para el uso de la herramienta Canva.

.\g,COI\/IISI
‘i‘*'g 5 O"cf

= T

UNIDAD EDUCATIVA FISCOMISIONAL
INOCENCIO JACOME

O

(S -,
(o S
1o 3B

Afo: Noveno
Educacion basica Paralelo: A
Asignatura: Educacion cultural y artistica
Docente: Armas Diaz Marlon Alejandro
Jornada: Matutina Fecha: 13 de abril 2023
Tema: Introduccion al manejo de la herramienta Canva

Objetivo de aprendizaje
Dominar el uso de la herramienta Canva mediante las practicas de manejo con
ejemplos y aplicaciones de ejercicios, realizacion de infografias sobre la cultura,

educacion, arte en el aula virtual.

Elaborado por: Lic. Marlon Armas Revisado por: Lic. Estefany Garrido
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5.7.6. Aspectos considerados para el uso de la herramienta tecnologica Canvas

o Se abre el enlace del aula virtual con 15 minutos antes por parte del docente.

o El docente realiza un saludo y da la bienvenida a los estudiantes.

o El docente realiza la constatacion de la asistencia de cada uno de los estudiantes
que asisten a la clase.

o Se realiza la consulta a los alumnos si ya tiene instalado la herramienta
tecnolégica Canva en sus computadores y pregunta cuales han sido las
dificultades que han tenido.

o Se consulta sobre la disponibilidad del internet.

o Se realiza la presentacion del tema de clase y cual es el objetivo de aprendizaje
que se quiere lograr.

o Se realiza la presentacion de un power point de la conceptualidad del tema

o Se presenta un video corto sobre la herramienta Canva y su aplicacion en la

educacion, cultura y arte.

5.7.7. Reflexion

El docente realiza preguntas a los estudiantes sobre el tema presentado en las
diapositivas de power point y video observado) con disefio de Herramienta Canva).

Ejemplo:

¢ Qué fue lo que le llamo de uso de la herramienta Canva?
¢ Qué es Canva?

¢Coémo se puede aplicar en el conocimiento de la cultura, educacion y arte?

5.7.8. Conceptualizacion

El docente de la asignatura realiza una explicacion acerca del tema de clase
reforzando la clase presencial, proyecta en la pantalla de manera didactica el material
elaborado segun el tema programado, comunica las normativas y comportamiento que se

debe tener durante la clase virtual.
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5.7.9. Aplicacion

El docente realiza la retroalimentacion del tema de clase, con la demostracion de
un ejercicio sobre una herramienta del Canva, luego pide a los estudiantes realizar con
tema libre sobre la aplicacion de la herramienta comprueba mediante la presentacion
corta del ejercicio que se ha realizado con cada estudiantes o grupo de estudiantes segun
el tema programado informando de la calificacion obtenida de cada trabajo realizado en

el aula.

5.7.10. Cierre de la reunién o clase

El docente hace un recuerdo de los temas observados a los estudiantes y realiza la
explicacion de la tarea y agradece la participacion de los estudiantes e invita a realizar la

tarea trabajos a tiempo con el fin de dominar la herramienta Canva y se cierra la reunion.

5.8. Conclusiones

La aplicacién de cada una de las estrategias metodoldgicas aplicadas en la
asignatura de educacion cultura y artistica con el empleo de la herramienta tecnologia
Canva requiere el aprendizaje del manejo de Canva en aplicacion de cada estrategia
metodoldgica para poder adquirir los conocimientos y destrezas con un incremento en el

rendimiento de los estudiantes.

5.9. Evaluacion y seguimiento del uso de la herramienta tecnologia Canva

Los trabajos practicos ejercicios realizados sobre la herramienta seran evaluados
inmediatamente de la presentacion que realiza, constituyéndose la evaluacion permanente
estos se realizaran a traves de la aplicacion de rubricas sobre el tema en donde contempla

la metodologia de evaluacion de la actividad.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Se determina que los estudiantes emplean las herramientas tecnoldgicas para
realizar actividades de aprendizaje en las diferentes disciplinas desarrollando destrezas
de creatividad artistica, lectura y escritura, sin embargo, existe un porcentaje de
estudiantes que desconoce del manejo de las propiedades que posee el recurso
tecnoldgico Canva.

La propuesta disefiada se aplica en los diferentes niveles de educacion bésica y
bachillerato, contiene etapas sencillas y las recomendaciones de acceso se pueden seguir
paso a paso. Al ser una herramienta accesible, se propende a la creatividad individual o
al trabajo colaborativo, de acuerdo a los intereses de los estudiantes y docentes

proporcionando como indicador de verificacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

La aplicacion de la herramienta Canva, permite la innovacion flexible que
responde a las necesidades del docente para motivar en el aprendizaje con ayudas graficas
en los procesos de ensefianza aprendizaje de la asignatura Educacion Cultural y Artistica

tanto para docentes y estudiantes.
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6.2. Recomendaciones

Concluida la investigacion realizada en la Unidad Educativa Fiscomisional

“Inocencio Jacome™ se determind las siguientes recomendaciones.

Aplicar encuestas de evaluacion en todos los niveles de educacion basica con
disefio de la herramienta virtual Canva. En base a estrategias metodologicas aplicadas a
cada asignatura para lograr mejorar significativamente los procesos de ensefianza
aprendizaje.

Generar procesos de capacitacion para docentes y estudiantes sobre el uso y
beneficios de la herramienta tecnolégica Canva con la aplicacion de las estrategias

metodoldgicas con el objetivo mantener el nivel educativo.

Aplicar las estrategias metodologicas mediante el disefio de una guia institucional

para la aplicacion del uso en las asignaturas de la malla curricular de educacion bésica.
Evaluar periédicamente la guia didactica de las estrategias metodolégicas con el

empleo de la herramienta tecnoldgica Canva en los contenidos de la asignatura de

educacion cultural y artistica.
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ANEXOS

Anexo 1

Formato de validacion del instrumento de investigacion

VALIDACION DEL INSTRUMENTO DE INVESTIGACION
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

INSTITUTO DE POSGRADO

El presente cuestionario forma parte de la tesis de maestria titulada: “LA
HERRAMIENTA TECNOLOGICA CANVA PARA LA ENSENANZA DE LA
ASIGNATURA DE EDUCACION CULTURAL Y ARTISTICA EN EDUCACION
GENERAL BASICA”

La informacion proporcionada en el cuestionario sera manejada con total criterio
de responsabilidad y confiabilidad. La encuesta para estudiantes consta de 8 preguntas,
las mismas que buscan recabar informacion fehaciente del objeto de estudio, el mismo

que serd aplicado a través de la herramienta Google drive.

A continuacién, se detallan los objetivos de la investigacion con la finalidad de
proporcionar informacion para la evaluacion de la pertinencia y coherencia del presente

instrumento.
Objetivo General

e Implementar una estrategia didactica en el proceso ensefianza aprendizaje a través
de la utilizacion herramienta tecnoldgica Canva, promoviendo el aprendizaje
significativo en la asignatura de Educacién Cultural Artistica, en estudiantes de
noveno afo de educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional
“Inocencio Jacome”. haciendo uso de los recursos disponibles sobre internet para

interactuar en forma sincrénica y asincronica sobre la plataforma Google meet.
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Objetivos Especificos

Identificar las posibles causas, limitaciones, dificultades y necesidades
especificas en el proceso de ensefianza aprendizaje en el entorno de la asignatura
Educaciéon Cultural y Artistica en estudiantes de noveno afio de educacion general

basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio Jacome”.

Evaluar la estrategia didactica de la herramienta tecnoldgica Canva partiendo de
una linea base del nivel de conocimiento de los estudiantes de noveno afio de
educacion general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional “Inocencio
Jacome”. en el nivel de conocimiento de la educacion cultural y artistica como

indicador de verificacion del proceso de ensefianza aprendizaje.

Disefar una guia didactica con la herramienta tecnolégica Canva de aprendizaje
soportado en la plataforma virtual de Google meet , en los procesos de ensefianza
aprendizaje de la asignatura Educacion Cultural y Artistica para estudiantes de
noveno afo de educacién general basica de la Unidad Educativa Fiscomisional

“Inocencio Jacome™.
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3N ENCUESTA: “LA HERRAMIENTA TECNOLOGICA CANVA PARA

o

LA ENSENANZA DE LA ASIGNATURA DE EDUCACION
CULTURAL Y ARTISTICA EN EDUCACION GENERAL BASICA”

Estimado(a) Estudiante: La presente encuesta tiene como finalidad valorar la percepcion
y/o experiencia sobre el uso de las herramientas tecnoldgicas virtuales para fortalecer las
estrategias de interaprendizaje en educacion. Sus respuestas seran de mucho valor para
alcanzar los objetivos propuestos en este estudio. Para responder, seleccione la respuesta
que mejor refleje su criterio. Recuerde que la encuesta es anénima, le encarecemos que

responda con absoluta sinceridad y precisién las preguntas.

Preguntas de investigacion

1. ¢ Cuales causas considera usted por el poco interés en la asignatura de educacion

cultural y artistica en noveno afio de educacion bésica?

Los contenidos de la asignatura ( )
La didactica de ensefianza ( )
Los materiales de estudio ( )

2. ¢ Qué limitantes considera usted para aprender sobre la asignatura de educacién cultural
y artistica de noveno afio de educacion basica?
Los recursos econdmicos para adquirir materiales
Disponibilidad de un computador

Conexion del internet

AN AN N /N
SN N N NS

Disponibilidad de tiempo

3. ¢Conoce sobre la importancia de la herramienta tecnoldgica Canva y su aplicacion en
la asignatura de educacion cultural y artistica en el proceso de ensefianza aprendizaje de

educacion basica?

Muy elevado ( )
Bastante ( )
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Poco ( )
Nada ( )

4. ¢ Considera usted que las herramientas tecnoldgicas al ser aplicada en las aulas
especialmente en el desarrollo de los contenidos de la asignatura de educacion cultura 'y

artistica motivan a mejorar el rendimiento académico?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

5. ¢ Considera usted que el docente debe fomentar innovacion y creatividad con
herramientas que brinda las tecnologias TIC?
Muy de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

N AN N /N
SN N N N

Muy descuerdo

6. ¢La herramienta tecnologica Canva puede generar alguna desventaja dentro del
rendimiento académico de los estudiantes?

Muy de acuerdo (

De acuerdo (

En desacuerdo (

SN N N NS

Muy descuerdo (

7. ¢ Esta dispuesto a realizar una evaluacion de su rendimiento académico con el uso de
la herramienta tecnoldgica Canva en el contenido de la asignatura de educacion cultura y
artistica?

Muy de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

~ A~~~
~— N~ ~—~ ~

Muy descuerdo

8. ¢Considera usted que la herramienta tecnoldgica Canva genera un mayor interés por

la cultura y arte como también mejorar su rendimiento académico?
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Muy de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo

Muy descuerdo

(
(
(

(

)
)
)

)

9. ¢Con que frecuencia se dedicaria al uso de la herramienta tecnolégica Canva para la

ejecucion de su trabajo, tareas?

1 hora
2 hora
3 hora
4 horas

—~ o~ o~ ~

N N’ N NS

10. ¢Formaria una red de estudios con sus compafieros con el empleo de la herramienta

Canva para la realizacion de tareas y proyectos de aula?

Muy de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo

Muy descuerdo

Matriz de validacion

(

(
(
(

)

)
)
)

Pregunta Validacién

Nro. Coherencia  Pertinencia

Redaccion

Observacion

X X

X
X
X

© o N o g & W N
X X| X| X| X X X

X

X

X
X

10 X

Observaciones generales

81



_UNIVERS.

Se considera que la encuesta formulada esti orientada al objetivo propuesto en la
investigacion de tal forma que el maestrante: Sr. Armas Diaz Marlon Alejandro puede
avanzar con el proceso de diagndstico.

Datos del Validador

MSc. LOURDES CRISTINA CAYAMBE FUENTES
Titulo de formacion de Posgrado:
Magister en tecnologias para la gestion y practica docente.

4

/o/‘@%\% ENCUESTA: “LA HERRAMIENTA TECNOLOGICA CANVA PARA
-~ ) & -
Ealina : LA ENSENANZA DE LA ASIGNATURA DE EDUCACION

CULTURAL Y ARTISTICA EN EDUCACION GENERAL BASICA”

Estimado(a) Estudiante: La presente encuesta tiene como finalidad valorar la percepcion
y/o experiencia sobre el uso de las herramientas virtuales para fortalecer las estrategias
de interaprendizaje en educacion. Sus respuestas seran de mucho valor para alcanzar los
objetivos propuestos en este estudio. Para responder, seleccione la respuesta que mejor
refleje su criterio. Recuerde que la encuesta es andnima, le encarecemos que responda

con absoluta sinceridad y precision las preguntas.

Preguntas de investigacion
1. ¢Cudles causas considera usted por el poco interés en la asignatura de educacion

cultural y artistica en noveno afio de educacion basica?

Los contenidos de la asignatura ( )
La didactica de ensefianza ( )
Los materiales de estudio ( )
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2. ¢ Qué limitantes considera usted para aprender sobre la asignatura de educacion cultural

y artistica de noveno afio de educacion bésica?

Los recursos econdmicos para adquirir materiales

Disponibilidad de un computador
Conexion del internet

Disponibilidad de tiempo

N AN AN /N

3. ¢Conoce sobre la importancia de la herramienta tecnolégica Canva y su aplicacion en

la asignatura de educacion cultural y artistica en el proceso de ensefianza aprendizaje de

educacion basica?

Muy elevado
Bastante
Poco

Nada

—~ A~ o~ ~

4. ;Considera usted que las herramientas tecnolégicas al ser aplicada en las aulas

SN N’ N NS

especialmente en el desarrollo de los contenidos de la asignatura de educacion cultura 'y

artistica motivan a mejorar el rendimiento académico?

Muy de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo
Muy descuerdo

5. ¢Considera usted que el docente debe fomentar innovacién y creatividad con

herramientas que brinda las tecnologias TIC?
Muy de acuerdo
De acuerdo
En desacuerdo

Muy descuerdo

(
(
(
(

N N AN N

SN N NS

)

SN N N N

6. ¢La herramienta tecnoldgica Canva puede generar alguna desventaja dentro del

rendimiento académico de los estudiantes?

Muy de acuerdo
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De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

7. ¢ Esta dispuesto a realizar una evaluacion de su rendimiento académico con el uso de
la herramienta tecnoldgica Canva en el contenido de la asignatura de educacion cultura 'y
artistica?

Muy de acuerdo
De acuerdo

En desacuerdo

—~ N~~~
~—~ N~ ~— ~

Muy descuerdo

8. ¢Considera usted que la herramienta tecnoldgica Canva genera un mayor interés por

la cultura y arte como también mejorar su rendimiento académico?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

9. ¢Con que frecuencia se dedicaria al uso de la herramienta tecnoldgica Canva para la
ejecucion de su trabajo, tareas?

1 hora ( )
2 hora ( )
3 hora ( )
4 horas ( )

10. ¢Formaria una red de estudios con sus compafieros con el empleo de la herramienta

Canva para la realizacion de tareas y proyectos de aula?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )
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Matriz de validacion

Pregunta Validacién

Nro. Coherencia  Pertinencia  Redaccion Observacion
1 X X X
2 X
3 X X
4 X X
5 X X X
6 X X
7 X X
8 X X X
9 X X
10 X

Observaciones generales

Se considera que la encuesta formulada esta orientada al objetivo propuesto en la
investigacion de tal forma que el maestrante: Sr. Armas Diaz Marlon Alejandro puede

avanzar con el proceso de diagnostico.

Datos del Validador

MSc. Liliana Maribel Ruano Bolafios
Titulo de formacién de Posgrado:
Magister en Educacion Basica.
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FETERS ENCUESTA: “LA HERRAMIENTA TECNOLOGICA CANVA PARA

LA ENSENANZA DE LA ASIGNATURA DE EDUCACION
CULTURAL Y ARTISTICA EN EDUCACION GENERAL BASICA”

Estimado(a) Estudiante: La presente encuesta tiene como finalidad valorar la percepcion
y/o experiencia sobre el uso de las herramientas virtuales para fortalecer las estrategias
de interaprendizaje en educacion. Sus respuestas seran de mucho valor para alcanzar los
objetivos propuestos en este estudio. Para responder, seleccione la respuesta que mejor
refleje su criterio. Recuerde que la encuesta es andnima, le encarecemos que responda

con absoluta sinceridad y precision las preguntas.

Preguntas de investigacion
1. ¢Cudles causas considera usted por el poco interés en la asignatura de educacion

cultural y artistica en noveno afio de educacion basica?

Los contenidos de la asignatura ( )
La didactica de ensefianza ( )
Los materiales de estudio ( )

2. ¢ Qué limitantes considera usted para aprender sobre la asignatura de educacion cultural
y artistica de noveno afio de educacion basica?

Los recursos econdmicos para adquirir materiales ( )

Disponibilidad de un computador ( )

Conexion del internet ( )

Disponibilidad de tiempo ( )
3. ¢Conoce sobre la importancia de la herramienta tecnolégica Canva y su aplicacion en
la asignatura de educacion cultural y artistica en el proceso de ensefianza aprendizaje de

educacion basica?

Muy elevado ( )
Bastante ( )
Poco ( )
Nada ( )
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4. ;Considera usted que las herramientas tecnolégicas al ser aplicada en las aulas
especialmente en el desarrollo de los contenidos de la asignatura de educacion cultura 'y

artistica motivan a mejorar el rendimiento académico?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

5. ¢Considera usted que el docente debe fomentar innovacion y creatividad con
herramientas que brinda las tecnologias TIC?

Muy de acuerdo (

De acuerdo (

(

En desacuerdo

N N N NS

Muy descuerdo (

6. ¢La herramienta tecnoldgica Canva puede generar alguna desventaja dentro del
rendimiento académico de los estudiantes?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

7. ¢ Esta dispuesto a realizar una evaluacion de su rendimiento académico con el uso de
la herramienta tecnoldgica Canva en el contenido de la asignatura de educacion cultura y
artistica?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )
8. ¢ Considera usted que la herramienta tecnol6gica Canva genera un mayor interés por

la cultura y arte como también mejorar su rendimiento académico?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

9. ¢Con que frecuencia se dedicaria al uso de la herramienta tecnoldgica Canva para la
ejecucion de su trabajo, tareas?
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1 hora ()
2 hora ( )
3 hora ( )
4 horas ()

10. ¢Formaria una red de estudios con sus compafieros con el empleo de la herramienta

Canva para la realizacion de tareas y proyectos de aula?

Muy de acuerdo ( )
De acuerdo ( )
En desacuerdo ( )
Muy descuerdo ( )

Matriz de validacion

Pregunta Validacion
Nro. Coherencia  Pertinencia  Redaccion Observacion
1 X X
2 X
3 X X
4 X X
5 X X
6 X X
7 X X
8 X X X
9 X X
10 X

Observaciones generales

Se considera que la encuesta formulada esta orientada al objetivo propuesto en la
investigacion de tal forma que el maestrante: Sr. Armas Diaz Marlon Alejandro puede
avanzar con el proceso de diagndstico.

Datos del Validador
)
< sthan

(/ ' L
Mgs. Jonathan Wladimir Revelo Aguilar

elof

Titulo de formacion de Posgrado:

Magister en Educacion.
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Anexo 2

Fotografias de realizacion de encuestas a estudiantes de novena afio de educacién
basica de la unidad educativa Inocencio Jacome
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Anexo 3

Fotografias del uso de la herramienta Canva docentes de la unidad educativa
Inocencio Jacome.
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Anexo 4

Resultado de prueba de fiabilidad mediante evaluacion en software estadistico SPSS

de encuestas realizadas a estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio

Jacome

Caélculo del Alfa de Crombach mediante la varianza de preguntas opcién maltiple encuesta a

estudiantes de la Unidad Educativa Fiscomisional Inocencio Jacome

P1 P2 P3 P4 P5 P6 P7 P8 P9 P10 Total
Alumno 1 2 1 51 3 1 3 1 1 4 22
Alumno 2 5 1 5 1 3 3 4 5 3 4 34
Alumno 3 5 1 5 3 3 3 4 5 3 4 36
Alumno 4 5 1 5 3 3 3 4 5 3 4 36
Alumno 5 5 4 3 5 3 5 5 5 4 4 43
Alumno 6 5 4 3 5 5 5 5 5 4 4 45
Alumno 7 5 5 3 5 5 5 5 5 4 4 46
Alumno 8 5 5 2 5 5 5 5 5 4 4 45
Alumno 9 5 5 2 5 5 5 5 5 4 4 45
Alumno 10 5 5 2 5 5 5 5 5 5 4 46
Alumno 11 4 5 2 5 5 5 5 5 5 4 45
Alumno 12 4 5 2 5 5 5 5 5 5 4 45
Alumno 13 4 5 2 5 5 5 5 3 5 2 41
Alumno 14 4 5 2 5 5 5 5 5 5 2 43
Alumno 15 4 5 2 5 5 5 5 5 5 2 43
Alumno 16 4 5 2 5 5 5 5 5 5 2 43
Alumno 17 4 5 2 5 5 5 5 5 5 2 43
Alumno 18 4 5 2 5 5 5 5 3 5 1 40
Varianza 0,6 28 16 1908 13 03 1,2 1,2 1,2 3591
Resumen de procesamiento de casos
N
Casos Valido 18 100,0
Total 18 100,0

a. La eliminacion por lista se basa en todas las variables del procedimiento.

Estadistica de fiabilidad

Alfa de Cronbach N de elementos

0,71 10
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Anexo 5

Formula de validacion de instrumento
F= K/K-1 (1- Zpg/VT)

Donde:

K = NUmero de preguntas

VT = Varianza Total de instrumento (encuesta)

Ipq = Sumatoria de varianzas de items

Anexo 6

Modelo de test de encuesta realizada a estudiantes en formulario por medio virtual

e ¢ et @ e o 2 Lot Come St 0 o st b s et S— o & o

Encuesta a estudiantes de Noveno afio
de Educacién General Basica de la
Unidad Educativa Fiscomisional
“Inocencio en el periodo 2022, por la
asignatura de Educacién cultural y
artistica

LS PRk PG MCE e 15 IR 38 K 1 B3 TR
Raciane Gun 1 WHCMACTE A4 AT 8 WEBRCHTION Gt WA Con JbachEs
CnCecdad p reciadn s PGS

1. 1 (Cutes cusmss considens weind por @ POCa s an b sugranes o
SELCHCON OAATE y STMECH a1 NOMENa AFO de educaciin Sl 7

Marca salo ue Geals
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) La cickictics e metienzs

i T

. 3., Conoes sobre la impar
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2.4 O limitantes considera usted para apeender sobre la asignatura de
educacién cultural y artistica de novena afio de educacitn basica 7

Marca sola um dval.
() Las recurscs econdmicos para adguirr materisles
) Disponibilidad de un computadar

() Disponitslidad de tiempo

dala Carva y=u
asplicacitn asignatura de educacien cultural y antistica en & procesa de
ensefianza aprendizaje de educacin basica 7

Marca solo un Gvalo.

() Muy etevado
() Bastame
~JPoma

7 Naga

4 Considera usted que las herramisntas tecnokgicas al ser apicada =n las
el llo de los de L s de

educacién cultura y artistica inducsn a mejorar su rendimients académico 7

mlam  mepec

Marca sola um Gvale.

() Muy de acuerdo
() De acuerdo
() Endesacuesdo

} Muy descuerdo
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B. Considers ustad que |a herrarmients vifusl Canva le pusds ayudar 3 bener
mayor lerds por ks culturs y arte come Eamin mejorr su rendemienis
[

Marca sola un dvalo.
) Muy de acuerdo
) De acuerda

) En desacuerda
) My descuerda

. Cuants iempa
Ia mjmcucin de su Fabsio, tarsas

Marca sola un Sualo.
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