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RESUMEN

Los medios tecnoldgicos estan en constante evolucion, a raiz de la pandemia se ha venido
acelerando, en este contexto los docentes deben estar periédicamente en capacitaciones para lograr
que la ensefianza y aprendizaje sean eficientes e innovadores, de tal manera, el presente trabajo de
investigacion tiene como objetivo principal contribuir a los docentes en la ensefianza educativa
utilizando la herramienta tecnoldgica Pixton como parte de la estrategia tecnoldgica de
aprendizaje, la metodologia aplicada es la investigacion cuantitativa, la cual parte de la realidad
objetiva que atraviesa la institucién educativa que cuenta con estudiantes con necesidades
educativas especificas asociadas a una discapacidad, esta investigacion es de caracter descriptivo
y transversal, por lo que se trabajard con la muestra total de docentes en un tiempo determinado y
como punto de partida se realizara la encuesta en donde se observa los conocimientos en TIC y
TAC de los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya”, los resultados que se
evidencian es que los docentes conocen la importancia de utilizar herramientas tecnoldgicas
educativas, sin embargo, no son utilizados por falta de informacion y/o capacitacion en
herramientas de edicién de comics como lo es Pixton, la misma que es inclusiva y versatil, con
esta estrategia tecnoldgica los docentes crearan su propio contenido y los personajes principales
de cada historieta seran sus estudiantes, con esto se resaltara la imaginacion del docente para
crearlas y despertar el interés de los estudiantes por aprender; en definitiva la herramienta de
edicion de comics ayuda a los docentes a tener un recurso funcional para trabajar sus horas clases,
es asi que se debe tomar en cuenta este analisis documental para futuras investigaciones.

Palabras clave: Estrategia educativa, gamificacion, inclusion educativa, comic digital,
necesidades educativas especiales asociadas a una discapacidad
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ABSTRACT

Technological means are in constant evolution, as a result of the pandemic it has been
accelerating, in this context teachers must be periodically in training to ensure that teaching and
learning are efficient and innovative, in such a way, the present research work has the main
objective of contributing to teachers in educational teaching using the Pixton technological tool as
part of the technological learning strategy.

The applied methodology is quantitative research, which starts from the objective reality that the
educational institution that has students with specific educational needs associated with a
disability. This research is descriptive and cross-sectional, so we will work with the total sample
of teachers in a given time and as a starting point the survey will be carried out where the
knowledge of ICT (Information and Communication Technology) and TAC (Technological
Pedagogical Content Knowledge) at Unidad Educativa "La Joya". The results that are evident is
that the teachers know the importance of using educational technological tools, however, they are
not used due to lack of information and/or training in editing tools comics such as Pixton, the same
one that is inclusive and versatile.

This technological strategy teachers will create their own content and the main characters of each
comic will be their students, with this the imagination of the teacher will be highlighted to create
them and arouse the interest of students to learn; In short, the comics editing tool helps teachers to
have a functional resource to work their class hours, so this documentary analysis should be taken
into account for future research.

Keywords: Educational strategy, gamification, educational inclusion, digital comic, special
educational needs associated with a disability
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INTRODUCCION

A nivel mundial la educacion cambi6 de manera significativa a raiz de la pandemia por el
Covid-19 y el confinamiento que este produjo; por este motivo la educacion dio un paso
trascendental en el &mbito tecnoldgico y todos pasamos a una educacion virtual con el uso de

plataformas y herramientas interactivas educativas que permitieron que la educacion no se detenga.

Por otra parte, los docentes debimos asumir este gran reto de pasar de un aula de clase a
trabajar a través de un computador, el cambio por I6gica natural debia acarrear una infinidad de

dificultades.

Al mismo tiempo en nuestro pais sucedid algo similar, debido a esto el Ministerio de
Educacion hizo lo posible para que la educacién continuara, pero esta vez seria una educacion
virtual, de tal manera que este organismo ministerial realizd convenios educativos y adquirio a la
empresa Microsoft el paquete office para trabajar desde casa con el aplicativo Microsoft Teams,

que fue nuestra ventana de interaccion para las clases en linea con los estudiantes.

De tal manera, la educacion en el pais debia continuar esa era la consigna del gobierno
nacional, pero esto fue suficiente para que la educacién continuara, talvez no vieron la otra cara
de la moneda el alumno, su condicion fisica, social, emocional es ahi que existieron diversos
obstaculos, como también la parte docente, como esto sucedio tan rapido no hubo capacitacion
previa, es asi que existen diversos vacios por parte de los docentes en el manejo y uso de las TIC
y las TAC.

Aqui se dan dos brechas el antes y después de la pandemia por el Covid-19, lo que
necesitamos del gobierno nacional y los representantes del Ministerio de Educacion es la
capacitacion docente en temas tecnologicos, la tecnologia sigue avanzando y el uso de plataformas

y herramientas digitales ya es el pan de cada dia.

Es asi que nace la propuesta de capacitar a los docentes de la Unidad Educativa
Especializada “La Joya” en el uso de la plataforma de edicion de comic, para el uso en el aula
como estrategia de aprendizaje; tomando en cuenta que nuestra poblacién son estudiantes con
diferentes capacidades y su aprendizaje es mas visual y se trabaja a través del uso de pictogramas

como recurso educativo, es por esto qué ayudandonos de la tecnologia y uniendo la parte divertida,



ingeniosa y creativa, el docente despertara la curiosidad de los estudiantes para aprender mediante

historietas comicas de los cuales seran los personajes principales.



CAPITULO |
1.1 El Problema

En el presente capitulo se describe el contexto, el planteamiento del problema, los

antecedentes, los objetivos de la investigacion y la justificacion del estudio.
1.2  Contexto

Este proyecto de investigacion se realizara en la Unidad Educativa Especializada “La Joya”
la cual cuenta con una poblacién de ochenta y siete estudiantes, dieciocho docentes, dos miembros

del equipo multidisciplinario, en la seccién diurna.

La institucion esta formada hace seis afos, su labor académica se caracteriza por ser de
educacion especial, en donde se trabaja con un curriculo modificado y adaptado a las necesidades
especificas de los estudiantes, ademas desde el afio lectivo 2021-2022, legalmente se cuenta con el

Bachillerato Técnico con mencidn en cocina y servicios hoteleros.

La educacidn en la institucién es diferente a las de educacion regular, debido a que se trabaja
elaborando guias personalizadas segun el grado de discapacidad del estudiante, y colaborando con

el equipo multidisciplinario, profesionales que realizan apoyo psicoldgico y terapéutico.

Actualmente nos encontramos en una era digital como se lo evidencia y se esta rodeado de
tecnologia segun la expresion de (Aretio, 2019), de tal manera la educacion en tiempos de pandemia
cambio al tener desde un aula virtual hasta manejar paquetes informaticos de edicién de contenidos
educativos, sin embargo, la realidad de la institucion es otra al no contar con capacitacion docente
para actualizar los conocimientos en las TIC y TAC, en tal sentido esta investigacion esta orientada
hacia los docentes y la capacitacion y creacion de recursos educativos mediante las herramientas de
edicion digital.

1.3  Planteamiento del Problema

La finalidad de este estudio investigativo es contribuir a la ensefianza, mediante el manejo
de una herramienta digital de creacion de historietas comicas, que formara parte de una estrategia
de ensefianza para uso de los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya” de la ciudad

de Otavalo provincia de Imbabura.



De igual forma los docentes seran capacitados en contenidos tedrico -practico del uso de la
herramienta de edicion de contenidos digitales, con un orientacion adecuaday fundamentada, esto
con la finalidad de innovar tecnoldgicamente, la manera de ensefiar de los docentes cambiara al
momento que puedan crear sus propias historietas o comics digitales, al mismo tiempo podran
adaptar a su propio contexto de aula, como bien sabemos nuestra institucion es especializada y a
los estudiantes se les ensefia por medio de pictogramas, asi lo manifiesta (Mufioz-Gonzélez,
Ontoria-Pefia, & Molina-Rubio, 2011) Los organizadores graficos, como vehiculos del aprendizaje
visual, para corroborar esta informacion (Rojo & Chaverra, 2007) manifiesta que “los pictogramas
ayudan a comprender con facilidad el significado y el significante del signo linglistico”, dentro de
la institucion educativa el tipo de inteligencia que predomina es el visual, es por esto que por medio
de una historieta plasmada en un comic digital podremos contar historias adaptadas a nuestro

contexto educativo, de esta manera la investigacion busca respuestas a las siguientes interrogantes:
Interrogantes:

1. ¢Cuales son los conocimientos tecnologicos (TIC, TAC) de los docentes de la U.E.E. “La
Joya™?

2. ¢Cuéles son las estrategias que aplican los docentes de la U.E.E. “La Joya” para realizar
sus clases interactivas?

3. ¢Queé plataformas interactivas y de edicion digital para material didactico han utilizado los
docentes de la U.E.E. “La Joya™?

1.4 Antecedentes

Es de vital importancia conocer los cambios y sobre todo avances tecnoldgicos que la
educacion esté teniendo (Sanchez L. Y., 2020) , con la aparicion de nuevas tecnologias en TIC y
TAC, es asi que con una base tedrica- conceptual han contribuido a que la educacién se vuelva
tecnologica y digital. De esta manera presentamos a continuacién los antecedentes que nos
permiten conocer aspectos tecnoldgicos para un analisis dentro de los docentes de la U.E.E. “LA
JOYA”.

Es asi que (Miguel Garcia Iruela, 2017) en la revista iberoamericana de informatica
manifiestan que los “docentes de hoy en dia deben manejar con soltura las TIC”, es muy importante

el uso de las TIC dentro de la educacion para poder llegar a los estudiantes que son nativos digitales



y que dan mucha importancia al manejo de recursos tecnoldgicos. A su vez, los docentes deben
considerar los medios tecnologicos como parte de su planificacion, y hoy con plataformas,

aplicaciones y demas recursos que pueden encontrar en internet.

La gamificacion es una estrategia de aprendizaje, que hoy en dia se ha puesto en auge con
medios digitales y a su vez con la diversa herramienta disponible en la web, que como lo define
(Observatorio de Innovacion Educativa del Tecnologico de Monterey, 2016) la gamificacion es el
“elemento del juego en un ambiente de aprendizaje con el propdsito de influir en el
comportamiento ademas incentivar la motivacion y participacion de los estudiantes mediante el
juego”. A través del siguiente enunciado se puede evidenciar que es una estrategia lidica y préctica
para poder establecer esa conexion entre el docente y los estudiantes.

En la web han aparecido una infinidad de herramientas digitales que han permitido a los
docentes poder crear muchos recursos didacticos basados en el juego y entretenimiento utilizando

conocimientos, teorias, actividades de clase, con ese complemento que es el juego.

A partir de la pandemia del covid-19, han surgido nuevas herramientas de trabajo como
son los comics y las historietas digitales que han evolucionado en el tiempo y hoy en dia es
considera como un recurso educativo. en donde los docentes a traves del juego pueden crear
historietas comicas animadas personalizadas, generando una retroalimentacion en los estudiantes,
mismos que van a poder explicar diversos conceptos 0 a su vez resumir tareas mediante graficos
en linea (Burnett, 2015), asi se puede evidenciar que los comics o historietas digitales son una de
las tecnologias del aprendizaje y comunicacion de los que ya existia antes de la pandemia, pero
que hoy en dia con la capacitacion del uso y funciones de manejo lograran crear contenidos
interesantes para que cada uno de los docentes logren aplicar de acuerdo a la necesidad y

contenidos académicos que se les presente con sus estudiantes.

Es por esto que (Beatriz Sanchez, Jose Caceres Garcia, Mercedes Rodriguez, David
Rodriguez, 2020) “la forma de trabajo en la elaboracion de material didactico permite una
participacion significativa y colaborativa”, como bien sabemos el docente esta capacitado y podra
aplicar diversos temarios que el curriculo le asigne segin su area de estudio, para que puedan
ejercer en su practica educativa, y asi puedan obtener resultados dptimos en el aprendizaje de sus
alumnos, con esta informacion obtenida se lograra evidenciar el uso correcto de las aplicaciones

de edicion de comics digitales, el interés del estudiante, con esto-se obtendra estudiantes activos
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y colaborativos, dispuestos a trabajar en el aula de clase con resultados beneficiosos para su

aprendizaje.

(Huz, 2017), nos manifiesta que “las historietas en general facilitan el desarrollo de
competencias de lectura y escritura, al mismo tiempo promueven un lenguaje visual, en donde
mejora las capacidades de analisis sintesis y organizacion de informacion”, este proposito ayudara
al docente a organizar de manera més efectiva sus estrategias de aprendizaje mediante la
herramienta de edicion y creacién de historietas comicas, estas historietas tendran contenidos
especificos para cada grupo de estudiantes, porque la herramienta aplicada de la mejor manera va
a mejorar la comunicacion visual en los estudiantes con fas diferentes discapacidades fisicas e
intelectuales que estudian en la U.E.E. “ LA JOYA”.

Con todos estos argumentos se ha planteado los siguientes objetivos para la investigacion:

1.5  Objetivos

1.5.1 Obijetivo General

Contribuir en la ensefianza educativa mediante herramientas de edicién digital de comics, como
estrategia tecnoldgica de ensefianza para los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La

Joya”

1.5.2 Obijetivos Especificos

1. Diagnosticar el conocimiento tecnoldgico de la internet, en los docentes de la Unidad
Educativa Especializada “La Joya”.

2. Disefar de una estrategia educativa tecnoldgica, para la ensefianza en la U.E.E. “LA
JOYA” utilizando el comic digital.

3. Implementar la estrategia educativa tecnologica en la U.E.E. “LA JOYA”

4. Socializar la estrategia educativa tecnologica, del comic digital con los docentes de la

institucion.



1.6 Justificacion del Estudio

El principal propdsito de esta investigacion es mejorar la educacion y nuestra tematica se
basa en la capacitacion de los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya” de la
ciudad de Otavalo, mediante una herramienta tecnoldgica de edicion de comics digitales.

Por lo tanto se diagnosticara habilidad y el dominio de la tecnologia en los docentes,
partiendo de conocimientos basicos a terminar creando sus propios trabajos tecnol6gicos usando
herramientas que nos brindan la web, en la actualidad por tiempos de pandemia se han creado
muchas plataformas con fines educativos, y esto se vuelve mas dindmico y entretenido usando la
gamificacion, que es la aplicacion del juego y entretenimiento para el aprendizaje, esto despertara
la motivacion y participacion activa de cada uno de los estudiantes, asi lo afirma (Observatorio de
Innovacion Educativa del Tecnoldgico de Monterey, 2016).

De tal manera que esta investigacion sera de gran aporte para los docentes de la institucion,
mediante esta herramienta tecnoldgica podran ser capaces de crear material digital para sus clases
y a su vez este recurso digital que es gamificado estara a la vanguardia y despertara el interés de
los estudiantes al observar historietas adaptadas a su propio contexto.

Los docentes de la Unidad Educativa Especializada la “Joya” estan en constante
capacitacion educativa pero con esta investigacion obtendran una capacitacion en la creacion de
contenidos digitales, por otra parte dada que la poblacion son estudiantes con diferentes
discapacidades fisicas e intelectuales, y considerando que su estilo de aprendizaje es mas visual,
por ende aprenden por medio de imagenes, es asi que el objetivo es llegar a ellos mediante los
comics digitales, un gran reto que los docentes estan dispuestos a aprender es elaborar y construir
las historietas comicas animadas con contenidos adaptados a nuestra propia realidad, con
personajes que ellos estén familiarizados.

Este trabajo ayudara a los docentes en el ambito de la motivacién y participacion de los
estudiantes en sus clases, con esta herramienta digital que esta en la web, los docentes podran
descargar la aplicacion o software de manera libre y gratuita y obtener los beneficios, por otra parte
como bien sabemos que toda aplicacion para lograr una mejor funcionabilidad hay versiones de pago
y en este caso no representan mucha en inversion para los resultados y ayudas que se obtendra de la
herramienta digital.

El aporte que obtendremos de los medios tecnoldgicos en la actualidad es de suma
importancia, los docentes deben continuar capacitandose para mejora personal y a su vez de los



estudiantes, que ellos son los beneficiarios directos, ademas la poblacion es muy vulnerable por la
discapacidad que ellos tienen y el esfuerzo de los docentes por ensefiar y ellos de aprender es muy
demandante, dicho esto es que se toma en cuenta los recursos tecnol6gicos que nos ayudaran a
mejorar su aprendizaje, esto cambiar la vida de cada uno de ellos, es por esto que he investigado
acerca de estas herramientas digitales de creacion de comics y a su vez el uso y aplicacion que se
acopla a la realidad de la U.E.E. “La Joya”, porque los estudiantes son visuales y aprenden con
iméagenes, pictografias, gréaficos, etc. La razon fundamental es que diversos estudiantes no pueden
expresarse mediante el lenguaje oral y los pocos que lo hacen lo hacen con dificultad, entonces
mediante este recurso podremos hacer nuestras clases mas dindmicas donde por medio de las
historietas comicas despertaremos el interés por aprender.

La motivacion, la imaginacion y la perspicacia por innovar conjuntamente con la
participacion y elaboracion de innumerables materiales digitales, que sirvan en el proceso de
ensefianza y aprendizaje, despertara el interés en los estudiantes, siempre tendran un valor adicional

en la educacion.



CAPITULO II
2 MARCO REFERENCIAL

En este apartado se describe diversos temas y subtemas de soporte a la investigacion, para el
cumplimento de sus objetivos, ademas resaltaremos esta estrategia de aprendizaje en la
herramienta digital Pixton que es muy versatil e intuitiva de facil manejo, aqui fomenta la
creatividad y la imaginacion de los docentes al crear comics (Erika Catalina Castro Gaona, 2022)
como la mejor alternativa para la ensefianza y a su vez aprendizaje en los estudiantes con
discapacidad que en nuestra realidad aprenden por medio de la lectura de imagenes (Sosa, 2013),

por medio de la socializacion de esta herramienta digital a los docentes de la U.E.E. La Joya.
2.1  Ensefianza-aprendizaje.

El proceso de ensefianza-aprendizaje es el mecanismo por el cual se transmite el
conocimiento, ya sea especializado o generalizado. Las dimensiones en los fendmenos del
rendimiento académico a partir de elementos que rigen su comportamiento forman parte del
proceso de ensefianza-aprendizaje. Segun Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla (2018) juntas, las
diversas fases de la educacion (ensefianza, aprendizaje, evaluacion, etc.) forman un todo unificado
con el objetivo general de fomentar el desarrollo holistico de cada estudiante. Entre otras palabras,
mencionan que el estudiante es visto como el protagonista del proceso de ensefianza-aprendizaje

(PEA), mientras que el docente actia como facilitador.

Aunque todavia dirigido por el docente, el proceso de ensefianza-aprendizaje conforma una
unidad cuyo proposito es coadyuvar en la formacion integral de la personalidad del futuro
profesional al promover la adquisicion de una variedad de conocimientos (incluyendo, pero no
limitando a, informacion factual, préactica habilidades y principios éticos), dependiendo la
naturaleza de la intervencion del docente del paradigma pedagogico al que se suscriba (Abreu,
Barrera, Breijo, & Bonilla, 2018). Como resultado, el proceso de educacién es fundamentalmente

de interaccion y dialogo.

Para facilitar la educacién, el proceso de ensefianza-aprendizaje es visto como una red
intencional de comunicacion basada en el uso de técnicas pedagogicas. EI maestro facilita la
comunicacion a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje organizando, expresando,

socializando y entregando el tema (que puede estar basado en las ciencias naturales, las



humanidades o ambas). Para aplicar, debatir, verificar y contrastar lo que han aprendido, los
estudiantes se relacionaran con el instructor, entre ellos, con sus familias y con la comunidad en
general (Abreu, Barrera, Brejio y Bonilla, 2018, como se cité en Osorio, Vidanovic, & Finol,
2021).

Cabe mencionar que, en los modelos pedagdgicos tradicionales, el docente es el centro de
atencion lo que les impide desarrollar la capacidad de pensamiento critico de los estudiantes
obligandolos a aceptar Unicamente lo que dice el docente. El educador fomenta un entorno de
aprendizaje pasivo en el que él y sus alumnos absorben informacion sin participar en su adquisicion
mediante su propia investigacion. Mientras que, el maestro que adopta una postura constructivista
esta abierto a nuevas ideas, siempre estd mejorando sus métodos de ensefianza y valora las
aportaciones de sus alumnos (Taipe, 2020). Por ello, ser educador es estar dedicado al trabajo que
se realiza, tener autonomia profesional sobre la propia practica, poder estudiar e impartir nueva

informacion y tener acceso a una amplia gama de recursos.

Para Taipe (2020) en su investigacion enfoca a la ensefianza-aprendizaje desde un aspecto
constructivista, indica que, el papel de un educador como mediador en la educacién de sus alumnos
requiere que haga sucesos como despertar interés y entusiasmo, establecer estandares claros para
el aprendizaje y demostrar como esos estandares se aplican a las circunstancias Unicas de cada
alumno y de la clase en su conjunto, definir y contribuir con valores significativos y ayudar a sus
estudiantes a desarrollar los suyos propios y, finalmente, fomentar relaciones positivas entre
compafieros y adultos en el salon de clases y mas alla.

Para Osorio, Vidanovic, & Finol (2021) se supone que la ensefianza es la accion que se
realiza para dirigir la educacion de una clase. Para captar la relacion directa, aparente y
bidireccional (no solo tedrica, sino también practica) entre estas dos nociones fundamentales de la
didactica, primero se debe tener una imagen clara de lo que es ensefiar y aprender. De igual modo,
menciona que, dado que la ensefianza y el aprendizaje son conceptos interrelacionados, sus partes
constituyentes tienen una relacion y un funcionamiento dindmico que se manifiesta tanto dentro

como fuera del aula y apoya tanto la instruccién del docente como el aprendizaje de los alumnos.

Tener una comprension firme de la distincidn entre las tacticas de ensefianza y aprendizaje
es util, pero las discusiones sobre cualquiera de ellas por separado a menudo conducen a

malentendidos. Por el contrario, los estudiantes internalizan un proceso usando estrategias de
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aprendizaje, similares a comportamientos que facilitan el aprendizaje y usan recursos, actividades
y medios para lograrlo, mientras que las estrategias de ensefianza se usan como recurso con el que
se ofrece y aplica ayuda pedagdgica de un educador, instructor o guia durante el aprendizaje
(Peralta, 2015, citado en Baque & Portilla, 2021).

Segln Monereo (1999, como se citdé en Morales & Lina, 2017) las técnicas de ensefianza
efectivas van mas alla de la intuicién o la experiencia (a veces de manera consciente, pero a
menudo de manera intuitiva o emergente) para abordar los matices del aprendizaje de los
estudiantes y la construcciéon y promocién de escenarios de aprendizaje poderosos y entornos
enriquecidos. Si desea alcanzar la competencia de un principiante, necesitara herramientas o
instrumentales de conocimientos, estrategias y habilidades que le permitiran tomar decisiones
estructuradas y conscientes del contexto y brindarle con las herramientas necesarias para
asegurarse de que lo que elija 0 haga sea instructivo y atractivo a las partes participantes (Domingo,
2015, citado en Morales & Lina, 2017).

Las actividades utilizadas en el Proceso de Ensefianza-Aprendizaje son las creadas
conjuntamente por el instructor y la clase. Si bien es cierto que el aprendizaje es el enfoque
principal del estudiante y la instruccion es la funcion principal del maestro, esto no niega el hecho
de que ambas partes se benefician de la naturaleza dindmica del proceso cuando los estudiantes
instruyen y los maestros aprenden (Breijo, 2016, como se citd en Abreu, Barrera, Breijo, & Bonilla,
2018).

Dentro de la ensefianza-aprendizaje, es importante recalcar los cambios naturales que se
dan con las diferentes actualizaciones del medio. Segin Novoa, Cancino, Uribe, Garro, & Mendez
(2020) considera que los cambios son necesarios para implementar un enfoque de aprendizaje mas
situado y contextualizado, ya que es cada vez mas probable que el maestro y el alumno estén
presentes en muchos entornos en linea. El uso de la tecnologia en la educacion ha hecho posible
que los estudiantes obtengan el conocimiento que necesitan cuando y donde lo necesitan, con el
beneficio adicional de asumir la responsabilidad de la organizacién y mantenimiento de la

informacion.
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2.1.1 Las Tics en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

El uso de las TIC en el aula cambia las reglas del juego porque requiere un cambio en la
dindmica tradicional alumno-profesor. La integracion de estas no solo requiere capacitacion en su
uso, sino también la ruptura de los marcos relacionales y de conocimiento que suponen un enfoque

distante y no cara a cara del sujeto y el objeto (Lanuza, Rizo, & Saavedra, 2018).

El nuevo profesional necesita estar equipado con el conocimiento y dominio de estas
tecnologias para maximizar su potencial en cualquier entorno competitivo, y las TIC son una parte
clave de este proceso al identificar elementos tanto positivos como negativos que afectan el
aprendizaje y el desempefio. Esto abre el camino para la propuesta de practicas pedagdgicas que
fortalezcan la educacion y con ello promuevan aprendizajes significativos; en concreto, un
aprendizaje en el que los alumnos no solo participen activamente en clase, sino que también
pongan en préactica lo aprendido; en otras palabras, un aprendizaje en el que las esperanzas se
alimentan de experiencias novedosas que dan lugar a la intuicion y la reflexion (Lanuza, Rizo, &
Saavedra, 2018).

Segun Castillo, Sanjuan, & Gémez (2018) indicaron que las tecnologias de la informacion
y la comunicacion (TIC) son un conjunto de desarrollos recientes que pueden considerarse como
descubrimientos cientificos; su objetivo es hacer que el conocimiento sea mas accesible a traves

de diversos medios de difusion.

Para la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura,
(2014, como se citd en Lanuza, Rizo, & Saavedra, 2018) mencionaron gque los avances recientes
en las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TI1C) han tenido un efecto profundo en las
escuelas, transformando las aulas en entornos de aprendizaje dinamicos y brindando a los docentes
y estudiantes un nuevo conjunto de herramientas que han mejorado la eficiencia y eficacia de la
administracion educativa. Estas innovaciones en tecnologia han nivelado el campo de juego en

términos de acceso a la educacion; ahora, todos tienen la oportunidad de aprender.

De tal manera, se puede concluir que las tecnologias son para facilitar formas innovadoras
de ensefianza y aprendizaje y dar un respaldo tangible a los paradigmas establecidos de innovacion

educativa.
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2.2  Ensefianza-aprendizaje para para estudiantes con necesidades educativas especificas
asociadas a la discapacidad.

Segun Casierra, Loor, Mejia, & Macias (2021) los sistemas educativos de muchos paises,
incluso aquellos en los niveles mas altos, han mostrado recientemente un mayor interés en una
instruccion de calidad que tenga en cuenta no solo el rendimiento de los estudiantes sino también
sus requisitos Unicos para maximizar su potencial. Como resultado, una educacion universitaria de
calidad tiene en cuenta no solo las necesidades académicas de sus estudiantes, sino también sus

antecedentes y perspectivas Unicos.

La Organizaciéon Mundial de la Salud define a la discapacidad como un problema
multifacético que refleja la naturaleza limitada e interdependiente de las cualidades humanas y los
factores ambientales. Las personas con discapacidad son aquellas que, debido a una combinacion
de factores tales como normas culturales, circunstancias econdmicas y deficiencias fisicas o
mentales, no pueden participar plena y efectivamente en todos los aspectos de la sociedad en

igualdad de condiciones con sus pares sin discapacidad (Organizacién Mundial de la Salud, s.f.).

En las Gltimas décadas, ha habido un cambio en la forma en que se conceptualiza la
discapacidad, de una basada puramente en el ambito médico o cientifico a otra que también
considera el entorno social y politico del individuo. Sin embargo, la OMS considera que, si bien
se ha logrado un gran progreso para hacer que el mundo sea accesible para las personas con
discapacidades, todavia queda un largo camino por recorrer antes de que podamos satisfacer

realmente sus necesidades (Organizacién Mundial de la Salud, s.f. ).

La Unesco menciono que para que el derecho a la educacion tenga alguna fuerza, las
instituciones y los programas educativos deben planificarse y desarrollarse para tener en cuenta
todo el espectro de estas diversas caracteristicas, intereses, habilidades y requisitos (Unesco, 1994,
como se citd en Ministerio de Educacion, 2013).

Hay varias opciones para implementar cambios que realmente valoren y celebren la
diferencia y la inclusion. Pero antes de entrar en aplicaciones especificas, es importante tener una
comprension firme de una serie de consideraciones generales, como el entorno del aula y el analisis

funcional del comportamiento.
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Especificando las estrategias detallas por el Ministerio de Educacion (2013) a nivel
nacional, se realizard una resefia de su metodologia, la cual menciona que, para empezar, todos los
alumnos deben tener la oportunidad de participar en el proceso educativo, por lo que es crucial
contar con suficientes lugares de aprendizaje. Por ello, el primer paso para implementar cualquier
estrategia es crear las condiciones para iniciar un determinado proceso o actividad. Detallando

esto, a continuacion, se describe las estrategias recomendadas por el Mineduc:

2.2.1 Ambiente de propicio de aprendizaje.

Los alumnos con necesidades educativas especificas (NEE) tienen mas dificultades para
estudiar en las aulas convencionales debido a la estructura jerarquica del aula (pupitres en filas,

profesor al frente). Estos tipos de estudiantes pueden presentar las siguientes caracteristicas:

e Requieren horarios de trabajo menos exigentes y mas relajados.
e Cuando se les da informacidn de forma verbal o auditiva, tienen problemas para
recordarla.
e Los largos periodos de inactividad o sentados son dificiles de estabilizar para ellos.
Por otro lado, también se menciona ciertas estrategias especiales a utilizar con los NEE, tales

como:

Uso de los recursos audiovisuales.

Promover que los estudiantes analicen un tema determinado.

Usar informacion obtenida del sentido de la vista, el oido, el gusto, el olfato, la

propiocepcion o el equilibrio.

Hacer que los estudiantes se levanten y se muevan por el sal6n de clases.

2.2.2 Mejoras en el ambiente del salon de clases.

Las adaptaciones en el aula no solo se relacionan con las herramientas que se pueden
utilizar para ayudar al estudiante con NEE; también se refieren a las variaciones que el instructor
establecera en la preparacion, ejecucion y evaluacion de la leccion a la luz de los desafios y

requisitos Unicos del estudiante.
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Aunque comprender el trastorno de un estudiante y sus sintomas pueden dar una idea de su

personalidad, es importante considerar que cada estudiante tiene desafios y fortalezas, y que la

experiencia y el conocimiento de un maestro son esenciales para tomar decisiones acertadas. sobre

las estrategias més efectivas a emplear en cualquier situacion dada.

Ejemplo de adaptaciones dentro del aula:

Verifique el desarrollo de un estudiante necesitado en un solo resultado de
aprendizaje a la vez.

Asegurarse de que su salon de clases sea un lugar seguro y alentador para los
estudiantes.

Verificar el desarrollo de un estudiante necesitado en un solo resultado de
aprendizaje a la vez.

Ajustar la dificultad de las tareas dentro de una actividad para adaptarse al conjunto
de habilidades de cada estudiante.

Los estudiantes que tienen problemas para concentrarse durante largos periodos de
tiempo deben tener méas oportunidades de tomar descansos breves durante la clase.

Motivar a los alumnos a pensar de forma independiente e imaginativa.

2.2.3 Meétodos de Transmision de Informacion.

Aunqgue los estudiantes estan en el espiritu del proceso de inclusidn, los profesionales

juegan un papel crucial para asegurar su éxito. Por lo tanto, es importante destacar algunas

consideraciones a realizar para alcanzar nuestro objetivo de inclusion.

La alegre disposicion del instructor impregna todos los aspectos de la sesién de
entrenamiento.

La discapacidad, la variedad y la singularidad del estudiante exigen un cambio de
perspectiva por parte de los docentes y directivos.

La capacidad de los docentes para conectarse y ganarse la confianza de sus alumnos
esta directamente relacionada con el entusiasmo y entusiasmo con los que abordan

su trabajo.
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Es muy recomendable utilizar varios canales de comunicacion como técticas de

asistencia.

A nivel nacional, segin Pinargote, Cedefio, & Romero (2018) en su trabajo de investigacion,

menciona como relevante a los siguientes articulos:

El articulo 46, literal 3, de la Constitucion de la Republica del Ecuador afirma:
Atencion preferencial para la plena integracion social de las personas con
discapacidad en el sector educativo. El gobierno se asegurara de que sean aceptados
en las aulas ordinarias y en los entornos sociales.

El articulo 47, numeral 7 de la Constitucion garantiza a los ciudadanos con
discapacidad el derecho a: Una educacion que les permita desarrollar todo su
potencial y adquirir las competencias necesarias para una participaciéon plena e
igualitaria en la sociedad. Su lugar en el sistema escolar regular esta asegurado. La
atencion diferenciada y la instruccién individualizada para los estudiantes que
requieren ayuda adicional seran estdndar incluso en las instalaciones méas basicas.
Las instituciones de educacion superior se adherirdn a las normas que exigen el
acceso equitativo de las personas con discapacidad e introduciran un programa de

becas para abordar las necesidades financieras de esta poblacion.

Por otro lado, se encuentra lo descrito por la LOES!, la cual menciona que

independientemente del género, la raza, la religidn, la orientacién sexual, los antecedentes

culturales, las inclinaciones politicas, el nivel socioeconémico o la discapacidad fisica 0 mental de

una persona, debe tener la misma oportunidad de participar y beneficiarse del Sistema de

Educacion Superior (Casierra, Loor, Mejia, & Macias, 2021).

2.2.4 Uso de pictogramas como estrategia de aprendizaje

El uso de los pictogramas en estudiantes con NEE ha sido de gran ayuda puesto que los

estudiantes al tener diversas capacidades intelectuales y muchas dificultades al momento de hablar

este recurso ha sido favorable para este proceso de lectura de imagenes, como lo manifiesta (Sosa,
EL USO DE PICTOGRAMAS COMO ALTERNATIVA DE APRENDIZAJE, 2013) “La lectura

de pictogramas se convirtio, para los estudiantes con paréalisis cerebral, en una herramienta
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alternativa de aprendizaje de la lectoescritura dado que hasta el momento no habian adquirido esta

destreza a través de la ensefianza regular”.

En nuestro entorno educativo, lo aplicamos en la forma de comunicarnos y esto ha tenido
buenos resultados, claro que nuestro aprendizaje es muy repetitivo y no basta con mostrarle el
pictograma si no, se trata de involucrarse hasta que nuestros estudiantes dominen un nuevo

conocimiento.
2.2.5 Educacion inclusiva

En un entorno de educacion inclusiva, los métodos de ensefianza deben adaptarse a los
diversos requisitos de sus alumnos. El objetivo es hacer preparativos que beneficien a una amplia
gama de estudiantes. Segun la Vicepresidencia de la Republica del Ecuador y el Ministerio de la
Educacion (2011) menciona a las siguientes discapacidades asociadas a NEE:

Tabla 1.

Necesidades educativas especificas asociadas a una discapacidad

Tipo Clasificacion

Discapacidad sensorial

Auditiva Sordera
Hipoacusia

Visual: Ceguera total
Baja vision

Sordoceguera

Intelectual

- Dimension I: Habilidades intelectuales.

- Dimension II: Conducta adaptativa.

- Dimension I11: Participacion, interacciones y roles sociales.
- Dimension IV: Salud mental, fisica y etiologia.

- Dimension V: Contexto ambientales y culturales.

Mental

Enfermedades psicdpatas y mentales
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Trastornos de personalidad

Fisica-Motora

Lesiones del sistema nervioso periférico
Lesiones del sistema nervioso central

Musculo esquelético

Ademas, se tienen en cuenta las siguientes discapacidades por sus rasgos

distintivos:

Sindrome de Down

Retos multiples o multidiscapacidad

Presencia de dos o mas discapacidades

Trastornos Generalizados del Desarrollo

Trastorno de Asperger

Trastorno autista

Trastorno de Rett

Trastorno generalizado del desarrollo no especificado

Trastorno desintegrativo infantil

Nota: Tomado del informe “Estrategias pedagogicas para atender a las necesidades
educativas especiales en la educacion regular”. Fuente: (Vicepresidencia de la Republica del
Ecuador; Ministerio de la Educacion, 2011).

Los estudiantes con necesidades educativas especificas se benefician enormemente del uso
de practicas pedagogicas eficaces que facilitan su participacion activa en el aula y su capacidad de
aprender. Sin embargo, se ve como una opcion que puede ayudar en el aula al apoyar a los maestros

y hacer que su trabajo sea mas facil y eficiente (Guerra, 2018).

Por ello, para que la etapa de la inmersion de la educacién inclusiva sea un éxito, es
fundamental que se realicen ajustes en la infraestructura, la administracion y los recursos de la

escuela (Echeita & Serrano, Educacién inclusiva: El suefio de una noche de verano, 2020).

Es un error comdn pensar que la "educacion inclusiva" solo se aplica a la educacion de
estudiantes con discapacidades o diferencias de aprendizaje, como nifios y nifias (asi como jovenes

y adultos) en estas categorias (Echeita, Educacion inclusiva: Sonrisas y lagrimas., 2017). El
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objetivo final de todas y cada una de las instituciones educativas debe ser brindar a los estudiantes
oportunidades iguales y excelentes para el crecimiento y la maduracion de su ser Unico, y este
objetivo busca facilitar el cambio sistémico hacia ese fin (Sanchez & Delgado, 2020). Si bien esto
es cierto, también es obvio que hay estudiantes en el salén de clases que requieren asistencia
individualizada (Sevilla, Martin, & Jenaro, 2018).

Por otro lado, las estrategias para una educacion inclusiva son necesarias para adaptar un
entorno especial y necesario a los NEE. Segun Vicepresidencia de la Republica del Ecuador &
Ministerio de la Educacion (2011) los maestros mediante estrategias pueden abordar los desafios
que presentan los nifios con necesidades educativas especificas empleando una variedad de tacticas
pedagogicas. Estos ayudaran en el desarrollo de un aprendizaje novedoso mientras respetan los
diferentes ritmos y metodologias de los involucrados. Entre las estrategias que desarrollo la

Vicepresidencia, se encuentra las siguientes:

e Asegurese de reconocer y aplaudir publicamente la actitud positiva, los logros y el
comportamiento aceptable del estudiante.

¢ Siel estudiante no esta siguiendo las reglas y regulaciones, hable con él y luego use
la consecuencia acordada.

e Puede mejorar su autocontrol imaginando los resultados negativos que podrian
resultar de participar en un comportamiento arriesgado antes de hacerlo.

e Cree un espacio seguro donde los estudiantes se sientan comodos hablando y
actuando a su antojo.

e El uso de ayudas visuales puede ayudar a los maestros a establecer reglas basicas
para el comportamiento en el aula y establecer normas y repercusiones para el
comportamiento de los estudiantes fuera de clase (graficos, dibujos). Siempre tenga
en cuenta cuanto significaron para usted y cuanto significaron para su seguridad.

e Las actividades grupales, los cuentos, los videos y las salidas son excelentes
maneras de inculcar en su grupo un respeto mutuo y el compromiso de trabajar
juntos por un objetivo comun.

Entre otras estrategias enfocadas a grupos directos, se encuentran los siguientes:

Tabla 2.
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Estrategias pedagogicas en las aulas establecidas por parte de la Vicepresidencia

Estrategias pedagogicas enfocadas a grupos

En lugar de centrarse en los desafios que enfrenta el alumno con necesidades educativas
especiales, es importante fomentar una interaccion agradable y natural con el grupo a
través de una conversacion que resalte las habilidades del alumno.

Ayude a cada estudiante individualmente con la preparacién y participacion en eventos
como jornadas de puertas abiertas, concursos de lectura y exposiciones de arte.

Hacer uso de medios como las artes escénicas, las representaciones musicales y el
atletismo para fomentar lazos mas estrechos entre el grupo.

Evite usar apodos que puedan verse como despectivos y, en su lugar, concéntrese en usar
el nombre de pila de la persona.

Trabajo en equipo: Los estudiantes adquieren habilidades en el manejo y resolucion de
conflictos a través de proyectos grupales. Mas importante aln, necesita dirigir los
esfuerzos del equipo y establecer reglas béasicas para el equipo.

Tutorias por pares: Esta técnica implica una relacion de tutoria entre pares entre dos
estudiantes de edad y clase similares. La oportunidad de que el estudiante con
necesidades educativas especiales desempefie el puesto de tutor es importante porque
promueve el crecimiento de la confianza, el sentido de seguridad y la competencia

interpersonal del estudiante.

Meétodos de instruccidn que se enfocan en las familias

Fomente una mayor autonomia haciendo que los padres sean conscientes del valor de
establecer rutinas regulares, normas, reglas y limitaciones en el hogar.

Establecer un programa integral que incluya clases, foros de discusion, peliculas y
conferencias para padres.

Fomentar la participacion familiar en deportes y otras actividades recreativas como
medio para reforzar lo que los nifios aprenden en el salén de clases.

Animar a los padres a que la pareja de su hijo pase tiempo con ellos en su casa bajo la

atenta mirada de un adulto (pero no necesariamente el mismo adulto cada vez).

Nota: Tomado del informe “Estrategias pedag0Ogicas para atender a las necesidades educativas
especiales en la educacion regular”. Fuente: (Vicepresidencia de la Republica del Ecuador;
Ministerio de la Educacion, 2011).
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2.3  Ensefianza para estudiantes con necesidades educativas con la tecnologia.

Como se ha mencionado, cuando se trata de educacion, existe una amplia variedad de
enfoques, procedimientos y herramientas disefiados para reforzar la ensefianza y el aprendizaje; en
consecuencia, muchos autores han realizado estudios y han escrito trabajos académicos sobre el
tema (Vargas, 2020). Construir una educacion de calidad para todos los nifios es un objetivo
fundamental y no negociable del enfoque inclusivo. Esto implica ver el salon de clases tradicional
como un lugar de instruccion, donde los estudiantes de todos los origenes pueden desarrollar su

potencial como aprendices (Heras, Orden, & Serrano, 2020).

El desarrollo de competencias en todos los individuos que estan participando en el proceso
educativo es una de las estrategias que se pueden utilizar para el desarrollo adecuado de la brecha
digital (Maestre, Nail, & Rodriguez, 2017).

Los usuarios crean, utilizan y evaltan habilidades digitales en respuesta a sus propios
requisitos especificos; su uso en el aula esta intrinsecamente ligado a la pedagogia, el material y
la tecnologia; y juntas, estas tres facetas del entorno de aprendizaje aumentan la instruccién

(\Vargas, 2019 como se cito en Vargas, 2020).

Por otro lado, las estrategias educativas y las TIC alientan a los docentes y estudiantes a
trabajar de forma activa, colaborativa e interactiva hacia el objetivo comun de cumplir con los
requisitos del curso; esta sinergia da lugar a escenarios reflexivos y criticos en los que ambas partes

contribuyen a la mejora de la instruccion (Cacheiro, 2018).

El concepto de reelaboracion de aulas inclusivas a través del esfuerzo docente dedicado, la
integracion de medios tecnoldgicos adecuados en el proceso de aprendizaje y la consideracion y
atencion a los requisitos de los estudiantes de una variedad de antecedentes y experiencias
educativas, ayuda a la mejora e innovacion a través de los recursos audiovisuales exige soluciones
mas creativas, e incorporar conocimiento productivo a estos procesos puede suponer un avance

sustancial (Heras, Orden, & Serrano, 2020).

Por lo que, enfocandose en una de las partes esenciales dentro de la ensefianza, la
mentalidad de los docentes hacia el uso de las TIC es un factor critico en esta transicion de los

comportamientos educativos, junto con otros factores como el conocimiento y los recursos
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disponibles para hacerlo (Hinojo y Fernandez, 2002, como se citd en Heras, Orden, & Serrano,
2020).

Los docentes enfrentan una necesidad apremiante de repensar cbmo imparten instruccion
a la luz de las herramientas tecnologicas a su disposicion para que puedan acomodar mejor a los
estudiantes con Necesidades Educativas Especificas (NEE), ya sea que esas NEE estén o no
relacionadas con la discapacidad. Esto les permitira ayudar a todos los estudiantes a construir su
propio conocimiento de manera significativa y original, prestando especial atencién a las

necesidades de aquellos que tienen dificultades (Zappald, Koppel, & Suchodolski, 2011).

Con respecto a las instituciones educativas, estas necesitan con urgencia innovar sus
modelos educativos, lo que exige, entre otros requisitos, docentes cuyo desarrollo profesional
inicial y permanente tenga en cuenta los rasgos de la sociedad contemporéanea, redefina su papel
en el proceso de ensefianza-aprendizaje e incluya a las TIC como un componente clave (Hepp,
Pérez, Aravena, & Zoro, 2017).

A continuacién, se presentan los diferentes manejos de las TIC en NEE en diferentes

circunstancias:
2.3.1 Ensefianza en linea para estudiantes.

Debido a las restricciones de comunicacion, las aulas virtuales y la ensefianza en linea
pueden no ser la mejor alternativa para los estudiantes con NEE, especialmente durante la epidemia
de Covid-19 Esto impacta no solo a estos nifios sino a todos los miembros de la comunidad
educativa (Armas & Alonso, 2022).

Segun Ministerio de Educacion, (2021) dentro de las clases online, se pueden desarrollar diferentes
actividades o estrategias para que el aporte educativo sea significativo, entre ellas se encuentran

las siguientes:

e Clases virtuales individuales: Con este método, se logra evaluar si los métodos de
ensefianza y aprendizaje satisfacen o no las necesidades de cada alumno en el aula.

e Mapeo: EI Mapeo proporciona un marco para las metas de la familia para la carrera
académica del estudiante y proporciona informacién sobre su personalidad, intereses,

valores, debilidades, fortaleza, habitos, entre otros.
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e Material didactico en casa: Los maestros pueden animar a los estudiantes a hacer las
tareas en casa preparandolos y brindandoles materiales de clase relevantes.

¢ Video guias ajustables: Este tipo de estrategias permiten repasar las actividades en
apoyo con los padres de familia, especialmente en época de distanciamiento y clases

virtuales.

2.4  Herramientas tecnoldgicas para la ensefianza.

Para proporcionar los mejores resultados posibles a los estudiantes, numerosos elementos
intervienen en los procesos pedagdgicos involucrados en la ensefianza y el aprendizaje en el aula.
Ademas, los elementos destinados a ayudar en la educacion de los estudiantes ayudan a los
maestros a comunicar sus lecciones y el significado previsto de las lecciones a sus estudiantes
(Trejo, 2018).

Los maestros tienen un trabajo dificil dependiendo de la importancia de estos recursos, ya
que deben dedicar mucho tiempo a pensar y, a menudo, a crear los recursos que sus alumnos

necesitaran para ayudarlos en el dificil proceso de aprendizaje (Moreno & Pérez, 2017).

Debido a la amplia variedad de contextos digitales a los que estan expuestos los estudiantes
de hoy fuera del aula, es importante que los educadores tengan en cuenta estos entornos al disefiar

materiales didacticos (Trejo, 2018).

Segun Luna (2013, como se cité en Romero, Irene, Garcia, & Lozano, 2018) organiza los
recursos de tecnologia de la informacién y la comunicacion (TIC) para personas discapacitados en

los siguientes grupos:

e Agrupaciones de articulos caros, de precio moderado, econémicos y gratuitos.

« Util porque sirve como herramienta de aprendizaje, simulacion de vida independiente,
fuente de entretenimiento, movilidad y medio de expresion.

e Herramientas en linea, productos fisicos y herramientas de disefio.

e Contenido multimedia como videos, audio, texto, graficos y animaciones.

e Productos y servicios basados en Internet, descargables, personalizados y hechos a la

medida.
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e Por discapacidad: Deterioro de la motora, discapacidad visual, discapacidad auditiva,
discapacidad intelectual, ADD/ADHD, trastorno del espectro autista y otros problemas

de desarrollo.

Debido a la gran variedad de alumnos en las aulas de hoy, es esencial que los profesores desarrollen
recursos multisensoriales y multimedia a los que todos puedan acceder (Romero S. , Irene, Garcia,
& Lozano, 2018).

2.4.1 Herramientas digitales para la edicion comics.

Segun Barraza (2006, citado en Villa, Garcia, Cardenas, & Erazo, 2020) el cémic, conocido
como comic, es una narrativa grafica generada por imagenes secuenciales que tienen una historia
con hilo conductor y caracteristicas propias y Unicas, como globos de didlogo, gags visuales y
efectos de sonido. Dado que el escenario de cada caricatura requiere el uso de la imaginacion del
lector, los personajes entablan un didlogo con la audiencia. Quienes leen el comic lo agregan y lo

reinventan a su manera, pero todos tienen en mente el tema de la historia.

Segun Villa, Garcia, Cardenas, & Erazo (2020) entre algunas caracteristicas en los comics
se encuentran:

e Los personajes, las expresiones faciales, los aviones, la iluminacion, el color, el
tipo de letra y los globos de didlogo forman parte del disefio del comic.

e Lastomas se centran en los protagonistas, llamando la atencion sobre aspectos
clave de sus personalidades que ayudan a arrojar luz sobre como debe
interpretarse la historia.

e La iluminacion contenida dentro de los paneles da la impresion de que las

imagenes son reales.

e Los globos muestran como hablan los personajes, como susurrar, pensar, gritar

o hablar en voz alta.

e Los colores se encargan de impresionar, transmiten sentimientos y emociones.

Los comics son una herramienta de ensefianza divertida y eficaz para estudiantes de todas

las edades, mediante ellos se pueden visualizar mejor y poner en perspectiva lo que se aprende.
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Los elementos de un comic se crean, como accesorios, escenarios, conversacion, texto y personajes

(Universo Abierto, s.f).

Para incorporar comics en el estudio es perfecto para la escuela, ya que fomenta el amor
por la lectura y permite que los nifios se expresen de forma creativa a travées de la lectura y la
escritura (Morales, 2020). Esto sugiere que ademas de las imagenes, movimientos, ruidos y colores
que captan la atenciéon de las personas, este recurso también inspira actividades cognitivas
originales y creativas (Miller, 2019). Si esto es cierto, entonces las tiras comicas pueden usarse
para recrear cualquier tipo de texto. Los comics pueden actuar como herramientas mediadoras por
el equilibrio entre el texto y las iméagenes. Esto permite que los comics faciliten la explicacion de
ideas complejas o novedosas al mismo tiempo que fomentan la colaboracion entre campos de
estudio (Albor, Comics, medio innovador, creativo pedagogico para la resolucion de conflictos

escolares, 2019).

Dado que existen programas disponibles para dispositivos mdviles y computadoras
personales que facilitan este tipo de trabajo, las herramientas digitales juegan un papel importante
en el disefio de historietas. Son sencillos de implementar y lo Unico que se requiere del estudiante

es iniciativa, creatividad y originalidad en su trabajo.

Segun (Universo Abierto, s.f; Psicélogos Infantiles Madrid; Centro de Psicologia Madrid,

s.f.) entre algunas de las herramientas digitales para la creacion y edicion de comics se encuentra:

e Pixton. - La capacidad de hacer comics en la web, asi como en dispositivos iOS
y Android. Esta equipado con un stock de avatares, escenas y escenarios.

e Make Beliefs Comis. - Instrumento en linea y aplicacién para iPad. Producir
dibujos animados en varios idiomas diferentes. Una amplia seleccion de
personajes, accesorios, escenarios y expresiones faciales estan disponibles para
que los estudiantes seleccionen. No es necesario registrarse con antelacion.

e Book Creator. - Una aplicacion para iOS y Chrome que se puede usar para
hacer libros digitales, incluidos los comics. Crear un comic como clase es una
actividad grupal divertida. Hacer un comic de clase con cada estudiante

contribuyendo con una pagina es una opcion.
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Storybird. - Sencillos pasos para que los nifios dibujen un pajaro azul de
dibujos animados en tan solo veinte minutos. Los estudiantes pueden elegir una
obra de arte que represente un ave de su eleccion y completar los espacios en
blanco en los cuadros de didlogo adjuntos.

Witty Comics. - Perfecto para caricaturas. Rapido de aprender y utilizar. No es
necesario registrarse con antelacion.

Read Write Think Comic Creator. - Hecho con la intencion de ensefiar. Un
ejercicio basado en la web que conecta muchos objetivos de aprendizaje. No
hay necesidad de registrarse.

StoryBoard. - Software capaz de convertir videos cortos en comics cuando se
usa en el contexto apropiado. Se puede usar tanto en computadoras de escritorio
como en dispositivos moviles. La aplicacion es facil de usar; todo lo que tiene
que hacer es cargar un video réapido, seleccionar el modo comic para agregar un
disefio y luego puede guardar o compartir su creacion.

Buncee. - Con disefios de comics, una coleccidn de personajes, tipos de letra,
calcomanias y mas, esta herramienta web y aplicacion para iOS es perfecta para
crear historias y presentaciones digitales.

Write Comics. - Crea facilmente tus propios comics con este sencillo
programa. No hay necesidad de registrarse.

Pharse it. - Las leyendas de imagenes con texto ahora se pueden agregar con
facilidad.

Comic Life. Un programa sencillo que facilita la produccion de comics
individualizados para transmitir una narrativa.

ToonDo. - Los estudiantes son el publico objetivo de este sitio web educativo
que permite el desarrollo y la distribucion de historias en forma de historietas.
Cdmica. - Son bastante faciles de usar, tanto I6gica como intuitivamente, y no
requieren conocimientos informaticos avanzados por parte del usuario.
También, permite enviar las imagenes a otras plataformas de historietas y

storytelling como storyBoard y pixton.
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2.4.2 Herramientas digitales para personas con necesidades educativas especificas.

Tradicionalmente, las personas con discapacidad han tenido mas dificultades para acceder
debido a prejuicios basados en factores vinculados a su movilidad o su capacidad para comunicarse
con los demaés; sin embargo, la tecnologia ofrece el potencial para eliminar estos obstaculos. Todo
el mundo necesita beneficiarse de los avances en inteligencia artificial, pero especialmente
aquellos que son los mas indefensos, como un gran nimero de personas con discapacidad
(Sanroma, Lazaro, & Gisbert, 2017).

Segun la UNESCO (2014, como se citd en Sanroma, Lazaro, & Gisbert, 2017) las
herramientas que son posibles gracias a los avances tecnologicos benefician a las personas de
muchas maneras, incluidas aquellas que carecen de las barreras tradicionales a la participacion, la

comunicacion, el conocimiento, la movilidad y la adaptacion al entorno.

El acceso a un sinfin de informacidn, contenidos y recursos es posible gracias a gadgets
faciles de usar y conectados a la red. Esto es cierto independientemente de las necesidades o

caracteristicas del entorno de aprendizaje.

En circunstancias en las que el sujeto tiene dificultades de expresion y comunicacion, los
dispositivos mdviles han supuesto un gran paso adelante en cuanto a la personalizacion de la
experiencia de aprendizaje (Hinojo, Aznar, & Romero, 2018). Por ello es crucial equipar a los
educadores con las habilidades que necesitan para maximizar los beneficios de las herramientas

digitales en el aula y cumplir con los requisitos Unicos de sus alumnos (Tonato, 2017).

La tecnologia como los teléfonos inteligentes, las tabletas, los lectores electronicos, los
reproductores de musica portatiles, las consolas de videojuegos y las minicomputadoras pueden
mejorar en gran medida el proceso de ensefianza y aprendizaje, y deben incluirse en él. Donde
quiera que estén, pueden servir como un importante mecanismo de innovacion en el campo de la

educacion (Gisbert, Prats & Cabrera, 2015, como se citd en Sanroma, Lazaro, & Gisbert, 2017).
Entre algunas de las herramientas digitales para individuos con discapacidad se encuentran:

e Austim apps. - Las mejores aplicaciones utilizadas con y por personas a las que
se les ha diagnosticado autismo, sindrome de Down y otros requisitos estan

disponibles en una aplicacién conveniente.
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e DilLo. - Permite a un usuario con diversas capacidades funcionales seleccionar
términos que pueden modificarse para adaptarse a su propio contexto, habitos
y requisitos.

e Sordo Ayuda. - Para ayudar a las personas con discapacidad auditiva a
comprender lo que se dice, esta aplicacion transforma las palabras habladas en
texto. Por el contrario, puede usarlo para convertir contenido escrito en lenguaje
hablado.

e TapTapSee. - Esta aplicacion ayuda a los discapacitados visuales a determinar
qué hay en una imagen determinada. Cuando toque dos veces la pantalla, la
aplicacion tomara una foto e identificara el elemento a través de un mensaje de
audio.

2.4.2.1 Herramienta versatil Pixton

Pixton es una herramienta web que permite generar nuestros propios cémics e historias a
partir de disefios predisefiados y luego compartirlos con otros (Cabrera, Castillo, Gonzalez,
Quifndnez, & Ochoa, 2018). Una de sus principales ventajas es personalizar la apariencia de los
comics creados afadiendo diferentes opciones de didlogo, objetos y fondos, y publicarlos en linea
para que otros los lean. Una ventaja adicional es que este recurso esta disponible en un modelo
gratuito que lo abre a una gama mas amplia de redes académicas (Molinero, Chavez, & Lara,
2019).

Las caracteristicas de creacion de comics de Pixton, en las que se utiliza la narracién de un
cuento como base para la produccion del comic, son coherentes con el enfoque de ensefianza de la
narracion de cuentos. La narracion con Pixtdn se puede incorporar tanto en el aula tradicional
como en linea con el soporte tecnolégico adecuado. Ademas, el crecimiento creativo y la
alfabetizacion visual de los alumnos pueden beneficiarse del uso de Pixton (Villa, Garcia,
Cérdenas, & Erazo, 2020).

Su uso:

e Usar comics para abordar un problema especifico: el "presente simple" es uno
de esos problemas que podria tratarse. Primero se explica a los alumnos la

organizacion de la materia, las reglas gramaticales y los contextos en los que se
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utilizan con frecuencia, que incluyen rutinas, hechos, acciones en curso y
signos. Luego, utilizando el "presente simple” de Pixton, la tecnologia se
emplea para ayudar a los estudiantes a representar sus rutinas diarias.

e Use cOmics para transmitir sus pensamientos y sentimientos mas intimos; por
ejemplo, al estudiar el tema de las emociones en inglés, se les puede dar a los
estudiantes la opcion de una emocion y pedirles que hagan un comic que
ejemplifique ese sentimiento; si al estudiante se le diera la emocién del miedo,
el comic necesitaria presentar personajes que estuvieran experimentando
miedo.

e A los estudiantes se les puede dar un texto narrativo y pedirles que usen Pixton
para sintetizar la informacién contenida en él. Es decir, después de leer el
material, se prueba a las personas en cuanto a su comprension y capacidad de
sintesis al volver a contar la historia en forma condensada.

Segun Erol & Kara (2022) las siguientes son caracteristicas didacticas:

e Aplicar las historietas de manera creativa y estimulante en presentaciones, tesis
y otras formas de trabajo académico y creativo.

e Cuando se trata de la produccion de historias, cuentos o experiencias
personales, es importante fomentar el uso de herramientas creativas como
Pixton.

Esta herramienta posee tres accesos:

1. Pixtdn es gratuito para uso recreativo.
2. Pixton para las aulas; disefiado para su uso en entornos educativos. De pago
3. Pixton for business es una version de la aplicacion que se adapta a las
necesidades de las empresas e incluye una cuenta de pago.
Segun Pixtdn (2022) los pasos para su utilizacién son los siguientes:

1. Comenzamos seleccionando "iniciar”, seguido de "obtener una cuenta". Se
ingresa manualmente nuestra informacion o iniciaremos sesion con nuestras
cuentas existentes de Google o Facebook. Una vez iniciadas en Pixton,

aparecera una ventana informando que se tiene acceso a Pixton+ durante siete
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4.

dias sin coste, tiempo durante el cual se accederdn a méas herramientas de
edicion y personalizacion que con la version gratuita.

Selecciona "mis cémics" y luego "hacer un cdmic ahora" para comenzar a crear
tu propio comic. Primero se elegira la configuracion o el desencadenante del
evento, seguido del tamario total del elenco. En la siguiente pantalla, ya se han
disefiado los personajes seleccionables, pero si desea crear los suyos propios,
seleccione "mis comics" y luego "crear un personaje” en el mend. Ahora se
podré personalizar el personaje segln la satisfaccion en el editor de personajes.
Cuando se decida el elenco, el editor de historietas se cargara en una nueva
ventana. Al seleccionar "agregar escena”, se podra insertar nuevas escenas, y al
hacer doble clic en el cuadro de una escena, se lograra editar el didlogo y la
ubicacién de los personajes dentro de él.

Al final, se debe hacer clic en el botén "publicar”", momento en el que estara

disponible para el pablico en Pixtén.

No,
Il go'in
your place!

No, I'll go in your place!

Figura 1. Plataforma “Pixton” Fuente. (Pixtdn, 2022).
Fuente. (Pixton, 2022).
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Wait!
I'm not
gonna hurt

Figura 2. Plataforma “Pixton”
Fuente. (Pixton, 2022).

& Afrofuturism

Everything
is so
fantastic!

Figura 3. Plataforma “Pixton”
Fuente. (Pixton, 2022).

Son una gran herramienta para que los nifios se interesen en la lectura por placer. Lograr
que los alumnos se interesen en la lectura en este estilo tiene el beneficio adicional de permitirles
practicar el lenguaje, la comunicaciéon y la creatividad al mismo tiempo que obtienen una

comprensién de los principios cientificos o0 matematicos (Reyes, 2020).
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25 El comic en la educacion.

Segun Gavaldon, Gerbolés, & Saez (2020) antes de que los comics renacieran como una
forma de contar historias, se les dio un mal nombre como un medio que tenia un impacto
destructivo en los jovenes, no solo en Espafia sino también en otros paises. El ejemplo de Estados
Unidos es bien conocido; en las décadas de 1930 y 1940, muchos educadores de ese pais
cuestionaron si era 0 no beneficioso para los jovenes leer historietas con el argumento de que el
énfasis puesto en los gréaficos interfiere con la maduracion de las habilidades de lectura en los
nifos.

Desde el cambio de siglo, los lectores estadounidenses han mostrado un enorme entusiasmo
por las tiras comicas de los periddicos; este entusiasmo fue recompensado a mediados de la década
de 1930 con el debut del comic, un formato que alcanzaria un éxito fenomenal, particularmente en
los ultimos afios de la Gran Depresion y los tensos afios de la Segunda Guerra Mundial (Gavaldon,
Gerbolés, & Saez, 2020).

Este autor también menciona que, no fue hasta muy recientemente que el potencial del
comic como elemento formativo comenzo a introducirse mas ampliamente. El libro "EI comic y
su uso pedagogico” es sdlo un ejemplo de tal esfuerzo. Por ejemplo, la mayoria de los textos
utilizados en Educacion Infantil y Primaria tienen al menos una unidad tematica de historietas, y

algunos incluso emplean historietas como medio para desarrollar el curriculo.

Desde un punto de vista pedagdgico, el cobmic presenta una amplia gama de oportunidades
para la instruccion, y los detalles dependen en gran medida de las intenciones y objetivos de los
instructores que utilizan el medio (Albor, 2019). El comic, a pesar de ser una historia antigua, es
una herramienta perfectamente pedagdgica y moderna para fomentar la comunicacion visual y el
sentido creativo en el proceso de comprension, evaluacion y creacion de imagenes (Ramirez,
2018).

Una de las formas de medios méas populares entre los jévenes hoy en dia es la cultura de la
imagen, especialmente los comics. Debido a esta interaccion bidireccional, tanto el instructor como
los estudiantes tendran maés facilidad para comprender el material (Coronel, Ulli, Sanchez, &
Espinosa, 2022).
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Como herramienta para desarrollar lenguaje iconografico, ofrece mucho méas que un nivel
superficial de comprensidn del tema. De igual manera, logra emocionar a los estudiantes creando
ambientes propicios para la reflexién a partir de los codigos que emplea, estimulando asi el
pensamiento critico y reflexivo y avanzando en précticas pedagdgicas globalizadoras (Pastas &
Paz, 2019).

Los estudios demostraron que la ensefianza con la linea comica es interesante que permite
llegar al lector de manera sustancial, pues sortea la limitacion que solo tenia el texto puro. Hoy en
dia, tanto los jovenes como los mayores aprecian el estilo y el contenido Unicos de los comics.
Tanto el campo de la psicologia como el campo de la educacion han sefialado a los comics como
un medio atractivo de union entre imagenes y palabras (Gémez & Ruiz, 2019).

Segln Blay Marti (2015, como se citdé en Gomez & Ruiz, 2019) es una forma efectiva de
repasar el material cubierto en clase, particularmente en las areas de geografia e historia. Esto no
quiere decir que los libros de texto no deban cumplir su proposito; mas bien, los comics deben
verse como un recurso pedagogico valioso por derecho propio, junto con lo que algunos podrian

denominar técnicas "convencionales".

Adicionalmente a la informacion detallada, se describe algunos aspectos que se deben

considerar dentro del aula para desarrollar esta actividad adecuadamente:

e El aula debe evolucionar hacia un lugar que fomente la innovacion y el trabajo
colaborativo.

e La educacién sobre los principios morales puede difundirse eficazmente a
través de los comics.

e El lenguaje utilizado en el comic arroja luz sobre la vida cotidiana del nifio y la
nifia y el mundo que los rodea.

e EI profesor necesita estar familiarizado con el cdmic y conocer las partes
basicas de este lenguaje para que pueda utilizarlo para ayudar a sus alumnos a
aprender y ensefarse a si mismos.

e Esfundamental que un docente transmita una actitud positiva a sus alumnos en

todo momento, ya que esto los inspirara a actuar de maneras novedosas.
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e Los estudiantes pueden corregir su lateralidad y alfabetizacion mediante la
lectura de los comics y también obtener una comprension de las relaciones
cronoldgicas y espaciales entre los eventos (Paré & Soto, 2017).

Segln Lucea (1996) las diversas formas de contenido y herramientas educativas deben

lograr principalmente los siguientes objetivos:

e Lacapacidad de estructurar: los maestros necesitan ayudar a los estudiantes a hacer
conexiones entre lo que estan aprendiendo y el mundo més alla del salén de clases.

e Necesitan poder estructurar los pensamientos de los estudiantes ayudandolos a
hacer conexiones entre sus propias experiencias y la informacion que estan
aprendiendo.

e Los materiales didacticos deben ser atractivos de alguna manera, ya sea a través de
iméagenes, sonidos, olores, sabores, movimientos u otras sensaciones, para mantener
a los estudiantes interesados y comprometidos.

e La capacidad de aprender requiere la disponibilidad de una amplia variedad de
recursos; para que se produzca el aprendizaje, es fundamental que estos recursos

sean accesibles.

DONDE ESTAMOS
NOSOTROS ?

(1IDI0S ) MIO//CREO QUE A
DARTIR DE HOY SENTIRE
MAS APEGO POR

ESTE SUELO!

Figura 4. Comic para ensefianza
Fuente. (Tu maestro, 2021)
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" PORQUE TE LO ORDENO
Y0, QUE S0Y TU

MADRE //

[751 S CUESTiON
DE TITULOS,Y0

| SOY TU H'JA

Figura 5. Ejemplo de comic

Fuente. (Tu maestro, 2021).

CUMPLR
) M SUENO

e CacamnG

ME LLAMO RAWEYA. TENGO IS ANOS
Y SOY EGIPCIA.

EN MIPUEBLO TENGO BASTANTES
AMIGOS Y AMIGAS.

SUPONGO QUE ELLOS ME
DESCRIBIRAN COMO UNA PERSONA
SIMPATICA Y DIVERTIDA.

Figura 6. Ejemplo de comic

Fuente. (Unicef Espafia, 2022).




2.6  Estrategias educativas.

Segun muchos aspectos de las actividades educativas actuales han sufrido cambios,
incluidos los métodos de instruccién, los enfoques educativos adoptados por docentes y
estudiantes, y el surgimiento de las tecnologias digitales y su integracion y contribucién a las
diversas etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje. educativo, ya sea de nivel primario,

secundario, terciario, superior o adicional.

Muchos autores han realizado investigaciones y establecido teorias sobre tacticas
educativas, métodos, procedimientos y otros para mejorar el proceso educativo. Segun el autor del
estudio, una "estrategia pedagogica” es "una técnica (serie de actos) disefiada para lograr un
objetivo o abordar un problema” (Vargas, 2020) Entonces, especificando esto, se procede a detallar

las diferentes estrategias educativas encontradas en las teorias bibliograficas:
2.6.1 Estrategias de aprendizaje.

La estrategia de aprendizaje de un estudiante es un conjunto de actividades articuladas,
integradas y adquiridas para resolver problemas y lograr metas a través de la aplicacion del

pensamiento critico y el estudio académico (Costa & Garcia, 2017).

Segun Vargas (2020) los objetivos especificos de la estrategia de aprendizaje pueden
incluir influir en la seleccion, adquisicion, organizacién o integracion de nuevos conocimientos
por parte del alumno, o incluso influir en el estado emocional 0 motivacional del alumno para

absorber mejor los materiales del curso y las actividades extracurriculares.
A continuacion, se detalla varias estrategias de ensefianza segun el autor Vargas (2020):
2.6.1.1 Estrategia de ensayo.

Son los que requieren que el hablante o escritor repita activamente el contenido del texto
(ya sea palabra por palabra o parafraseado) o interprete elementos esenciales del texto

repetidamente.

Algunos de estos métodos incluyen: decir los términos en voz alta, usar reglas
mnemotécnicas 0 una estrategia similar, esquemas, ejercicios metodicos, repeticiones, reproducir

el material que se va a aprender, tomar notas reales y subrayar los puntos clave.
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2.6.1.2 Estrategia de organizacion.

Métodos como resumir un texto, crear un esquema, resaltar pasajes clave, crear un cuadro
sindptico, crear una red semantica, trazar una jerarquia conceptual y hacer un arbol ordenado, todos

implican imponer una estructura al contenido que se esta aprendiendo.
2.6.1.3 Estrategia de elaboracion.

Parafrasear, resumir, dibujar paralelos, establecer conexiones, anotar ideas clave en lugar
de citas palabra por palabra, responder a preguntas planteadas por el instructor o por el estudiante
y explicar como el material nuevo se relaciona con la comprension previa son ejemplos de tales

actividades.
2.6.1.4 Estrategia de apoyo.

El objetivo principal de estas tacticas es mejorar las condiciones que promueven el
aprendizaje, como establecer y mantener la motivacion, orientar el esmero, conservar la

concentracion, verificar la ansiedad, usar el tiempo de manera efectiva y demas.
2.6.1.5 Estrategias de control de comprension.

La toma de conciencia implica conocer los objetivos propios, monitorear el progreso hacia

ellos y ajustar las acciones de uno en secuela.

Los estudiantes que han desarrollado estas habilidades son autoconciencia y pueden ejercer

control sobre sus pensamientos y acciones.
2.6.2 Estrategia de ensefianza.

De manera similar a cdmo las estrategias de instruccion se definen como los medios,
procesos e instrumentos pedagdgicos que los educadores disefian y emplean para apoyar y ayudar
al aprendizaje de los estudiantes, los recursos y actividades de instruccién son lo que los
educadores ponen en accion para mejorar el aprendizaje de los estudiantes (Pamplona, Cuesta, &
Cano, 2019).

La educacion de los nifios en edad escolar se organiza de acuerdo con normas y estandares

curriculares que abarcan las materias fundamentales. Es asi como, son los principios pedagégicos
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rectores del maestro los que dan forma a la comprension y el compromiso del alumno con la

materia, sentando las bases para el aprendizaje permanente (Pamplona, Cuesta, & Cano, 2019).

Segun Diaz y Hernandez (2007, como se citd en Vargas, 2020) debido al hecho de que son
métodos (conjuntos de habilidades) que un maestro emplea consciente, deliberada e
intencionalmente como instrumentos adaptables para impartir instruccion significativa y abordar

problemas.
A continuacidn, se detalla varias estrategias de aprendizaje segun el autor Vargas (2020):
2.6.2.1 Métodos de ensefianza antes de la clase.

Estos métodos estan disefiados para ayudar a los estudiantes a crear metas y ver el
panorama general para que los maestros puedan evaluar si sus lecciones se estan asimilando o no.

Dentro de estas esta estrategia se encuentran las siguientes estrategias:

e Los educadores pueden beneficiarse del uso de tacticas como la lluvia de ideas
y las consultas dirigidas, que pueden activar el conocimiento previo y permitir
que el instructor aprenda mas sobre la comprension previa de los estudiantes y
la utilice como trampolin para una instruccion adicional.

e Uso de la sefalizacion, que se refiere al uso de sefiales visuales, auditivas o
cinestésicas en un libro o saldn de clases para llamar la atencion del alumno y
facilitar la comprension de conceptos centrales del material ensefiado.

e Con el fin de mejorar el aprendizaje, se proporcionan "Organizadores
avanzados" para proporcionar antecedentes y contexto que involucren el
conocimiento adquirido previamente.

e Proclamaciones técnicas que sirven como destinos para todo esfuerzo
deliberado e informan las elecciones que conducen a su logro.

Colaboracion en el aula.

Son los que respaldan lo que los maestros realmente ensefian en el salon de clases. Los
elementos que se manejan dentro de esta estrategia son los siguientes:

e Expresar los conceptos se pueden representar visualmente usando

organizadores graficos, que pueden incluir patrones de informacion (tablas de
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resumen) que se pueden usar para hacer codificacion visual y semantica. Como
medio para inculcar el pensamiento critico, ocupan un lugar destacado en la
lista de enfoques efectivos.

Las fotografias, los bocetos y las recreaciones actuadas son ejemplos de
ilustraciones que se pueden usar para ayudar a visualizar y recordar conceptos
y teorias complejas.

La representacion de los significados de los conceptos cientificos a través de
mapas Yy redes conceptuales ayuda a los alumnos a retener la memoria debido a
la importancia de los vinculos entre los elementos que representan.

Las preguntas insertadas en puntos estratégicos en un plan de leccion o
literatura ayudan a los estudiantes a enfocarse en el material en cuestion
mientras también fomentan la repeticion, la consolidacién y la adquisicion de

nuevos conocimientos.

2.6.3 Estrategias para la educacion superior después de las lecciones formales

Son los que vienen después de la materia a ensefiar. Los elementos que se manejan dentro

de esta estrategia son los siguientes:

Los resumenes estan destinados a resumir y destilar los aspectos mas cruciales
de una conferencia o articulo, llamando la atencidn sobre las ideas y temas mas
destacados.

Cuando un maestro hace una analogia entre un concepto previamente ensefiado
Y uno nuevo, o entre un concepto familiar y uno nuevo, los estudiantes tienen
una comprension mas profunda de los conceptos familiares y desconocidos, y
el maestro puede involucrar mejor a los estudiantes. en el proceso de
aprendizaje.

Las estrategias que promueven vinculos son aquellas que ayudan en el
desarrollo de asociaciones apropiadas entre el conocimiento previo y el nuevo
material a aprender, aumentando asi la relevancia del aprendizaje que ha tenido

lugar.
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2.6.4 Estrategias y la tecnologia

Al combinar las estrategias educativas con las TIC, podemos crear escenarios criticos
reflexivos en los que tanto docentes como estudiantes puedan incrementar el proceso de
aprendizaje a través del trabajo activo, colaborativo e interactivo hacia el objetivo comun de
cumplir los objetivos académicos (Cacheiro, 2018).

Las aplicaciones digitales, tanto gratuitas como de pago, se originan a partir de los matices
de las Estrategias Educativas elegidas por el docente y el estudiante para enriquecer el proceso
educativo y fomentar el desarrollo de las diversas habilidades, capacidades y logros auténticos y

significativos de los estudiantes (Hermann, 2018).

Al crear una division entre quienes tienen acceso a las TIC y quienes no, la adopcién
generalizada de estas tecnologias ha resultado en oportunidades desiguales de progreso econémico

y social entre varios subconjuntos de la poblacién (Hermann, 2018).

Los usuarios crean, utilizan y evaltan habilidades digitales en funcion de sus propios
requisitos; su uso en el aula estd intrinsecamente ligado a la pedagogia, el contenido y la

tecnologia; y juntos, estos factores impulsan el proceso de ensefianza y aprendizaje (Vargas, 2020).

Segun Vargas (2020) existen varias herramientas digitales utilizables dentro del aula, entre

ellas se encuentran:

e Google forms. - Este programa que depende de Google Suite facilita
evaluaciones y autoevaluaciones basadas en la web; esta disponible sin costo,
hasta un cierto limite de datos, y puede ser utilizado por cualquier persona con
acceso a la web.

e Google Slides. - Puede crear planes de lecciones con la ayuda de esta aplicacion
web de Google Suite.

e Google Drawing. - Con la ayuda de esta aplicacion web, puede crear
ilustraciones y trabajos graficos en un entorno impulsado por Google Docs. al
combinar su propio trabajo con imagenes, fotos y texto de stock.

e Piktochart. - Es una aplicacién basada en la web para hacer infografias

estéticamente agradables, perfectas para tareas escolares y presentaciones.
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e Edmodo. Ayuda a maestros y estudiantes a comunicarse para aprender.
Edmodo es una red de educacion global que brinda a los maestros una
herramienta digital para administrar sus aulas, incluida la capacidad de
comunicarse con sus estudiantes y sus padres, cargar y distribuir materiales del
curso y realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes.

e Zoom. Muchas empresas e instituciones educativas han empezado a usar
sistemas de videoconferencia como Zoom por sus bajos costos o incluso sus
planes basicos gratuitos. Es una excelente herramienta para seminarios y clases
en linea gracias a su capacidad para facilitar las encuestas, las anotaciones, las
salas de reuniones y el uso compartido de pantalla, entre otras funciones que
pueden no ser obvias de inmediato para los participantes.

e Canva. - Canva es una aplicacion de disefio grafico en linea de arrastrar y soltar
que esta disponible sin costo para las instituciones educativas. Para ilustrar
mejor sus estudios y agregar un “factor sorpresa™ a sus presentaciones, los
estudiantes pueden experimentar con un amplio depédsito de infografias y
carteles elaborados por expertos. Como bono adicional, funciona
maravillosamente como un recurso para los maestros.

Todas estas herramientas que el dia de hoy la web nos facilita sea de forma gratuita o a su
vez pagada son muy beneficiosas para el educador en las cuales pueden adaptarles a su propio
contexto, viendo desde nuestra propia realidad y direcciondndonos a nuestra investigacion hemos
seleccionado la herramienta Pixton, que tiene muchos beneficios como anteriormente ya lo
sefialamos , pero lo primordial aqui es que beneficiara a nuestros estudiantes que muy bien
sabemos que es una poblacion con capacidades diferentes porque nuestros estudiantes aprenden
de manera visual y que mejor que una historieta en donde ellos son los actores principales y
secundarios serdn una nueva manera de aprendizaje muy innovadora es por esto que los docentes
estaran capacitados para poder realizar estas historietas.

Por eso los docentes elaboraran estos comics sera la estrategia adecuada para ensefiar a los
estudiantes tareas simples como ir al bafio, sentarse en su puesto, no gritar, etc. Hasta tareas
complejas como contar una historia, aprender a contar los nimeros, y muchos podran leerlas claro

esto depende de la discapacidad que ellos posean, esto es nuevo en la educacion de nuestra
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institucién donde fusionamos el comic y la tecnologia y cabe recalcar que los docentes al

capacitarse se involucran con diversas herramientas educativas.

2.6.5 Legislacion educativa

Segun los principios, deberes y responsabilidades de la ley, la legislacion educativa es
fundamental en la educacién y en la sociedad. Esto se debe a que toda la humanidad se ve afectada
por las politicas educativas, y estas politicas pueden tener en cuenta varios factores, como los

contextos cultural, social y deportivo.

Las leyes establecidas en el sector educativo definen normas, lineamientos y formas de
funcionamiento en el &mbito educativo, por lo que es vital que estudiantes y docentes conozcan
estas leyes durante el proceso de formacion para asegurar el crecimiento del proceso de ensefianza

aprendizaje.

Desde el comienzo de la educacién como campo de estudio y comercio, la gente ha
reconocido la necesidad de leyes que gobiernan la practica de la educacion como un medio para
mantener el sistema en orden. Por eso se pierde la importancia que se le da a la educacion, pues se
suele decir que "la educacion forma a los individuos actda para la sociedad™, o que "'si un ciudadano
se educa donde prevalecen las reglas, sin duda, no tendré conflicto en la sociedad donde continda
desarrollandose”, siendo este ultimo de especial importancia dada la necesidad de enfatizar que
todas las personas estan interconectadas y que la educacién que reciben les ayudara a triunfar en

cualquier ambito.

Como partes involucradas en la elaboracion, implementacion y evaluacion de las politicas,
planes y programas de estudio educativos, en la proclamacion y publicacion oficial de las leyes,
reglamentos, decretos y acuerdos educativos se nombran las siguientes entidades: la comision de

educacion publica y servicios.

e Lo ideal es una comunidad escolar democratica, socialmente orientada, bien
estructurada, abierta a la participacion y colaboracion, y que se apoye mutuamente.

Segun la Legislacion Educativa de Ecuador, los gobiernos estan obligados a proporcionar
recursos para las escuelas en todos los niveles educativos y modos de entrega. La educacion oficial

esta obligada a ser proporcionada sin costo por el gobierno segun el articulo 18 de la Ley General
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de Educacion No. 127. En la escuela primaria y el primer afio de la escuela secundaria, es un
requisito obligatorio. EI Ministerio de Educacion publica la lista de instituciones privadas y los
montos aprobados para el cobro de matriculas y pensiones, a fin de que las escuelas privadas
puedan cobrar aranceles por sus servicios. Educar a los estudiantes en dos idiomas y dos culturas

es un hecho.

Segun la Constitucion Politica de la Republica de Ecuador, acerca de la educacién

menciona lo siguiente:

Art. 66.- La educacién es un derecho humano inalienable, una obligacién social y
politica indefendible, una condicion necesaria para el crecimiento nacional y una

garantia necesaria para la igualdad social.

Para realizar estos fines, el Estado debe establecer y ejecutar politicas. Los
principios éticos, pluralistas, democraticos, humanistas y cientificos sientan las
bases de una educacién que fomente el respeto a los derechos humanos, cultive el
pensamiento critico y promueva el civismo; equipa a los estudiantes con las
herramientas que necesitan para ser productivos y efectivos en el lugar de trabajo;
fomenta el desarrollo de sus talentos e intereses Unicos; fomenta un entorno
propicio para la colaboracion y la cooperacion a través de las fronteras culturales;

y contribuye al crecimiento de un mundo mas pacifico y justo.

La ciudadania en la economia del conocimiento solo puede lograrse a través de la
educacion. Las actividades fuera del aula estaran disponibles para los estudiantes
para fomentar el desarrollo y el uso de varias habilidades y profesiones. Las
personas con impedimentos tendran acceso a las escuelas publicas, prometié el

estado.

En el art. 67. - La educacion publica, laica, obligatoria hasta el nivel elemental y
gratuita hasta el bachillerato o su equivalente, se brindara a todos los ciudadanos
por igual. Los servicios de caracter social se ofreceran al pablico sin costo alguno.
Los estudiantes de familias de ingresos extremadamente bajos seran elegibles para

recibir fondos adicionales.
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El Estado protegera la libertad de catedra, rechazara la discriminacion de cualquier
tipo, reconoceré el derecho de los padres a dar a sus hijos una educacion acorde con
sus valores, prohibira la difusion de propaganda politica y el proselitismo en las
escuelas, fomentara la igualdad de género y la coeducacion, etc.

Se dara mayor prioridad a la educacién en las areas rurales y fronterizas a medida
que el estado trabaja para crear estrategias y programas a largo plazo para eliminar

el analfabetismo. Las protecciones para las escuelas privadas estan aseguradas.

Art. 68. - La diversa poblacion del pais se tuvo en cuenta en el desarrollo del plan
de estudios para el sistema de escuelas pablicas. Se incorporara la descentralizacion
y desconcentracion estratégica en la administracion, las finanzas y la educacion.
Los procedimientos educativos se refinaran con el aporte de los padres, miembros

de la comunidad, educadores y estudiantes.

Art. 69. - El Estado garantizara el sistema de educacion multicultural bilinge,
donde se reafirme la lengua de cada cultura como primera lengua y se utilice el

espanol para facilitar la comunicacion entre los grupos.

Art. 70. - Para asegurar que la sociedad reciba informacion periodica sobre el estado
del sistema educativo nacional y su avance hacia la satisfaccion de las demandas

del desarrollo nacional, la ley establecera los 6rganos y mecanismos para ello.

Art. 71. - En todo el Estado, la educacion y la lucha contra el analfabetismo
recibiran un financiamiento equivalente a por lo menos el 30% del total de los

ingresos corrientes del gobierno central.

El Estado financiard la educacion fiscomisional, gratuita, privada, especial y
artesanal que cumpla con los criterios establecidos por la ley. Sin perjuicio de las
funciones que hayan asumido en el marco del procedimiento de descentralizacion,
los organismos del régimen seccional auténomo podrén colaborar con los

organismos publicos y privados para los mismos fines.
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Art. 72. - De acuerdo con los parametros establecidos por la legislacion, las
donaciones dinerarias realizadas por personas naturales y juridicas para el
suministro de infraestructura, mobiliario y material didactico para el sector

educativo se deducen del pago de impuestos.

Art. 73. - Los educadores en todos los niveles y en todos los modos estaran
protegidos de la inseguridad laboral, se les brindaran oportunidades de avance en

funcidn de sus evaluaciones de desempefio y se les pagara de manera justa.

Art. 74. - Los colegios, universidades y otras instituciones de educacion superior
conformaran el sector de la educacion superior. El proyecto de ley detallara los
detalles del papel del Consejo Nacional de Educacion Superior en el proceso,

incluyendo como se establecerd, qué poderes tendray que responsabilidades tendra.

Las instituciones de educacion superior, la sociedad y el Estado trabajaran juntos
para aumentar la eficiencia y relevancia de sus contribuciones al crecimiento y

prosperidad de la nacién en todas las escalas, desde la nacional hasta la local.

Art. 75. - Para ayudar a construir una sociedad mas justa en el Ecuador, las
universidades y politécnicos se enfocaran en la investigacion, la formacion de
profesionales para la solucion de problemas, la divulgacion de la cultura nacional

y el estudio y propuesta de soluciones a los problemas del pais.

Art. 77. El apoyo estatal a la educacion superior pretende garantizar que todos los
ciudadanos tengan las mismas oportunidades para seguir dicha formacién. Las
instituciones de educacion superior implementaran esquemas de crédito y becas

para garantizar que a nadie se le niegue la entrada debido a la necesidad financiera.

Art. 79. - Las instituciones de educacion superior estaran sujetas a responsabilidad
social para lograr objetivos de calidad, y se desarrollara un sistema de evaluacion y
acreditacion separado para ese fin; este sistema operara en conjunto con el Consejo

Nacional de Educacion, pero sin su supervision directa.

Por otro lado, se encuentra la Declaracion Universal de los Derechos Humanos declara en el art.

26.
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1. El derecho a la educacion es un derecho humano basico. No debe haber ningln costo
asociado con recibir una educacion bésica. La educacion hasta el nivel elemental sera
obligatoria. Tendremos que estandarizar nuestro enfoque para ensefiar a los
profesionales y tecndlogos, y todos tendran la misma oportunidad en la universidad
segun su desempefio.

2. Educar a las personas para que alcancen su pleno potencial como individuos y como
miembros de la sociedad; fomentar el respeto mutuo, la tolerancia y la amistad entre
personas de diferentes origenes; y contribuir al crecimiento de las actividades de las
Naciones Unidas destinadas a preservar la paz mundial son objetivos que la educacion
debe esforzarse por alcanzar.

3. Se protegeréa el derecho de discrecion de los padres sobre la formacion educativa de sus
hijos.

2.6.6 Educacion para personas con discapacidad.

Segun las personas con discapacidad siempre han enfrentado prejuicios y discriminacion,
y esto ha sido documentado a lo largo de la historia humana. La idea de que todo ser humano es
importante en la diversidad y, por tanto, sujeto de derechos y de una vida digna en todo sentido ha
ido ganando terreno en la sociedad, reemplazando métodos de exterminio y paradigmas
filantropicos y clinicos que no admitian la diferencia. Las discusiones conceptuales, el consenso y
la disidencia sobre el estatus de la educacién como un derecho humano han servido para avanzar
en el campo posicionandolo para su investigacion y mejora. Pues, todos los estudiantes deben tener
la oportunidad de aprender, crecer y contribuir en el salon de clases, independientemente de sus
antecedentes o habilidades (Clavijo & Bautista, 2020).

A la luz de esta expansion de los derechos humanos a escala global, el articulo 26 de la
Constitucion de Ecuador (2008) establece que:

...La educacion es un derecho de las personas a lo largo de su vida y un deber ineludible e
inexcusable del Estado, y que es un area prioritaria de la politica pablica y la inversion
estatal, garantia de la igual- dad e inclusion social y condicion indispensable del Buen
Vivir.

Segun la agencia gubernamental a cargo de las escuelas se asegurara de que los estudiantes

con discapacidades y aquellos con otros requisitos de aprendizaje especificos no tengan problemas
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para obtener una educacion. Asi que la educacion, formal e informal, se adaptard a los estilos

unicos de aprendizaje emocional, intelectual y motor de los estudiantes.

De igual modo, las instituciones de educacion superior tienen la responsabilidad de acoger
a todas las personas con discapacidad, disefiar e implementar apoyos y adaptaciones fisicas,
curriculares y promocionales adecuadas, y asegurar que su personal docente reciba capacitacion
en los espacios de sistematica técnica y valoracion con la intencion de cultivar a los nifios con

capacidades en el proceso de interaprendizaje brindandoles una atencion eficacia.

Las politicas publicas relacionadas con la educacion y las recomendaciones internacionales
han evolucionado para incluir una vision mas holistica de la diversidad, celebrando las cualidades
Unicas de los estudiantes a pesar de sus diferencias de raza, etnia, genero, idioma, religion, estilo
de aprendizaje, salud fisica y habilidades artisticas, manuales y culturales (Gallegos, 2015; Mufioz,
2009; Herdoiza, 2015, como se citd en Clavijo & Bautista, 2020).

Dado que el objetivo de la inclusion educativa es acomodar a los estudiantes en todo el
espectro de habilidades, en lugar de solo aquellos con un desafio particular, es responsabilidad de
la escuela, en lugar del estudiante, modificar el plan de estudios para satisfacer sus necesidades
(Murillo & Duk, 2018). El objetivo de la inclusion educativa es proporcionar un entorno en el que
todos los estudiantes puedan tener éxito académico, independientemente de su origen, raza, etnia,
cultura, religién, estilo de aprendizaje, velocidad de aprendizaje o la presencia o ausencia de
cualquier tipo de discapacidad de aprendizaje, lo cual puedo concluir en que la reforma de la
educacion universal debe ser brindar a todos los estudiantes una educacion de alta calidad (Clavijo
& Bautista, 2020).

A nivel nacional, el gobierno ecuatoriano aborda el tema de la inclusién sin culpar al
individuo, sino que considera la discapacidad como el resultado de una interaccion compleja entre
una persona y los impedimentos estructurales e institucionales que le impiden participar plena e
igualitariamente en la sociedad. Para ello, ha establecido el modelo inclusivo de derechos, cuyo
pensamiento actual sobre la educacion especial se refleja en la incorporacion del concepto de
inclusion al modelo basado en derechos, que Ilama la atencion sobre la necesidad de una sociedad
inclusiva que rechace la discriminacién y vea el valor de cada individuo por lo que es,

independientemente de su origen o circunstancias.
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Las Naciones Unidas siguieron este paradigma en 2006 cuando ratificaron la Convencion
sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad y su Protocolo Facultativo, que juntos
representaron un cambio radical en la forma en que se veia la discapacidad. Esta declaracion
establece que las personas con discapacidad enfrentan discriminacién y exclusién debido a la
interaccion entre los diferentes obstaculos que enfrentan y las expectativas de la sociedad en su
conjunto. El problema ha provocado Ilamados a los estados a hacer méas para salvaguardar la
igualdad y proteccién de los derechos y libertades de las personas discapacitadas (ONU, 2006,
como se citd en Moreno, et al., 2018).

2.7 Marco legal.

Se han logrado mejoras trascendentales en la forma en que las personas con discapacidad
son vistas como sujetos de derechos a lo largo del siglo pasado. La inclusion en la educacion, la
sociedad, la economia y el trabajo también se tradujo en un aumento significativo de la
comprension de sus derechos, su ejercicio, su proteccion y la obligacion compartida del Estado y

la sociedad. para asegurarlos. Los siguientes estatutos muestran esta evolucion en el significado:

Ano Acciones

1945 Carta de la Organizacion de las Naciones Unidas, sefialé como uno sus ob-
jetivos fomentar el respeto por los derechos humanos y las libertades fun-
damentales de todos los individuos sin distincién de raza, sexo, idioma o
religion.

1948 Declaracién Universal de Derechos Humanos, establecié por primera vez a
la educacién como un derecho humano inherentes a todos los seres huma-
nos, sin distincién alguna de nacionalidad, género, origen nacional o étni-
co, color, religién, lengua, o cualquier ofra condicién (ONU, 1948)

1960 Convencién sobre la Lucha contra las Discriminaciones en la Esfera de la En-
sefianza, manifiesté en su articulo 4, que los Estados se comprometen a for-
mular, desarrollar y aplicar una politica nacional encaminada a promover,
por métodos adecuados a las circunstancias y las practicas nacionales; la
igucldad de posibilidades y de frato en la esfera de la ensefianza (UNESCO,
1960)
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1994 Declaracién de Salamanca y Marco de Accidn para las Necesidades Edu-
cativas Especiales, destacd entre ofras cosas, la importancia de prestar
particular atencién a las necesidades de los nifios y jdvenes con discapaci-
dades graves o miltiples. Tienen tanto derecho como los demds miembros
de la comunidad a llegar a ser adultos gue disfruten de un mdaximo de in-
dependencia, y su educacién deberd estar orientada hacia ese fin, en la
medida de sus capacidades (Organizacidn de las Naciones Unidas para la
Educacién, la Ciencia y la Cultura, 1994)

2000 Marco de Accién de Dakar, establecié gue la educacién bdsica para todos
implica asegurar el acceso y la permanencia, la calidad de los aprendizajes
¥ la plena participacién e integracién, de todos los nifos, nifas y adolescen-
tes, especialmente indigenas, con discapacidad, de la calle, frabajadores,
personas viviendo con VIH/sida, y ofros (UNESCO, 2000)

2006 Convencién Internacional sobre los Derechos de las Personas con Discapa-
cidad [CDPC). Este documento, es el primer insfrumento internacional de
derechos humanos de las Naciones Unidas elaborade con el propésito de
promover, proteger y garantizar los derechos humanos de las personas con
discapacidad (Organizacién de las Naciones Unidas, 2006) (ONU, 2008).
Este instrumento juridico, Unico por su caracter vinculante, entrd en vigen-
cia en el Ecuador a partir del 3 de mayo de 2008. La COPD compromete
al Ecuader a asegurar y promover el gjercicio de los derechos humanos vy
libertades fundamentales de las personas con discapacidad.

2008 Cumbre La educacidn inclusiva: camine hacia el future realizada per la
UNESCO, en la cual se recomendé a los Estados miembros que reconozcan
gue la educacion inclusiva es un proceso permanente, cuyo objefive es
ofrecer una educacion de calidad para todes, respetando la diversidad
v las distintas necesidades y aptitudes, caracteristicas v expectafivas de
aprendiraje de los educandos y de las comunidades, eliminande toda for-
ma de discriminacién.

2015 Declaracién de Incheon del Sistema de Naciones Unidas.

El objetivo 4 de transformar nuestro mundo: la Agenda 2030 para el Desa-
mollo Sostenible. Garantizar una educacion inclusiva y equitativa de cali-
dad y promover oporfunidades de aprendizaje permanente para todos”
(en adelante denominado Educacidn 2030) y sus metas conexas, el mundo
ha establecido una agenda de educacién universal mds ambiciosa para
el periodo de 2015 a 2030. Se deben desplegar todos los esfuerzos posibles
para garantizar que, esta vez, se consiga el objetivo y las metas.

2015 Objetivos 2030 de desarollo sustentable del milenio de la ONU, plantea
como meta del objetivo 4: Eliminar las disparidades de género en educa-
cién y garanfizar el acceso en condiciones de igualdad de las personas
vulnerables, incluidas laos personas con discapacidad, los pueblos indigenas
v los nifos en situaciones de vulnerabilidad en todos los niveles de la ense-
fanza y la formacién profesional.

Figura 7. Evolucion de estatutos

Nota. Tomado del Modelo nacional de gestion y atencion para estudiantes con
necesidades educativas especiales asociadas a la discapacidad de las instituciones
de educacion especializadas. Fuente. (Moreno, et al., 2018).

A nivel nacional, las personas con discapacidad en el Ecuador disfrutan de los mismos
derechos que todos los demas en el mundo. Esto se debe a que el Estado ha fomentado activamente

la gestion centrada en este grupo de atencion prioritaria y ha participado en acuerdos
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internacionales que protegen los derechos de las personas con discapacidad, como la Convencién

sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad.
Segun Moreno, et al. (2018) la Constitucion de la republica del Ecuador:

e Las personas no pueden ser perjudicadas por su discapacidad o su apariencia.

e Las politicas dirigidas a la prevencion de discapacidades contaran con el respaldo
del Estado.

e Los incapacitados tendran la seguridad del Estado de que seran aceptados en el
sistema educativo.

e Las personas tienen derecho a recibir una educacion.

e Se priorizara la atencidn que se preste a los grupos de riesgo.

e El sistema educativo respondera a las necesidades del publico en general y no se
administrara para satisfacer las necesidades de personas o empresas especificas.

Varios articulos respaldan a la discapacidad y educacién dentro de la Constitucion de la
Republica del Ecuador, los cuales seran descritos a continuacion:

En el articulo 26, se detalla que la educacion es un privilegio que tienen las personas a lo
largo de toda su vida, y es un deber que no puede ser eludido ni excusado por parte del Estado. Es
una garantia de igualdad e inclusién social ademas de ser un requisito vital para un buen nivel de
vida, lo que la convierte en un area prioritaria de politica publica e inversion por parte del Estado.
La participacion en el proceso educativo es tanto un derecho como una responsabilidad de las
personas, las familias y la sociedad en su conjunto (Moreno, et al., 2018).

Mientras que en el articulo 27, la educacién pondra un énfasis primordial en el ser humano
y procurard asegurar su crecimiento y desarrollo integral. Esto tendra lugar en el contexto de la
defensa de los principios democraticos, un medio ambiente sostenible y los derechos humanos;
fomentara la igualdad de género, la justicia, la solidaridad y la paz; fomentar el pensamiento
critico, la expresion artistica, la aptitud fisica, el sentimiento de comunidad y la adquisicién de
habilidades para el empleo; y ser obligatorio para todos los estudiantes de todos los origenes. El
conocimiento, la capacidad de hacer valer los propios derechos y la construccion de una nacion
soberana dependen de la educacion, lo que la convierte en un factor fundamental en el crecimiento

de cualquier nacién (Moreno, et al., 2018).
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Segun el articulo 28, los intereses de los individuos y las corporaciones ya no dictaran como

funcionan las escuelas. Se requerird educacion en los niveles primario, secundario y terciario (0

sus equivalentes) de todos los ciudadanos sin excepcion y todos los estudiantes tendran las mismas

oportunidades para inscribirse, persistir, transferirse y graduarse (Moreno, et al., 2018).

Segun Pinargote, Cedefio, & Romero (2018) en su trabajo de investigacion, menciona como

relevante a los siguientes articulos:

El articulo 46, literal 3, de la Constitucion de la Republica del Ecuador afirma:
Atencion preferencial para la plena integracion social de las personas con
discapacidad en el sector educativo. El gobierno se asegurara de que sean
aceptados en las aulas ordinarias y en los entornos sociales.

El articulo 47, numeral 7 de la Constitucion garantiza a los ciudadanos con
discapacidad el derecho a: Una educacion que les permita desarrollar todo su
potencial y adquirir las competencias necesarias para una participacion plena e
igualitaria en la sociedad. Su lugar en el sistema escolar regular esta asegurado.
La atencidn diferenciada y la instruccion individualizada para los estudiantes
que requieren ayuda adicional seran estandar incluso en las instalaciones mas
basicas. Las instituciones de educacion superior se adheriran a las normas que
exigen el acceso equitativo de las personas con discapacidad e introduciran un
programa de becas para abordar las necesidades financieras de esta poblacion.

Cabe mencionar que en los ultimos 20 afios se reconocen los derechos de las personas con

discapacidad, siendo esta una forma oportuna y adecuada de acceder a la educacion, permitiendo

de esa manera desarrollar todo su potencial y adquirir las habilidades necesarias para una

participacion plena e igualitaria en la sociedad.

Con respecto a la educacion especial, el articulo 30 de la Ley Organica de Discapacidades,

en ocasiones conocida como LOD, contiene las siguientes disposiciones:

Educacion especial y especifica. - Con el fin de brindar una atencion integral a las

personas con discapacidad y garantizar que tengan igualdad de oportunidades para

la inclusion social, el Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades

colaboraré con las autoridades educativas pertinentes en la creacion de planes de

estudio, la formacion de docentes y otras areas de desarrollo de recursos humanos.
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A quienes no puedan participar en los entornos educativos ordinarios debido a la
naturaleza funcional de su discapacidad, la autoridad educativa nacional les

ofrecera servicios publicos de educacion especial y particular.

La autoridad educativa nacional garantizara que todos los estudiantes,
independientemente de su origen o necesidades, tengan acceso a una educacion de
calidad en el marco del Plan Nacional de Educacion mediante la implementacion

progresiva de programas, servicios y textos guia en todas las aulas.

Por otro lado, se encuentra la LOEI?, cuya ley fue aprobada en el 2011. En el Art.47, se especifica
que el capitulo sexto elaboraria una legislacion adaptada a las singulares exigencias de la

educacion.

Educacion para las personas con discapacidad. - La educacion, tanto formal
como informal, se adaptard a los estilos Unicos de aprendizaje emocional,

intelectual y motor de los estudiantes.

La agencia gubernamental a cargo de las escuelas se asegurard de que los
estudiantes con discapacidades y aquellos con otros requisitos de aprendizaje

especificos no tengan problemas para obtener una educacion.

El gobierno de Ecuador se asegurara de que estas personas tengan pleno acceso a

todas las oportunidades educativas disponibles.

Cada estudiante debe ser evaluado, si es necesario, para determinar qué necesita

aprender y como debe aprenderlo.

Para evitar que estos nifios se retrasen o abandonen los estudios, el sistema
educativo fomentard la deteccion temprana y la atencion a problemas de
aprendizaje unicos y circunstancias relacionadas con el aprendizaje que los ponen

en riesgo.

Las instituciones de educacion superior tienen la responsabilidad legal de dar la
bienvenida a los estudiantes con discapacidades y desarrollar las ayudas auxiliares

necesarias, las modificaciones a los materiales del curso y las camparfias

2 LOEL. - Ley Organica de Educacion Intercultural
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publicitarias; y brindar a los nifios una atencion de calidad y calidez durante el
proceso de interaprendizaje, es importante capacitar a los docentes en las areas de
metodologia y evaluacion particular. Solo en pocas circunstancias son aceptables
las escuelas dedicadas Unicamente a servir a los estudiantes con necesidades

educativas especiales.

El Reglamento a la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural, para estudiantes con

excepcionalidades, "Titulo VII" refiere:

Art. 227. Principios. Se incentiva a las personas con necesidades educativas
especiales, estén o no relacionadas con una discapacidad, a aprovechar el servicio
educativo que brinda la autoridad educativa nacional a través de sus niveles
desconcentrados y direccion central. Esto podria tomar la forma de inscribirse en
una escuela especialmente disefiada o simplemente ser incluido en el plan de

estudios de una escuela regular.

Art. 228. Ambito. Aquellos en el sistema educativo que caen en la categoria de
"estudiantes con necesidades educativas especiales™ requieren algun tipo de ayuda
adicional, ya sea en forma de alojamiento temporal 0 mas permanente. Las ayudas

para el aprendizaje, el acceso y las comunicaciones se incluyen en esta categoria.

Asi mismo, se debe tener conocimiento de la educacion especial no relacionados con la

discapacidad:

e Las situaciones en las que las personas corren mayor riesgo incluyen aquellas
con enfermedades terminales, aquellas con movilidad limitada, delincuentes
juveniles, victimas de violencia, adicciones y otras.

e Las condiciones que incluyen dislexia, discalculia, disgrafia, disortografia,
disfasia, trastorno por déficit de atencidén con hiperactividad, trastornos del
comportamiento y otros problemas son ejemplos de discapacidades de
aprendizaje especificas.

e Dotado de habilidades extraordinarias; alto coeficiente intelectual

Segun Moreno, et al. (2018) por lo contrario, los siguientes son ejemplos de requisitos

educativos relacionados con la discapacidad:
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e Cualquier tipo de deterioro de la cognicidn, el cuerpo, la vista o el oido;
e Multidiscapacidad;
e Trastornos del desarrollo generalizado (como el autismo, el sindrome de

Asperger y el sindrome de Rett).

Art. 229. Atencion. De acuerdo con las pautas detalladas dadas por el Nivel Central
de la autoridad educativa nacional, los estudiantes con necesidades educativas
especiales pueden asistir a una escuela disefiada especificamente para ellos o
integrarse a un entorno escolar regular. Los equipos de especialistas capacitados en
la identificacion de estudiantes con requisitos de aprendizaje Unicos tienen la tarea
de personalizar los planes de atencion para cada estudiante y brindar una variedad

de servicios, que incluyen soporte en el sitio y movil.

Art. 230. Promocion y evaluacion de estudiantes con necesidades educativas
especiales. Cuando sea necesario, las escuelas pueden, de acuerdo con las pautas
publicadas por el Nivel Central de la autoridad educativa nacional, modificar el
curriculo nacional y los estandares de aprendizaje para adaptarse mejor a las
necesidades de los alumnos individuales a fin de facilitar la promocion y la
evaluacion. El Nivel Central de la autoridad educativa nacional ha publicado leyes
al respecto, que permiten personalizar los procesos de evaluacion del aprendizaje
para los alumnos con necesidades educativas especiales, segn sea necesario. Al
decidir si promover o0 no a un estudiante con necesidades educativas especiales, los
maestros pueden evaluar sus conocimientos utilizando criterios adaptados a las

circunstancias individuales del estudiante y al curriculo nacional.

2.7.1 Cadigo de la Nifiez y Adolescencia

El Cddigo de la Nifiez y la Adolescencia es otra legislacion que todos deben seguir. esta

ley progresista apoya, regula y alienta la plena participacion de los estudiantes con discapacidades

en los entornos educativos regulares. EI mismo fundamento legal nacional que ordena la inclusion

de estudiantes con discapacidades en las aulas regulares también otorga a las escuelas la autoridad

para modificar sus enfoques pedagdgicos, escalas de calificacion y requisitos de graduacion para

acomodar mejor a los estudiantes con necesidades especiales (Moreno, et al., 2018).
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Art. 42, Derecho a la educacion de los nifios, nifias y adolescentes con
discapacidad. - Los nifios, nifias y jovenes adultos con discapacidad tienen derecho
a ser educados junto a sus pares tipicamente capacitados, en la medida en que sus
condiciones lo permitan. Deben ser aceptados por todas las instituciones de
aprendizaje, y todas estas instituciones deben hacer los ajustes necesarios a sus
instalaciones, planes de estudios, evaluaciones y estrategias de marketing para

satisfacer las demandas de estos estudiantes.
2.7.2 Agencia Nacional para la Igualdad en Discapacidades (2014-2017)

Los problemas para lograr un desarrollo sostenible y equitativo en Ecuador se describen en
el Plan Nacional de Desarrollo 2017-2021, que también describe objetivos, estrategias, indicadores
y metas nacionales que sirven como hoja de ruta para la implementacion. poblacion nacional
(Moreno, et al., 2018).

La Agenda Nacional para la Igualdad de las Discapacidades propuesta tiene como objetivo
identificar, medir, verificar y disminuir las disparidades en la calidad de vida que resultan de la
desigualdad relacionada con la discapacidad (Consejo Nacional para la Igualdad de
Discapacidades , 2017).

Eje 2. Formacion y educacion a lo largo de la vida. Es asegurar un sistema de
educacién universal y especializado, en todos los niveles, y crear posibilidades de
aprendizaje en todas las etapas de la vida, libre de prejuicios y basado en la igualdad

de oportunidades.

Posteriormente, segun el Registro Nacional de Discapacidades 2021-2025 (2021), en el
Ecuador hay 59.301 nifias, nifios y adolescentes de entre cinco y dieciocho afios que tienen alguna
discapacidad que les impide asistir al jardin de infancia, primaria o secundaria. De este grupo,
41.521, o el 70 por ciento, estan registrados en el Sistema Nacional de Educacion. Por otra parte,
hay un total de 11.540 nifios y adolescentes entre 5y 18 afios en el pais, lo que equivale al 19%.
Sin embargo, 6.240 de estas personas (0 el 11%) reciben asistencia de los servicios de proteccion
social del MIES o ya han obtenido una licenciatura. El resumen se presenta en el siguiente gréafico:

Figura 1
Adolescentes, nifios y nifias en edad escolar con discapacidad (5-18 afos)
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Figura 8. Adolescentes, nifios y nifias en edad escolar con discapacidad (5-18
anos)

Fuente. (Consejo Nacional para la Igualdad de Discapacidades, 2021).

En el ciclo académico 2019-2020 se encontrd que 49.109 nifios con discapacidad estaban
matriculados en los sistemas educativos del pais en todos los niveles (primaria, secundaria y
preparatoria). Sin embargo, para los afios 2021 y 2022, esta cifra se redujo, con 46,484 alumnos
discapacitados matriculados en preescolares, escuelas primarias, secundarias y preparatorias
debido al escenario de la pandemia de COVID-19 (Consejo Nacional para la Igualdad de
Discapacidades, 2021).

En septiembre de 2021, varias instituciones de educacion regular inclusiva presentaron el
Plan Institucional de Continuidad Educativa a la Direccion de Educacion de cada distrito, segin
datos difundidos por el Ministerio de Educacion. de reanudar las clases uno a la vez en forma
presencial, de acuerdo con su disposicion evaluada para hacerlo (Consejo Nacional para la
Igualdad de Discapacidades, 2021). De igual modo se menciond que, para el afio escolar 2021 -
2022, 36,303 nifios con discapacidades estan matriculados en programas de educacion regular
inclusiva en todo el pais. Esto gracias a la mejora de la situacion epidemioldgica del pais, que

permitio la reanudacion paulatina de las clases presenciales a partir de marzo de 2022.
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Por ultimo, se encuentra lo descrito por la LOES® la cual menciona que
independientemente del genero, la raza, la religion, la orientacién sexual, los antecedentes
culturales, las inclinaciones politicas, el nivel socioecondmico o la discapacidad fisica o mental de
una persona, debe tener la misma oportunidad de participar y beneficiarse del Sistema de

Educacién Superior (Casierra, Loor, Mejia, & Macias, 2021).
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CAPITULO I
3 MARCO METODOLOGICO.
3.1  Descripcion del area de estudio / Grupo de estudio.

La presente investigacion se la realizd en la Unidad educativa Especializada “La Joya”,
que se encuentra ubicada en la provincia de Imbabura, el cantdn Otavalo, en la ciudadela

Imbaya, en las calles Francisco de Araujo y Sebastian de Manrique.
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Figura 9. Mapa Ecuador, Provincia Imbabura, Cantén Otavalo
Nota: Captura tomada de la pagina (Ong Guaguacuna, 2015)



CONIRINS

S@
basra
]

6/7/..
/Q‘I@
L &
d L) " Elaprio
ae /4 A Tiendafdsiropa
. SICKIMOTEHS e -
lUgleria¥aneth t)/‘:a'..-'aim,?’) a
. L S
Maquip MWE .
(@

o

i Mercado Imbaya =
- SumakiPacha
i ASEROSUMPA

-

S
P
&
.

% K
Figura 10. Unidad educativa Especializada “La Joya”

Nota: Captura tomada desde el Google Maps (Google, 2022)

Este proyecto va dirigido a los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya”,
que fueron parte de esta investigacion y a su vez el aprendizaje de una herramienta tecnoldgica
gamificada de creacidn de comics, la poblacion de docentes participantes en este proyecto sera de
18 docentes, los mismos que estuvieron dirigidos por el presentador de este proyecto Juan Carlos
Proafo Castillo.

3.2  Enfoquey tipo de investigacion.

“Investigar es un proceso inherente a la vida misma; no obstante, la investigacion en
educacion conlleva, ademas de un interés y una necesidad, una busqueda para la profundizacion y

comprension de los fendmenos educativos” (Pérez, 2011).

Para describir el enfoque de este estudio se tomo en cuenta la investigacion cuantitativa
misma que es de caracter transversal descriptivo que se da en un tiempo determinado y del total

de la muestra de estudio, es ahi que como punto de partida se realizara la encuesta en donde se
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observara los conocimientos en TIC y TAC de los docentes, ademas al final del proyecto
investigativo los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya” llenaran una encuesta
para determinar el nivel de satisfaccion con el resultado en sus horas clases con la estrategia de

edicion de comics Pixton.

3.3 Procedimientos de investigacion.

Fase 1. Diagnosticar los conocimientos tecnoldgicos en los docentes de la Unidad Educativa
Especializada “La Joya’.

Se utilizo el cuestionario como instrumento y la técnica a desarrollarse sera la encuesta,
para conocer los conocimientos tecnolégicos de los dieciocho docentes participantes en esta
investigacion, para ello se observd el resultado mediante la representacion grafica de los resultados

arrojados por una herramienta de formulario electrénico.
Fase 2 Disefiar de una estrategia educativa tecnolégica para la enseiianza en la U.E.E. “LA
JOYA” utilizando el comic digital.

Para realizar el segundo objetivo se disefio la estrategia de aprendizaje con los siguientes pasos:

1. Verificacidn de los componentes de hardware y software para la elaboracion de comics en
los dispositivos de uso de los docentes de la U.E.E. “LA JOYA”

2. Elaboracion de guiones adaptados al contexto de la U.E.E.”"LA JOYA”

3. Creacion de los avatares de los estudiantes en la plataforma institucional en el aplicativo
Pixton.

4. Producir las historietas comicas en Pixton, utilizando los avatares de los personajes de sus
estudiantes tomando en cuenta las necesidades que cada docente tenga en su aula de clase.

5. Exponer con comics terminados por parte de cada docente.

6. Reflejar los comics creados por los docentes en cada aula de clases.
Implementar la estrategia tecnoldgica educativa en los docentes participantes de la institucion.

Se implementd la estrategia del comic, con la herramienta digital Pixton para la elaboracion

del comic digital como recurso educativo en los docentes de la U.E.E. La Joya.
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Fase 4 Socializar la estrategia tecnoldgica del comic digital con los docentes de la institucion.

Se socializa la herramienta de edicion de comic con los docentes en donde se expone el

trabajo colaborativo.
34 Consideraciones Bioéticas.

El siguiente trabajo de investigacion esta enmarcado bajo ciertas consideraciones bioéticas,
en donde se respetaron normas y valores humanos siempre apegados a la honestidad y con mucha
ética profesional que nos caracteriza a todos los docentes, para el efecto se abordd este tema
educativo, innovador y tecnol6gico que contribuye directamente a los docentes de la Unidad

educativa Especializada “La Joya” de la ciudad de Otavalo.

El siguiente trabajo cuenta con la aprobacion de la Magister Irene Morales directora de la
U.E.E.” La Joya” para poder ejecutar y empezar a realizar el proyecto de capacitacion a los

docentes en el area tecnoldgica.
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4 CAPITULO IV

41 RESULTADOS

En este capitulo se presenta el andlisis y la discusion segun criterios del investigador,
instrumentos aplicados y sus respectivas acepciones de intervencion enmendadas del proceso de
investigacion.

Las encuestas estan aplicadas a los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La

Joya”
4.1.1 Encuesta de opinion.

La presente encuesta tiene como finalidad conocer su opinién sobre sus conocimientos en
la utilizacion de recursos tecnoldgicos en los docentes de la U.E.E. “LA JOYA”.
La misma nos permitira profundizar sus fortalezas y poder corregir sus debilidades, teniendo como
objetivo mejorar la calidad educativa.

a) ¢Dispone de internet en su lugar trabajo?

No
11%

Si
89%

Figura 11. Disposicién de Internet en su lugar de trabajo por parte del docente
Como podemos observar en el grafico de pastel, el 89 % de los docentes cuentan con internet y el
11 % no con internet en su lugar de trabajo porque en la institucion educativa no tiene cobertura

total de internet.

El Estado ecuatoriano en la constitucién del (2008) garantiza el derecho a la educacion

manifestando que es un area prioritaria de politica publica, lo cual es obligacion del gobierno dotar
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de todos servicios basicos a las instituciones publicas, puesto que el internet es un servicio
indispensable para las instituciones educativas, lo cual, se cumple con este precepto, aunque no en

su totalidad, para garantizar condiciones adecuadas.

b) ¢Dispone de internet en su domicilio?

No
6%

Si
94%

Figura 12. Disposicién de internet en el domicilio de los docentes.

En el gréafico se observa que el 94% que los docentes poseen internet en sus domicilios; es
decir, que cuentan con conexion a internet, por el otro lado esta el 6% no cuenta con internet en su
casa.

El uso del internet es de suma importancia en esta era tecnoldgica, en nuestro trabajo
después de haber pasado la pandemia del Covid-19 y la poblacién considero la manera 6ptima de
abastecer este servicio en su domicilio para estar en sus clases virtuales, en donde sus domicilios
pasaron a formar parte de las aulas virtuales de clase y la ensefianza en linea llegd a ser la mejor
alternativa a fin que la educacién retomara su curso y esto fue de gran impacto para todos los
miembros de la comunidad educativa institucional. (Armas & Alonso, 2022)

c) ¢Dispone de una laptop o computadora de escritorio?

No
6%
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Figura 13. Los docentes disponen de una herramienta de trabajo computadora

o laptop.

Segun los datos obtenidos, el 94 % de compafieros docentes cuentan con su ordenador de
escritorio o laptop para realizar su trabajo efectivo, y el 6 % no cuentan con esta herramienta de

trabajo.

La importancia de tener una herramienta de trabajo es indispensable para un educador es por
esto que el computador es nuestro aliado estratégico al momento de implementar cualquier tipo de
tics dentro y fuera de aula de clase, asi la Universidad del Norte de Colombia (2014) manifiesta
que las computadoras, el internet y los dispositivos moviles son recursos digitales tecnoldgicos

gue estan interconectado

d) ¢Dispone de un dispositivo celular con velocidad de procesamiento Yy

almacenamiento?

Figura 14. Disposicion de un dispositivo mavil.

El grafico muestra que un 72 % de docentes tienen un buen dispositivo celular con buen
software y mucha capacidad de almacenamiento y procesamiento, caso contrario el 28 % no tiene

un buen dispositivo electronico personal.

El celular es un dispositivo que, ademas de ser un medio de comunicacion se ha convertido
en un recurso tecnologico personal donde se pueden aprovechar diversas funcionabilidades para
crear, observar, interactuar, entre otros beneficios, mediante las aplicaciones que la web nos ofrece;
esto depende de la capacidad de almacenamiento y procesamiento que el celular disponga, esto

aporta y genera un cambio en la educacion.
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e) ¢El dispositivo tecnoldgico que usted utiliza es?

Tablet
0%

Laptop
44%

Computador
6%
Figura 15. La herramienta de trabajo tecnoldgico que utiliza el docente.

En esta interrogante el 50 % de docentes trabajan con el celular, el 44 % usan la laptop y

una minoria con el 6 % usan el ordenador de escritorio para su trabajo y, por ultimo, nadie lo usa.

El docente en la actualidad ha optado por tener diversas herramientas con las cuales trabaja
como el celular, el computador y la laptop, herramientas que ayudan al docente y le permite
organizar sus recursos de tecnologia de la informacién y la comunicacion (TIC) en especial con
nuestro grupo de trabajo que son estudiantes con diferentes discapacidades (Romero, Irene, Garcia,
& Lozano, 2018)

f) ¢Usando herramientas tecnologicas, crea material didactico?

No
11%

Si
89%

Figura 16. EI material didactico para las clases es creado es usado con

herramientas tecnoldgicas.

Como resultado de esta pregunta tenemos que un 89% de comparfieros docentes crean

recursos o material didactico para el aula, por otro lado, el 11% de docentes no lo hace.
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El uso de herramientas tecnoldgicas para crear material didactico es fundamental en un
docente ya que estamos en una era tecnologica la cual mediate la web nos brinda una infinidad de
recursos en donde podemos utilizarlos o0 a su vez podemos crear nuestros propios recursos en
donde mejoramos este proceso de ensefianza y aprendizaje y obtener los resultados esperados en
los estudiantes (Trejo, 2018).

g) ¢De las siguientes herramientas digitales, cuél ha usado?

Kahoot

60
Otro £ Quizizz

22%

Google Forms
39%

Figura 17. Cuales herramientas digitales de creacion de recursos digitales

utilizan los docentes.
De acuerdo a los datos obtenidos el 39% de los docentes utiliza la plataforma Google
Forms, el 33% utiliza otro tipo de recurso digital, por otra parte, el 22% de comparieros utiliza la
herramienta digital Quizizz y el 6% emplea Kahoot como su herramienta de trabajo y por Gltimo

con el 0% esta Mentimeter.

Segun Vargas (2020) existen varias herramientas digitales utilizables dentro del aula, entre
ellas se encuentran las encuestadas a los docentes, estas estrategias digitales de trabajo ayudan al

docente a dinamizar su trabajo y fortalecer este proceso de aprendizaje del estudiantado.

h) ¢Con qué frecuencia elabora un recurso didactico on line?
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Casi todoJ tabos los dias Nunca Casi nunca
dias 11% 6%
: . . 11%

N

Figura 18. Elaboracion de recursos didacticos on line por parte de los docentes.

Se puede evidenciar que el personal docente con un 72% elabora ocasionalmente material
didactico en linea con el 11% coinciden dos pardmetros el que elaboran todos los dias y el que casi
nunca elaboran, con el 6% que nunca realizan material didactico on line y por altimo con el 0%

esta el que manifiesta que casi todos los dias realizan un recurso digital educativo.

Los docentes enfrentan una necesidad apremiante de repensar cbmo imparten instruccion
a la luz de las herramientas tecnoldgicas a su disposicion para que puedan acomodar mejor a los
estudiantes con Necesidades Educativas Especiales, y es vital importancia que lo realicen con
frecuencia ya que el mundo digital debe estar a la par con la educacion. (Zappald, Koppel, &
Suchodolski, 2011).

i) ¢En las plataformas que ha elaborado material didactico como le parecié?

Facil. Muy dificil
17% 5% Dificil
17%

Muy Facil
0%

Figura 19. Es dificil elaborar material didactico en diferentes plataformas
digitales.
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En la gréfica se observa que el 61 % se mantienen neutralmente, opinando que les parecio
elaborar material didactico en alguna plataforma, después tenemos el 17 % en dos respuestas,

como son dificiles y faciles, el 5 %, que le parecio dificil este aspecto y el 0 % con facil.

La elaboracion de contenidos digitales en diversas plataformas es importante puesto que
debemos actualizarnos como docentes e ir a la par con la tecnologia, es asi que debemos estar en

constante capacitacion en estos temas de innovacion.

j) ¢Ensu dispositivo de trabajo (laptop, computador, celular) tiene descargado alguin
software o aplicacion de elaboracidn de recursos educativos digitales?

Si
61%

Figura 20. Softwares utilizados en los dispositivos electronicos.

El 61% de docentes manifiestan que en su dispositivo de trabajo tienen algun software o

aplicacion para crear recursos educativos en linea por el otro lado el 39% no lo tiene.

La comunicacidn es fundamental al ejercer la docencia, debemos estar comunicados con
toda la comunidad educativa, por eso debemos poseer algun tipo de aplicacién en nuestro celular
0 equipo de computo para esto en comunicacion directa con otras personas sin necesidad

presencialidad.

k) ¢Cuando fue la altima vez que realiz6 una actualizacion de conocimientos en
contenidos digitales?

68



K

M Hace una semana. M Hace un mes. Mas de seis meses. B Nunca lo realizo.

Figura 21. Capacitacién con contenidos digitales en los docentes.

En la grafica podemos manifestar que el 50% de los docentes no se han capacitado por mas
de seis meses, con el 28% lo hicieron hace un mes, mientras que existen dos grupos con el mismo
porcentaje de 11% el primero que hizo una capacitacion hace una semana y el otro grupo por lo

contrario nunca se ha capacitado.

Los docentes en la actualidad necesitan estar actualizados en los conocimientos necesarios
en las tecnologias (TIC) y poder demostrar ese potencial en el entorno educativo mejorando el
desempefio docente y dar resultados positivos en el entorno de ensefianza aprendizaje, poniendo
en practico todo lo aprendido (Lanuza, Rizo, & Saavedra, 2018).

I) ¢Usted trabaja con la observacion de imagenes, pictogramas, dibujos e ilustraciones
en el aula?

Nunca Casi nunca
0% 0%

Casi todos los dias
39%

Todos los dias
61%

Figura 22. Los docentes Trabajan utilizando graficos, imagenes, pictogramas.

El 61% de los docentes manifiesta que trabajan con graficos, imagenes y pictogramas
dentro del aula todos los dias y el 39% dice que lo hace casi todos los dias; sin embargo, ningln

docente lo realiza nunca, casi nunca y ocasionalmente.
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La importancia de trabajar en nuestra institucion con estos recursos como pictogramas,
iméagenes o graficos ha beneficiado y ha ayudado mucho al implementar nuestras clases, ya que

nuestra poblacion con diferentes discapacidades su aprendizaje es visual y con estos recursos.

m) ¢Crear recursos digitales educativos es importante?

Figura 23. El docente crea sus propios recursos digitales educativos.

El 72% de los docentes encuestados manifiesta que es importante crear recursos educativos
digitales para trabajar en el aula por el otro lado puesto que la tecnologia y la educacion deben ir
a la par en sus conocimientos por el otro lado el 28% dicen que no es importante este tipo de
recursos digitales.

n) ¢Usted conoce lo que es un comic?

No

72%

Figura 24., Los docentes saben lo que es el comic.

De acuerdo a la grafica el 72% de compafieros docentes conoce al comic mientras que el

28% no lo conoce.
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Desde un punto de vista pedagdgico, el cobmic presenta una amplia gama de oportunidades
para la instruccion, y los detalles dependen en gran medida de las intenciones y objetivos de los
instructores que utilizan el medio (Albor, 2019). De ahi parte la importancia de saber que es un
comic y su beneficio en el ambito educativo.

0) ¢Conoce usted de programa informatico para crear comics digitales?

Si
11%

No
89%

Figura 25. Los docentes conocen de algln aplicativo de creacion de comic
digital.

En el grafico podemos observar que el 89% de docentes no conoce un programa

informatico para la creacion de comic digitales, mientras que el 11% si lo conoce.

Los docentes tienen un desconocimiento de algun aplicativo de creacion de este tipo de

contenido como es el comic.
i.Encuesta de satisfaccion de resultados.

Esta encuesta esta formulada a los docentes de la Unidad Educativa Especializada La Joya,
con la finalidad de evidenciar el nivel de satisfaccion personal y en las aulas, con la estrategia de

edicion de comics Pixton.

a. ¢Qué nivel de dificultad encontrd en el uso de la herramienta Pixton para la
edicion de comics digital?
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Muy Facil. Dificil
11% 0%

Muy dificil
0%

Facil
50%

Figura 26.Los docentes les resulto facil el uso de este aplicativo.
Como evidenciamos la tendencia es favorable, con el 50% tenemos que a los docentes les
resulto facil el uso de la estrategia de edicion de comics, seguido del 39% que se mantiene en un

sitio neutral y, por el contrario, el 11% si le resulto dificil el uso de esta herramienta Pixton.

b. ¢Existio algun inconveniente con el acceso a la plataforma Pixton?

mSi ®mNo

Figura 27. Inconvenientes en el ingreso a la plataforma
Existe una pequefa diferencia y diez de los dieciocho docentes encuetados da el 56%, es
decir este nimero de docente no tuvo ningun problema al ingresar a la plataforma Pixton, mientras
que el 44% si lo tuvo, esto se dio por problemas de indole tecnolégico y de credenciales de
suscripcion.

c. ¢Considera que la estrategia de edicién de comics es perfecta para trabajar con
estudiantes de capacidades diferentes?
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HSi ®No

Figura 28. La estrategia es apta para crear recursos para estudiantes con
capacidades diferentes.
Los docentes estan de acuerdo con la estrategia elegida para crear estas historietas comicas

por la inclusién que esta puede llegar a generar.

d. ¢Considera que la estrategia de edicidn de comics usando la herramienta Pixton
dio los resultados esperados?

mSi ®mNo

Figura 29. Experiencia en el aula
La aprobacion por parte de los docentes a este recurso digital en el aula es del 89%, es
decir, esta estrategia esta dando los resultados esperados.

e. ¢Con qué frecuencia estd utilizando la estrategia de edicién de comics digital
Pixton?
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Casi nunca
0%
Nunca
0%

Casi todos los
dias
61%

B Nunca M Casinunca M QOcasionalmente Casi todos los dias ® Todos los dias

Figura 30. Uso del aplicativo Pixton.
La frecuencia con la que los profesores utilizan la plataforma Pixton es de manera continua,
puesto que el 61% la utiliza casi todos los dias, seguido por el 33% que lo utiliza ocasionalmente
y por ultimo el 6% lo utiliza todos los dias, dado esto podemos manifestar que los docentes estan

trabajando con el recurso digital en sus horas clases.

f. ¢Recomendaria el uso de la herramienta Pixton como estrategia docente?

= Si = No

Figura 31. Recomendacion a docentes.
Al parecer esta estrategia digital de creacion de comics adaptados a su propia realidad es
muy buena es por eso que el 100% de los docentes encuestados recomendarian trabajar con la

misma.
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4.2 DISCUSION

La presente investigacion reflejo datos relevantes que connotaron en cierto aspecto con el
89 % de docentes los cuales no conoce un aplicativo de creacion de comics, de esta manera es
necesario incorporar esta estrategia educativa como es Pixtdn que favorece a los estudiantes en su
aprendizaje debido a sus ventajas que nos brinda y sobre todo dentro de la institucion la educacion
de los estudiantes con capacidades diferentes es visual como son las imagenes, graficos,
organizadores graficos, pictogramas, etc. Como lo manifiesta (Mufioz-Gonzalez, Ontoria-Pefia, &
Molina-Rubio, 2011) Los organizadores graficos, como vehiculos del aprendizaje visual, para
corroborar esta informacion (Rojo & Chaverra, 2007) manifiesta que “los pictogramas ayudan a

comprender con facilidad el significado y el significante del signo linglistico”

De la misma manera en la encuesta de satisfaccién obtuvimos muy buenas opiniones, como
la implementacion de esta estrategia en el ambito educativo, ademas el grado de frecuencia que
utilizan sus comics creados por los docentes es alto se podria decir que semanalmente estan
trabajando con ellos y lo importante la aceptacion del estudiante al momento de observar el comic
en el cual es protagonista, su aprendizaje es motivado y participativo, es asi que los docentes de la
Unidad Educativa Especializada la Joya dan esta gran apertura a que otros docentes puedan crear

estos recursos para sus clases a través del comics digital.

Al mismo tiempo como lo destaca Ausubel en su teoria del aprendizaje significativo, no
debemos aprender al pie de la letra ni copiar datos, al contrario aprendemos de nuestro entorno
como diversas estructuras cognoscitivas e irles asociando a nuestra realidad como una imagen o
un simbolo (Ausubel, 1983) de aqui parte esta iniciativa de crear comics digitales adaptados a
nuestro propio contexto y el docente tutor que es el encargo de crear esta estrategia de aprendizaje
y generar el aprendizaje a través de vivencias propias de los estudiantes que ellos seran los

protagonistas de estas historias.

No obstante, la tecnologia ayuda a la educacion, pero también ha opacado las habilidades
sociales perjudicando las relaciones interpersonales y la comunicacion al ser dependientes de ella,
seguido de esto tenemos la mala utilizacion del internet y que los trabajos solo sea un plagio
(Copiar y pegar) a juicio de (Levicoy, 2013), contrariamente a lo que manifiesta Levicoy mi
postura es que los estudiantes con capacidades diferentes con la propuesta de trabajo en las aulas

utilizando el comic digital desarrollaran excelentes relaciones interpersonales y recomiendo que
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las unidades educativas especializadas adopten esta estrategia educativa para poder contribuir de

mejor manera al proceso de ensefianza aprendizaje

El modelo de educacidon especializada en nuestro pais no prioriza y crea un curriculo solo
para educacion especial, lo que dificulta los procesos de ensefianza y aprendizaje se deberia
considerar estas investigaciones que demuestran que los estudiantes con capacidades diferentes

aprenden de otra manera y aprenden de su entorno, pero sobre todo visuales.
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CAPITULO V

5 LA PROPUESTA

5.1  Disefio de la propuesta

Para este disefio de la propuesta es importante mencionar a nuestro tema del presente
trabajo es “Uso del comic digital como estrategia tecnoldgica de ensefianza para docentes de la
Unidad Educativa Especializada “La Joya™ la finalidad de este trabajo es implementar este recurso
tecnoldgico de creacidn de comics digitales en la Plataforma Pixton, a nuestro entorno educativo
mediante una socializacion a los docentes, los beneficios que se obtendra, al poder crear estas
historietas son que podemos adaptarles a nuestra realidad, que como bien se conoce son

estudiantes con diferentes capacidades especiales.

5.2  Desarrollo de la propuesta

Este recurso educativo digital se llevara a cabo en la plataforma educativa de creacion de
comics Pixton, que permitird a los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya”
desarrollar la creatividad e imaginacion y su formato es de facil uso, interactivo e intuitivo (Erika
Catalina Castro Gaona, 2022), de esta manera podremos observar que los protagonistas principales
de las historietas seran sus propios estudiantes y esto ayudara a mejorar la comprensién y atencion

de los estudiantes.
5.2.1 Identificacién de las herramientas tecnologicas.

Después de poner a prueba diversas herramientas tecnologicas de creacion y elaboracion
de comics digitales, en donde se tomé en cuenta nuestra poblacion que va a ser el principal
beneficiario con la actualizacion de conocimientos de los docentes, se selecciond a Pixton como
la mejor alternativa puesto que esta plataforma se acopla a nuestro contexto con ilustraciones
inclusivas y aqui podemos crear a nuestros personajes que son nuestros propios estudiantes con

diversos tipos de discapacidades.

5.2.2 Contribucién de la herramienta tecnologica.
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La herramienta educativa tecnoldgica Pixton sera una estrategia de ensefianza y a su vez
de aprendizaje con nuestros estudiantes, puesto que si hablamos de diversas discapacidades como
Autismo, sindrome de Down, Discapacidad Intelectual, Sorderay Ceguera en diversos porcentajes,
es aqui en donde el docente trabaja mucho con los pictogramas, imagenes e ilustraciones para
ensefiar dentro y fuera del aula, pero con esta gran ayuda que nos da Pixton de crear nuestras
propias ilustraciones, historietas en donde sus protagonistas son todos los miembros de la
comunidad educativa a ellos les despierta el interés por aprender, el solo hecho de ellos estar ahi
plasmados en una imagen en educacion especializada ganamos mucho desde su autoestima hasta

sus ganas por aprender y ser protagonista de las historietas.
5.2.3 Socializacion de la estrategia.

La socializacion de esta estrategia innovadora digital en los docentes de la Unidad
Educativa especializada La Joya estara planificada en cuatro talleres que seran con una duracién
de dos horas presenciales dentro de la institucion educativa en donde tendran que reforzar sus
conocimientos de forma asincrona para poder presentar cada una de las tareas especificadas para

cada sesion.

Los subtemas que se trataré en la socializacion de la estrategia de aprendizaje Pixton de

acuerdo a la planificacion son:

PLANIFICACION DE CAPACITACION TRABAJO DE GRADO EN LA HERRAMIENTA PIXTON

Nombre del Lic. Juan Carlos Proafio Castillo Fecha | ENERO - ABRIL
Docente
Tema: Uso del comic digital como estrategia tecnoldgica de Numero de 19 Afio | 2022-2023
ensefianza para docentes de la Unidad Educativa docentes lectiv
Especializada “La Joya” participantes 0
Objetivos de 1. Socializar la estrategia tecnoldgica del comic digital con los docentes de la institucion.

la

capacitacion 2. Implementar la estrategia tecnoldgica educativa en los docentes participantes de la institucion.

FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
ingreso salida

Laptop 1:30 pm 3:30 pm
Celular

Lunes de 06 de febrero del 2023 | > Observacion de un video de motivacion. >

> Presentar el tema de capacitacion. >

> Indicar de que se trata la herramienta educativa | » Televisor
Pixton de creacion de comics. » Cuaderno

> Describir los beneficios que tiene la » Guia de usuario
herramienta para nuestra institucion educativa. | ;. Lapiz

> Explicar los pasos para obtener una cuenta > Borrador

»

gratuita. N Aplicacién Pixton
> Crear la cuenta a cada uno de los participantes.

FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
ingreso salida
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Lunes 13 de febrero del 2023 > Dinamica de integracion > Laptop 1:30 pm 3:30 pm
> Socializacion de los pasos para crear un avatar | » Celular
para su perfil de cuenta utilizando la » Televisor
herramienta digital Pixton » Cuaderno
> Crear un avatar como ejemplo siguiendo todos | 5. Gufa de usuario
los pasos aprendidos. > Lapiz
> Replicar cada docente la creacion de su propio > Borrador
avatar en su cuenta personal en la plataforma > Aplicacion Pixton

Pixton
» Resolver dudas y sugerencias.

FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
ingreso salida
Lunes 06 de Marzo del 2023 » Dinamica de integracion. » Laptop 1:30 pm 3:30 pm
> Socializacion de los pasos para crear un comic | » Celular
digital. » Televisor
> Crear un ejemplo de comic digital siguiendo » Cuaderno
todos los pasos. > Guifa de usuario
> Replicar cada docente la creacion de su propio | 5, Lapiz
Comig ad_aptando a su propia realidad y su » Borrador
experiencia en el aula de clase, en su cuenta > Aplicacion Pixton

personal en la plataforma Pixton
> Resolver dudas y sugerencias.

FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
ingreso salida
Lunes 27 de Marzo del 2023 > Dinamica de integracion. > Laptop 1:30 pm 3:30 pm
> Presentacion del comic digital por parte de cada | » Celular
uno de los docentes. > Televisor
> Corregir errores de edicion y formato. » Cuaderno
> Emision de certificados por la asistencia a la » Guia de usuario
socializacion del comic digital. > Lapiz

Figura 32. Planificacion capacitacion personal docente U.E.E. “La Joya”

Nota: Elaboracion del autor Proafio 2023
5.2.4 Implementacion de la estrategia.

Tras concluir con la socializacion de esta estrategia, los docentes expusieron sus historietas
recreadas con situaciones diarias de los estudiantes, y se imprimieron para su implementacion en

el aula.
5.2.5 Mejora continua.

El trabajo realizado a beneficiado a los docentes de la Unidad Educativa la Joya, estas
actividades implementadas seguirdn siendo utilizadas en cada aula y con la supervision y
autorizacion por parte de la autoridad de la Institucion de continuar mejorando el desempefio
académico para beneficio del estudiantado y el aporte y compromiso de seguir trabajando en la
elaboracion las historietas cdmicas como un recurso institucional, es asi que se continuara
aplicando esta estrategia dando un seguimiento constante para obtener resultados a corto y largo

plazo.
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53 Guia de Pixton

5.3.1 Presentacion

Hoy en dia la tecnologia ha ganado grandes espacios de suma importancia en la educacion,
y el internet es un recurso valioso para poder estar en total conexién e interaccion con la web,
también podemos acotar que tenemos una infinidad de recursos educativos de creacion de
contenidos que sirven a los docentes para mejorar sus estrategias o técnicas activas de ensefianza
para mejorar el aprendizaje de sus estudiantes y asi sus clases con estos recursos interactivos en
donde ustedes son los autores con estos antecedentes presentamos esta guia que estara enfocada a

los docentes de la Unidad Educativa Especializada “La Joya™.

La guia esté elaborada con el uso de la plataforma interactiva Pixton, que nos ayuda con la
creacion de comics en linea, es ahi que el docente podréa crear sus propias animaciones adaptandole
a su propio contexto y contar pequefias historias de manera dinamica para que sus clases sean
divertidas y a su vez innovadoras, de tal forma que los estudiantes se sentiran a gusto con las

creaciones de los docentes.
5.3.2 ¢Qué es Pixton?

Es una plataforma interactiva dindmica gamificada que nos permite crear comics,

avatares utilizando los personajes predeterminados que existen en el aplicativo, en donde podemos:

Afadir expresiones y posturas a los personajes.
Editar diversos escenarios.

Afadir objetos.

Realizar zoom de diversos objetos o escenas.
Insertar cuadros de dialogo.

Compartir en la web.

YV V. V V V V V

Crear grupos de trabajo (coworking)
5.3.3 ¢Cdmo ingresamos a esta plataforma?

Para acceder tenemos tres opciones:

a. Iniciar sesion con una cuanta Google.
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b. Iniciar sesidon con una cuenta de Microsoft.

c. Iniciar sesidn con una cuenta de Facebook.

Completa los datos que te solicita e ingresaras directamente.
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5.3.4 ¢Cbomo crear un comic digital?

1. Al entrar en la pagina principal te encontraras con diversas opciones, debes observar

en la que dice crear un comic y luego hacer clic en crear ahora.

Dixton | Educador ROBRICA INTERACTIVA § MariaR. &

CREAR RECURSOS MIS AULAS MIS COMICS MIS PERSONAJES

1tas

Crear un comic o
Haz un cémic en blanco CREAR AHORA l{nu ideas EXPLORAR AHORA
Us n iniciador de PRI,
i ensdi Comic sin titulo

desde cero.

Comic sin titulo 2 Comic sin titulo

Maria R, su prueba gratuita ha caducado. ACTUALIZAR

Plataforma institucional U.E.E. “La Joya” “Pixton”.

Fuente: (Pixton 2023)

2. Posterior a esto encontraras la pestafia con las diversas formas de edicion.

Cémic sin titulo CANCELAR [
M ronoo -
oo ’
[J ESCENA =l
(© ABSTRACTO ks
@ TiEmPO
o e
@A roro 1&
 caracteres *
4,  CENTRODE
v ATENCION
B paLasras

®© caras

Figura 33. Plataforma institucional U.E.E. “La Joya” “Pixton”.
Fuente: (Pixton 2023)
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3. Deberas comenzar por agregar un titulo a tu historia

Trabajo de grado

M ronpo
. CHDOOED
[J ESCENA .
0 r g d | & j

g

 am

(© ABSTRACTO

@ TiemPO
o

@ roro

+ O B S B B O

 caracteres

CENTRO DE
ATENCION

[ PaLaBras

© caras

e

o 000 2
- watill /#,)\
Figura 34. Plataforma institucional U.E.E. “La Joya” “Pixton”.
Fuente: (Pixton 2023)

Seguidamente podra seguir editando el comic a tu gusto empezando por las escenas
y la cantidad de personajes, ir cambiando las expresiones de los personajes sus poses, colores,
agrega texto a los cuadros de dialogo, afiade escenas y objetos de acuerdo como vaya

avanzado la historieta comica

Claro como recomendacion se debera crear un guion con anterioridad y observar el
alcance que tiene tu registro gratuito que no obtendrd muchos beneficios la version pagada

tiene mas opciones de interaccion.

Por dltimo, no olvidarse de guardar todos los avances de tu historieta y si has

terminado es momento de publicarla o compartirla.
5.3.5 ¢Cuales son los beneficios de utilizar Pixton?
Dentro de las ventajas encontradas exponemos las siguientes:

» Es una herramienta digital sencilla y muy intuitiva al momento de utilizarla.
» Fomenta la creatividad en sus usuarios.

» Tenemos la opcion de compartir los trabajos realizados.

83



» Tiene la factibilidad de crear grupos o aulas de trabajo colaborativo.

» Esun recurso en linea que tiene una version gratuita.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Conclusiones.

Los docentes tienen dificultad al manejar muchas de las herramientas digitales basicas
como el paquete de Office, obviamente tienen la misma dificultad al utilizar otras
herramientas de creacion de recursos en la web como Canva, Prezi, Genially, Educaplay,
Quizizz, Pixton, etc. De tal manera los maestros no pueden generar recursos para la
aplicacion en el aula y optar por nuevas estrategias de aprendizaje tomando en cuenta que

nuestra institucion educativa es de educacion especializada.

Como observamos en este trabajo de grado, los docentes deben tener una
actualizacion de conocimientos en contenidos tecnoldgicos y digitales, es aqui que se opto
como estrategia de ensefianza a la herramienta de generacion y creacidén de historietas
comicas digitales “Pixton” por ser el instrumento digital que se acopla a nuestra realidad
institucional porque tiene en sus funciones tienen acceso a las discapacidades es decir es una

plataforma inclusiva a las Necesidades Educativas Especificas.

La creacion de comics digitales en la plataforma Pixton es de gran utilidad en nuestra
institucion puesto que los docentes podran crear historietas en donde los estudiantes son los
protagonistas; esto despertara el interés por aprender, con esta combinacién de una historieta
coémica con contenidos de aprendizaje estamos innovando en nuestra institucion al no

guedarnos con los tradicionales pictogramas.

Debe sefialarse que esta estrategia que se implementa como un nuevo recurso
educativo es de total aceptacion en los docentes, desde el momento que le perdieron el miedo
a latecnologia y observaron lo facil que puede ser crear un recurso digital de su propia autoria
con las ventajas que nos brinda Pixton al crear a nuestros estudiantes y a su vez que ellos
formen parte de las historias contadas, esto cambio de un pictograma copiado del internet a
tener nuestras propias tiras comicas pero lo que se aprecio de la mejor manera es que el
estudiante se motivé al presentar estas historietas y su deseo por participar y aprender es

positivo.

Al poder implementar esta estrategia dentro de nuestro programa de ensefianza en el aula

considerando que los estudiantes aprenden visualmente, se podria manifestar que esta
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herramienta ha impulsado la curiosidad e imaginacion en los docentes para generar

contenidos digitales.
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Recomendaciones

Continuar asesorando a los docentes para seguir perfeccionado esta estrategia y
llevarlos a otros espacios de aprendizaje y a su vez compartir sus conocimientos con los

padres de familia para poder fortalecer esas aulas interactivas en la herramienta Pixton.

Los docentes de la Unidad Educativa Especializada La Joya, deben seguir innovando
e indagar nuevas alternativas de generacion de contenidos digitales en donde puedan

fomentar el aprendizaje en el aula.

Los docentes al ser parte de este proyecto de implementacidn de una nueva estrategia,
tienen que seguir replicando y no quedarse solo ellos con estos conocimientos que
evidenciaron dieron buenos resultados en el aula de clases en el proceso de ensefianza y

aprendizaje.

La autoridad educativa institucional debe crear espacios de capacitacion docente
en temas innovadores digitales, para que los docentes puedan crear recursos que serviran de

mucho a los estudiantes.

El gobierno nacional y su modelo de educacién especializada deben considerar
este tipo de investigaciones donde se evidencia lo satisfactorio que es esta estrategia de

creacion de cdmics para estudiantes con capacidades diferentes.
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ANEXOS:
Formulario Microsoft Forms

Link de la encuesta a docentes:

https://forms.office.com/Pages/DesignPageV2.aspx?subpage=design&Formld=aRS-
iZzHI1U6d0O8pl2enEdXZhdBxjN2BlgdsmZzdivANUQO10TINKMkJJROSYWURHRVMI1TI
VHMOFGMIi4u&Token=54f4490fba814fd983c6104bac12008b

Encuesta de opinion

La presente encuesta tiene como finalidad conocer su opinién sobre sus conocimientos en la
utilizacion de recursos tecnologicos en los docentes de la U.E.E. “LA JOYA”.

La misma nos permitird profundizar sus fortalezas y poder corregir sus debilidades, teniendo como
objetivo mejorar la calidad educativa.

Instrucciones: marque la repuesta que usted considere correcta.
Informacion general:

1. ¢Dispone de internet en su domicilio?
a) Si
b) No
2. ¢Dispone de internet en su lugar de trabajo?
a) Si
b) No

3. ¢Dispone de una laptop o computadora de escritorio?
a) Si
b) No
4. ;Dispone de un dispositivo celular con buena velocidad de procesamiento y
almacenamiento?.
a) Si
b) No
5. ¢El dispositivo tecnoldgico que usted utiliza es?:
a) Laptop
b) Computador
c) Celular
d) Tablet
e) Otro

Uso de tecnologias de la informacion y comunicacion:

6. ¢Usando herramientas tecnoldgicas, crea material didactico?
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10.

11.

12.

13.

a) Nunca
b) Casi Nunca
¢) Ocasionalmente
d) Casi todos los dias
e) Todos los dias
¢ De las siguientes herramientas digitales, cual ha utilizado?
a) Kahoot
b) Quizizz
c) Mentimenter
d) Google Forms
e) Otro (indique el nombre)
¢Con qué frecuencia elabora un recurso didactico on line?
a) Nunca
b) Casi nunca
¢) Ocasionalmente
d) Casi todos los dias
e) Todos los dias
¢En las plataformas que ha elaborado material didactico como le parecio?
a) Muy dificil
b) Dificil
¢) Neutral
d) Fécil
e) Muy Facil.
¢En su dispositivo de trabajo (laptop, computador, celular) tiene descargado algan software
0 aplicacion de elaboracion de recursos educativos digitales?
a) Si
b) No
¢Cuéndo fue la Gltima vez que realizo una actualizacion de conocimientos en contenidos
digitales?
a) Hace una semana.
b) Hace un mes.
c) Mas de seis meses.
d) Nunca lo realizo.
¢ Usted trabaja con la observacion de imagenes, pictogramas, dibujos e ilustraciones en el
aula?
a) Nunca
b) Casi nunca
c) Ocasionalmente
d) Casi todos los dias
e) Todos los dias
¢ Crear recursos digitales educativos es importante?
a) Si.
b) No.
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14. ; Usted conoce lo que es un comic?
a) Si
b) No
15. ¢ Conoce usted de algun programa informatico para crear comics digitales?
a) Si
b) No
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Validacién de la encuesta
Link de la validacién de la encuesta:

Validacién de la encuesta por profesionales.pdf

\
f’f N e o

". BARSA - ECADON

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSTGRADO
UNIVERSIDAD ACREDITADA RESOLUCION 173.SE-33.CACES 2020 -26 de octubre
ded 2020
[barra-Eouado
INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DE LA ENCUESTA

El mnstrumento elegido pern la recoleccion de infarmacion s uns encuesta tiene come
finalcded conocar su opiniin sobre wa conocimisntos en s Wilizacdn de racursos
TECnoiogicos en 08 docerfies de A U E £ LA JOYA®

Determimar ks calidad técnica del inmtruments elegide, asi como la adecuacion de éston
2l mivel educative de la poblacién a la que esti dirigido el instramento,

1. Conchuir acerca de la pertinencia entre pregemtas directnees, varabie ¢ indcadores con
fos items ded instrumento

2. Conssgnar las observaciones en ¢l espacio comrespondienic

3 Reshizar la misms sctividad para cads sno de los Bems, utihizando las s gmentes
Calegonias

(A) Correspondencia de bas preguntas del Instrumente con los abjetivos, variables, ¢
mdicadores.

r PERTINENCIA

NP NO PERTINENCIA

En el caso de marcar NP pase al espacio de obsenvaciooes y justifigas su opsmion

(B) Calidad técnica y representatividad

En caso de marcar R o D, por favor justigoe s= opemion en o espacio de observaciones

(C) Leaguaje

A ADECUADO

I INADECUADO

En caso de marcar | justifique su opinson e el espacio de observaciones
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GRACIAS POR SU COLABORACION

MATRIZ PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DE LA ENCUESTA
Por favor, marque con una X en cada uno de las items (15 en total) para las preguntas,

redacte las observaciones pertinentes de haberlas:
PERTINENCIA | CALIDAD | LENGUAJE | OBSERVACIONES
L P | N [O[B|R[D| A | 1
1 v /! /
2 v / /
3 / S /
$ | ¢ % /
57 5 % /
6 |7 % 4
T Lo / v
85431 / y
2| V v
0 | / d /
n | v v | v
n |/ /| /
x| /i v
14 v / /
TR [ / v
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DATOS DEL VALIDADOR

NOMBRES ¥ APELLIDOS Olimper Trene. Mevdes Qusbye
CEDULA DE IDENTIDAD 100307 %83 Y

TITULO MSe. en Eduencion Es,«-ﬂu-‘o
CAMPO DE ESPECIALIZACION Dn.mr..cu Utsvek
TELEFONO 09950¢3 143

TRABAIO VE Espeicnda o Jopa |
CELULAR 062 928 451
INSTITUCION ENLA QUE LABORA |UE. Eapo ol ades Lo Jopo
FUNCION Diveclom

FECHA DE VALIDACION oy de wieye del 5013
OBSERVACIONES GENERALES

N ingena,

A
)
DIRECCION
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YUY
FACULTAD DE POSTGRADO
UNIVERSIDAD ACREDITADA RESOLUCION 17.S£.33.CACES 2020 -26 de oxtubee
del 2020
——

INSTRUCCIONES PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DE LA ENCUESTA

£l tnstrumento clepido para la recoleccion de nformacde ¢ ama eocuesta tere como
finalidad conocer su opindn 1obre s conoOMmientos on o W@iizacidn de scuryoy
tecnoidgicon e lns doceries e 3 U LE LA JOYA®

Determimar la calidad técnica del instruments elegido, as coma la adecuacion de éston
ol nivel educstive de la poblacitn a la que esth dirigide of instruments.

1 Concluir acerca de la pertiinencea entre preguntas directnges, sarable ¢ indcadorss oom
loms itemns del snestramento.

1 Compaar las observaciones en el espacio correspondiente.

3 Realizar b masma actividad para cada uno de bos Sema, utilizando las spuientes
categonias

(A) Correspendencia de las preguntas del Instrumento con los abjetivos, variables, ¢
mdicadores.

r PERTINENCIA

NP NOPERTINENCIA

En ¢l caso de marcar NP pase of espacio de observacones y justfique su opmon

() Cabdad técmica y representatividad

Margue eo la canlla corespondiente

0 OPTIMA

B BUENA

R REGULAR

D DEFICIENTE

En caso de marcar R o 1), poe favor justigee su opemon en el espacio de obsetvaciones

(C) Lenguaje

A ADECUADO

I INADECUADO

En caso de marcar | pestifique s opinson en ¢f espacto de observaciones
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GRACIAS POR SUCOLABORACION

MATRIZ PARA LA VALIDACION DE CONTENIDO DE LA ENCUESTA
Por favor, marque con wna X en cada uso de Jos iems (15 en total) pars las preguatas

redacte las observaciones pertinentes de haberav:
PERTINENCIA | CALIDAD  LENGUAJE OBSERVACIONES
ITEM .
p | N |OBIRID| A I
| ; / / A
P |/ / ’
2 84 / /
R / ’
$ / 2000 | »
6 / /| .
| 7 / 4
5 / , ’
v 7 7 s |
0. | ./ / p
i / ’
] / ’ -
13 y, 7
" v 4 ’
15 /’ ’ v
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Pixton App

Link de aula Virtual de docentes:

https://app.pixton.com/#/

Usuario: mariarosaperugachiburgam@agmail.com

Contrasefia: Maria2022

< O (B AR e S

Dncton | Educator @ Juan Carlos Proafio £

CREATE RESOURCES MY CLASSROOMS MY COMICS MY CHARACTERS
NEW CLASSROOM

1ro Bt 2 2do 3ro BT

i@ o e B oe o[

My Favorites

Student comics that you favorite Student Login Link:
appear here.

e

login.pixton.com/wot551 )
VIEW COLLECTION VIEW CLASS VIEW CLASS

4to grado 2 7mo afio 8vo afio

Student Login Link: Student Login Link: Student Login Link:
login.pixton.com/m8ipcv [ login.pixton.com/golirn [ login.pixton.com/x66zui [[]
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Bixton | Educator

< |

. ’ Trabajo

By Marianita

INTERACTIVE RUBRIC

[] colorine

@) Juan Carlos Proafio £
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L) DOWNLOAD g PRINT < SHARE
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&
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6
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Dicton | Educator INTERACTIVE RUBRIC ¥ Juan Carlos Proano

#) luchito3166

5 PRINT COMICS

o

El mal comportamiento [4] Untitled Comic

Untitled Comic
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Oficio Solicitud plan de capacitacién a la autoridad de la U.E.E. La Joya

Link del oficio:

Oficio Solicitud plan de capacitacién.pdf

Ouavalo 26 de enero del 2023

Msc. Irene Mosales
Rectora de 1a Unidad Educativa Especializada La Joya
Presenite.

Asunto: socializacion de la hermmienta tecmolagica de creacion de comics digitales
Pixton.

Yo Juan Carlos Proafso Castllo docente de la mstitucion y & su vez alumno de la facultad
de Postgrado de la Universsdad Teécmca def Norte, solicito a su persona se digne en
concederme socializar a los docentes de la U E. E La Joya, los beneficios que esta
herramienta  tecnologica tendria en nuestm comunidad educativa para  postenor
implementaria dentro de nuestro trabajo dinno en beneficio de los estudiantes.

Por la atencion que brinde a esta peticson quedo atento a las fechas gue me asigne = la
sociahizacion
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Contestacion al oficio solicitud por parte de la autoridad educativa de la U.E.E, La Joya
Link del oficio:

Contestacion al oficio solicitud por parte de la autoridad de la U.E.E.La Joya.pdf

<
LA JOYA
UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZADA “LA JOYA"
Direccidn: Cdia, Imbaya, Caltes Sebastiin de Manrigue y Francisco de Araujo
Telf: 062928451 Otavalo - Ecuador

Otavalo, 30 de enero de 2023

ASUNTO: Socializacion de herramienta tecnologica de estudios de Maestria.
Licenciado
Carlos Proafio

DOCENTE DE LA UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZADA “LA JOYA™
Presente

De mi consideracion:

Reciba un atento v cordial saludo.

Por medio del presente doy contestacion al oficio recibido con fecha 26 de enero del 2023 en
¢l cunl s solicita la autorizacion para sociahzar los beneficios que brinda la Herramienta
tecnoldgica de creacion de comics digitales v su postenior implementacion en las actividades
dentro del aula, autonzando la socializacion para ¢ lunes 06 de febrero del 2023, su
implementacion se realizard previo el analisis v acuerdos de los docentes participantes

Ademas permitame expresar mi felicitacion por buscar su mejoramiento profesional v el
interés de compartir sus conocimientos a traves de los recursos diddcticos parz el eso del
docente con los estudiantes.

Alemtamente

DIRECTORA UEE “LA JOYA"
Ematl mstitucional ecb tajova@gmml com

Email personal. A T, ltsmias 7 Ghotmant es

Celular: &> CH998063243
. ‘ .‘.
'y
ath, o
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Planificacidn de la Capacitacion a docentes de la estrategia tecnoldgica educativa Pixton

Link capacitacion docentes:

Planificacién capacitacion docentes U.E.E. La Joya.pdf

i’ UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALZADA *LA JOYA"
Direccsdn: Cdla, Imbaya, Cales Sebastidn de Manrique y Francico de Araujo u'n'ﬂ
Tolf 06292845 Otavalo - Ecuador
e ——

[l mnmmms C‘_?‘ff"’;‘f,'(’” TRABAJO DE GRADO EN LA HERRAMIENTA PIXTON
Nombredel | Lic. Juan Carlos Proafo Castill = - T¥echa | ENFRO - ABRIL |

Docente '

Tem: Usodel comic digtal como estrateg lcoologicade | Namerode |10 IR
enscfanza pura docentes de l Unidad Educanva docentes lectiv
Especuliada “LaJoya* participantes 0

Objetivosde | | Socualzar Iumxem’amlbm&l comic digital con los docentes de |3 istitucion
: acidn 2 Implementar |a estrategia tecnologica educativa en los docentes participantes de ks mstitucidn

FECHA: ‘ ACTIVIDADES RECURSOS Horn Hora de
- T o dngreo | walida
Lunes de 06 de febrerodel 2023 | Observacion de un video de motivacion » Luplop [30pm | 330pm
» Prosentar el tema de cauciticion v Celular
7 Indicar de qoe se trata la herramienta educativa | » Televisor
Piston de creacion de comics. 7 Cuademo
7 Describir los beneficios que tiene a v Gula de wsaario

heramicats para nucstr Inshtucion cdocativa. | gy
# Explicar los pasos para obiencr una cventd |, Bamador

walula ‘ » Aplicacidn Piston
7 Crear I cuenta a cada uno de los participantes
N |
FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Mo Hora de
. . ingreso | salida
Lunes 13 de febrero del 2023 | » Dindmica de imtegracién 7 Laptop 1:30 pm ‘HOpm
# Soctalezacion de los pasos para crear un svatat | » Celular
para su il de cuenty uihzando 7 Televisor
hemmenta digital Pixton 7 Cusdemo
7 Gula de wsuano
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: UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIADA "LA YA »
@ Divecbn:Cda Imbaya,Calles Sebastin e Manvque y Francco de Arao AJVA
Tell: 062928451 Otavalo - Ecwador
b - —
# Crear un avatar como cjemplo siguiendo todos | # - Lapiz '
los pasos aprendidos. o, |
# Replicar cadu docente l creacion de supropio 7 Aplicacion Fixton ‘
avatar en su cuenta personal ¢ Ja plataforma
Pixton
# Resolver dudas y sugerencias 1
FECHA: ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
| il = - ingreso | salida
Lunes 06 de Marzo del 2023 | » Dindmica de integracion # Laptop 1130 pm 330 pm
v Soctulizacion de los pasos para crear un comic | » Celulat
gl » Televisor |
» Crear un eyemplo de comic digital siguiendo 5 Cuademmo
todos o pasos # (o de wsuario
» Replicar cad docente h crescionde supropio |, | 3
Comic adaptando a su propia eabidad y s | et
expericncia en ol auls de clise, ensucuenta | Aplcacion Poon
personal en b plataforma Piston
# Resolver dudas y sugerenias
|
FECHA: ’ ACTIVIDADES RECURSOS Hora Hora de
| - ingreso__ salda
Lunes 27 de Marzo del 2023 # Dindmica de integracion » Laplop 130 pm 330 pm
7 Prosentacion del comic digtal por purte de cada » Celular
una de los docentes v Televisor
» Comegir errores de edicion y formato ' Cuademo
y l;msmdtmﬁudospulamlmuh 7 Giul ke wsuanio ‘
socnlizacion del comic digital v Lapiz
# Impresion de los comies cresdos porlos 1, ey
mﬁmmmﬂm«mmmd“ Aplcidn Pion |

1
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UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALADA ‘LA J0YA*

@ Orecibn (ol Imbaya, ks Sebaston do Marviaue  Fancico e Araufo U"Ml
B ey oy O e
‘ -
FECHA: ACTIVIDADES RECURNOS e Morade
Abil - Juio 7 mplementaiin de o ecunocducatno | 7 Laptp il sl
C Comic” en coda aul e clase 7 Celular
7 Venficacion de que cada docente cuento con 80 | » (omics Personahzados
historicta
7 Purticipocion activa de doentes y estudiantes
- conel aprenduzse mednte ¢l comic gl
|
\DO FOR REVISADO FOR; APROBADO POR;
NOMBRE Lt JunCulosPd NOMBRE M fncMomks NOMERE M rene Mo
Docete Capuciador Dictors d UKL Loy Dirstoradefa U EE Lt Joya
|
FIRVA nm@
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Registro de asistencia capacitacion a docentes de la estrategia tecnologica educativa

Pixton

Link registro de asistencia:

Registro de asistencia socializacion de la estrategia Pixton en docentes de la U.E.E. La Joya.pdf

. UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE L]
* : FACULTAD DE POSGRADO S
P MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
REGISTRO DE ASISTENCIA A LA SOCIALIZACION DE LA ESTRATEGIA TECNOLOGICA EDUCATIVA “PIXTON" &
@ UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZA “LA JOYA” - DOCENTES LA'JOYA
Autor: | Juan Carlos Proafio Castllo Tema: | Implementacion de recurso educativo “Comic” en cada aula de clase
Fecha: | 06 de Marzo del 2023 Facilitador: _Juan Carlos Proafe 1
N* | APELLIDOS Y NOMBRES GRADO 0 CARGO CEDULA DE IDENTIDAD 5 i
1 | ANDINO MEJIA STEFANY euzA_a_n_u 1 P50y
2 | ANDRADE AYALA ROSA GERMANIA g  Leraesntd el
3 | ARTEAGA CADENA HILDA XIMENA RT 0L00 9R2.82.3 y -
4 | BONILLA MENDEZ DINA RUTH - . gdo 310 (06315340 ; :
1A MIREYA 7 )
5 | CACHPUENDO TRUJILLO JESENIA MIREY & HawbaH-2 ek
6 | CONTERON DE LA TORRE GLADYS ROCIO 4t 100275527 2 Vi
7 | GARRIDO TERAN GABRIELA ALEXANDRA 50 100248635 -0
8 | JACOME MUNOZ MARIA BELEN Toeosiee SR
9 | LATACUMBA VALVERDE MAR[A.MAGDALENA 9 10" 100 l86307 3
10 | MORALES QUISHPE OLIMPIA IRENE Director 10030753
11 | MORALES VACA JOHANA GABRIELA 8 osaud A
12 | PERUGACHI PERA LUIS :
13 | PROANO YASELGA JENYFER CRISTINA e cotio2sy b
14 | RECALDE TOBAR FANNY DEL CARMEN Nl Jz Ipou 19618
15 | ROMERA ARAQUE LAURA MARIA i i
16 [ SALAZAR PAZMINO ZOILA ANGELITA N Joaogy 2348
17 Em CEVALLOS MARICELA DEL PILR qews C st 7
18 | UNDA VANEGAS BLANCA DELCONSUELO yto | vy
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W UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
s FACULTAD DE POSGRADO Ty
& MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA
' REGISTRO DE ASISTENCIA A LA SOCIALIZACION DE LA ESTRATEGIA TECNOLOGICA EDUCATIVA “PIXTON”
UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZA “LA JOYA” - DOCENTES l‘?nﬂ

Autor: | Juan Carlos Proafio Castillo Tema: Socializacion de los pasos para crear un avatar en a plataforma Pixton |
Fecha: | 13 de febrero del 2023 Facilitador; Juan Carlos Proafio
N'__| APELLIDOS Y NOMBRES GRADO 0 CARGO CEDULA DE IDENTIDAD FRMA .,
12 ANDINO MEJIA STEFANY ELIZABETH 18 [ G4 Dby
2| ANDRADE AYALA ROSA GERMANIA g Jootig3
3 | ARTEAGA CADENA HILDA XIMENA QT it
L =82 -
4 | BONILLA MENDEZ DINA RUTH Dl (603 £360 ¢
5 | CACHPUENDO TRUIILLO JESENIA MIREYA e BT
6 | CONTERON DE LA TORRE GLADYS ROCIO 48 1003055 25 2
7| GARRIDO TERAN GABRIELA ALEXANDRA T " s0BeY- 2
|8 | JACOME MUROZ MARIA BELEN
9 | LATACUMBA VALVERDE MARIA MAGDALENA 90 Jo* Il 06307 3
10 | MORALES QUISHPE OLIMPIA IRENE Ditecliva LOOLF 583
11 | MORALES VACA JOHANA GABRIELA gw 100394333 4
12| PERUGACHI PERA LUIS 7* 002u1 528 #
13| PROANO YASELGA JENYFER CRISTIVA o fot302534
|14 | RECALDE TOBAR FANNY DELCARMEN ol (91649454, _
o e S Jo0J34043 4
16 | SALAZAR PAZMIRO ZOILA ANGELTA Q@ e /90 201 24¢ i
7T PIAR ' l
7| PR TEINIEMARCELA DeL I M W7, 03 1 1
18 | UNDA VANEGAS BLANCA DEL CONSUELO Y (002903342 ﬁ’
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‘ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE .
| FACULTAD DE POSGRADO e
e MAESTRIA EN TECNOLOGIA € INNOVACION EDUCATIVA

: REGISTRO DE ASISTENCIA A LA SOCIALIZACION DE LA ESTRATEGIA TECNOLOGICA EDUCATIVA “PIXTON" P

UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZA “LA JOYA" - DOCENTES LA'JOVA

Autor; | Juan Carlos Proafio Castlo Tema: | Presentacion de a estrategia tecnologica de creacion de comic "Pixton’
Fecha: | 06 e febero el 2023 acitdor Juan Caros Proafo
N'_| APELLIDOS Y NOMBRES GRADO 0 CARGO CEDULA DE IDENTIDAD FIRMA
1| ANDINO MEJIA STEFANY ELIZABETH ‘

» .mxmg_%__ o
2| ANDRADE AYALA ROSA GERMANIA e Joot3ataid
3| ARTEAGA CADENA HILDA XIMENA

BT . ou0a9dag; -3 |
4 | BONILLA MENDEZ DINA RUTH g 3 0031506
5| CACHPUENDO TRUIILLO JESENIA MIREYA = il o | Araef/

& JIEHUEA IS
§ | CONTERON DE LA TORRE GLADYS ROClO 4 J00 2315252
7| GARRIDO TERAN GABRIELA ALEXANDRA & A0
L JACOME MUROZ MARIA BELEN T $isice 40048 T
9| LATACUMBA VAIVERDE MAR(A MAGDALENA 92 10 rolés 3613
10 | MORALES QUISHPE OUMPIA RENE S " j00a0As3 4
11| MORALES VACA JOHANA GABRIELA g 1003330
12 | PERUGACH) PERA LUIS el 602538 F
13 | PROANO YASELGA JENYFER CRISTINA \me 106230753-(
14" | RECALDE TOBAR ANNY DEL CARMEN T 0624056y
zs -szuwmnu e 0134054
{16 | SALAZAR PAZMINO Z0ILA ANGELITA ¢ Joo 2426
(17 TAPIA CEVALLOS MARICELA DELP !
17| TAPIA CEVALLOS meuoq AR 3gm T
18| UNDA VANEGAS BLANCA DEL CONSUELO yto 1001343 32
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Evidencia fotografica de las diferentes sesiones de capacitacion al personal docentes de
la U.E.E. La Joya

Link de las fotografias:

EVIDENCIAS FOTOGRAFICAS
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Certificacion por el cumplimiento de la socializacion e implementacion de la estrategia
educativa tecnologica Pixton

Link de la Certificacion:

Certificacion por parte de la autoridad educativa por cumplimiento de la socializacidon y
aplicacién.pdf

e
LA JOVA
UNIDAD EDUCATIVA ESPECIALIZADA “LA JOYA"
Direccion: Cdia. Imbaya, Calles Sebastdn de Manrigue y Francisco de Arsujo
Tel: 062928452 Otavalo - fcusdor

Otavalo, 28 de marzo de 2023

ANO ESCOLAR 2022 - 2023

CERTIFICACION

En mi cahdad de Directorn encargada de la Unidad Educativa Espocalizda “La Joya™ de la
cludsd de Otavalo, codigo AMIE |GHOOTTO

Certifico que: ¢l sedor JUAN CARLOS PROANO CASTILLO, con CL 1002233013,
docemte de Pnmere de Bachillersto Técnico de la insntucsdn, realizo la socializacion ¢
implementacion de la Heoasmienta Tecnologica de Creacion de Comics Digitales al todo el
Personad Docente desde el 06 de febeero del 2023 hasta el lunes 27 de marzo de 2023, cavos
resuliados han motivado a Jos docemtes a crear muts historietas reales de nuestra contexto
educativo v su aplicacion con bos estudiantes en ¢f aula ha sido muy favorable.

Es todo cusamo puedo camtificar en booor a ta verdad

Arentaments,

DIRECTORA UEE “LA JOYA™
FEmasl mstitecional. cob laknadamail oom
Emal peﬂaannl ,,u""'"-u venins 7 @hounall s

Celular : BO63245

Gan (5P
=l
\ oty

Lo rvg)
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Encuesta de satisfaccion docente a la estrategia de elaboracidn del comic digital

Link de la Encuesta:

https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=aRS-
1ZzHIU6d0O8pl2enEdXZhdBxjN2BlgdsmZzdivANUNzgyNDQyYRzQ20kY5MjFFQOVIWKUZTI
BCOS4u

Encuesta de satisfaccion de resultados

Esta encuesta esta formulada a los docentes de la Unidad Educativa Especializada La Joya, para
poder ver el nivel de satisfaccion de su vivencia personal y en las aulas con la estrategia de
edicion de comics Pixton.

1. Como le parecid la estrategia seleccionada para la edicion de comics digital Pixton.

a. Muy dificil
b. Dificil
c. Neutral
d. Facil
e. Muy Facil.
2. Tuvo inconvenientes en el acceso la plataforma institucional de edicidn de comics.
Pixton.
a) Si
b) No

3. Usted cree que esta estrategia de edicion de comics es perfecta para trabajar con
estudiantes con capacidades diferentes.
a) Si
b) No
4. En su experiencia propia en el aula, esta estrategia dio los resultados esperados.
a) Si
b) No
5. Con que frecuencia esta utilizando la estrategia de edicion de comics digital Pixton
f) Nunca
g) Casi nunca
h) Ocasionalmente
i) Casi todos los dias
j) Todos los dias
6. Recomendaria a un amigo docente esta estrategia.
a) Si
b) No
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