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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion se enfoca en aspectos importantes para mejorar el
proceso de ensefianza-aprendizaje. El objetivo principal de este trabajo de investigacion fue
analizar las estrategias cognitivas que aplican los docentes en el proceso de ensefianza-
aprendizaje del area de Estudios Sociales, en los octavos afios En la Unidad Educativa San
Roque, en el afio lectivo 2023-2024, a través del proceso de investigacion cientifica. Por tal
motivo se pudo concluir que en este tipo de tema en la Unidad Educativa San Roque existe
mucho desconocimiento de nuevas herramientas y estrategias que permitan al nifio el
mejoramiento de este tipo de procesos en el area de Estudios Sociales. Para esta propuesta
se disefio plantillas de Liveworksheets para el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales, para los octavos afios de educacion de la Unidad Educativa
San Roque que servird como una herramienta del docente para crear un ambiente adecuado
donde el alumno construya su propio conocimiento, esta herramienta compuesta por
objetivos, metodologia, resultados, conclusiones y por una serie de ejercicios, permitird a los
alumnos trabajar en el las plantillas conjuntamente con los docentes dentro de la

planificacion curricular.
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De igual modo, la investigacion realizada, permitio plasmar una herramienta importante que
se encuentra a disposicion de los docentes, quienes seran los encargados de utilizarla e
implementarla dentro de su planificacion. Herramienta que va enfocada en estrategias, que

accedan mejorar el aprendizaje en los estudiantes del area de Estudios Sociales.

Palabras Clave: Herramientas, plantillas, estrategias y herramientas innovadoras,

ensefianza-aprendizaje, planificacion, metodologias, valores y educacion.
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ABSTRACT

This research work focuses on important aspects to improve the teaching-learning process.
The main objective of this research work was to analyze the cognitive strategies that teachers
apply in the teaching-learning process of the Social Studies area, in the eighth years of the
San Roque Educational Unit, in the 2023-2024 school year, through through the process of
scientific inquiry. For this reason it was possible to conclude that in this type of subject in
the San Roque Educational Unit there is a great lack of knowledge of new tools and strategies
that allow the child to improve this type of process in the area of social studies. For this
proposal, Liveworksheets templates were designed for the teaching-learning process of the
Social Studies subject, for the eighth years of education of the San Roque Educational Unit
that will serve as a tool for the teacher to create an adequate environment where the student
builds their own knowledge, this tool composed of objectives, methodology, results,
conclusions and a series of exercises, will allow students to work on the templates together

with teachers within the curricular planning.

In the same way, the research carried out, allowed to capture an important tool that is

available to teachers, who will be in charge of using it and implementing it within their
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planning. Tool that is focused on strategies that access to improve learning in students in the

area of Social Studies.

Keywords: Tools, templates, innovative strategies and tools, teaching-learning, planning,
methodologies, values and education.

XVi



INTRODUCCION

Una educacion de calidad, para todos es un tema recurrente ademas es una necesidad
para todos los seres humanos y por tanto se busca alcanzar mejoras sociales y econdémicas todos
los dias en las aulas escolares.

Comunmente los docentes Ilaman Educacion al acto de tomar clase en un aula con un
profesor y alumnos en un horario establecido, esto marca la vida de cada una de las personas
desde que inician los estudios, ya que cada dia son nuevos aprendizajes. En la actualidad, la
tecnologia estd yendo de la mano con educacion y, por lo tanto, cada individuo puede
evolucionar. Se dice que todo lo que no evoluciona esta condenado a morir. El cambio para
elevar el nivel en la educacidn significa entre muchas cosas dar el paso a la tecnologia para
brindar la accesibilidad del mismo a cualquier persona que desea estudiar.

La educacion sin duda mejora la calidad de vida de las personas. Dentro de la sociedad,
el ser humano permanece en constante desarrollo y, como ndcleo de la misma, debe cumplir
sus metas académicas y lograr una estabilidad laboral aportando a la matriz productiva del pais.

La educacion va de la mano con los valores, aportando sin duda al crecimiento de un
pais, de este modo se formaria personas no sélo capaces de ejercer una profesion, sino de ser
ejemplo en materia de ética, responsabilidad, tolerancia, del saber y promocién del trabajo en
equipos cooperativos. Ejercer con calidad no siempre garantiza en su totalidad el logro de las
metas propuestas y el desarrollo de seres competentes para un contexto determinado, sin
embargo, permite paulatinamente fomentar bases sélidas, para formar a quienes multipliquen
las buenas costumbres, conocimientos y habilidades.

Lo mencionado no constituye una excepcion en el campo del aprendizaje, por lo que
los procesos de ensefianza y de aprendizaje son unos de los temas a tratar de forma constante
dentro de las situaciones que aquejan a la educacion, mas aun en estos tiempos donde se busca
que el educando no solo se dote de conocimientos, habilidades, destrezas, sino también de
actitudes y valores que le permitan ser competentes en un contexto dado.

Dado que el principal inconveniente que tiene el personal docente desconoce la forma en como

crear los contenidos, recursos, actividades y nuevas planificaciones curriculares utilizando los recursos

o0 herramientas digitales.

De ahi, que el objeto de estudio sea diagnosticar la metodologia de ensefianza en dicha

institucion en cuanto a la comprension de definiciones, conceptos y procedimientos sobre la



ensefianza y el aprendizaje, para asi realizar actividades didacticas desde un enfoque
constructivista, dirigido a favorecer el aprendizaje de los estudiantes desde una posicion de
guia-asesor, por lo que debe generar estrategias para que ambas partes del proceso se cumplan.

En este escenario se encuentra un area de oportunidad, la cual se observa al comienzo
del proceso de ensefianza, que permita el disefio de actividades que en ocasiones se quedan en
lo declarativo y procedimental, sin buscar la construccién del nuevo conocimiento, por lo cual
en este contexto a los docentes se les dificulta realizar preguntas y crear situaciones didacticas.

Por lo tanto, lo anterior sefialado conlleva a indagar como los docentes pueden hacer
uso de la herramienta digital Liveworksheets para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje
de Estudios Sociales en octavo afio de educacién general basica en la Unidad Educativa San
Roque

Finalmente se acota que las habilidades y competencias generadas a traves de los
procesos de ensefianza y de aprendizaje, se fortalecen las destrezas adquiridas por el ciudadano
dentro de una sociedad, aportando de esta manera al modelo econémico que necesita el pais.
Los beneficiarios principales de este proyecto seran ciudadanos comprometidos a crear y
fortalecer sus conocimientos, gracias a las iniciativas de utilizar nuevas herramientas
pedagogicas.

La propuesta de este trabajo esta centrado en mejorar la ensefianza mediante un recurso
virtual que fomente el aprendizaje significativo en los estudiantes y promueva la utilizacién
continua de las TIC por parte de los docentes. Para esto se pretende crear contenidos, recursos

y actividades para la asignatura de Estudios Sociales.



Capitulo 1

1.1.El Problema

Como punto de partida de este trabajo permitié concretar el objeto de estudio hasta llegar a
precisarlo de acuerdo a los aspectos, relaciones y elementos del grupo y comunidad en la que

se pretende indagar, considerando su ubicacion espacio temporal en &reas, periodos, momentos.

En el proceso de ensefianza-aprendizaje en el area de los Estudios Sociales y el orden publico,
existen métodos, modelos y la manera como ensefiar con procedimientos repetitivos,
memorizacion de informacion, sin lograr el aprendizaje adecuado y, por ende, dejando de lado
el pensamiento abstracto y dificultando a que el estudiante se desenvuelva de una mejor manera
en la vida cotidiana. EI docente juega un papel fundamental dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, siendo el creador de los procedimientos e instrumentos que van hacer utilizados,
un profesor tradicional solo permite la reproduccion de sus contenidos, es decir que lo que
ensefia a sus alumnos, lo deben repetir de manera exacta, las estrategias de aprendizaje al
momento de aplicar en la metodologia tradicional tienen un déficit en la recepcion del

aprendizaje.

En los Gltimos afios la educacién y el avance vertiginoso de la tecnologia llevan a una constante
actualizacion tanto de los docentes como de los métodos educativos que se utilizan
presencialmente, la fusién de la tecnologia con los modelos de ensefianza-aprendizaje conduce
al uso de espacios de aulas virtuales y la utilizacion de las TIC. La educacion en los entornos
virtuales o ahora llamadas TIC, se centra primordialmente en el alumno, para asi orientar al
aprendizaje activo, en situaciones que se aproxime lo maximo posible al mundo real, exige del
docente a utilizar nuevas competencias comunicativas no verbales introduciendo nuevas
herramientas, procesos y, por ende, un enfoque innovador del aprendizaje, que le permita

acompariar a sus alumnos en el complejo proceso de adquirir conocimientos.

El entorno virtual de aprendizaje como es el uso de Liveworksheets se apoya en una alta
flexibilidad al realizar modificaciones en base a la retroalimentacion de constante aprendizaje,
también cuenta con materiales didacticos de tipo con la vinculacion como es, la utilizacién de
manera interactiva en un aprendizaje auténomo. Sin embargo, la sociedad de la informacion

exige que previamente se establezcan procedimientos, métodos y politicas operativas, y se



disefie un modelo de planeacion estratégica de ensefianza junto con un modelo de

administracion del aprendizaje.

La falta de innovacion por parte de los docentes, hace que el alumno no se involucre en la
formacion o charla que dicta el maestro, se siente desmotivado en clase y sobre todo en la
materia de los Estudios Sociales y buscan un responsable que es el profesor, mismo que, se
encuentra en el mismo problema como es la falta de innovacion y la carencia de estrategias

para el aprendizaje.

La finalidad que persigue este proyecto como es el “Uso de Liveworksheets como estrategia
metodoldgica para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales en octavo
afio de educacion general basica en la Unidad Educativa San Roque”. para cubrir los procesos
requeridos por los estudiantes y docentes, mismo que se construye utilizando de TIC que
permitan la gestion de los contenidos de aprendizaje, que aporta al disefio de un modelo 6ptimo.
En tal sentido, es necesario mencionar que en el octavo afio de educacion general basica en la
Unidad Educativa San Roque atraviesa por diversos problemas como es el escaso desarrollo de
estrategias de ensefianza enfocadas al mejoramiento del proceso ensefianza-aprendizaje, a lo
que se suma el entorno inadecuado del que debe hacer uso el docente para impartir sus clases,
considerando que las herramientas utilizadas en el area no son innovadoras para su trabajo
diario, y no se logra el desarrollo del pensamiento abstracto del estudiante durante el proceso

de aprendizaje en el area de Estudios Sociales.

1.2. Antecedentes

El propdsito de este apartado se encuentra dirigido a la revision de investigaciones efectuadas
en el nivel de uso de Liveworksheets, a fin de proporcionar una base tedrico-conceptual que
contribuya al desarrollo de este estudio. En este sentido, a continuacion, se presenta un conjunto
de investigaciones, que constituyen antecedentes del mismo, al destacar aspectos de uso de
Liveworksheets como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje de Estudios Sociales en Octavo Afio de educacion general basica en la Unidad
Educativa San Roque que han sido objeto de analisis. Para tal efecto, se encuentran las

siguientes:

Otovelo (2021), llevé a cabo un trabajo de investigacion titulado “Entorno virtual de

aprendizaje en MOODLE articulado con herramientas tecnoldgicas para Biologia en Tercer



Ao de Bachillerato General Unificado” En su trabajo de Tesis cita que la herramienta
tecnologica “Liveworksheets es una plataforma de uso libre, que permite usar y crear plantillas
de fichas interactivas que estan en la capacidad de autocorreccion automatica; mostrando al
estudiante la calificacion obtenida se emplea como herramienta evaluativa para la aplicacion
de conocimientos” El uso de la herramienta tecnoldgica Liveworksheets como plataforma de
uso libre se destaca en el estudio su aplicacion en la cual se puede crear plantillas y fichas
interactivas en la que el estudiante esta en la capacidad de autocorregir y de esta forma afianzar

el contenido abordado.

Como resultado de la investigacion se incorpora la metodologia ERCA permitiendo desarrollar
el proceso educativo en etapas analiticamente permitiendo al docente desarrollar un entorno
virtual de aprendizaje con una amplia vision en su organizacion, uso y productos a obtener por

parte de sus estudiantes.

(Zea, Wiliam, Vaccaro, & Avalos, 2017) publicé en la revista titulada “Revista Cientifica
Mundo de la Investigacion y el Conocimiento” Afirman que las plataformas educativas son los
nuevos escenarios, a través de las cuales el docente desempefia sus labores académicas para
generar el conocimiento en los estudiantes con ayuda de la internet de forma complementaria
en el proceso ensefianza aprendizaje. Incorpora ademas los procesos tedricos y su aplicacion
practica en ambientes digitales como son simuladores de laboratorio, evaluaciones en linea,
repositorios de informacion. Convierte al estudiante en un moderador de su propio ritmo y

estilo de obtener el conocimiento, lo que lo conduce a forjar el aprendizaje significativo.

Surge la necesidad de mejorar el rendimiento de la asignatura y motivar el interés de los
estudiantes, mediante la busqueda de una metodologia adecuada a la aplicacién de TIC en los
procesos de los docentes.

La aplicacion del estudio en la poblacion y muestra seleccionada ha generado su validez, los
resultados de la recoleccion de informacion han facilitado el conocimiento de la realidad de los
docentes y estudiantes acerca de las dificultades y concepciones que tiene sobre el aprendizaje
con el uso de las TIC y su impacto en la actualidad. El resultado obtenido es una propuesta
metodoldgica de capacitacidn para profesores y estudiantes de la plataforma virtual interna de

la Universidad de Guayaquil.



Patifio-Quizhpi, D.A., Garcia-Herrera, D.G., & Alvarez-Lozano, M. 1. (2020). Publicé en la
revista titulada “Revista Interdisciplinaria de Humanidades, Educacion, Ciencia y Tecnologia”
Esta plataforma interactiva cuenta con muchas variaciones, no solamente para el area de
Lengua y Literatura, también para otras asignaturas se basa en la diagramacion de hojas
digitales interactivas con las que se consolidan los aprendizajes, logrando interesarle al nifio
que en esta actividad ludica aprende jugando y juega para aprender, a la vez que tiene la
posibilidad de retroalimentar sus conocimientos a traves de videos, colores, dibujos, diagramas
y tareas virtuales, los estudiantes razonan y construyen nuevos conocimientos, pero sobre todo
desarrollan la lectura y escritura que es basico para poder realizar sus actividades en todas las

asignaturas.

La investigacion tuvo por objeto determinar como el uso de la plataforma Liveworksheets
permitié desarrollar las destrezas de lectura y escritura en estudiantes de cuarto grado de la
Unidad Educativa “Luis Cordero” de la ciudad de Azogues. Es un estudio de caracter
experimental con enfoque cuantitativo, realizado en dos fases pre — test y post — test mediante

la técnica de la observacion a través de una ficha de observacion.

Los resultados obtenidos del estudio muestran cambios significativos en el desarrollo de la
destreza de lectoescritura en la asignatura Lengua y Literatura, permitiendo verificar la validez
de la hipétesis, confirmando que el uso de la plataforma mejora el desarrollo de destreza en el

proceso de ensefianza para los nifios y nifias en sus primeros afios de educacion.

Martinez, Nadia (2015) llevo a cabo su investigacion en su libro titulado “El Aprendizaje

Colaborativo en Ambientes Virtuales

Es importante destacar que, para crear los ambientes virtuales de aprendizajes se recurre al uso
de plataformas virtuales o plataforma educativas virtuales, estas Gltimas con fines docentes, y
que necesita de la dimension tecnoldgica, la cual refiere a las herramientas y aplicaciones que
sirven de soporte o infraestructura para llevar a cabo las actividades tales como: socializacion
de materiales y actividades, comunicacion o interaccion entre los miembros del grupo,
colaboracion para la realizacion de tareas grupales, la organizacion de la asignatura, entre otras,

por ende, el uso de las TIC es imprescindible.



En el ambito educativo existen nuevas alternativas de interaccion no solo tecnoldgica, sino
también la interaccion social, cultural y educativa, es importante interrelacionar estos aspectos
con instrumentos tales como textos, imagenes y sonidos, permitiendo al estudiante actuar de
manera activa y dindmica en el proceso de alfabetizacion digital de los estudiantes para llegar

a comprender y usar las herramientas digitales.

Como resultado se propone un aprendizaje en un ambiente virtual generando procesos
colectivos de construccion del conocimiento, mejorando el proceso de ensefianza mediante el
uso de estrategias de instruccion colaborativo, desarrollar habilidades comunicativas y de

interaccion en comunidades de aprendizaje.

Cajamarca, Alicia (2021) llevo a cabo su investigacion en su Informe de Tesis titulado “Los
Recursos Tecnologicos Interactivos En El Aprendizaje De Las Ciencias Sociales: Caso Los
Estudiantes De Educacion Basica Media En Ecuador” En la actualidad la tecnologia se ha visto
involucrada en todos los contextos humanos y sociales, mas adn en el campo educativo que
han permitido fortalecer los conocimientos en docentes y estudiantes. En este sentido los
diversos recursos tecnoldgicos interactivos han formado parte de los acompafiamientos

pedagogicos en las instituciones particulares, fiscomisionales y fiscales del pais.

En el estudio se plantea como objetivo general; describir el aporte de los recursos tecnolégicos
interactivos en la educacion en el area de las Ciencias Sociales a través de la elaboracion de un
informe de investigacion para los estudiantes del nivel basica media de la Escuela de Educacion
Basica Lic. Diego Minuche Garrido. El estudio se fundamenta en la metodologia de tipo
descriptivo que permita delimitar las del uso de los distintos recursos tecnoldgicos a traves de
una la encuesta para recoger, organizar, analizar e interpretar los resultados estadisticos que

orientan la comprobacion de la hipotesis.

Los resultados obtenidos indican que la hipétesis es verdadera ya que los recursos tecnolégicos
interactivos si influyen positivamente en el aprendizaje de las Ciencias Sociales de los

estudiantes de la poblacion en estudio.



1.3.0bjetivos

1.3.1 Objetivo General

Utilizar un Liveworksheets como estrategia metodoldgica para mejorar el proceso de
ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales en octavo afio de educacion general bésica en la

unidad educativa San Roque.

1.3.2. Objetivos Especificos

- Diagnosticar el uso de Liveworksheets en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales, en el octavo afio de la Unidad Educativa San Roque.

- Disefiar una estrategia didactica mediante el uso de plantillas de Liveworksheets en el
proceso de enseflanza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, en el octavo
afo de la Unidad Educativa San Roque.

- Evaluar la estrategia metodologica disefiada para la asignatura de Estudios Sociales,

por docentes y expertos en la materia.

1.4. Justificacién

La educacion es base fundamental para el progreso de una sociedad, al empezar reforzando
habilidades en los estudiantes a través del mejoramiento del proceso de ensefianza, se podria
sembrar en el estudiante el pensamiento reflexivo y critico que necesita el pais en los jovenes,
puesto que la metodologia a utilizarse por el docente se convertira en una idea innovadora para
el aprendizaje del octavo afio de educacion general basica en la Unidad Educativa San Roque
De tal manera las estrategias metodoldgicas, es la capacidad de transmitir el conocimiento
mediante herramientas que mejoren el aprendizaje de los estudiantes para que se pueda ir
unificando y perfeccionando las habilidades de identificacion y reconocimiento de una manera
divertida con instrumentos para el proceso de ensefianza-aprendizaje para la asignatura de
Estudios Sociales.

Esta investigacion es importante porque quedara como una base o un referente para futuras
investigaciones, por el hecho de promover el desarrollo de nuevas estrategias de aprendizaje y
herramientas adecuadas con estudiantes de la asignatura de Estudios Sociales, por lo cual, se
enfoca en desarrollar y fortalecer el conocimiento de manera dinamica y atractiva para los

alumnos, facilitando de esta manera el proceso de aprendizaje de esta asignatura.



Este estudio permitira dejar una serie de huellas positivas en el campo social, cultural y
educativo, pero fundamentalmente dejara una serie de beneficiarios directos e indirectos.

Los beneficiarios directos se beneficiaran de la siguiente manera:

e Los potenciales beneficiarios son los docentes, ya que con las herramientas que van a
ser utilizadas servird para transmitir sus conocimientos de mejor manera lo que
permitird garantizar el mejoramiento académico, la calidad de la educacion y a la vez
obtener resultados positivos.

e La herramienta que se pretenden disefiar se volveria atrayente para nuevos docentes,
quienes podrian estar interesados en una nueva metodologia de ensefianza, lo cual
generaria mas fuentes de trabajo y a la vez reduciria el indice de desconocimiento.

e Los estudiantes de la carrera para la docencia podran conocer y experimentar en sus

aulas un tipo de ensefianza no tradicional.

Ademas de los beneficiarios directos manifestados anteriormente con la implementacién de
este proyecto, habrd beneficiarios indirectos como; los alumnos de los octavos afios de
educacién general basica en la Unidad Educativa San Roque puesto que se beneficiaran de una

forma nueva de aprendizaje de manera divertida y sencilla.



Capitulo 2

2.1. Marco Teorico

2.1.1. El cognitivismo

Esta teoria es conocida como la psicologia cognitiva debido a que esta relacionada con el area
de la psicologia, la misma que se encarga del estudio de la cognicién, es decir de todos los
procesos mentales del ser humano, por tanto, su objetivo es estudiar los mecanismos esenciales
y profundos por los que se elabora el conocimiento, desde la percepcion, la memoria y el
aprendizaje, hasta la formacion de conceptos y el razonamiento 16gico. “Es la idea de que el
trabajo de la mente humana puede ser entendido, estructurado en términos de reglas al

procesamiento de una informacion” (Haro & Méndez, 2015, p. 49).

Segun Chavarria (2011) el cognitivismo: “se ocupa del analisis de las actividades mentales, del
procesamiento de la informacion, la motivacion, la codificacion, la memoria, los estilos
cognitivos, la solucién de problemas y de su papel en la construccion de la personalidad” (p.
51). El cognitivismo se entiende que es el desarrollo y la transformacion interpersonal de un
individuo, no se establece con cambios fisicos, si no con la maduracion cognitiva, por ende,
esta teoria se basa en procesos mentales tales como el pensamiento, sentimiento, aprendizaje y
la retencion, de igual forma tiene beneficios dependiendo como las personas reciben, entienden,
almacenan y recuperan la informacién. Ademas hace énfasis que todo aprendizaje que
obtengan las personas no solo sea de manera progresiva siguiendo sus propias leyes, sino que
también consiste en atravesar etapas de maneras diferentes como la experiencia, antes de

alcanzar el nivel adulto.

2.2. La teoria del aprendizaje cognitivista

La teoria cognitiva del aprendizaje se refiere a explicar como el cerebro de las personas
constituye una red para el procesamiento e interpretacion de la informacion obtenida a medida
que las personas van aprendiendo dentro de los hogares, de la formacion académica y

experiencias vividas.
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Una de las teorias mas conocidas sobre el desarrollo cognitivo es la del bidlogo,
epistemologo y psicologo suizo Jean Piaget. Este autor parte desde una perspectiva
bioldgica considerando los cambios cualitativos que tienen lugar en la formacion
mental de la persona, desde el nacimiento hasta la madurez, conocidos como etapas del
desarrollo. Mantiene que: el organismo humano tiene una organizacion interna
caracteristica y que esta organizacion interna es responsable del modo Unico de su
funcionamiento, el cual es invariante. (Vizueta, 2019, p. 4)
Con respecto a este tipo de teoria se refiere a determinar que el desarrollo cognitivo esta
vinculado a toda la capacidad natural que tienen las personas para poder adaptarse e integrarse
al medio, tal es el caso que nunca se acoge a la inteligencia, ni al coeficiente de cada ser
humano, por lo que se refiere a un factor de la personalidad. A menudo que las personas tengan
desconocimientos cognitivos, o una desviacion que afecta a la manera en que cada individuo
puede captar lo real, por consiguiente, se determina que son distorsiones cognitivas cuando se

establecen errores o fallos en el procesamiento de la informacion.

2.2.1 Aplicaciones de la teoria del aprendizaje cognitivista

Las teorias cognitivas cada dia van tomando interés en realzar la educacion que se orienta a
lograr un buen desarrollo de habilidades y no solo adoctrinar conocimientos, tal es el caso, que,
el alumno estara desarrollando una variedad de habilidades intelectuales, estrategias para que
lo ponga en préctica de forma eficaz en cualquier tipo de situacién en la vida cotidiana. El
docente es la persona indicada cuya obligacion es la de transmitir la informacién por lo cual:
debe poseer una serie de planes y estrategias que permitan comunicar el aprendizaje en una
manera adecuada. Continuamente en cualquier indole de la escolaridad hay siempre actividades
cognitivas, donde el estudiante no puede ser un ente pasivo a merced de lo que ocurra, pues
actuar positivo, de acuerdo a las circunstancias va formando en su personalidad a través de su
incorporacion en la sociedad. “El modelo Cognoscitivo o Cognitivo explica el aprendizaje en
funcién de experiencias, informacion, impresiones, actitudes e ideas de una personay la forma
como ésta las integra, organiza y reorganiza. Es decir, el aprendizaje es un cambio permanente
de los conocimientos, debido la reorganizacién de las experiencias pasadas cuanto a la

informacion nueva que se va adquiriendo” (Haro & Méndez, 2010, pp. 23,25).
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2.3. Teoria de Piaget
2.3.1. Generalidades sobre la teoria piagetiana

Este tipo de teoria se refiere a la naturaleza y el desarrollo de la inteligencia de las personas, de
igual manera de que como gradualmente lo adquieren, lo construyen y lo utilizan, también es
conocida como la etapa del desarrollo.

Se refiere al aprendizaje como ciencia, las personas y en este caso los nifios se
encuentran en un constante saber, esta teoria explica como el conocimiento puede pasar
de menos a mas, es decir que el aprendizaje empieza desde que se nace y conforme va
transcurriendo el tiempo se va incrementando nuevas sapiencias. (Carrion, 2018, p. 6).

Con respecto a la teoria piagetiana, la experiencia es la mejor herramienta para que una persona
pueda aprender de sus errores, y aumentar la capacidad de resolver problemas, analizando y
receptando la informacion pertinente, el cerebro es moldeable, persive sensaciones, almacena

informacion que utiliza en el mismo momento que fuera necesario.

2.4. Estructura de los procesos cognitivos

La mente humana para adquirir los conocimientos tiene la capacidad de receptar la informacion
de forma estructurada, de manera organizada, de igual manera posee el talento de retener
informacion de largo y corto plazo, en todos estos patrones se capta la relacion entre conceptos
depende al menos en parte, de su similaridad seméantica o proximidad.” Cualquier cosa que
conozcamos acerca de la realidad, tiene que ser mediada, no solo por los 6rganos de los
sentidos, sino por un complejo de sistemas que interpretan y reinterpretan la informacion
sensorial. El término cognicion es definido como los procesos mediante los cuales el input
sensorial es transformado, reducido, elaborado, almacenado, recobrado o utilizado por el ser
humano. (Paredes, 2018, p. 23)

Se refiere a procesos estructurales inconscientes que derivan de experiencias del pasado, que
facilitan la interpretacién de estimulos y afectan la direccion de conductas futuras, existiendo
esquemas para distintas situaciones. Los principales procesos cognitivos inherentes a la
naturaleza humana maduran de manera ordenada en el desarrollo humano y las experiencias
pueden acelerar o retardar el momento que estos hagan su aparicion, llevando finalmente al
complejo proceso denominado aprendizaje. Paredes (2018) “En los Procesos cognitivos

bésicos se encuentran: la sensacion, la percepcion, la atencion y concentracion, y la memoria”
(p.23).
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2.4.1. La sensacién

La sensacion tiene relacion con la experiencia que tiene el ser humano en un ambito inmediato,
originados por los estimulos aislados simples, de igual manera también se relata que es la
respuesta de los organos de los sentidos frente a un estimulo. “La sensacion es el efecto
inmediato de los estimulos en el organismo (recepcion del estimulo) y esta constituida por
procesos fisioldgicos simples. Se trata de un fendémeno fundamentalmente biolégico. Muy
controvertido y con multiples acepciones en el pensamiento filoséfico y psicologico” (Paredes,

2018, p. 23).

La sensacion es la experiencia de las estimulaciones que provienen de los sentidos, también
conocidos como pensamiento sensorial, para que se produzca la sensacion, las estimulaciones
externas deben ser trasmitidas y transformadas en vivencias. Para que se origine este tipo de
estimulacion es necesario la colaboracién de todo el sistema nervioso central también
denominado SNC, estos son los receptores de todos los seres vivos que se capacitan a diario
para tener una conciencia del mundo exterior. Los receptores que en este caso son los
sensoriales se desarrollan a momento de nacer tales como: el frio, diferencias de sabor, los

sonidos, la luz y en esta etapa la vision y la coordinacion estan poco desarrolladas.

2.4.2. Percepcion

La percepcion se entiende que es la organizacion de la informacion en ambiente de los
estimulos como objeto significativo, los hechos que dan origen a la percepcion se encuentran
dentro de nuestro sistema nervioso la misma que implica la integracion simultanea de distintas
sefiales las cuales implican el aprendizaje y la maduracion, en consecuencia, estas se
encuentran presentes al momento de nacer, pero la experiencia visual es de suma importancia
para que estas funciones permitan el desarrollo.

La percepcion se considera como una tendencia al orden mental, considerando
inicialmente que la percepcion determina la entrada de informacion; y en segundo lugar,
garantiza que la informacion retomada del ambiente permita la formacion de
abstracciones de; juicios, categorias, conceptos. (Farez, 2016, p. 21)
En el ambito de la psicologia es considerado como la funcion que posibilita al organismo de
las personas a recibir, procesar e interpretar la informacion que llega desde la vida cotidiana

valiéndose de los sentidos.
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2.4.3. Atencion

La atencion es un proceso psicoldgico que es muy indispensable para el procesamiento de la
informacion, de igual manera es considerado como un proceso conductual y conductivo que
implica la concentracion selectiva de una informacién concreta, en tal sentido ha sido
denominada la asignacion de recursos de pensamientos limitados. En cuanto los nifios tienen

la capacidad de enfocar su atencion de forma dindmica en distintos momentos y espacios.

La atencidn es una estructura mental por la cual el pensamiento se dirige a un solo
estimulo y excluye los demas, lo que permite al escolar concentrarse en aquello que le
Ilama la atencion o es de su interés; también puede provocar el éxito o el fracaso de su
aprendizaje debido a la capacidad o a la incapacidad de poder dirigirla, es decir, es la
capacidad para centrarse de manera firme en un estimulo o actividad concretos y dentro
del aprendizaje. (Sanchez, 2013, p. 13)

Se considera que la atencion es una de principales capacidades cognitivas que tiene el ser
humano ya que tiene la capacidad de generar, seleccionar, dirigir y mantener el nivel de

activacion adecuado para poder procesar y digerir la informacion méas importante.

2.4.4. Memoria

La memoria es la funcion del cerebro que tiene el ser humano que permite adquirir almacenar
y recuperar informacion sobre los diferentes acontecimientos aprendidos durante la trayectoria

de la vida.

A su juicio Matute (2016) dice que: “Es el tercer proceso mental inferior descrito como la
facultad que permite traer el pasado al presente, dandole significado, posibilitando la
trascendencia de la experiencia actual, y proveyéndolo de expectativas para el futuro” (p. 19).
La memoria es una de las funciones que cumple el cerebro, todos estos resultados de las
conexiones sinapticas entre las neuronas mediante el ser humano ya que puede retener todas la
experiencias vividas o pasadas, todos estos recursos son integradas ya que en un circuito
refuerzan la intensidad de las sinapsis y de tal manera estos procesos constan de dos periodos

distintos como es el almacenamiento de la informacion y recuperacion de la informacion.
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2.5. Estrategias de ensefianza-aprendizaje

En este tipo de estrategias de ensefianza-aprendizaje del conocimiento l6gico-matematico el
nifio ya tienen la capacidad de relacionar los objetos que lo rodean, siempre y cuando sea de lo
mas sencillo a lo mas complejo, por ende, todo el conocimiento que recopile a través de todas
las experiencias vividas seran procesadas y almacenadas, esto ayudara a las personas a no
olvidar toda la informacion, por tanto, es recomendable que desde los primeros afios de
escolaridad aprenda a ser ldgico.

El conocimiento loégico-matematico surge entonces en el nifio, a partir de un
pensamiento reflexivo, ya que el nifio lo construye en su mente a través de las relaciones
con los objetos, desarrollandose siempre de lo mas simple a lo mas complejo, teniendo
como particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado no se olvida ya
que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accién sobre los mismos. Un
elemento sustancial para que todo nifio desde la primera infancia hasta llegar a la edad
de Cuarto de Basica, es que aprenda a ser logico. (Franco de la Cruz & Carrera, 2019,
p. 21)

2.5.1. Importancia de las estrategias de enseflanza-aprendizaje

Las estrategias de la ensefianza-aprendizaje son muy importantes ya que ayudan al nifio a ser
I6gico, por tanto es fundamental que estas técnicas se apliquen dentro de las aulas de clase,
para ello el docente encargado de cada area de estudio debe considerar aspectos importantes
como los objetivos especificos a conseguir dentro de la doctrina impartida hacia el alumno,
ademas debera tener el conocimiento necesario para poder ensefiar al alumno, es decir, si no se
consideran los diferentes aspectos mencionados se puede incitar que al instruir a un alumno a
realizar o comprender, en este caso un ejercicio matematico se dé por vencido o se frustre
causando asi la desmotivacion en los estudiantes, consecuentemente el infante necesita tener la
capacidad de la observacion, vivencias, manipular y jugar para asi conseguir el razonamiento

I6gico-matematico.

El sistema educativo esta llamado a ejercer un papel preponderante a fin de contribuir
a resolver las crisis generadas por las transformaciones del &mbito educativo,
especialmente el nuevo educador es uno de los autores responsables de la calidad de la
educacion, por lo tanto, es muy importante su formacién académica para aplicar nuevos
métodos, técnicas y estrategias que ayuden a incrementar el nivel de competencia de
sus estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendizaje. (Arguello & Sequeira, 2016, p.
9)
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2.6. Clasificacién y tipos de estrategias de ensefianza-aprendizaje

2.6.1. Estrategias de problematizacion

Las estrategias de problematizacién es la iniciacion donde el alumno parte de las experiencias
vividas, obtiene el conocimiento y lo ayuda a que puede aplicarlo en la vida cotidiana, este tipo
de ensefianza-aprendizaje se basa en problemas de muchas estrategias que ha sido de relevancia
y utilizadas dentro de las aulas escolares tradicionales, como actividades para resolver
problemas, aprendizaje colaborativo, ejercicios de pensamiento critico, estudio independiente
y las contextualizan de manera que el estudiante las encuentra significativas, todo esto ayudara
a que el nifio desde una temprana edad adquiera responsabilidad, reflexién, colaboracién y
permiten analizar las situaciones.

Las estrategias de problematizacion se pueden acomodar de acuerdo a los diferentes
esquemas mentales, mientras que también considera que el proceso facilita la creacion
de conflictos cognitivos en los estudiantes; el proceso educativo que implica la relacién
dindmica, consciente y valida entre maestro y el estudiante. (Franco de la Cruz &
Carrera, 2019, p. 21)

e Estrategias de descubrimiento e indagacion

El aprendizaje por indagacion es simplemente la actitud ante la vida, donde cada persona
necesita involucrarse a los problemas y aportar soluciones correspondientes, dentro de este tipo
de ambiente de aprendizaje se pretende que el maestro encargado de cada area ayude al alumno
a extender todas las grandes ideas a traves de interrogantes y de indagacion constante. Ademas,
que los alumnos busquen con interés, penetrando en el fondo de las ideas, desarrollando esa
capacidad de asombro ante la realidad, analizando, entendiendo y reflexionando.

Es el proceso a través del cual el individuo aprende se rige como el Gnico protagonista
de su evolucidn cognitiva, es decir, esta variante de aprendizaje se lleva a cabo cuando
el docente provee a los estudiantes de todas las herramientas que estos requieran a fin
de que sean capaces de descubrir por si mismos todo aquello que deseen aprender.
(Nufiez, 2015, p. 22)

e Estrategias de proyecto

Son faces o procesos que el estudiante debe seguir para poder llegar al objetivo y asi desarrollar
las competencias investigativas ideales, poder incrementar sus conocimientos para que el
alumno esté preparado para la vida cotidiana y no tenga ningun inconveniente en el mundo
exterior. Segun Franco de la Cruz & Carrera (2019) describe que: “En cuanto a las estrategias
de proyecto estas ayudan en el desarrollo de competencias investigativas y esta es una buena
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oportunidad para crear colaboraciones interdisciplinarias; por ultimo, incrementan las

capacidades de los estudiantes, preparandolos para el mundo externo” (p. 14).

2.7. Estrategias de ensefianza cognitiva

2.7.1. Método del juego de roles

Teniendo en consideracion el método de juego de roles se dice que este tipo de sistema de
educacién ayuda al nifio en el aprendizaje y en el desarrollo, esto tiene que ser considerado por
los todos los docentes como base fundamental en la actividades diarias que se encuentran
encaminadas al aprendizaje, en donde el estudiante tenga que ser participativo, asi como el
maestro, como con sus pares, para asi lograr contribuir al desarrollo de habilidades y
competencias donde le permitan al nifio enfrentarse al mundo real y poner a prueba sus saberes
y aprendizajes en la vida cotidiana.

Se dice que la funcién de esta clase de juego es ayudar al nifio a asimilar la realidad,
haciendo que pueda revivir experiencias placenteras preparandolo para las situaciones,
puesto que esta es la forma que tiene el estudiante de pensar sobre sus experiencias y
representarlas para poder asimilar la realidad. (Barbosa, Cifuentes, & Martinez, 2017,
p. 52)

2.7.2. El Método de situaciones o de casos

El método del caso permite que los alumnos tengan la facilidad de mejorar cada dia
significativamente sus habilidades de administrar la informacién y asi poder ampliar sus
competencias, por tal motivo este tipo de metodologia pone en juego las capacidades de
razonamiento ldgico y organizacion, busqueda de informacion, capacidades analiticas y
evaluacién de datos, toma de decisiones, elaboracién de conclusiones Utiles, capacidad de
comunicacion, observacion, escucha, diagnostico y participacion, otro aspecto importante de
la ensefianza basada en casos es lograr que las respuestas a las cuestiones planteadas se discutan
en pequefio o gran grupo, dando lugar al trabajo colaborativo y cooperativo a partir de la
confrontacion de ideas y de opiniones.

El método de situaciones o de casos consisten en realizar manipulaciones o
modificaciones en el contenido o estructura de los materiales de aprendizaje dentro de
un ciclo o una clase, con el objeto de facilitar el aprendizaje y comprension de los
estudiantes. Son planificados por el docente encargado del proceso ensefianza-
aprendizaje. (Cobos, 2017, p. 49)
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2.7.3. EI Método de indagacion

El método de indagacion es una recopilacion de todas la experiencias vividas que tiene como
objetivo involucrar a los estudiantes para que tomen una mayor responsabilidad en su propio
aprendizaje y en donde puedan aplicar en roles reales, las habilidades y conocimiento
adquiridos dentro de las aulas de clases. “Un conjunto de atractivas experiencias de aprendizaje
que involucran a los estudiantes en la formulacion de preguntas y respuestas complejas y del
mundo real a través de los cuales desarrollan y aplican habilidades y conocimientos™ (Pilco,

2014, p. 8).

2.7.4. El método de la tutoria

Esta es una herramienta que permite al docente a ofrecer una solucion de recompensar y
solucionara cualquier tipo de falencia educativa que haya tenido el estudiante, esto puede ser

por dificultades académicas y la adaptacion al proceso educativo.

La tutoria ha tenido su trascendencia por estar implicita en el devenir del tiempo,
acomparniando procesos de ensefianza y aprendizaje que exigen cierto nivel de
competencias, necesario para el correcto desarrollo integral del estudiante: la finalidad
de la educacidn, que es contribuir al desarrollo de la personalidad integral del alumnado.
(Loor, 2017, p. 68)
El método de la tutoria es un recurso orientador hacia el estudiante y tiene la factibilidad de
proporcionar las herramientas adecuadas y necesarias para que el nifio pueda tener la facilidad
de analizar correctamente los resultados y sea mas coherente en la toma de decisiones sobre
aspectos que no perjudiquen su desarrollo integral y asi mismo, contribuye al proceso formativo

de éste, para prepararlo y capacitarlo ante la presencia de una sociedad innovadora y cambiante.

2.7.5. Tutoria académica o formativa

Este tipo de herramienta tiene como finalidad que el docente, tenga un seguimiento con el
estudiante a lo largo del periodo académico, con la finalidad de orientar al alumno en las
decisiones relacionadas a la ensefianza aprendizaje, tomando como base el plan de estudio de
cada institucion, esta se caracteriza por impartir charlas o refuerzos de caracter personal.

Los tipos de tutoria académica hacen referencia a las asesorias individuales enfocadas
hacia el contenido de un tema especifico que el estudiante pueda recibir por parte de
cada uno de los profesores del area de aprendizaje correspondiente, con la finalidad de
favorecer a la comprension de cada materia y asi tratar de realizar un correcto
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seguimiento del proceso de formacion educativa, en un ambiente y horario
determinados. Puede desarrollarse no solo de forma presencial, sino virtualmente,
aprovechando al maximo de las posibilidades que ofrecen las TIC y el campus virtual.
(Loor, 2017, p. 71)

2.8. Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion

Las denominadas TIC son herramientas de software y hardware que facilitan las actividades
diarias del ser humano, mejorando el rendimiento y la fiabilidad del manejo de la informacién.
Estas herramientas tecnoldgicas estan presentes actualmente en todos los campos a nivel social,
economico, juridico entre otros y ha sido incorporado de forma necesaria dentro del ambito
educativo optimizando los procesos de ensefianza-aprendizaje y obteniendo recursos didacticos

de calidad para los estudiantes. (Chicaiza, 2015, p. 8)

2.9. Entorno Virtual de Aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje también denominados aulas virtuales, son espacios de
sitios web que permiten transmitir informacion de manera real segun las necesidades de cada
persona o de cada institucion, en este caso se puede dar a simular un aula de clases que dan la
posibilidad de relacionarse los docentes con los estudiantes en un entorno digital. (Medina,
2015, p. 5)

2.10. Plataformas Educativas

Las plataformas educativas son sitios virtuales que estan en la web que permiten al docente
tener la oportunidad de poder publicar todo el material didactico o las planificaciones
académicas y ademas permite realizar reuniones, conferencias, recibir tareas y enviar tareas de
clase y estas herramientas también estaran dispuestos a partir de un disefio previo. (Castelo,
2014, p. 25)

2.11. Aprendizaje significativo

Es el establecimiento de una relacion entre los nuevos conocimientos adquiridos como aquellos
que ya se tenfan. Hace referencia al conocimiento que permanecera para toda su vida sin
dificultad alguna ya que lo aprendié en un medio natural y constante. (Coello & Gavilanes,
2019, p. 10)
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2.12. Plataforma Liveworksheets

Este tipo de plataformas también llamado entornos virtuales para el aprendizaje, es una
aplicacion de espacio virtual donde los docentes pueden hacer usos para mejorar el proceso de
ensefianza-aprendizaje, pero en este caso lo Gnico que se necesita para utilizarlo es un celular
0 un computador que tenga acceso a internet de igual manera este tipo de aplicacién no es
sincronico, sino multicronico, y no se basa en recintos espaciales con interior, frontera y
exterior, sino que depende de redes electronicas cuyos modos de interaccion pueden estar

diseminados por diversos paises. (Garzon, 2020, p. 11)

El uso de Liveworksheets se lo puede utilizar para crear fichas interactivas propias o de igual
manera se puede utilizar las que hayan sido compartidas por terceros

Liveworksheets permite transformar tus tradicionales fichas imprimibles (doc, pdf,
Jpg.) en ejercicios interactivos autocorregibles, que llamamos "fichas interactivas". Los
alumnos pueden completar estas fichas online y enviar sus respuestas al profesor.
Ademas de esto, las fichas interactivas aprovechan las ventajas que ofrecen las nuevas
tecnologias aplicadas a la educacion: pueden incluir sonidos, videos, ejercicios de
arrastrar y soltar, unir con flechas, seleccién mdltiple... e incluso ejercicios hablados,
que los alumnos tienen que completar usando el microfono. (Liveworksheets, 2022)

2.12.1. Antecedentes de Liveworksheets

Ante las nuevas tecnologias a lo largo de la historia han surgido herramientas especializadas
de facil acceso para el conocimiento que ayuda en el ambito educativo para lograr aprendizajes
de calidad. Guaypatin (2011) menciona que el internet es una herramienta educativa necesaria
para comprender los procesos evolutivos e integrarlos en la vida cotidiana de cada ciudadano,
hoy en dia se usa la tecnologia como un medio de conocimiento y desarrollo debido a que
ayudan a complementar practicas tradicionales en la ensefianza - aprendizaje, se pretende

innovar, incorporar, mejorar las acciones educativas. (S.p)

Las plataformas tecnoldgicas interactivas son herramientas fundamentales en el proceso de
ensefianza y aprendizaje en el ambito educativo. Por lo cual, Torres & Kendry (2017)
manifiestan que el rol de las tecnologias en la ensefianza resalta la importancia de su funcion
en contextos, actuales siendo docente y estudiantes quienes cumplen su rol, conocen las
situaciones y dificultades que se van dando en el dia a dia con la finalidad de potenciar

habilidades, mantener el interés, motivar a aprender. (pag. 25)
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2.12.2. Caracteristicas

Liveworksheets es una herramienta Gtil para docentes y estudiantes, que permite convertir los
tradicionales documentos de Word y Pdf en actividades interactivas. Franco & Garcia (2019)
plantean que Liveworksheets incide positivamente en los estudiantes debido a que permite
realizar retroalimentacion y conocer las falencias que presentan. Para tener contenidos nuevos
y actualizados el docente debe crear sus propias hojas interactivas y fije las respuestas cuidando
que no supere el limite de tamafio que es de maximo 5 megabytes, una vez subido el documento
se despliega una interfaz grafica que permitira pre visualizar, guardar, descartar y actualizar

informacion para que los estudiantes interactien de manera dinamica con dicha herramienta.

Las fichas interactivas aprovechan las ventajas que nos ofrecen las nuevas tecnologias
aplicadas a la educacion: pueden incluir sonidos, videos, ejercicios de arrastrar y soltar, unir
con flechas, seleccion multiple, sopas de letras e incluso ejercicios hablados, que los alumnos

tienen que completar usando el micréfono.

2.13. Funciones de las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje de medida

Se puede mencionar que la funcion clave de las herramientas tecnoldgicas es mejorar la
comprensién de la asignatura, en este caso, las ciencias sociales, ya que se puede modelar
situaciones de la vida real, de tal manera que el estudiante entienda totalmente lo que se imparte
en el aula de clases, promoviendo experiencias que aporten en el proceso de ensefanza-
aprendizaje de la educacidn. Es por ello que al trabajar con la asignatura de Estudios Sociales
con herramientas tecnoldgicas sencillas permitira un aprendizaje mas dinamico, activo que

Ilame la atencion del estudiante y despierte su interés hacia la asignatura. (Patifio, 2022, p. 8)

2.14. Uso de las fichas en instituciones educativas a nivel mundial y la facilidad de

compartir

Una de las grandes preocupaciones de los estudiosos de la educacion es acerca de la
metodologia de trabajo que se puede desarrollar con los nifios de educacion. De tal modo que
se ha escrito mucho sobre los diferentes sistemas metodoldgicos que se pueden desarrollar para
hacer del proceso ensefianza- aprendizaje algo mas efectivo para los nifios. Es esto, mas otras
preocupaciones lo que ha llevado a plantear modelos de socializacion y de individualizacion
de la ensefianza. Es por ello que, desde finales del siglo XIX, se plantea la posibilidad de

individualizar la ensefianza. En este sentido surgen varias experiencias con el objetivo de
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satisfacer los intereses y necesidades de cada alumno y las caracteristicas de la materia de
aprendizaje. Entre estas experiencias Robert Dottrens propone la individualizacién por medio
de las fichas, las cuales siguen teniendo vigencia hasta el dia de hoy. Las fichas didacticas
originalmente responden a patrones de individualizacion que pretenden personalizar la
ensefianza, creando modelos diferentes para cada nifio. Se podria decir que entran a ser parte
de un sistema bastante limitado, pero con el tiempo se generalizo. Este tipo de estrategias
garantizan un aprendizaje eficaz ya que el docente puede realizar su planificacion de estudio
mas atractivo hacia el estudiante con los nuevos recursos tecnoldgicos que ofrece la web, por
tanto, este tipo de proyectos son factibles a nivel mundial ya que todas estas manejan un patrén
de secuencias que ayudan al docente a mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje. (Gilberto &
Alfaro, 2013)

Liveworksheets es un servicio que surge para cubrir ciertas necesidades a los distintos docentes
encargados de ensefiar en cada area, porque no solo es para el idioma espariol, sino para los
maltiples idiomas que existen en el mundo. Los profesores en la actualidad estan trabajando
con la plataforma anteriormente citada. Ellos estan encargados de asignar las tareas a sus
estudiantes de los respectivos niveles, para que, de esa forma, refuercen las diferentes tematicas

que fueron revisadas en clases. (Franco, 2019)
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Capitulo 3

3.1. Marco Metodologico

3.1.1. Enfoque de la investigacion
Los enfoques en el proceso de investigacion cientifica buscan resolver problemas, asi como
también tienen la finalidad de descubrir nuevos conocimientos, en este caso, se aplicara la

investigacion cuantitativa, ya que se pretende analizar datos sobre las variables identificadas.

“La Investigacion es el proceso mediante el cual genera un conocimiento de la realidad con el
propdsito de explicarla, comprenderla y transformarla de acuerdo con las necesidades

materiales y socioculturales del hombre que cambia constantemente” (Arturo, 2011).

Dado que el trabajo de estudio es el “Uso de Liveworksheets como estrategia metodoldgica
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de Estudios Sociales en octavo afio de
educacion general basica en la Unidad Educativa San Roque”. en el canton Antonio Ante, se
recurrio con el disefio descriptivo, por ser la mas efectiva y la méas utilizada dentro de los
aspectos observados para desarrollar el trabajo de grado. Del mismo modo, al usar la
metodologia seleccionada, se encamina a la creacion de preguntas y analisis de datos, dando

un enfoque cuantitativo y cualitativo.

En el presente estudio se describieron las estrategias cognitivas que utilizaban los docentes
como herramienta dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, a través de un diagnostico de
las estrategias utilizadas, en una primera fase. Como resultado de la segunda fase esta la
determinacion de estrategias cognitivas por bloque curricular, para terminar, elaborando una
propuesta donde se establecieron las destrezas con criterios de desempefio que deberan
constituirse como elemento referencial para que los docentes del area de Estudios Sociales del

octavo afio planifiquen sus micro curriculos de los temas de clases.

Por ultimo, se definieron los lineamientos metodoldgicos para el desarrollo de la investigacion,
que son el resultado de la combinacién de los postulados de Castillo (2017) y de la propia

autora, obteniéndose dos fases para su ejecucion, tal como se muestra en la figura 1:
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FASE 1 FASE 2
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Figura 1. Metodologia de la Investigacion

Fuente: Elaboracion propia

3.2. Comparativa de Liveworksheets con distintas fichas interactivas
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Figura 2. Comparativa de Liveworksheets 1

(Google trends, s.f.)
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Figura 3. Comparativa de Liveworksheets 2

(Google trends, s.f.)

Las herramientas que son consideradas con el término anterior empiezan desde el Internet hasta
las redes sociales, permitiendo interactividad y dinamismo. Si bien es cierto, ha existido una
transformacion formativa en la pedagogia debido al uso de éstos recursos tecnolégicos, y son
los siguientes: herramientas colaborativas, redes sociales, mapas mentales y conceptuales,

presentaciones, podcasts, blogs y wikis (E-learning masters, 2016).

Por otro lado, el e-learning también puede ser utilizado para el area del inglés. Existen distintos
métodos, los cuales son provistos por los docentes para que el aprendizaje no sea monétono.
La asignacion de tareas a través de éste entorno permitira que el alumno sienta interés en la
materia antes mencionada y haya una nueva atmdésfera en cuanto a su ensefianza. Existen
plataformas, tales como: Moodle, Atutor, Omeka and Docebo que requieren de una instalacion
con un servidor web; sin embargo, Liveworksheets, habilita tanto a docentes como estudiantes
con una aplicacion de aprendizaje dindmica basado en la web lista para ser usada sin necesidad

de una instalacion previa de un software (Franco, 2019).
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3.3. Método

Respecto a la metodologia, su ambito medular de operacidn consiste en orientar al
estudio légico de los métodos, lo cual implica el anélisis de la l6gica que los sustenta,
el sentido de su efectividad, la cobertura de su eficacia, la fortaleza de sus
planteamientos y la coherencia para producir conocimiento relevante. (Aguilera, 2013)

De acuerdo a las caracteristicas, la presente investigacion esta disefiada bajo el planteamiento
metodoldgico del enfoque cuantitativo. Se determina que es cuantitativo porque se pretende
buscar de forma objetiva las causales del hecho investigado a través de la informacion que
proporciond el individuo, que en este caso fueron los docentes, lo cual sirvié de insumo para
realizar el analisis de datos en la fase diagndstica. Para la técnica cuantitativa se realizo una
encuesta y el instrumento fue un cuestionario de preguntas que se involucran alrededor del
tema investigado, de lo cual se pudo luego inferir conclusiones que generalizaron a toda la

poblacion.

3.4. Poblacioén

Para determinar la poblacion se tomé en consideracion a los docentes de Unidad Educativa
San Roque, del Cantén Antonio Ante, en la parroquia San Roque, con 60 docentes
pertenecientes a las diferentes areas, para el proceso investigativo se designo toda la poblacion,
y estos son quienes se convierten en el principal punto de partida para ser sujetos de esta

investigacion.

3.5. Muestra y muestreo

En este caso no se calcula la muestra ya que la poblacién de estudio no sobrepasa los 100
individuos y es una poblacién finita, por ello se trabajara con el total de la poblacién que

trabajan en el area de Estudios Sociales.

3.6. Instrumentos de recoleccion de datos

En este apartado se determina el método de recoleccion de informacion, la técnica y el

instrumento que se utilizo.
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Para obtener la informacién, se lo realiz6 directamente con los actores principales, los cuales
fueron la Comunidad Educativa, que a través de la encuesta, se recolectd informacion
cuantitativa, aplicando un cuestionario con preguntas cerradas. Por el tiempo que atraviesa el
Ecuador como es la Pandemia COVID-19, la forma de aplicacion del documento fue en
formato digital, el mismo que se disefid en base a un banco de interrogantes, donde hubo un

cuestionario disefiado con preguntas cerradas bajo la escala de Likert 5.

3.7. Procedimiento

Después de haber planteado las bases conceptuales, se procedid a la aplicacion de las técnicas
y métodos establecidos en los parrafos anteriores para la recoleccion de la informacion de la
Fase 1, para la encuesta se construyd un cuestionario a partir de la matriz operacional de

variables (Anexo 2) que se la realizé de forma virtual, de la siguiente manera:

- Laencuesta se transcribi6 en un formulario Google forms,

- Se obtuvo el link de la encuesta que proporciona el formulario.

- Atraveés de la aplicacion Whatsapp, se envio a cada uno de los docentes.
- Se establecio6 un dia especifico para que llenen las preguntas establecidas.

- Se procedid a tabular los resultados.

Para la Fase 2, se realiz0 el siguiente procedimiento:

- Seenvio la propuesta del proyecto a docentes a traves de los correos institucionales.

- Socializacion de la propuesta del proyecto a los docentes a través de la plataforma
Teams. Anexo 3.

- Encuesta sobre la funcionalidad de la propuesta realizada a los docentes.

- Verificacion de resultados de la encuesta aplicada a los docentes, sobre la

funcionalidad de la propuesta del proyecto.
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Capitulo 4

4.1.Resultados y Discusion

En este capitulo se realizo el diagnostico de resultados con la técnica de la encuesta con un
enfoque cuantitativo, que fue dirigida a los docentes de Unidad Educativa San Roque, del
canton Antonio Ante, con fecha 9 de enero de 2023, estos resultados seran un apoyo

fundamental para proyectarnos en el Capitulo 5 que sera la propuesta de esta investigacion.

4.1.1. Anadlisis de la encuesta a los docentes
Herramientas digitales Gtiles para la educacion.

Tabla 1. Usted considera que el uso de internet es una herramienta Gtil en la educacion.

Variable Porcentaje
Nunca 3%
Pocas veces 7%
Algunas veces 3%
Casi siempre 30%
Siempre 57%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Anélisis:

Con relacidn a esta pregunta que corresponde a la variable designada como es el uso de internet
como herramienta Util en la educacion, los docentes sostienen en un alto porcentaje de 57%,
que siempre va a hacer util dentro de la educacion. Por otra parte, los encuestados con un 30%
manifiestan que lo usan casi siempre y con un porcentaje bajo del 3% y el 7% mencionan a que
el internet lo usan pocas veces 0 nunca, en consecuencia, con esta investigacion se puede

mostrar que la mayor poblacidon esta de acuerdo con la utilizacion de este tipo de instrumentos

dentro de las aulas escolares.
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Plataformas educativas innovadoras digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 2. Usted considera que es necesario una plataforma educativa para la ensefianza-

aprendizaje.

Variable Porcentaje
Nunca 3%
Pocas veces 2%
Algunas veces 12%
Casi siempre 20%
Siempre 63%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Andlisis:
En esta interrogante un porcentaje del 63% consideran que es necesario implementar una
plataforma educativa, 20% de docentes indican que casi siempre y con porcentajes minimos

del 2%, 3% y del 12%, se puede manifestar que los docentes no estan de acuerdo con este tipo

de ensefianza tal vez por falta de conocimiento de interés en este tipo de plataformas educativas.
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Plataformas educativas innovadoras digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 3. Utiliza actualmente plataformas digitales educativas.

Variable Porcentaje
Nunca 5%
Pocas veces 12%
Algunas veces 2%
Casi siempre 0%
Siempre 81%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

Los resultados obtenidos demuestran que, un porcentaje del 81% de los encuestados
manifiestan que siempre utiliza plataformas digitales educativas, se puede interpretar esta
situacion debido a que, a partir de la pandemia todo el sistema educativo tuvo que implementar
estos recursos tecnolégicos que permitieron a los estudiantes continuar con sus estudios; con
un porcentaje menor de 12%, 5% y 2% dicen gque nunca, pocas veces y algunas veces han
manejado este tipo de herramientas educativas, esto puede ser debido a la falta de interés a esta

nueva modalidad de ensefanza.
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Plataformas educativas innovadoras digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 4. Usted considera, que el uso del internet es Gtil para mejorar el proceso de ensefianza-
aprendizaje.

Variable Porcentaje
Nunca 0%
Pocas veces 0%
Algunas veces 7%
Casi siempre 5%
Siempre 88%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque
Analisis:
En esta interrogante con un porcentaje del 88% superior y con un 7% y 5% por ciento bajo del
promedio, los docentes manifestaron que este tipo de herramientas es Gtil para el mejoramiento
del proceso de ensefianza-aprendizaje, por tanto, se puede concluir que la mayor parte de los
encuestados estan de acuerdo con este tipo de sistema educativo y esto puede ser factible ya

que se puede considerar que el internet es Gtil y asi poder implementar nuevos instrumentos y

software en la educacion.
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Plataformas educativas innovadoras digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 5. Usted considera que al utilizar una plataforma educativa desarrollada con recursos

WEB mejorara el rendimiento académico.

Variable Porcentaje
Nunca 3%
Pocas veces 2%
Algunas veces 2%
Casi siempre 12%
Siempre 81%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

Los resultados obtenidos demuestran que 81% de los encuestados poseen un gran interés en la

utilizacion plataformas educativas, ya que hoy en dia el uso de este tipo de herramientas

digitales es una fuente primordial para la educacion por las circunstancias que esta pasando el

mundo como es la pandemia COVID-19, por tanto, los docentes con excelente capacitacion, y

un programa web seria lo idoneo para solventar el problema académico, por consiguiente, con

esta investigacion y un buen entrenamiento previo se podra demostrar que este tipo de recursos

mejoraré cuantificablemente el rendimiento académico del estudiante.
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Plataformas educativas innovadoras para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 6. Usted cree que, al trabajar en grupo dentro de clases con una plataforma educativa,

los resultados seran mas satisfactorios que de manera individual.

Variable Porcentaje
Nunca 2%
Pocas veces 2%
Algunas veces 0%
Casi siempre 20%
Siempre 76%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque
Anélisis:
La mayor parte de los encuestados con un 76% manifestaron que trabajar en grupo dentro de
una plataforma web siempre seran satisfactorios, esto puede ser que hoy en dia se estan

impartiendo clases de manera virtual y por lo tanto trabajar en grupo ayudard a mejorar el

control del docente a los estudiantes en las clases dictadas.
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Plataformas educativas innovadoras digitales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 7. Cree que el uso del internet como herramienta de ensenanza-aprendizaje motiva al

estudiante.
Variable Porcentaje

Nunca 0%

Pocas veces 0%

Algunas veces 0%

Casi siempre 3%

Siempre 97%

Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Anélisis:

En esta interrogante se puede observar que con un porcentaje del 97% los docentes

manifestaron que las clases pueden ser siempre motivadoras, debido a la existencia de

herramientas que permiten tener ilustraciones interactivas y dindmicas que permiten que los

estudiantes no tengan un déficit de atencion y asi obtener mejores resultados en el aprendizaje.
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Plataformas educativas virtuales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 8. Le gustaria trabajar con una plataforma virtual donde se pueda realizar actividades

desde la comodidad de su hogar sin importar el lugar geografico en que se encuentre.

Variable Porcentaje
Nunca 5%
Pocas veces 12%
Algunas veces 3%
Casi siempre 15%
Siempre 65%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque
Analisis:

Como se puede observar en los resultados obtenidos de las encuestas aplicadas a los docentes,
la poblacion con un porcentaje del 65% muestran que, si le gustaria trabajar con una plataforma
digital que les permitiera trabajar desde cualquier lugar geografico, es decir se considera
factible para la ensefianza aprendizaje, misma que permitira implementar herramientas

digitales modernas y faciles de utilizar.
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Utilizacion de plataformas digitales para tareas escolares

Tabla 9. Le gustaria enviar las tareas mediante plataformas digitales.

Variable Porcentaje
Nunca 2%
Pocas veces 3%
Algunas veces 5%
Casi siempre 8%
Siempre 82%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque
Andlisis:

Con un porcentaje del 82% los docentes manifiestan que estan de acuerdo a enviar tareas
mediante plataformas digitales, por ende, se puede deducir que las herramientas tecnoldgicas
son indispensables en tiempos de pandemia o en cualquier situacién, de igual manera se
considera indispensable para que las actividades académicas se vuelvan interactivas y

dindmicas para los estudiantes.
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Plataformas educativas virtuales para la ensefianza-aprendizaje.

Tabla 10. Con que frecuencia utiliza las plataformas digitales para la educacion.

Variable Porcentaje
Muy poco 2%
Poco 5%
Medianamente 8%
Suficiente 28%
Mucho 57%
TOTAL 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

En esta interrogacion con un 28% y 57% de los docentes manifestaron que las frecuencias de
uso de plataformas digitales son utilizadas suficiente y muchas veces correspondientemente,
debido a que en la actualidad se imparten clases via online en todos los niveles, estos resultados
se los puede tomar como punto de partida para crear una herramienta interactiva que permita

tener un aprendizaje significativo para el estudiante.
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Aplicacién de fichas interactivas como herramientas digitales dentro de la educacion.

Tabla 11. Conoce sobre la aplicacién de fichas interactivas en educacién

Variable Porcentaje
Muy poco 2%
Poco 5%
Medianamente 8%
Suficiente 15%
Mucho 70%
TOTAL 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

Es evidente que los resultados con respecto a la pregunta realizada a los encuestados con un
porcentaje del 70% manifiesta que si tienen conocimiento sobre la aplicacion de fichas
interactivas en educacion, por lo tanto, se puede manifestar que el docente esta de acuerdo con
este tipo de temas, ya que esto facilitaria al docente la transmisién de sus conocimientos de una

manera facil y versatil hacia los estudiantes permitiendo el desarrollo escolar.
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Conocimientos sobre las fichas interactivas como herramientas digitales dentro de la

educacion.

Tabla 12. El nivel de conocimiento en aplicacion de fichas interactivas.

Variable Porcentaje
Malo 0%
Regular 0%
Medio 13%
Bueno 37%
Excelente 50%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

Estos resultados, en efecto, muestran un 50% de los encuestados que tienen un conocimiento
superior a lo que se refiere a la aplicacion de fichas interactivas, el 13% como medio y 37%
como bueno, se puede determinar que a los docentes les falta conocimiento sobre este tipo
de temas, por lo cual, este proyecto tendria una buena acogida mediante capacitacion, debido
a que la mayoria de educadores estan enrolados en este tipo estrategias.
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Utilizacion de fichas interactivas como herramientas digitales dentro de la educacion.

Tabla 13. En las asignaturas utiliza alguna técnica de ficha interactiva o similar.

Variable Porcentaje
Muy poco 80%
Poco 7%
Medianamente 8%
Suficiente 3%
Mucho 2%
TOTAL 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

Se puede observar que un porcentaje del 80% obtenido de las encuestas aplicadas a los docentes
expresa que utilizan muy poco este tipo de herramientas; esto es un grave problema que
enfrentan las unidades educativas ya que estas técnicas innovadoras pueden ayudar al
estudiante en adquirir el conocimiento. Ademas este tipo de metodologias como la utilizacion

de fichas interactivas ayudara a mejorar el rendimiento académico.
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Capacitacion a docentes sobre las fichas interactivas como herramientas digitales dentro

de la educacioén.

Tabla 14. Importancia de la capacitacion docente en referencia a la aplicacion de fichas

interactivas en las diferentes asignaturas.

Variable Porcentaje
No es importante 2%
Poco importante 7%
Algo importante 0%
Importante 0%
Muy importante 91%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Andlisis:

Se determina que los encuestados con un gran porcentaje del 91%, se considera importante la
capacitacion al docente en referencia a la aplicacion de fichas interactivas en las diferentes
asignaturas, por lo cual se puede demostrar que los educativos estan interesados en aplicar este
tipo de herramientas dentro de la planificacion curricular, ya que ayudara al educador a

controlar y dirigir con normalidad las clases impartidas.
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Criterio de los docentes sobre los tipos de recursos didacticos.

Tabla 15. Segun su criterio de cual de estas aplicaciones le gustaria recibir capacitacion.

Variable Porcentaje
Liveworksheets 77%
Moodle 8%
Microsoft Teams 3%
Canva 8%
Schoology 4%
Total 100%

Fuente: Docentes de la Unidad Educativa San Roque

Analisis:

En esta interrogacion se ve reflejado con un porcentaje mayor del 77% que a los encuestados
les gustaria recibir capacitacion de la aplicacion Liveworksheets, esto puede ser favorable para
los estudiantes, asi como para docentes debido a lo observado en las interrogantes anteriores
donde se mostro el incorrecto manejo de las herramientas tecnoldgicas, por tanto lo mas
recomendable seria tener una conexion de las estrategias tecnolédgicas y comunidad educativa
para lograr que los alumnos tengan una mejor comprension de este tipo de herramientas y por

consiguiente, no haya déficit de aprendizaje.
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4.2. Andlisis de encuesta inicial a los docentes.

A partir de las evidencias obtenidas de cada uno de los encuestados, se exponen los siguientes
resultados relevantes para concluir la investigacion diagnéstica, lo cual constituye una
aproximacion muy clara de cuales son los factores que limitan el mejoramiento del proceso de

ensefianza-aprendizaje.

A partir de las respuestas obtenidas de los docentes de la Unidad Educativa San Roque, se
evidencia que la aplicacion de herramientas para el mejoramiento de proceso de ensefianza-
aprendizaje si se utilizan en un menor porcentaje y de una manera incorrecta, ademas se pudo
observar en algunos docentes que aln necesitan capacitacion para poder llegar al objetivo, que

es ensefiar a los estudiantes con nuevos métodos de ensefianza digitales.

En la investigacion realizada a los diferentes docentes de la institucion educativa se concluyo
que es adecuado realizar la inclusién de nuevas herramientas digitales con su previa
capacitacion de como utilizarlas para asi mejorar el proceso ensefianza-aprendizaje, ya que
muchos de los docentes se encuentran desactualizados en lo que respecta a este tema. Ademas,
se evidencia la no utilizacion de nuevas herramientas digitales y esto puede ser una gran
falencia que limita la orientacion hacia los estudiantes, ya que en esta etapa el docente ayuda a
mejorar sus conocimientos en todas sus dimensiones y permite el perfeccionamiento de las
habilidades y la exploracion del medio circundante a través de actividades motivadoras,
optimizando el desenvolvimiento del alumno en su entorno, de modo que adquiera un proceso

de aprendizaje pertinente y adecuado.

Los resultados obtenidos en la investigacion de campo realizada son el reflejo de las tablas
estadisticas que se presentan, permitieron establecer que los docentes de la Unidad Educativa
San Roque, necesitan actualizar su aula de trabajo con nuevos materiales didacticos y establecer
que los estudiantes reciban una orientacion 6ptima para desarrollar y perfeccionar las diferentes

habilidades y destrezas de sus estudiantes.

De igual manera, los resultados determinan que los docentes emplean una forma diferente de
impartir sus clases y, por ende, cada educador adopta una serie de procesos de acuerdo a las
necesidades y capacidades de los alumnos, por lo que se distingue diferentes niveles de

desarrollo y desenvolvimiento en cada curso y la mayoria tienden a impartir clases monotonas
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y carentes de interés. Se recomienda a los docentes incluirse en una investigacion profunda
para obtener el conocimiento y dominio adecuado para lograr nuevos tipos de metodologias,

estrategias y herramientas y por qué no inventar o innovar sus propios instrumentos de trabajo.
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Capitulo 5

5.1. Propuesta
5.2. Objetivos

5.2.1. Objetivo general

Implementar la plataforma virtual Liveworksheets como soporte al proceso ensefianza-
aprendizaje sobre la materia de los Estudios Sociales desde el enfoque de plantillas tematicas

de acuerdo con la planificacion educativa.

5.2.2. Objetivos especificos:

e Diagnosticar el uso de Liveworksheets en el proceso de ensenanza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales, en el octavo afo de la Unidad Educativa San Roque

o Disefiar una estrategia didactica mediante el uso de plantillas de Liveworksheets en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, en el octavo
afio de la Unidad Educativa San Roque.

e Evaluar la estrategia metodoldgica disefiada para la asignatura de Estudios Sociales,

por docentes y expertos en la materia.

5.3. Importancia

Los nuevos enfoques de aprendizaje centrados en el estudiante para alcanzar aprendizajes
significativos, se sustenta en los componentes cognitivos; conocimientos, razonamiento l6gico,
y cientifico, que pueden ser utilizados por los docentes en el transcurso de sus clases. La
propuesta tiene como finalidad principal implementar una plataforma virtual Liveworksheets
como soporte al proceso ensefianza-aprendizaje para el octavo afio de educacion bésica de la
Unidad Educativa San Roque, como un aporte curricular para los docentes de esta asignatura
y afio académico, como herramienta mediadora, orientadora para mejorar, fortalecer,

aprendizajes autonomos en los estudiantes.

Las estrategias de aprendizaje son elementos clave para viabilizar en los estudiantes
orientaciones, para fortalecer la organizacion, clasificacién, categorizacion, almacenamiento y
recuperacion, usando un conjunto de actividades fisicas (conductas operacionales, mentales,

pensamientos, procesos cognoscitivos), para mejorar aprendizajes.
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La plataforma virtual Liveworksheets como soporte al proceso ensefianza aprendizaje sobre los
Estudios Sociales desde el enfoque de plantillas tematicas de acuerdo a la planificacion
educativa, se estructurd en base a un conjunto de componentes que interactdan, con coherencia
y pertinencia a la propuesta pedagdgica para la Unidad Educativa San Roque. Los componentes

son los siguientes:

e Perfil de salida

e Formacion de destrezas con criterios de desempefio
e Estrategias motivacionales

e Bloques curriculares

e Estrategias cognitivas de cada bloque curricular

46



5.4. Principios y directrices curriculares

PRINCIPIOS Y DIRECTRICES CURRICULARES
Dimensiones: Cognitiva, procedimental, actitudinal
Educandos: Mente absorbente, periodos sensibles, autorregulacion.

Educadores: Rol de docente facilitador de aprendizajes y experiencias, mediador entre el estudiante y el ambiente preparado.
Entornos de aprendizaje: Creacion de ambientes preparados, rincones de aprendizaje, estrategias cognitivas.
Evaluacion: Motivadora, compartida, auto reflexiva
Contexto: Apoyo familiar, refuerzo en casa.

ENFOQUE TEORICO METODOLOGICO

Compresion de textos,
cuaderno interactivo

Recursos digitales.

‘ Aplicacion l
Desarrollo de destrezas g de estrategias
. con~criterio det | PROPUESTA cognitivas
esempefio: conceptuales, _ _ Estr i
procedimentales, Pertinencia SSt ateg_ al
actitudinales, perfil de curricular ecuencia
salida Orientativa para
Profesores. ‘ l Recursos fisicos y

Figura 4. Principios y directrices curriculares

Fuente: Elaboracion propia



5.5. Perfil de salida

El perfil ideal de salida en los Estudios Sociales, del octavo afio de educacion bésica, con la

aplicacion de las estrategias de ensefianza, estara orientado para que los alumnos logren:

a)

b)

d)

Desarrollar destrezas relativas a la comprension, explicacion y aplicacion de
enunciados, conceptualizaciones.

Utilizar estrategias de aprendizaje, como herramientas para solucionar problemas de la
vida cotidiana.

Aplicar procedimientos y conocimientos con criterios de desempefio para interpretar
hechos de la vida cotidiana usando tecnologias de informacion y comunicacion.
Comunicar, argumentar, las ideas, la aplicacion de conocimiento con lenguaje

apropiado.

5.6.Formulacién de destrezas con criterios de desempefio

En esta propuesta se establecieron las destrezas con criterios de desempefio, que deberan

constituirse como elemento referencial para que los docentes del area de Estudios Sociales del

octavo afo, planifiquen sus micro curriculos de los temas de clases, tareas de ensefianza-

aprendizaje; fundamentados en las siguientes categorias:

a)

b)

Cognitivo. Desarrollando destrezas, conocimientos, nivel de complejidad meta
cognitivas consistentes para lograr aprendizajes significativos de la asignatura de
Estudios Sociales, diferenciando conceptos, proposiciones, para trabajar mentalmente
en la comprension, razonamiento Idgico, utilizando mapas conceptuales, categoriales,
tipo arafia y otros que fortalezcan el desarrollo del pensamiento creativo y la resolucion
de problemas de cada bloque curricular y sus temas de estudio.

Procesos (procedimental). Definir procedimientos con una secuencia logica de
actividades en relacion a los criterios de desempefio para resolver problemas de los
bloques curriculares, usando conocimientos cognoscitivos previos y actuales por medio
del enfoque “aprender haciendo”, traducido en ejercicios, problemas de la vida
cotidiana.

Modelar (modelizacion). Como un conjunto de habilidades, destrezas, para modelar

en los estudiantes de manera que les permita resolver problemas practicos de la vida
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d)

cotidiana en diversos ambitos y contextos, usando modelos; manuales, fisicos,
computacionales, para el analisis, comprension y memorizacién de contenidos.

Comunicar y argumentar. Generando habilidades y destrezas, interactuando como un
eje transversal para potenciar el pensamiento creativo, aprendizajes significativos en
los alumnos, de acuerdo a los bloques curriculares del area de los Estudios Sociales del

octavo afio de educacion bésica.

5.7.Estrategias motivacionales

a)

b)

d)

Formar ambientes con condiciones para crear, incentivar, generar confianza,
reflexionar, tomar decisiones y actuar en forma autbnoma, mejorando favorablemente
los aprendizajes.

Desarrollar juegos ludicos para los temas de estudio considerados significativos y lograr
mejores conexiones, entusiasmo, apertura, atencion, reflexién, como base para la
construccion de sus propias ideas y procesos.

Usar los recursos didacticos en forma oportuna, coherente y pertinente, de acuerdo a
los temas de estudio de los bloques curriculares, de manera que despierte el interés,
incentivo a nuevas informaciones, usando distintos medios fisicos, computacionales, de
acuerdo a los temas tratados.

Realizar controles de los procesos de ensefianza—aprendizaje, explicando a los alumnos
su importancia para lograr direccionalidad compartido; docente — alumnos, lo que
estimulara la meta cognicion, mejorando la calidad del aprendizaje de los estudios
sociales.

Desarrollar evaluaciones usando distintos criterios fundamentados en los procesos y 1os
resultados alcanzados en las destrezas de desempefio, lo que permitird implementar
acciones preventivas, predictivas, correctivas, para un mejoramiento continuo de la

ensefianza aprendizaje.
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5.8.Bloques curriculares

Los conocimientos estan organizados en 3 ejes tematicos o bloques curriculares, que
corresponden a la agrupacion de aprendizajes basicos del octavo afio, en la asignatura de
Estudios Sociales. Para cada bloque curricular se definieron los conocimientos béasicos y las

destrezas con criterios de desempefio, como se muestran en la siguiente tabla 16:

Tabla 16. Bloques curriculares para Octavo Afio area de Estudios Sociales

No. Bloque Conocimientos basicos Destrezas con criterios de
desempefio
Blogue No.1 1. Los origenes 1. Estudiar Historia
o 2. Grandes Impe_rlos Antiguos 2. Imperios del Medio Oriente
Historia e 3. LaEdad Media » 3. Ellslamy Occidente
Identidad 4. Epoca Aborigen en América .
4. Los primeros pobladores de
América
No. Bloque Conocimientos basicos Destrezas con criterios de
desempefio
Blogue No.2 1. Nuestro Planeta 1. Biografia de la Tierra,
2. Los Continentes formacion de los continentes
Los Seres 3. El Continente Americano 2. Perspectiva general
Hurgzggsign el América del Norte y
América del Sur
No. Bloque Conocimientos basicos Destrezas con criterios de
desempefio
1. Las Culturas del Ecuador
Blogue No.3 1. Culturay Diversidad 2. Cultura popular
2. Comunicacion
La Convivencia

Fuente: (Ministerio de Educacion, 2016, p. 6)
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5.9. Estrategias cognitivas de cada bloque curricular

Las estrategias de ensefianza en base a la figura No.2 de los bloques curriculares, se
estructuraran de la siguiente manera: planteamiento de objetivos, definicion de destrezas con
criterios de desempefio que se desea alcanzar, la definicion de estrategias metodoldgicas
planteadas, para alcanzar los objetivos y metas de aprendizaje, se determinaron los recursos

necesarios y los indicadores o criterios de evaluacion de los aprendizajes.
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[ INICIO ] ‘[ DESARROLLO ] —> [ CIERRE ] )

[ Método de juego de roles ]

W—»

[ Familiarizacion con el tema de clase ] [ Familiarizacion con el método ] [ Seleccion de intérpretes ]

Método de situaciones de caso

///\

<

[ Aprendizaje razonado ][ Dialogo Buscar objetividad ][ Partir de las experiencias ]

[ Meétodo de indagacién ]

[ Formulacion de hipGtesis ] [ Experimentacion de hipdtesis ] [ Aplicacion de habilidades ] [ Formulacion de conclusiones ]

Estrategias cognitivas de ensefianza-aprendizaje
alezipuaide-ezueyasus ap SeAnIubod seibarels3

[ El método de tutoria ]

/V}
[ Interdependencia positiva ][ Responsabilidad personal ][ Procesamiento grupal ][ Habilidades interpersonales ] [ Interaccion promotora

Figura 5. Estrategias Cognitivas a ser aplicadas en cada blogue

|

J

Fuente: Elaboracion propia
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5.10. Liveworksheets

Es una herramienta digital gratuita que accede a una transformacion de las tradicionales fichas
imprimibles en ejercicios interactivos, auto corregibles a eso se lo denomina fichas interactivas,
donde los alumnos pueden realizar sus actividades en esta plataforma y enviar su respuesta al
docente. Esta herramienta permite motivar, concentrar y participacion de todos los estudiantes,
economiza el tiempo de correccion para el docente y de verificacién de una calificacion para el
estudiante, dentro del entorno ambiental reduce el consumo de papel fisico, cabe recalcar que
esta plataforma es de fécil acceso y la podemos encontrar navegando en la web y se enlaza a la
ficha a través de un enlace, todos sus recursos estan habilitados para todo el publico, ademas en
el mismo sitio se puede encontrar videos tutoriales para crear las diferentes fichas de trabajo
autonomo. (Quinde, 2022, pp. 36,37)

5.10.1. ;Como usar la plataforma Liveworksheets?

En la plataforma Liveworksheets los docentes de diferentes areas o asignaturas tienen la
oportunidad de optimizar el tiempo a través de las actividades programas en la plataforma, de
crear propias fichas interactivas, para ofrecer clases aplicando las estrategias y los recursos y
técnicas innovadoras a traves de las TIC. Otras facilidades que puedes hallar, es hacer uso de
los materiales compartidos por otros docentes. Ademas, se dispone de una coleccion de
diferentes fichas interactivas que comprenden varios idiomas y asignaturas con una gran
cantidad de tematicas desarrolladas para todos los niveles y subniveles de Educaciéon General
Basica y diferentes areas y competencias del sistema educativo. Las competencias con las que
se trabaja en esta plataforma digital son Entorno Natural y Social, Matematica, Competencia
digital, Conocimiento artistico, Transicién al mundo laboral, Sensomotricidad y Habilidad
Social, Identidad y Autonomia, Ciencia y Tecnologia, Educacion Cultural y Artistica, Fisica,
Quimica, Audicién y Lenguaje Comunicacion y Lenguaje. (Quinde, 2022, p. 36)

Desde el punto de vista educativo de ensefianza — aprendizaje las ventajas relevantes son las

siguientes:

« El entorno es amigable y agradable.
« Uso facil tanto para los alumnos como para el profesorado.

« Paginas con actividades atractivas.
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Control de los progresos

Evaluacion de las unidades ensefiadas.

Recurso facil de manejar.

Interconexion con ordenadores, PDA y Pizarras Digitales Interactivas.
Creacion de actividades de forma sencilla.

Una de las mayores ventajas que ofrece Liveworksheets es la distribucién y uso libre, siempre

y cuando se respete su autoria y gratuidad.

5.10.2. Guia del uso de Liveworksheets acceso profesores.
1. Para la utilizacion de esta herramienta se debe ingresar al siguiente link ¢ tipiar en
cualquier buscador de internet el nombre Liveworksheets.

e https://es.liveworksheets.com/lwsmaker/gettingstarted.asp

VELIVEWORKSHEETS E English - Espatil
Inicio  Sobreestesito  Fichas interactivas  Creafichas interactivas  Crea cuademos inferactivos  Ayuda

Acceso alumnos Acceso profesores v

Hacer fichas interactivas es muy facil con nuestro
Live Worksheets Maker
iPruébalo ahora!

Guia de inicio
1. Abre el Live Worksheets Maker y sube tu ficha w
2. Dibuja cuadros de texto en tu ficha v

as correctas v

6. Comparte tu ficha +

5b. Descartar tu ficha +
Mas opciones

Cuadro de opciones w  (Ejercicio 2 de este ejemplo)

Ejercicios de seleccion miltiple v  (Ejercicio 3 de el ejemplo)

Figura 6: Acceso Profesores

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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https://es.liveworksheets.com/lwsmaker/gettingstarted.asp

Y'LIVEWORKSHEETS

Inicio Sobre este sitio

Acceso alumnos

Buscar fichas interactivas

Fichas interactivas Crea fichas interactivas

Hacer fichas interactivas es muy facil con nuestra
Live Worksheets Maker

iPruébalo ahora!

English - Espafiol

Crea cuademos inferactivos ~ Ayuda

Acceso profesores a

Usuario 0 email:

Contrasefia:

S Recordame

Guia de inicio
1. Abre el Live Worksheets Maker y sube tu ficha «
2. Dibuja cuadros de texto en tu ficha +
3. Introduce las respuestas correctas +
4. Previsualiza tu ficha
5. Guarda tu ficha v
6. Comparte tu ficha +

5b. Descartar tu ficha +

Mas opciones
Cuadro de opciones +  (Ejercicio 2 de este ejemplo)

Ejercicios de seleccién multiple ~  (Ejercicio 3 de el ejempla)

Figura 7: Registro docentes

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

No soy un robot

Registrarse

Olvidé mi contrasefia

2. Para poder comenzar a la utilizacion de la plataforma se crea una cuenta personal en

acceso a docentes y llenar la informacion personal como se muestra en las siguientes

iméagenes:

Y LIVEWORKSHEETS

Inicio Sobre este sitio

Acceso alumnos

Fichas interactivas Crea fichas interactivas

Crea cuadernos interactivos

[6Y sisqueda avanzada
Ayuda

Acceso profesores v

iRegistrate ahora y empieza a dar vida a tus fichas!

Informacién requerida:
Usuario:
Contrasefia:

Repetir
contrasefa:

Email:
Repetir email:

Pais: B

No soy un robot

Informacién adicional (opeional):

Nombre completo:
Facebook:
Twitter:
Instagram:

Web o blog:

Fecha de nacimiento:

/ / ©.9.(31/06/1990)

Més sobre ti:

He leido y acepto los Términos y condiciones

Figura 8. Solicitud registro de la cuenta de Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

English - Espaiiol
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vt LIVEWORKSHEETS BT English - Espaiil

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuademos interaclives  Ayuda

Acceso alumnos Acceso profesores v

iRegistrate ahora y empieza a dar vida a tus fichas!

Informacién requerida: Informacién adicional (opcional):

Usuario: |danielr12345 Nombre complato: ‘MONICA GABRIELAMANZO AGUIRRE |
Contrasefia _ Facebook:
Repetir contrasefia _ Twitter:

\ |
\ |
Email ‘gabysjoo@hntmai\ com | Instagram: ‘ |
\ |

Repetir email ‘gabysjoo@hntmai\ com | Web o bleg

Pai Fecha d
ais: [Ecuador v echa 68 [15 s |[1sra__]eg(3ti0611590)

nacimiento

™ . ’
No soy un robot Mas sobre ti

[JHe leido y acepto los Términos y condicianes

= —— .
Olvidaste tu contrasena 0 nombre de usuario?

Figura 9: Finalizacion del registro

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Y"LIVEWORKSHEETS Buscar fichas interactivas [BY sisaueda avancaa English - Espariol

Inicio  Sobre este sitic  Fichas interactivas  Crea fichas interactivas ~ Crea cuademos inferactivos  Ayuda

Acceso alumnos Acceso profesores v

Gracias por tu registro.

Por favor, comprueba tu email para activar tu cuenta.
Si no encuentras nuestro mensaje, comprueba tu carpeta de correo no deseado.

Sino esta alli, escribenos un mensaije a activaci i .com desde el mismo email que has registrado y
activaremos fu cuenta automaticamente

es liveworksheets com

Figura 10: Envio de la notificacion para activar la plataforma Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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==

|i Inico  Vista  Ayuda

os v Carpetas < Cerrar Anterior  Siguiente

& Bandeja... 3% Bienvenido/a a liveworksheets.com - Por favor, activa tu cuenta &2
v o mail@mg.liveworksheets.com o &
o niciar con | Nopusdo entrar. | [ Mu < | | Ne puedo sequir

Estimado/a usuario/a,

@ Gracias por tu registro en liveworksheets.com
LY Por favor, entra en este enlace para activar tu cuenta:
B https://es.liveworksheets.com/register/activation.asp?username=04009985498 code=bvtciq56

Figura 11: Autorizacion desde el correo electronico para la activacion de la plataforma
Liveworksheets

3. Una vez creado el usuario seleccionamos el boton crear fichas interactivas y colocamos
empezar, seleccionamos el archivo que desea ser subido; este debe estar en formato PDF
en el file del computador y darle clic en enviar y esperar hasta que la ficha se cargue en

la pantalla.

“(LIVEWORKSHEETS

Sobre este sitio Fichas interactivas  Crea fichas interactivas Crea cuademos interactivos ~ Comunidad ~ Ayuda

[eY susqueda avanzaca English - Espafiol

Inicio

Acceso alumnos. Tutorial
Video tutorial

f Compartir en Facebool  Empezar P Compartir en Pinterest

Ultimas contribuciones Mas populares ayer Mas populares esta semana Siguiendo Idioma: espafol (o castel [

o ES-B ,

L -

.,,.": sl E":- q = = ot 5

S g B :

Ll 93] (] 3 = 3

~C E= ‘ﬁ 4 4
5 5

Figura 12. Crear fichas interactivas

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

4. Elige un archivo doc, docx, pdf, jpg o pngen el ordenador donde se encuentra

guardado el documento de la ficha que se utilizara y elige la opcion “Enviar”.
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Suscripcion actual: Teacher100

You have created 0 of 30 worksheets.

Paso 1: Sube tu ficha

Seleccionar archivo ) ningdn archiv...seleccionado

Formato: pdf, jpg or png Limite de tamafio: 5MB

Cémo guardar documentos de Word como PDF

Figura 13. Seleccion de archivo

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

5. Paravisualizar las fichas guardadas se puede dirigir al botén mis fichas que se encuentra

la parte superior derecha.

";ELIVEWO RKS H E ETS Buscar fichas interactivas [# Busqueda avanzada English - Espaiiol

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuadernos interactivos Comunidad Ayuda

Acceso alumnos monicagabys «

Mis fichas

Mis alumnos/as

Mis cuadernos

Mis fichas Buscar en mis fichas privadas Q Tareas pendientes

Compartidas / Privadas
Mi buzén de correo

Mis fichas favoritas
Usuarios que sigo
Notificaciones
Mi cuenta

Mi suscripcién

Salir

CLVEWORKSHERTS CLIVEWORKSHERTS CLIVEWORKSHET

Blogue 3 La convivencia Bloque 2 Los seres humanos en el Bloque 1 Historia e identidad

Figura 14: Visualizacion de fichas precargadas en la herramienta digital Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

6. Para editar seleccionamos la ficha y se coloca en editar.

58



Bloque 3 La convivencia

ID: 7-mn300980no \

i Afadir a mis cuadernos (0) () Afadir a Google Classroom () Afadir a Microsoft Teams fii] Eliminar

Enlaza a esta ficha: htips:/fes.liveworksheets.com/7-mn30098( Copiar Personalizar enlace Compartir por Whatsapp

Figura 15: Editar fichas interactiva Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

7. Para crear una ficha interactiva de ingreso de informacion se marca con el mouse en la
parte en donde se considere necesario donde el estudiante coloque la informacién

necesaria.

1. Cultura y diversidad

a) En el siguiente cuadro anota las diferencias en las dos festividades: el Inti
Raymi y la Mama Negra.

CRITERIOS INTI RAYMI MAMA NEGRA

Zona o Region

Caracteristicas

Bailes

Figura 16: Ficha interactiva de ingreso de informacion
Fuente: (Liveworksheets, 2022)
8. Para crear una ficha interactiva de opcién multiple o con arrastre de botones, en el boton
que se pretenda que se mueva se adjunta la palabra drag: y si hay varios botones se

escribe la instruccion drag:1 y sucesivamente con el nimero correspondiente y para

mover a la parte de seleccidn se escribe la palabra drop:
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b) Arrastra las siguientes manifestaciones culturales en las dos categorias que
se presentan en el cuadro, escribiéndola donde corresponde:

drag:1 drag:1 - drag:2
iesta de la Mama Negra iesta de las Flores y de las Frutas Fundacion de Guay
drag:1 drag:2 drag:1 drag:1
Celebracion difuntos Dia de Cuenca Corpus Christi [ Navidad
drag:2 drag:1 drag:1
Fiestas de Quito az;zmm Santa Halloween
CULTURA POPULAR CULTURA DE MASAS
drop:1 drop:2
drop: 1 drop:2

Figura 17: Ficha interactiva de opcion multiple o con arrastre de botones

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

9. Para crear una ficha interactiva de sopa de letra se selecciona el docu

aquil

mento y se escribe

la palabra wordsearch y enseguida se desplegara un cuadro de dialogo donde se debe

colocar el nimero de filas y el nimero de columnas, luego seleccionamos las palabras

que se deseen encontrar y colocamos guardar.

Ondas radiales, influir, presuadir, homogénea, promover, divulgar.

wordsearch|

Anadir sopa de letras:

Nidmero de filas:
Ndmero de columnas:

Guardar

Cancel

Figura 18: Ficha interactiva de sopa de letra

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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“iLIVEWORKSHEETS

Inicio

Sobre este sitio Fichas interactivas  Crea fichas interactivas Crea cuadernos interactivos Comunidad Ayuda

Acceso alumnos A 1002161121 ~

Anuncios Google
FREED 2

Figura 19: Guardar como

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

¢, Te gustaria compartir tu ficha? jJuntos somos mejores profesores!

Si, quiero compartir mi

X No, mantener para uso
ficha con otros ? p

privado.
profesores
ADVERTENCIA Puedes guardar hasta 30 fichas privadas en tu
Compartir fichas que no son de tu propia autoria cuenta.
(paginas escaneadas, fotocopiables, descargadas Actualmente tienes 2 fichas privadas.
de internet, etc ) es una violacion de los términos
de uso.

Tienes que guardar estas fichas como privadas.
De lo contrario tu cuenta podria ser cancelada, y
se perderia todo tu trabajo y el de tus alumnos

Por favor, introduce un titulo para tu ficha
[HISTORIA E IDENTIDAD |

Figura 20: Insertar nombre de la ficha y guardar cambios

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Tu ficha ha sido guardada en tu cuenta.

Este es el enlace a tu ficha interactiva: | https//es liveworksheets.com/d-agas

Abrir ficha
Afadir a mis cuadernos

Cerrar

Figura 21: Mensaje de confirmacion de la ficha guardada

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Buscar fichas interactivas Q Bisqueda avanzada English - Espafiol
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10. Para crear grupos y registrar alumnos se dirige en la plataforma Liveworksheets al boton
mis alumnos se selecciona agregar grupos adjuntamos un nombre del grupo (Octavo
Afio de Basica) y aceptamos, una vez creado el grupo seleccionamos agregar alumnos
y se completa la informacion solicitada de cada alumno y para que el estudiante pueda

utilizar la plataforma el docente debe enviar el usuario y contrasefia que se asigné véase

S’LIVEWORKSHEETS S =Y -:-c.cc:oovaia  Englsh - Espaiol
Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuadernos interactivos Comunidad Ayuda

Acceso alumnos monicagabys -

Mis fichas
Mis alumnos/as

Mis cuademos
Anuncio servido por Google Tareas pendientes

¢Porqué este anuncio? Mi buzén de correo
Mis fichas favoritas
Usuarios que sigo
Notificaciones
Mi cuenta

Mi suscripcion
Salir

(figura 16)

Figura 22: Registro de los alumnos

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

>

Mis estudiantes
Mis estudiantes . © Afiadir grupo

Afiadir grupo

Fy [8vo Afic de Basicel
——
g Afiadir grupo

Papelera de
reciclaje

Cerca

Figura 23: Afadir grupo

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

62



TR E . I —

Inicio Sobre este sitio Fichas interactivas Crea fichas interactivas Crea cuadernos interactivos Comunidad Ayuda

Acceso alumnos monicagabys v

Mis alumnos/as

© Afadir grupo

— | 8vo afio de Basica « (+) w Invitar alumnos i Asignar cuadernos [« Resultados de grupo [# Editar [ijBorrar

Vincularse a un centro educativo ¢

Y %
E
Papelera de
reciclaje

Figura 24: Afadir alumnos

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Acceso estudiantes ‘__ 1002161121 «

Mis estudiantes

Mis estudiantes . @ Aiiadir grupo

(] 8vo Afio de Basica @ Agregagdstudiantes ) Invitar estudiantes  Asignar libros de trabajo Agrupar resultados Editar Quitarff [
-

Enlace a una escuela g

rYy S
|
Papelera de
reciclaje

Figura 25: Agregar estudiantes

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

63



Nombre completo Nombre de usuario Contrasefia

[DaMIEL GERARDO ROSERO MANZO | [DANIELROSERO1234567 | [12344

Agregar filas.
Asignar libros de trabajo:

) S0CIALES
) SOCIALES (copia)

‘ Agregar estudiantes ’

Figura 26: Agregar informacion de los estudiantes

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Hogar  Acerca de este sitio

Acceso estudiantes

“*LIVEWORKSHEETS

Buscar hojas de trabajo inferactivas [8 Bisqueda Avanzada Inglés - espanol

Fichas interactivas Hacer hojas de trabajo inferactivas  Hacer libros de trabajo interactivos ~ Comunidad ~ Ayuda

1002161121

[ 8vo Afio de Basica o

T DAN e

Mis estudiantes . © Afaic grapo
[ DANIEL GERARDO ROSERO MANZO g2 )P Asignar libros de trabajo  Ver libros de trabajo Editar Eliminarld [ &

Mis estudiantes

@ Agregar estudiantes @ Invitar estudiantes  Asignar libros de trabajo Agrupar resultados Editar Quitarfy [
8

RGUUANZO F=Y 5 Asignar libros de trabaje  Ver libros de trabajo Editar Eliminarid [ @

Para estudiantes seleccionados:

Cambiar grupo  Mostrar nombres de usuario y contrasefias  Eliminar estudiantes

Asignar libros de trabajo a los estudiantes

Vincular a una escuela g

Figura 27: Lista de estudiantes

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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5.10.3. Guia para el estudiante como ingresar a la herramienta educativa Liveworksheets

1. Para que el alumno puede ingresar a la plataforma debe seleccionar acceso alumnos.

\I;!LIVEWORKS H EETS [8§ Advanced search English - Espaiiol

Home  Aboutthissite  Interactive worksheets  Make interactive worksheets =~ Make interactive workbooks ~ Help

Students access Teachers access ~

f Share on Facebook ¥ Share on Twitter P Share on Pinterest

[ x

Figura 28: Acceso a la herramienta educativa Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

2. El alumno debe seleccionar registrase y colocar la contraseiia que el docente

previamente se lo envio véase (figura 18) y debe seleccionar enviar.

tLIVEWORKSHEETS

student’s zone

English | Espafiol

Student log in
Username:
Password:

~IRemember me

Enter

N
’:

orgot my password

Figura 29: Registro del estudiante

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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ELIVEWORKSHEETS

English | Espafiol

Register as a student

You can only register as a student if you have been invited by your teacher or your school.
In that case, please enter your group code here:

Group code: Send

Figura 30: Ingreso del codigo del estudiante

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

3.

todos los campos y seleccionar registrarse.

GeLIVEWORKSHEETS

Registrarse como alumno

Usuario: | DANIELROSEROM1234
Repetir contrasefiasl- |

Nombre completo: |DANIEL GERARDO ROSERQ MANZQ \

Email: [gabymanzo198@gmail.com ]

(Opcional’ si registras tu email, recibirds notificaciones cada vez que
tu profesor te asigne una tarea o afiada nuevos comentarios.)

Terminos y condiciones
Site registras come alumno, significa que aceptas lo siguientes términos y condiciones, ademas de los términos y condicienes del sitio web:

A partir de tu registro, tu cuenta estara controlada por tu profesor o centro educativo, quien puede ver y editar la informacion de tu cuenta
(nombre completo, unombre de usuario, contrasefia y grupo). Solamente tu email (opcional) se mantendra en privado.

Todas las respuestas que introduzcas en las fichas ¢ cuadernos interactivos se guardaran en una base de datos gestionada por
liveworksheets.com, y seran accesibles solamente para tu profesor o centro educativo.

Tras tu registro, tu cuenia y tus respuestas en los cuadernos y fichas solamente pueden ser eliminados por tu profesor o centro educativo.

Figura 31: Registro del estudiante

Fuente: (Liveworksheets, 2022)

Inmediatamente se desplegara un cuadro de dialogo donde el estudiante debe completar
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GeLIVEWORKSHEETS

Gracias por tu registro. Podrds acceder con tu nombre de usuario y contrasefia en cuanto tu profesor o centro educativo
apruebe tu cuenta

Mientras tanto, puedes activar tu email para poder recibir las notificaciones de tus profesares. Por favor, comprueba tu buzdén
de correo

Figura 32: Mensaje de registro de la plataforma Liveworksheets
Fuente: (Liveworksheets, 2022)

= M Gmail Q. Buscar en el correo electronico = o &z §
/) Redactar € B O EF 880 & @D : > B

= Bienvenido a liveworksheets. Por favor, activa tu email #eciides « =3
K Recibid w7

ecibidos
; ; ma\’(@n:g.\ivewcrksheets.com A(hacetminnts) & 3 @
b B
) Borradores

- +

Etiquetas + .
® Comw stor
B Hswo ers

© Responder > Reenviar

Figura 33: Llenar campos con la informacion del estudiante

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
4. Una vez completada la informacién el estudiante debe ingresarse a la plataforma y

comenzar a utilizar herramienta educativa Liveworksheets donde encontrara lista las

fichas interactivas.
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tLIVEWORKSHEETS

student’s zone

English | Espaiiol Luis Martinez Salir

Mis cuadernos:

Estudios Sociales

LA A A A A A A A AR A A L Y Y AR A A A A L A S AR T

EEEEEEE e E L EEEErEErEErEr

Figura 34: Utilizacién de fichas interactivas Liveworksheets

Fuente: (Liveworksheets, 2022)
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5.11. Estructura de la propuesta para la herramienta educativa Liveworksheets

5.11.1. Bloque 1 Historia e lIdentidad

“UNIDAD EDUCATIVA SAN ROQUE”

I
“USO DE LIVEWORKSHEETS PARA MEJORAR EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES EN OCTAVO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN ROQUE”

AUTOR:

DRA. MONICA GABRIELA MANZO AGUIRRE

X

2023
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Bloque 1:
HISTORIA E IDENTIDAD

1. Los Origenes - Historia

a) Elaborar una linea de tiempo de tu existencia. Inicia con tu nacimiento y contintia con

los eventos importantes de tu vida, hasta la actualidad.

b) Desarrolla tablas que permitan comparar como se utilizaba el tiempo libre hace

cincuenta afios y cOmo es ahora.

Semejanzas

Uso de tiempo libre
hace cincuenta afos

Diferencias

' Uso del tiempo libre hace ‘

Criterios cincuenta afnos

Uso del tiempo ahora
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2. Grandes Imperios - Antiguos Imperios del Medio Oriente

a) Busca las palabras correspondientes en la siguiente sopa de letras

Conquista
Imperio
Territorio ciudad
Jefe

Ejército

Control
Poblacién

b) Completa los principales aportes de cada civilizacién

T OI0—|T|l« X T>

rlorzozI|o -

WC»wTTOO| Al —wm

O|—|x|O|d|=—||"| md

> > VOV XO<| 1 C

- X|O|l—|lcim4d|S| 0z

Old—|o|mmMm«m—|0O

Ogr|lvldl« m mmo

Z|mZiro|md/2 0|0

Caracteristicas

Ubicacion

Aporte

Religion

Sumeria

Egipto

Imperio persa
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c) Observa las siguientes iméagenes y relaciénalas entre si en cada recuadro

[ Estilo corintio ] [ Estilo jonico ] [ Estilo dorico ]

—11
\J
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3. La Edad Media - El Islam y Occidente

a) Con lasiguiente lista de mandamientos que dio a conocer Moisés arrastra las exigencias

religiosas y también las exigencias civiles.

Santificaras Honraras a tu No darés falto . .
X L . No mataras No robarés
las fiestas padre y tu madre testimonio, ni mentirds

[ | )

b) En la siguiente piramide del feudalismo completa arrastrando las respuestas correctas.

ey )( oo [ o ) Compesios |
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4, Epoca Aborigen en América - Los Primeros Pobladores de América

a) En las presentes imagenes arrastra el nombre de cada una de ella.

[ Puntas de flecha ][ Cabezas olmecas ] [ Amantes de Sumpa ] [ Craneo deformado ]

AAAA L2 LR
6000100
) 20AA AL
20008210408
AR e As

(e 4

b) Completa el siguiente recuadro con las ventajas y desventajas de las siguientes
actividades.

Actividad humana Ventajas Desventajas

Cazal/recoleccion

Agricultura
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5.11.2. Bloque 2 Los Seres Humanos en el Espacio

“UNIDAD EDUCATIVA SAN ROQUE”

SAN ROQUE

“USO DE LIVEWORKSHEETS PARA MEJORAR EL PROCESO DE
ENSENANZA APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES EN OCTAVO
ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN ROQUE”

AUTOR:

DRA. MONICA GABRIELA MANZO AGUIRRE

X

2023
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Bloque 2:
Los Seres Humanos en el Espacio

1. Nuestro planeta - Biografia de la Tierra, Formacion de los Continentes

a) Arrastra las principales partes de la anatomia de la tierra

[ Ndcleo interno ][ Corteza ][ Manto ][ Ndcleo externo ]

C

b) Lee la informacion del texto y sintetiza las caracteristicas importantes de las eras

paleozoica, mesozoica y cenozoica y completa el siguiente recuadro.

Caracteristicas Era paleozoica Era mesozoica Era cenozoica

Formas de vida

Modificaciones geograficas
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2. Los Continentes - Perspectiva General

a) Arrastra ala imagen los nombres de los continentes segin corresponda.

Europa ] [ Asia ] [ Africa ] [ América ]

S

Oceania ] [ Antartida ]

b) A continuacidn, se presentan varios planteamientos de los cuales unos son

verdaderos y otros falsos, escoge la respuesta correcta.

1. La Galaxia en donde vivimos se denomina:

a. Ganimedes
b. ViaLactea
c. Soltarea

d. Andrémeda

2. LaTierra al formarse no se parecia a lo que es ahora porque:

Tenia mares y tierra mezclados

Era una gran masa vacia

Era un conjunto de rocas incandescentes
Tenia los gases en el nucleo

a0 o

3. Lateoria de la deriva continental implica que:

Los continentes se mueven sobre el manto
Los continentes se separan velozmente
Los continentes vagan sobre el mar

Los continentes van a la deriva

a0 o
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3. El Continente Americano - América del Norte

a) Arrastra el nombre de cada bandera segun corresponda

[ Canada ][ Cuba ] [ Jamaica ] [ Estados Unidos ] [ Groenlandia ] [ México ]

.
P (]
% s
-3

»

i

i

[ ) [ ) [ )

S

[ ) [ ) [ )

d) Busca las palabras correspondientes de los paises de América del Sur en la
siguiente sopa de letras

Argentina, Brasil, Colombia, Guyana, Surinam, Venezuela, Bolivia, Chile, Ecuador, Perd,
Uruguay.

MIBIW|P|IQ|PIA|S|LA
AI/RIGIEIN|T|I |NJA]O
NIAJU/R|B|I |B|D|L|R
I |[S|Y|UB|/PI M|G|E|Y
RIIT|A|B|/DIK|O|/K|UJA
UI/LIN|N|T|P|JL|L|Z|U
S|IOJA|M|O|O|O|N|E|G
S|II|JE|JL|JIT|H|C|B|N]|U
B|OJL|[I |V]I|]A|JC|E|R
E|IC/I/U/A|ID|O|JR|S|V]U
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5.11.3. Bloque 3 La Convivencia

“UNIDAD EDUCATIVA SAN ROQUE”

SAN ROQUE

“USO DE LIVEWORKSHEETS PARA MEJORAR EL PROCESO
DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES EN
OCTAVO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA EN LA UNIDAD
EDUCATIVA SAN ROQUE”

AUTOR:

DRA. MONICA GABRIELA MANZO AGUIRRE

v

2023
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Bloque 3:

La Convivencia
1. Culturay Diversidad

a) En el siguiente cuadro anota las diferencias en las dos festividades: el Inti Raymi
y la Mama Negra.

CRITERIOS

INTI RAYMI

MAMA NEGRA

Zona o Region

Caracteristicas

Bailes

Trajes

Musica
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b) Arrastra las siguientes manifestaciones culturales en las dos categorias que se
presentan en el cuadro, escribiéndola donde corresponde:

Fiesta de la Mama Fiesta de las Flores y de las Frutas Fundacion de Guayaquil
Celebracion difuntos Dia de Cuenca Corpus Christi Navidad
Fiestas de Quito Semana Santa Halloween

CULTURA POPULAR |CULTURA DE MASAS

2. Comunicacion

a) Busca las palabras correspondientes a la comunicacion en la siguiente sopa de
letras.

Ondas radiales, influir, persuadir, homogeénea, promover, divulgar.

>>mzmoolZolT
O[T« XO|> O I
| —OClwnmolzr
o|rirxX«0looc >
| —cirinz—-Zcl=o
O X0 wn N rFrL| LI
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m ol w22 wn 00l o

OO0V ZIP> A
QO mao-HO|O|I> 0O —>

VoS X 0O|n o «Cc

Z|r|ouolx-H o mao —

|ZlmmH|”ZIO| MO
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Tabla 17. Resultados de la Encuesta sobre la funcionalidad de la propuesta realizada al

Docente.

Pregunta 1. ¢De acuerdo con la capacitacion recibida cree que este proyecto cubre sus necesidades?

Opciones Frecuencia | Porcentaje Total % Logro Interpretacion
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
En esta pregunta se demostré que si cubre
Ocasionalmente 0 0% 60 97% las necesidades del docente para impartir
sus clases.
Frecuentemente 2 3%
Muy frecuentemente 58 97%

Pregunta 2. ¢Referente a la capacita

cién recibida, cree que la herramienta Liveworksheets es facil de utilizar?

60

Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 1 2%
Frecuentemente 2 3%
Muy frecuentemente 57 95%

95%

El 95% de los encuestados respondieron

favorablemente a que el proyecto es de

facil manejo, por lo tanto, puede ser de
gran ayuda para los docentes de cada area.

Pregunta 3. ;De acuerdo con la capacitacion recib

ida con qué frecuencia considera que utilizaria la herramienta Liveworksheets?

Nunca 0 0% .
i El 93% de los encuestados respondieron
Casi Nunca 0 0% que utilizaria muy frecuentemente la
herramienta Liveworksheets, por el
Ocasionalmente 0 0% 60 93% contrario el 2% dice que lo utilizaria
frecuentemente, demostrando que los
Frecuentemente 4 % docentes estan de acuerdo con el manejo
de este recurso didactico.
Muy frecuentemente 56 93%
4. ;Con que frecuencia considera el uso de la herramienta Liveworksheets en su planificacion curricular?
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0% Los docentes con un porcentaje superior
- de 87% dicen que lo implementarian a la
Ocasionalmente 4 % 60 87% planificacion muy frecuentemente, lo que
Frecuentemente 4 7% demyestra que el_maestro Si de_searla
trabajar con este tipo de herramientas.
Muy frecuentemente 52 87%

5. ¢Considera que con |

a herramient

a Liveworksheets el estudiante mejoraria la atencion

y concentracién en las clases impartidas?

60

Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Frecuentemente 4 %
Muy frecuentemente 56 93%

93%

En esta interrogante se refleja que la mayor
parte de los docentes con un 93%
manifiestan que el estudiante mejoraria la
atencioén y concentraciéon en las clases
impartidas

6. ¢Considera que la estructura del entorno visual
afios de educacion basica?

de la herramienta Liveworksheets es adecuada para los estudiantes de los octavos

60

Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Muy frecuentemente 60 100%

100%

En esta pregunta se le consideré como un
logro del 100% ya que los encuestados
manifiestan que el entorno visual es
adecuado para los estudiantes de los
octavos afios de educacion bésica.

7. ¢Considera que este proyecto ayudaria a que las clases dictadas sean mas interactivas?

Nunca ‘

0

‘ 0%

‘ 60

100%
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Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Frecuentemente 0 0%
Muy frecuentemente 60 100%

Los docentes encuestados manifiestan un
total apoyo a que las clases con este tipo de
herramientas son mas interactivas.

8. ¢Cree que los contenidos implementados en la herramienta digital Liveworksheets son aptas para sus estudiantes?

Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 0 0%
Frecuentemente 3 5%
Muy frecuentemente 57 95%

60

95%

Se puede manifestar que los encuestados
tienen un apoyo del 95% a esta propuesta
ya que lo reconaocieron como aptas para
impartir clases y asi no se vuelvan
monotonas.

9. ¢Considera que la herramienta tecnoldgica Liveworksheets es un d

istractor durante la

ensefianza-aprendizaje en el aula?

Nunca 52 87%
Casi Nunca 0 0%
Ocasionalmente 8 13%
Frecuentemente 0 0%
Muy frecuentemente 0 0%

60

87%

En esta pregunta los docentes manifiestan
con un 87% a que este tipo de herramientas
no son distractores para los estudiantes, por
tanto se concluye que los alumnos tienen
una mejor concentracion en las clases
impartidas.

10. ¢Considera que, si en la Instituci

6n se implementa la herramienta

Liveworksheets, se

conseguird una educacion de calidad

Siempre
Nunca 0 0%
Casi Nunca 0 0% Est,e resultado demuestra que el docente
- estd totalmente de acuerdo en que la
Ocasionalmente 0 0% 60 100% institucion  pueda tener una mejor
Frecuentemente 0 0% educacn_on |mplemen_tando este tipo de
herramientas en la unidad educativa.
Muy frecuentemente 60 100%
PORCENTAJE DE LOGRO 94, 70%
PORCENTAJE TOTAL DE LOGRO 5,30%
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Conclusiones

Después de haber recopilado informacion para esta investigacion, se puede concluir, que hay
un mercado educativo cada dia mas competitivo y, por ende, la educacion tiene que mejorar dia
tras dia, la Unica forma de hacerlo es innovando e implementando nuevos métodos y
herramientas para asi facilitar el aprendizaje del estudiante. Las estrategias como es la
utilizacion de nuevas herramientas tecnoldgicas contribuyen al desarrollo del pensamiento y
del aprendizaje muy significativamente de los alumnos, por tal razon, permiten reforzar sus
conocimientos y mejorar su participacion dentro de la sociedad, al resolver problemas de la

vida cotidiana.

A través de las encuestas realizadas a los docentes, se diagnostico que el uso de Liveworksheets
para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje, carecen de innovacién, se concluye que es
necesario dotar al docente de nuevas destrezas, dentro de la materia, para que se pueda
conseguir un aprendizaje significativo, todo esto debe estar dentro de una planificacion, de los

profesores del area de Estudios Sociales, de la Unidad Educativa San Roque en su conjunto.

El disefio de una estrategia didactica mediante el uso de plantillas de Liveworksheets en el
proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales, en el octavo afio de la
Unidad Educativa San Roque, es de gran importancia, en esta propuesta, se establece las
herramientas de acuerdo a los conocimientos que se encuentran organizados por ejes tematicos
o bloques curriculares, que corresponden a la agrupacién de aprendizajes basicos, se
perfecciond también organizar el conocimiento por destrezas con criterios de desempefio, que
constituye un elemento referencial para que los docentes del area de Estudios Sociales del
octavo afio planifiquen su micro-planificacion de los temas de las clases y de acuerdo a lo

planeado se consigan los perfiles de salida establecidos en la investigacion.

Como resultado de la validacién por parte del docente a través de la socializacion que se realizd
en esta investigacion, es notable que los maestros, hacen uso de las estrategias cognitivas, pues
consideran que estas permiten organizar el trabajo y mejorar las acciones planificadas para el
educando. Para efecto, se disefio el cuadernillo didactico, con actividades en el area de Estudios

Sociales para octavos afios, que acceden el mejoramiento del proceso educativo.
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Recomendaciones

Se recomienda trabajar dentro del proceso ensefianza-aprendizaje y enfocarse a utilizar nuevas
herramientas tecnoldgicas y una de ellas la utilizacion de la propuesta de este trabajo de grado

que permitiran el mejoramiento de este tipo de procesos.

El maestro es el ente fundamental para que el estudiante tenga un aprendizaje significativo por
lo cual, las clases deben ser més préacticas para que el estudiante desarrolle sus capacidades
cognitivas, procedimentales y actitudinales, para ello, se recomienda la utilizacion de
herramientas adecuadas e innovadoras, que ayudaran en el mejoramiento de los procesos de

ensefanza-aprendizaje en el area de Estudios Sociales.

Los maestros deben participar en la adquisicion, disefio y elaboracion de herramientas y
estrategias siempre y cuando se encuentren en concordancia con los modelos pedagdgicos
utilizados en el aula, que estén sujetos a variables muy importantes como calidad, disefio

actualizado, resistencia y utilidad.

Se debe tomar en cuenta las inquietudes propias de sus educandos, permitiendo el desarrollo de

su creatividad.

Los docentes deben participar en cursos, talleres de elaboracion, manejo de herramientas y
creacion de estrategias adecuadas para poder seleccionar de entre la extensa variedad de

recursos, aquellos que mas utilidad y provecho ofrezcan a sus intenciones didacticas.

Se recomienda utilizar como estrategia didactica mediante el uso de plantillas de
Liveworksheets en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales
de esta propuesta de grado. EI maestro podra desarrollar las actividades propias de la ensefianza-
aprendizaje en el aula con la participacion activa de los alumnos, llevara con alegria las
propuestas de aprendizaje concretas, donde obtendran conocimientos y aprendizajes

significativos que les permita avanzar en su proyecto de vida.

La direccion Distrital 10D02 Antonio Ante - Otavalo, debe implementar politicas y directrices

enfocadas a la capacitacion y perfeccionamiento en los docentes en el manejo de nuevas
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herramientas, estrategias en los programas curriculares y en los procesos pedagogicos, para que

los procesos sean mas interactivos.
Se recomienda a la direccion de la Unidad Educativa San Roque brindar el apoyo para que este

proyecto se pueda a dar a conocer con todos los docentes de todas las materias y asi ampliar a

otros grados y adaptarle a la planificacion curricular.
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ANEXOS

Anexo 1: Aprobacion de cambio de objetivos

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE POSGRADO
UNIVERSIDAD ACREDITADA RESOLUCION 173-SE-33-CACES 2020 -26 de octubre del 2020

Ibarra-Ecuador
CONSEJO DIRECTIVO

RESOLUCION HCD NRO. UTN-POSGRADO-2023-0044
Ibarra, 24 de enero de 2023

Msc.
José Jacome

COORDINADOR/A PROGRAMA MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION
EDUCATIVA

Sefior/ita Coordinador/a:

El Honorable Consejo Directivo de la Facultad de Posgrado de la Universidad Técnica del Norte, en sesion ordinaria
realizada con fecha 11 de enero de 2023, considerando:

Que, el Art. 350 de la Constitucion indica: “El sistema de educacion superior tiene como finalidad la
formacion académicay profesional con vision cientifica y humanista; la investigacion cientificay tecnoldgica;
la innovacidn, promocion, desarrollo y difusion de los saberes y las culturas; la construcciénde soluciones para
los problemas del pais, en relacion con los objetivos del régimen de desarrollo”;

Que, el Art. 355 de la Carta Magna sefiala: “El Estado reconocera a las universidades y escuelas politécnicas
autonomia académica, administrativa, financiera y orgéanica, acorde con los objetivos del régimen de desarrollo
y los principios establecidos en la Constitucion (...)”;

Que, el Art. 17 de la Ley Organica de Educacion Superior - LOES, sefiala: “El Estado reconoce a las
universidades y escuelas politécnicas autonomia académica, administrativa financieray organica, acordea los
principios establecidos en la Constitucion de la Republica. (...)”;

Que, el literal €) del articulo 18 de la Ley Ibidem determina que la autonomia responsable que ejercen las
universidades y escuelas politécnicas consiste en la libertad para gestionar sus procesos internos;

Que, el Reglamento de Graduacion y Titulacion de Grado y Posgrado en el Art. 19 establece que una vez que el
estudiante haya cumplido con los requisitos legales, académicos y administrativos para el desarrollo del trabajo de
titulacion, realizara la solicitud al Coordinador del programa, presentando el anteproyecto del trabajo de titulacion,
que sera revisado por el Comité Cientifico del Programa y emitira su criterio.

Que, la Ley Organica de Educacion Superior en el Art. 5 literal a) Acceder, movilizarse, permanecer, egresary
titularse sin discriminacion conforme sus méritos académicos;
Que, este organismo colegiado conoci6 oficio s/n suscrito por doctor José Jacome Coordinador/a de la
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Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, mediante los cuales solicitan la aprobacion de cambios de objetivos
del anteproyecto del Trabajo de Titulacion de maestrante del Programa, mismo que esta avalado por el Comité
Cientifico del Programa.

Con estas consideraciones, el Honorable Consejo Directivo de la Facultad de Posgrado, en uso de lasatribuciones
conferidas por el Estatuto Orgénico de la Universidad Técnica del Norte, Art. 44 literal n)referente a las funciones
y atribuciones del Honorable Consejo Directivo de la Unidad Académica “Resolver todo lo ateniente a
matriculas, examenes, calificaciones, grados, titulos,” el Reglamento de la Facultad de Posgrado de la
Universidad Técnica del Norte, Art.6 literal b) establece como atribucion del Consejo Directivo de
Posgrado “Conocer y resolver los asuntos que sean sometidos a su consideracién y que no
correspondan a otras autoridades u organismos universitarios”. RESUELVE:
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1.- Acoger el pedido del/la Coordinador/a de la Maestria en Tecnologia e Innovacion Educativa, y aprobar el
cambio del objetivo especifico del anteproyecto del Trabajo de Titulacion de acuerdo al siguiente detalle:

MAESTRANTE TEMA APROBADO

) USO DE LIVEWORKSHEETS COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA MEJORAR
MONICA GABRIELA EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE DE ESTUDIOS SOCIALES EN OCTAVO
MANZO AGUIRRE ANO DE EDUCACION GENERALBASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA SAN ROQUE”

OBJETIVOS ESPECIFICOS APROBADOS

1.- Diagnosticar el uso de Liveworksheets en el proceso de
enseflanza-aprendizaje de la asignatura de Estudios Sociales,
en el octavo afno de la Unidad Educativa San Roque.

2.- Disefiar una estrategia didactica mediante el uso de plantillas
de Liveworksheets en el proceso de ensefianza-aprendizaje de la
asignatura de Estudios Sociales, en el octavo afio de la Unidad
Educativa San Roque.

3.- Evaluar la estrategia metodologica disefiada para la asignatura
de Estudios Sociales, por docentes y expertos en la materia.

2.- Notificar a Coordinacion del Programa de Maestria, a la Secretaria de Programas, y al maestrante a fin de que
se dé seguimiento a la Resolucion. NOTIFIQUESE Y CUMPLASE.

En unidad de acto suscriben la presente Resolucion la Doctora Lucia Yépez Vasquez, en calidad de Decanay
Presidenta del Honorable Consejo Directivo; y, el doctor Jorge Guevara E. Secretario Juridico que certifica.

Atentamente,

“CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO”

Dra. Lucia Yépez Msc. Dr. Jorge GuevravE.
DECANA SECRETARIO JURIDICO

92



Anexo 2. Encuesta realizada a docentes de la Unidad Educativa San Roque (Antonio Ante)

T[S

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

ST

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

Encuesta realizada de la socializacion del proyecto a los Docentes de la Escuela de Unidad
Educativa San Roque del canton Antonio Ante para la validacion de la investigacion.

En la presente investigacion se establece una poblacion de 60 docentes de la Unidad Educativa
San Roque del cantdon Antonio Ante a los mismos que se aplico la siguiente encuesta de
diagnostico.

INSTRUCTIVO: Distinguido docente, sirvase sefialar con un visto en el paréntesis respectivo
su preferencia en el presente cuestionario, su participacion responsable y veraz sera un valioso
aporte al objetivo planteado.

1. Usted considera que el uso de internet es una herramienta Gtil en la educacion.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total
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2. Usted considera que es necesario una plataforma educativa para la ensefianza-

aprendizaje.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total

3. Utiliza actualmente plataformas digitales educativas.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total

4. Usted considera, que el uso del internet es Gtil para mejorar el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total
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5. Usted considera que al utilizar una plataforma educativa desarrollada con recursos WEB

mejorara el rendimiento académico.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total

6. Usted cree que, al trabajar en grupo dentro de clases con una plataforma educativa, los

resultados seran mas satisfactorios que de manera individual.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre
Total

7. Cree que el uso del internet como herramienta de ensefianza-aprendizaje motiva al

estudiante.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total
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8. Le gustaria trabajar con una plataforma virtual donde se pueda realizar actividades desde

la comodidad de su hogar sin importar el lugar geografico en que se encuentre.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total

9. Le gustaria enviar las tareas mediante plataformas digitales.

Variable Porcentaje

Nunca

Pocas veces

Algunas veces

Casi siempre

Siempre

Total

10. Con que frecuencia utiliza las plataformas digitales para la educacion.

Variable Porcentaje

Muy poco

Poco

Medianamente

Suficiente
Mucho
TOTAL
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11. Conoce sobre la aplicacion de fichas interactivas en educacion

Variable Porcentaje

Muy poco

Poco

Medianamente

Suficiente
Mucho
TOTAL

12. El nivel de conocimiento en aplicacion de fichas interactivas.

Variable Porcentaje

Malo

Regular
Medio

Bueno

Excelente

Total

13. En las asignaturas utiliza alguna técnica de ficha interactiva o similar.

Variable Porcentaje

Muy poco

Poco

Medianamente

Suficiente
Mucho
TOTAL




14. Importancia de la capacitacion docente en referencia a la aplicacion de fichas

interactivas en las diferentes asignaturas.

Variable Porcentaje

No es importante

Poco importante

Algo importante

Importante

Muy importante

Total

15. Segun su criterio de cudl de estas aplicaciones le gustaria recibir capacitacion.

Variable Porcentaje

Liveworksheets
Moodle

Microsoft Teams

Canva

Schoology
Total
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Anexo 3: Encuesta de validacion de Docentes de la Unidad Educativa San Roque

T[S

IBARRA - ECUADOR

Facultad de
POSGRADO

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE POSGRADO

Encuesta realizada de la socializacion del proyecto a los Docentes de la Escuela de Unidad
Educativa San Roque del cantén Antonio Ante para la validacion de la investigacion.

En la presente investigacion se establece una poblacion de 60 docentes de la Unidad Educativa
San Roque del canton de Antonio Ante a los mismos que se aplicé la siguiente encuesta previa
a la socializacion.

INSTRUCTIVO: Distinguido docente, sirvase sefialar con un visto en el paréntesis respectivo
su preferencia en el presente cuestionario, su participacion responsable y veraz sera un valioso
aporte al objetivo planteado.

1. ¢De acuerdo a la capacitacion recibida cree usted que este proyecto cubre sus necesidades?

Variable Frecuencia | Porcentaje
Nunca
Casi nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente
Total

2. ¢Referente a la capacitacion recibida, cree usted que la herramienta Liveworksheets es facil
de utilizar?

Variable Frecuencia | Porcentaje
Nunca
Casi nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente
Total
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3. ¢De acuerdo con la capacitacion recibida con qué frecuencia considera usted que utilizaria
la herramienta Liveworksheets?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total

4. ;Con que frecuencia considera usted el uso de la herramienta Liveworksheets en su
planificacién curricular?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total

5. ¢Considera usted que con la herramienta Liveworksheets el estudiante mejoraria la atencion
y concentracién en las clases impartidas?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total

100



6. ¢Considera usted que la estructura del entorno visual de la herramienta Liveworksheets es

adecuada para los estudiantes de los octavos afios de educacion basica?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total

7. ¢Considera usted que este proyecto ayudaria a que las clases dictadas sean mas interactivas?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total

8. ¢Cree usted que los contenidos implementados en la herramienta digital Liveworksheets
son aptas para sus estudiantes?

Variable

Frecuencia

Porcentaje

Nunca

Casi nunca

Ocasionalmente

Frecuentemente

Muy frecuentemente

Total
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9. ¢Considera usted que la herramienta tecnoldgica Liveworksheets es un distractor durante la
ensefanza-aprendizaje en el aula?

Variable Frecuencia | Porcentaje
Nunca
Casi nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente
Total

10. ¢Considera usted que, si en la institucion se implementa la herramienta Liveworksheets, se
conseguira una educacion de calidad?

Variable Frecuencia | Porcentaje
Nunca
Casi nunca
Ocasionalmente
Frecuentemente
Muy frecuentemente
Total
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Anexo 4: Fotografias de la socializacion realizada del proyecto a los Docentes de la Unidad

Educativa San Roque del cantén Antonio Ante para la validacion de la investigacion.

Fuente: La autora

Fuente: La autora
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Anexo 5: Informe de similitud

('-_I turnit|n Identificacién de reporte de similitud. 0id:21463:250742541
NOMBRE DEL TRABAJO AUTOR

Tesis Gabriela Manzo tesis terminada _Fi Gabriela Manzo

nal01.docx

RECUENTO DE PALABRAS RECUENTO DE CARACTERES

20202 Words 112489 Characters

RECUENTO DE PAGINAS TAMARNO DEL ARCHIVO

118 Pages 47.4MB

FECHA DE ENTREGA FECHA DEL INFORME

Aug 3,2023 3:09 PM GMT-5 Aug 3, 2023 3:11 PM GMT-5

® 5% de similitud general
El total combinado de todas las coincidencias, incluidas las fuentes superpuestas, para cada base ¢

* 5% Base de datos de Internet * 0% Base de datos de publicaciones

* Base de datos de Crossref * Base de datos de contenido publicado de Crossr

® Excluir del Reporte de Similitud

« Base de datos de trabajos entregados  Material bibliogréfico
* Material citado * Material citado
+ Coincidencia baja (menos de 15 palabras)  + Fuentes excluidas manualmente

1002172631 Firmado digitalmente

FAUSTO por 1002172631
ALBERTO FAUSTO ALBERTO

SALAZAR FIERRO
SALAZAR Fecha: 2023.08.03

FIERRO 15:31:58 -05'00'

Resumen
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