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RESUMEN

La “Taptana” se propone como una herramienta que facilita la comprension de conceptos
matematicos a través de experiencias tangibles y visuales. Se realizd una investigacion en la
Unidad Educativa "17 de Julio” para evaluar la efectividad de este recurso. Los resultados
indicaron que los alumnos que emplearon la Taptana experimentaron una mejora considerable
en sus habilidades matemaéticas. Este recurso didactico promueve un aprendizaje més
interactivo y visual, adaptandose a diferentes estilos de aprendizaje y fomentando una
educacion mas inclusiva. La metodologia incluyo cuestionarios y entrevistas, y los resultados
se analizaron estadisticamente, mostrando una alta fiabilidad en las mediciones. La
investigacion muestra que la integracion de recursos didacticos como la Taptana en la
ensefianza puede erradicar métodos tradicionales ineficaces y mejorar el desempefio y
aumentar el entusiasmo de los estudiantes en matematicas. Ademas, subraya la necesidad de
que los docentes se adapten y utilicen recursos didacticos adecuados para cubrir las necesidades
educativas de los estudiantes y fomentar una ensefianza mas participativa e inclusiva. La
Taptana demostré ser eficaz para mejorar las habilidades matematicas de los estudiantes, y su
uso en el aula puede reformular la ensefianza de las matematicas para que sea mas accesible y
atractiva para los estudiantes. La Taptana facilita la comprension de conceptos matematicos
mediante experiencias tangibles y visuales. Su uso mejora significativamente las habilidades
matematicas de los estudiantes, promoviendo un aprendizaje interactivo y visual. La
investigacidn concluye que recursos como la Taptana incrementan el rendimiento y motivacion
en matematicas.

Palabras clave: Taptana; ensefianza; suma; recurso didactico; matematica



ABSTRACT

"Taptana" is introduced as a tool designed to enhance comprehension of mathematical concepts
through tangible and visual experiences. Research conducted at the "17 de Julio" Educational
Unit assessed the efficacy of this resource. The findings revealed a significant enhancement in
mathematical skills among students who utilized Taptana. This innovative didactic tool fosters
interactive and visual learning, catering to diverse learning styles and promoting inclusive
education. The methodology employed included questionnaires and interviews, with results
analyzed statistically, demonstrating high reliability in the measurements. The study
underscores that integrating didactic resources like Taptana in teaching can replace ineffective
traditional methods, boosting academic performance and fostering greater student enthusiasm
for mathematics. Furthermore, the research emphasizes the importance of educators adapting
and utilizing appropriate teaching tools to meet students' educational needs, thereby promoting
participatory and inclusive teaching practices. Taptana's effectiveness in improving
mathematical skills highlights its potential to transform mathematics education, making it more
accessible and engaging in classroom settings.

Keywords: Taptana, teaching, mathematics, didactic resource, interactive learning, visual
learning.
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INTRODUCCION
Motivacion

Ante la necesidad de reformar las estrategias pedagogicas destinadas a la adquisicion
de habilidades matematicas, mediante la introduccidon de nuevas propuestas educativas, se
destaca la relevancia de implementar recursos didacticos. Siendo el objetivo primordial
estimular el interés, la curiosidad y la motivacion de los estudiantes hacia el aprendizaje, con
el proposito de fortalecer las competencias matematicas y desarrollar las destrezas esenciales
para mejorar la comprension de los conocimientos matematicos. En este contexto, se origina la
motivacion para llevar a cabo esta investigacion, centrada en la aplicacion, del recurso
didactico de la Taptana, este material se presenta como una herramienta que facilitard la
ensefanza de una manera practica, la operacion matematica de la suma.

La matematica presenta una gran cantidad de problemas desafiantes de aprendizaje en
el alumnado, llegando a ser temidas por diversas razones; entre estas estan, como se las ensefia
y como ellos la perciben. La orientacion de las matematicas frecuentemente se centra en el
tradicionalismo, en la observacion, retencion y aplicacion. En vez de alcanzar la comprension,
el ejercicio del pensamiento critico y la aplicacion practica a través de métodos educativos,
estos logros pueden ser obtenidos mediante la implementacion de recursos didécticos que
favorezcan un proceso educativo orientado hacia aprendizajes significativos.

Se busco6 solventar la necesidad de innovar y dejar de lado los métodos tradicionalistas
de ensefianza. La innovacion en la pedagogia de las matematicas es elemental para hacer que
esta materia sea mas comprensible y llamativa para los estudiantes.

La emocion de abordar desafios complejos, encontrar soluciones innovadoras y
desarrollar nuevas perspectivas para comprender mejor especificamente los conceptos
matematicos ha sido la principal motivacion de ejecutar este tema de investigacion. La
posibilidad de contribuir a la comprension, concretamente en el area de las operaciones
matematicas basicas, agregando nuevos enfoques, soluciones o la utilizacion de metodologias
educativas novedosas, proporcionando ventajas a los distintos modos de aprendizaje exhibidos
por los estudiantes en los niveles elementales de la educacion basica.

Surge una motivacion personal, afiorando resultados futuros de satisfaccion, de poder
enfrentar y de alguna manera mejorar la ensefianza de las matematicas, algo que a menudo los
estudiantes perciben como desafiante, utilizando el recurso educativo conocido como la
Taptana, con el objetivo de fomentar el crecimiento de las destrezas matematicas y el
fortalecimiento del pensamiento logico.

Problema de Investigacion
La ensefianza de las operaciones matematicas en los niveles de educacion elemental se

ha basado en principios y métodos tradicionales; a pesar de la evolucion continua, los docentes
no aplican aprendizajes activos e innovadores manteniéndose en la educacion magistral



Cardoso y Cerecedo (2008) sefialan la importancia de la perspectiva del docente ante
las matematicas, mencionando la importancia de la implementacion de recursos didacticos. Es
crucial que los educadores comprendan que las matematicas son una asignatura esencial que
contribuird al desarrollo de actitudes y practicas positivas, asi como a fortalecer la habilidad de
los estudiantes para formular hipotesis y abordar desafios mediante el descubrimiento, lo que
les permitira relacionar los contenidos educativos con situaciones cotidianas y utilizarlos como
herramientas pertinentes en su vida diaria.

El aprendizaje de la suma es una habilidad fundamental en matematicas que a menudo
supone dificultades para los alumnos, especialmente al comienzo de su proceso educativo.
Algunos estudiantes pueden perder la motivacion o el interés en aprender sumas si no
encuentran el material atractivo o relevante para su aprendizaje. Teniendo en cuenta las
dificultades para comprender los conceptos de la suma, especialmente cuando se trata de sumas
de nimeros grandes. Al igual que enfrentan la problematica para contar los nUmeros necesarios
al realizar la suma.

De acuerdo a Alvarado y Barrera (2018), plantean que en el proceso de ensefianza-
aprendizaje, el alumno ocupa un papel central, mientras que el docente actia como facilitador
del aprendizaje. Esta perspectiva subraya que los estudiantes son responsables de construir su
propio conocimiento a través de actividades curriculares y la reflexion sobre las mismas, siendo
el docente el guia, el que facilite el recurso durante este proceso de educacion, estableciendo
pautas de aprendizaje, y el estudiante por iniciativa generara su propio conocimiento.

Para abordar estas problematicas, es trascendental que los docentes utilicen enfoques
de formacion variados y proporcionen recursos manipulativos para fomentar la comprension
conceptual. Por lo tanto, Arrieta (1998) establece que el uso de recursos didacticos facilita la
comprension de los temas al promover una comunicacion efectiva. Esto se consigue al
promover la visualizacién, incentivar la motivacion y fomentar una actitud positiva hacia el
aprendizaje de las matematicas, estableciendo su uso como el punto de partida para la
construccién del conocimiento. Sin embargo, la eficacia en la aplicacion de estos recursos
depende de una seleccion cuidadosa y una adecuada implementacion por parte del docente, ya
que debe elegir materiales que mejor se adapten al contenido y a las necesidades del estudiante.

El empleo de materiales didacticos inspira al alumnado a participar y a aprender,
permitiéndoles comprender y aplicar los conceptos de la suma, satisfaciendo las necesidades
de los diversos estilos de aprendizaje. Esto permitird el camino para el progreso en el desarrollo
de destrezas matematicas mas avanzadas en los niveles de educacion superior.

Tras examinar ciertos conceptos relativos a la relevancia de incorporar recursos
didacticos para ensefiar la operacion matematica de la suma, se describen las siguientes causas
y sus correspondientes efectos, destacando los mas importantes dentro del problema de
investigacion, como los que se indican a continuacion:

La limitada utilizacion de recursos didacticos en la instruccion de las sumas por parte
del profesor genera una pérdida de importancia en el tema por parte del alumnado, generando
en ellos dificultades para comprender el contenido.



La falta de actualizacion y aplicacion de metodologias educativas activas permitira que
se genere una educacion obsoleta, siguiendo asi el ciclo de la educacion tradicionalista.

Ausencia de maestros capacitados y motivados durante la imparticion de clases
generara confusion en los contenidos, creando una desmotivacion en los estudiantes debido a
las inadecuadas metodologias educativas aplicadas.

La implementacion de inadecuados estilos de ensefianza es una futura consecuencia que
aporta a la baja calidad educativa.

Justificacion.

El Ministerio de Educacion ha propuesto las directrices educativas para los estudiantes
ecuatorianos dentro del curriculo de los niveles de educacion obligatorios establecidos en el
afio 2016, en el cual manifiesta un afan de desarrollo 6ptimo en el proceso educativo,
decretando lineamientos de formacion que superen las metodologias tradicionales que
defendian como objetivo de la educacion la memorizacion y el acopio de informacion.

Por lo tanto, la presente investigacion tiene la intencion de que el alumnado aprenda a
través de la propuesta pedagdgica de la implementacion de la herramienta educativa conocida
como "La Taptana" que se utiliza para facilitar la comprension de la suma en estudiantes de
educacion primaria. Este recurso puede extenderse para abarcar el estudio de las cuatro
operaciones basicas, con el proposito de orientar de manera efectiva y promover un aprendizaje
significativo en los alumnos sobre este tema.

El adecuado empleo de recursos didacticos es fundamental, dado que contribuyen al
proceso de ensenanza-aprendizaje al consolidar la relacion entre la teoria y su aplicacion
practica, lo que potencia la comprension de la informacion impartida. Vargas (2017) indica que
los recursos educativos didacticos complementan la labor del profesor al fortalecer su
desempefio pedagdgico y mejorar el proceso de ensenanza-aprendizaje. Implementar recursos
didacticos mejora el rendimiento del escolar, generando clases interactivas y atractivas,
aportando a un ambiente de aprendizaje mas estimulante.

Emplear recursos didéacticos con el fin de innovar en la labor docente, incide en la
necesidad de realizar una planificacion adecuada y coherente, debido a que juegan una funcion
importante durante el proceso de ensefianza-aprendizaje. Como sefiala Gomez (2004 citado en
Flores., et al 2011) hace referencia a que se observaran resultados positivos al aplicar recursos
didacticos. Cuando el docente analice el recurso que empleara, disefa las actividades, detallara
las nociones y los métodos que se trabajardn en clase, estas variables se veran presentes en una
correcta planificacion curricular.

La implementacion de este recurso permitira que los aprendices aprendan el proceso de
estudio, generando aprendizajes significativos en cuanto a las operaciones matematicas,
sirviéndoles de base para nuevos contenidos y conocimientos, ya que las matematicas
constituyen parte del diario vivir y se encuentra presente en todas las actividades cotidianas, la
comprension de las mismas, permitird aproximar conceptos matematicos mas complejos que



se aprenderan en los niveles superiores de educacion, permitiéndoles desarrollar sus
habilidades matematicas.

Para el docente este proyecto investigativo serd esencial, puesto que la utilizacion de
este recurso didactico contribuye al desarrollo sélido de conceptos con relacion a las
operaciones matematicas. Su uso promueve el pensamiento logico y estratégico, por el hecho
de que los estudiantes deben realizar calculos y promover el entendimiento del sistema
numérico decimal dentro del contexto de la Taptana, con el objetivo de estimular la habilidad
para resolver problemas matematicos. Permitird que la catedra de matematica sea mas
interactivas y atractivas, aumentando asi la motivacion de los estudiantes hacia la materia.
Llegando a ser beneficioso en entornos de ensefanza inclusiva, ya que es un recurso tactil y
visual, siendo util para los escolares con variadas modalidades de adquisicion de
conocimientos.

La utilizacion de recursos educativos interactivos en la ensefianza de matematicas
ofrece una opcidon prometedora para potenciar el progreso de los estudiantes en sus
competencias y destrezas en esta materia. Tal como lo definen los autores Chancusig et al.
(2017), los materiales educativos interactivos facilitarian al docente el cumplimiento de su
responsabilidad educativa, aportando informacion. Estos recursos podemos realizar desde
nuestra personal creatividad y utilizarlos como estimulacion para nuestros estudiantes.

De la misma manera, Matailo y Salcedo (2023), conciben que el uso de recursos
educativos para la instruccion dentro del &mbito de la ensefianza de las matematicas creard un
espacio de aprendizaje mas motivador, permitiendo que los estudiantes progresen de manera
mas eficiente, siendo los mismos una ayuda tanto para los estudiantes como para los docentes.
Los recursos didacticos son una alianza para poder variar los enfoques pedagogicos y ajustarlos
conforme a las necesidades educativas individuales de los alumnos.

Asi mismo, Moreno y Francisco (2015) plantean que, mediante el uso de una
metodologia centrada en la manipulacion de materiales, el estudiante puede internalizar de
manera mas efectiva los conocimientos necesarios para alcanzar un desarrollo completo. Es
crucial emplear recursos durante la etapa de formacion del estudiante, ya que este es el
momento en que el aprendizaje resulta mas efectivo y significativo. Esto facilita que los temas
sean mas comprensibles y adaptables para los alumnos.

Este proyecto investigativo serd de gran beneficio debido a que la ensefianza mediante
la Taptana sera altamente provechosa para los estudiantes del segundo afio de educacion bésica
elemental, ya que los contenidos de la asignatura de las matematicas en este subnivel abarcan
multiples unidades relacionadas con operaciones basicas como la suma y la resta, asi como el
sistema de numeracion decimal, lo cual facilita la comprension y el aprendizaje de los
conceptos matematicos. Los beneficiarios indirectos vienen a ser las autoridades de la unidad
educativa y los tutores legales, quienes serdn testigos de la mejora en la actuacion educativa de
los hijos, esto gracias a la implementacion del recurso didactico, estableciendo futuras mejoras
con relacion al desarrollo de habilidades matematicas.

La investigacion es factible, ya que el contexto de la institucion si logra dar apertura a
procesos investigativos que beneficien al entorno educativo como tal, porque de esta manera



se aportara a una mejora de las estrategias de ensefianza, fomentando la innovacion pedagogica,
alcanzando asi la calidad educativa.

Este trabajo de investigacion es viable realizarla debido a que los materiales que se van
a utilizar en todo el desarrollo del proyecto son de bajo costo; se dispone de todos los recursos
financieros, tecnoldgicos y humanos necesarios para llevar a cabo este proyecto; de igual
manera, los integrantes de la unidad educativa y las autoridades de la Universidad Técnica del
Norte facilitan el desarrollo adecuado de la investigacion.

Finalmente, la relevancia de esta investigacion reside en la imperativa ejecucion de un
analisis sistematico de la problematica presentada, asi como en la indagacion de medidas
destinadas a eliminar la ensefianza tradicionalista inadecuada de los principios matematicos.
Siendo una alternativa, la integracion de recursos didacticos que involucren conceptos
matematicos, promoviendo la comprension mas sélida y positiva de la materia.

Impactos que la investigacion generara

Impacto Educativo: con la propuesta de emplear un recurso educativo para facilitar la
ensefianza inicial de la operacion matematica de la suma, se pretende aportar la técnica
didactica practica para generar un mejor entendimiento del tema y un aprendizaje significativo
en el alumnado, asi como también ayudar al educador a promover el uso de materiales
educativos para facilitar y fomentar el proceso de ensenanza-aprendizaje menos mondtono y
mas activo.

Impacto Social: la aplicacion de recursos didacticos genera un impacto significativo al
incrementar el compromiso y la implicacion de los alumnos con el proposito de elevar el
estandar educativo. La importancia reside en tener la capacidad de potenciar el proceso
educativo y preparar a los estudiantes a ser mas competentes y capacitados para afrontar
desafios en un mundo tan evolucionante y mas dinamico.

Objetivo General

Implementar la Taptana como recurso didactico para la ensefianza de la suma, con los
estudiantes del segundo grado de educacion basica elemental de la Unidad Educativa 17 de
Julio.

Objetivos Especificos

Diagnosticar el uso de materiales didacticos para la instruccion en la resolucion
matematica de la suma en los nifios del segundo ano de educacion basica elemental de la
Unidad Educativa “17 de Julio".

Establecer los fundamentos tedricos conceptuales del recurso didactico Taptana en las
lecciones de matematicas.

Identificar que materiales didacticos conocen y aplican los docentes en la ensefanza
de la operacion matematica de la suma.

Disefar y proponer la utilizacién de Taptana como una alternativa de introduccién a la
ensenanza de la suma.



Problemas o dificultades presentadas

La Taptana, como recurso didactico, enfrenté problemas de compatibilidad con el
curriculo oficial, lo que requirié ajustes para alinearse con los estandares educativos
establecidos. Sin una adecuada adaptacion, la herramienta podria no integrarse eficazmente en
el marco educativo, limitando su impacto en el aprendizaje. Por lo tanto, fue esencial revisar y
ajustar la Taptana para asegurar que cumpla con los objetivos curriculares y maximice su
efectividad en el aula.

Otra de las dificultades que se presentd durante la investigacion fue la variabilidad en
los niveles de comprension y habilidades previas de los estudiantes, siendo un desafio
significativo al implementar la Taptana como recurso didactico. Dado que cada estudiante tiene
un ritmo y estilo de aprendizaje Gnico, adaptar la Taptana para abordar estas diferencias resulto
complejo. Por lo tanto, se necesitd considerar y planificar como ajustar la Taptana para
satisfacer las diversas necesidades educativas, garantizando asi que el recurso maximice su
efectividad en el aula.



Capitulo 1: Marco Teoérico

1. Las Matematicas

En el ambito educativo, la asignatura de las matematicas desempefia un papel crucial,
especialmente en educacion basica elemental, debido a que estimula el razonamiento 16gico y
la capacidad para abordar la solucion de problemas. Es importante destacar a la ensefianza de
las matematicas como inclusiva, innovadora y debe adecuarse a las diferentes capacidades de
aprendizaje de los alumnos. Es decir, la ensefianza de esta area debe ir mas alld de la retencion
de formulas, debe promover un entendimiento profundo y fomentar la creatividad a través del
empleo de métodos de ensefianza mas interactivos.

En este sentido, el autor Gamboa (2022), menciona que las matematicas son utiles para
poder estructurar nuestros pensamientos, nos permitira entender el mundo que nos rodea,
debido a que utilizamos las matematicas en la cotidianidad. Al ser estas de gran importancia,
se requiere de la direccion del docente, generalmente mediante impulsos o estimulos adecuados
para poder reforzar la capacidad de pensamiento l6gico y las competencias numéricas de los
estudiantes.

La disciplina de las matematicas, al fomentar el pensamiento critico y las habilidades
cognitivas en el alumnado, con el objetivo de proporcionar principios para su desarrollo
académico posterior, es de suma importancia su ensefanza-aprendizaje, la comprension de
estas debe ser significativa. Es imprescindible aplicar métodos pedagdgicos eficaces que
promuevan la participacion activa de los estudiantes, por ejemplo, mediante el uso de recursos
didacticos durante el proceso educativo.

A pesar de la trascendencia, la instruccion de las matematicas puede enfrentar desafios,
como el desinterés del alumnado y la percepcion de esta materia como dificil. Desde aqui parte
la relevancia de emplear los recursos educativos. Estos recursos pueden ser herramientas
fisicas, como manipulativos, juegos educativos, o recursos digitales. Al incorporar estos
elementos, los docentes pueden hacer que la catedra de las matemadticas sea mas accesible y
sugestiva para los estudiantes, abordando asi los desafios comunes en la ensefianza de esta area.

Los recursos educativos pueden mejorar la manera en que se imparten los conceptos
matematicos al proporcionar experiencias practicas y contextualizar los conceptos abstractos.
En relacion a esto, los autores Rodriguez et al. (2022) establecen que el empleo de una variedad
de herramientas educativas, especialmente de materiales manipulativos, promueve una
comprension efectiva de los conceptos matematicos, ayudando a los estudiantes a dar paso de
lo concreto a lo abstracto. Ademads, resalta las oportunidades que brinda para abordar la
diversidad en las aulas de manera regular.

Los docentes al proporcionar experiencias de aprendizaje variadas y contextualizadas
pueden fomentar un interés por aprender las matematicas y equipar a los aprendices con
habilidades cognitivas y socioemocionales esenciales para su éxito futuro. La inversion en el



progreso de los métodos de ensefianza y en la adopcion de recursos didacticos innovadores es
esencial para construir una base solida y duradera en las habilidades matematica.

1.1 Matematicas en Educacion General Basica Elemental

La educacion de las matematicas en los niveles de educacion elemental sienta las bases
para aprendizajes futuros. Los fundamentos matematicos basicos, entre ellos la aritmética y las
operaciones matematicas algebraicas, son fundamentales para alcanzar un Optimo
entendimiento de temas mdas avanzados en niveles educativos posteriores. Por lo tantos se
necesita una solida comprension de las matematicas en la etapa elemental para contribuir a su
¢éxito académico a largo plazo.

El dominio de conceptos clave en estas etapas tempranas establece el camino para un
estudio mas avanzado en matematicas en niveles educativos superiores. La ensefanza efectiva
de las matematicas en estas etapas tempranas no solo promueve el éxito académico, sino que
también suministra a al alumnado con las herramientas indispensables para hacer frente a los
desafios que presenta la rutina diaria.

El curriculo de educacion del area de Matematica para el subnivel Elemental de
Educaciéon General Basica, establece tres Bloques curriculares. Bloque 1: Algebra y funcién
enfocada en la resolucion de problemas, Bloque 2: Geometria y medida enfocada en el uso de
las TIC, y el Bloque 3: Estadistica y probabilidad enfocada en construcciones geométricas
(MINEDUC, 2016).

2. Metodologia de aprendizaje para la ensefianza de la suma

La ensefianza de la operacion matematica de la suma no solo requiere la transmision de
conocimientos, sino también estrategias pedagdgicas que inspiren la comprension profunda y
duradera. La metodologia de aprendizaje desarrolla una funcion fundamental en este
procedimiento de educacion, debido a que puede influir significativamente en la forma en que
los estudiantes captan y aplican la suma.

La combinacién de la conceptualizacion del tema, el manejo de materiales especificos,
las representaciones visuales, y la utilizacion de tecnologias educativas crean un ambiente de
aprendizaje efectivo coadyuvando a los aprendices en su dominio de la suma y sienta las bases
para un éxito matematico continuo. La ensefianza de la suma, un concepto fundamental en las
matematicas puede ser abordada a través de varias metodologias de aprendizaje. Estas
metodologias deben estar disefiadas para fomentar la asimilacion y contencion de conceptos,
asi como para construir un aprendizaje interactivo y atractivo.

El uso de una metodologia en la asignatura matematicas permite estructurar la
ensefanza-aprendizaje de los estudiantes, nos ayuda a modificar las acciones llevadas a cabo



durante las lecciones escolares, centrandose en el descubrimiento, justificacion, implicacion de
que, y como se produce las acciones en la practica escolar, proporcionando los criterios que
permitan justificar, construiran los modelos y técnicas necesarias para la realizacion de nuestra
actividad académica. (Granillo, 2007, p.53)

El aprendizaje de la suma no deberia limitarse a la simple retencion de hechos
aritméticos, todo lo contrario, debe fomentar la asimilacion conceptual. Una metodologia
efectiva debe comprender a los estudiantes de manera dindmica, permitiéndoles explorar y
descubrir los principios subyacentes de la suma.

2.1 La Suma

La operacion matematica de la suma también llamada adiccion, es un cimiento para
entender conceptos matematicos con mas complejidad. Su dominio temprano en la educacion
es vital, dado que sienta las bases para abordar el analisis de la resta, multiplicacion y division.
Ademas, la suma esta intrinsecamente relacionada con tareas cotidianas, como contar dinero o
medir ingredientes en la cocina, lo que demuestra su relevancia practica.

La suma es mas que un mero procedimiento de contar; es el proceso de unir dos o mas
cantidades para obtener una nueva. En los primeros afnos educativos, se introduce a los nifios a
este concepto a través de objetos concretos y ejemplos visuales, lo que les permite comprender
la suma como una agregacion de elementos. En relacion a esto Vidal (1909 citado en Gémez,
1991) manifiesta que, sumar es la acumulacion de varios nimeros en uno solo.

La suma es mas que una habilidad matematica basica; su estudio resulta esencial para
el progreso tanto en el ambito intelectual como en el préactico de aquellos que estan
aprendiendo. Su instruccion efectiva requiere enfoques que van mas alld de la memorizacion,
enfocandose en la asimilacion, la aplicacion practica y fomentar la capacidad de andlisis y
reflexion. Al ensefiar la suma de manera integral, no solo estamos equipando a los estudiantes
con conocimientos matematicos, ademas también estamos fomentando habilidades esenciales
para la cotidianidad.

La ensenanza efectiva de esta operacion comienza con la aplicacion de métodos que
fomenten la comprension conceptual en lugar de la memorizacion mecéanica. El uso de
materiales manipulativos, facilita a los estudiantes visualizando y comprendiendo la suma de
forma concreta. Dickson et al., (1991 citado en Fernandez y Dominguez, 2015), especifica que
los infantes son competentes para actuar sobre los materiales reales tangibles manipuldndolos
y efectuando acciones que mas tarde les introducird en la operacion matematica de la adicion
y sustraccion.

3. Enseilanza- Aprendizaje

La instruccidn y adquisicion de conocimientos en los niveles iniciales de educacion
son aspectos esenciales que impulsan el progreso académico, colectivo y emocional de los
alumnos. Este proceso implica la interaccion entre el educador, el estudiante, los contenidos
curriculares y el entorno educativo en general. Al respecto Abreu et al., (2018 citado en



Osorio et al., 2021), argumentan que este proceso de instruccion y adquisicion de
conocimientos es abierto, porque el rol del educador es organizar, socializar y facilitar los
contenidos educativos necesarios y adaptados al alumnado y los mismos, a su vez de
generar su propio aprendizaje, interacciona con el educador, entre si, aplicando, debatiendo
o verificando dichos contenidos.

El desarrollo global de los estudiantes se ve considerablemente interrelacionado por la
calidad de este procedimiento. Los profesionales de la educacion deben incorporar estrategias
pedagogicas novedosas, orientadas hacia el estudiante, que fomenten la implicacion activa, la
comprension exhaustiva y el desarrollo de destrezas pertinentes. En esta perspectiva, los
docentes desempefian una funcion vital al actuar como mediadores del proceso de ensefianza,
ofreciendo direccion, respaldo y motivacion a los alumnos.

Es fundamental en la educacion basica identificar y valorar la variedad de alumnos que
la componen. Cada individuo tiene formas de aprender, ritmos y habilidades diferentes. Por lo
tanto, es importante que los docentes implementen los diversos enfoques para atender estas
variaciones y ofrecer un ambiente inclusivo que fomente el logro académico de cada estudiante.
En este sentido Castafio y Esperanza (2007), manifiestan que este proceso de ensefanza y el
aprendizaje constituyen un intercambio dialdgico en el cual un individuo (el educador)
reconoce al otro (el alumno) no como un mero receptor de conocimiento, sino como un
participante activo con quien se comparte un contexto especifico (entornos o situaciones de
ensefianza) y se busca un consenso mutuo; ambos interactiian de igual a igual.

La efectividad de la instruccion y el proceso de adquisicion de conocimientos se
encuentra estrechamente ligada a la capacitacion y el nivel de compromiso de los educadores.
Los docentes que poseen un solido conocimiento de los contenidos, habilidades pedagogicas
efectivas y una comprension exhaustiva de las necesidades de los alumnos contribuyen de
manera significativa al éxito educativo. Siendo su responsabilidad crear ambientes que
promuevan la participacion activa de los estudiantes e integrar métodos pedagdgicos
innovadores y ajustados a las necesidades individuales con el fin de facilitar un aprendizaje
significativo.

3.1 Enseiianza

La ensefianza constituye un elemento esencial en el progreso de la sociedad, ha
enfrentado continuamente desafios que evolucionan junto con los cambios tecnoldgicos,
culturales y sociales. La ensefianza abarca mas que simplemente la transferencia de
informacion; también comprende el fomento de destrezas analiticas y la capacidad de ajustarse
a nuevos métodos de ensefanza.

En concordancia con el autor Titone (s/f citado en Rodriguez et al., 2015), sefiala a la
enseflanza como un evento en el cual el profesor presenta los conceptos de aprendizaje al
estudiante con el objetivo de facilitar su comprension. La transmision de conocimientos,
técnicas, normas, etc., se lleva a cabo mediante diversas técnicas o metodologias, adaptdndose
a las necesidades del estudiante durante el proceso educativo.
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La ensefianza es el vehiculo mediante el cual se traspasan conocimientos de una
generacion a otra. En el entorno educativo, los maestros desempefan el papel de facilitadores
del proceso de aprendizaje, guiando a los estudiantes a través de conceptos, teorias y
descubrimientos. Este proceso no solo se trata de transferir hechos, sino de desarrollar la
habilidad de analizar de manera critica y aplicar efectivamente el conocimiento adquirido.

3.2 Aprendizaje

El aprendizaje constituye un procedimiento multifacético que abarca la obtencion y
ajuste de saberes, destrezas, principios, mentalidades y actitudes. Es fundamental comprender
que este proceso no se limita a la infancia o a la educacion formal; es continuo y omnipresente
en la vida de un estudiante. Las diferentes corrientes teoricas sobre el aprendizaje, tales como
el conductismo, el cognitivismo y el constructivismo, ofrecen diferentes perspectivas sobre
coémo los estudiantes aprenden.

Alcanzar un aprendizaje efectivo no se limita a aprender mediante métodos
tradicionales de educacion, como la memorizacion y la repeticion, sino a implementar enfoques
novedosos como el aprendizaje basado en proyectos, la colaboracion entre estudiantes y la
integracion de tecnologias digitales, estdn transformando las maneras en que el alumnado
adquiere y procesa la informacion.

La concepcidn del aprendizaje ha evolucionado, ya no se percibe como un mero acto
de absorber informacion de manera pasiva, sino que se prioriza el aprendizaje activo, en el cual
los estudiantes se involucran activamente en su proceso educativo. Ochoa (2022), define al
proceso de aprendizaje implica la asimilacion e interpretacion de conocimientos por parte del
estudiante, ya sea a través de métodos de ensefianza conscientes o inconscientes, estructurados
o no, formales o informales. Existe una diversidad en la forma en que las personas aprenden y
como asimilan la informacion que reciben.

Los educadores desempefian una funcion crucial en el desarrollo del aprendizaje. Su
formacion continua la aplicacion de métodos pedagdgicos innovadores hasta a consideracion
de la diversidad y las necesidades individuales son fundamentales para preservar la excelencia
y eficacia en el proceso educativo.

3.3 La Educacion Basica Elemental

La educacion basica elemental es la etapa inicial de la educaciéon formal siendo
fundamental, dado que sienta los cimientos para el aprendizaje posterior y el crecimiento
integral de los estudiantes durante estas etapas educativas, su principal objetivo radica en
instruir competencias fundamentales en lectura, escritura y matematicas, siendo estas
esenciales para todas las areas de aprendizaje y son fundamentales para la educacion posterior
y la vida cotidiana. En relacion a los contenidos matematicos el MINEDUC (2016), manifiesta
que el profesor debe colaborar con los alumnos en el fortalecimiento de habilidades
fundamentales de pensamiento que los capaciten para abordar problemas que involucren
operaciones aritméticas bdsicas, tales como adiciones, sustracciones, multiplicaciones y
divisiones simples con diferentes unidades de medida. De esta manera, el estudiante adquiere
la capacidad de comunicar, registrar e interpretar graficos estadisticos basicos y reconocer
patrones, lo que le permite resolver los desafios que puedan surgir en su vida diaria.
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La ensefianza en esta etapa debe promover la implicacion activa del estudiante. Se
enfatiza en el aprendizaje interactivo, el trabajo en grupo, los proyectos practicos y el uso de
recursos didacticos interactivos. Los sistemas educativos estan cada vez mas enfocados en
atender la diversidad de necesidades de aprendizaje. Esto incluye adaptar el material y las
técnicas pedagogicas para atender diversas modalidades de aprendizaje y brindar respaldo
suplementario a aquellos alumnos que lo necesiten.

3.4 Estrategias de ensefianza-aprendizaje

Las tacticas empleadas para ensefar y aprender desempefian una funcion vital en el
ambito educativo. Su eficacia no solo incide en el proceso de asimilacion de informacion, sino
también en el fomento de destrezas educativas. Adaptar la ensefianza a diferentes estilos de
aprendizaje, centrarse en el fomento de habilidades y estimular el proceso de aprendizaje
colaborativo, integrar tecnologias y aplicar evaluaciones formativas son elementos clave para
mejorar la calidad educativa.

Al aplicar estrategias innovadoras, los educadores pueden ofrecer una educacion mas
motivadora, atractiva y efectiva hacia los estudiantes. Las tacticas pedagdgicas son métodos o
herramientas utilizadas por el educador para fomentar la comprension profunda del
conocimiento, partiendo del principio esencial de que el educador, mas alla de impartir los
contenidos curriculares, reconoce la importancia de ensefiar a los estudiantes a aprender por si
mismos (Diaz & Hernandez, 1999 citado en Mendoza & Mamani, 2012).

Estas tacticas son esenciales para establecer un entorno educativo eficaz y para
aplicarlas el docente debe tener en cuenta el contexto, la asignatura y las necesidades de los
aprendices. A continuacion, se describen algunas estrategias de ensefanza-aprendizaje mas
relevantes:

> Estrategias para la activacion de conocimientos previos.

Son técnicas utilizadas por los profesionales de la educacion para conectar el nuevo
contenido de aprendizaje con lo que los estudiantes ya saben. Activar el conocimiento previo
es un paso crucial durante el proceso educativo, ya que facilita a los alumnos en la construccion
de nuevas comprensiones sobre una base ya existente. Esto no solo facilita el aprendizaje, sino
que también lo hace mas significativo.

El rol docente se enfoca en seleccionar y ordenar los contenidos educativos de
ensenanza, aplicar metodologias, organizar tareas y actividades y evaluar sistematicamente los
progresos de aprendizaje de los estudiantes. Ginés (2013), menciona que la activacion del
proceso educativo implica hacer que la ensefianza sea mas dindmica al asignar al alumno un
papel activo, reconociéndolo como sujeto en lugar de objeto del proceso. Esto implica
movilizar al maestro y las distintas motivaciones, voliciones, capacidades intelectuales, valores
morales y habilidades fisicas de los estudiantes para lograr los objetivos especificos de la
ensefianza y la educacion.

Algunas actividades para la activacion de conocimientos pueden ser: lluvia de ideas,
mapas conceptuales, preguntas guiadas, historias y anécdotas, escenarios o casos practicos,
evaluaciones diagnosticas, etc.
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» Estrategias para guiar a los estudiantes con los contenidos.

Se refieren a los procedimientos y practicas empleados por los profesores con el fin de
simplificar el desarrollo del aprendizaje, asistiendo a los alumnos en la comprension,
asimilacion y aplicacion eficaz de los contenidos académicos de manera efectiva. Estas
estrategias son establecen un ambiente de ensefianza que sea tanto inclusivo como efectivo,
permitiendo que cada estudiante alcance su maximo rendimiento académico.

El objetivo de esta estrategia es que el estudiante se vuelva activo y constructor de sus
propios aprendizajes, con una guia por parte del docente, siendo el rol de este ser el mediador
para guiar los contenidos. En relacion a esto Puerta (2016), se refiere a la mediacion efectiva
cuando el docente llega a comprender a profundidad los temas y principios fundamentales de
su area de estudio; generar escenarios genuinos, interactivos y participativos; fomentar la
adquisicion de conocimientos con relevancia; evitar métodos de ensefianza basados unicamente
en la memorizacion de informacién aislada; apreciar la aplicacion practica en la vida diaria;
plantear desafios que estimulen el disfrute por adquirir nuevos conocimientos; fomentar la
percepcion de sus propias habilidades y oportunidades, asi como promover la evaluacion y
regulacion autonoma del aprendizaje.

Algunas actividades para guiar a los estudiantes con los contenidos son: el uso de
organizadores graficos, herramientas tecnoldgicas, uso de recursos didacticos, debates,
actividades grupales, las evaluaciones formativas, disefar proyectos, etc.

> Estrategias para elaborar la informacion por aprender.

Hacen alusion a procedimientos y estrategias que facilitan a los alumnos el
procesamiento, comprension y retencion de conocimientos recién adquiridos. Estas estrategias
son esenciales para promover un aprendizaje profundo y duradero, permitiendo a los
estudiantes no solo memorizar los datos, sino también comprenderlos, aplicarlos y
relacionarlos con lo que ya saben.

Estas tacticas al ser fundamentales para promover un proceso de aprendizaje que sea
profundo y perdurable suelen enfocarse en como los estudiantes pueden interactuar
activamente con el material de estudio de los contenidos educativos. La estrategia de
elaboracion integra los contenidos educativos informativos fusionando la informacién recién
adquirida con la informacidén previamente conocida, con el objetivo de amalgamar los
elementos informativos seleccionados en un conjunto coherente y significativo (Beltran, 1993
citado en Valle et al., 1998).

Algunas actividades para elaborar la informacion por aprender pueden ser: realizar
resumenes y parafrasear, utilizar mapas conceptuales y diagramas, formular preguntas, usar
analogias y metaforas, ejercicios de reflexion, etc.

> [Estrategias y técnicas para un nuevo aprender.

Se refieren a los enfoques modernos y dinamicos en la ensefianza y el aprendizaje,
adaptados a las necesidades de aprendizaje de los aprendices y a las caracteristicas de diferentes
estilos de aprendizaje.
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Estas estrategias y técnicas deben estar centradas en el alumnado, fomentando la
implicacion activa y el fomento de capacidades criticas que trasciendan la mera memorizacion
de informacion. Al aplicar las diferentes técnicas y estrategias de aprendizaje, es esencial
considerar que, al utilizar diversas metodologias y enfoques educativos, es crucial que los
estudiantes comprendan claramente el propodsito de aprender un tema especifico. En este
proceso, la experiencia del educador se pone en practica para transmitir al estudiante el objetivo
final que se persigue al ensefiar dicho tema, el profesor proporcionara una retroalimentacion a
los alumnos a través de actividades, sesiones practicas, consultas, asignaciones, practicas y
recursos educativos, con el objetivo de facilitar la aplicacion de diversas técnicas y estrategias
de aprendizaje reconocidas (Cardenas et al., 2018).

Algunas estrategias y técnicas para un nuevo aprender: aprendizaje colaborativo,
gamificacion, flipped classroom, herramientas digitales y recursos multimedia, exdmenes,
proyectos, presentaciones, adaptacion al estilo de aprendizaje, etc.

» Medios y materiales educativos.

Son recursos utilizados en el entorno educativo con el objetivo de apoyar y mejorar el
proceso de ensefanza y aprendizaje. Estos recursos abarcan una amplia gama de formatos y
herramientas creadas para potenciar la comprension y la retencion de la informacion por parte
de los estudiantes.

El uso creativo de estos recursos puede hacer que el proceso de educacion sea mas
estimulante y significativo debido a que los estudiantes tienen estilos de aprendizaje diversos
al proporcionarles una variedad de medios y materiales educativos, se podran abordar
diferentes estilos de aprendizaje, lo que hace que la ensefianza sea mas inclusiva. Los recursos
educativos o materiales pedagogicos son fundamentales para alcanzar una comprension
profunda del aprendizaje, facilitando que los estudiantes construyan su propio entendimiento y
fomentando clases inspiradoras donde se fomente la interaccion entre los participantes del
proceso educativo (Rojas et al., 2021).

La eleccion de los medios y materiales educativos depende del contenido de la
asignatura, la forma en que los estudiantes aprenden y los propdsitos educativos. Un enfoque
bien equilibrado que utilice una variedad de estos recursos puede mejorar la eficacia del
proceso de ensefianza y aprendizaje. Algunos medios y materiales educativos son: los libros de
texto, material audiovisual, uso de dispositivos y aplicaciones tecnologicas, material impreso,
materiales tangibles, juegos educativos, etc.

3.5 Metodologias de Ensefianza y Estrategias de Aprendizaje.

Las metodologias de ensefianza y las estrategias de aprendizaje en la educacion actual
son necesarias para fomentar en los estudiantes las habilidades necesarias para desenvolverse
académicamente. La adaptacion de enfoques de ensefianza innovadores y la utilizacion de
estrategias de aprendizaje efectivas son clave para lograr un proceso educativo de calidad que
no solo imparte conocimientos, sino que también fomenta el pensamiento critico, la creatividad
y la motivacion por aprender.
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3.5.1 Los modelos de enseiianza.

Los modelos de ensefianza son fundamentales en la configuracion de la experiencia
educativa y en la determinacion de los resultados del aprendizaje. La eleccion y adaptacion de
estos modelos deben basarse en las necesidades, dificultades y atributos del alumnado, asi
como en los objetivos que propone el docente para alcanzar los aprendizajes. La aplicacion de
diferentes modelos de ensefianza en cada clase puede proporcionar un enfoque equilibrado y
completo. El éxito de cualquier método de ensefianza se encuentra en su habilidad para implicar
a los estudiantes. Entre los modelos de ensefianza mas relevantes definimos:

> Modelo Tradicional o modelo de transmision.

Este modelo se distingue por su enfoque ordenado y orientado hacia el instructor donde
la transmision de conocimientos de los educadores a los estudiantes es el nticleo del proceso
de aprendizaje. Al respecto conviene mencionar la definicion de las autoras Galvan y Siado
(2021), estableciendo a que este enfoque convencional de la educacion lleva a los nifios a
adoptar una actitud mas pasiva, donde los maestros asumen el papel de proveedores de datos y
conocimientos, mientras que los alumnos se limitan a ser receptores de dicha informacion. El
docente serd la autoridad principal en el aula y se encarga de transmitir los conocimientos a los
estudiantes quienes son vistos como tablas en blanco que deben ser llenadas con estos
conocimientos.

» Modelo Cognoscitivo.

Se enfatiza en la comprension, la estructuracion de los conocimientos y el fomento de
capacidades mentales, la funcion del maestro en este modelo es facilitar y guiar este proceso
de aprendizaje. El autor Trilla (2001 citado en Cortez y Santiago, 2018), menciona que en este
modelo los educadores utilizan destrezas dentro del aula de clases con el fin de promover en el
estudiante un aumento o mejoria en su habilidad para comprender, explicar y desenvolverse en
la sociedad.

> Modelo Constructivista.

Afirma que los estudiantes participan activamente en la construccion de su propio
conocimiento y comprension del mundo mediante la experiencia directa y la reflexion sobre
dichas vivencias. Destaca la importancia del estudiante como participante activo en el proceso
de adquisicion de conocimientos. El rol del docente en este modelo es multifacético y crucial
para facilitar un ambiente de aprendizaje efectivo. En este aspecto Martinez (2021), se refiere
que en este modelo es fundamental que se favorezcan entornos auténticos y que las actividades
de aprendizaje estén conectadas con experiencias vividas por el aprendiz. El aprendizaje del
alumno no se limitaréa a una sola conducta, el alumno se implica activamente en su aprendizaje,
organizandolo, comprendiéndolo y aplicandolo de forma mas idonea.

3.5.2 Estrategias de Aprendizaje.

Las estrategias de aprendizaje se refieren a las metodologias que los alumnos pueden
utilizar para mejorar su capacidad de comprension y retencion. Estas estrategias son
fundamentales, debido a que los alumnos emplean estas herramientas con el proposito de
adquirir, procesar, comprender y retener informacion de manera mas efectiva, lo que les
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permite avanzar hacia el logro de un aprendizaje autonomo y sustancial. Meza (2013),
menciona que el empleo de estrategias de aprendizaje implica que el aprendiz utilice su
capacidad metacognitiva para reconocer sus dificultades y asi implementar procedimientos de
direccion y control (estrategia), con el objetivo de optimizar su desempefio en el proceso de
aprendizaje.

Entre las estrategias de aprendizaje mas destacadas se establecen:
» Aprendizaje Basado en Proyectos ABP.

Se trata de un enfoque pedagogico centrado en el estudiante, donde el aprendizaje se
desarrolla a través de la realizacion de proyectos que son complejos, implican retos y requieren
una investigacion rigurosa. El Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) es un enfoque
educativo que involucra a los estudiantes de forma activa en la concepcidn, ejecucion y
evaluacion de proyectos que se vinculan con situaciones y temas relevantes fuera del entorno
escolar tradicional (Blank et al.,1997 citado en Marti et al., 2010).

» Aprendizaje por descubrimiento.

Resalta la importancia de que el estudiante se involucra de manera activa en el
desarrollo de su propio conocimiento. Diferenciandose de los enfoques mas tradicionales,
donde el docente asume una funcién fundamental en el proceso de comunicar conocimientos,
el aprendizaje por descubrimiento fomenta que los estudiantes descubran conceptos y
principios por si mismos a través de la exploracion y la experimentacion. Los procesos de la
ensenanza por descubrimiento, entrelaza el proveer al alumnado la posibilidad de manipular

activamente los diversos elementos y transformarlos en actividades para explorar y analizar
(Eleizalde et al., 2010).

» Aprendizaje Significativo.

Se enfoca en que los estudiantes no solo retengan informacion de manera superficial,
sino que comprendan y asimilen profundamente los conceptos, estableciendo conexiones
logicas y relevantes con su conocimiento previo. Este enfoque tiene como objetivo que el
aprendizaje sea mas duradero y aplicable en diversas situaciones, promoviendo una
comprension profunda y una adaptacion efectiva del conocimiento. El aprendizaje significativo
es relevante debido a que el alumnado podréa adquirir la ensefianza a través de la conexion del
aprendizaje con las vivencias y motivaciones diarias (Baque & Portilla, 2021).

4. El curriculo de educacion.

En Ecuador, el Ministerio de Educacion es encargado de instituir las politicas y
directrices para el sistema educativo y estas se encuentran instaurados en el curriculo de los
niveles de educacion vigente que se encuentra organizado por areas de conocimiento, el mismo
cumple un papel esencial al proporcionar una guia estructurada y coherente para la
planificacion y ejecucion de la ensefianza, cerciorandose que los aprendices adquieran la
cognicion, habilidades y valores imprescindibles para su completo desarrollo y participacion
dindmica en la sociedad.
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El curriculo se ha actualizado en varios momentos con el fin de adaptarse a las
demandas evolutivas de la sociedad y elevar el estandar de la educacion. Este curriculo entro
en vigencia en el régimen sierra en septiembre de 2016 y en el régimen costa en 2017, excepto
en el caso de las areas de Educacion Cultural y Artistica y Educacion Fisica, que entraran en
vigencia en el régimen costa 2016 (MINEDUC, 2016).

El curriculo en educacién desempena una serie de funciones clave que buscan guiar y
estructurar el proceso educativo. Las funciones del curriculo incluyen, en primer lugar,
comunicar a los maestros los objetivos a alcanzar y ofrecerles directrices sobre como lograrlos,
y, en segundo lugar, servir como un punto de referencia para la rendicion de cuentas del sistema
educativo y para evaluar la calidad del sistema en términos de su capacidad para lograr los
objetivos educativos establecidos de manera efectiva (MINEDUC, 2016). El curriculo no solo
se enfoca en la imparticion de informacion, sino también en el fomento del crecimiento de
capacidades mentales. Busca formar estudiantes competentes para enfrentar desafios
cotidianos.

4.1 Destrezas con criterio de desempefio.

Las destrezas establecidas dentro del curriculo de educacion basica son un conjunto de
habilidades y competencias que se anhela que el alumnado desarrolle durante todo su proceso
educativo. Las destrezas con criterio de desempeio son esenciales para asegurar una educacion
completa y de excelencia, y tipicamente se estructuran para equipar a los estudiantes frente a
los retos de la vida contemporanea, abarcando tanto aspectos personales como sociales
(MINEDUC, 2010). Se la define como el alusivo principal para que los educadores ejecuten
una correcta planificacion micro curricular de sus clases y estableciendo adecuadas tareas de
aprendizaje. El progreso y la adaptacion progresiva de las clases, junto con la estructuracion de
su contenido, se ajustaran gradualmente para adecuarse a los diferentes niveles de integracion
y complejidad de los conocimientos conceptuales.

Estas destrezas caracterizan el dominio de la accidn, orientando y precisando la
complejidad en la que se desempena la ensenanza - aprendizaje de los conceptos educativos.
La integracion de estas destrezas en el curriculo tiene como objetivo proporcionar una
educacion integral que abarque diversos aspectos, que no solo se centre en el conocimiento
académico, sino también en el desarrollo de habilidades practicas y competencias esenciales
para la vida. El enfoque en estas destrezas reconoce que la educacion tiene la responsabilidad
de equipar a los estudiantes no Unicamente para enfrentar evaluaciones y calificaciones, sino
también para los desafios y oportunidades de la vida cotidiana.

5. Material Didactico

En educacion se refiere a los recursos y herramientas utilizados por educadores para
facilitar y enriquecer el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos recursos pueden presentarse
en formato fisico o digital y tienen como proposito respaldar la comprension de conceptos,
habilidades y conocimientos en diversos campos educativos. Su uso es fundamental en cada
etapa educativa, desde la ensefianza inicial hasta la educacién universitaria.
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Los recursos didacticos son componentes esenciales durante la etapa de formacion
académica entre los benéficos de aplicarlos durante la imparticion de clases Manrique y
Gallego (2012), mencionan que en los entornos educativos se hallan componentes que
promueven y mejoran el proceso educativo. Estos elementos son conocidos como materiales
didacticos y, cuando se combinan con enfoques pedagdgicos que integran el juego y fomentan
experiencias practicas de aprendizaje para los nifios, contribuyen al fortalecimiento de su
desarrollo. Ademads, facilitan la formacién de esquemas cognitivos mads significativos,
promueven el ejercicio de la inteligencia y estimulan los sentidos.

La seleccion del material educativo adecuado debe cumplir ciertos criterios como la
relevancia con el Curriculo de Educacion, en sintonia con las metas de aprendizaje y las
habilidades evaluadas mediante criterios de desempefio. Estos deben ser apropiados en cada
nivel de educacioén bésica, reflejando y apreciando la diversidad cultural y las diferentes
necesidades de aprendizaje. Estos principalmente deben promover la participacion activa de
los estudiantes.

Los docentes deben seleccionar y utilizar estos materiales considerando la relevancia,
la claridad, la precision y la capacidad para estimular en los estudiantes el pensamiento critico
y la innovacion. Los recursos o materiales didacticos educativos son segun los autores
Chancusig et al., (2017), un conjunto de elementos sonoros, visuales y graficos que impactan
en los sentidos de los estudiantes, generando en ellos un estimulo motivador hacia el proceso
de aprendizaje, desarrollando sus capacidades de razonamiento a través de actividades
planificadas hacia un aprendizaje estimulante.

Es muy extensa el conjunto de recursos didacticos innovadores que existen actualmente
para ser aplicados durante la ensefianza de conceptos educativos. Guerrero et al. (2018),
mencionan los materiales didacticos mas frecuentes que son aplicados en la clase con la
modalidad auditivas los recursos incluyen la voz y grabaciones. En cuanto a la representacion
visual, se emplean cuerpos opacos, proyectores de diapositivas, fotografias, transparencias,
retroproyectores y pantallas. Para presentaciones graficas se recurre a acetatos, carteles,
pizarrones y portafolios. Los materiales impresos, como libros, también constituyen una forma
de comunicacién. Por otro lado, formatos mixtos integran peliculas y videos, mientras que las
representaciones tridimensionales se materializan mediante objetos tridimensionales. En el
ambito de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TIC), se utilizan programas
informaticos (software) y dispositivos como ordenadores (hardware).

Los estudiantes tienen diferentes estilos de aprendizaje (visual, auditivo, kinestésico,
entre otros). Al incorporar una variedad de materiales didacticos, los docentes pueden abordar
las diversas formas de aprendizaje de los aprendices, proporcionando un entorno educativo mas
inclusivo y efectivo.

5.1 Material Didactico en la matematica para Educacion General Basica

La formacioén en matematicas juega un papel fundamental en el progreso cognitivo y
académico del estudiante en la educacion general bdasica. Sin embargo, para muchos
estudiantes, las matematicas pueden ser percibidas como abstractas y desafiantes. La
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incorporacion efectiva de recurso didactico en la ensefianza-aprendizaje de matematicas puede
desempefiar una funcion fundamental en el proceso de aprendizaje mas comprensivo.

La integracion efectiva de los recursos educativos utilizados en la ensefianza y
aprendizaje de las matematicas en la educacion bésica general pueden influir de manera
importante en el aprendizaje de los estudiantes. En relacion a esto Ordofiez et al., (2020),
manifiestan que en el &mbito matematico, los estudiantes enfrentan la necesidad de dedicar un
esfuerzo considerable, ya que su proceso de aprendizaje va mas alla de la memorizacion y
retencion de conceptos. Se requiere la habilidad y capacidad para comprender significados
abstractos. En este contexto, se emplean diversos recursos manipulables, con el propdsito de
brindar a los alumnos la posibilidad de experimentar y desarrollar conceptos abstractos por
cuenta propia, los cuales podrian ser dificiles de aprender a través de otros métodos. La
manipulacion de estos objetos implica directamente al estudiante en el proceso de aprendizaje,
enfocandose mas en la comprension activa que en la mera retencion o observacion. Asimismo,
se utilizan recursos impresos, graficos, auditivos, libros y combinaciones de estos elementos,
que son habituales para llevar a cabo diversas actividades relacionadas con las matematicas.

En educacion general basica, la formacion de las matematicas es esencial para el
desarrollo cognitivo en los aprendices. Un material didactico efectivo debe abordar las
diferentes habilidades y modos de aprendizaje presentes en clase. El estimulo y el interés de
los estudiantes son cruciales para el éxito en esta disciplina, por lo que el material debe ser
atractivo y relevante. En este sentido Caamano et al., (2021), establecen que los recursos
educativos pueden desempefiar distintos roles en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Estos
incluyen la introduccion de un tema, la transmision de informacion relevante, la organizacion
y consolidacion del conocimiento, asi como la ilustracion de procedimientos y la identificacion
de caracteristicas especificas de objetos y fendmenos complejos.

El material didactico, que incluye elementos visuales, manipulables y tecnoldgicos,
puede brindar a los estudiantes experiencias concretas que refuercen conceptos abstractos. Los
objetos tangibles, como bloques, tarjetas y juegos, permiten a los estudiantes escolares
visualizar y manipular conceptos matematicos, facilitando asi la comprension. Estos recursos
pueden servir como puentes entre lo abstracto y lo concreto, ayudando a los estudiantes a
internalizar los principios matematicos de manera mas efectiva.

6. Taptana

La "Taptana™ es un recurso didactico matematico de origen andino, hace referencia al
patrimonio cultural prehispanico de los antiguos habitantes, su origen presumiblemente se
remonta a la cultura Cafiari, en la fase Tacalzhapa, 500 a.C. (Alquinga, 2020). Este instrumento
se emplea para ensefiar y aprender conceptos matematicos de una manera practica y visual. La
Taptana promueve un enfoque de aprendizaje activo, donde el alumnado participa directamente
en el desarrollo de construccion del conocimiento matematico, este recurso didactico es
excelente para ensefiar el valor posicional de los nimeros, se utiliza para realizar sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones de una manera concreta, facilitando la comprension de estos
procesos. Al manipular los elementos, los estudiantes desarrollan habilidades de conteo,
agrupacion y clasificacion, al ser un instrumento tradicional andino, su uso en el aula puede
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fomentar la identificacion de la diversidad cultural, especialmente en regiones con una fuerte
presencia de comunidades indigenas. “La Taptana Montaluisa para ¢l sistema decimal se la
puede denominar chunkayachina” (Montaluisa, 2018, p. 16).

La utilidad de este material didactico radica en la importancia de estimular el
aprendizaje significativo, permitiendo experiencias tangibles y visuales facilitando la
comprension de conceptos matematicos en este sentido, Alquinga (2020), en su trabajo de
investigacion acerca de la Taptana o contador indigena como estrategia de aprendizaje,
manifiesta que el objetivo de la aplicacion de este material didactico innovador como una
especie de abaco referenciado al sistema decimal definiendo las abstracciones matematicas,
volviéndolas manipulables y de una comprension mas asequible, considerandolo un material
didactico versatil en relacion a la conceptualizacion de la conformacién de cantidades.

Como menciona en su libro de investigacion Taptana Cafiari Conocimiento integral,
Véasquez (2020), sefiala la eficacia de este instrumento que nos permitira esclarecer mediante
algoritmos la correcta ejecucion de las operaciones matematicas, calculos aritméticos, el
proceso de contar, el valor posicional de los nimeros, etc. La operatividad de esta herramienta
es de gran ayuda pedagOgicamente, generando interés y apropiamiento por parte de los
aprendices en los conceptos matematicos, por lo tanto, los profesores reconocen el valor de la
propuesta educativa de la aplicacién de este objeto conocido como Taptana como un elemento
gue genera interés y un aprendizaje activo y como conocimientos ancestrales que facilitan el
aprendizaje de las matematicas.

6.1 Tipos de Taptana

Gonzalez (2019, citado en Altamirano, 2021), en su estudio investigativo, categoriza
los diferentes tipos de taptana:

Taptana cafiari: original del pueblo cafiari, esta variante de taptana esta esculpida en
piedra, y empleaba elementos como granos y pequefias piedras para llevar a cabo el proceso de
conteo de nimeros, mejorando el aprendizaje de las operaciones basicas.

Taptana Montaluisa: disefiada en el afio 2010 por Montaluisa y la modificé en base del
sistema europeo de educacion, este modelo no solo trabaja con un base 10 definida, sino que
se le puede aumentar agujeros de acuerdo al nivel de dificultad que desee aplicar, este taptana
facilita la comprensién de la idea de cantidad y permite una representacién sencilla del sistema
decimal.

Taptana Yupachic: este modelo de taptana tiene una forma espiral o de caracol, lo que
permite tener una secuencia numérica del conteo.

Taptana de nikichik: se emplea para representar y ejecutar operaciones hasta el orden
de unidades de mil. Consta de una disposicion de cuatro filas y nueve columnas, donde cada
fila denota las unidades, decenas, centenas y unidades de mil, respectivamente. Su funcién
principal radica en facilitar la comprension del sistema decimal y posibilita la ejecucion de las
cuatro operaciones aritméticas fundamentales.
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6.2 Estructura

Generalmente, la Taptana se compone de 4 columnas de 9 agujeros, en la parte superior
consta de un hoyo que simboliza al nimero cero. Las 4 filas corresponden de derecha a
izquierda las unidades, las decenas, las centenas y millares. En los agujeros de diferentes
colores, se colocan semillas, piedras o fichas para representar numeros y realizar operaciones
matematicas. Tradicionalmente, se fabrica en madera, aunque también puede ser de otros
materiales como cartoén o plastico, como elementos contadores se utilizan pequefios objetos
como semillas, piedras, cuentas o fichas para representar los nimeros ubicados en su
correspondiente valor posicional.

Figura 1
Estructura de la Taptana Nikichik

ESTRUCTURA DE LA TAPTANA NIKICHIK
]‘_ REPRESENTA EL CERO

UNIDADES — MAIZ
DECENAS -HABA

CENTENAS —FREJOL

)))332)))

129990999

000000000
000

UNIDADES DE MIL - LENTEJA

Nota: La figura representa las caracteristicas del recurso didactico de la Taptana Nikichik.
Fuente: Quichimbo y Mejia (2023).

6.3 Modo de uso

Para implementar la Taptana en la clase, es primordial que el profesor disefie
actividades que sean adecuadas al nivel y habilidades de los estudiantes. Esto puede incluir
desde actividades simples de conteo y reconocimiento de numeros, hasta operaciones
matematicas mas complejas para. Se utilizard inicialmente para actividades de comprension
del valor posicional de los nimeros, con la ayuda de objetos seleccionados (semillas o fichas),
se iran dictando nlimeros hasta el 9999 y el estudiante ira clasificando, en la primera fila en la
posicion de derecha a izquierda indica a las unidades, la siguiente fila correspondera a las
decenas, la tercera a las centenas y la ultima fila corresponde a las unidades de mil.

Para realizar la operacion matematica de la suma, el estudiante primero clasificaré el
primer nimero y luego se agregara el nimero que va a ser sumado, clasificandolo igual en su
valor posicional. Si la cantidad de numeros que va clasificando excede los nueve espacios de
la Taptana, se debera cambiar al valor posicional del nimero de un orden menor por una del
orden inmediato superior, es decir, si supera los nueve espacios de la fila de las unidades el
siguiente niamero se transforma en decena, si es decena a centena y si es centena a unidad de
mil. Después contara los espacios ocupados de cada fila y obtendra el resultado final de la
suma.
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Capitulo 2: Materiales y Métodos

2.1 Tipo de Investigacion

La investigacion empled un enfoque mixto al combinar métodos cualitativos y
cuantitativos para alcanzar los objetivos propuestos. El estudio se centrd en evaluar e
investigar la implementacion del recurso didactico Taptana, analizando su impacto en los
estudiantes de segundo grado y los resultados especificos en su educacion integral. Asi, la
investigacion se convierte en una herramienta crucial para identificar y corregir deficiencias,
mejorar las practicas educativas y avanzar en el conocimiento del &mbito educativo.

En este sentido la investigacion es cualitativa, ya que se realizé un analisis de los
hechos para lograr identificar las problematicas presentes durante la investigacion. Tomando
en cuenta a Quecedo y Castafio (2002) expresan que: “Puede definirse la metodologia
cualitativa como la investigacion que produce datos descriptivos: las propias palabras de las
personas, habladas o escritas, y la conducta observable” (p.7). De tal manera se entiende que,
aplicar esta metodologia sera Util, para comprender aspectos como la percepcion, actitudes y
experiencias de los estudiantes o los docentes hacia la ensefianza de las sumas, identificando
las dificultades durante el aprendizaje.

Por otro lado, la investigacion fue cuantitativa, debido a que se utiliz6 lamatematica
y la estadistica para poder analizar, medir o tabular resultados y dar a conocer el respectivo
analisis del producto final, lo que permitird dar a conocer hipétesis o teorias en relacion a
la realidad de la poblacién estudiada. Se hace mencion a la cita de Abalde y Mufioz (1992)
expresando en relacion a lo cuantitativo que: “Traduce las observaciones en nimeros,
descubriendo, verificando e identificando la relacién causal entre los conceptos que se
derivan de un esquema tedrico elaborado con antelacion a través de una via deductiva para
llevar a cabo el contraste de hipotesis” (p. 97). Dando a entender que, esta metodologia
servira para el analisis, la interpretacion y la recoleccién numérica, identificando patrones
o0 variables que serian fundamentales para validar teorias, estudiar la eficacia de métodos
de ensefianza y analizar tendencias en rendimiento de los estudiantes.

2.1.1 Métodos de investigacion

Para llevar a cabo la investigacion de manera efectiva, fue necesario emplear ciertos
métodos, tales como: método inductivo, analitico, estadistico y exploratorio. A
continuacion, se explica en qué consisten y cémo participaron en el proceso de
investigacion.

Meétodo Inductivo: este método se aplicara en el estudio cuando se recolecte los
datos especificos a través de la observacion, analizar hechos o falencias de la aplicacion
de recursos didacticos en el proceso de la ensefianza de las sumas, para llegar a
conclusiones generales y de igual forma para el desarrollo del recurso didactico que puede
ser implementado por la docente dentro del aula de clases, la cual se encuentra plasmada
el capitulo final de esta investigacion llamada propuesta. Bacon (1626 citado en Newman,
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2006), introduce la induccion como un método innovador para adquirir conocimientos.
Afirma que es fundamental observar la naturaleza, recopilar datos concretos y formular
generalizaciones a partir de estos datos y asi observar fendmenos particulares de una
categoria y luego hacer inferencias sobre toda la categoria a partir de esas observaciones.

Método Analitico: este método implica el uso de la I6gica deductiva, el andlisis
detallado se utilizarda al momento de descomponer la investigacion en diversos
componentes, elementos y variables, lo que ayudard a comprender de mejor manera cada
uno de los aspectos relacionados con el proceso ensefianza de las sumas, de igual forma
este método facilitard y mejorara el analisis de los datos y la informacién que seran
recolectados a través de las diversas técnicas e instrumentos. En este sentido Montaner y
Simon (1887 citado en Lopera, et al., 2010) definen que el método analitico descompone
una idea en sus partes, mientras que el método sintético las une para formar un todo. Ambas
operaciones se rigen por un principio comun que las coordina.

Método Estadistico: este método implica tabular los datos, lo que significa
ordenarlos sistematicamente en tablas para facilitar su andlisis. Esta metodologia facilitd
la identificacion de patrones, tendencias y distribuciones en los datos, lo que resultd
fundamental para realizar interpretaciones precisas y tomar decisiones bien
fundamentadas. Jiménez, (2004) establece: “La estadistica puede definirse como un
método de razonamiento que permite interpretar datos cuyo caracter esencial es la
variabilidad” (p.125). La estadistica es un método para analizar y comprender datos que
varian entre si, permitiendo identificar patrones, hacer predicciones y tomar decisiones
basadas en la informacion.

Método Exploratorio: este tipo de investigaciones implica la busqueda inicial de
informacién, el descubrimiento de nuevas ideas y la generacion de hipdtesis o preguntas
de investigacion. Este enfoque permite explorar un tema o fenémeno educativo de manera
amplia y flexible. Tal como lo menciona Mufioz (2011), destacando que su importancia
radica en su capacidad para identificar posibles fallos en las principales lineas de
investigacién, determinar la viabilidad de los protocolos de investigacion existentes, y
evaluar la idoneidad de los métodos, instrumentos y entrevistas propuestos, evitando la
complejidad innecesaria.

2.2 Técnicas e instrumentos de investigacion.

Se aplico la técnica del test para recopilar la informacion necesaria a traves
de una prueba con 10 ejercicios de resolucion matematica de la suma, para los
estudiantes del segundo grado de la Unidad Educativa “17 de Julio”, lo que permitid
obtener datos reales que ayudaron a diagnosticar si se aplica la implementacion del
recurso didactico la taptana en su proceso de ensefianza- aprendizaje.

Yela (1980 citado en Chiner, 2011) defini6 al test como una situacién
predefinida y analizada, en la que una persona debe reaccionar segun instrucciones
especificas. A partir de estas respuestas, se evalua, en comparacion con las
respuestas de un grupo de referencia, la calidad, naturaleza o nivel de cierto aspecto
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de su personalidad. Destacando que este nos proporcionard un marco objetivo y
estandarizado para medir variables especificas. Esto ayudd a garantizar la
consistencia en la recoleccion y analisis de datos, lo que aumenta la confiabilidad y
validez de los resultados.

Ademas, se realizo la técnica de la entrevista a través de un cuestionario de
10 preguntas abiertas a la docente a cargo del Segundo Grado de Educacion Basica
Elemental, la misma que permitié recopilar opiniones, experiencias y percepciones
sobre los recursos didacticos, la taptana y su impacto en la educacion integral.

Tal como lo definen Murillo et al. (2021) la entrevista proporciona una forma
directa de conectarse con las personas y comprender su realidad. Es una herramienta
integral que permite al investigador recopilar respuestas concretas mientras también
capta las opiniones, emociones y estados de &nimo de los entrevistados. Esto
enriquece los datos recabados y facilita el logro de los objetivos planteados. A través
de este instrumento, se pueden aclarar conceptos, profundizar en temas especificos
y obtener detalles que no se podrian obtener mediante otros métodos de recoleccion
de datos. Las opiniones y experiencias de la docente ayudo a interpretar los
resultados de la investigacion.

2.3 Preguntas de investigacion y/o hipotesis

(Cual es el impacto de la implementacion de la Taptana como recurso didactico en la
ensenanza de la suma para estudiantes del segundo grado de educacion bésica elemental en la
Unidad Educativa 17 de Julio?

(La taptana puede contribuir en la ensefianza de la suma en nifios del segundo afio de
educacion basica elemental en la Unidad Educativa "17 de Julio"?

(Como una guia pedagogica dirigida a los docentes puede favorecer la
implementacion del recurso didactico de la taptana y contribuir a la ensefianza de la suma en
los estudiantes del segundo grado en la Unidad Educativa “17 de Julio"?
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2.4 Matriz de operacionalizacion de variables.

Fuentes de Instrumentos

Objetivo Variable Indicadores Técnicas P
Informacion

o Resolver las siguientes sumas de forma vertical y horizontal.
La suma

Diagnosticar los
problemas en el
proceso de la

N Proceso de ensefianza
ensefianza de la

operacion
matematica de la .

e Ensefianza de .
suma en los nifios Test Estudiantes

~ la suma.
del segundo afio de

educacion  basica
elemental de la
Unidad Educativa
“17 de Julio".

Recursos Didacticos

Teorias del aprendizaje
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Diagnosticar los
problemas en el
proceso de la
ensefianza de la
operacion
matematica de la
suma en los nifios
del segundo afio de
educacion  basica
elemental de la
Unidad Educativa
“17 de Julio".

Taptana

Conceptualizacién

Estructura

Ventajas

Modo de Uso

Entrevista

Docente

1. ¢Cudl es la relevancia de emplear recursos didacticos en el
entorno escolar?

2. ¢Cual es su punto de vista sobre la premisa que, mediante el

uso de recursos didacticos, los alumnos logran adquirir

conocimientos de manera significativa?

3. ¢Cudles son los recursos didacticos que emplea habitualmente

en su ensefianza de matematicas?

4. ;Cdmo considera que el uso de recursos didacticos contribuye

a mejorar el rendimiento académico de los alumnos?

5. ¢Qué considera usted que hace que un recurso didactico sea

efectivo en el proceso de ensefianza-aprendizaje?

6. ¢Cuales son los factores que considera que pueden influir en

el estudiante para lograr un rendimiento satisfactorio en su

proceso de aprendizaje?

7. ¢De qué manera considera que la labor docente influye en el

rendimiento académico de los alumnos en la asignatura de

matematicas?

8. ¢Usted conoce el recurso didactico "Taptana"?

9. ¢(Considera usted que el instrumento educativo "Taptana"

contribuye al aprendizaje de la operacién de la suma en el

alumnado?

10. ¢En su opinion, considera crucial llevar a cabo actividades de

evaluacion una vez que se ha impartido un tema?
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2.5 Participantes

La poblacion con la que se trabajo durante el estudio de la investigacion fue de una
docente y 17 estudiantes que conforman el segundo afio paralelo “C” de Educacion Bésica
Elemental de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

2.6 Procedimiento y analisis de datos

Los instrumentos fueron disefiados siguiendo la matriz de operacionalizacion de
variables. A continuacion, fueron revisados por especialistas en matematicas. Posteriormente,
se solicitd permiso a la autoridad maxima de la unidad educativa para realizar el test con los
estudiantes y llevar a cabo la entrevista con la docente. El viernes 05 de abril de 2024, se ingreso
al aula para aplicar el test, explicando su objetivo y el procedimiento a seguir a los estudiantes,
quienes tuvieron 45 minutos para completarlo. La entrevista con la docente durd
aproximadamente 25 minutos, durante los cuales se proporciono una explicacion detallada
sobre el proposito de la entrevista. Finalmente, los datos obtenidos del test fueron tabulados en
Microsoft Excel y se realiz6 un anélisis critico de los resultados.
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Capitulo 3: Resultados y Discusion

3.1 Resultados de la entrevista aplicada a la docente del Segundo Aiio de Educacion
Basica Elemental.

A continuacion, se presentaran los resultados de la entrevista realizada a la docente
responsable del Segundo Afno de Educacion Bésica, paralelo “C”, para recoger informacion
relevante sobre el area de matematicas en la Unidad Educativa "17 de Julio" ubicada en el
canton Ibarra.

3.1.1 Datos generales

La profesora tutora del Segundo Ao de Educacion Bésica respondid a las diez (10)
interrogantes formuladas sobre los recursos didacticos y su conocimiento de la Taptana,
identificar qué materiales didacticos se conocen y aplican los docentes en la ensefianza de la
SUMA, también proporcioné informacion valiosa sobre la influencia de estos recursos. A
continuacion, se presentan los resultados obtenidos, resumidos y consensuados destacando los
aspectos mas relevantes de las respuestas.

1. (Cual es la relevancia de emplear recursos didacticos en el entorno escolar?

La educadora del Segundo Afio de Educacion Basica, dentro de la pregunta, respondio
que considera fundamental emplear recursos didéacticos en el proceso educativo para facilitar
una mejor comprension de cualquier tema en cualquier area, destacando la necesidad de
integrar recursos didacticos en el proceso educativo para mejorar la comprension de los
estudiantes, independientemente del tema o area de estudio. Esta respuesta implica que dichos
recursos son esenciales para una educacion efectiva y para ayudar a los estudiantes a
comprender mejor los contenidos académicos.

Con esta respuesta se afirma que, al integrar estos recursos en el proceso educativo, se
mejora la capacidad de los estudiantes para entender los contenidos académicos. En este
sentido es importante citar al criterio del MINEDUC, (2016) en relacion a la aplicacion de estos
destacando a que el uso de materiales concretos adecuados fomenta el aprendizaje al estimular
el pensamiento, incentivar la imaginacion y la creatividad, ejercitar la manipulacion y la
construccion, facilitar la formacion de relaciones operativas y enriquecer el vocabulario. Se
enfatiza la importancia de utilizar materiales concretos adecuados en el proceso educativo, ya
que estos recursos potencian diversas habilidades cognitivas y précticas en los estudiantes. El
respaldo del MINEDUC (2016) refuerza esta afirmacion, destacando como dichos materiales
pueden estimular el pensamiento, la creatividad, la manipulacion, y la formacion de relaciones
operativas, ademds de enriquecer el vocabulario. Esto sugiere que la implementacion de estos
recursos es crucial para un aprendizaje efectivo y comprensivo.
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2. ¢Cual es su punto de vista sobre la premisa que, mediante el uso de recursos
didacticos, los alumnos logran adquirir conocimientos de manera significativa?

En relacion a esta pregunta la docente manifiesta que el uso de recursos didacticos
mejora la comprension de los estudiantes sobre un tema, ya que estos recursos son herramientas
esenciales que los maestros deben emplear de manera habitual. Ademas, enfatiza que los
recursos didacticos son herramientas esenciales que los maestros deben utilizar de manera
regular en su practica educativa. La respuesta implica un reconocimiento de la relevancia de la
planificacion y la implementacion de estrategias pedagogicas efectivas que incluyan el uso de
recursos didacticos para facilitar el aprendizaje de los estudiantes. Segin los autores
Villacreses, et al., (2016) aseguran que el valor de los recursos didacticos no radica inicamente
en su existencia, sino en su integracion efectiva dentro del proceso educativo. Esta integracion
debe ser coherente con otros contextos mas amplios, ya que los recursos didacticos tienen el
potencial de generar un gran interés entre los estudiantes al proporcionar experiencias reales.
Estas experiencias se adquieren a través de materiales y medios que fomentan la participacion
activa de los alumnos, promoviendo la continuidad del pensamiento y enriqueciendo la
comprension de los conceptos significativamente.

Esta respuesta resalta la relevancia de los recursos didacticos bien integrados en el
proceso educativo para mejorar el aprendizaje de los estudiantes, enfatizando la importancia
del uso adecuado e integrado de recursos didacticos en el proceso educativo, reconociendo su
capacidad para mejorar la comprension de los estudiantes y promover experiencias de
aprendizaje significativas. Esto implica que los recursos no solo facilitan la adquisicion de
conocimientos, sino que también contribuyen a un aprendizaje mas profundo y significativo,
donde los estudiantes pueden relacionar la informacion con su propia experiencia y contexto.

3. ¢Cuadles son los recursos didacticos que emplea habitualmente en su ensefianza de
matematicas?

La docente menciona una variedad de recursos que emplea con mayor frecuencia, lo
que indica su enfoque en la diversificacion de herramientas de ensefianza, al enumerar recursos
como el material de base 10, el dbaco, cuentas, granos, tarjetas, fichas pedagogicas, sellos
numeéricos, carteles, nimeros moviles, videos y libros, se evidencia un enfoque integral para
abordar las diferentes necesidades de aprendizaje de los estudiantes. Estos recursos abarcan
desde herramientas manipulativas, como el material de base 10 y el 4dbaco, hasta recursos
visuales como carteles y videos, lo que sugiere una estrategia pedagogica diversificada y
adaptable.

Ademas, el hecho de que la docente haya empleado estos recursos con mayor frecuencia
implica una familiaridad y confianza en su efectividad para apoyar el proceso de ensefianza y
aprendizaje de las destrezas matematicas. Esto también refleja una practica reflexiva por parte
de la docente al identificar y utilizar los recursos que considera mas eficaces para alcanzar los
objetivos de aprendizaje de sus estudiantes. En resumen, esta respuesta resalta la importancia
de la seleccion cuidadosa y el uso activo de una variedad de recursos didécticos para enriquecer
la ensefanza de las destrezas matematicas y promover un aprendizaje mas efectivo.
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Segin Quereda, (2012) afirma que los materiales y recursos desempefian un papel
fundamental como facilitadores en la ensefianza comprensiva. La experiencia indica que un
uso diversificado y bien planificado de estos recursos genera resultados positivos a largo plazo,
promoviendo la autonomia de los alumnos y una comprension mds profunda de las
Matematicas. Sin embargo, es crucial que el profesor posea habilidades so6lidas en el manejo
de materiales didacticos y recursos para lograr un impacto significativo en el aula, lo cual
requiere tiempo y experiencia acumulada.

La diversidad de recursos enumerados, que van desde herramientas manipulativas hasta
recursos visuales, sugiere un enfoque pedagogico integral para atender las distintas necesidades
de los estudiantes.

4. ;Como considera que el uso de recursos didacticos contribuye a mejorar el
rendimiento académico de los alumnos?

En relacion a esta pregunta la maestra refiere como crucial emplear material didactico
debido a las diversas formas en que los nifios aprenden. Cada uno tiene sus propias preferencias
y estilos de aprendizaje. Por lo tanto, el material didactico debe ser atractivo y comprensible
para todos. Al mencionar que el material didactico debe ser atractivo y comprensible para
todos, se subraya la importancia de seleccionar y utilizar recursos que sean accesibles y
estimulantes para los estudiantes. Esto implica que el material didactico no solo debe presentar
la informacién de manera clara y precisa, sino que también debe captar el interés y la atencion
de los nifios, lo que facilitard su proceso de aprendizaje.

Se establece una conexion con el argumento de Jaramillo (2018 citado en Napa, 2023)
declarando que los recursos didacticos utilizados para facilitar los procesos de ensefianza-
aprendizaje deben cumplir con diversas caracteristicas. En primer lugar, deben ser
comunicativos, lo que significa que deben ser comprensibles para el publico al que se dirigen,
permitiendo a los estudiantes transformar el contenido con sus propias palabras. Ademads, es
crucial que presenten una estructura adecuada, con coherencia en todas sus partes y en su
desarrollo, de modo que los estudiantes comprendan el propdsito de las ensefianzas y
actividades realizadas. Asimismo, es importante que sean pragmaticos, proporcionando los
recursos necesarios para que los estudiantes puedan ejercitar y verificar los conocimientos
adquiridos.

Se menciona la importancia de seleccionar recursos que sean accesibles y estimulantes
para los estudiantes, no solo presentando la informacion de manera clara, sino también
captando su interés y atencion para facilitar su proceso de aprendizaje, estos recursos deben
presentar una estructura coherente y proporcionar los medios necesarios para que los
estudiantes puedan practicar y verificar sus conocimientos. La clave para un aprendizaje
efectivo radica en la cuidadosa seleccion y utilizacion de recursos didéacticos que se adapten a
las necesidades individuales de los estudiantes y promuevan su compromiso y participacion
activa en el proceso de aprendizaje.
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5. ¢Qué considera usted que hace que un recurso didactico sea efectivo en el proceso
de ensefianza-aprendizaje?

Al indagar sobre la como lograr una efectividad en el proceso de ensenanza-aprendizaje
con los recursos didécticos, la docente ofrecid una vision detallada de su enfoque, haciendo
hincapié en que un recurso didactico empleado de manera efectiva facilita la comprension del
tema que se estd ensefiando, permitiendo asi la adquisicion de un conocimiento significativo.
Se destaca que cuando estos recursos se utilizan de manera efectiva, tienen el potencial de
mejorar la comprension del tema ensenado, lo que conduce a la adquisicion de un conocimiento
significativo por parte de los estudiantes. Segiin Marqués (2000 citado en Hernandez et al., s.f)
establece que los medios didacticos y los recursos educativos en general pueden desempenar
una variedad de funciones en los procesos de ensefianza y aprendizaje. Entre estas funciones,
el autor destaca las siguientes: suministrar informacion; orientar el aprendizaje de los
estudiantes; instruir; ayudar en la organizacion y relacion de conocimientos; facilitar la
creacion y aplicacion de nuevos conocimientos en contextos de la vida real; practicar
habilidades y entrenar; motivar, estimular y mantener el interés del estudiante; proporcionar
simulaciones para la observacion, exploracion y experimentacion; ofrecer espacios para la
expresion y la creatividad; y, finalmente, evaluar el progreso de los conocimientos y
habilidades desarrollados.

Este analisis sugiere que la eficacia de un recurso didactico no solo radica en su
disponibilidad, sino también en como se emplea en el contexto educativo. Un recurso puede
ser excelente, pero si no se utiliza de manera adecuada, puede no cumplir su proposito de
mejorar la comprension del tema ensefiado.

6. (Cuales son los factores que considera que pueden influir en el estudiante para
lograr un rendimiento satisfactorio en su proceso de aprendizaje?

Cuando se le cuestiond sobre los factores influyentes para alcanzar la mejora educativa,
la docente encuestada ofreci6 una vision personal, enfatizando en que la clave radica en que el
docente debe colaborar de manera efectiva con la trilogia conformada por el maestro, el
estudiante y los padres de familia. Esta colaboracion es esencial para lograr un rendimiento
académico satisfactorio. Es esencial contar con canales de comunicacion efectivos y una accion
coordinada para asegurar que los nifios se desarrollen intelectual, emocional y socialmente en
las mejores condiciones. Por lo tanto, segtin los expertos, la colaboracion entre la familia y la
escuela es fundamental. La armonia entre estos dos entornos vitales no solo genera confianza
entre padres, madres y profesores, sino que también refuerza la percepcion de que los nifios
estan en dos espacios diferentes pero complementarios (Ruiz , 2010).

La colaboracion entre el maestro, el estudiante y los padres de familia garantiza un
rendimiento académico satisfactorio. Destaca la idea de que el éxito en la educacion no solo
depende del trabajo del maestro y del estudiante, sino también de la participacion activa y el
apoyo de los padres. Este enfoque resalta la importancia de una comunicacion efectiva y una
colaboracion continua entre todas las partes involucradas en el proceso educativo para crear un
entorno propicio para el aprendizaje y el desarrollo académico del estudiante.
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7. ¢De qué manera considera que la labor docente influye en el rendimiento
académico de los alumnos en la asignatura de matematicas?

Ante esta interrogativa, con afnos de experiencia en la ensefianza, la maestra afirmo que
es necesario que el maestro investigue y planifique el tema que va a ensefar a sus estudiantes,
para asi lograr un rendimiento satisfactorio y alcanzar los objetivos propuestos. Se reconoce
que la investigacion permite al maestro estar bien informado sobre el tema, lo que le
proporciona una base sélida para la ensefianza. La planificacion, por otro lado, asegura que el
maestro tenga un enfoque estructurado y organizado, lo que facilita la transmision del
conocimiento de manera clara y efectiva.

En este sentido las autoras Diaz et al ., (2020) establecen que la planeacion educativa
se encarga de establecer los fines, objetivos y metas de la educacion. Este proceso nos facilita
identificar las acciones a llevar a cabo, la manera de ejecutarlas, asi como los recursos y
estrategias necesarios para lograr los objetivos deseados. La planificacion permite prever los
elementos esenciales para la practica educativa. Es importante sefialar que la planificacion
educativa es una herramienta crucial para los docentes, ya que les ayuda a definir los objetivos
que desean alcanzar en cada actividad del aula. El resultado final es el desarrollo integral de
los estudiantes y una difusion efectiva del aprendizaje, preparandolos para enfrentar los
desafios del mundo contemporidneo. La investigacion permite a los maestros estar bien
informados y tener una base solida para la ensefanza, mientras que la planificacion asegura un
enfoque estructurado y organizado. Estos procesos son esenciales para alcanzar los objetivos
educativos, mejorar el rendimiento de los estudiantes y facilitar una difusion efectiva del
conocimiento.

8. (Usted conoce el recurso didactico "Taptana'?

La docente encuestada menciona que si, revela que ella esta familiarizada con el recurso
didactico denominado "Taptana". La afirmacion es directa y concisa, indicando un
conocimiento claro y positivo del recurso. Este tipo de respuesta puede implicar que la docente
ha tenido alguna experiencia previa con la "Taptana™ o al menos esta al tanto de su existencia
y posible aplicacion en el ambito educativo.

La familiaridad con recursos didacticos especificos como la "Taptana™ sugiere que la
docente tiene un nivel de conocimiento y preparacion que le permite utilizar diversas
herramientas pedagdgicas en su practica. Al ser un recurso didactico ancestral, el empleo de la
Taptana no solo facilita el aprendizaje de las matematicas, sino que también permite a los
estudiantes explorar un aspecto de nuestra identidad y legado histérico, dado que esta
herramienta fue creada por una de las culturas indigenas de nuestra nacion. La contribucion del
docente a través de la implementacion de estrategias es fundamental para lograr un proceso de
ensefianza-aprendizaje 6ptimo y adaptado a las necesidades de los alumnos (Quilligana, 2021).
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9. ¢Considera usted que el instrumento educativo '"Taptana" contribuye al
aprendizaje de la operacion de la suma en el alumnado?

Seglin las palabras de la docente durante la entrevista, destaca que la Taptana es un
recurso didactico que mejora la comprension de las cuatro operaciones basicas, ya que, al
interactuar con este material, los estudiantes estimulan su sentido del tacto y la vista, lo que
contribuye al desarrollo de sus habilidades y su capacidad de razonamiento matematico. Se
enfatiza que la interaccion con este material permite a los estudiantes estimular sus sentidos
del tacto y la vista, lo que a su vez contribuye al desarrollo de sus habilidades matematicas y
su capacidad de razonamiento en esta area. La taptana es un tipo de dbaco que convierte
conceptos abstractos de las matematicas en algo tangible y facil de entender mediante su
manipulacion. Una vez comprendido su funcionamiento, es posible crear diferentes modelos
de taptanas utilizando distintos materiales y disefios. De esta manera, se puede disponer de un
valioso recurso educativo en diversos entornos para enseflar y aprender las operaciones
matematicas fundamentales (Alquinga, 2020).

Al resaltar la importancia de la interaccion sensorial con la Taptana, se sugiere que este
recurso no solo proporciona conocimientos tedricos, sino que también involucra la experiencia
practica del estudiante, lo que puede hacer que el aprendizaje sea mas significativo y
memorable.

10. ;En su opinion, considera crucial llevar a cabo actividades de evaluacion una vez
que se ha impartido un tema?

La docente ofrecidé una vision clara sobre la evaluacion estableciendo que debe ser
permanente a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje, tanto durante su desarrollo como
al concluir la ensefianza de un tema. La afirmacion sugiere que la evaluacion es un proceso
continuo que ocurre tanto durante como al finalizar la ensenanza de un tema.

Esto implica que la evaluacion no se limita a una unica instancia al final del proceso,
sino que se lleva a cabo de manera constante para supervisar el avance de los estudiantes y
adaptar la ensefianza segin sea necesario, lo cual facilitara la identificacion de areas que
requieren mejora y brindar retroalimentacion oportuna a los estudiantes. En este sentido
Alvarez et al., (2019). Decretan que el profesor debe realizar evaluaciones no solo al concluir
el curso, sino también en cada etapa de aprendizaje para promover el aprovechamiento gradual
de los contenidos de la asignatura. Mediante la evaluacion continua, el docente puede
identificar las dificultades de aprendizaje de los estudiantes y realizar una evaluacion completa
del proceso de ensefianza-aprendizaje.

La vision clara ofrecida por la docente resalta la importancia de una evaluacion continua
a lo largo del proceso de ensefianza-aprendizaje. Esto implica que la evaluacion no debe
limitarse a momentos especificos, sino que debe ocurrir de manera constante para supervisar
el avance de los estudiantes y adaptar la ensefianza segun sea necesario, la evaluacién continua
facilita la identificacion de areas que requieren mejoras y ofrece retroalimentacion puntual, lo
que contribuye a una evaluacion completa del proceso educativo.
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3.2 Analisis e interpretacion del Pre-Test de los estudiantes.
Figura 1

Calificacion obtenida en el Pre-Test sin la aplicacion del recurso didactico “Taptana’.
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Calificacion obtenida en el Pre-Test

De los 17 estudiantes a los que se les aplico el instrumento del pre- test, se muestra que
un grupo notable de estudiantes alcanzaron una calificacion méaxima de 8, mientras que la
mayoria de estudiantes se encuentra en un rango medio entre las calificaciones de 4 a 7
demostrando un desempefio en el area aceptable con un margen de mejora y algunos estudiantes
obtuvieron calificaciones de 1 a 2,lo que sugiere que el drea de matematicas, especificamente
la resolucidn de la operacion matematica de la suma necesita un mayor refuerzo.

El anélisis de las calificaciones del Pre-Test muestra una distribucion equilibrada de
estudiantes con un rendimiento medio. La presencia de las calificaciones en el rango de medias
y bajas sugiere que hay variabilidad en el nivel de comprension del material entre los
estudiantes del Segundo Ao de Educacion Basica. Esto indica la necesidad de una estrategia
de ensefianza innovadora, aplicando recursos didécticos que pueda ayudar a elevar el
rendimiento de los estudiantes con calificaciones mas bajas, mientras mantiene el nivel de
aquellos con calificaciones mdas altas. Es fundamental emplear recursos didacticos y
seleccionar problemas que sean interesantes, relevantes y apropiados para el contexto y los
objetivos. De este modo, la Matematica puede y debe contribuir a la adaptacion al entorno, asi
como al desarrollo de la autonomia intelectual y del pensamiento critico (Ruiz & Lemos, 2018).
Ensefiar la suma a través de recursos didacticos no solo mejora el desempefio académico de los
estudiantes, sino que también contribuye a una comprension mas profunda y significativa del
concepto. Este enfoque integral promueve el interés, la motivacion y la participacion activa, al
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tiempo que desarrolla habilidades criticas que benefician a los estudiantes a largo plazo. Por lo
tanto, la implementacion de recursos didacticos en la ensefianza de la suma es una estrategia
eficaz para mejorar tanto el aprendizaje como el desempeiio de los estudiantes.

Los recursos didacticos, como objetos manipulativos, ayudan a los estudiantes a
visualizar y entender el concepto de la resolucion de ejercicios en relacidon a la operacion
matematica de la suma. En este sentido Collazos, (2015) establece: “Las matematicas son una
actividad humana inserta en y condicionada por la cultura y por su historia, en la cual se utilizan
distintos recursos lingiiisticos y expresivos para plantear y solucionar problemas tanto internos
como externos a las matematicas mismas” (p. 45). Con esto se establece que los recursos
didacticos pueden ayudar a los estudiantes a resolver problemas internos a las matematicas al
proporcionar herramientas que hagan visibles y manipulables los conceptos abstractos.

3.2.1 Analisis e interpretacion de las dimensiones evaluadas en el Pre-test de los
estudiantes.

Figura 2
Dimensiones evaluadas en el Pre-Test sin la aplicacion del recurso didactico “Taptana”.

Dominio y resolucidn de la suma en forma Dominio y resolucién de la suma en forma
horizontal. vertical.
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Dominio y resolucion de la suma en forma vertical.

O Dominio y resolucion de la suma en forma horizontal.

El grafico de barras propuesto muestra los resultados del Pre-Test en dos dimensiones
evaluadas el dominio y la resolucion de la suma en forma (horizontal y vertical). El dominio y
resolucion de la suma en forma horizontal tiene una diferencia significativa del 15% con
respecto al dominio y resolucion de la suma en forma vertical. Los resultados que indican que
los estudiantes tuvieron un mejor desempeiio en la resolucion de sumas presentadas
horizontalmente en comparacion con las presentadas verticalmente durante el Pre-Test. De la
misma manera los porcentajes en las dos dimensiones (39% y 14%) son bastante bajos, lo que
sugiere que, en general, los estudiantes muestran un bajo nivel de competencia en la resolucion
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de sumas tanto en forma horizontal como vertical al inicio. Esto puede indicar la necesidad de
mejorar las estrategias de ensefianza en ambas formas de presentacion de la suma.

Los bajos porcentajes en ambos dominios resaltan la necesidad de implementar recursos
didacticos que aborden especificamente estas areas. Se puede valorar la utilizacion de recursos
visuales, manipulativos y actividades practicas para apoyar a los estudiantes en el desarrollo
de su comprension y destrezas en la suma. Es esencial revisar y actualizar la ensefianza de las
matematicas en la educacion infantil y primaria, destacando la relevancia de los enfoques
matematicos intuitivos e informales. Se deben promover actividades que fomenten el
aprendizaje de una forma mas natural, espontanea y significativa, como una base para acceder
posteriormente a matematicas mas formales (Rodriguez & Sanchés, 2022). Este analisis sugiere
que hay bajos niveles de rendimiento en dos areas especificas, posiblemente relacionadas con
la suma, en un contexto educativo de nivel inicial o primario. Propone abordar esta situacion
mediante la implementacion de recursos didacticos especificos, como materiales visuales,
manipulativos y actividades practicas, para mejorar la comprension y habilidades de los
estudiantes en esta area.

3.3 Analisis e interpretacion del Post-Test de los estudiantes.

Figura 3
Calificacion obtenida en el Post-Test luego de la aplicacion del recurso didactico "Taptana'.
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Calificaciéon obtenida en el Pre-Test

De los 17 estudiantes a los que se les aplico el instrumento del post-test, se muestra que
la mayoria de estudiantes alcanzaron una calificacion maxima de 10, mientras que un grupo
notable de estudiantes se encuentra en un rango medio entre las calificaciones de 9, 8 y 7
demostrando un desempefio en el drea aceptable con un margen de mejora y algunos estudiantes
obtuvieron calificaciones de 6 a 5, la nota méas baja la obtuvo un estudiante con la calificacion
de 4, lo que muestra que mayoria de los estudiantes muestran un incremento en sus
calificaciones del Pre-Test al Post-Test. Esto sugiere que la aplicacion del recurso didactico
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"Taptana" tuvo un impacto positivo en su aprendizaje. La mejora de resultados demuestra la
efectividad de la aplicacion del recurso didactico “Taptana” para la ensefianza de la suma.
Dichos resultados se asocian a los resultados efectivos de otras investigaciones propuestas en
relacion a este recurso didactico, estos resultados corroboran los hallazgos de investigaciones
previas, como la de Saez, (2023) quien deduce que utilizar la Taptana para la adquisicion del
pensamiento matematico en la ensefianza-aprendizaje del sistema numérico y las operaciones
basicas de suma y resta, se observd que los nifios, a través de este recurso, interiorizan su
conocimiento y dominan el sistema numérico de manera natural. Esto incluye la identificacion
de unidades y decenas, la relacion entre el nimero y la cantidad, la formacion de conjuntos, la
lateralidad, entre otros aspectos. Como resultado, los nifios son capaces de realizar operaciones
matematicas por si mismos, desarrollando un pensamiento dinamico y activo.

La aplicacion del recurso didactico "Taptana" ha demostrado ser altamente efectiva en
mejorar las calificaciones de los estudiantes en operaciones bésicas de suma y resta. La mejora
significativa en las calificaciones del Post-Test en comparacion con el Pre-Test indica que los
estudiantes han desarrollado un mejor dominio en la resolucion de la operacién matematica de
la suma.

3.3.1 Analisis e interpretacion de las dimensiones evaluadas en el Post-Test de los
estudiantes.

Figura 4
Dimensiones evaluadas en el Post-Test después de la aplicacion del recurso didactico
“Taptana”.
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La figura muestra las dimensiones evaluadas en el Post-Test después de la aplicacion
del recurso didactico "Taptana". Los datos sugieren que los participantes tienen un rendimiento
casi igual en el dominio y resolucion de la suma, ya sea que se presente en forma horizontal o
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vertical. Ambos valores de las dos dimensiones evaluadas son muy cercanos 44% para la forma
horizontal y 43% para la forma vertical, lo que indica que los estudiantes tienen un rendimiento
casi igual en la resolucion de sumas, independientemente de la orientacion horizontal o vertical.
La pequeiia diferencia en los resultados muestra que el uso del recurso didactico ha llevado a
una mejora general y equilibrada en la capacidad de los estudiantes para resolver sumas.

En este sentido los resultados se relacionan a la investigacion de Alquinga, (2020) que
concluyo que la aplicacion de la Taptana para la ensefianza aprendizaje de las operaciones
basicas: suma y resta, sin y con reagrupacion, se encontrd que efectivamente la Taptana es un
recurso didéactico propicio para este fin. Se observd una mejora notable en el dominio del
sistema decimal y un progreso significativo en la habilidad para realizar operaciones de suma.

La implementacion del recurso didactico "Taptana" ha sido efectiva en mejorar el
dominio y la resolucion de sumas en los estudiantes. Los resultados del Post-Test muestran que
los estudiantes han alcanzado un rendimiento equilibrado en la resolucion de sumas, tanto en
formato horizontal como vertical. Esto demuestra que "Taptana" ha contribuido positivamente
ala comprension y capacidad de los estudiantes para resolver sumas, sin importar la orientacion
en la que se presenten. Esta homogeneidad en los resultados sugiere una mejora general en las
habilidades matematicas de los estudiantes, atribuible al uso del recurso didactico.

3.4. Alfa Cronbach/ validez del instrumento

Tabla 1
Coeficiente Alfa de Cronbach

Resumen del procesamiento de los casos.

N° %
Casos validos 16 94.4
Excluidos 2 1 5.9
Total 17 100

. Eliminacion por lista basada en todas las variables del procedimiento.

Estadisticos de Fiabilidad.

Alfa de Cronbach N° de Elementos
0,72 17

En la Tabla 1 se presenta los resultados correspondientes al alfa de Cronbach, tras el
calculo de las variables de los diez items evaluados en el Post-Test. Esta medida estadistica,
ayuda a garantizar que el instrumento de evaluacion utilizado en la investigaciébn nos
proporcione resultados consistentes y confiables sobre la efectividad del recurso didactico
implementado. Oviedo y Campo (2005), definen a este coeficiente como la medida en la cual
algln constructo, concepto o factor medido esté presente en cada item. Generalmente, un grupo
de items que explora un factor comun muestra un elevado valor de alfa de Cronbach (p. 575).
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El alfa de Cronbach varia entre 0 y 1. Una mayor proximidad a 1 indica mayor fiabilidad,
mientras que una mayor proximidad a 0 sugiere menor fiabilidad o consistencia. Los rangos
del alfa de Cronbach tienen la consistencia interna o confiabilidad de 0 < a 0,2 Muy baja; de
0,2 <a<0,4 Baja; 0,4 <a<0,6 Moderada; de 0,6 <a < 0,8 Buena; de 0,8 <a < 1,0 Alta.

Los resultados obtenidos en nuestros instrumentos en el alfa de Cronbach arrojaron un
0,72 lo cual posiciona nuestros instrumentos de investigacion tras la aplicacion del recurso
didactico de la Taptana en una confiabilidad catalogada como “Buena”, siendo positivo este
resultado para nuestro estudio, ya que indica que el instrumento utilizado para evaluar la
implementacion del recurso didactico de la Taptana tiene una buena consistencia interna, lo
que respalda la fiabilidad de los datos recopilados, asegurando que las mediciones y resultados
son consistentes y replicables, respaldando la validez de los objetivos propuestos, sobre la
efectividad y aplicacion de este recurso didactico.
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Capitulo 4: Propuesta

4.1 Titulo de la propuesta:

Guia didéctica del uso de la Taptana para mejorar el interaprendizaje de la suma.

4.2 Presentacion de la guia

Esta guia tiene como proposito presentar un proyecto educativo innovador que integra
el uso de la Taptana, un instrumento ancestral de origen andino, en la ensefianza de matematicas
en la educacion basica. La propuesta surge en respuesta a los desafios significativos que
enfrentan los estudiantes en la comprension del valor posicional y las operaciones basicas de
suma. Muchos alumnos experimentan dificultades para visualizar y entender estos conceptos
abstractos, lo cual puede impactar negativamente su rendimiento académico en matematicas.

La ensenanza de las matematicas en los primeros afios de educacion requiere métodos
efectivos y accesibles que faciliten la comprension de conceptos abstractos. En este contexto,
la Taptana se presenta como una herramienta didactica que, a través de la manipulacion y
visualizacion de cantidades, permite a los estudiantes entender mejor los conceptos
matematicos. El proyecto propone actividades interactivas y practicas que utilizan la Taptana
para mejorar el aprendizaje del valor posicional y la suma. Esta guia ofrece un enfoque
innovador y culturalmente relevante para la ensefianza de las matematicas, destacando la
importancia de métodos didacticos que faciliten el aprendizaje activo y visual, y promoviendo
una actitud positiva hacia las matematicas en los estudiantes.

4.3 Objetivos
Objetivo General

Facilitar a los docentes del Segundo afio de EGB una guia didactica sobre la aplicacion
del recurso didactico Taptana para mejorar la comprension y el aprendizaje de la operacion
matematica basica de la suma en los estudiantes de la Unidad Educativa "17 de Julio".

Objetivos Especificos

Disefiar una guia educativa con actividades que utilicen la Taptana como recurso
didactico.

Desarrollar habilidades cognitivas y de resolucion de problemas en los estudiantes a
través del uso practico y visual de la Taptana.

Evaluar el impacto del uso de la Taptana en el rendimiento académico y la actitud hacia
las matematicas.
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La Taptana es un recurso didactico matematico de origen
andino, utilizado para ensefar conceptos matematicos de
manera practica y visual. Este instrumento, vinculado al
patrimonio cultural prehispanico, facilita la comprensién de
operaciones matematicas como sumas, restas,
multiplicaciones y divisiones. Promueve un aprendizaje
activo y significativo, donde los estudiantes desarrollan
habilidades de conteo, agrupaciéon y clasificacion, al tiempo
que fomenta la identificacion con la diversidad cultural,
especialmente en regiones con comunidades indigenas. La
Taptana, similar a un abaco, es eficaz para ensefar el valor
posicional de los niUmeros y para hacer mas accesibles las
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Actividad 1
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Matematicas — Conociendo a la Taptana

Estrategia para
utilizarse

Material Didactico

0%
)

Objetivo

O.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares
historicos, turisticos y bienes naturales, identificando como conceptos
matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y figuras
geomeétricas en objetos del entorno.

Introducir a los estudiantes al uso de la taptana como recurso didactico
para mejorar la comprension del valor posicional de los nimeros y la
operacion de suma.

Destreza por

M.2.1.14. Reconocer el valor posicional de nimeros naturales de hasta

desarrollar cuatro cifras, basandose en la composicion y descomposicion de
unidades, decenas, centenas y unidades de mil, mediante el uso de
material concreto y con representacién simbolica.
Recurso Taptana (tablero)
Didéctico
Materiales e Bolitas pléasticas pequefias de colores (9 amarillas, 9 azules, 9 rojas
y 9 verdes).
e Tarjetas con problemas de suma.
e 9 semillas de distinto tipo cada uno; frejol, maiz, girasol, etc. (Total
36 semillas)
e Marcadores.
Descripcion La taptana se utiliza como herramienta visual y manipulativa para

ensefiar el valor posicional de los nimeros y las cuatro operaciones
basicas (suma, resta, multiplicacion y division). Cada fila de la taptana
puede representar una unidad, decena, centena, y unidades de mil,
permitiendo a los estudiantes visualizar y manipular las cantidades para
entender mejor estos conceptos.

Procedimiento

Actividades para desarrollarse

Motivacion:

+ Realizar la dindmica “Las cebollitas”

+ Aplicar el juego “Rompecabezas con los niimeros de 0 al 9” en el cual
se distribuiran a los estudiantes nueve piezas y deberan armar el
rompecabezas del nimero correspondiente cada uno.

Introduccion a la Taptana:

- Presentar una infografia de la Cultura Cafari y explicar brevemente su

historia (Anexol).
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- Introducir la historia de "Taptana”, destacando su importancia como ﬁ

%%%%‘% recurso didactico utilizado por esta civilizacion para ensefiar
1%%%0% matematicas.

Ay O‘% - Presentar el recurso didactico la taptana elaborado por la docente
%O (Anexo 2) y reconocer sus partes, identificando el valor posicional en

la taptana. {jg
()
()

2.- Material de apoyo

Proporcionar una guia visual sobre como utilizar la taptana para ubicar
el valor posicional y realizar sumas en la taptana. an

3.- Actividad en clase m
- lIdentificacion del VValor Posicional:
- Escribir un nimero en el pizarréon (por ejemplo, 132).
- Pedir a los estudiantes que representen el nimero en la taptana
elaborada por la docente, colocando las fichas en las filas
correspondientes (2 fichas en la fila de las unidades,3 fichas en la
fila de las decenas y 1 ficha en la fila de las centenas). ?
- Guiar una discusién sobre como "Taptana" nos ayudara a &
comprender los conceptos de la suma, como el valor
posicional y las operaciones basicas. O
Utilizar ejemplos de resolucién de la suma con Taptana para
mostrar como se pueden combinar diferentes cantidades para
formar una suma.
Realizar las actividades segun las instrucciones del docente. 4
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4.- Responder al cuestionario
e Crear un cuestionario con problemas que involucren la
identificacion del valor posicional y la suma de ndmeros
(Anexo3).
e Plantear problemas de suma simples y pedir a los estudiantes que
los resuelvan usando la taptana graficada en el cuestionario.

Duracién

135 Minutos (3 clases de 45 minutos)
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e Anexos
Rubrica de Evaluacin
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Rubrica General de Evaluacién para Actividades Educativas

4 Objetivo: Evaluar el desempeiio de los estudiantes en actividades educativas de manera integral, considerando diversos aspectos de su
participacion y comprension, mediante diferentes indicadores, sobre una nota total de 10 puntos.

TOTAL

/

~\

[

AY
§ Indicadores Excelente (2 puntos) Bueno (1.5 puntos) Satisfactorio Insuficiente PUNTAJE
(1 punto) (0.5 puntos)
\ 1. Participacion Participa activamente en | Participa en la mayoria | Participa en algunas Participa de manera
\ Activa todas las  actividades, de las actividades, actividades, pero limitada, mostrando
mostrando entusiasmo y aunque con menos necesita motivacion poco interés.
\ colaboracion constante. entusiasmo. adicional.
\ 2. Comprension del Demuestra una Comprende la mayoria Muestra una Tiene dificultades
\ Contenido comprension clara y de los conceptos, con comprension basica significativas para
profunda del contenido algunos errores del contenido, con comprender el
\ abordado., sin errores. menores. varios errores. contenido.
\ 3. Aplicacién Aplica los conceptos Aplica los conceptos en | Aplica los conceptos Tiene dificultades
Practica aprendidos de manera la mayoria de las en algunas significativas para
\ correcta y precisa en todas | actividades, con pocos actividades, pero aplicar los conceptos
\ las actividades practicas. errores. comete varios errores. en las actividades
\ practicas.
4. Resolucion de Resuelve todos los Resuelve la mayoria de Resuelve algunos Tiene dificultades para
\ Problemas problemas planteados con | los problemas, aunque problemas, pero resolver la mayoria de
\ precision y eficacia. con algunos errores comete varios errores. los problemas
menores. planteados.
\ 5. Trabajo Muestra una alta capacidad Trabaja de manera Necesita cierta Requiere constante
\ Autonomo para trabajar de manera | autonoma en la mayoria | supervision y apoyo supervision y apoyo
\ autonoma, gestionando de las ocasiones, con para trabajar de para trabajar de
bien su tiempo y recursos. poca necesidad de manera autonoma. manera autonoma.
\ supervision.
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Instrucciones: Utiliza la taptana para resolver los siguientes problemas de suma y ubica
correctamente los nimeros seglin su valor posicional.

1. Ubique correctamente las siguientes cantidades y coloree segun corresponde en
la taptana.

|
A=l Nl ]
‘ ‘OIOIOIOIOHOO.C.-.

2. Ubica y realiza estas operaciones de suma utilizando la taptana.
e Ubique y sume: 23 + 42 ¢ Ubique y sume: 12+73

=]

O

e Ubiquey sume: g5+ 13 o Ubiquey sume: 21 + 44

Al Al s sddad

= \
Attt enneae

e d i ddsdsdsdadaaad
/




@8)"-a
) &
7~ 1

Al d e

v e U " Ea. \J
Mo N o S
a \ A/ /&8 &
P 7 i SR /. B ! la D P i AR

Actividad 11

Sumas — Crear juntos la ""Taptana™

Estrategia para
utilizarse

Material Didactico

Objetivo

Construir una taptana utilizando materiales reciclados para aprender a realizar

sumas de manera interactiva y divertida

0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma,
resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma

colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

Destreza por

M.2.1.19. Relacionar la nocion de adicidn con la de agregar objetos a un

desarrollar conjunto.
M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con
material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.
Recurso Taptana hecha de material reciclado
Didéctico
Materiales e 1 cuadrado de cartén de 35cm x 21cm o un cuadro de espuma flex de
29 x 19cm.
e 18 tapas de botella plastica.
e 1 Lamina de cartulina color amarilla.
e 1 Lamina de cartulina color azul.
e Silicona fria.
e Semillas de maiz y de fréjol 9 de cada una.
e Tijeras
e Regla
o Estilete
e Marcadores o crayones
Descripcion Los estudiantes responderdn un cuestionario sobre la actividad realizada,

incluyendo preguntas sobre el proceso de construccion de la taptana y

ejercicios de suma utilizando su taptana.

Procedimiento

Actividades para desarrollarse
Motivacion:

#+ Reproducir la cancion de la suma “Sumando los niumeros del 1 al

10”.
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resuelven operaciones a lo largo del recorrido, cuya correcta
resolucion les permitird avanzar y obtener puntos, estas operaciones
se adaptan al nivel de aprendizaje en el que se encuentran sumas de
dos cifras sin llevadas en forma vertical y horizontal.

2.- Material de apoyo

Proporcionar una infografia sobre como realizar una taptana con material
reciclado para que posteriormente nos sirva como instrumento individual
para el aprendizaje de los estudiantes y pueda utilizarlo para su
retroalimentacion aprendiendo en casa. (Anexol)

O 0

[=]

3.- Actividad en clase

Actividad grupal:

- Reunir todos los materiales reciclados necesarios

- Dibujar y recortar el cuadrado de cartén de 35cm x 21cm para la base
de la taptana

- Recorte 9 circulos de la lamina de color amarillo de 2,5cm y 9 circulos
de la lamina de color azul de 2,5cm, luego péguelos en las tapas de botella
plastica con silicona. Una vez asignadas las tapas pertenecientes a cada
columna (unidades de color amarillo y decenas de color azul), pegamos
con silicona en el carton cada una de las tapas en columna. Rotulamos
con marcador al inicio de cada columna la letra U de unidades, D de
decenas, C de centenas y UM de unidades de mil.

- Realizar origami de papel bond con la figura de una caja basica para
colocar sus semillas (Anexo 2).

- Después de que los nifios hayan creado sus representaciones, reunirlos
en circulo.

- Guiar una discusion sobre como se pueden sumar ciertas cantidades
utilizando la "Taptana™.

- Realiza algunas sumas simples utilizando el "Taptana”, como 3 + 2 =
5 y guiando a los nifios para que comprendan el proceso,
progresivamente implementar ejercicios de suma de dos cifras en forma
vertical y horizontal.
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- Los estudiantes deben utilizar las semillas y el material reciclable para
representar las cantidades de los nimeros que estan sumando y resolver
la suma, ubicando correctamente los nimeros en su valor posicional las
semillas de maiz representan las unidades y las semillas de frejol las
decenas.
Actividad individual:

- Cada estudiante utilizara su taptana para practicar sumas de forma
vertical y horizontal.

4.- Resolver la ficha de actividades.

-Realizar una ficha de actividades en donde debera realizar ejercicios de
la suma con dos cifras sin reagrupacion utilizando la taptana elaborado
previamente con material reciclado (Anexo 3).

135 Minutos (3 clases de 45 minutos)
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CON MATERIAL RECICLADO

taptana

-SILICONA FRIA O PISTOLA
DE SILICONA

“SEMILLAS DE MAIZ v DE
FREJOL 9 DE CADA UNA.
TUERAS

‘REGLA

ESTILETE

MARCADORES O CRAYONES

1 CUADRADO DE CARTON DE
35CM X 21CM.

18 TAPAS DE BOTELLA PLASTICA.
1 LAMINA DE CARTULINA COLOR
AMARILLA,

1 LAMINA DE CARTULINA COLOR
AZUL
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e Taptanas realizadas a base de material reciclado.
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Doblar hacla € Doblar pera hacer
la linea central pliegues y desdoblar
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CARRERA DE EDUCACION BASICA

Ficha de Actividades

ombie y Apellide:

Lornida:
Fechin:

I. Fealice las sigubentes sumas sin reagropacidn de forma vertieal wtilizandn

*a [Aprana. Elj_ 32 EI:I

+12 +42  + 34
20 31 17
+47  +36  +12

2. Realice las sipuientes sunuas sin reagrupacidn de fermus harimatal utizandn
48 taprana.

14+12=
104+29=
22+13=

23+12=

18+31=

137+12=|

\745=

41+57=

; Exevlesen: srabaji!
Aaracdas por s codabare e
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Rubrica General de Evaluacion para Actividades de la Guia de Matematicas: Creando la Taptana
+ Objetivo: Evaluar el desempeno de los estudiantes en las actividades relacionadas con la construccion y uso de la Taptana para aprender
sumas, utilizando diversos indicadores, sobre una nota total de 10 puntos.

Indicadores

Excelente (2 puntos)

Bueno (1.5 puntos)

Satisfactorio
(1 punto)

Insuficiente
(0.5 puntos)

1. Participaciéon en
las Actividades de
Motivacion

Participa activamente en
todas las actividades de
motivacion, muestra
entusiasmo y colaboracion
con los companeros.

Participa de manera
adecuada en la mayoria
de las actividades, con
buena disposicion para
colaborar.

Participa en algunas
actividades, aunque
con menor entusiasmo
y colaboracion.

Participa de manera
limitada, mostrando
poco interés y
colaboracion.

2. Comprension y
Aplicacion de la
Construccion de la
Taptana

Comprende y sigue todos
los pasos correctamente
para construir la Taptana,
usando los materiales
reciclados de manera
adecuada.

Sigue la mayoria de los
pasos correctamente,
con algunos errores
menores en el uso de
materiales.

Muestra comprension
basica de los pasos,
con varios errores en
la construccion.

Tiene dificultades
significativas para
seguir los pasos y usar
los materiales
correctamente.

3. Resolucion de
Sumas Utilizando
la Taptana

Resuelve correctamente
todas las sumas utilizando
la Taptana, demostrando
un claro entendimiento del
valor posicional y el
proceso de suma.

Resuelve la mayoria de
las sumas
correctamente, con
algunos errores
menores.

Resuelve algunas
sumas correctamente,
pero con varios
errores o falta de
comprension.

Tiene dificultades
significativas para
resolver sumas
utilizando la Taptana.

4. Creatividad y
Uso de Materiales
Reciclados

Demuestra creatividad en
el uso de materiales
reciclados para la
construccion de la Taptana,
y aiadiendo detalles
innovadores.

Utiliza adecuadamente
los materiales
reciclados, siguiendo
las instrucciones con

algunos detalles
adicionales.

Utiliza los materiales
reciclados de manera
basica, siguiendo las
instrucciones con
varios errores.

Tiene dificultades para
i

adecuadamente los

materiales reciclados

y seguir las
instrucciones.

5. Resolucion de la
Ficha de
Actividades

= CQ i
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Resuelve correctamente
todos los ejercicios de
suma en la ficha de
actividades utilizando la
Taptana.

Resuelve correctamente
la mayoria de los
ejercicios, con pocos
errores.

Resuelve algunos
ejercicios
correctamente, pero
con varios errores.

Tiene dificultades
significativas para
resolver los ejercicios
de suma en la ficha de




Actividad 111

Aprender Jugando con la Taptana

Estrategia para
utilizarse

Material Didactico

Objetivo

0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma,
resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para resolver de forma
colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

Fomentar el aprendizaje de las sumas mediante actividades ludicas e
innovadoras utilizando la taptana, donde los estudiantes participen
activamente y colaboren en equipo.

Destreza por
desarrollar

M.2.1.21. Realizar adiciones y sustracciones con los nimeros hasta 9 999, con
material concreto, mentalmente, graficamente y de manera numérica.

Recurso
Didactico

Taptana

Materiales

Globos

Marcadores

Material educativo impreso

Semillas, fichas

Dados

Cartén
e Pintura amarilla, azul, roja y verde
e Mini pizarra

Descripcion

Mejorar la comprension de la suma a través de métodos ludicos y
colaborativos. Se busca reforzar conceptos matematicos clave, fomentar
el trabajo en equipo y la participacion activa, utilizando dinamicas
interactivas y materiales reciclados para hacer el aprendizaje mas
divertido y efectivo.

Procedimiento

1. Actividades para desarrollarse
Motivacion:

+ Realizar la dindmica “Sumas explosivas” en donde se inflaran globos
que iran pegados al pizarrén y dentro de ellos contienen nimeros de
dos cifras. Se jugara en parejas y cada pareja reventara un globo al
azar deberd ir corriendo desde el extremo contrario al pizarron, ver la
cifra, escribirla en el pizarron y resolverla en equipo, fomentando la
colaboracién y el razonamiento matematico.

2.- Actividades en clase

» Matematicas Ludicas: Integrando la Taptana y el Juego de la
Oca. Entregar a los estudiantes el juego de la oca recurso didactico
impreso (Anexo 1), un dado y cuatro fichas una para cada estudiante
(semillas, figuras, etc.), dividir a los estudiantes en grupos de 4
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personas indistintamente. Explicar las reglas del juego de la oca, cada
estudiante debe participar con su Taptana, elaborada con material
reciclado, cada estudiante deberd participar resolviendo la operacion
matematica utilizando la Taptana, su correcta resolucion le permitira
avanzar a la siguiente casilla y concluir el juego.

Recapitular los conceptos clave aprendidos durante las clases
previas y como la Taptana ayudd a comprender la suma sin
reagrupacion.

- Reforzar los conceptos clave de la suma sin reagrupacion,
como la importancia de sumar unidades con unidades y
decenas con decenas.

Enfatizar la importancia de mantener los nimeros en su lugar
correspondiente y como la Taptana nos ensefia el valor
posicional de los nUmeros.

Realizar el juego “Sumando con los Dados”, en donde se reunira
a los estudiantes en una mesa central, se elabor6 dos dados uno de
color amarillo representando las unidades y otro de color azul
representando las decenas y con su taptana de material reciclado y
una hoja de papel cada estudiante debera ir sumando la cantidad que
arroje los dados (Anexo 2). Reforzando asi los conceptos del valor
posicional de los nimeros y la suma.

Juego “La Taptana Gigante” (Anexo 3 imagen referencial).

- La docente creara los elementos para formar la taptana gigante
con 18 circulos de carton con una medida 20 cm, de los cuales 9
circulos seran pintados de color amarillo representando a las
unidades 9 circulos seran pintados de color azul.

Se colocaran en un espacio designado formando las columnas de
los 9 circulos correspondientes a su valor posicional.

Se designaran dos grupos de estudiantes 9 estudiantes
representaran las unidades y 9 estudiantes representaran las
decenas.

La docente en una mini pizarra escribira sumas en forma
horizontal y en forma vertical, para que los estudiantes procedan
a ubicarse y representar la de nimeros que se solicitan en la suma
para su posterior resolucion.

Los estudiantes en voz alta realizaran el conteo de numeros en
cada columna.

» Desafio de la Taptana
- Dividir a los estudiantes en pequefios equipos.
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- Cada equipo recibe una serie de problemas de suma.

- Los equipos deben resolver cada suma y enviar a un representante a
colocar el resultado correcto en la taptana.

- El equipo con més puntos al final de la actividad recibe un premio.

4.- Responder al cuestionario
o Pedir a los estudiantes que utilicen la Taptana para resolver los
problemas en la hoja de trabajo de manera independiente.
Realizar una ficha de actividades en donde debera realizar
ejercicios de la suma con dos cifras sin reagrupacion utilizando la
taptana elaborado previamente con material reciclado (Anexo 4).
Codigo QRpara descargar las fichas de actividadesa:

Duracion 135 Minutos (3 clases de 45 minutos)
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Instrucciones: Resuclva cada pregunta utilizando su recurso
didéactico “Taptana™.

1. Resuelva y complete la siguiente casita del valor posicional
y ubique la respuesta de cada operacion segin corresponda.
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2. Utilizando su recurso didactico Taptana, realice las siguientes sumas de forma
vertical.
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Instrucciones: Resuelva cada pregunta utilizando su recurso didactico “Taptana™.

jQué lindo es sumar!

Realiza las siguientes sumas:

570
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Instrucciones: Resuelva cada pregunta utilizando su recurso didactico “Taptana™.

1. Utilizando su recurso didactico Taptana, realice las siguientes sumas de
forma horizontal.

D




Rubrica de Evaluacion

4+ Objetivo: Evaluar el desempeiio de los estudiantes en las actividades relacionadas con el aprendizaje de sumas a través de métodos

Rubrica General de Evaluacion para Actividades de Matematicas con la Taptana

ludicos e innovadores utilizando la Taptana, sobre una nota total de 10 puntos.

Indicadores

~ Excelente (2 puntos) B

Bueno (1.5 puntos)

| Satisfactorio

(1 punto)

B Insuficiente

(0.5 puntos)

1. Participacion y
Motivacion en
Actividades
Iniciales

Participa activamente y

con entusiasmo en todas

las actividades iniciales,
como "Sumas explosivas".

Participa de manera
adecuada en la mayoria
de las actividades
iniciales, mostrando
interes.

Participa de manera
limitada en las
actividades iniciales,
con poco entusiasmo.

Participa
minimamente 0 no
muestra interés en las
actividades iniciales.

2. Comprension y
Uso de la Taptana
en el Juego dela
Oca

Utiliza correctamente la
Taptana para resolver las
operaciones matematicas
en el juego, avanzando sin
errores.

Utiliza adecuadamente
la Taptana, con pocos
errores en las
operaciones.

Utiliza la Taptana con
varias dificultades y
errores en las
operaciones.

Tiene dificultades
significativas para
usar la Taptana y
resolver las
operaciones

3. Resolucion de
Sumas en el Juego
"Sumando con los

Dados"

4. Participacion en

la Actividad "La
Taptana Gigante”

Resuelve correctamente
todas las sumas utilizando
los dados y la Taptana,
demostrando un claro
entendimiento del valor
posicional.

Participa activamente,
colaborando en la

formacion de las columnas
y resolviendo las sumas

correctamente.

Resuelve la mayoria de
las sumas
correctamente, con
algunos errores
menores.

Participa
adecuadamente, con
algunos errores en la

Resuelve algunas
sumas correctamente,
pero con varios
errores.

Tiene dificultades
significativas para
resolver sumas
utilizando los dados y
la Taptana.

Participa de manera
limitada, con varios

errores en la
resolucion de las

sumas.

Participa
minimamente o no
colabora en la

5. Desempeiio en el
Desafio de la
Taptana y
Cuestionario Final

Resuelve todos los
problemas de suma
correctamente y participa
activamente en el desafio,
colocando los resultados
correctamente en la
Taptana.

Resuelve la mayoria de
los problemas
correctamente, con
algunos errores
menores.

Resuelve algunos
problemas
correctamente, pero
con varios errores.

Tiene dificultades
significativas para
resolver los problemas
y participar en el
desafio




CONCLUSIONES

La implementacion de la Taptana como recurso didactico ha demostrado ser efectiva
para mejorar la comprension de la operacion matematica de la suma en los estudiantes
del segundo grado. Los estudiantes han mostrado un mayor interés y comprension en
las clases de matematicas, logrando un aprendizaje mas significativo y activo. La
efectividad de la Taptana se debe a su capacidad de transformar conceptos abstractos
en algo tangible y manipulable, lo cual es crucial en las primeras etapas de aprendizaje.
La motivacion e interés de los estudiantes también aumentan al utilizar materiales
interactivos.

El diagnéstico inicial reveld que los materiales didacticos utilizados previamente eran
limitados y no suficientemente efectivos, y los docentes manifestaron la necesidad de
recursos mas interactivos y visuales. La capacitacion y el acompafiamiento en el uso de
la Taptana resultaron cruciales para su efectiva implementacion, ya que la falta de
formacion especifica en su uso impide que los docentes apliquen regularmente diversos
materiales didécticos.

La fundamentacion tedrica de la Taptana se alinea con las teorias de aprendizaje activo
y constructivista, promoviendo un aprendizaje dindmico y colaborativo. Las
actividades disefadas con la Taptana fueron bien recibidas, promoviendo un
aprendizaje dindmico y colaborativo que mejord significativamente la comprension de
la suma y desarroll6 habilidades sociales entre los estudiantes. La implementacion de
la Taptana no solo elevo el interés y la motivacion en clase, sino que también mejoro6 el
rendimiento académico de los estudiantes.
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RECOMENDACIONES

» Basado en la efectividad demostrada de la Taptana para transformar conceptos abstractos
en tangibles y mejorar la comprension matematica, se recomienda la incorporacion de mas
materiales didacticos interactivos en las aulas. Estos recursos deben ser seleccionados y
disefiados para aumentar la motivacion e interés de los estudiantes, facilitando un
aprendizaje mas significativo y activo.

» Es esencial ofrecer formacion continua y acompanamiento a los docentes en el uso de la
Taptana y otros materiales didacticos interactivos. Esto incluye talleres practicos y sesiones
de seguimiento para asegurar que los docentes se sientan competentes y seguros al
implementar estos recursos en sus clases. La capacitacion especifica es crucial para cerrar
la brecha entre el conocimiento y la aplicacion efectiva de estos materiales.

» Dado que las actividades disefiadas con la Taptana promovieron un aprendizaje dinamico
y colaborativo, es recomendable seguir desarrollando y aplicando actividades que fomenten
la participacion activa y la colaboracion entre los estudiantes. Estas actividades no solo
mejoraran la comprension de la suma y otros conceptos matematicos, sino que también
desarrollaran habilidades sociales y de trabajo en equipo, contribuyendo a un mejor
rendimiento académico general.
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ANEXOS

> Anexo 1. Autorizacion para la aplicacion de instrumentos en la LLE

Ibarra, 19 de febrero del 2024

Estimado MSc. Kleber Bonilla Artcaga
Rector de la Institucién Educativa “17 de Julio”

Yo CINTHYA GABRIELA RAMOS PORTILLA identificada con N° de ciudadania
100540240-7 con MATRICULA UNIVERSITARIA: 450742, estudiante del octavo nivel de
la carrera de Educacién Bisica en la Facultad de Educacion, Ciencia y Tecnologia de la
Universidad Técnica del Norte, ante usted con el debido respeto me presento y expongo lo
siguiente. .

Por medio de la presente me dirijo a Ud. Con la finalidad de solicitarle, me conceda
autorizacién para desarrollar el proyecto de Tesis de Grado, previo a la titulacion de
Licenciada en Ciencias de la Educacién Basica, en su prestigiosa Institucion Educativa **17
de Julio Bloque II — (Ricardo Sanchez)”, con fines de obtener informacion que me permita
desarrollar mi proyecto de tesis, el cual contribuird ¢ impactara en dicha institucion
positivamente.

El tema a desarrollar se basa en la implementacion de la Taptana como recurso didctico para
la ensefianza de la suma. con los estudiantes del segundo grado de Educacion Bdsica
Elemental paralelo “C” a cargo de la Tnlga. Monica Quinteros. El cual consiste en aplicar un
diagnéstico pre-test diseiiado que se relaciona, a la resolucion de la operacion matemética de
la suma en los estudiantes, posteriormente se aplicard en clases la propucsta de implementar
el recurso didéctico “La Taptana”, en diferentes actividades académicas y finalmente se
aplicaré un post-test al alumnado, que nos demostrara la eficiencia de disefiar y proponer este
material didactico en la introduccion a la ensefianza de la suma. Esta investigacion tiene una
duracién de 5 dias, con un tiempo de 45 minutos en cada clase demostrativa.

Es importante seiialar que esta actividad no conlleva ningiin gasto para su Institucién y que
se tomarén los resguardos necesarios para no interferir con el normal funcionamiento de las
actividades propias de la Institucion.

Por la gentil atencién a la presente solicitud, le anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente.

Joratou™>
Srta. Cinthya Gabricla Ramos Portilla ¢. Kleber Bonilla Arteaga
Estudiante UTN, autora del Trabajo de Investigacion. Rector de la IE “17 de Julio”.

-y, UNIDAD EDUCATIVA
«17 DE JULIO"
5% RECTORADO

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE e,

Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-2020 & ‘
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA £ Enlina
CARRERA DE EDUCACION BASICA ol
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> Anexo 2. Entrevista aplicada a la docente.

REPUBLICA DEL ECUADOR

Entrevista a la docente de Educacion Elemental Basica del segundo grado paralelo

“C” de la Unidad Educativa “17 de Julio” del canton Ibarra.

I (1) 1)) I,
Edad: sesswsvisos GENETr0; wusvssnsusivsvissansa
Tema: Taptana como recurso didactico para la ensefianza de la suma, con los estudiantes del

segundo grado de Educacion Basica Elemental de la Unidad Educativa “17 de Julio”.

Objetivo: Diagnosticar el uso de materiales didacticos para la instruccion en la resolucion
matematica de la suma en los nifios del segundo afio de educacion basica elemental de la
Unidad Educativa “17 de Julio". Identificar que materiales didacticos conocen y aplican los
docentes en la enseianza de la operacion matematica de la suma.

Esta de acuerdo en participar en la siguiente entrevista: SI ( ) NO( )

10.

Cuestionario

(Cual es la relevancia de emplear recursos didacticos en el entorno escolar?

. (Cual es su punto de vista sobre la premisa que, mediante el uso de recursos

didacticos, los alumnos logran adquirir conocimientos de manera significativa?
(Cuales son los recursos didacticos que emplea habitualmente en su ensenianza de
matematicas?

(Como considera que el uso de recursos didacticos contribuye a mejorar el
rendimiento académico de los alumnos?

(Qué considera usted que hace que un recurso didactico sea efectivo en el proceso de
ensefanza-aprendizaje?

(Cuales son los factores que considera que pueden influir en el estudiante para lograr
un rendimiento satisfactorio en su proceso de aprendizaje?

(De qué manera considera que la labor docente influye en el rendimiento académico
de los alumnos en la asignatura de matematicas?

(Usted conoce el recurso didactico "Taptana"?

(Considera usted que el instrumento educativo "Taptana" contribuye al aprendizaje
de la operacion de la suma en el alumnado?

(En su opinion, considera crucial llevar a cabo actividades de evaluacion una vez que
se ha impartido un tema?

Gracias por su colaboracion

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE o,
Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-2020 L N
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA ~ ; ialima :

CARRERA DE EDUCACION BASICA o
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> Anexo 3. Formato de evaluacion PRE Y POST TEST

e UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE o TENiey,

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA  : ialima :
CARRERA DE EDUCACION BASICA ;

Instrucciones generales:
1. Utilizar lapiz para resolver las sumas de forma vertical y horizontal.

2. Este test consta de 10 ejercicios. Cada ejercicio vale 1 punto (Total 10 puntos).

3. Tiempo de duracion: 45 minutos

Objetivo: Determinar el nivel de desempefio académico de la resolucion de la operacion

matematica de la suma en los estudiantes del segundo grado.

Resolver las siguientes sumas de forma vertical y horizontal.

6) U U 7 U .T
1 0|+ |3 |2 |-= 4 |1 + | 5|2 |=
W J Ol T

l2l2[+]6|7]= 7 a[+|2]a]=

10) U U

Acreditada Resolucion Nro. 173-SE-33-CACES-2020 4 )
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» Anexo 4. Planes de Clase aplicados

Plan de Clase (Inicio)

1. DATOS INFORMATIVOS:

Asignatura: Matematicas
Grado: 20«C” Autora: Ramos Portilla Cinthya Gabriela
Tema: Introduccion a| Fecha de inicio: 08-04-2024 Duracién: 45 min
la “Taptana” | Fecha finalizacion: 12-04-2024 Duracion: 45 min
Objetivo 0.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos y bienes naturales, identificando como conceptos
especifico: matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.
0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacién y divisiones del 0 al 9 999, para
resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.
Eje
transversal: Buen vivir y educacion.
Criterio de CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades de la sumay la
Evaluacién: multiplicacion, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y divisién exacta (divisor de una cifra) con
nameros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los
resultados obtenidos.
Indicador de I.M.2.2.1. Completar secuencias numéricas ascendentes o descendentes con numeros naturales, utilizando material concreto,
evaluacion simbologias, estrategias de conteo y la representacion en la semirrecta numérica; separa nimeros pares e impares. (1.3.)
1.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y descomposicién de unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para
establecer relaciones de orden (=), calcula adiciones y sustracciones, y da solucion a problemas matematicos sencillos del entorno. (1.2.,
S.4.)
2. MATRIZ DE DISENO CURRICULAR:
DESTREZA ESTRATEGIA/ TECNICAMETODOLOGIA EVALUACION
CON PROCESO TECNICA INSTRUMENTO
CRITERIO DE DE LA CLASE
DESEMPENO
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M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional de
numeros naturales de
hasta cuatro cifras,
basandose en la
composicion y
descomposicién de
unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, mediante el
uso de material
concreto y con
representacion
simbélica.

MOTIVACION

- Realizar la dinamica “Las cebollitas”

- Aplicar el juego rompecabezas con los nimeros de 0
al 9 en el cual se distribuiran dos grupos de estudiantes
y deberan armar el rompecabezas del numero
correspondiente cada uno.

Dinamica Ludica

Juego ludico.

EXPERIEN-
CIA:

- Buscamos la relacion del aprendizaje del recurso
didactico “la taptana”, a través del video educativo
cuya trama se relaciona a esta destreza y donde log
estudiantes conoceran en detalle el uso de este recurso
didactico:

https://www.youtube.com/watch?v=_6h4MEpAS-I

Observacién

Video

REFLEXION:

Pedir a los estudiantes que compartan lo que mas les llamd la|
atencion del video de la "Taptana" y como creen que se utiliza
este recurso para ensefiar matematicas.
Fomentar la discusién sobre la importancia de la cultura y la
diversidad en el aprendizaje.
Realizar preguntas de conocimiento previo.

- ¢Qué escultura?

- ¢Qué conocemos acerca de nuestra cultura?

- ¢Qué es un taptana?

- ¢Para qué se podria usar una taptana?

Interrogatorio

Entrevista de
preguntas abiertasy
cerradas Recurso
humano

79



https://www.youtube.com/watch?v=_6h4MEpA8-I

CONCEPTUA-L
IZACION:

- Presentar una infografia de la cultura Cafari y explicar
brevemente quiénes eran y donde vivian (Anexo 1).

- Introducir la historia de "Taptana", destacando su importancia
como recurso didactico utilizado por esta civilizacion para ensefar,
matematicas.

- Mostrar un dibujo de la taptana y explicar brevemente que es
Y su importancia en la cultura matemaética (Anexo 2).

- Presentar el recurso didactico la taptana elaborado por la
docente (Anexo 3) y reconocer sus partes, identificando el valor
posicional en la taptana.

- Guiar una discusion sobre como "Taptana" nos ayudara a
comprender los conceptos de la suma, como el valor posicional
y las operaciones béasicas

- Utilizar ejemplos de resolucion de la suma con Taptana
Cafari para mostrar como se pueden combinar diferentes
cantidades para formar una suma.

Video complementario:
https://www.youtube.com/watch?v=-sV6tPP11qQ

Observacién
Conversacion

Recurso
visualVideo
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https://www.youtube.com/watch?v=-sV6tPP1IqQ

APLICACION:

Distribuir hojas de papel bond y solicitar a los estudiantes que
dibujen y coloreen su propia version de Taptana ubicando y
reconociendo el valor posicional de cada columna.

Anélisis de
desempefio.

Trabajos del
estudiante.
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Rubrica de Evaluacion: Introduccién a la Taptana

Criterios Excelente (2 puntos) Bueno (1,5 puntos) Satisfactorio (1 Necesita Mejora PUNTAJE
punto) (0,5 puntos)
Comprension del Identifica y explica Identifica el valor Identifica el valor No identifica

valor posicional

correctamente el valor

posicional de nimeros
hasta cuatro cifras

utilizando la taptana.

posicional de
numeros hasta cuatro
cifras con pequefios
errores.

posicional de nimeros
hasta cuatro cifras,
pero con varios errores.

correctamente el valor
posicional de nimeros
hasta cuatro cifras.

Aplicacion de
estrategias de
conteo

Utiliza estrategias de
conteo y resolucion de
problemas
matematicos de
manera precisa y
auténoma.

Utiliza estrategias de
conteo y resolucion
de problemas
matematicos con
minima ayuda.

Utiliza estrategias de
conteo con ayuda
considerable y comete
varios errores.

No utiliza estrategias de
conteo adecuadamente,
requiere asistencia
constante.

Uso de la taptana

Demuestra un
entendimiento claro y
detallado del uso de la

taptana para ensefiar
matematicas.

Demuestra un
entendimiento basico
del uso de la taptana,
con algunos detalles

faltantes.

Demuestra un
entendimiento limitado
del uso de la taptana,
con varios errores
conceptuales.

No demuestra un
entendimiento claro del
uso de la taptana.

Participacion y
colaboracion

Participa activamente
en todas las
actividades, contribuye
con ideas y respeta las
opiniones de sus
comparieros

Participa en la
mayoria de las
actividades,
contribuye con ideas
y respeta las
opiniones de los
demaés.

Participa en algunas
actividades, pero con
poca contribucion o
respeto hacia los
demaés.

Participa minimamente
0 no participa en las
actividades, y no
respeta las opiniones de
los demas.

Creatividad y
presentacion

Presenta un trabajo
creativo, bien
organizado y

Presenta un trabajo
bien organizado y
visualmente atractivo,

Presenta un trabajo
organizado, pero con
poco atractivo visual y

Presenta un trabajo
desorganizado, sin
atractivo visual ni

visualmente atractivo pero con poca creatividad limitada. creatividad.
en la actividad de la creatividad.
taptana.
TOTAL
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Plan de Clase (Desarrollo)

1. DATOS INFORMATIVOS:

Asignatura: Matematicas

Grado: 20«C” Autora: Ramos Portilla Cinthya Gabriela

Tema: La “Taptana”| Fecha de inicio: 15-04-2024 Duracion: 90 min

Fecha finalizacion: 19-04-2024 Duracién: 90 min

Objetivo 0.M.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reconocer situaciones del entorno en las que se presenten problemas que

especifico: requieran la formulacion de expresiones matematicas sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizando los algoritmos
de adicion, sustraccion, multiplicacion y division exacta.
0O.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacién y divisiones del 0 al 9 999, para
resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.

Eje

transversal: Buen vivir y educacion.

Criterio de CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades de la sumay la

Evaluacién: multiplicacion, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y divisién exacta (divisor de una cifra) con
nameros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los
resultados obtenidos.

Indicador de 1.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y descomposicién de unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para establecer

evaluacion relaciones de orden (=), calcula adiciones y sustracciones, y da solucion a problemas matematicos sencillos del entorno. (1.2., S.4.)
1.M.2.2.3. Opera utilizando la adicién y sustraccién con nimeros naturales en el contexto de un problema matematico del entorno, y
emplea las propiedades conmutativa y asociativa de la adicidn para mostrar procesos y verificar resultados. (1.2., 1.4.)

2. MATRIZ DE DISENO CURRICULAR:
DESTREZA ESTRATEGIA/ TECNICAMETODOLOGIA EVALUACION
CON PROCESO TECNICA INSTRUMENTO
CRITERIO DE DE LA CLASE
DESEMPENO
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M.2.1.19.
Relacionar la nocién
de adicion con la de
agregar objetos a un

conjunto.

M.2.1.21.
Realizar adiciones y
sustracciones con los
nameros hasta 9 999,
con material concreto,
mentalmente,

graficamente y de
manera numeérica.

- Reproducir la cancion de la suma “Sumando los
numeros del 1 al 10”. Link:
https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ

- Realizar la dindmica “Gymkana Matemadtica” en la que
los alumnos resuelven operaciones a lo largo del

Dinamica Ludica

Recurso digital,
humano y material
de clase.

MOTIVACION . g I
recorrido, cuya correcta resolucion les permitira avanzar,
y obtener puntos, estas operaciones se adaptan al nivel
de aprendizaje en el que se encuentran sumas de dos
cifras sin llevadas en forma vertical y horizontal.
Crear juntos la "Taptana™ utilizando material reciclable: Gamificacion Recursos materiales de
1 cuadrado de cartdn de 35cm x 21cm. clase.
18 tapas de botella plastica. Recursos materiales
1 Lamina de cartulina color amarilla. reciclables.
1 Lamina de cartulina color azul. Recurso humano.
Silicona fria.
Semillas de maiz y de fréjol.
Proceso: Recorte 9 circulos de color amarillo de 2,5cm y 9
circulos de color azul de 2,5cm, luego péguelos en las tapas|
EXPERIEN- de botella plastica con silicona. Una vez asignadas las tapas
CIA: pertenecientes a cada columna (unidades de color amarillo ]

decenas de color azul), pegamos con silicona en el carton

cada una de las tapas en columna. Rotulamos con marcador|

al inicio de cada columna la letra U de unidades, D de

decenas, C de centenas y UM de unidades de mil.

- Realizar origami de papel bond con la figura de una
caja basica para colocar sus semillas.

- Después de que los nifios hayan creado sus
representaciones, reunirlos en circulo.

- Guiar una discusion sobre cdmo se pueden sumar ciertas
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https://www.youtube.com/watch?v=rXF5yQ7HYVQ

cantidades utilizando la "Taptana".

Realiza algunas sumas simples utilizando el "Taptana”,
como 3 + 2 = 5, y guiando a los nifios para que
comprendan el proceso, progresivamente implementar
ejercicios de suma de dos cifras en forma vertical
horizontal.

Los estudiantes deben utilizar las semillas y el material
reciclable para representar las cantidades de los nimeros
que estan sumando y resolver la suma, ubicando
correctamente los nimeros en su valor posicional las
semillas de maiz representan las unidades y las semillas
de frejol las decenas.

REFLEXION:

Guiar a los estudiantes para que reflexionen sobre las
actividades de experiencia y cémo les ayudd a
comprender mejor el concepto de suma a través de este
material didactico.

Invita a los estudiantes a compartir sus pensamientos
sobre como se sintieron al ver la resolucion de la suma
en la taptana realizada con material reciclable.
¢Consideran que este recurso nos permite resolver
facilmente la suma?

Preguntar a los estudiantes qué estrategias utilizan para
resolver sumas sin reagrupacion (contar paletas, contar,
los dedos, mentalmente, etc.)

Interrogatorio

Entrevista de
preguntas abiertasy
cerradas Recurso
humano
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CONCEPTUA-L
IZACION:

- Retroalimentar el concepto de suma de manera formal,
explicando que la suma es la accion de combinar dos 0 maés
numeros para obtener un resultado y sus términos.

- Explicar brevemente cémo se resuelven las sumas sin
reagrupacion tanto de forma horizontal como vertical destacando
la importancia de mantener los nimeros alineados correctamente,
a su valor posicional.

- Demostar a través de ejemplos cémo pueden utilizar la taptana
para ayudarse a resolver las sumas de manera ordenada.

- Resolver sumas simples sin reagrupacion tanto de forma
horizontal como vertical en la taptana.

Observacién
Conversacion

Recurso visual
Recurso
humano

APLICACION:

-Realizar una ficha de actividades en donde debera realizar
gjercicios de la suma con dos cifras sin reagrupacion utilizando
la taptana elaborado previamente con material reciclado

Andlisis de
desempefio.

Trabajos del
estudiante.
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Rubrica de Evaluaciéon: Creando “La Taptana”

Criterios Excelente Bueno Satisfactorio Necesita Mejorar PUNTAJE
(2 puntos) (1,5 puntos) (1 punto) (0,5 puntos)
Creatividad y Presenta un trabajo creativo, Presenta un trabajo Presenta un trabajo Presenta un trabajo

presentacion

bien organizado y
visualmente atractivo en la
actividad de la taptana.

bien organizado y
visualmente atractivo,
pero con poca
creatividad.

organizado, pero con
poco atractivo visual y
creatividad limitada.

desorganizado, sin
atractivo visual ni
creatividad.

Uso de la taptana

Demuestra un entendimiento
claro y detallado del uso de la
taptana para ensefiar
matematicas.

Demuestra un
entendimiento basico
del uso de la taptana,
con algunos detalles

faltantes.

Demuestra un
entendimiento limitado
del uso de la taptana, con
varios errores
conceptuales.

No demuestra un
entendimiento claro del
uso de la taptana

Resolucién de sumas
utilizando la taptana

Resuelve sumas
correctamente utilizando la
taptana, manteniendo la
alineacion y el valor
posicional adecuado.

Resuelve sumas con
pequefios errores en la
alineacion y el valor
posicional.

Resuelve sumas con

varios errores en la

alineacion y el valor
posicional.

No resuelve sumas
correctamente
utilizando la taptana.

Participacion y
colaboracion

Participa activamente en
todas las actividades,
contribuye con ideas y
respeta las opiniones de sus
compafieros.

Participa en la mayoria
de las actividades,
contribuye con ideas y
respeta las opiniones de
los demas.

Participa en algunas
actividades, pero con
poca contribucién o
respeto hacia los demas.

Participa minimamente
0 no participa en las
actividades, y no
respeta las opiniones de
los demés.

Resolucion de la
ficha de actividades

Completa todas las
actividades de la ficha

Completa la mayoria
de las actividades de la

Completa algunas
actividades de la ficha,

No completa las
actividades de la ficha

correctamente y de manera | ficha con pocos errores | pero con varios errores o las realiza
ordenada utilizando la utilizando la taptana. utilizando la taptana. incorrectamente
taptana. utilizando la taptana.
TOTAL
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Plan de Clase (Cierre)

1. DATOS INFORMATIVOS:

Asignatura: Matematicas
Grado: 20¢C” Estudiante Practicante: Ramos Portilla Cinthya Gabriela
Tema: Sumas con la| Fecha de inicio: 22-04-2024 Duracion: 90 min
“Taptana” | Fecha finalizacién: 26-04-2024 Duracién: 90 min
Objetivo 0.M.2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares historicos, turisticos y bienes naturales, identificando como  conceptos
especifico: matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y figuras geométricas en objetos del entorno.
0.M.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de calculos de suma, resta, multiplicacion y divisiones del 0 al 9 999, para
resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su entorno.
Eje
transversal: Buen vivir y educacion
Criterio de CE.M.2.2. Aplica estrategias de conteo, el concepto de nimero, expresiones matematicas sencillas, propiedades de la sumay la
Evaluacion: multiplicacion, procedimientos de célculos de suma, resta, multiplicacion sin reagrupacion y division exacta (divisor de una cifra) con
nlimeros naturales hasta 9 999, para formular y resolver problemas de la vida cotidiana del entorno y explicar de forma razonada los
resultados obtenidos.
Indicador de 1.M.2.2.1. Completa secuencias numéricas ascendentes o descendentes con nimeros naturales de hasta cuatro cifras, utilizando material
evaluacion concreto, simbologias, estrategias de conteo y la representacion en la semirrecta numeérica; separa nimeros pares e impares. (1.3.)
1.M.2.2.2. Aplica de manera razonada la composicién y descomposicién de unidades, decenas, centenas y unidades de mil, para
establecer relaciones de orden (=), calcula adiciones y sustracciones, y da solucion a problemas matematicos sencillos del entorno. (1.2.,
S.4.)
2. MATRIZ DE DISENO CURRICULAR:
DESTREZA ESTRATEGIA/ TECNICAMETODOLOGIA EVALUACION
CON PROCESO TECNICA INSTRUMENTO
CRITERIO DE DE LA CLASE
DESEMPENO
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M.2.1.14. Reconocer
el valor posicional de
numeros naturales de
hasta cuatro cifras,
basandose en la
composicion y
descomposicién de
unidades, decenas,
centenas y unidades
de mil, mediante el
uso de material
concreto y con
representacion
simbélica.

M.2.1.21.
Realizar adiciones y
sustracciones con los
ndmeros hasta 9 999,
con material concreto,
mentalmente,
graficamente y de
manera numeérica.

MOTIVACION

Realizar la dinamica “Sumas explosivas” en donde se¢
inflaran globos que iran pegados al pizarrén y dentro de
ellos contienen nimeros de dos cifras. Se jugara en parejas
y cada pareja reventard un globo al azar debera ir
corriendo desde el extremo contrario al pizarron, ver la
cifra, escribirla en el pizarron y resolverla en equipo,
fomentando la colaboracion y el razonamiento
matematico.

Dinamica Ludica

Recurso auditivo.
Cancion

EXPERIEN-
CIA:

Proporcionar un tiempo para que los estudiantes exploren
la taptana libremente. Permitir que manipulen las piezas y|
experimenten con la alineacion de los ndmeros VY
posteriormente la practica de resolucion de ejercicios
matematicos relacionados a la suma de forma vertical y
horizontal.

Observacion

REFLEXION:

Reunir a los estudiantes en un circulo y preguntarles sobre
sus observaciones y experiencias al manipular la taptana.
Animar a los estudiantes a compartir cdmo se sintieron al
usar la Taptana y si encontraron alguna dificultad.
(Recordamos para que nos sirve el recurso didactico “Laj
Taptana”?

Interrogatorio

Entrevista de
preguntas abiertasy
cerradas

Recurso humano
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CONCEPTUA-L
1ZACION:

Juego “La Taptana Gigante”

La docente creara los elementos para formar la taptana
gigante con 18 circulos de carton con una medida de 20
cm, de los cuales 9 circulos seran pintados de color
amarillo representando a las unidades 9 circulos seran
pintados de color azul.

Se colocaran en un espacio designado formando las
columnas de los 9 circulos correspondientes a su valor
posicional.

Se designardn dos grupos de estudiantes 9 estudiantes
representaran las unidades y 9 estudiantes representaran las
decenas.

La docente en una mini pizarra escribira sumas en forma
horizontal y en forma vertical, para que los estudiantes
procedan a ubicarse y representar la de nimeros que se
solicitan en la suma para su posterior resolucién. Los
estudiantes en voz alta realizaran el conteo de nimeros en
cada columna.

Recapitular los conceptos clave aprendidos durante las
clases previas y como la Taptana ayud6 a comprender la
suma sin reagrupacion. Reforzar los conceptos clave de la
suma sin reagrupacién, como la importancia de sumar
unidades con unidades y decenas con decenas.

Enfatizar la importancia de mantener los numeros en su
lugar correspondiente y como la Taptana nos ensefia el
valor posicional de los nimeros.

Realizar el juego “Sumando con los dados”, en donde se

Observacién
Gamificacion
Conversacion
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reunird a los estudiantes en una mesa central, se elabor6 dos
dados uno de color amarillo representando las unidades y otro
de color azul representando las decenas y con su taptana de
material reciclado y una hoja de papel cada estudiante deberd
ir sumando la cantidad que arroje los dados. Reforzando asi los
conceptos del valor posicional de los nimeros y la suma.

APLICACION:

- Pedir a los estudiantes que utilicen la Taptana para
resolver los problemas en la hoja de trabajo de manera
independiente.

- Ejecucion del pre-test en estudiantes, evaluacién final
que contiene ejercicios de suma en forma vertical y
horizontal, para medir resultados tras las clases acerca del
recurso didactico de la taptana.
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Ribrica de Evaluacion: Sumas con la Taptana

Criterios Excelenta Busno Satisfactorio MNecezita Meajorar Puntuacion
{1 puntoz) (1.5 puntos) {1 punto) (0.5 puntos)
Eezolocidn de Eezuelve sumas Bazsusalve sumaz | Eezualve sumas con Mo resualve sumas
sumaz utilizando la | comrectaments utilizando CON peguetos varios errores en la comectamenta
taptana la taptana, manteniendo errores en la almeariom v el valor | utlizando la taptana.
la alineacion v el valor alineacion v el posicional.
posicional adecuado. valor pomicional.
Exploracion ¥ Explora la taptama con | Explora la taptana | Explora la taptana, Mo explora ni
manipulacion de la | mtersz, manipulando las con Intergs PATO CON VaArios manipnla la taptana
Taptana plezas correctamants v medarado, con erroras an la adacuadamente.
demostrando cuniosidad. | pocos errores mampulacion.
la mamipulacion.
Participacion en el | Parbicipa actrvamente en | Parbicipa en 2] Participa con varios Mo participa
Juego "La al juego, rapresentando | juego con pocos erroras an la activamenta o no
Taptana Gigante" correctaments los errores en la reprezantacion de rapresenta
mimeres v resolviando | reprezentaciom de nmmeres. correctamenta los
las sumas HUMETOE, AUmEToE.
Jueso "Somande | Participa activamenta v | Parbeipa v suma Participa, pero Mo participa
con loz dados" suma correctamenta laz | laz cantidades con | necesz:ita ayuda para activaments o no
cantidades que arrojan pOCOs BITOres. sumar correctamente | suma correctamenta
loz dado=, whilizando la las cantidades. las cantidades.
taptana.
Reaolucion de la Completa todas las Completa la Completa alzunas Mo completa las
ficha de actividades de |z ficha mavoria de las actividades de la actividades de la ficha
actividadez correctamente v de actividades de lz ficha paro con o laz realiza
utilizando la manerz ordenada ficha con pocos Varios erTores meorractaments
taptana uhlizando la taptana arrores utilizando | ubilizando la taptana | utlizandoe la taptana.
la taptana.
TOTAL
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> Anexo 5. Arbol de problemas

Pérdida de interés en el tema,

Educacion obsoleta, )
confusion en los contenidos. dlﬁcult'ades para comprender el
kY contenido.

=3 &y
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ABSTRACT

"Taptana" is introduced as a tool designed to enhance comprehension of
mathematical concepts through tangible and visual experiences. Research
conducted at the "17 de Julio" Educational Unit assessed the efficacy of this
resource. The findings revealed a significant enhancement in mathematical skills
among students who utilized Taptana. This innovative didactic tool fosters
interactive and visual learning, catering to diverse learning styles and promoting
inclusive education. The methodology employed included questionnaires and
interviews, with results analyzed statistically, demonstrating high reliability in the
measurements. The study underscores that integrating didactic resources like
Taptana in teaching can replace ineffective traditional methods, boosting academic
performance and fostering greater student enthusiasm for mathematics.
Furthermore, the research emphasizes the importance of educators adapting and
utilizing appropriate teaching tools to meet students' educational needs, thereby
promoting participatory and inclusive teaching practices. Taptana's effectiveness in
improving mathematical skills highlights its potential to transform mathematics

education, making it more accessible and engaging in classroom settings.

Keywords: Taptana, teaching, mathematics, didactic resource, interactive learning,

visual learning.
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