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RESUMEN

El proposito de este trabajo fue disefiar estrategias metodoldgicas interactivas utilizando la
herramienta digital Genially para mejorar el aprendizaje del inglés entre los estudiantes de nivel
basica superior de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”. Este trabajo es de
importancia ya que aborda el problema del bajo rendimiento y la falta de motivacion en el
aprendizaje del inglés, proponiendo una solucion innovadora y adaptada a las necesidades
actuales de los estudiantes y docentes de esta Unidad Educativa. La metodologia empleada es
mixta, combinando enfoques cualitativos y cuantitativos. Se aplicaron encuestas a 198
estudiantes y se realizd una entrevista a un docente de inglés, ademas de una revision
documental exhaustiva sobre el uso de Genially en la ensefianza de idiomas. Los resultados
revelaron que la implementacion de Genially como herramienta educativa interactiva puede
aumentar significativamente la motivacion, participacion y rendimiento académico de los
estudiantes en inglés. La investigacion también destacd la necesidad de formacion continua
para los docentes en el uso de tecnologias educativas. En conclusion, este trabajo proporciona
una guia practica para la integracion de herramientas digitales en la ensefianza del ingleés,
subrayando la importancia de la capacitacion docente y la adaptacion de métodos de ensefianza

interactivos para mejorar la calidad educativa.

Palabras clave: Estrategias metodoldgicas; Genially; Inglés; Educacién digital; Motivacion

estudiantil.



ABSTRACT

The purpose of this work was designing interactive methodological strategies using the
digital tool Genially to improve the learning of English among upper basic level students at the
Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta". This work is important because it addresses the
problem of low performance and lack of motivation in learning English, proposing an
innovative solution adapted to the current needs of students and teachers of this School. The
methodology employed is mixed, combining qualitative and quantitative approaches. Surveys
were administered to 198 students and an interview was conducted with an English teacher, in
addition an exhaustive documentary review on the use of Genially in language teaching. The
results revealed that the implementation of Genially as an interactive educational tool can
significantly increase students' motivation, engagement and academic achievement in English.
The research also highlighted the need for ongoing training for teachers in the use of
educational technologies. In conclusion, this research work provides a practical guide for the
integration of digital tools in English language teaching, underlining the importance of teacher

training and the adaptation of interactive teaching methods to improve educational quality.

Keywords: Methodological strategies; Genially; English; Digital education; Student

motivation.



indice de contenidos

INEFOTUCCION ...t 15
CAPITULDO | oottt 17
1. Bl ProBIEMA . ... 17
1.1. Problema de INVEStIgaCioN ..........ccoiiiiriiiiie e 17
1.2. Formulacion de Preguntas de la Investigacion ...........cccccevvevveveiieseeneseennnn, 19
1.3, ANTECRUBNTES ...ttt 19
B @ o =1 1Yo USSR 21
1.4.1. ODbJetivo GENEIAl.......ccoiiiiiiiieee e 21
1.4.2. Objetivos ESPECITICOS.......ciiiiiiieieiieieeses e 21

150 JUSEITICACION ... 22
1.6. DElIMITACION ... 23
1.6.1. Delimitacion TEeMPOIAl .........cccveiieiieiie i 23
1.6.2. Delimitacion ESPACial ...........ccoeiiiriieiieneeee e 23
1.6.3. Delimitacion Conceptual ..........ccooviireiiiiiniinee e, 24
CAPITULO oottt 25
2. IMAICO TEOMICO...c.eiuiiieeieiiete ettt 25
2.1 Teorias Educativas ReleVantes ... 25
2.1.1 CONSLIUCTIVISINO ...ttt 25
2.1.2 CONECLIVISIMO ...ttt bbb bbb 25

2.1.3 Teoria del aprendizaje colaborativo...........ccccovvviiiiniiieniiecee, 27



2.2. TECNICAS Y MELOUOS........eeveerieitiesieeie et esie e se et te e ae e sreesteeree s e esreeneesrees 28
2.2.1. MEtod0 COMUNICALIVO ....cvvvieieieiisieeeiesi e 28
2.2.2. MEt0dO CONSEIUCTIVISTA. .....cvivineeiiiteiciesieee e 29
2.2.3. ME&todo hasado €N tAr€aS..........ccevrerirerierieieee et 30
2.2.4. MELOTO NAITALIVO.......cvieeiiitiieieie et 32

2.3. TICS dentro de la ensefianza del idioma inglés...........cccccovevveveiieiiienicienn, 33
2.3.1. Herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje de inglés ............ 34

2.4. Herramienta Genially.........cccooveiieii i 35
2.4.1. Funcionalidades de la herramienta Genially...........ccoooeveiiiiniiiicicen, 35
2.4.2 Genially en la asignatura de iNQIES ..........cccooeiriieiiiniieeseee e 36

2.5. EnseNanza del INGIES .........ooveiiiiiee e 38
2.5.1 Contenidos y curriculo para EGB ..........cccccoveiiiieiieie e 38

2.6. Aprendizaje del INGIES........c.ooieiiee e 41
2.6.1. Importancia del aprendizaje del iNgI&s ..........cccooeiiiiiieinieieeeeee 41
2.6.2. Desafios en el aprendizaje del iNgI&S ..o, 42
2.6.3. Habilidades linguisticas del aprendizaje de inglés...........ccocevevienenennn, 43

2.7. Estrategias metodol0gicas INtEractivas ............cceeveveeieerecie v 44
2.7.1 Disefio de estrategias edUCALIVAS..........cceevieiieeiee e 44

2.8. Marco Legal del eStUI0.........cueviiiiieiiecie et 45

(OF N I 6 1 O N 1 | ORI 47

3. Marco MetodOIOGICO. .......coueiiiiiiiisie e 47



3.1. Descripcion del area de estudio / grupo de estudio..........ccoevveveiiiesieneniennn, 47
3.2. Enfoque y tipo de iNVESHIGACION...........ccveieiieieee e 48
3.3. Instrumentos de INVESEIGACION. ..........cooiririiiiieeicre e 48
3.3.1. Encuesta a [0S eStUAIANTES .........coeeieiieieiiericse e 48
3.3.2. Entrevista a 10S OCENTES........ccveiiiieiiiie e 49
3.3.3. ReVision DOCUMENTAL............coiiiiiiiee e 49

3.4 Técnica de INVESTIGACION..........cociieie e 49
3.5 PODIACION Y MUESEIA.......eecieeiecie et nres 49
3.6 Procedimiento de 1a iNVESHIgACION .........cceiieriiieiieiee e, 50
3.5. Consideraciones DIOLICAS...........cvcveieiereicc e 50
CAPITULO IVttt 52
4. RESUITAAOS ...ttt sttt et 52
4.1. ANALISIS de 12 BNCUEBSTA.......ccviiiieiieiieieie e 52
4.1.1. Dimension de habilidades lingUIStiCas .........ccccooeerereineieiese e 52
4.1.2. Dimension sobre la Importancia del inglés..........ccooooeiiiienciiiii 53
4.1.3. Dimension de los desafios para aprender inglés ..........ccccovevevviiienenne 54
4.1.4. Dimension de la técnicas de ensefianza..........ccooeveveveneneseniesieneieenns 55
4.1.5. Dimensién de herramientas para doCENteS..........c.cccvevveieeieerieiieseernene 56
4.1.6. Dimensidn de herramientas para estudiantes ..........ccccccevveveeveieeieernenne 57
4.1.7. Dimension de estrategias didaCtiCas..........covvrieririeieninisiseeeeeees 58

4.1.8. Dimension de estrategias metodoldgicas interactivas...........c.ccoeerernennn. 59



4.1.9. Dimension de elementos didacticos en Genially............cccoovevviiiivennne, 61
4.1.10. Dimension de recursos interactivos de Genially ..........ccccccooovvieivennne 62

4.2, ANAlISiS de 18 eNtreViSta.........ccoeiiriiirieireree e 63
CAPITUIO Vbbbt bt 67
0. LA PIOPUEBSTA. ... 67
5.1 Titulo de 12 PrOPUESTA......cc.eeieiieieeie et erees 67
5.2, INFOUUCCION ...ttt 67
5.3, ODJELIVOS ...ttt 67
5.4, CONENE DY TBVEIS. ... 67
5.5, LESSON PIAN 1.ttt 69
5.47. Rubric for teacher evaluation of the lesson plan...........cccoccvvveviiiiiieiiciennn, 99
Conclusiones Yy RECOMENAACIONES ..........ccveiuiiieiiieiiecie e erte et 102
CONCIUSTONES ...ttt 102
RECOMENAACIONES ...ttt bbb 104
RETEIENCIAS ... ettt bbbt 105



12

Indice de tablas

Tabla 1. TECNICA | SEE. ...eiuiiiiiei i e 28
Tabla 2. Técnica shapes and fIQUIES .......cc.coviiiiiiiie e 29
Tabla 3. Técnica Images ReAJING ........cccoveiiiiiiiiie e 30
Tabla 4. Técnica Think-Pair-Share ... 31
Tabla 5. TECNICA The HISTOIY...c..cviieie it 32
Tabla 6. Técnica de StruCture CardsS .........covveierieirerieeee e e 33
Tabla 7. Herramientas digitales para ensefiar y aprender inglés...........c.ccoceovvrvrenncnn 34
Tabla 8. Destrezas linguisticas en inglés con Genially ..o 37
Tabla 9. Tipos y desafios del aprendizaje del inglEs .........cccovveveiiiiieviicccceece e, 42
Tabla 10. Competencias linguisticas del INGIES...........cccoveveiieii s, 43
Tabla 11. Comparacion de estrategias metodoldgicas interactivas ............ccccecvevennen. 44
Tabla 12. Preguntas y respuesta de entreVista ............cccevvevveieeiesie s 64
Tabla 13. Level 8th Grade - UNit L........coooiiiiiiiiiiieeeeeee e 69
Tabla 14. Level 8th Grade - UNIt 2........ooeiiiiiiiieeeeeeee e 75
Tabla 15. Level 8th Grade - UNit 3........ooiiiiiiiiice e 80
Tabla 16. Level 9th Grade - UNit L........cooiiiiiiiiiiceeeeeee e 83
Tabla 17. Level 9th Grade - UNIt 2.......ccooiiiiiiiiiceeeee e 84
Tabla 18. Level 9th Grade - UNit 3.......cooiiiiiiiiieeeee e 86
Tabla 19. Level 10th Grade - UNit L........ccoooiiiiiiiiiieeeee e 89
Tabla 20. Level 10th Grade - UNIt 2........ccooiiiiiiiee e 93
Tabla 21. Level 10th Grade - UNit 3........ccoooiiiiiii e 97
Tabla 22. Evaluation FUDFIC.........ccoiiiiiiiceee e 100



13

indice de figuras

Figura 1. Criterios por hilo CUrriCular ... 38
Figura 2. Area de relevancia del inglés............coceveuriervcueicieeeieeeee e 42
Figura 3. Mapa de ubicacion de la UE Carlos Martinez Acosta...........cccceoevrerieennes. 47
Figura 4. Habilidades que se trabaja en clases de inglés ...........ccocoevnviniiniiencnne, 52
Figura 5. Opcion por la que se debe aprender iNgIES..........cocooiiviieiniiineiseceee, 53
Figura 6. Dificultades para aprender iNQIES ............coereireniiiiiie e, 54
Figura 7. Actividades realizadas para aprender inglés...........ccoovernineieininneneenen, 55
Figura 8. Herramientas que usa el docente para ensefiar inglés ...........ccocovvvrereenen. 56
Figura 9. Herramienta que se usa para aprender inglés ...........cccoovevvvieieeie e veesiene 57
Figura 10. Actividad con la aprenderian mejor el inglés.........c.ccoevvveiveiecic v, 58
Figura 11. Apreciacion para usar estrategias interactivas............ccccceevvevveresiecsnernene 59
Figura 12. Estilos para aprender iNQIES..........ccoveiieiiiieie e 59
Figura 13. Elemento de estrategias iNteractivas............ccccvveveeveeiienicie s 61
Figura 14. Recurso para aprender iNQIES...........coviveiiiiieiecce e 62

Figura 15. Opinidn sobre el uso de Genially .........cccooeveiiiiiic i 63



14

indice de anexos

Anexo 1. Encuesta aplicada @ eStudiantes.............ccovvririiieiieie e 111
Anexo 2. Entrevista aplicada a docente de inglés...........ccocvveveieneie i 114
Anexo 3. Proceso de eNCUESta Y ENLIEVISTA ........cvevverierieiieieeiesee e 115
Anexo 4. Autorizacion de la UE como objeto/ unidad de investigacion.................... 116
Anexo 5. Proceso de creacion de recursos en Genially .........ccccooevvienininiiicicnenn 117

ANEX0 6. Class plan SUMMATY ........ccooiiiiiiie e 119



15

Introduccion
La educacion es el pilar de transformacion de las sociedades a lo largo de la historia
(ONU, 2022), y en la actualidad, la integracién de la tecnologia en el proceso educativo ha
desempefiado un papel fundamental en la mejora de la ensefianza y el aprendizaje (Cano &
Garcia, 2018). Uno de los desafios mas significativos en el ambito educativo nacional es la
ensefianza y el aprendizaje de un idioma extranjero, en este caso, el inglés (MINEDUC, 2021).
En el contexto de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”, ubicada en la ciudad de Mira,

este desafio se convierte en una prioridad en estudiantes de Basica Superior.

Desde esta perspectiva de la autora, el presente trabajo de tesis se enfoca en el disefio
de estrategias metodologicas interactivas utilizando la plataforma Genially como una
herramienta novedosa y eficaz para potenciar el aprendizaje del inglés en este nivel académico.
Basados en que el aprendizaje del inglés en la sociedad contemporanea es muy necesario y que
segun multiples estudios, se ha consolidado como la lengua franca global (Dewey, 2014),
utilizada en una variedad de contextos (Pacheco, 2022), desde los negocios internacionales

hasta la comunicacién en linea y la cultura popular.

Sin embargo, ensefiar y aprender un idioma extranjero, implica desafios significativos
para docentes y estudiantes que, en muchas ocasiones, los métodos tradicionales de ensefianza
no logran estimular (Borja-Torresano et al., 2020), como la motivacion, la participacion y
adquisicion de competencias en el idioma. Por lo tanto, y desde el perfil docente de la autora,
es imperativo buscar enfoques pedagdgicos que fomenten la inmersion en el idioma, para

optimizar el proceso de aprendizaje.

Con lo expuesto, la tecnologia educativa entra en el tablero de juego, y ofrece
oportunidades valiosas para transformar la ensefianza del inglés. Especificamente, la

herramienta Genially, que es una plataforma digital que permite la creacion de contenidos
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interactivos, atractivos y dindmicos (Genially, 2023), la interactividad de esta herramienta ha
demostrado involucrar a los estudiantes de manera mas efectiva, fomentar la autonomia en el

aprendizaje y personalizar la experiencia educativa con las necesidades de cada estudiante.

Este estudio se enfoca en la creacion de estrategias metodoldgicas interactivas,
utilizando Genially como la herramienta principal. El prop6sito fundamental es potenciar el
conocimiento del inglés entre estudiantes del nivel Basica Superior en la Unidad Educativa
"Carlos Martinez Acosta”, a través de un enfoque tecnoldgico y de interaccion, se persigue la
creacion de un entorno educativo enriquecedor que incentive la motivacion, la colaboracién y
la eficacia del aprendizaje. Para alcanzar estos objetivos, se empleard una metodologia de
investigacion mixta (Guerra Reyes, 2019), es decir cualitativa y cuantitativa que abarca tanto
la evaluacion de las necesidades y conocimientos previos de los estudiantes en relacion con el
uso de Genially como la revision exhaustiva de la literatura existente sobre esta herramienta

digital en la ensefianza de idiomas.

El contenido de este documento es, en el primer capitulo se concentra en el problema
de investigacion, formulando preguntas clave, estableciendo objetivos y justificando la
relevancia del estudio. El capitulo dos, aborda el marco conceptual, revisa antecedentes y
teorias relevantes para el enfoque de la investigacion. El capitulo tres describe el marco
metodologico. El cuarto capitulo, realiza el andlisis e interpretacion del estudio de datos para
dar paso al capitulo cinco con la propuesta de estrategias metodoldgicas interactivas utilizando
la plataforma Genially. Finalmente, el documento concluye con una seccion de conclusiones,

recomendaciones y una lista de referencias bibliograficas empleadas en el estudio.
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CAPITULO |

1. El problema
1.1. Problema de investigacion

El idioma inglés se ha consolidado como la lengua franca a nivel global, desempefiando
un papel crucial en la comunicacion internacional, la economia, la ciencia y la cultura (Cango-
Patifio & Bravo-Reyes, 2020). Su dominio es fundamental para acceder al conocimiento y
oportunidades laborales asi, la ensefianza del inglés tiene importancia, especialmente en niveles
educativos donde se sientan las bases para un aprendizaje efectivo y duradero (Martinez-Pérez,
2020). A nivel mundial, el inglés es el idioma mas utilizado en internet, en la publicacién de
articulos cientificos, y es la lengua oficial de numerosas organizaciones internacionales,

incluyendo las Naciones Unidas y la Unién Europea (ONU, 2024).

Ademas, el inglés es la puerta de entrada a una rica herencia cultural que abarca
literatura, cine, musica y medios de comunicacion (Moreira-Aguayo & Venegas-Loor, 2020).
Sobre todo esta lengua, es el vinculo comercial mas utilizado a nivel mundial y a pesar de toda
la relevacia que tiene en actualmente, en paises menos desarrollados es bajo el indice de
conocimiento — dominio e interés. Asi el proceso de aprendizaje tiene sus desafios,
particularmente en entornos donde los métodos tradicionales predominan y la motivacion de

los estudiantes es notablemente baja.

En el presente trabajo de fin de master se aborda la utilizacién de las estrategias
metodoldgicas interactivas utilizadas en la ensefianza del inglés en el nivel Basica Superior de
la Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta”, desde la propia perspectiva de la investigadora
y considerando que en la era digital, la educacion busca nuevas formas de conectar con los

estudiantes y promover un aprendizaje dindmico y atractivo.
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Los estudiantes del nivel Basica Superior en la Unidad Educativa "Carlos Martinez
Acosta” muestran un rendimiento bajo en el aprendizaje del inglés con un promedio de 6.2
sobre 10, evidenciado por la falta de interés, participacion limitada en clases y dificultades en
la adquisicion de habilidades linglisticas fundamentales como hablar, escribir, leer y escuchar.
Estas deficiencias se atribuyen en gran medida a la utilizacion de métodos de ensefianza
tradicionales que no integran adecuadamente elementos interactivos y tecnologicos que

podrian hacer el aprendizaje mas dinamico y efectivo.

Ademas, muchos docentes no estan familiarizados con el uso de herramientas digitales
como Genially o carecen de la formacion adecuada para emplearlas de manera efectiva en sus
clases. Esta falta de capacitacion y experiencia con tecnologias interactivas contribuye a un
entorno de aprendizaje no atractivo y efectivo, lo que puede llevar a una desmotivacion
generalizada entre los estudiantes y una baja retencién de conocimientos. De acuerdo a Palma-
Pozo (2022) actualmente, muchos docentes en el Ecuador ain no estan familiarizados con
Genially 0 no han recibido la formacion adecuada para utilizarlo de forma efectiva en sus
clases, mientras que algunos docentes pueden sentir temor a abandonar las metodologias
tradicionales y experimentar con nuevas herramientas como Genially, conllevando a que el
estudiante pueda desmotivarse si las clases de inglés resultan aburridas y monotonas e inclusive
tengan dificultades para comprender conceptos complejos si no se les presentan de una manera

atractiva e interactiva.

Entonces, La finalidad de esta investigacion es elaborar e implementar estrategias
metodoldgicas interactivas basadas en la plataforma Genially, para mejorar el aprendizaje del
inglés entre los estudiantes de nivel Basica Superior. Se pretende demostrar que el uso de estas
estrategias puede aumentar significativamente la motivacion, participacion y rendimiento

académico de los estudiantes en la adquisicion de habilidades linguisticas en inglés. Ya que la
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integracion de Genially en las metodologias de ensefianza tiene el potencial de transformar la

experiencia educativa de los estudiantes (Palma-Pozo, 2022).

La adopcidn de estas estrategias no solo beneficiara a los estudiantes en términos de
mejora del aprendizaje del inglés, sino que también capacitard a los docentes en el uso de
herramientas tecnoldgicas avanzadas, y el trabajo se delimita al estudio de la implementacion
de estas estrategias utilizando la plataforma Genially en los estudiantes de nivel Bésica
Superior de la Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta”, centrados en analizar el impacto
de estas estrategias en la motivacion, la participacion y el desempefio académico de los

estudiantes en el aprendizaje del inglés.

1.2. Formulacion de Preguntas de la Investigacion

e ;De qué manera las estrategias metodoldgicas interactivas basadas en Genially mejoran
la motivacion de los estudiantes de Basica Superior en el aprendizaje del inglés?

e ;Como influye el uso de Genially en la participacion de los estudiantes durante las
clases de inglés?

e ;Cudles son las percepciones y dificultades que enfrentan los docentes sobre el uso de
Genially como herramienta metodoldgica en la ensefianza del inglés?

e /Cbomo pueden las estrategias metodoldgicas interactivas, utilizando la plataforma
Genially, mejorar el aprendizaje del inglés en estudiantes de Basica Superior de la

Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta"?

1.3. Antecedentes
La instruccion del inglés como lengua extranjera ha sido un campo de estudio y
desarrollo educativo en constante evolucién debido a la creciente importancia del inglés a

escala global. En el contexto de la Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta," es esencial
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considerar los antecedentes relacionados con la ensefianza del Inglés, para comprender mejor

el panorama educativo en el que se enmarca este estudio.

Con los estudios de Cervantes (2019) y Yugdar (2012), en las ultimas décadas, se ha
observado un cambio en el enfoque de la ensefianza de idiomas, pasando de modelos
tradicionales basados en la memorizacion y la gramética hacia enfoques méas comunicativos y
centrados en el estudiante. Estos cambios se han producido en respuesta a la necesidad de que
los estudiantes adquieran habilidades de comunicacion efectivas en inglés, no solo
conocimientos gramaticales. Ademéas segin Richards & Rodgers (2016) , los enfoques
comunicativos han demostrado ser mas efectivos en el desarrollo de competencias lingisticas

practicas y en la motivacion de los estudiantes para usar el idioma en contextos reales.

Por su lado, la incorporacién de tecnologia en la ensefianza ha sido un tema significativo
en la educacion contemporénea. En particular, se han estudiado plataformas interactivas y de
creacion de contenidos como Genially, que permiten a los docentes disefiar materiales
pedagOgicos atractivos y participativos, y que han evidenciado mejoras significativas en el
proceso de aprendizaje de estudiantes, elevando el interés, la participacién y la motivacion

(Cervantes, 2019).

Estudios recientes han subrayado la importancia de emplear metodologias activas e
interactivas en la ensefianza del inglés. Segun Alvarado-Andino et al. (2021) los métodos
tradicionales de ensefianza a menudo no logran estimular adecuadamente la motivacion,
participacién y adquisicion de competencias linglisticas. En contraste, las estrategias
interactivas, como las basadas en el uso de Genially, promueven un entorno de aprendizaje mas
dindmico y efectivo. La investigacion de Fernandez & Cabello (2021) sobre el aprendizaje

multimedia respalda esta afirmacion, demostrando que los materiales educativos que combinan
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texto, imagenes y elementos interactivos pueden mejorar significativamente la comprension y

retencion del conocimiento.

La formacion y preparacion de los docentes en el manejo de herramientas tecnoldgicas
también es un factor crucial para el éxito de estas estrategias. Palma-Pozo (2022) sefiala que
muchos docentes en Ecuador ain no estan familiarizados con Genially o no han recibido la
formacion adecuada para utilizarlo de forma efectiva en sus clases. Esta falta de capacitacion
puede llevar a un entorno de aprendizaje menos atractivo y efectivo, lo que desmotiva a los
estudiantes y reduce la retencion de conocimientos. Por tanto, es fundamental proporcionar a
los docentes oportunidades de desarrollo profesional que les permitan integrar nuevas

tecnologias en sus préacticas pedagdgicas de manera efectiva.

1.4. Objetivos
1.4.1. Objetivo General

Disefiar estrategias metodoldgicas interactivas utilizando la plataforma Genially para
mejorar el aprendizaje del inglés en estudiantes de nivel Bésica Superior de la Unidad

Educativa “Carlos Martinez Acosta”.

1.4.2. Objetivos Especificos
 Diagnosticar el nivel de conocimiento de los estudiantes de Béasica Superior sobre
estrategias metodoldgicas interactivas en el contexto del aprendizaje del inglés.
« Fundamentar tedricamente la idoneidad de la utilizacién de Genially en el proceso
de ensefianza-aprendizaje del inglés para los estudiantes de Basica Superior.
 Elaborar estrategias interactivas con Genially para el aprendizaje de inglés de los

estudiantes de Basica Superior.
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1.5.  Justificacion

La ensefianza del inglés como lengua extranjera en el contexto educativo actual enfrenta
retos importantes, especialmente en instituciones como la Unidad Educativa "Carlos Martinez
Acosta” donde se manifiestan problemas criticos como el bajo rendimiento y la falta de
motivacion en el aprendizaje del inglés entre los estudiantes de Basica Superior. Asi, la
presente investigacion es significativa porque busca no solo diagnosticar y entender estas

deficiencias, sino también proponer soluciones innovadoras y efectivas.

La importancia y pertinencia del tema radican en factores, como que, el inglés es una
herramienta esencial en la sociedad global actual, no solo para la comunicacién internacional
sino también como una habilidad clave en el ambito laboral y académico (ONU, 2024) y en
Ecuador, el dominio del inglés abre puertas a mejores oportunidades profesionales y

académicas, y es una competencia cada vez mas demandada en el mercado laboral.

La finalidad de estudio, se enfoca en el disefio e implementacion de estrategias
metodoldgicas interactivas utilizando la plataforma Genially, es particularmente pertinente en
la era digital, ya que Genially ofrece una amplia gama de posibilidades para crear materiales
educativos dindmicos e interactivos que pueden transformar la experiencia de aprendizaje. La
investigacion de Fernandez & Cabello (2021) sobre el aprendizaje multimedia ha demostrado
que los materiales que combinan texto, imagenes y elementos interactivos mejoran
significativamente la comprension y retencion del conocimiento. Asi, el uso de Genially no
solo hace que las clases sean mas atractivas, sino que también facilita un aprendizaje méas

significativo.

La utilidad de los resultados obtenidos de esta investigacion es diversa, por un lado para
los estudiantes, la implementacion de estrategias interactivas con Genially puede aumentar

significativamente la motivacion, participacion y rendimiento académico en inglés y para los
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docentes, este estudio proporciona una guia clara sobre cémo integrar efectivamente las
tecnologias interactivas en sus practicas pedagogicas. La formacién en el uso de Genially no
solo enriquecera sus competencias digitales, sino que también les permitira disefiar y aplicar
estrategias de ensefianza mas efectivas y alineadas con las necesidades de los estudiantes. Asi,
la investigacion, por lo tanto, contribuye al desarrollo profesional de los docentes y a la mejora

de la calidad educativa en su conjunto.

En términos de contribucion al conocimiento existente, este trabajo aporta evidencia
empirica sobre la efectividad de las estrategias metodoldgicas interactivas en la asignatura del
inglés, ademas que la investigacion de la literatura y los datos empiricos recolectados en este,
ofrecen nuevas perspectivas y enfoques que pueden ser replicados y adaptados en otros

contextos educativos similares sobre todo en el ambito nacional.

1.6. Delimitacion
1.6.1. Delimitacion Temporal

La investigacion se ejecutara durante el periodo académico 2023-2024, lo que permite
un tiempo suficiente para el disefio de la estrategia metodoldgica. Este marco temporal ayuda
a contextualizar los hallazgos dentro de un periodo especifico, considerando los cambios

curriculares, tecnolégicos y metodolégicos que puedan influir en los resultados.

1.6.2. Delimitacién Espacial

El estudio se centrara en la Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta", ubicada en la
ciudad de Mira, parroguia Mira, proporcionando un contexto geografico especifico que facilita
la recoleccion de datos y la interaccién directa con los participantes. La eleccion de esta
ubicacion se basa en la necesidad de abordar un problema educativo concreto en un entorno

académico real en el que se desempefia la autora del presente trabajo.
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1.6.3. Delimitacién Conceptual

Se enfocara en el uso de la plataforma Genially como herramienta principal para el
disefio de tacticas metodoldgicas interactivas destinadas a mejorar el aprendizaje del inglés. El
estudio abordara especificamente el nivel de Basica Superior, enfocandose en como la
implementacion de estos recursos digitales interactivos puede influir en la motivacion,
participacion y adquisicion de competencias lingiisticas en inglés de los estudiantes. La
investigacion pretende llenar el vacio existente en la aplicacion practica de herramientas
tecnoldgicas innovadoras en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés en este nivel

educativo.
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CAPITULO I
2. Marco Tedrico
2.1 Teorias Educativas Relevantes
En el disefio de estrategias metodoldgicas interactivas utilizando Genially, es
fundamental enmarcarse en teorias educativas que soporten y guien la implementacion de estas
estrategias. Las teorias del Constructivismo, Conectivismo y Aprendizaje Social son
particularmente relevantes debido a su énfasis en la participacion del estudiante y el uso de la

tecnologia en el aprendizaje.

2.1.1 Constructivismo

El Constructivismo, fundamentado en los trabajos de Piaget - Vygotsky, citados en los
estudios de Guerra (2020) sostiene que el conocimiento se construye activamente por el
estudiante a través de la interaccion con su entorno y la reinterpretacion de sus experiencias.
En este enfoque, el docente acta como facilitador, guiando y apoyando al estudiante en el

proceso de construccion del conocimiento.

De acuerdo a Taber (2020), la aplicacion del Constructivismo en el aprendizaje del
inglés se basa en la creacion de un entorno de aprendizaje dinamico donde los estudiantes
puedan explorar, interactuar y construir su comprension del idioma. Las actividades
interactivas permiten a los estudiantes participar en tareas significativas que reflejan

situaciones del mundo real.

2.1.2 Conectivismo

El Conectivismo, una teoria mas reciente propuesta por George Siemens y Stephen
Downes (Cueva-Delgado et al., 2019), responde a las demandas de la era digital y enfatiza la
importancia de las redes y las conexiones en el proceso de aprendizaje. Segun los autores

seminales, el conocimiento no reside Unicamente en la mente del individuo, sino que se
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distribuye a través de una red de conexiones entre individuos, organizaciones y fuentes de

informacion.

El Conectivismo destaca la habilidad de los estudiantes para navegar y gestionar estas
redes de informacion como una competencia clave. En el &mbito del aprendizaje del inglés,
incorporar herramientas digitales facilita el acceso a una diversidad de recursos multimedia y
posibilita la creacién de entornos de aprendizaje tanto colaborativos como auténomos. Los
alumnos pueden conectar y compartir conocimiento, colaborando en proyectos y resolviendo
problemas de manera conjunta, lo que refuerza su comprension y uso del idioma inglés

Basurto-Mendoza et al. (2019).

De acuerdo a Cueva-Delgado et al. (2019);

“El conectivismo sostiene que el aprendizaje ocurre a través de la creacion de
redes, donde los nodos pueden ser individuos, organizaciones, bibliotecas, sitios
web, y bases de datos. Estas redes permiten a los estudiantes acceder, compartir

y crear conocimiento de manera colaborativa y distribuida” (p.214).

Para esta teoria, en lugar de centrarse en el conocimiento interno y la memoria
individual, el conectivismo enfatiza la importancia de las conexiones entre nodos de
informacidn y en la capacidad de construir-nutrir estas conexiones es crucial para el aprendizaje
continuo y efectivo (Basurto-Mendoza et al., 2019). EI conocimiento ya no se ve como una
entidad que reside exclusivamente en la mente del individuo, sino que se distribuye a través de

una red de conexiones.

Esta teoria, refleja la realidad del mundo actual, donde la informacion esta ampliamente
disponible y en constante cambio. Es asi ya que en un entorno donde el conocimiento
evoluciona rapidamente, el conectivismo destaca la necesidad de adaptabilidad y la habilidad

para aprender cosas nuevas y cuya competencia clave es saber donde encontrar informacion
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relevante y como conectar diferentes fuentes de conocimiento. Para Cueva-Delgado et al
(2019) las herramientas digitales y las tecnologias de la informacion y la comunicacion juegan

un papel esencial en el conectivismo, y se fundamentan en los siguientes principios;

e Diversidad de opiniones
e Navegacion y toma de decisiones
e  Conexiones entre fuentes

e Mantenimiento de conexiones

2.1.3 Teoria del aprendizaje colaborativo

Esta teoria desarrollada por Albert Bandura, sostiene que el aprendizaje ocurre en un
contexto social y se facilita mediante la observacién, la imitacion y el modelado (Flores et al.,
2022). Asi se introdujo el concepto de autoeficacia, que se refiere a la confianza de un individuo
en su capacidad para realizar los comportamientos necesarios para alcanzar resultados
especificos. Esta teoria subraya la importancia de los modelos y la interaccion social en el
proceso de aprendizaje, donde los estudiantes pueden aprender observando a otros,

participando en actividades colaborativas y recibiendo retroalimentacion constructiva..

En esta teoria es técnica Think-Pair-Share es una herramienta pedagogica efectiva que
puede ser manejada en diversos contextos y con diferentes tipos de contenido, facilitando un
aprendizaje activo y colaborativo. La técnica Think-Pair-Share se lleva a cabo en tres pasos:
primero, el docente presenta una pregunta o temay los estudiantes reflexionan individualmente
durante unos minutos (Think); luego, los estudiantes se agrupan en parejas para discutir y
comparar sus ideas, clarificando y enriqueciendo su comprension a través del intercambio
(Pair); finalmente, las parejas comparten sus conclusiones con el grupo completo, permitiendo

una discusion mas amplia y colectiva (Share).
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2.2. Técnicas y metodos

Las técnicas para la ensefianza del inglés abordan diferentes habilidades linguisticas y
son parte de un enfoque o método de ensefianza mas amplio y estructurado. De acuerdo con
Carabajo-Romero et al. (2020) las técnicas de ensefianza esta lengua extranjera amplian el
vocabulario y competencias en lectura, redaccién y comunicacion oral de los estudiantes. Y
debe asegurarse de que las técnicas de ensefianza estén cobijadas por un método o enfoque asi

como por un marco pedagdgico estructurado y teéricamente fundamentado.

2.2.1. Método comunicativo

Este método se centra en el uso del lenguaje en contextos reales y en la capacidad de
los estudiantes para comunicar sus observaciones y pensamientos (Carabajo-Romero et al.,
2020). De este se destacan la técnica "Yo Veo" fomenta la expresién oral y la descripcion

detallada en inglés, lo cual es fundamental para la comunicacion efectiva.
Yo Veo (I see)

Esta técnica se centra en desarrollar la capacidad de observacion de los estudiantes,
para lo que se les pide que describan lo que ven en su entorno inmediato, prestando atencion a

los detalles que normalmente podrian pasar desapercibidos (Carabajo-Romero et al., 2020)..

Tabla 1
Técnica | see
Objetivo Ejemplo
Mejorar las habilidades de observacion y Los estudiantes observan una imagen
descripcion en inglés, ampliando el detallada y describen en inglés lo que ven,
vocabulario relacionado con el entorno identificando objetos, colores, acciones, y
cotidiano relaciones espaciales entre los elementos de
la imagen.

Tiempo estimado por clase 15 — 20 minutos
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Recursos Iméagenes detalladas, objetos reales,

pizarras, tarjetas de vocabulario.

Resultados esperados Los estudiantes se vuelven mas detallistas y

precisos en sus descripciones en inglés.

Nota: Elaboracion propia en base a estudios de Carabajo-Romero et al. (2020).

2.2.2. Método constructivista

El enfoque constructivista promueve el aprendizaje activo y la construcciéon del
conocimiento a traves de la experiencia y la creatividad y se destaca la técnica "Formas y
Figuras" que integra la creatividad con el aprendizaje de vocabulario y gramética, permitiendo
a los estudiantes construir su propio conocimiento de manera significativa (Carabajo-Romero
et al., 2020) y la lectura con imégenes que utiliza imagenes para construir habilidades de

lectoescritura (Goémez et al., 2019).

Formas y Figuras (Shapes and Figures)

Esta técnica combina habilidad y creatividad con la elaboracion de una figura
geométrica, como un cubo, y en cada lado escribir o pegar ilustraciones que les permitan formar

oraciones (Carabajo-Romero et al., 2020).

Tabla 2

Técnica shapes and figures

Objetivo Ejemplo
Integrar la creatividad con el aprendizaje Cada estudiante construye un cubo con
gramatical y de vocabulario de los papel y en cada cara del cubo escribe una
estudiantes parte de la oracion (sujeto, verbo, objeto,

etc.). Luego lanzan el cubo y forman
oraciones con las palabras que aparecen en

las caras superiores.

Tiempo estimado por clase 30-35 minutos
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Recursos

Papel de colores, tijeras, pegamento,
marcadores, imagenes pequefias, palabras
recortadas.

Resultados esperados

Mejora en la habilidad manual y cognitiva

de los estudiantes

Nota: Elaboracién propia en base a estudios de Carabajo-Romero et al. (2020).

Lectura con Iméagenes (Images Reading)

La lectura con iméagenes es una técnica que utiliza imagenes para desarrollar las

destrezas de lectoescritura en los estudiantes (Gomez et al., 2019).

Tabla 3

Técnica Images Reading

Objetivo

Ejemplo

Mejorar las habilidades de lectoescritura y

comprension visual en inglés.

Los estudiantes leen un texto corto
acompafado de imagenes que ilustran la
historia o informacion. Después, responden
preguntas de comprension o describen las
imagenes utilizando el vocabulario

aprendido.

Tiempo estimado por clase

25-30 minutos

Recursos

Libros ilustrados, imagenes digitales,

proyectores, softwares interactivos.

Resultados esperados

Incremento progresivo en la retencion de

vocabulario y estructuras gramaticales.

Nota: Elaboracion propia en base a estudios de Gomez et al (2019).

2.2.3. Método basado en tareas

Este enfoque se centra en la realizacion de tareas especificas que reflejan el uso del

lenguaje en situaciones reales, asi la lluvia de ideas fomenta el pensamiento creativo y la
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generacion de ideas, preparandolos para tareas comunicativas mas complejas (Gomez et al.,

2019).

Técnica Think-Pair-Share

La técnica Think-Pair-Share (Piensa-Pareja-Comparte) es una técnica de aprendizaje

colaborativo empleada en el aula para incentivar la participacion activa de los estudiantes y

mejorar su comprension y retencion de la informacion. Esta técnica promueve el pensamiento

individual, la discusion en parejas y el intercambio de ideas con el grupo completo, lo que

resulta en una mayor interaccion y colaboracion entre los estudiantes (Gémez et al., 2019).

Tabla 4

Técnica Think-Pair-Share

Objetivo

Ejemplo

Estimular la participacion de los estudiantes
para generar una lista de ideas sobre un
tema especifico. Fomentando la
colaboracion a traves de discusiones en
parejas y el intercambio de ideas, lo que
puede llevar a una comprension mas

profunda y diversa del tema.

El docente presenta una pregunta, problema
0 tema a los estudiantes.

Los estudiantes tienen un tiempo
determinado para reflexionar
individualmente sobre la pregunta y
formular sus propias ideas o respuestas. Este
paso permite a los estudiantes pensar
criticamente y desarrollar sus propias
conclusiones sin la influencia inmediata de
sus comparieros.

Después del tiempo de reflexién individual,
los estudiantes se agrupan en parejas para
discutir sus ideas y respuestas.

Finalmente, las parejas comparten sus
discusiones y conclusiones con el grupo

completo de la clase.

Tiempo estimado por clase

15-20 minutos
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Recursos Pizarra blanca, marcadores, papel de
rotafolio.
Resultados esperados Mejorar individualmente las habilidades de

reflexion y analisis critico en los estudiantes

Nota: Elaboracion propia en base a estudios de Gémez et al (2019).

2.2.4. Método narrativo

Este método narrativo utiliza la narracion y la creacion de historias como medios para
aprender y practicar el idioma, el proposito es desarrollar habilidades narrativas y de expresion
oral en inglés, integrando vocabulario y estructuras gramaticales en un contexto significativo

(De la Cruz et al., 2020).
a. La historia (The History)

Esta técnica consiste en el docente inicia una historia sin concluirla y proporciona
palabras clave o pistas a los estudiantes para que continlen la narrativa (De la Cruz et al.,

2020).

Tabla b

Técnica The History

Objetivo Ejemplo
Desarrollar habilidades narrativas y de El docente comienza con una introduccion
expresion oral dentro de la asignatura de simple, por ejemplo, "Once upon a time, in
inglés. a small village...," y los estudiantes, uno por

uno, agregan una oracion a la historia

utilizando las pistas dadas.

Tiempo estimado por clase 20-25 minutos

Recursos Pizarra blanca, marcadores, tarjetas con

palabras clave.

Resultados esperados Mejora en la capacidad de improvisacion y
creatividad de los estudiantes.

Nota: Elaboracion propia en base a estudios de De la Cruz et al. (2020).
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Tarjetas Estructuradas (Structure Cards)

Esta técnica secuencial utiliza tarjetas para presentar patrones, modelos y estructuras

gramaticales de oraciones bésicas. Las tarjetas incluyen elementos clave como sujeto, verbo,

complemento y adjetivos (Carabajo-Romero et al., 2020).

Tabla 6

Técnica de Structure Cards

Objetivo

Ejemplo

Mejora en la razon y practica de estructuras
gramaticales basicas y complejas de los

estudiantes

Los alumnos reciben un conjunto de tarjetas
y deben formar oraciones coherentes

siguiendo las reglas gramaticales. Pueden

trabajar en parejas para intercambiar tarjetas
y crear nuevas oraciones.
20-25 minutos

Tiempo estimado por clase

Recursos Tarjetas con palabras y frases, pizarra

magnética o mesas de trabajo.

Resultados esperados Aumento en la capacidad en los estudiantes

de formar oraciones coherentes.

Nota: Elaboracién propia en base a estudios de Carabajo-Romero et al. (2020).

2.3. TICS dentro de la ensefianza del idioma inglés

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) se refieren al conjunto de
herramientas y recursos tecnoldgicos utilizados para comunicarse, crear, distribuir y gestionar
informacion (Latorre-Iglesias et al., 2018). En el &mbito educativo, y de acuerdo a estudios de
Parra et al (2020) las TICs han revolucionado la manera en que se ensefia y se aprende, genera
maés oportunidades y analiza los desafios tanto para educadores como para estudiantes. Asi las

TIC en la educacion engloban una amplia gama de herramientas y tecnologias, como:

e Computadoras y dispositivos moviles

e Internety redes sociales.
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e Software educativo
e Recursos multimedia

e Tecnologias de comunicacion.

En el contexto de la ensefianza del idioma inglés, las TIC ofrecen un amplio abanico de
herramientas y recursos que pueden enriquecer el proceso de aprendizaje, hacerlo mas
interactivo y adaptado a las necesidades individuales de los estudiantes (Cango-Patifio &
Bravo-Reyes, 2020). La incorporacion de las TIC en la ensefianza del inglés no solo moderniza
el proceso educativo, sino que también lo hace mas eficiente, atractivo y adecuado a las

necesidades del estudiante actual.

2.3.1. Herramientas digitales para la ensefianza y aprendizaje de inglés

Este proceso requiere enfoques didacticos innovadores y adaptativos (Valdivieso-
Uvidia et al., 2024), asi la tecnologia educativa se presenta como recursos valiosos para disefiar
estrategias metodoldgicas que respondan a las necesidades actuales de los aprendices
promoviendo un aprendizaje mas interactivo, motivador y eficaz del inglés en contextos
educativos diversos. De acuerdo a Basantes-Andrade et al (2022), se usan algunas herramientas

como:

Tabla 7

Herramientas digitales para ensefiar y aprender inglés

Herramientas para docentes Herramientas para estudiantes
e Plataformas online: Moodle, Google e Apps: Duolingo, Babbel

Classroom, Genially e Recursos Online: English

e Aplicaciones moviles: Classdojo, club, Fun English Games
Socrative e Redes Sociales: Podcast,

YouTube
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e Software: Smart Notebook, e Software: Grammarly
Grammarly

e Recursos Tradicionales: Libros de
texto, fichas de trabajo, juegos de

mesa

Nota: Elaborado en base estudios cientificos (Cango-Patifio & Bravo-Reyes, 2020)

2.4. Herramienta Genially

Genially es una herramienta en linea que facilita la creacién de presentaciones
interactivas, infografias, animaciones, gamificaciones y otros contenidos multimedia.. Ofrece
una amplia variedad de plantillas, recursos multimedia y herramientas de disefio para que los
usuarios puedan crear contenido educativo atractivo y memorable (Genially, 2023). Tiene
capacidad para integrar elementos interactivos y multimedia en un solo recurso, asi Genially
es una herramienta muy vélidada para la docencia, adaptandose a las necesidades de la

educacion moderna que busca ser mas dindmica, participativa y atractiva.

2.4.1. Funcionalidades de la herramienta Genially

Algunas de las funcionalidades que hacen de Genially una herramienta
excepcionalmente Gtil para educadores y estudiantes, permitiendo crear contenidos educativos
que son no solo informativos, sino también atractivos e interactivos, mejorando asi la

experiencia de aprendizaje.

Plantillas personalizables: En Genially existen plantillas predisefiadas para diferentes
tipos de contenido educativo, como presentaciones, infografias, mapas mentales, posters, que
se pueden personalizar facilmente con iméagenes, textos, videos y otros recursos (Castillo-

Cuesta, 2022; Genially, 2023).
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Recursos multimedia: Genially permite integrar una gran variedad de recursos
multimedia en las creaciones, como iméagenes, videos, GIFs, audios, iconos, mapas, etc. Esto

permite crear contenido mas rico y atractivo para los estudiantes.

Herramientas de disefio: Genially presenta una interfaz intuitiva y facil de manejar,
junto con una amplia gama de herramientas de disefio que permiten a los usuarios personalizar
sus creaciones. Estas herramientas incluyen opciones para cambiar la tipografia, el color, el

tamario de los elementos, la disposicidn, etc.

Colaboracion: Genially permite trabajar en equipo en las creaciones, lo que facilita la

elaboracion de proyectos colaborativos entre estudiantes o profesores.

Exportacion y compartir: Las creaciones de Genially se pueden exportar en diferentes
formatos, como PDF, HTML, MP4, etc. También es posible participar online a través de un

enlace, web o blog.

2.4.2 Genially en la asignatura de inglés

La herramienta Genially puede emplearse para mejorar el nivel de razon lectora en la
asignatura de inglés, asi lo afirma Palma-Pozo (2022) pues esta plataforma permite crear
escaperooms de forma libre o a partir de plantillas. La funcionalidad principal es la creacion
de un hilo conductor entre los escenarios mediante hipervinculos, adaptandolos al objetivo

educativo que tengas en mente.

Con Genially se puede vincular diferentes archivos como iméagenes, audio, videos e
incluso paginas web, todos estos recursos se pueden adaptar a las necesidades y objetivos de la
actividad. Todas estas funcionalidades ayudan a crear escaperooms con un proposito de
aprendizaje debido a que su interfaz permite modificar las plantillas segun la temética. Con
Genially, se pueden desarrollar diversas destrezas lingtiisticas en inglés, De acuerdo a Castillo-

Cuesta (2022) algunas destrezas son:



Tabla 8

Destrezas linglisticas en inglés con Genially

Destreza En Genially
Comprension e  Ejercicios interactivos: Inclusion de audios y videos
auditiva en presentaciones para escuchar dialogos, discursos o
(Listening) canciones y responder preguntas de comprension.

e Audios integrados: Integracion de archivos de audio

en actividades interactivas.

Comprension e  Textos interactivos: Enriquecimiento de textos con
lectora elementos interactivos como iméagenes y enlaces.
(Reading) e Lecturas comprensivas: Creacion de actividades de

lectura con preguntas y ejercicios basados en los

textos.
Expresion e  Creacion de contenido: Creacion de presentaciones,
escrita historias interactivas o proyectos en Genially
(Writing) e  Correccion interactiva: Uso de comentarios y

retroalimentacion en tiempo real para corregir errores.

Expresion oral e  Presentaciones: Creacion y presentacion oral de
(Speaking) presentaciones interactivas
e  Grabaciones: Tareas de grabacién de respuestas o

descripciones que se incorporan en proyectos de

Genially.
Gramaticay e Juegos interactivos: Creacion de crucigramas, sopas
vocabulario de letras y emparejamientos.

e  Testy quizzes: Disefio de cuestionarios interactivos
para la practica y evaluacion del conocimiento

gramatical y Iéxico.

Nota: Elaboracién propia e base a estudios cientificos (Castillo-Cuesta, 2022).
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2.5. Ensefianza del inglés
2.5.1 Contenidos y curriculo para EGB

Para la educacion general basica subnivel superior la lengua extranjera o inglés tiene
un plan de estudios determinado para tres horas pedagodgicas por semana (MINEDUC, 2016)
y cuyos contenidos y destrezas con criterio de desempefio, se planifican de acuerdo al Curriculo
priorizado con énfasis en competencias comunicacionales, matematicas, digitales y
socioemocionales para Educacion General Bésica, Subnivel Superior (MIN EDUC, 2021) y
del Area de Inglés como Lengua Extranjera los objetivos del area por subnivel son ocho y
ademas, el Area de Inglés como Lengua Extranjera tiene 5 hilos curriculares con su respectivo
criterio de evaluacion, criterio de desempefio e indicadores de los criterios de rendimiento

denominados hilos curriculares (HC).

e HC 1: Comunicacion y conciencia cultural
e HC 2: Comunicacion oral

e HC 3: Lectura

e HC 4: Escritura

e HC 5: Lalengua a través de las artes

Figural

Criterios por hilo curricular



EVALUATION CRITERIA

PERFORMANCE CRITERIA

INDICATORS FOR
THE PERFORMANCE CRITERIA

English as a Foreign Language Area: Curricular Thread 1: Communication and cultural awareness

CEEFL.41. Compare and
contrast oral traditions and
literature from Ecuador and
beyond in order to manifest
an understanding of the re-
lationship between cultural
perspectives and practices
and by sharing cross cultural
experiences.

EFL 4.1.1. Compare and contrast oral traditions, myths,
folktales and literature from Ecuador and internation-
al regions and cultures and identify similarities and
differences and universal cultural themes. LQ

Learners can compare and contrast
oral traditions, myths, folktales and lit-
erature from Ecuador and other cultures.
Ref (1EFL.411) (12, 51,52, J1) (@

CEEFL.4.2. Recognize and
demonstrate an appreciation
of commonalities between
cultures as well as the con-
sequences of one's actions
while exhibiting socially re-
sponsible behaviors.

EFL 41.2. Recognize and demonstrate an apprecia-
tion of some commonalities and distinctions across
cultures and groups (differentiated by gender, ability,
generations, etc.) including the students'own,ﬂ

EFL 41.9. Recognize the consequences of one’s ac-
tions by demonstrating responsible decision-making
at school, online, at home and in the community, while
considering ethical standards, safety concerns, social
norms and mutual respect. @

IEFL.4.21. Learners can name similarities
and differences between different aspects
of cultural groups. Learners can demon-
strate socially responsible behaviors at
school, online, at home and in the commu-
nity, and evaluate their actions by ethical,
safety and social standards. (J.3, 51, 11)

CEEFL.4.3. Interact with oth-
ers using self-monitoring and
self-correcting strategies as
well as appropriate nonverbal
and oral communication fea-
tures.

EFL 415. Apply self-correcting and self-mumtnnng
strategies in social and ck N

Learners can employ a range of self-
itori and self-correcting strategies.

(Example: asking questions, starting over, rephraslng,
exploring alternative pronunciations or wording, etc.) ﬁ

Ref(IEFL43])(I3 S.4, 14)

CEEFL.4.4. Demonstrate the
ability to ask for and give in-
formation and assistance us-
ing appropriate language and
interaction styles in a variety
of social interactions.

EFL 41.6. Seek and provide information and assistance,
orally or in writing and in online or face-to-face interac-
tions, for personal, social and academic purposes. LI! ﬂ

EFL 41.8. Use suitable vocabulary, expressions, language
and interaction styles for formal and informal social or
academic situations in order to communicate specific
intentions in online and face-to-face interactions. (Ex-
ample: thanking, making promises, apologizing, asking
permission, chatting with friends, answering in class,
greeting an authority figure, etc.)

LEFL.4.41. Learners can demonstrate an
ability to give and ask for information
and assistance using level-appropriate
language and interaction styles in online
or face-to-face social and classroom in-
teractions. (J.2, J3, J.4,1.3) (€

CE.EFL.45. Display an ap-
preciation of and demon-

EFL 4110. Recognize and appreciate individual and
gruup similarities and differences by establishing and

strate respect for individual
and group differences by
establishing and maintaining
healthy and rewarding rela-
tionships based on communi-
cation and cooperation.

healthy and dil online and face-
tuface relationships based on communication and
cooperation. ﬁ

Learners can appreciate and show
respect for individual and group
differences by establishing and
ning healthy and rewarding
online and face-to-face interactions ref
(LEFL.451). (J.3, 51, 5.4)

English as a Foreign Language Area: Curricular Thread 2: Oral communication

CEEFL46. Listening for
Meaning: Understand and fol-
low the main idea in spoken
texts set in familiar everyday
contexts, provided speech is
clear and articulate, and de-
duce the meanings of unfa-
miliar words and phrases us-
ing context clues and/or prior
knowledge.

EFL 4.21. L 'd phrases and related
to areas of most immediate priority within the personal
and educational domains, provided speech is clearly and
slowly articulated. (Example: daily life, free time, school

Learners can grasp the general meaning
of spoken texts set in familiar everyday
contexts and infer changes in the topic
of discussion. REF. (l.EFL.4.6.1) (1.3, 51,

activities, etc.) Lg J4) e

EFL 4.2.5. Understand most changes in the topic of dis-
cussion if people speak slowly.

CE.EFL.47. Listening for In-
formation: Follow and iden-
tify some main ideas and
details in short and straight-
forward spoken or audio texts
set in familiar contexts, when
delivered slowly and with vi-
suals to provide contextual
support. Use spoken contri-
butions in class as models for
one's own speech.

EFL 4.23. Follow and understand short, straightforward

audio messages and/or the main idea/dialogue of a movie
or cartoon (or other age-appropriate audio-visual presen-
tations) if delivered slowly and visuals provide contextual
support. (Example: an annocuncement of a bus delay, an
intercom announcement at school, a dialogue supported
by facial expressions/gestures and appropriate intonation,
etc) (€

EFL 426. Use other students’ contributions in class as
models for their own. &

Learners can follow and understand
short straight foward spoken audio
texts set in familiar contexts when the
message is delivered slowly and there
is other contextual support. (Example:
rules for a game, classroom instruc-
tions, a dialogue in a scene from a
cartoon or movie, etc.) Learners can
use other classmate’s contributions
in class as models for their own. REF
(IEFL471) (12,13,54) (€

CE.EFL4.8. Production - Ac-
curacy and Intelligibility: Com-
municate needs and infor-
mation clearly and in simple
terms, wusing grammatical
structures learned in class (al-
though there may be frequent
errors), effectively and with-
out undue effort. Demonstrate
an ability to make appropriate
use of new words and expres-
sions in social interactions.

EFL 4232 Use a series of phrases and sentences to de-
scribe aspects of personal background, immediate environ-
ment and matters of immediate need in simple terms using
grammatical structures learnt in class (although there may
be frequent errors with tenses, personal pronouns, preposi-
tions, etc.) &

Learners can communicate personal
information and basic immediate
needs in simple terms using gramati-
cal structures and vocabulary seen in
class (although there may and / fre-
quent basic errors) REF. (LEFL.4.81.)
(11,12,1.3,57)

CE.EFL.4.9. Production - Flu-
ency: Use simple language
to describe, compare and
make statements about fa-
miliar everyday topics such
as objects, possessions and
routines in structured situa-
tions and short conversations.
Interaction is with reasonable
ease, provided speech is given
clearly, slowly and directly.

EFL 4.211. Give short, basic descriptions of everyday activi-
ties and events within familiar contexts and use simple de-
scriptive language to compare and make brief staternents
about objects and possessions. (Example: family, school,
living conditions, personal belongings, etc.)

EFL 4212 Describe habits, routines, past activities and expe-
riences within the personal and educational domains. (8 &

EFL 4.213. Interact with reasonable ease in structured situ-
ations and short conversations within familiar contexts, pro-
vided that speech is given clearly, slowly and directly. (Ex-
ample: an interview, an information gap activity, etc.)

LEFL.4.9]. Learners can use simple
language to describe, compare and
state facts about familiar everyday
topics such as possessions, class-
room objects and routines in short,
structured situations, interacting
with relative ease. (1.3, 1.4, 5.4) CC
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CE.EFL.4.0. Interaction - In-
terpersonal: Participate ef-
fectively in familiar and
predictable  conversational
exchanges by asking and an-
swering follow-up questions,
provided there are opportu-
nities to use repair strategies
(e.g. asking for clarification)
and sustain conversational
exchanges in pairs to com-
plete a task, satisfy a need or
handle a simple transaction.

EFL 4.210. Sustain a conversational exchange on a fa-
miliar, everyday subject when carrying out a collabora-
tive/paired learning activity in which there are specific
instructions for a task. &

EFL 4.214. Ask and answer straightforward follow-up
questions within familiar contexts, such as school and
family life, provided there are opportunities to ask for
clarification, reformulation or repetition of key points.

EFL 4.216. Initiate, maintain and end a conversation to sat-
isfy basic needs and/ or handle a simple transaction. “

LEFL 4101 Learners can effactively
participate in familiar and predictable
everyday conversational exchanges in
order to complete a task, satisfy a need
or handle a simple transaction, using
a range of repair strategies. (Example:
asking for clarification, etc.) (1.3, J.3, J.4)

English as a Foreign Language Area: Curricular Thread 3: Reading

CEEFLA4M Demonstrate
comprehension of main ideas
and some details in short
simple texts on familiar sub-
jects, making use of contex-
tual clues to identify relevant
information in a text.

CE.EFL.412. Use a range of
reference materials and sour-
ces, both online and in print,
in order to support ideas,
answer inquiries, find rela-
tionships and relate ideas be-
tween different subject areas.

EFL 4.3). Understand main points in short simple texts
on familiar subjects. (Example: news about sports or fa-
mous people, descriptions, etc.) CC

EFL 4.3.2. Make use of clues such as titles, illustrations,
organization, text outline and layout, etc. to identify and
understand relevant information in written level-appro-
priate text types. &

EFL 4.3 5. Use everyday reference material in order to se-
lect information appropriate to the purpose of an ingquiry
and relate ideas from one written source to another. (€

EFL 4.3.7 Read, gather, view and listen to information
from various sources in order to organize and discuss
relationships between academic content areas. (Exam-
ple: nonfiction books for young adults, the Internet, au-
io and media presentations, oral interviews, maps, dia-
grams, reference books, magazines, etc.)

LEFLAMNIL Learners can understand
main ideas and some details in short
simple online or print texts on familiar
subjects, using contextual clues to help
identify the most relevant information.
(Example: title, illustrations, organiza-
tion, etc.) (1.2, 1.4) IS

Learners can employ a range of refe-
rence materials and sources, both onli-
ne and in print, in order to select ideas,
answer inquiries, find relationships and
relate ideas between different subject
areas. REF. ( LEFL.4121) (11, 1.2, J.2)

CE.EFL.413. Apply learning
strategies such as using prior
knowledge and graphic orga-
nizers to interpret new infor-
mation in a text, and assess
this information according
to the organization, subject
area and purpose of the text,
using different criteria, inclu-
ding ICT tools.

EFL 4.3.6. Apply leamning strategies to examine and inter-
pret a variety of written materials using prior knowledge,
graphic organizers, context clues, note taking and finding
words in a dictionary. €

LEFL.413]. Learners can apply learning
strategies such as using prior knowledge
and graphic organizers to interpret new
information in a text. REF. ( LEFL.4.13.1)
(12,14, J.4) (@

CE.EFL.4.14. Display an ability
to interact and engage with a
wide range of ICT and class-
room resources and texts
by selecting and evaluating
them in order to strengthen
literacy skills and promote
acquisition.

EFL 4.3.9. Demonstrate an ability to interact and engage
with a wide range of ICT and classroom resources in or-
der to strengthen literacy skills and strategies. Lg_

EFL 4.3]0. Select from and evaluate a range of both physi-
cal and digital texts and materials in order to promote ac-_
\guisition and develop an appreciation of the language. Lﬁ_.

LEFL.4141 Learners can interact and
engage with a wide range of ICT and
classroom resources and texts by se-
lecting and evaluating them in order to
strengthen literacy skills and promate
acquisition. (1.2, 14, 53,42, 43) [E]

English as a Foreign Language Area: Curricular Thread 4: Writing

CE.EFL.4.15. Express informa-
tion and ideas and describe
feelings and opinions in sim-
ple transactional or exposi-
tory texts on familiar sub-
jects in order to influence an
audience, while recognizing
that different texts have di-
fferent features and showing
the ability to use these fea-
tures appropriately in one's
own writing.

EFL 4.4). Convey information and ideas through simple
transactional or expository texts on familiar subjects us-
ing ICT tools and conventions and features of English
appropriate to audience and purpose. g L?r

EFL 4.4.4. Write to describe feelings/ opinions in order
to effectively influence an audience. (Example: persuade,
negotiate, argue, etc.) (&

EFL 4.4.5. Recognize that various types of writing re-
guire different language, formatting and special vocabu-
lary. (Example: a recipe. a letter. etc.) _I:

LEFL4151. Learners can convey infor-
mation and ideas and describe feelings
and opinions in simple transactional or
expository texts on familiar subjects in
order to influence an audience, while re-
cognizing that different texts have diffe-
rent features and showing the ability to
use these features appropriately in one's
own writing. (L3, 1.4,5.3,1.2) (@ [E]

CE.EFL.4.16. Make use of sim-
ple learning resources, inclu-
ding those created by one's
self, in order to compare and
contrast  information, and
choose appropriate resour-
ces according to the value,
purpose and audience of
each.

CE.EFL.4.17. Show an ability to
convey and crganize informa-
tion through the use of facts
and details and by employing
various stages of the writing
process, while using a range
of digital tools to promote
and support collaboration,
learning and productivity.

EFL 4.4.2 Make and use a simple print or digital learning
resource to compare and contrast information in order
to demonstrate understanding and command of a topic.

e

EFL 4.4.7. Use the process of prewriting, drafting, revising,
peer editing and proofreading (i.e. “the writing process™
to produce well-constructed informational texts. _q

EFL 4.48. Convey and organize information using facts
and details in order to illustrate diverse pattems and
structures in writing. (Example: cause and effect, problem
and solution, general-to-specific presentation, etc.)

Learners can use and make simple lear-
ning resources, both online and in print,
in order to compare and contrast infor-
mation. REF. ( LEFL4361) (11, 1.3, 1.4,
12.04) @ (&)

Learners can convey and organize infor-
maticn through the use of facts and de-
tails and by employing various stages of
the writing process. REF. { LEFL4171.)
(11,13,5.4, 12, 14) (@

English as a Foreign Language Area: Curricular Thread 5: Language through the Aris

CE EFL 4.18. Use main ideas in
order to understand, predict,
infer and deduce literal and
implied meanings in short,
simple, everyday literary texts
(online, oral or in print).

EFL 451 Make use of main points in literary texts (au-
thentic and semi-authentic, oral and written) to under-
stand short simple everyday stories, especially if there is
visual support. \g\

Learners can understand literal mea-
nings in short, simple, everyday literary
texts (enline, oral or in print), especially
when visual support is provided. REF.
(LEFL4181) (1.2, 1.3, 1.4) l-‘!.

CE.EFL.4.19. Find and identify
literary elements and tech-
niques and relate those ele-
ments to the learner's own
experiences and to other
waorks, including one's peers,
in order to present personal
responses and interpreta-
tions.

EFL 4.5.7. Locate and identify selected literary elements
and technigues in texts and relate those elements to
those in other works and to learners’ own experiences.
(Example: setting, character, plot, theme, point of view,
imagery, foreshadowing, climax, etc.)

Learners can locate and identify literary
elements and technigues in other works,
including one’s own. REF. { LEFL.4191.)
(13,53.J4) (€
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CEEFL.420. Create short,
original literary texts in diffe-
rent genres, including those
that reflect Ecuadorian cul-
tures, using a range of digital
tools, writing styles, appro-
priate vocabulary and other
literary concepts.

CEEFL.4.21. Use pre-establi-
shed criteria, including that
which is written by learners
collaboratively, in order to
evaluate and recommend li-
terary texts (written, online
oral, in video, etc.) and the
effectiveness of group work.

CE EFL.4.22. Show the ability
to work collaboratively and
to participate effectively in a
variety of student groupings
by employing a wide range of
creative thinking skills throu-
gh the completion of activi-
ties such as playing games,
brainstorming and problem
solving.

EFL 4.5.4. Create personal stories by adding imaginati-
we details to real-life stories and situations, using appro-
priate vocabulary and elements of the literature learners
have read or heard. (&

EFL 455. Gain an understanding of literary concepts
such as genre, plot. setting, character, point of view. the-
me and other literary elements in order to apply them to
one's own creative texts.

EFL 456. Create an effective voice using a variety of
ICT tools, writing styles and typical features of a genre
to create stories, poems, sketches, songs and plays, in-
cluding those that reflect traditional and popular Ecua-
dorian cultures. &

EFL 4.5.8. Evaluate and recommand literary texts (both
written and oral, online, in video or in print) according to
pre-established criteria. (&

EFL 4.59. Engage in collaborative activities through a
wvariety of student groupings to create and respond to li-
terature and other literary texts. (Example: small groups
cooperative learning groups, literature circles, process
writing groups, etc.) &

EFL 4.511. Participate in creative thinking through bra-
instorming, working in groups, games and problem-sol-
ving tasks by showing the ability to accept a variety of
ideas and capitalize on other people’s strengths. I8 cu

ILEFL.4.20.. Learners can create short,
original literary texts in different genres,
including those that reflect Ecuadorian
cultures, using a range of digital tools,
writing styles, appropriate vocabulary
and other literary concepts. (11, 1.3)}

c

Learnars can evaluate and recom-
mend literary texts (both written and
oral, online, in video or in print) accor-
ding to pre-established criteria. REF.
(LEFL.4.211)

ILEFL 4221 Learners can collaborate
and participate effectively in a variety of
student groupings by employing a wide
range of creative thinking skills through
the completion of activities such as pla-
ying games, brainstorming and problem
solving. (5.2, 5.4, 11, J.2, J3, J.4) I8) 'cu
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Nota: Informacién tomada del curriculo priorizado para el Area de Inglés como Lengua Extranjera (MINEDUC,
2021)
2.6. Aprendizaje del inglés

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera implica un proceso complejo que va
mas alla de la simple adquisicion de vocabulario y reglas gramaticales, ya que es un proceso
influenciado por una variedad de factores, incluyendo la motivacion del estudiante, la calidad
de la instruccion, los métodos pedagogicos empleados y el contexto sociocultural (De la Cruz

et al., 2020).

El aprendizaje del inglés como lengua extranjera es un proceso multifacético que
depende de un enfoque pedagdgico equilibrado que combine métodos comunicativos,
tecnologia y apoyo individualizado puede facilitar un aprendizaje més efectivo y satisfactorio

(MINEDUC, 2021).

2.6.1. Importancia del aprendizaje del inglés

Aprender inglés como lengua extranjera es complejo pero gratificante (Richards &
Rodgers, 2016) y a decir de estos autores, con la metodologia adecuada, los recursos necesarios
y la motivacién suficiente, es posible aprender inglés de forma eficaz y disfrutar de todos los
beneficios que este idioma ofrece. En la Figura 2 se detallan algunos puntos clave sobre la

importancia del aprendizaje del inglés.
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Figura 2

Area de relevancia del inglés

/

Facilita el
| Aprendizaje de
Accesoa la Otros Idiomas
A | Culturay el
Desarrollo Entretenimiento
| Académico

Oportunidades
| Profesionales

Comunicacion
Internacional

Nota: Elaborado en base a los estudios de Alvarado-Andino et al. (2021)

2.6.2. Desafios en el aprendizaje del inglés
Los estudiantes enfrentan diversos desafios al aprender inglés como lengua extranjera,
que se agregan a la desmotivacion y estilos de aprendizaje (Salvador-Garcia et al., 2015) los

desafios se indican en la Tabla 9. Tabla 9.

Tabla 9

Tipos y desafios del aprendizaje del inglés

Tipo de Desafios especificos
dificultad
Fonéticas Pronunciacién de vocales y consonantes no presentes en el idioma
nativo.

Diferenciacion entre sonidos vocalicos cortos y largos.
Manejo de la entonacion y el ritmo del inglés.

Gramaticales Uso correcto de los diversos tiempos verbales.
Aprendizaje del orden fijo de las palabras en las oraciones.
Aplicacion adecuada de los articulos definidos e indefinidos.

Léxicas Amplio vocabulario y presencia de numerosos sinéGnimos.

Comprensién y uso de palabras polisémicas y homoénimos.
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Aprendizaje de collocations y frases idiomaticas.

Nota: Elaborado en base a los estudios de Salvador-Garcia et al. (2015)(Alvarado-Andino et al., 2021)

2.6.3. Habilidades linguisticas del aprendizaje de inglés

El aprendizaje de un idioma extranjero, como el inglés, se fundamenta en el desarrollo

de diversas habilidades linglisticas que son esenciales no solo para la competencia

comunicativa efectiva, sino también para la integracion cultural y académica en contextos

donde el inglés es la lengua predominante, y de acuerdo a los estudios de Martinez-Hernandez

& Venet-Mufioz (2023) las principales habilidades linguisticas en el aprendizaje del inglés se

pueden dividir en cuatro categorias.

Tabla 10

Competencias linglisticas del inglés

Habilidad Descripcion

Hablar Esta habilidad, al igual que la escucha, es fundamental para expresarse

(Speaking) de forma oral, interactuar con otros y participar en diferentes contextos.

Escribir La escritura es considerada la habilidad més desafiante en el

(Writing)  aprendizaje de un idioma. En ella, el estudiante aplica todo su
conocimiento linglistico, tejiendo palabras, gramatica, puntuacion y
conectores para crear textos con sentido.

Escuchar  La habilidad de la escucha va més alla de simplemente percibir los

(Listening) sonidos que otra persona emite. Permite captar emociones, ideas y
actitudes que se transmiten durante la comunicacién. A mayor
capacidad de comprensién auditiva, mejor sera la comunicacion.

Leer Leer en voz alta contribuye a mejorar la pronunciacion y la entonacion.

(Reading) La lectura expone a nuevas palabras y expresiones y permite observar

como se usa el idioma en contexto.

Nota: Elaborado en base a estudios cientificos (Martinez-Hernandez & Venet-Mufioz, 2023)
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2.7. Estrategias metodologicas interactivas

Las estrategias metodoldgicas interactivas en el d&mbito educativo se refieren al
conjunto de practicas pedagogicas disefiadas para promover la participacion de los estudiantes
en su proceso de aprendizaje (Diaz-Cedefio, 2018), estas estrategias se fundamentan en el
principio de que el aprendizaje es mas efectivo y significativo cuando los estudiantes estan
comprometidos activamente con el contenido, interactdan entre si, con el docente y con el

material de estudio, en lugar de ser meros receptores pasivos de informacion.

2.7.1 Disefio de estrategias educativas

Al realizar la planeacion didactica, los docentes preparan, prevén y organizan las
actividades de acuerdo a los objetivos de aprendizaje que persiguen, esta planificacion es la
brdjula que guia el proceso de ensefianza-aprendizaje (Arroyo-Valenciano, 2023). Estas
estrategias didacticas son el conjunto de acciones pedagdgicas y actividades que se programan
con una finalidad educativa, y que se apoyan en métodos, técnicas y recursos de ensefianza-

aprendizaje para facilitar la adquisicion de conocimientos (Véliz & Gutiérrez, 2021).

La planificacion didactica a través de estrategias guia la organizacién pedagogica del
docente, ya que permite identificar y jerarquizar los temas y actividades a desarrollar en cada
modulo o unidad de aprendizaje. Asi, las estrategias metodoldgicas interactivas mas recurridas
por el docente y que estan en auge en el sistema educativo de acuerdo al estudio (Arroyo-

Valenciano, 2023) se indican en la Tabla 11.

Tabla 11

Comparacion de estrategias metodoldgicas interactivas

Estrategia Descripcion Actividades interactivas
Aprendizaje basado Los estudiantes trabajan e Simulaciones
en problemas (ABP) juntos para resolver un e  Juegos de roles

problema o  Debates
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Aprendizaje
cooperativo (AC)

Los estudiantes colaboran
para alcanzar un objetivo

comdun.

Proyectos

colaborativos
Tareas de grupo

Juegos cooperativos

Gamificacion

Incorporan elementos de
juego para motivar a los
estudiantes 'y hacer el
aprendizaje mas entretenido
(Velasco-Escobar et al.,
2020).

Puntos y recompensas
Tablas de clasificacion

Insignias y logros

Clase invertida

Los estudiantes aprenden los
conceptos de forma
autonoma y luego los ponen

en préactica en el aula.

Videos interactivos
Podcasts con tareas
Recursos online

interactivos

Nota: Maria Padilla en base a estudios de Arroyo-Valenciano (2023)

2.8. Marco Legal del estudio

El marco legal del estudio, basado en la Constitucion del Ecuador (Asamblea

Nacional de la Republica del Ecuador, 2008) enfatiza:

Art. 3: El Estado debe garantizar el derecho a la educacion, sin discriminacion, como

deber primordial.

Asi mismo el Art. 347: Subraya la responsabilidad del Estado en garantizar la educacion

intercultural bilingle, utilizando la lengua de cada nacionalidad y el castellano para la

interculturalidad. Ademas, establece el compromiso de incluir progresivamente la ensefianza

de una lengua ancestral en los curriculos de estudio, respetando los derechos de las

comunidades, pueblos y nacionalidades. Esto respalda la importancia de adaptar los métodos

educativos y curriculares para reflejar y respetar la diversidad cultural y lingiistica del pais.

En cuanto al Curriculo Priorizado en competencias para la EGB (MINEDUC,

2021).
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En 2021, el Ministerio de Educacion emitio el Curriculo Priorizado en competencias
para la Educacion General Basica (EGB), un documento que centra su atencion en el desarrollo
de competencias comunicativas, matematicas, digitales y socioemocionales. Este curriculo esta
organizado en subniveles y es adaptable a diferentes modalidades de ensefianza, ya sean
presenciales, semipresenciales o a distancia, con el proposito de fortalecer estas habilidades

esenciales.

Este curriculo responde a las demandas educativas contemporaneas, enfatizando la
importancia de destrezas que son fundamentales para la vida diaria, de las que destacan las
habilidades comunicativas, que son esenciales para la interaccién social, la comprensién lectora
y la produccion de textos, especificamente en el Area de Inglés como Lengua Extranjera desde
un enfoque integral orientado que respalda la necesidad de utilizar estrategias que garanticen

el aprendizaje significativo.
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CAPITULO Il
3. Marco Metodologico
3.1. Descripcion del area de estudio / grupo de estudio
El &rea de estudio de esta investigacion se encuentra en la Unidad Educativa UE "Carlos
Martinez Acosta” la cual esta situada en la ciudad de Mira, especificamente en la parroquia
Mira. Esta institucion educativa se localiza en la calle Ulpiano Palacios. Es este el lugar donde
se diagnosticd y disefio estrategias metodoldgicas interactivas basadas en Genially para

potenciar el aprendizaje del inglés en los estudiantes de nivel Basica Superior.

La eleccion de esta institucion se basé en la necesidad de abordar un problema
educativo especifico del bajo rendimiento en inglés con un promedio de 6.2 sobre 10,
evidenciado por la falta de interés, participacion limitada en clases y dificultades en la
adquisicion de habilidades linguisticas fundamentales como hablar, escribir, leer y escuchar.
Siendo este un entorno académico real y en donde se puede aplicar soluciones que tengan un

impacto directo en los estudiantes y la comunidad educativa local.

Figura 3

Mapa de ubicacion de la UE Carlos Martinez Acosta
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Nota: Tomado de la busqueda web en Google (Maps, 223)
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3.2. Enfoque y tipo de investigacion

El disefio de esta investigacion adopta un enfoque de naturaleza mixta, ya que recopila
informacion de varias fuentes documentales y del contexto. La investigacion es de tipo
propositivo, pues se desarrollo material para implementar estrategias interactivas con Genially
en la ensefianza y aprendizaje del inglés y de tipo diagnostico, porque analiza y evalta las

necesidades y deficiencias actuales en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés.

En el enfoque cuantitativo, se aplic una encuesta a 198 estudiantes de nivel Basica
Superior con el objetivo de medir y analizar objetivamente las necesidades y deficiencias en el
proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés antes de disefiar una estrategia metodoldgica
interactiva basada en Genially. En el ambito cualitativo, se realiz6 una entrevista al docente de
la asignatura de inglés para recopilar informacién detallada y descripciones sobre el proceso
de ensefianza-aprendizaje en los grados de educacion general basica superior. Ademas, se llevd
a cabo una revision documental que sirve para obtener informacidn tedrica sobre las estrategias

dindmicas y su aplicacion en el desarrollo de la clase (Naranjo-Toro & Guerra-Reyes, 2021).

3.3. Instrumentos de investigacion
3.3.1. Encuesta a los estudiantes

Para obtener datos precisos sobre el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés y el
manejo de tacticas participativas con Genially, se aplicé una encuesta a los estudiantes de nivel
Bésica Superior compuesto por los alumnos de 8vo, 9no y 10mo. Esta técnica cuantitativa
permitio recopilar informacion objetiva acerca de las necesidades, percepciones y experiencias
de los estudiantes en relacion con las estrategias de ensefianza actuales y el uso de herramientas

interactivas.
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3.3.2. Entrevista a los docentes

Se disefid una guia de entrevista especifica para el docente de inglés del subnivel de
Basica Superior, con el proposito de obtener informacién detallada sobre la metodologia de
trabajo utilizada durante el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés. Esta técnica
cualitativa facilito la recopilacion de datos ricos y contextuales sobre las practicas docentes, la
integracion de tecnologias en el aula y las percepciones del docente sobre la efectividad de las
estrategias actuales. La informacion obtenida permitié comprender mejor el contexto educativo

y las practicas pedagdgicas implementadas.

3.3.3. Revision Documental

Se llevo a cabo una revision integra de la literatura existente para identificar datos
relevantes sobre estudios y publicaciones relacionadas con la ensefianza del inglés, las
estrategias interactivas y el uso de Genially en el contexto nacional y local. Esta revision
documental permitié conceptualizar las variables del estudio y situar la investigacion en el
contexto de trabajos previos. Se examinaron diversas fuentes académicas para asegurar una

comprension profunda de las teorias y practicas actuales en el ambito del aprendizaje del inglés.

3.4 Técnica de investigacion

Las técnicas son los métodos especificos empleados para recolectar y analizar los datos
durante la investigacion (Sampieri, 2014). Asi para el presente trabajo se utiliz6 la técnica
cuantitativa durante la aplicacion de encuestas. Y la técnica cualitativa, para la realizacion de

entrevistas al docente y revision documental.

3.5 Poblacién y muestra
Para el presente trabajo no se requirié técnicas de muestreo tradicionales para
seleccionar una submuestra, ya que la intencién fue examinar a todo el grupo en cuestion, asi

se aplicd encuestas a los 198 estudiantes de nivel Basica Superior en la Unidad Educativa
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"Carlos Martinez Acosta™, es decir se abarco a toda la poblacion de este nivel como parte del

estudio. Y se empled un cuestionario de entrevista compuesta al docente de la asignatura.

3.6 Procedimiento de la investigacion
El procedimiento de investigacion se llevo a cabo en etapas que se corresponden con

los tres objetivos especificos planteados:

Etapa 1: Diagnostico del nivel de conocimiento de los estudiantes sobre Genially

En esta etapa se aplicaron los instrumentos de investigacion la encuesta a los estudiantes
y la entrevista al docente de inglés, los resultados marcaron la metodologia de trabajo del
docente de inglés y las tacticas participativas para mejorar el aprendizaje utilizando la

herramienta tecnologica Genially.

Etapa 2: Fundamentacidn tedrica de la utilizacion de Genially

En esta etapa se empled la revision documental en el marco tedrico sobre las estrategias
interactivas, desglosando variables y dimensiones que sustentaron tedricamente la utilizacion

del Genially en las tacticas participativas para el aprendizaje del idioma inglés

Etapa 3: Disefio de estrategias metodoldgicas con Genially

En esta etapa final, se disefi0 el material interactivo mediante las estratgias utilizando
Genially para el aprendizaje del inglés el nivel de Basica Superior. Y se llevo a cabo la
implementacidn de estos materiales interactivos en la planificacion curricular para la ensefianza

del inglés de la Unidad Educativa.

3.5. Consideraciones bioeticas
El estudio se realizé con el compromiso con los principios bioéticos que orientaron la
investigacion. La beneficencia garantizo el bienestar de los estudiantes y docentes, asegurando

que las estrategias interactivas con Genially beneficien su aprendizaje. La precaucion se
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mantuvo al minimizar los riesgos potenciales y se obtuvo el consentimiento informado de los
participantes siendo en este caso, sus padres o tutores legales. La responsabilidad incluyo la
proteccion de la privacidad, la transparencia y el respeto por las normativas éticas. La justicia
se aplico al promover la equidad y evitar la discriminacion en la investigacion. Finalmente, se
respetd la autonomia de los participantes, permitiéndoles tomar decisiones informadas sobre

su participacion.
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CAPITULO IV
4. Resultados
4.1. Analisis de la encuesta
La encuesta se aplicé para medir y analizar objetivamente las necesidades y deficiencias
en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés entre los estudiantes de 8vo, 9no y 10mo
grado de la Unidad Educativa "Carlos Martinez Acosta". El contenido se categorizo por

dimensiones.

4.1.1. Dimension de habilidades linguisticas

¢ Cudl de estas habilidades se trabaja y se desarrolla durante las clases de inglés?

Figura 4

Habilidades que se trabaja en clases de inglés

24,73% 24,73%
m Hablar (speaking)
Leer( Reading)
Escribir( Writing)
9,14% _—
Escuchar (Listening)
41,40%

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Analisis ejecutivo

De acuerdo a la figura anterior, en las clases de inglés, la habilidad que maés se trabaja
y desarrolla es la de escribir, con un 41,40%, esta habilidad tiene un enfoque significativo en
las actividades educativas, resaltando la importancia de la produccion escrita en el aprendizaje
del idioma a la que hace referencia el estudio de Beltran (2017). En segundo lugar, las

habilidades de hablar y escuchar tienen la misma importancia, cada una con un 24,73%, reflejan
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un equilibrio en la practica de la comunicacion oral y la comprension auditiva, fundamentales
para la competencia comunicativa en inglés. Por Gltimo, la habilidad de leer es la que se trabaja
en menor medida, representando un 9,14%, indicando que aunque la comprension lectora es
parte del curriculo, recibe menos atencion comparada con las otras habilidades. De acuerdo a
Estrada & Parrado (2020) solo el 20% de las clases de inglés dedicaban tiempo significativo a
la lectura, mientras que el resto del tiempo se centraba en actividades de expresion oral y

gramatica.

4.1.2. Dimension sobre la Importancia del inglés

Escoge la razén por la que consideras se debe aprender inglés.

Figura 5

Opcidn por la que se debe aprender inglés

26
- 6
]
Comunicacion Oportunidades Desarrollo académico  Acceso a la cultura

internacional profesionales

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Analisis ejecutivo

En la Figura 5, mayoritariamente los estudiantes afirman que deben aprender inglés
principalmente por dos razones: las oportunidades profesionales y la comunicacion
internacional. Ademas, valoran la habilidad de poder comunicarse con personas de diferentes
paises como una ventaja en un mundo globalizado y multicultural, hallazgos que estan en

armonio con los resultados de Carabajo-Romero et al (2020), que demostrd estadisticamente
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que las principales razones para aprender inglés son la basqueda de mejores oportunidades de

vida y alcanzar mas mercados laborales mediante el dominio de un idioma extranjero.

4.1.3. Dimension de los desafios para aprender inglés

Selecciona la dificultad que tienes para aprender inglés
Figura 6

Dificultades para aprender inglés

® Fonéticas: Pronunciacion,
entonacion

16,9%

® Gramaticales: Uso de
tiempos verbales, reglas
gramticales

Léxicoss: Vocabulario

8,5%
49,2%

25,4% .
Todos los anteriores

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

En cuanto a las dificultades para aprender inglés, la mayor dificultad se encuentra en el
area de fonéticas, que incluye pronunciacion y entonacién, representando un 49,2%. Esto
indica que casi la mitad de los estudiantes enfrentan problemas significativos con los aspectos
sonoros del idioma, siendo este un problema recurrente en hispanohablantes (Tello-Fons &
Valero-Doménech, 2021). Las dificultades gramaticales, que abarcan el uso de tiempos

verbales y reglas gramaticales, también son notables, afectando al 25,4% de los estudiantes.

El 16,9% de los estudiantes reporta dificultades en todas las areas mencionadas, lo que
sugiere una lucha generalizada con multiples aspectos del aprendizaje del inglés. Por Gltimo,

las dificultades relacionadas con el Iéxico, o vocabulario, afectan al 8,5% de los estudiantes, lo
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que indica que la adquisicion de nuevo vocabulario es menos problematica en comparacion

con la pronunciacion y la gramatica.

4.1.4. Dimension de la técnicas de enseflanza

Selecciona las actividades que se han realizado para la ensefianza del ingleés.

Figura7

Actividades realizadas para aprender inglés

81
46
41
37
18
8
Yo veo (I see) Tarjetas Formasy Lluvia de La historia  Lectura de
estructuradas figuras ideas imagenes

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Analisis ejecutivo

En cuanto a las actividades realizadas para aprender inglés, la actividad méas frecuente
es la lectura de imagenes, que es realizada por el 81 estudiantes, esta actividad se emplea con
el objetivo de estimular la imaginacion y creatividad de los estudiantes, quienes intentan
interpretar y descubrir el significado de palabras en inglés a través de imégenes. De hecho, de
acuerdo a investigaciones, como la llevada a cabo por Gomez et al. (2019) respaldan la
efectividad de esta estrategia para mejorar la comprension y retencion del vocabulario en

inglés. Por su parte, las tarjetas estructuradas son la segunda actividad mas comin, con un 46%.
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Y la actividad Yo veo (I see) es realizada por el 41 estudiantes, mientras que la lluvia de ideas
es utilizada por el 37%. En contraste la historia es la menos realizada, es decir solo 8 estudiantes

la practican.

4.1.5. Dimension de herramientas para docentes

Selecciona la herramienta que usa el docente para ensefar inglés.

Figura 8

Herramientas que usa el docente para ensefiar inglés

144
26
[ —
Plataformas online:  Aplicaciones maviles: Software: Smart ~ Recursos Tradicionales:
Moodle, Google Classdojo, Socrative  Notebook, Grammarly Libros de texto, fichas
Classroom, Genially de trabajo, juegos de
mesa

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

De acuerdo a la Figura 8, en cuanto a las herramientas utilizadas por el docente para
ensefar inglés, los recursos tradicionales son los mas empleados segun 144 estudiantes,
recursos que incluye libros de texto, fichas de trabajo y juegos de mesa. A contraste de, el uso
de las plataformas online, como Moodle, Google Classroom y Genially, segin 26 de los
estudiantes encuestados. Y es menor el uso de las aplicaciones moviles, como Classdojo y
Socrative, segin solo 10 estudiantes. Asi como el software como Smart Notebook y

Grammarly con solo 6 respuestas.
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4.1.6. Dimension de herramientas para estudiantes

Escoja la herramienta que usas para aprender inglés.

Figura 9

Herramienta que se usa para aprender inglés

28 506 m Apps: Duolingo, Babbel

33,9% . .
m Recursos Online: English

club, Fun English Games

m Redes Sociales: Podcast,
Youtube

1,6% Software: Grammarly

® No uso herramientas

22,0% 14,0%

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Analisis ejecutivo

De la figura anterior se destaca que el 33.9% de los estudiantes emplean recursos
externos para aprender inglés como apps mdviles. Y a decir de Solano-Vergara (2023), en el
proceso de aprendizaje del inglés, es esencial que los estudiantes utilicen una variedad de
herramientas y recursos para potenciar su desarrollo linguistico de manera integral. La
diversificacién de herramientas, que incluye aplicaciones moviles, plataformas en linea,
materiales multimedia y actividades interactivas como las proporcionadas por Genially, es
crucial para este fin, ofrece a los estudiantes oportunidades multiples para practicar, explorar y
reforzar sus habilidades en el idioma. A pesar de que el 28.5% de los estudiantes no utilizan
herramientas externas es destacable decir que conocen recursos y herramientas digitales para

este aprendizaje.
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4.1.7. Dimension de estrategias didacticas

Escoge la actividad con la que aprenderias mejor el inglés.

Figura 10

Actividad con la aprenderian mejor el inglés

Debates y dramatizaciones | NI 22
Jugando (gamificacion) | NG -:
Talleres grupales (Aprendizaje cooperativo) [ NI 73
Desarrollo de Proyectos (ABP) [ IINININENGNEEEE 33

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

Se evidencia que 22 estudiantes tienen preferencia por los debates como método de
aprendizaje. Mientras que, a 58 estudiantes, muestran interés en actividades ludicas y juegos
para el aprendizaje del idioma. Aunque sin duda el preferido es el método de talleres grupales
con 96 respuestas. Estos hallazgos concuerdan con investigaciones sobre métodos efectivos de
ensefianza de idiomas, como Beltran (2017) quien encontrd que la integracion de actividades
ludicas y cooperativas en el aula puede mejorar significativamente la motivacién y el

rendimiento de los estudiantes en el aprendizaje de un idioma extranjero.

Ademas, la preferencia de la gamificacion resalta la importancia del uso de
herramientas digitales en este proceso mediante actividades interactivas combinadas (Pascuas-
Rengifo et al., 2020). Estos resultados indican que diversificar las estrategias de ensefianza para
incluir actividades ludicas, interactivas, cooperativas e innovadoras puede ser beneficioso para

fomentar un aprendizaje del inglés mas efectivo y motivador.



59

4.1.8. Dimension de estrategias metodologicas interactivas

¢ Te gustaria que se emplearan estrategias interactivas para el aprendizaje del inglés?

Figura 11

Apreciacion para usar estrategias interactivas

HSi ENo

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

Con esta figura se observa que la integracién de herramientas interactivas, como
Genially, en el aula de inglés representa un cambio positivo hacia un aprendizaje mas dindmico
y participativo segun la perspectiva de 181 de los estudiantes encuestados. Estas estrategias
fomentan la interaccion activa entre los estudiantes y el contenido, lo que puede aumentar
significativamente la motivacion y el compromiso de los alumnos con el proceso de aprendizaje

(Pina et al., 2020).

De las siguientes opciones, escoja una que le gustaria para el aprendizaje del

idioma inglés.

Figura 12

Estilos para aprender inglés
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Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Analisis ejecutivo

La Figura 11 permite conocer que a los estudiantes les agradan diferentes actividades
de aprendizaje, puede deberse a la diversidad de pensamiento y estilos de aprendizaje. Siendo
las preferidas realizar tareas y generar didlogos en inglés sumando 92 respuestas, el resto
prefieren expresarse a través del dibujo, el canto, la sintesis de informacién y la creacion de
resimenes como métodos de estudio. Es esencial tener en cuenta estas preferencias al disefiar
estrategias de aprendizaje, asi los estudiantes trabajan de acuerdo a sus capacidades e intereses

individuales (Tello-Fons & Valero-Doménech, 2021).
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4.1.9. Dimension de elementos didacticos en Genially
Escoge el elemento que mas te atrae durante el uso de estrategias interactivas para el

aprendizaje del idioma inglés.

Figura 13

Elemento de estrategias interactivas

10,75% 8,60%

m Retroalimentacion

m Disefio visual y novedoso
Accesibilidad
Usabilidad

25,27%

55,38%

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

El 55,38% de los estudiantes eligen el disefio visual y novedoso como el elemento que
mas les atrae de una estrategia, pues es el estimulo para despertar el interés, al mostrar al
estudiante algo que le haga salir de esa posicion de solo recibir conocimiento, tiende a volverse
mas participativo y dindmico en la jornada de clases (Castillo-Cuesta, 2022) y este atractivo
visual en las estrategias de ensefianza desempefia un papel crucial en el compromiso y la
participacion de los estudiantes. Otro porcentaje significativo del 25.27% da prioridad a la
accesibilidad, siendo esta una de las barreras identificadas por Bonilla et al (2020), durante el
proceso de aprendizaje mediante herramientas digitales en el contexto ecuatoriano y no solo

por los pocos recursos disponibles sino ademas por la cultura tradicional y menos innovadora.
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4.1.10. Dimension de recursos interactivos de Genially

Sefiala el recurso con el que mejor aprende el idioma inglés con Genially

Figura 14

Recurso para aprender inglés

Club de aprendizaje del inglés con genially | NI °
Curso de capacitacion [ INNEREEEGEGGN 2
Herramienta digital con genially [ I NRNRRDRDN-IDBMBEEE /°
Guia didactica | INEG ¢6

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

Esta pregunta ofrece valiosas perspectivas sobre como deberia abordarse el aprendizaje
del inglés. Asi, 66 estudiantes encuestados expresan su deseo de contar con una guia de
aprendizaje estructurada, mientras que 49 estudiantes destacan la preferencia por el uso de
herramientas como Genially. En concordancia con investigaciones recientes, como el estudio
de Castillo-Cuesta (2022) Se ha demostrado que adaptar las estrategias de ensefianza a las
preferencias individuales de los estudiantes puede mejorar significativamente su motivacion y
compromiso en el aprendizaje del idioma. Ademas, es notable el beneficio de utilizar

herramientas digitales como Genially.

Por lo tanto, es crucial explorar diferentes enfoques y herramientas para crear un
ambiente de aprendizaje Optimo que satisfaga las necesidades individuales de los estudiantes y

fomente su éxito académico en el dominio del inglés (Cabrera-Solano, 2022).

Considera usted que el uso de Genially, le ayudaria a mejorar sus notas y aprender

de mejor manera el idioma inglés. Escoja una:
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Figura 15

Opinidn sobre el uso de Genially

En desacuerdo [l 3
No ayuda ni perjudica [l 8
De acuerdo | 104
Muy de acuerdo [N 1

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la herramienta encuesta.
Anélisis ejecutivo

De acuerdo con la Figura 15, 104 estudiantes estan de acuerdo en utilizar la herramienta
Genially durante las clases de inglés. De acuerdo a los estudios de Solano-Vergara (2023) esto
ayuda en el aprendizaje de la asignatura, pues recurrir a herramientas tecnoldgicas atrae la
atencion del estudiante y usar la motivacion, con actividades en las que los estudiantes
participan y desarrollan habilidades de forma diferente. Dado que los estudiantes ya estan
familiarizados y cémodos con el uso de sus teléfonos moviles, integrar herramientas como
Genially en el aula puede aprovechar esta familiaridad para promover un aprendizaje mas

interactivo y accesible (Mejia-Tigre et al., 2020).

4.2.Anélisis de la entrevista
Se utiliza la jError! No se encuentra el origen de la referencia. para transcribir el resumen d
e las respuestas del docente de inglés de manera clara y organizada, lo que facilita su analisis

y discusion posterior en el contexto de este estudio.
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Preguntas y respuesta de entrevista
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Pregunta

Respuesta del docente

Analisis de autora

1. ¢(Cuaéles son las
habilidades que se
desarrollan durante las

clases de inglés?

Reconocer y responder palabras y frases
comunes en inglés.

Comprender y responder vocabulario cada vez
més complejo.

Seguir instrucciones en inglés.

Relacionar el lenguaje oral con el aula y objetos

cotidianos.

Las habilidades desarrolladas por el docente
abarcan competencias bésicas para la
comunicacion basica y la interaccion cotidiana
dentro del aula, y estan alineadas con los principios
del enfoque comunicativo que promueve el uso

eficaz del idioma en contextos reales.

2. ¢Por qué razones los
estudiantes deberian

aprender inglés?

Aprender inglés no solo es una habilidad
linguistica, sino una herramienta poderosa que
abre puertas a oportunidades laborales,
culturales, educativas y comerciales a nivel

internacional.

El aprendizaje del inglés es visto como una
competencia clave en el mundo actual, lo que se ve
respaldado por la literatura que destaca el inglés
como lengua franca esencial para la movilidad

social y profesional.

3. ¢Cuales son las
dificultades que tienen
los estudiantes para

aprender ingles?

Dificultad para pronunciar correctamente las
palabras en inglés.

Gramatica y estructura del idioma.

Las dificultades mencionadas reflejan desafios
comunes en la adquisicion del inglés como
segunda lengua, particularmente en aspectos
fonéticos y gramaticales, que requieren estrategias

pedagdgicas especificas para superarse.
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Comprender las reglas gramaticales complejas
del inglés, como los tiempos verbales, la

conjugacion, etc.

4. ;Qué técnicas de
ensefianza aplica
durante la ensefianza

del inglés?

Presentar situaciones y casos reales para que los
estudiantes puedan aplicar su comprension del
idioma y desarrollar habilidades de
comunicacion efectiva.

Utilizar herramientas y recursos tecnoldgicos
para mantener a los estudiantes interesados y
motivados, como aplicaciones y programas en

linea disefiados para el aprendizaje rapido.

El uso de contextos reales y tecnologia educativa
resalta un enfoque innovador y efectivo, alineado
con el aprendizaje basado en tareas y la motivacion
intrinseca de los estudiantes a través de

herramientas interactivas y multimodales.

5. ¢Utiliza herramientas
tecnoldgicas para la
ensefianza del inglés?

¢Por qué?

Si, porque es atractivo y ademas les ayuda a

comprender mejor las tematicas.

La adopcidn de tecnologias digitales en la
ensefianza del inglés es vital para captar el interés y
facilitar la comprension, coincidiendo con estudios
que demuestran los favores de los recursos

tecnoldgicos en el aprendizaje de lenguas.

6. ¢Incentiva a los
estudiantes a utilizar
herramientas

tecnoldgicas para que

Si

Fomentar el aprendizaje autbnomo mediante el uso
de tecnologias permite a los estudiantes gestionar
su propio aprendizaje, aumentando su
responsabilidad y acceso a una variedad de

recursos educativos online




aprendan inglés de

forma autébnoma?

7. ¢Como emplea una
estrategia metodologica
interactiva para el

aprendizaje del inglés?

Estimular la comunicacion oral y escrita en
inglés a traves de actividades que requieran

interaccion estudiante y el idioma.

Las estrategias interactivas que promueven la
comunicacion activa entre los estudiantes son
esenciales para el desarrollo de competencias
comunicativas, proporcionando un entorno practico

y significativo para el uso del idioma.

8. ¢Conoce la
herramienta Genially y
sus elementos

didacticos?

Si, no en su totalidad, solo lo basico.

El conocimiento basico de Genially por parte del
docente sugiere un potencial subutilizado. Una
capacitacién mas profunda en esta herramienta
podria potenciar significativamente las estrategias

metodoldgicas interactivas en el aula.

Nota: Maria Elisefia Padilla utilizando resultados de la entrevista aplicada al docente de la asignatura de inglés de la UE "Carlos Martinez Acosta"
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Capitulo V
5. La propuesta
5.1 Titulo de la propuesta

English as a wonderful knowledge

5.2. Introduccion

El contenido del "Curriculo Priorizado con énfasis en competencias comunicacionales,
matema@ticas, digitales y socioemocionales del Ministerio de Educacion de Ecuador, del afio
2021", esta considerado para desarrollar estrategias de aprendizaje interactivo y mejorar el
rendimiento de los estudiantes de los niveles 8°, 9° y 10° de la asignatura de Inglés de la UE

"Carlos Martinez Acosta".

5.3. Objetivos
e Desarrollar competencias en los alumnos de acuerdo con el curriculo de la UE para
practicar y mejorar sus habilidades gramaticales en contextos reales, aumentando su
fluidez y precision en el uso del inglés.
e Fomentar el uso de herramientas digitales interactivas para la creacion de actividades
de aprendizaje cooperativo que fomenten la participacion del alumno en su proceso de

aprendizaje del inglés.

5.4. Content by levels

1. Level 8th Grade
o Unit 1: Endangered Animals
Lesson 1: Present Simple and Present Continuous
= Strategy: Present a short video about endangered animals
= Skill: Listening and reading

o Unit 2: Stories of Endangered Animals
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Lesson 2: Past Simple

= Strategy: The student has to guess the name of the animal and explain
the reasons for its extinction for each animal; finally, the student must

answer some questions for evaluation.
= Skill: Writing
o Unit 3: Descriptions of Images
Lesson 3: Comparative Adjectives

= Strategy: The student has to write sentences using comparative
adjectives to describe the image, helping the student to verify the

information.
= Skill: Reading
2. Level 9th Grade
o Unit 1: Festivities
Lesson 1: Present Perfect
= Strategy: Present a short video about festivities
= Skill: Listening
o Unit 2: Famous Festivals
Lesson 2: Conditionals (Type 1)

= Strategy: The student reads an infographic about famous festivals to

improve vocabulary.
= Skill: Reading
o Unit 3: Creative Stories
Lesson 3: Comparatives and Superlatives

= Strategy: The student has to write a creative story using some words and

images.

- Skill: Writing
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3. Level 10th Grade
o Unit1: Sports
Lesson 1: Past Perfect
= Strategy: Present a short video about sports
= Skill: Listening
o Unit 2: Environment
Lesson 2: Passive Voice

= Strategy: The student has to write about their environment in a

notebook
= Skill: Writing
o Unit 3: Famous Festivals
Lesson 3: Reported Speech

= Strategy: The student reads an infographic about famous festivals to

improve vocabulary.
= Skill: Reading
5.5. Lesson plan
In order to achieve a meaningful contribution from the teacher, a lesson plan is designed
and developed for each level, using the Genially tool (Anexo 6). This tool is part of the
interactive and collaborative learning strategy selected and is based on the curricular objectives
of the area of english as a foreign language for upper level basic general education in Ecuador

(MINEDUC, 2021).

Tabla 13
Level 8th Grade - Unit 1

UNIT 1
Endangered Animals
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Lesson Present Simple and Present Continuous
Objective Students will be able to describe endangered animals and their habitats
using the present simple and present continuous tenses.
Time Strategy Focus skill
60 minutes  Interactive video presentation and group Speaking, Listening
discussions
Resources Video about endangered animals, Genially for interactive activities
Link https://view.genially.com/666b9e6d6317b60013c0527c/interactive-content-

match-the-animal-al

Warm Up

1 Playa short video about endangered animals to introduce the topic.

Veren (3 Youlube

2 Briefly discuss with the students what they know about endangered

animals.

3 Ask students to name some endangered animals they are familiar with.



https://view.genially.com/666b9e6d6317b60013c0527c/interactive-content-match-the-animal-a1
https://view.genially.com/666b9e6d6317b60013c0527c/interactive-content-match-the-animal-a1

Presentation

1 Explain the difference between the present simple and present
continuous tenses.

2 Show examples of sentences using present simple (e.g., "The tiger lives
in the jungle.") and present continuous (e.g., "The tiger is hunting in the
jungle.™).

3 Present an interactive Genially slide showing different endangered
animals and their habitats.

Guess the animal “s habitat

Giant Pand Rhinoceros
FRR—— 4 )
Japan USA China Africa Australia China

Rhinoceros

Bl B o

Indonesia America Australia Indonesia

4 Discuss the reasons why these animals are endangered.

5 Use Genially to show pictures and descriptions of the animals,
prompting students to use the target grammar in sentences.
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Practice

Divide students into pairs and give each pair a list of endangered
animals.

Have students create sentences about the animals using present simple
and present continuous tenses.

Use the Think-Pair-Share strategy: students first think individually about
the sentences, then discuss with their partner, and finally share with the
class.

Production

Ask each pair to choose one animal and create a short presentation using
Genially.

Students will describe the animal, its habitat, and why it is endangered
using the target grammar.

Pairs will present their Genially slides to the class and then play a game:
https://view.genially.com/66a10c2719b98df5438226c1/interactive-
content-stories-of-endangered-animals

. GAME «

v v

Endangered Animals -

This is an interactive quiz where
students answer questions about
specific facts about endangered



https://view.genially.com/66a10c2719b98df5438226c1/interactive-content-stories-of-endangered-animals
https://view.genially.com/66a10c2719b98df5438226c1/interactive-content-stories-of-endangered-animals

What is the primary habitat of the Bengal tiger?

The giant panda's diet mainly consists of which food?

What is the main threat to the orangutan population?

73
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Where can you mostly find the snow leopard in the wild?

WELL DONE!J

You know a lot about endangered animals.

Optional Activity

Using Genially, create a class poster of endangered animals using the sentences and
pictures from the presentations.

Nota: Elaboracion propia.

74



75

Tabla 14

Level 8th Grade - Unit 2

UNIT 2

Stories of Endangered Animals

Lesson Past Simple
— Students will be able to write and talk about the reasons for animal
Objective o . : D
extinction using the past simple tense and guess the animal’s name
Time Strategy Focus skill
60 minutes Interactive slides game and group writing Writing, Speaking
R Game about an endangered animal, Genially for interactive activities and
esources . )
previous video of lesson 1.
https://view.genially.com/66a11b9625045b7b17471e0d/interactive-
Link content-stories-of-endangered-animals
in

https://view.genially.com/66al1b8aa33dae4717046467/interactive-
content-game-about-animals-habitat

Warm Up

Show video with pictures of various endangered animals and have students
guess the names in lesson 1.

The student must guess the animal of the animal and show about the
reasons of the endangered to each animal, habits and more topics, finally
the student has to response some questions in a game.

o

Read the clues about the extinction of the animal.
Write a sentence using the simple past
tense to describe each clue.

Guess the name of the animal based on the clues provided.

iall
@ genially “



https://view.genially.com/66a11b8aa33dae4717046467/interactive-content-game-about-animals-habitat
https://view.genially.com/66a11b8aa33dae4717046467/interactive-content-game-about-animals-habitat
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@ genially

@ genially

©
This animal
lived in the
forests of Asia
@® 15 min.
Write a sentence about where the
animal lived
()
L]
&
-;' o u\\‘\'\'\\\})h
Huntgrs kiflled_ this They were
animal for its adorable animals
valuable fur.
They hate
They eat pears watermelon
<
(<)

The animal became extinct in

the...t
20th century 2024
Not yet 21st century

extinguished




(<)
Q
Based on the clues, what is
the name of the animal?
The Tasmanian The Dodo
Tiger
The Woolly The Passenger
Mammoth Pigeon
@ v
(<)
Q
Correct Answer
The Tasmanian Tiger § st é
Read your sentences “T{11E o
T e e —
(<)
©
'
¢ < < o N
0 -
' 4
[ —
Congratulations!
@ggpﬁ_ﬂv - X

Presentation

1 Explain the use of the past simple tense.
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Show examples of sentences using past simple (e.g., "The dodo bird
became extinct due to overhunting").

Present an interactive Genially slide showing different reasons for animal
extinction.

Discuss each reason and show relevant examples.

Practice

Divide students into small groups and assign each group an endangered
animal.

Have each group write a short paragraph about why their assigned animal
became endangered using the past simple tense.

Vocabulary is a game about animal’s habitat where students will practise
vocabulary related to the habitats of endangered animals.

Para salir de la pantalla completa, pulsa ‘ Esc ‘

tasT ONE STANDING

A game about animal’s habitat
VOCABULARY

QUESTION 01 OF 05

WHICH HaBICaC IS CHE nacural
HOME OF CHE PoLar Bear?
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QUESTION 05 OF 05

WHere DOes CHe oraneucan
PrimariLy Live?

RESULTS

CONGRATULATIONS!
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5 CORRECT ANSWERS

5 questions must be answered.

Production

Ask each group to create a short story about their animal’s journey to
becoming endangered using Genially.

Students should include various reasons for the animal's extinction and use
the past simple tense throughout.

3 Groups present their stories to the class using their Genially slides.

Optional Activity

Using Genially, have students create a timeline of events leading to an animal's extinction
using the information from their stories.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 15
Level 8th Grade - Unit 3

UNIT 3

Descriptions of Images
Lesson Comparative Adjectives
Students will be able to describe and compare endangered animals using
comparative adjectives.
Time Strategy Focus skill
Interactive video. Read. Image description and
comparison activity
Resources Video about endangered animals, Genially for interactive activities
Link https://view.genially.com/§6a12§18.19b98df5439b2708/interactive-content-
welcome-to-the-comparative-adjectives-game
Warm Up

Objective

60 minutes Reading, Writing
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In this part the student must write sentences using comparative adjectives to
describe the picture, to help the student can check the information.

Discuss the use of comparative adjectives (e.g., bigger, smaller, more
endangered). Then describe and compare endangered animals using
comparative adjectives.

WELCOME TO THE
COMPARATIVE
ADJECTIVES
GAME!

Describe and compare endangered
animals using comparative
adjectives.
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Presentation

1 Explain the use of comparative adjectives.

5 Show examples of sentences using comparative adjectives (e.g., "The
elephant is larger than the panda.”).

3 Present an interactive Genially video with side-by-side animal pictures.

4 Discuss and compare the animals using comparative adjectives.

Practice

1 Divide students into pairs and give each pair a set of animal pictures.

5 Have students write sentences comparing the animals using comparative
adjectives.

3 Use the Think-Pair-Share strategy: students first think individually about the

comparisons, then discuss with their partner, and finally share with the class.

Production

Ask each pair to choose two animals and create a short comparison using
Genially.

2

Students will describe and compare the animals using comparative
adjectives.

3

Pairs will present their comparisons to the class.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 16

Level 9th Grade - Unit 1

UNIT 1

Festivities

Lesson Present Perfect Present Continuous

Students will be able to talk about their experiences with different festivities

Objective using the present perfect tense.
Time Strategy Focus skill
60 Interactive video presentation and personal experiences

minutes  sharing

Speaking, Listening

Resources Video in Genially with interactive activities
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Link

https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-
festival

Warm Up

Play a short video about different festivities

There is a video that the student must listen and repeat the pronunciation, then
its shows easy questions to find knowledge.

Presentation

Explain the use of the present perfect tense.

Show examples of sentences using present perfect (e.g., "l have attended the
carnival.").

Discuss the experiences related to these festivals.

Practice

Divide students into pairs and have them discuss their experiences with
festivals using the present perfect tense.

Use the Think-Pair-Share strategy: students first think individually about their
experiences, then discuss with their partner, and finally share with the class.

Production

Ask each pair to create a short presentation about a festival they have attended
or would like to attend using Genially.

Students will describe their experiences or expectations using the present
perfect tense.

Pairs will present their Genially slides to the class.

Optional Activity

Using Genially, create a class map marking the festivals discussed, with sentences using the
present perfect tense.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 17
Level 9th Grade - Unit 2

UNIT 2

Famous Festivals

Lesson

Conditionals (Type 1)



https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival
https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival
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Students will be able to talk about possible future events using the first

Objective conditional.

Time Strategy Focus skill
60 minutes Infographic reading and group discussions Reading, Speaking
Resources Video and infographics about festivals, Genially for interactive activities
Link https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-

famous-festival

Warm Up

1 Show an infographic about a famous festival and discuss it with the class.
The student read an infographic about famous festival to improve the
vocabulary.

Famous festival

@'gelly
Presentation

1 Explain the use of the first conditional.

Show examples of sentences using the first conditional (e.g., "If it rains,
the festival will be canceled.").

Present an interactive Genially video showing different scenarios for
festivals.

Practice

Divide students into small groups and give each group a different festival
scenario.
Each group chooses a famous festival to create their infographic about
Suggested Festivals:

e Coachella Music Festival

e Munich Beer Festival (Oktoberfest)

e Venice Carnival

e Japan Cherry Blossom Festival

Have each group write sentences using the first conditional about their
given scenario.

3 Groups share their sentences with the class.

4 To vocabulary, a game where to have to select the correct answer.



https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival
https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival

86

— Anact of marking a special
A special event with specific event or achievement with
activities, often related to Acustom or practice passed festivities, which can be
culture, religion, orthe down through generations personal, cultural, or
season. Example: Rio within a culture or community. national. Example:
Carnival. Example: Decorating a Birthday party.

Christmas tree.
* Tradfition # Party
~ Trediticn
* Celebration ~ Celebration
# Party
+ Festival » Festival
¥ Celebration
% Party » Tradition
¥ Festival
Sa genially
Production

Students will describe possible outcomes using the first conditional for

homework

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 18

Level 9th Grade - Unit 3

UNIT 3

Creative Stories

Lesson Comparatives and Superlatives
Objective Studentg will _be gble to write and share creative stories using comparative and
superlative adjectives.

Time Strategy Focus skill
?noinutes Story writing and sharing Writing, Speaking
Resources Video and game, Genially for interactive story creation

https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-
Link festival

https://view.genially.com/66a1384ce8ea819808ef96a5/interactive-content-famous-
festivals-and-first-conditional-game

Warm Up

Show pictures and prompt students to use comparatives and superlatives.

Student must write a creative history where the student has to use some words
and pictures



https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival
https://view.genially.com/666baa3972adc20013d894d6/interactive-content-famous-festival
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Discuss different ways to compare and describe objects or people.

Presentation

Explain the use of comparative and superlative adjectives.

Show examples of sentences using comparative and superlative adjectives (e.g.,
"The cheetah is faster than the lion.").

Present an interactive Genially slide with different adjectives.

Practice

Divide students into pairs and give them a list of adjectives.

Have students write sentences comparing and describing objects or people
using these adjectives.

Use the Think-Pair-Share strategy: students first think individually about their
sentences, then discuss with their partner, and finally play a game, “you will see
sentences related to famous festivals. Your task is to complete the sentences
using the first conditional or choose the correct answer. Good luck!” 10
questions must be answered.




PREQUUTA ([ 1/10

"If more people attend Coachella, the organizers will..."

/> have to cancel the event.
/\/ /> reduce the number of tickets.
/\/

- /> have to expand the venue.

\

PREQUNTA 1/10 C

. — SIGUIENTE
:CORRECTO! _L—ﬁ/

PREQUNTA @

"If more musicians perform at GLastonbury, the festival..."

88
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i CONIPLETADO!

Production
Ask each pair to create a short story using comparatives and superlatives with
Genially.
2 Students will write and illustrate their stories using the target adjectives.
3 Pairs will present their stories to the class.
Optional Activity
Create a class book of creative stories using the sentences and pictures from the

presentations.
Nota: Elaboracion propia.

Tabla 19
Level 10th Grade - Unit 1

UNIT 1
Sports
Lesson Past Perfect
Objective Students will be able to describe past sports events using the past perfect
tense.
Time Strategy Focus skill
60 minutes Present a short video about sports Listening
Resources Video and Word lists, Genially for interactive story creation
https://view.genially.com/666ba3ff7db28a0015f8be8a/interactive-content-sports
Link https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-
english-pronunciation-test
Warm Up

1 Play a short video about famous sports events.


https://view.genially.com/666ba3ff7db28a0015f8be8a/interactive-content-sports
https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-english-pronunciation-test
https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-english-pronunciation-test
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2 Discuss with students their favorite sports and memorable sports events.

The student read an infographic about famous festival to improve the
vocabulary.

The ancient Olympics were a series of athletic competitions
held in Olympia, Greece, starting in 776 BC and continuing for
nearly 12 centuries. They were dedicated to the Olympian
gods, primarily Zeus, and included events like running,
wrestling, boxing, and chariot racing. The Games were held
every four years, forming the basis of the ancient Greek
calendar. Athletes, all male and free-born Greeks, competed
for honor and glory, rather than monetary rewards. The
Olympics served as a platform for city-states to showcase
their strength and prowess, fostering a sense of unity among
Greeks despite political differences.

Presentation

1 Explain the use of the past perfect tense.

Show examples of sentences using past perfect (e.g., "By the time the game
started, the stadium had filled up.").
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Present an interactive Genially slide showing different sports events and
their sequences and match each picture.

Match each picture correctly

Ancient olympics

Swimming
Ball soccer stadium
Tennis Basketball
Stadium Basketbal
Soccer ball Soccer ) )
Beisbol stadium
e = c
G oa
Practice

1 Have students listen and repeat the pronunciation.

Show easy questions to assess their understanding and reinforce

pronunciation with game.
https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-

english-pronunciation-test

L
Pronunch Test! -~ 4

2 »
I Ld
o
. ./-uw
ol

“Listen to the audio and choose the
correct word."

GENIAL WHEEL

@ genially



https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-english-pronunciation-test
https://view.genially.com/66a12d399d500d0db7ce536e/interactive-content-english-pronunciation-test
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FOR 25 POINTS

Pronunciation of "soccer"”

Soccer

Sucker

Sack

RIGHT!

Keep spinning the wheel!

@ A oo
o

500 POINTS

FOR 500 POINTS

"The athlete trained hard for the
upcoming competition.”

The athlete training hard for the
upcoming competition

The athlete trained hard for the
upcoming competition.

The athlete trained hardly for the
upcoming competition

@ oo
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@genlally

(<)

1000 POINTS

CONGRATULATIONS!

Choose your prize:

000

1 point 2 points surprise
box

Production

. tense.

Have students create sentences about the events using the past perfect

Use the Think-Pair-Share strategy: students first think individually about
2 the sentences, then discuss with their partner, and finally share with the

class.

Optional Activity

Create a class timeline of sports events using the sentences and pictures from the
presentations.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 20

Level 10th Grade - Unit 2

UNIT 2

Environment

Lesson Passive Voice
Objective Students will be able to describe their environment using the passive voice.
Time Strategy Focus skill
?noinutes Video, writing and infographic Writing
Resources Video, infographic of nature, discovering the world
https://view.genially.com/666bb1957b5¢c300014b17934/interactive-content-definitions
Link https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-welcome-

to-the-environment-game

Warm Up

There is a video that the student has to listen and repeat the pronunciation, then

its shows easy questions to find knowledge


https://view.genially.com/666bb1957b5c300014b17934/interactive-content-definitions
https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-welcome-to-the-environment-game
https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-welcome-to-the-environment-game
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Deserts are dry, barren regions with very low
precipitation, making them harsh
environments for most plant and animal life.
Despite this, deserts are home to specialized
flora and fauna adapted to the extreme
conditions. Deserts can be hot, like the Sahara
in Africa, or cold, like the Antarctic Desert.
They cover about one-third of the Earth's land
surface.
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Match the definitions correctly

A community of living organisms The natural environment where a particular
(plants, animals, and microorganisms) species lives and grows. It provides the food,
interacting with each other and their water, shelter, and conditions necessary for
physical environment (soil, water, and survival. Example: A desert is the habitat for
air). Example: A coral reef. a camel.
Habitat Habitat
desert Ocean |
1]
ocean - Ecosystem
|
J Ecosystem Desert
I
|
1 e | & &
@ ety | - B « | -

Presentation

Explain the use of the passive voice.

Show examples of sentences using passive voice (e.g., "The park is cleaned
every week™).

Present an interactive Genially slide showing different environments and their
descriptions.

Discuss the importance of using the passive voice to describe processes and
conditions

Use Genially to show pictures and descriptions of environments, prompting
students to use the target grammar in sentences.

Practice

In reading, the student read an infographic about famous festival to improve the
vocabulary.

Divide students into pairs and give each pair a set of environment pictures.
Have students write sentences describing the environments using the passive
voice.

Play the game:
https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-

welcome-to-the-environment-game
L3 )

WELCOME TO THE ENVIRO
FILL IN THE BLANKS

Para salir de la pantalla completa, pulsa | Eicl

- will be

The beach by volunteers

are being
e | oo SR

New trees in the forest."

C)gtely .



https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-welcome-to-the-environment-game
https://view.genially.com/66a1455919b98df543aac83c/interactive-content-welcome-to-the-environment-game
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WELCOME TO THE ENVIRONMENT GAME e
FILL IN THE BLANKS

) will be

The beach by volunteers

was planted a;;:teair;g is planted

New treestmrEr® in the forest.”

Students will see pictures related to the environment and must complete sentences or choose the
correct answer using the passive voice.

FILL IN THE BLANKS LOGO.

will pollute

Theriver by factories. is polluted

is pollute

[ eraiains | srias |

The park by the local community."

will be installed

Solar panels on many buildings.

was installed

are installed

G grilel]

FILL IN THE BLANKS LOGO.

will pollute

Theriver HMIMEY by factories. is polluted

is pollute

T T T

The park by the local community."

will be installed
Solar panels lempathy on many buildings.

was installed

are installed

Production

Ask each student to choose one environment and write a detailed description in
their notebook using the passive voice.
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Encourage them to describe various aspects of the environment and changes
that have occurred.

3

Have students share their notebook entries with the class.

Nota: Elaboracion propia.

Tabla 21

Level 10th Grade - Unit 3

UNIT 3

Famous Festivals

Lesson Reported Speech
Objective Students will be able to report speech and events using reported speech.

Time Strategy Focus skill
40 The student reads an infographic about famous festivals to improve Reading
minutes  vocabulary.

Resources Video, infographic and game
https://view.genially.com/666bb1957b5¢300014b17934/interactive-content-definitions
Link https://view.genially.com/66a149afc714e28ca92c8949/interactive-content-welcome-

to-the-reported-speech-game

Warm Up

Vocabulary is a game where to have to select the correct answer

Presentation

Explain the use of reported speech.

Show examples of sentences using reported speech (e.g., "She said that the
festival was amazing").

Present an interactive Genially infographic showing different contexts to
conversations.

Discuss the importance of using reported speech to convey information.

Practice

Students read an infographic

The student plays the game
"Read the statement and convert it into reported speech."



https://view.genially.com/666bb1957b5c300014b17934/interactive-content-definitions

"The guide said, 'The Rio Carnival is the most
famous festival in Brazil.'"

"She said, 'l love attending the Diwali
celebrations.'"

98
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Para salir de la pantalla completa, pulsa w‘ ‘ ’

TRY AGAIN

2 Discuss the content of the infographic to ensure comprehension.

Production
Student must write about his or her environment in a Padlet for homework
DESCRIBE YOUR ENVIORMENT USING COLORS AND
KEYBOARDS
© WORESANDOTHERS - 42m »covmsare () -
MY ENVIORENMENT A

:
1 KEYBOARD%
i
~ 1SS o

Nl ¢ °
@ genially

Nota: Elaboracion propia.

5.47. Rubric for teacher evaluation of the lesson plan
To evaluate the effectiveness and alignment of the lesson plans designed using Genially with
the curricular objectives for teaching English as a foreign language in upper-level basic general

education in Ecuador.



Tabla 22

Evaluation rubric
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Criteria Excellent Good Satisfactory Needs Improvement
Value 4 3 2 1
Alignment with The lesson plan fully aligns ~ The lesson plan aligns well ~ The lesson plan partially The lesson plan does not
curriculum with the specified curricular  with the specified curricular  aligns with the specified align with the specified
objective objective, incorporating all objective, with minor curricular objective, curricular objective.
relevant elements. elements not fully missing several key
addressed. elements.

Clarity of Obijectives are clearly Objectives are clear but may Objectives are somewhat Objectives are unclear and
objectives defined, measurable, and not be fully measurable. clear but lack specificity not measurable.

achievable.

and measurability.

Time management

The lesson plan
appropriately allocates time
for each activity, ensuring
smooth transitions and
efficient use of time.

The lesson plan allocates
time well but may have
slight imbalances in certain
activities.

The lesson plan has
noticeable imbalances in
time allocation, affecting
the flow of the lesson.

The lesson plan poorly
allocates time, resulting in
inefficient use and rushed
or overly extended
activities.

Strategy
implementation

Strategies are effectively
chosen and well-
implemented, engaging
students in interactive and
collaborative learning.

Strategies are well-chosen
but implementation could be
improved for maximum
engagement.

Strategies are chosen but
not well-implemented,
resulting in moderate
student engagement.

Strategies are poorly
chosen and implemented,
leading to low student
engagement.

Focus skill
development

Activities effectively target
and develop the specified

focus skills (e.g., speaking,
listening, writing, reading).

Activities generally target
the focus skills but may not
fully develop them.

Activities only partially
target the focus skills,
leading to limited
development.

Activities do not effectively
target or develop the focus
skills.

Resource
utilization

Resources, including
Genially, are effectively
integrated to enhance
learning and interactivity.

Resources are used well but
could be integrated more
effectively.

Resources are used but lack
effective integration,
reducing their impact.

Resources are poorly
utilized or not integrated,
limiting their effectiveness.
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Warm-up
activities

Warm-up activities are
engaging and effectively
introduce the lesson topic.

Warm-up activities are
engaging but could better
introduce the lesson topic.

Warm-up activities are
somewhat engaging but
lack clear connection to the
lesson topic.

Warm-up activities are not
engaging and do not
effectively introduce the
lesson topic.

Presentation

Presentation is clear,
interactive, and effectively
conveys the lesson content.

Presentation is clear but
could be more interactive or
engaging.

Presentation conveys the
lesson content but lacks
clarity or interactivity.

Presentation is unclear and
does not effectively convey
the lesson content.

Practice activities

Practice activities are well-
designed to reinforce
learning and provide
adequate practice
opportunities.

Practice activities are well-
designed but could offer
more practice opportunities.

Practice activities are
somewhat effective but do
not provide enough
practice opportunities.

Practice activities are
poorly designed and do not
reinforce learning
effectively.

Production
activities

Production activities allow
students to creatively apply
their learning and

demonstrate understanding.

Production activities allow
for application of learning
but could be more creative
or comprehensive.

Production activities allow
for limited application of
learning and do not fully
demonstrate understanding.

Production activities do not
allow for meaningful
application of learning or
demonstration of
understanding.

Optional activities

Optional activities are well-
designed to extend learning
and provide additional
engagement.

Optional activities are
designed but could better
extend learning and
engagement.

Optional activities are
somewhat effective but
lack clear purpose or
engagement.

Optional activities are
poorly designed or not
included, offering no
additional engagement.

Nota: Elaboracién propia en base a estudios de Pifia et al (2020)
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Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

El presente trabajo de investigacion ha evidenciado la importancia de la integracion de
herramientas tecnoldgicas interactivas en el proceso de ensefianza-aprendizaje del idioma
inglés, especificamente a través del uso de la plataforma Genially. En la Unidad Educativa
"Carlos Martinez Acosta”, la implementacion de estrategias metodologicas interactivas es
efectiva para aumentar la motivacion, participacion y rendimiento académico de los estudiantes
de nivel Basica Superior. Las estrategias desarolladas con Genially no solo mejoran sus
habilidades linguisticas, sino que también desarrollaron una mayor autonomia y compromiso

con su propio aprendizaje.

En primer lugar, se cumplié con el objetivo de diagnosticar el nivel de conocimiento de
los estudiantes sobre estrategias metodoldgicas interactivas en el contexto del aprendizaje del
inglés. A traves de encuestas y entrevistas, ya que se identificaron las percepciones y
necesidades de los estudiantes en el uso de herramientas tecnoldgicas en sus clases de inglés.
Este diagndstico inicial permitio adaptar las estrategias a las caracteristicas especificas del

grupo estudiado.

En segundo lugar, la investigacion fundament6 tedricamente la idoneidad de la
utilizacion de Genially en el proceso de ensefianza-aprendizaje del inglés para los estudiantes
de Baésica Superior. La revision de literatura y los estudios previos demostraron que las
plataformas interactivas, como Genially, facilitan un entorno de aprendizaje mas dindmico y
personalizado. Los principios del constructivismo, conectivismo y el aprendizaje colaborativo
respaldaron tedricamente la implementacion de estas herramientas, validando su uso como una

metodologia pedagogica innovadora y eficaz.
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Ademas, se logro el objetivo de elaborar técticas participativas e interactivas con
Genially para el aprendizaje del inglés, desarrollando actividades didacticas especificas que
fomentan la interaccidn activa de los estudiantes, adaptandose a sus estilos de aprendizaje y
motivaciones. Estas tacticas no solo involucraron a los estudiantes de manera mas efectiva en
el proceso educativo, sino que también permitieron una mayor personalizacion y adecuacion

de los contenidos a sus necesidades individuales.

La investigacion también destacé que las metodologias tradicionales de ensefianza del
inglés, basadas en la memorizacion y repeticion, no logran captar completamente el interés de
los estudiantes ni fomentar un aprendizaje significativo. En contraste, las estrategias
interactivas apoyadas por Genially permitieron a los estudiantes participar activamente en su
proceso educativo, personalizando su experiencia de aprendizaje y adaptandola a sus
necesidades individuales. Esta personalizacién se traduce en un entorno educativo mas
inclusivo y equitativo, donde todos los estudiantes tienen la oportunidad de sobresalir y

alcanzar sus objetivos académicos.

Otro hallazgo importante es la necesidad de formacién continua para los docentes en el
uso de herramientas tecnoldgicas ya que muchos docentes no estdn familiarizados con el
potencial de plataformas como Genially o carecen de la formacion adecuada para integrarlas
efectivamente en sus clases. Este trabajo subraya la importancia de proporcionar capacitacion
y recursos a los docentes para que puedan desarrollar competencias digitales que mejoren su
practica pedagdgicay, por ende, la calidad del aprendizaje de sus estudiantes (Guerra Reyes et

al., 2023).
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Recomendaciones

En base a los hallazgos de esta investigacion, se presentan las siguientes
recomendaciones. En primer lugar, las instituciones educativas deben integrar herramientas
digitales como de Genially en el curriculo de ensefianza del inglés. Esta y otras plataformas
tecnoldgicas interactivas debe ser parte de una estrategia mas amplia para modernizar el

curriculo, haciéndolo mas relevante y alineado con las necesidades actuales de los estudiantes.

Ademas, es crucial que los docentes reciban formacion continua en el uso de
herramientas digitales como Genially, capacitacion que ha de abarcar tanto los aspectos
técnicos como los metodoldgicos, permitiendo a los docentes manejar la tecnologia de manera
competente y, lo que es mas importante, integrarla eficazmente en sus practicas pedagogicas.
Los docentes también deben ser incentivados a desarrollar y utilizar materiales educativos

interactivos que involucren activamente a los estudiantes.

Para asegurar la efectividad de las estrategias interactivas, se recomienda la
implementacién de sistemas de evaluacion y retroalimentacion constante, sistemas que
permitirdn monitorear el impacto de las estrategias en el aprendizaje de los estudiantes,
permitiendo ajustar y mejorar las practicas educativas de manera continua. La evaluacion y
retroalimentacion continua son esenciales para asegurar que se aborden las necesidades y

desafios especificos de los estudiantes actualizados.

Finalmente, se debe fomentar la autonomia de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje, es decir se debe incentivar a los estudiantes a utilizar herramientas digitales para
explorar y aprender de manera independiente no solo mejora sus habilidades tecnoldgicas, sino
que también los prepara para el aprendizaje a lo largo de la vida. La autonomia en el aprendizaje
es una competencia clave en el mundo actual, donde la capacidad de aprender de forma

independiente y continua es esencial para el éxito personal y profesional.
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ANexos

Anexo 1

Encuesta aplicada a estudiantes

. Universidad Técnica del Norte

9O
f 7 N Q’o
S )
§ ll!.’l F INSTITUTO DE POSGRADO
=,
o MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES

Elaborado por:
Maria Elisefa Padilla

Frank Guerra Reyes

TEMA: “DISENO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INTERACTIVAS
CON GENIALLY PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL INGLES EN
ESTUDIANTES DE NIVEL BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“CARLOS MARTINEZ ACOSTA”.

El objetivo general de la investigacion es: Disefiar una estrategia metodologica
interactiva utilizando la plataforma Genially para mejorar el aprendizaje del inglés en
estudiantes de nivel Basica Superior de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”.

Instrucciones:

e Por favor lea detenidamente cada una de las preguntas que se presentan a continuacién
y responda subrayando la opcién que usted considere conveniente, no le tomara mucho
tiempo. Las respuestas seran confidenciales y andnimas.

e Le agradecemos responder con la mayor sinceridad posible. No hay respuestas
correctas ni incorrectas.

Datos informativos:

e Género: Masculino () Femenino( )

e Edad afios

e Identificacion étnica: Mestizo () Blanco () Afroecuatoriano() Indigena () Otro()
1. ¢ Cual de estas habilidades se trabaja y se desarrolla durante las clases de inglés?

Hablar (Speaking)
Leer (Reading)
Escribir (Writing)
Escuchar (Listening)

oo o
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2. Escoge la razon por la que consideras se debe aprender inglés.

a. Comunicacion internacional

b. Oportunidades profesionales

c. Desarrollo académico

d. Acceso a la cultura

3. Selecciona la dificultad que tienes para aprender inglés

a
b.
C

d.

Fonéticas: Pronunciacion, entonacion

Gramaticales: Uso de tiempos verbales, reglas gramaticales
Léxicos: Vocabulario.

Todos los anteriores

4. Selecciona las actividades que se han realizado para la ensefianza del inglés.

a. Yo veo (i see)

b. Tarjetas estructuradas

c. Formas y figuras

d. Lluvia de ideas

e. La historia

f. Lectura de imagenes

5. Selecciona la herramienta que usa el docente para ensefiar inglés.

a. Plataformas online: Moodle, Google Classroom, Genially

b. Aplicaciones mdviles: Classdojo, Socrative

c. Software: Smart Notebook, Grammarly

d.Recursos Tradicionales: Libros de texto, fichas de trabajo, juegos de mesa

6. Escoja la herramienta que usas para aprender inglés

a.
b.
C.
d.

e.

Apps: Duolingo, Babbel

Recursos Online: English club, Fun English Games
Redes Sociales: Podcast, YouTube

Software: Grammarly

No uso herramientas

7. Escoge la actividad con la que aprenderias mejor el inglés.

a. Desarrollo de Proyectos (ABP)

b. Talleres grupales (Aprendizaje cooperativo)
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d.

113

Jugando (gamificacién)

Debates y dramatizaciones (clase invertida)

8. ¢ Te gustaria que se emplearan estrategias interactivas para el aprendizaje del inglés?

a. Si

b. No

9. De las siguientes opciones, escoja que le gustaria para el aprendizaje del idioma inglés.

a.
b.

C.

d.

e.
f.

g.

Generar resimenes

Dibujar comics

Realizar tareas

Resolver problemas contextualizados en la vida cotidiana
Dialogos en inglés con estudiantes

Cantando en inglés

Organizadores gréaficos para sintetizar informacion

10 .- Escoge el elemento que mas te atrae durante el uso de estrategias interactivas para
el aprendizaje del idioma inglés.

a. Retroalimentacion

b. Disefio visual y novedoso

C.

Accesibilidad

d. Usabilidad

11.- Sefala el recurso con el que mejor aprende el idioma inglés con genially.

a.
b.
C.
d.

Guia didactica

Herramienta digital con genially

Curso de capacitacion

Club de aprendizaje del inglés con genially

12.- Considera usted que el uso Genially, le ayudaria a mejorar sus notas y aprender de
mejor manera el idioma inglés. Escoja una:

o0 o

Muy de acuerdo

De acuerdo

No ayuda ni perjudica
En desacuerdo

iGracias por su colaboracion!
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Anexo 2

Entrevista aplicada a docente de inglés

L. Universidad Técnica del Norte

L))

il
5 I.l!l'l 3 INSTITUTO DE POSGRADO
2|0y
o™ MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA

ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Elaborado por:
Maria Elisena Padilla

Frank Guerra Reyes

TEMA: “DISENO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS INTERACTIVAS
CON GENIALLY PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL INGLES EN
ESTUDIANTES DE NIVEL BASICA SUPERIOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA
“CARLOS MARTINEZ ACOSTA”.

El objetivo general de la investigacion es: Disefiar una estrategia metodologica
interactiva utilizando la plataforma Genially para mejorar el aprendizaje del inglés en
estudiantes de nivel Basica Superior de la Unidad Educativa “Carlos Martinez Acosta”.
Preguntas:
¢Cuales son las habilidades que se desarrolla durante las clases de inglés?
¢Por qué razones los estudiantes deberian aprender inglés?

¢Cuales son las dificultades que tienen los estudiantes para aprender inglés?
¢Qué técnicas de ensefianza aplica durante la ensefianza del inglés?

¢Utiliza herramientas tecnoldgicas para la ensefianza del inglés? ¢por qué?

o o~ w D E

¢Incentiva a los estudiantes a utilizar herramientas tecnoldgicas para que aprendan

inglés de forma autdnoma?

~

¢Como emplea una estrategia metodologica interactiva para el aprendizaje del inglés?

8. ¢Conoce a la herramienta Genially y sus elementos didacticos?

iGracias por su colaboracion!
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Anexo 3

Proceso de encuesta y entrevista

Encuesta virtual a estudiantes

E— 4 AN V:_:Izil‘a—m

1:'--11#3&‘ o \

Entrevista a docente mediante plataforma zoom

P —— g
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Anexo 4

Autorizacion de la Unidad Educativa como objeto/ unidad de investigacion

UNIDAD EDUCATIVA CARLOS MARTINEZ ACOSTA
MIRA —CARCHI
Telf. 06280699 — 062280163. uecmartineza gmail.com
Av. Ulpiano Palacios y Bolivar

Mira, 07 de mayo del 2024
MSc. Bladimir Teran.
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “CARLOS MARTINEZ ACOSTA”

Presente. -

De mi consideracion:

Yo, Padilla Espinoza Maria Elisefia, con cédula No 1003108113, estudiante de la
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE, maestrante del Instituto de Posgrado en el
programa de MAESTRIA EN TECNOLOGIA E INNOVACION EDUCATIVA, solicito
a usted de la manera mas comedida se me autorice realizar mi trabajo de grado en su
prestigiosa institucion, con el tema: DISENO DE ESTRATEGIAS METODOLOGICAS CON
GENIALLY PARA MEJORAR EL APRENDIZAJE DEL INGLES EN ESTUDIANTES DE NIVEL
BASICA SUPERIOR, con una duracion de aproximadamente seis meses, por ende con su

apertura a permitirme trabajar durante los periodos académicos 2023-2024 y 2024-2025.

Agradezco de antemano la gentileza de su atencion.

AN A rm
/ \;LA’(;"‘
/

S ( LUS ,;_.2_:?"‘,";'243:]:"4
L3 I/ Mira - Carchy
=i REQ TORANDA

Lic. Maria Padilla
C.C. 1003108113
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Anexo 5

Proceso de creacion de recursos en Genially

Creacion de la cuenta

Para tener una cuenta es necesario acceder a la pagina de Genially Auth Genially en la que es

necesario hacer clic en registrarse.

@ genially Para quién ~  Crear ~  Plantillas  Precios Registrate

Construye experiencias
interactivas y gamificadas

Crea materiales formativos y de comunicacion con Genially, la
herramienta n® 1 para crear contenido interactivo. Disefia experiencias

divertidas y clicables que enamoren a tu piblico.

Empieza ahora, es gratis

] = ~

No necesitas tarjeta de crédito Mas de 50 funciones

interactivas y animadas

Funciones basicas gratuitas
ipara siempre!

Fuente: Genially, la herramienta online para crear contenido interactivo

Una vez creada la cuenta se despliega la pagina principal para que el usuario pueda crear una
actividad en base a plantillas o desde cero su propia actividad personalizada, lo encerrado en

recuadro anaranjado son las opciones que dispone el usuario para crear un Genially.

@ @ genially E v Q

&

Invitar al equipo Pésate a premium a

trabajosdinvestig...

- .
Mi espacio
trabajosdinvestigacion 1, este es tu espacio individual

~

Creacién en blanco irpgptas

Desde una plantilla

Desde una plantillade equipo # o Ml oo

Importar > AlwerPoint (PPTX)
',
[l Inepiracién gt v iy

Ll |}
[

Crea algo alucinante

8 Plantillas de equipo
ul Actividad

& Kitde marca o es solo para ti. Nadie mas tiene
50 al contenido que guardes aqul.

£+ Configuracién

W Papelera © Crear genially

Fuente: Panel - Genially


https://auth.genially.com/login?backTo=https%3A%2F%2Fapp.genially.com%2Fdashboard
https://genially.com/es/?logout=true
https://app.genially.com/teams/6643b87cbf110a0014bbde09/spaces/6643b87cbf110a0014bbde16/dashboard
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Creacion de actividades en Genially

Se debe hacer clic en plantillas para acceder a un menu especial y crear actividades interactivas.

< Volver Invitar al equipo Péasate a premium a ~

Parami

Juegos y retos Qué puedes crear con Genially
Quizzes y encuestas

Presen taciones

Gursos

Infografias

Publicaciones

Videos e l = [l B °

Greacion en blanco Para mi Juegos y retos Quizzes y encues tas Presentaciones Cursos Infografias

Plantillas de equipo

Fuente: Panel - Genially

Al poner en buscar plantilla un texto acorde a lo que queremos realizar se desplegar algunas o
pocas opciones de actividades que podemos editar a criterio personal. Una vez seleccionada la
plantilla a personalizar, en la parte izquierda se desplegara un men( de opciones que podemos

incluir en la plantilla.

AT /oo — L

4+ Afiade audio de fondo

[ Match with aline

Puedes escribir un subtitulo agui

s

S

o 1

imagen You

o He, She It

0O 0 0o o

Pregunta abierta Encuesta They, You

@ggnrg;!ly
Fuente: Editor | UNE PALABRAS (genially.com)

Se pueden incluir texto, iméagenes, recursos visuales como formas, iconos, ilustraciones
coloridas. En elementos interactivos podemos incluir ventanas, etiquetas, enlaces, botones,
widgets y graficas interactivas. También se puede incluir preguntas interactivas para aplicar un
test de seleccion multiple, preguntas de verdadero/falso, eleccion de imagen y ordenar

elementos.


https://app.genially.com/teams/6643b87cbf110a0014bbde09/spaces/6643b87cbf110a0014bbde16/templates/home
https://app.genially.com/editor/66592b5db204b800141bde84

Anexo 6

Class plan summary
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Level Unit Lesson Strategy Skill
8th Endangered  Present Simple and Present a short video about Listening
Animals Present Continuous endangered animals
8th Stories of Past Simple Guess the name of the animal ~ Writing
Endangered and explain the reasons for its
Animals extinction; answer evaluation
questions
8th Descriptions  Comparative Write sentences using Reading
of Images Adjectives comparative adjectives to
describe the image
Level Unit Lesson Strategy Skill
9th Festivities Present Perfect Present a short video about Listening
festivities
9th Famous Conditionals (Type 1) Read an infographic about Reading
Festivals famous festivals to improve
vocabulary
9th Creative Comparatives and Write a creative story using Writing
Stories Superlatives some words and images
Level Unit Lesson Strategy Skill
10th  Sports Past Perfect Present a short video about Listening
sports
10th  Environment Passive Voice Write about their environment  Writing
in a notebook
10th  Famous Reported Speech Read an infographic about Reading
Festivals famous festivals to improve

vocabulary

Nota; Elaboracién propia.



