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RESUMEN

La investigacion "Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las
TIC" se realizd con el objetivo de implementar estrategias tecno-pedagogicas en docentes
de Bésica Elemental en la Unidad Educativa Andrés F. Cordova. Se llevé a cabo un
estudio de campo cualitativo que incluyd entrevistas a 10 docentes mediante un
cuestionario de 12 preguntas. La investigacion se dividié en cuatro fases. En la primera,
se evalud el conocimiento de los docentes sobre el uso de la tecno-pedagogia como
estrategia de integracion y apropiacion de las TIC. La segunda fase se explord la
percepcion de los docentes sobre la aplicacion de la tecno-pedagogia en su ensefianza. La
tercera fase se enfocé en disefiar estrategias tecno-pedagdgicas especificas para los
docentes de Bésica Elemental, con el objetivo de fomentar la integracion y apropiacion
de las TIC en la Unidad Educativa. Estas estrategias se desarrollaron considerando las
necesidades identificadas en las fases anteriores, con el propdésito de proporcionar a los
docentes herramientas y enfoques pedagogicos que aprovechen al maximo el potencial
de las TIC. En la cuarta y ultima fase, se implementaron las estrategias tecno-pedagdgicas
con los docentes de Basica Elemental, brindando apoyo adicional y capacitacion para
garantizar su correcta aplicacién, con lo cual, se ha mejorado notablemente los
conocimientos teodricos y practicos en relacion a la tecnologia, pedagogia y contenidos
para articularlos en el desarrollo de recursos educativos. Los resultados de la
investigacion destacan que la tecno-pedagogia ha facilitado el rol docente al permitir un
enfoque més abierto en el que los estudiantes se convierten en protagonistas de su propio
aprendizaje. Se reconoce que la educacion esta experimentando una transformacion hacia
la virtualizacion, donde las nuevas tecnologias se combinan con enfoques pedagogicos
innovadores.

Palabras claves: Educacion, Tecno-Pedagogia, TIC



ABSTRACT

The research "Techno-pedagogy as a strategy for the integration and appropriation of
ICT" was conducted with the objective of implementing techno-pedagogical strategies
among elementary school teachers in the Andrés F. Cordova Educational. A qualitative
field study was carried out, which included interviews with 10 teachers using a 12-
question questionnaire. The research was divided into four phases. In the first phase, the
teachers' knowledge about the use of techno-pedagogy as a strategy for the integration
and appropriation of ICT was evaluated. The second phase explored the teachers'
perception of the application of techno-pedagogy in their teaching. The third phase
focused on designing specific techno-pedagogical strategies for elementary school
teachers to promote the integration and appropriation of ICT in the educational unit.
These strategies were developed based on the identified needs in the previous phases,
aiming to provide teachers with tools and pedagogical approaches that maximize the
potential of ICT. In the fourth and final phase, the techno-pedagogical strategies were
implemented with the elementary school teachers, providing additional support and
training to ensure their proper application. The research findings highlight that techno-
pedagogy has facilitated the teaching role by allowing a more open approach where
students become protagonists of their own learning. It is recognized that education is
undergoing a transformation towards virtualization, where new technologies converge
with innovative pedagogical approaches.

Keywords: Education, Techno-Pedagogy, TIC
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CAPITULO 1
EL PROBLEMA

1.1.  Planteamiento del Problema

La incorporacién de las Tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC) en
las diferentes actividades realizadas por el ser humano hoy en dia han permitido satisfacer
muchas necesidades de una manera agil, cambiando la forma tradicional y convencional
del accionar de las personas, esta eclosion digital fortalecid y sigue fortaleciendo
fundamentalmente el sistema educativo, por lo que las TIC, de acuerdo a lo expresado
por Pérez et al. son un recurso fundamental dentro de la modificacion de los nuevos

modelos de ensefianza y aprendizaje en las instituciones educativas Pérez et al. (2021)

Sin embargo, cuando incorporamos el uso de las TIC en un proceso pedagogico
esto no constituye una garantia para que el proceso en su conjunto alcance los objetivos
propuestos por los actores educativos, entiéndase docentes y estudiantes. Ante esto la
UNESCO (2014) en el informe regional de las Naciones Unidas sobre la Educacion en
América Latina y el Caribe, indica que durante los ultimos veinte afios no se han mostrado
los resultados esperados al incorporar las TIC al proceso educativo, la calidad de

educacion no ha tenido un efecto altamente favorable como el proyectado.

En el Art. 347 de la Constitucion de la Republica del Ecuador se establecen las
responsabilidades del Estado Ecuatoriano, entre ellas, el numeral 8 del mismo articulo
establece “Incorporar las tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso
educativo y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales”
Asamblea Nacional del Ecuador (2008) pp. 102—-103). Esta responsabilidad del Estado
Ecuatoriano busca integrar a todos actores del sistema educativo, haciendo
imprescindible la participacion y colaboracion en la ejecucion de la politica publica
relacionada al mejoramiento de los aprendizajes de los estudiantes. En esta politica se
considera el uso de las TIC como un recurso importante orientado a elevar los niveles de

participacion y romper las barreras de la comunicacion.

Bajo este contexto, alin con la existencia de un marco educativo que permite la
implementacion de las TIC, la falta de competencias digitales en los docentes de la
Unidad Educativa “Andrés F. Cordova”, perteneciente al canton Quinindé, provincia de

Esmeraldas, se convierte en una barrera que retrasa la eficaz implementacion de las TIC.



Los docentes muestran falencias en la aplicacion de tecno-pedagogia como estrategia de

integracion y apropiacion de las TIC dentro del proceso educativo.

El surgimiento del Plan Aprendamos Juntos, implementado por el Ministerio de
Ecuador en el afio 2020 durante la Pandemia COVID-19, obligd a repensar la forma de
ensefar, a que los docentes integren el uso de tecno-estrategias para cumplir con el plan
educativo planteado. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos realizados, la comunidad
educativa ain no estaba preparada, dejando ver la brecha digital, la desigualdad y

analfabetismo digital en cada rincén del pais.

El uso de las TIC ofrece la oportunidad que los docentes puedan innovar sus
espacios escolares, siendo estos atractivos, inclusivos e integradores, sin embargo, se ve
truncada, cuando no existe la suficiente preparacion, cuando los medios de comunicacion
no estan al alcance de todos, cuando las desigualdades de competencias digitales estan
presentes en la comunidad educativa, y mas aun cuando institucionalmente no existe

politicas claras para el manejo de entornos virtuales.

En este contexto, esta investigacion analiza las posibles causas, que han generado
no se realice una implementacion tecno-pedagogica como estrategia de integracion y
apropiacion de las TIC en el aula, entre ellas se ubican, falta de capacitacion a los actores
educativos, imposibilidad de acceso a internet, falta de equipos tecnoldgicos que permitan

acceso a las plataformas educativas.

Las consideraciones expuestas permiten establecer las siguientes interrogantes

investigativas:

(Como determinar el conocimiento sobre el uso de la tecno-pedagogia como
estrategia de integracion y apropiacion de las TIC con docentes de Basica Elemental, de

la Unidad Educativa Andrés F. Cérdova, canton Quinindé, provincia de Esmeraldas?

(Como determinar la aplicabilidad de la tecno-pedagogia como estrategia de
integracion y apropiacion de las TIC, en la practica educativa de los docentes de Basica
Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinind€, provincia de

Esmeraldas?

(Como determinar las competencias que se deben observar al momento de disefar

estrategias tecno-pedagogicas con los docentes de Basica Elemental como integracion y



apropiacion de las TIC de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinindé,

provincia de Esmeraldas?

(Como determinar los resultados obtenidos con la implementacion de la tecno-
pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC, en los procesos de
ensefianza de los docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F.

Cérdova, canton Quinindé, provincia de Esmeraldas?

1.2.  Antecedentes

El desarrollo de la tecnologia en todos los &mbitos en especial en la educacion ha
permitido el aparecimiento de multiples investigaciones, las cudles tienden a analizar la
relacién directa entre las herramientas tecnologicas y su incidencia en los procesos
educativos, estos aspectos han permitido redisefiar la forma de ensefiar, asi como la forma
de aprender, a través de la incorporacion del uso de las tecnologias de la informacion y

comunicacion.

Los docentes hoy en dia tienen un gran desafio ante este auge evolutivo de las
tecnologias considerando un cambio del modelo de ensefanza tradicional hacia uno que
fomente el uso de estrategias pedagogicas, segun Pérez et al. (2017) es necesario impulsar
el aprendizaje autébnomo, colaborativo, la habilidad investigativa, y fortalecer el
pensamiento critico, a través del uso de herramientas tecnologicas logrando la generacion

del nuevo conocimiento fuera de los espacios tradicionales como el aula.

Innovar en las estrategias de ensefianza no se limita inicamente a que el profesor
actualice, mejore y adquiera nuevas habilidades digitales para utilizar eficazmente las
herramientas tecnoldgicas en el aula. También es necesario que el docente examine
detenidamente coémo combinar estas herramientas con la metodologia de ensefianza que
utiliza para motivar a los estudiantes a aprender de manera atractiva. Esto es
especialmente importante en la era actual, donde los estudiantes estan muy familiarizados
con las herramientas tecnologicas y las utilizan con facilidad, sobre todo las plataformas

de comunicacion web 2.0

En la mayoria de paises las TIC se han convertido en herramientas utiles y
necesarias para innovar los procesos educativos. Se considera que, el internet es el espacio
perfecto para obtener todo tipo informacion, lo que lo convierte en una poderosa

herramienta, permitiendo a los usuarios producir nueva informacion Castells (2014). Los



docentes estan constantemente en busca de recursos didacticos que apoyen el proceso de
ensefianza, y han encontrado en la web 2.0 una herramienta muy valiosa. Por ejemplo,
los blogs son una pagina facil de usar y disponible en la red que promueve el intercambio

de ideas y contribuye al desarrollo del aprendizaje de los estudiantes.

La tendencia actual de incorporar las TIC en los procesos de ensehanza y
aprendizaje ha llevado a que tanto padres, docentes como estudiantes se interesen cada
vez mas en mejorar sus competencias en el uso de las herramientas tecnologicas. Se
pueden encontrar facilmente recursos creados a partir de la web 2.0, como blogs, wikis y
presentaciones digitales, que han sido desarrollados tanto por docentes como por

estudiantes, lo que permite compartir experiencias educativas en todos los niveles.

Ademads, se han desarrollado conceptualizaciones sobre las tendencias y
paradigmas pedagdgicos que se integran con la administracion educativa en los procesos
de ensenanza y aprendizaje. En estudios posteriores, se examinan investigaciones que
analizan la relaciéon entre el uso de las TIC y las tendencias pedagogicas cognitivas,
instruccionales, humanistas y constructivistas. En estos estudios, se describen diversas
experiencias educativas enfocadas en la promocion de la inclusion y el desarrollo de

competencias.

La Unesco (2008) al respecto sefiala, la necesidad de que los docentes estén
preparados para asegurar que sus estudiantes adquieran las habilidades y la independencia
que la tecnologia proporciona. Tanto en escuelas fisicas como virtuales, los docentes
deben poseer las habilidades y los recursos necesarios en tecnologia para ensefiar
eficazmente las disciplinas requeridas y, al mismo tiempo, transmitir conocimientos y
habilidades tecnoldgicas en su ensefianza. La incorporacion de simulaciones informaticas
interactivas, recursos educativos abiertos en formato digital, y herramientas avanzadas de
recopilacion y andlisis de datos, se sitlian entre los recursos que brindan a los docentes
herramientas para ofrecer a los alumnos oportunidades para comprender conceptos que

antes eran inimaginables

La Sociedad Internacional para la Tecnologia en la Educacion (ISTE) por sus
siglas en inglés, propone el cumplimiento de 7 estdndares para los educadores, estos en
conjunto buscan que el docente alcance las competencias digitales necesarias para

promover un aprendizaje que se base en la pedagogia mediante el uso de herramientas



tecnologicas, impulsando el aprendizaje auténomo, la investigacion, la colaboracion,
enterrando por fin el enfoque tradicionalista y proponiendo uno activo, motivador,
atractivo para los estudiantes que son parte nativa de la era digital. Los estandares para
docentes propuestos corresponden al docente, “como alumno”, “lider”, “ciudadano”,

“colaborador”, “disefiador”, “facilitador” y “analista”. Iste (2023).

En América Latina, el trabajo titulado "Incorporacion de las TIC en la formacion
inicial de docentes para la Educacion Basica en Latinoamérica" fue realizado en el marco
del programa TIC y Educaciéon Bésica en Argentina, y es parte del documento del Fondo
de las Naciones Unidas para la Infancia-UNICEF. Su objetivo es integrar las TIC en el
sistema educativo como un factor estratégico para mejorar la calidad de la oferta
educativa. Segin Vaillant (2013), es probable que se necesiten nuevos modelos
educativos para que los docentes puedan incorporar las TIC, no solo para mejorar la
eficiencia en tareas habituales, sino también para llevar a cabo procesos innovadores y
explorar nuevas formas de educacién. El dominio de competencias tecnoldgicas es
relevante para integral la tecnologia, pero no es suficiente para alcanzar la innovacion
educativa. Los educadores necesitan conocimientos pedagdgicos para poder utilizar

eficazmente las TIC.

La politica de incorporacion del uso de TIC a nivel de Latinoamérica es uno de
los temas mas controversiales, que tiene su origen desde el afio 1970 que se inician con
las primeras ideas de expandir la tecnologia. De acuerdo a lo expresado por Sunkel et
al.(2014) p. 33 después de varios anos, 17 paises latinoamericanos formalizan los
objetivos de forma explicita en sus politicas estatales, siendo estos los principales
referentes al proceso educativo; “a.) Innovacion en las practicas de ensefianza-
aprendizaje, b.) Desarrollar las competencias TIC de los alumnos, c.) Perfeccionamiento

profesional de los docentes”

La investigacion se apoya en la revision literaria de varios articulos cientificos
publicados en revistas indexadas, tesis de grado y pregrado que ha incurrido en tematicas
similares o han tratado de sistematizar las experiencias de implementacion de las TIC al
trabajo de aula, libros fisicos y electronicos, entre estos es importante destacar el aporte
de las investigaciones educativas realizadas por Mina y Ruiz (2016) quienes consideran

que la educacion debe ajustarse contextualmente a los cambios de la sociedad, que no es



posible seguir utilizando las mismas metodologias de antafio para alcanzar los logros

propuestos al inicio del afio lectivo.

1.3.  Objetivos de la investigacion

1.3.1 Objetivo general.

Implementar estrategias tecno-pedagogicas para lograr la integracion y la
apropiacion de las TIC entre los docentes del Subnivel Bésica Elemental de la Unidad

Educativa Andrés F. Cérdova, ubicada en el canton Quinindé, provincia de Esmeraldas.

1.3.2 Objetivos especificos.

Determinar el nivel de conocimiento que tienen los educadores sobre el uso

de la tecno-pedagogia.

e Analizar la aplicacion de la tecno-pedagogia como estrategia de integracion y

apropiacion de las TIC, en la practica educativa de los docentes.

e Motivar el disefio de estrategias tecno-pedagdgicas como integracion y

apropiacion de las TIC, con los docentes.

e [Evaluar la implementacion de la tecno-pedagogia como estrategia de
integracion y apropiacion de las TIC, en los procesos de ensefianza de los

docentes.

1.4.  Justificacion

La investigacion es de gran importancia ya que tiene como objetivo identificar las
causas principales de las dificultades en la implementacion efectiva de la tecno-pedagogia
como estrategia para la integracion y apropiacion de las TIC en el aula. Se ha demostrado
que el uso de las TIC tiene un impacto positivo en la mejora del servicio educativo,
motivando a los estudiantes a aprender mas y generando entornos escolares virtuales
atractivos e innovadores. El cambio educativo que supone el aprovechamiento de las TIC
es complejo y sobrepasa la implementacion de una nueva perspectiva pedagdgica, ya que
tanto los profesores como los estudiantes necesitan adquirir habilidades en el manejo de

las TIC.

Ademas de adquirir conocimientos y habilidades, es esencial examinar el contexto

en el que se implementan. Hargreaves (1999), sostiene que no es suficiente que los



maestros adquieran conocimientos, ya que "no son meros aprendices técnicos; también
son aprendices sociales" (Blanco efal. 2007, p. 60). Este autor analiza desde la
perspectiva del educador que las innovaciones se aplican sin tomar en consideracion sus
presiones, expectativas y realidades. Ademas, se proporcionan insuficientes directrices

sobre como integrar las nuevas exigencias con las practicas y rutinas existentes.

Es necesario que el actor educativo, asuma el rol que le corresponde, a prepararse
para guiar el proceso en la era digital, lo que supone la implementacion de estrategias de
fortalecimiento de los conocimientos pedagogicos digitales de cada actor educativo que
ha sido seleccionado dentro del grupo de estudios. Los actuales escenarios del sistema
educativo, en pleno siglo XXI requieren de una adecuada preparacion, de enfrentar a

grandes desafios, de romper esquemas mentales arraigados.

Surge un nuevo término, los trabajadores del conocimiento, quienes necesitan
poseer un conjunto de habilidades para desempefiarse con éxito en el entorno digital. Esto
estd relacionado con la implementacion de la tecno-pedagogia como estrategia de
integracioén y apropiacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Ademas, una de las
formas exitosas en la actualidad es el aprendizaje virtual, que se visualiza como una
oportunidad para aprender mediante las TIC en un entorno educativo diferente al aula
fisica, a través de aulas virtuales. El objetivo es fomentar un aprendizaje dinamico y
motivante, ya que esto desempeia un rol crucial en el campo educativo, y el uso adecuado

de las TIC puede ser un aporte favorable al aprendizaje en la era actual.

Finalmente, la realizacién de este trabajo investigativo se orienta a fortalecer el
ideal de educacion publica de calidad, en un modelo de educacion constructivista que
integra el uso efectivo de la tecnologia. Contribuyendo a la linea investigativa nlimero 6
de la Universidad Técnica del Norte, seglin la resolucion No. 122-SO-HCU-UTN, vigente

desde el afio 2016: “Gestion, calidad de la educacion, procesos pedagdgicos e idiomas”



CAPITULO 11
MARCO REFERENCIAL

2.1 Marco Teorico

2.1.1. Teoria del aprendizaje significativo de David Ausubel.

El concepto clave en la teoria de Ausubel es el aprendizaje significativo, el cual
implica que los profesores pueden fomentar el proceso de ensefianza-aprendizaje
mediante tareas que involucren a los estudiantes de manera activa en la busqueda de
conexiones entre sus conocimientos previos y los nuevos, asi como a través de estrategias

de evaluacion innovadoras y adaptadas a la necesidad, no estandarizadas para todo el

grupo.

En este contexto, Rodriguez (2011) expresa que el aprendizaje significativo
implica que los nuevos conocimientos se relacionen con los ya adquiridos para que actiien
como anclas y permitan una mejor comprension y retencion de los nuevos conceptos.
Esto se logra construyendo sobre elementos estables y claros en la estructura cognitiva
existente. De esta manera, se facilita la reorganizacion de los esquemas de asimilacion y
la integracion de nueva informacion en la memoria a largo plazo, tal como se describe

desde la perspectiva de Vergnaud

La teoria del aprendizaje significativo, plantea que la construccion de nuevos
conocimientos debe tener lugar en articulacion con los aprendizajes anteriores, para
generar un significado mas completo y estable, lo que facilita su comprension y retencion
duradera. Esta teoria tiene un impacto importante en la investigacion ya que promueve la
adquisicion de nuevos conocimientos relacionados con los previos, los cuales se guardan
en la memoria a largo plazo. Ademas, esta teoria implica que los estudiantes sean activos
en sus clases, lo que les ayuda a mejorar sus habilidades de razonamiento logico-
matematico, especialmente en el contexto actual donde las TIC juegan un papel

fundamental.

El aprendizaje significativo genera un interés en los estudiantes por el
conocimiento que se les ofrece en la escuela y les proporciona un reto tanto individual
como colectivo que les produce satisfaccion al alcanzar sus objetivos. Este tipo de
aprendizaje fomenta la construccion de nuevos conocimientos y mejora la autoestima, lo

que a su vez estimula la motivacion para seguir aprendiendo. En resumen, aprender



significativamente es un desafio intelectual que fomenta la capacidad de aprender a

aprender, lo que implica un crecimiento cognitivo y afectivo en los estudiantes.

De igual modo, es imprescindible indicar que, aprender significativamente
produce un nuevo conocimiento de forma perdurable y permanente. Este tipo de
aprendizaje parte de la experiencia previa del nifio o nifia, y se fortalecen en el aula,
permitiendo al estudiante categorizar la informacion que va a retener a largo plazo. Ante
esto, Pérez (2007) considera que las actividades se vuelven significativas para el aprendiz
cuando este disfruta con lo que est4 haciendo, participa con interés, se muestra seguro y
confiado, presta atencion, trabaja en grupo de manera agradable, es autdbnomo, desafia

sus propias habilidades, promueve la creatividad y la imaginacion, entre otros aspectos.

Es relevante ensefar a los estudiantes actividades significativas, desarrollando
competencias, centrando en el aprendizaje de las matematicas en la primera infancia, para
lograr la creatividad e interés sobre el aprendizaje que esta adquiriendo desde pequefio.
Como mencionan Rodriguez et al. (2009) el conectivismo se enfoca en La introduccion
de la tecnologia y el enfoque en la identificacion de conexiones como actividades de
aprendizaje estd llevando las teorias de aprendizaje hacia la era digital. Ya no se trata
solamente de adquirir conocimiento mediante experiencias personales, sino de tener
habilidades para crear conexiones relevantes. El aprendizaje en la actualidad depende
cada vez mas de la capacidad de formar conexiones a través de la competencia en la

formacion de conexiones.

La diversidad de opiniones es fundamental para el aprendizaje y la adquisicion de
conocimiento. El papel del docente es proporcionar un entorno de aprendizaje inicial y
un marco para el debate entre los estudiantes, de manera que puedan crear sus propios
entornos personales de aprendizaje y conectarse a redes que les permitan acceder
facilmente al conocimiento. Esto es crucial para lograr el objetivo principal de asegurar
que tanto el estudiante como el docente estén actualizados en las innovaciones
tecnologicas y que el conocimiento llegue al estudiante de manera efectiva. No obstante,
es importante tener en cuenta que el conectivismo ofrece una vision de las habilidades de
aprendizaje y las tareas necesarias para que los estudiantes puedan florecer en la era
digital. En este contexto, las habilidades para aprender lo que se necesita para el futuro

son mas importantes que lo que se sabe actualmente Rodriguez y Molero (2009)



Lo principal de esta teoria del aprendizaje es que el docente oriente a la nifiez a
elegir fuentes confiables de informacion y seleccionar la informacion, en los pequeios
los videos que no aportan nada en su conocimiento y comportamiento, es decir, lograr
que el estudiante desde pequefio aprenda a discernir entre la informacion que es

importante y la que es insignificante.

2.1.2. Fundamentacion Constructivista.

El constructivismo es una teoria del aprendizaje que sostiene que el conocimiento
no es algo que se pueda transmitir directamente de un individuo a otro, sino que se
construye activamente a través de la experiencia y la interaccion con el entorno. Esta
teoria ha sido ampliamente aplicada en el ambito educativo debido a que se adapta muy
bien a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes. Basado en lo descrito por Ortiz
(2015) se presentan algunas razones por las cuales aplicar el constructivismo en la

educacion:

e Se centra en el estudiante: el estudiante es el protagonista del proceso de
aprendizaje, ya que se le permite construir su propio conocimiento mediante la
exploracion activa y la experiencia practica en su entorno. Al estar en el centro de
este proceso, el estudiante se involucra de manera mas significativa y relevante en
su aprendizaje.

e Fomenta la participacion activa: El constructivismo alienta a los estudiantes a
participar activamente en su propio aprendizaje, fomentando la toma de
decisiones y la exploracion autonoma. Esto ayuda a desarrollar habilidades de
pensamiento critico y resolucion de problemas.

e Un modelo flexible: El constructivismo se adapta bien a una variedad de enfoques
pedagbgicos y estilos de ensefianza, permitiendo a los profesores adaptar su
metodologia para satisfacer las necesidades individuales de cada estudiante.

e Promueve la creatividad: Al fomentar la participacion activa y la exploracion
autonoma, el constructivismo también promueve la creatividad y la innovacion en
el proceso de aprendizaje. Los estudiantes son alentados a buscar soluciones
creativas y a explorar nuevas ideas y enfoques.

e Mejora el aprendizaje a largo plazo: Al permitir que los estudiantes construyan su
propio conocimiento y establezcan conexiones significativas con su experiencia y

conocimientos previos, el constructivismo también fomenta el aprendizaje a largo
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plazo. Los estudiantes son mas propensos a retener y aplicar el conocimiento que
han construido activamente que el conocimiento que han memorizado sin

comprender su significado o relevancia.

Segun la perspectiva constructivista descrita por Ortiz (2015), el aprendizaje es
un proceso de desarrollo de habilidades cognitivas y emocionales que se logran en ciertos
niveles de madurez. Este proceso implica que el individuo asimile y se adapte a la
informacion que percibe, de manera que esta sea significativa y pueda ser aprendida. Este
proceso se ejecuta con la interaccién con otros participantes, como compafieros y
docentes, para lograr experiencias de aprendizaje que generen mejores resultados

educativos.

Es importante que se produzca un cambio ya que las personas pueden desarrollar
nuevas habilidades y destrezas para adaptarse de mejor forma en su contexto. Por esta
razon, este cambio debe ser duradero para que tenga los resultados deseados, ya que, si
se pierde con el tiempo, simplemente la evolucion no seria posible. Finalmente, el
aprendizaje no es el mismo para todas las personas, es tan diverso como lo son ellas, por
lo que tendra diferentes resultados dependiendo también de las condiciones de la persona

que aprende. Para ciertos autores una construccién mental se produce a base de:

e Lainteraccion del sujeto con el objeto de conocimiento (Piaget)

e La interaccion del sujeto informado y la interaccion con otros (Vygotsky)

e Lo significativo que es para el sujeto (Ausubel)

e La teoria constructivista propone un nuevo rol del docente, quien debe actuar
como un moderador, mediador, guia o facilitador que promueva la
investigacion, fortalezca la autonomia, la creatividad y la colaboracion
didactica, desarrollando habilidades y competencias, dentro de un clima
afectivo, armonico que genere confianza y entusiasmo al estudiante para
integrarse de manera activa al proceso de ensefianza-aprendizaje,
considerando sus propios intereses.

La sola seleccion la teoria constructivista, por si sola no tiene validez, requiere del
compromiso por parte del docente, quien propone y disefia el ambiente de aula
constructivista mediante el uso e implementacion de actividades orientadas a fortalecer
el aprendizaje activo, para Hernandez (2008) en la aplicacion de un modelo

constructivista se presenta la realidad del entorno desde diferentes perspectivas, esto con
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el objetivo que el estudiante reflexione y aplique los conocimientos para la resolucion de
los problemas que se puedan presentar, su analisis se basara en el entorno de la vida diaria,
las experiencias vividas dentro y fuera del aula, finalmente esto se contrastard con el

conocimiento adquirido.

De ahi que es muy importante, saber que el constructivismo defiende en gran
medida el trabajo colaborativo, en donde el estudiante realice una actividad social, mas
que individual, pues como consecuencia de esto se comprueba que existe un verdadero
aprendizaje, sin dejar de lado la independencia de cada uno a la hora de aprender a su
propio ritmo y al unir estos aprendizajes el conocimiento es adquirido y las habilidades
sociales son mas efectivas. Esta es la razén por la que la reforma educacional ha tomado
como base el constructivismo, aunque las realidades en las escuelas sean diversas y los

factores que inciden no sean beneficiosos.

En la era digital los docentes tienen la posibilidad de incorporar a sus ambientes
escolares el uso de tecnologias, varias investigaciones han demostrado la importancia del
uso de TIC en la ensefanza. Hernandez (2008) hace un analisis a la diferencia del uso
unico de la pizarra, tiza, lapiz y papel, versus la poderosa herramienta de ensefianza que
representan los recursos y plataformas digitales, mediante las cudles la innovacion en el
proceso de ensefanza-aprendizaje estd a la vista de la comunidad educativa. Entre las
ventajas que se mencionan, una de las mas importantes corresponde al rompimiento de
las barreras de comunicacion, en consecuencia, el aprendizaje colaborativo puede ser

fortalecido a través del constructivismo digital.

2.1.3 Proceso de revision de la literatura

Sy, -
- SR
o Pregunta de investigacidn
| L Se definen una © varias inferrogantes en base a la unidad
. de analisis para delmmitar la investigacidmn
> Generaciton de la cadena de bidsqueda mediante
. estrategias para obtener informacidon relevaste.
- - s . -
Revision de —
literatura v Seleccién de articulos
32 MAuestra el proceso de seleccion de articulos a
. usarse en la ST R
.
_:"/ Extraccion de datos relevantes
| 4 Se presenta el proceso de extracciom de datos de los
A articulos seleccionados.
e
&

Figura No. 1 Proceso de Revision de la literatura
Fuente: (Webster y Watson, 2002)
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2.1.3.1 Unidad de andlisis y preguntas de investigacion.

Unidad de analisis: “Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y

apropiacion de las TIC”

Con base en la unidad de analisis establecida, se han identificado cuatro

preguntas de investigacion, segiin se describen en la Tabla 1

Preguntas de Investigacion, la mismas que serviran como pilares primordiales en

el proceso de revision de literatura.
Tabla 1

Preguntas de Investigacion

Pregunta de Investigacion

Motivacion

(Como determinar el conocimiento sobre el
uso de la tecno-pedagogia como estrategia de
integracion y apropiacion de las TIC?

(Como determinar la aplicabilidad de la tecno-
pedagogia como estrategia de integracion y

apropiacion de las TIC, en la practica educativa

La pregunta de investigacion hace referencia al
conocimiento que tiene cada docente sobre
tecno-pedagogia.

La pregunta de investigacion hace referencia a
la percepcion de los docentes de basica

elemental en la aplicacion de la tecno-

de los docentes? pedagogia.
) ) La pregunta de investigacion se centra en
(Como determinar las competencias que se

disefiar las estrategias didacticas con el
deben observar al momento de disefar o )

) ) objetivo de que los docentes pongan en practica

estrategias  tecno-pedagogicas con  los ) )

lo aprendido con sus estudiantes en el aula de
docentes?

clases.

(Como evaluar los resultados obtenidos con la )

La pregunta de investigacion se centra en
implementacion de la tecno-pedagogia como

verificar el uso de la tecno-pedagogia por los
estrategia de integracion y apropiacion de las o

docentes y su correcta aplicacion.
TIC, en los procesos de ensefianza de los

docentes?

Fuente: La autora

2.1.3.2 Busqueda de documentos.

Al buscar documentos, las cadenas de busqueda se definen con referencia a
preguntas de investigacion planteadas previamente para encontrar informacidon para
responder esas preguntas. Las cadenas de busqueda utilizadas en las bases de datos
bibliograficas definidas anteriormente son las siguientes; "Techno-pedagogy" OR
"Integration Strategy" OR "methodology" AND "Appropriation of ICT" OR "educational

innovation" AND "Competences"
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2.1.3.3 Seleccion de Articulos.

El proceso de seleccion de articulos se dividid en tres etapas principales para
obtener los articulos mas relevantes de acuerdo con la pregunta de investigacion. Como
primer paso, se aplicaron criterios para incluir o excluir los estudios. Los articulos
seleccionados se encontraban relacionados con las: Ciencias Sociales, Humanidades,
Informacién, Comunicacion y Tecnologia, y fueron publicados hasta hace 5 afios (2017-
2021). En la segunda etapa se excluyeron materias foraneas como las transferencias
audiovisuales, los entornos de aprendizaje y las herramientas de mediacion. Por altimo,
en la tercera fase, se revisa el contenido del resumen y del articulo para determinar si
responde a la pregunta de investigacion planteada. En la tabla 2 se describe los articulos

incluidos y excluidos en cada una de las fases.
Tabla 2
Seleccion de articulos

Base de datos Fase 1 Fase 2 Fase 3
Scopus 10 1 1
SciELO 18 10 8
Google Scholar 20 10 5
ScienceDirect 15 5 3
Total 63 26 17

Fuente: La Autora

Tabla 3

Articulos seleccionados para la revision y andlisis

Codigo del _

Titnlo Autor

Articulo

Al El aula mas alld de las paredes. introduccidn a latecne-  Wilsmar dos Santos, Patricia
pedagogia mediante la integracion de objetos digitales  Vedowvatti
de aprendizaje.

Al Pedagogia digital v aprendizaje cooperativo: Efecte  Lourdes DMerofio,  Antonic
zobre los conocimientos tecnologicos v pedagdgicos  Calderdn, José L. Arias-Estero
del contenide v el rendimiento aczdémico en
formarion micial docente.

A3 Uso del modelo TPACK como hemramienta de Picardo Adan Salas-Fueda

mmovacion para el procese de ensefianza-zprendizaje

en matematicas.
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Codigo del

Titulo Autor
Articulo
A4 Introduccién de las tecnologias en la educacion Punya Mishra y Matthew J.
Koehler.
A5 Conocimiento y Uso de las Tecnologias de la Cozar-Gutierre, Ramoén; De
Informacion y las Comunicaciones (TIC) segin el Moya-Martinez, Maria V;
Estilo de Aprendizaje de los Futuros Maestros. Hernandez-Bravo, José A y
Hernandez-Bravo, Juan R.
A6 Apropiacion de las Tecnologias de Informacion y Sandia Saldivia, Beatriz Elena;
Comunicacion como Generadoras de Innovaciones Luzardo Bricefio, Marianela e
Educativas. Aguilar-Jiménez, Alba Soraya.
A7 Los adultos y la apropiacion de tecnologia. Un primer  Erika Rueda Ramos
acercamiento.
A8 La integracion de las TIC en los procesos educativos y ~ Ana Felicitas Gargallo Castel
organizativos
A9 Aprendizaje cooperativo a través de las nuevas Rosario Herrada, Raul Bafios
tecnologias: Una revision.
Al0 Conocimientos  tecnoldgicos, pedagdgicos y Rosabel Roig-Vila, Santiago
disciplinares del profesorado de Primaria. Mengual-Andrés, Patricia
Quinto-Medrano.
All Las tecnologia-as en el mejoramiento de los procesos Maria Augusta Pérez-Fabara,
educativos en la educacion superior en América Rosa del Carmen Rojas-Arias,
Latina. Edwin  Edison  Quinatoa-
Arequipa, Edison Javier Guafia
Moya.
Al2 Impacto de las TIC en la educacion: funciones y Pere Marqués Graells.
limitaciones.
Al3 TIC, conocimiento, educacion y competencias Carlos Andrés Parra Mosquera
tecnologicas en la formacion de maestros
Al4 Aprendizaje y Tecnologias de Informacion y Marisol Aguilar
Comunicacion: Hacia nuevos escenarios educativos.
AlS Impacto de las TIC en la educacion: Retos y Ronald M. Hernandez
Perspectivas
Al6 Evolucion de las tecnologias de informacion y Nubia  Esperanza  Suarez
comunicacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje  Sudrez

José Custodio Najar
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Codigo del

Titulo Autor

Articulo

Al7 La aplicaciéon de la metodologia tecno-pedagdgica Digna Rocio Mejia-Caguana
virtual en la formacién inclusiva del profesorado Mineira Finol de Franco Edgar

Freddy Morales-Caguana

Fuente: La autora

2.1.3.4 Extraccion de datos relevantes.

La extraccion de los datos de relevancia para el estudio se centré en las
conceptualizaciones referentes a Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y
apropiacion de las TIC como unidad de andlisis. En la Tabla 4 se presentan los conceptos
generales en relacion con la tecno-pedagogia para responder las preguntas de
investigacion planteadas.

Tabla 4
Matriz de Conceptos

T 8 g 3 B = g =
N 2 = =
o= = ) = ) —
T Z = E 2 3 s
%‘ o= &) o= —_ g = = = b=
2 = 2 3 5 ) S =
> = o A 1= 72} '5 7
Codi —_ 2 @ %‘ =] 2‘ 8 = ® S =
odigo S S z = 2 = o = o % < 2
B0 R = 3 = S s = 2 < g %"
gn %' (=} [} < 72} — .E « 172}
= e T = ] ] (o) =] P = = @
I~ =] Qo = = = = ) . =
5 & 2 3 > = = = e = - & & =
D B = = @» D RS} 2 2] o & T = &
= s = = =) £ ¥ 2 =2 /= < ® = o =
1 e B = [= p— Q 15) o p— o < 8 v « <
= =T T ) s ) v O < 8 > < B & = E -
= S £ 3 S =] 2 < 2 9 - ¥ < O & = <
2 T ¢ 3 2 s 9 & 8 50 = & = 2 7 E =
5y -5 e 2 [l E = - ) = = = AR e =
= - -~ <« = T e B~ R T ! > - & Z £ - g
Al X X
A2 X X X
A3 X X
A4 X X X
A5 X X
A6 X X
A7 X X
A8 X X X
A9 X X
Al10 X X X
All X X
Al2 X X X X X
Al3 X X
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2.1.4. Resultados de la revision

A continuacion, se presentan los resultados con el objetivo de responder las
preguntas de investigacion propuestas, la informacion recabada estéd centrada en la unidad
de analisis para considerar la implementacion de la tecno-pedagogia en el ambito

educativo.
2.1.4.1 Tecno-pedagogia

La tecno-pedagogia, también llamada pedagogia digital, comprende un conjunto
de conceptos, practicas e ideas relacionadas con la innovacidn y progreso educativo en la
era tecnoldgica. Segun Cabezas (2019) su objetivo es brindar una respuesta pedagogica
al impacto de las herramientas digitales en el proceso de ensefianza y aprendizaje. En
esencia, se trata de un proceso reflexivo de analisis y gestion del uso de las herramientas
digitales, con el fin de determinar cuando y como utilizarlas y con qué proposito. La
tecno-pedagogia implica la transformacion de los medios y aplicaciones digitales para

estructurar recursos didacticos e identificar el impacto de estos en el proceso didactico.

Emplear tecnologias digitales en el aula segun Dos Santos et al. (2015) no es
suficiente para transformar por si mismo la esencia de las propuestas educativas. De
acuerdo a lo expresado por Tarasow ef al. (2014) una pertinente apropiacién pedagogico
didactica de las tecnologias y sus aplicaciones supone innovacion y originalidad para el

disefio de propuestas a implementar en la actividad 4ulica.
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La combinacion del ambito digital con el sistema educativo, implica un trabajo
coordinado, conjunto y responsable, para Litwin (2010) explorar el ambito digital implica
el desarrollo de nuevos, auténticos y creativos enfoques en relacion con la tecnologia,
tanto en el aula como en la creacion de estrategias didacticas para entornos comunicativos
innovadores, en la evaluacion y en la elaboracion de materiales educativos para la

construccion del conocimiento
2.1.4.2 Pedagogia digital y aprendizaje cooperativo

La pedagogia digital y el aprendizaje colaborativo, se convierten dentro del
sistema educativo en dos conceptos estrechamente relacionados, por un lado, observamos
la potencialidad que representa la inclusion del uso de herramientas tecnoldgicas dentro
del proceso ensefianza-aprendizaje, las ventajas que esta trae consigo, y la motivacion
que podria generar en los estudiantes, por el otro lado, entendemos que el ser humano es
un ser social y que siempre necesitara de la ayuda de alguien mas, entonces, que mejor
que basados en el principio de formar personas integrales, desde el aula fortalecer el

aprendizaje colaborativo, un modelo en que todos participan para conseguir un fin comun.

La combinacion de ambas puede potenciar los procesos educativos y mejorar la
calidad del aprendizaje. La tecnologia ofrece herramientas que permiten la colaboracion
entre estudiantes, ya sea a través de plataformas en linea, foros de discusion o
herramientas de trabajo en grupo. Ademas, la pedagogia digital permite a los docentes
disefiar estrategias didacticas que fomenten la colaboracion entre los estudiantes, lo que

puede mejorar su motivacion y compromiso con el aprendizaje.

Bajo esta linea de investigacion, cada vez es mas frecuente el uso de enfoques
tecno pedagdgicos para implementar modelos educativos innovadores, uno de ellos es la
metodologia basada en el modelo de Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del
Contenido (TPACK) por sus siglas en inglés, el mismo que fue desarrollo por Punya
Mishra y Mattew J. Koehler entre los afios del 2006 al 2009, la Universidad Internacional
de la Rioja - UNIR (2020) refiere a este como una oportunidad para que el docente
disponga de tres éareas del conocimiento, mismas que podrdn trabajar de forma

interrelacionada, estas son,;

e La disciplina o contenidos (CK) sobre los que imparten clase (matematicas,

inglés, lengua...)
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e Pedagodgico (PK): las distintas metodologias o formas de ensefiar que aplican

en el aula.

e Tecnologico (TK): los recursos y herramientas tecnoldgicas que utilizan para

ensefiar los distintos contenidos.

Segun Salas (2018), el modelo TPACK es utilizado por las instituciones
educativas para integrar de forma eficiente las TIC a los procesos didacticos, por medio
de la combinacion de conocimientos tanto pedagdgicos, como tecnologicos y de
contenidos. Este modelo posibilita la comprension e identificacion del conjunto de
conocimientos y dominios que posee el docente para el aprovechamiento de la tecnologia

en la ensefianza y analizar las practicas educativas existentes.

Roig et al. (2015) definen TK como el conocimiento sobre cualquier tipo de
tecnologia. El modelo TPACK, por su parte, se enfoca en los conocimientos que el
profesorado debe poseer, los cuales incluyen los dominios disciplinarios, tecnoldgicos y
pedagogicos, con el objetivo de aprovechar eficientemente las TIC en los procesos
educativos. A partir de las intersecciones de estos tres tipos generales de conocimiento,

surgen otros conocimientos resultantes de las intersecciones entre ellos.
2.1.4.3 Redefiniendo los espacios dulicos

Actualmente, la educacion afronta un cambio de paradigma debido a la alta
influencia de la tecnologia en todos los espacios sociales. Esto requiere una
reestructuracion de las practicas de aula para poder brindar una educacion completa y de
alta calidad que se adapte a estos cambios. La rapida evolucion de las sociedades
contemporaneas pone en tela de juicio lo que se debe ensefiar y como se debe aprender.
Desde esta perspectiva, se plantea un doble desafio. Por un lado, la integracion de las TIC
en el plan de estudios escolar y, por otro, una transformaciéon a nivel pedagdgico que
implica un cambio en las practicas de aula y las estrategias de ensefianza tradicionales.
Las instituciones educativas, como espacios de formalizacion de los conocimientos y
socializadores culturales, requieren ser transformadas, adaptadas a una nueva forma de
educacion mas dindmica y flexible. En este contexto, los docentes juegan un rol

preponderante al momento de enriquecer los procesos de ensefiar y de aprender.

En 1962, Buckminster Fuller predijo que la tecnologia tendria un gran impacto en

el futuro de la educacion, permitiendo una educacion sin limites geograficos ni temporales
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Ferndndez y Cesteros (2009). Hoy en dia, las plataformas de e-learning estdn
transformando la forma en que se ensefa y se aprende. Los entornos virtuales de
aprendizaje (EVA) integran una variedad de herramientas que permiten a los docentes
trabajar virtualmente o combinar la ensefianza presencial con la virtual. Estas plataformas
son muy versatiles y pueden adaptarse a una amplia gama de escenarios y objetivos de
aprendizaje. Los entornos de aprendizaje especificos de los sistemas educativos ofrecen
una amplia gama de dispositivos y aplicaciones, incluyendo pizarrones digitales, canales
de comunicacion instantaneos y variados, recursos audiovisuales, para lectura, escritura
y evaluacion. Ademads, los EA disponen de aplicaciones informaticas utiles, como los

repositorios de recursos didacticos digitales.

2.1.4.4. Estrategias pedagdgicas

Una estrategia pedagdgica corresponde a todas las acciones que ejecuta el docente
para llevar adelante el proceso de ensefianza-aprendizaje, las acciones que propone son
planeadas de forma anticipada, y se orientan a cumplir un objetivo o meta educativa. Las
estrategias pueden varias dependiendo la necesidad del grupo con el que se trabaja. La
creatividad y resiliencia del docente, creard el ambiente propicio para generar
aprendizajes significativos. En la actualidad, las estrategias pedagogicas deben incorporar
en su guion el uso de herramientas tecnologicas, que si bien es cierto son muy poderosas,
algunas requieren de un conocimiento técnico para la aplicacion, es decir que el docente
posea las suficientes competencias digitales para la implementacion, otras son

herramientas muy intuitivas.

Es necesario, considerar que la determinacion de la estrategia depende
directamente del docente, segiin Cabrera (2016) la estrategia implica la capacidad de
prever diferentes escenarios posibles a partir de una decision inicial, los cuales pueden
ser ajustados y adaptados en funcidn de la informacion disponible y los factores aleatorios
que puedan surgir. Al utilizar la estrategia, se busca minimizar los efectos del azar y

obtener la mayor cantidad de informacion posible para tomar decisiones informadas

2.1.4.5. Estrategias diddcticas

Las estrategias didacticas son métodos, técnicas y procedimientos que los
docentes utilizan para planificar, organizar y llevar a cabo procesos de ensefianza y
aprendizaje efectivos. Estas estrategias son una combinacion de recursos pedagdgicos y

herramientas tecnoldgicas que se emplean para ayudar a los estudiantes a alcanzar los
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objetivos de aprendizaje y desarrollar habilidades y competencias especificas. Las
estrategias didacticas pueden incluir actividades practicas, resolucion de problemas,
discusiones en grupo, debates, trabajos en equipo, uso de tecnologia educativa, entre
otras. El objetivo principal de las estrategias didacticas es lograr que los estudiantes
aprendan de manera activa, participativa y autobnoma, fomentando su motivacion, interés

y creatividad.

:QUE ES UNA ESTRATEGIA DIDACTICA?

4 N\ N )

+ . . 2
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Figura No. 2 Qué es una estrategia didactica

Fuente: (Universidad Javeriana de Colombia, 2021, p. 1)

2.1.4.6. Estrategias de enseiianza

Las estrategias de ensefianza se refieren a las acciones del docente, fruto de una
actividad constructiva, original y experiencial, que consecuentemente generan
aprendizajes, siendo estas planificadas, dindmicas y flexibles a los contextos y realidades
sociales del grupo. Mendoza et al. (2012) refiere al docente como el constructor de la
estrategia, sin embargo, los mismos autores, indican que el éxito de la implementacion
corresponde a un trabajo conjunto entre los actores educativos, los interactuantes dentro
de la actividad 4ulica estudiantes-docentes y viceversa, el docente asume el rol de

mediador dentro de este proceso.

Al trabajar con la planificacion de estrategias a nivel de virtualidad, se debe partir
de un diagnostico de las caracteristicas de los participantes, pudiéndose encontrar con
migrantes digitales o los denominados nativos digitales, en base a ello se realiza un

analisis y se generan los recursos.

21



2.1.4.7. Caracteristicas de la tecnologia educativa
La tecnologia educativa se caracteriza por ser un conjunto de herramientas,
recursos y procesos que se utilizan para mejorar los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Basado en lo descrito por Valcarcel (2002) algunas de sus caracteristicas son:

e Flexibilidad: la tecnologia educativa permite adaptar el proceso de ensefianza
y aprendizaje a las necesidades y caracteristicas de cada estudiante, ofreciendo

un amplio abanico de opciones para el aprendizaje.

e Interactividad: las herramientas tecnologicas permiten una comunicacion
bidireccional, donde los estudiantes pueden interactuar y participar
activamente en su proceso de aprendizaje, creando un ambiente mas dindmico

y colaborativo.

e Personalizacion: la tecnologia educativa permite a los estudiantes aprender a
su propio ritmo, ofreciendo diferentes recursos y herramientas que se adaptan

a sus necesidades y habilidades.

e Actualizacion constante: la tecnologia educativa se actualiza constantemente,
lo que permite estar al dia con las ultimas tendencias y herramientas

disponibles.

e Accesibilidad: la tecnologia educativa permite el acceso a la informacién y el
conocimiento desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que permite

una educacion mas inclusiva y accesible.

e Innovacion: la tecnologia educativa fomenta la innovacion en los procesos de
ensefanza y aprendizaje, ofreciendo nuevas formas de ensefiar y aprender, y

estimulando la creatividad y el pensamiento critico en los estudiantes.

En la actualidad, es necesario avanzar en el dominio tanto de los sistemas de
codificacion y representacion de informacion, como de los procesos cognitivos que los
individuos utilizan al aprender a través de los medios. También se debe investigar las
alternativas expresivas a través de estos medios, la manipulacion de variables en el disefio
de medios para mejorar su eficacia comunicativa, las actitudes del profesorado hacia los

medios y nuevas tecnologias, y el desarrollo de nuevos materiales didacticos. Ademas, es
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importante estudiar los fenémenos culturales y escolares que estan estrechamente
relacionados con el desarrollo tecnoldgico. Actualmente, se estd trabajando desde

posiciones mas sociocriticas, politicas y culturales en este campo. Valcarcel (2002)

2.1.4.8. Tipo de estrategias de enseiianza aprendizaje
La clasificacion de las estrategias de aprendizaje, responde a diferentes
investigaciones, entre las cuales se observa la realizada por Valle et al. (1998), quien

propone el estudio de las estrategias de ensefianza aprendizaje de la siguiente manera:

e Las estrategias cognitivas: hacen referencia a la integracion del nuevo material
con el conocimiento previo. En este sentido, serian un conjunto de estrategias que
se utilizan para aprender, codificar, comprender y recordar la informacién al
servicio de unas determinadas metas de aprendizaje Gonzalez y Tour6n (1992).
Para Kirby (1984) este tipo de estrategias serian las micro estrategias, que son mas
especificas para cada tarea, mas relacionadas con conocimientos y habilidades

concretas, y mas susceptibles de ser ensefiadas.

e Las estrategias metacognitivas: hacen referencia a la planificacion, control y
evaluacion por parte de los estudiantes de su propia cognicion. Son un conjunto
de estrategias que permiten el conocimiento de los procesos mentales, asi como
el control y regulacion de estos con el objetivo de lograr determinadas metas de
aprendizaje Gonzdlez y Tourén (1992). Segin Kirby (1984) este tipo de
estrategias seria macro estrategias, ya que son mucho mas generales que las
anteriores, presentan un elevado grado de transferencia, son menos susceptibles
de ser ensefiadas, y estan estrechamente relacionadas con el conocimiento

metacognitivo.

e Las estrategias de manejo de recursos: son una serie de estrategias de apoyo que
incluyen diferentes tipos de recursos que contribuyen a que la resolucion de la
tarea se lleve a buen término Gonzalez y Tour6n (1992). Tienen como finalidad
sensibilizar al estudiante con lo que va a aprender; y esta sensibilizacion hacia el
aprendizaje integra tres &mbitos: la motivacion, las actitudes y el afecto Beltran y

Justicia (1996).

Bajo este contexto, es imprescindible comprender que los estudiantes pueden

utilizar diferentes estrategias para mejorar su aprendizaje, pero la eleccion y aplicacion
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de estas estrategias depende de diversos factores, como sus metas académicas y

personales, su estilo de aprendizaje, sus habilidades y conocimientos previos, entre otros.

Las metas académicas son importantes porque influyen en el enfoque que el
estudiante tiene en su aprendizaje. Por ejemplo, si un estudiante se enfoca en metas de
aprendizaje, como adquirir nuevos conocimientos y habilidades, es mas probable que
utilice estrategias de procesamiento profundo, como la elaboracion y la relacion de la
informacion. Por otro lado, si el estudiante se enfoca en metas de rendimiento, como
obtener una buena calificacion, es mas probable que utilice estrategias de procesamiento

superficial, como la repeticiéon mecanica de la informacion.

Ademas de las metas académicas, los propoésitos y las intenciones que guian la
conducta del estudiante también son importantes. Por ejemplo, si el estudiante tiene una
actitud positiva hacia la tarea y se siente motivado para aprender, es mds probable que
utilice estrategias eficaces, como la planificacion y la autoevaluacion. Por otro lado, si el
estudiante tiene una actitud negativa hacia la tarea y no se siente motivado, es menos

probable que utilice estrategias eficaces.

2.1.4.9. Ventajas de las estrategias pedagogicas que incorporan herramientas
digitales

» Al utilizar los recursos tecnoldgicos los estudiantes se dediquen mas tiempo a
trabajar, aprovechando los recursos tecnoldgicos.

+ El alumno permanentemente esté dispuesto a interactuar con el docente y demas
alumnos, facilitando el trabajo en grupo mediante el intercambio de ideas.

* Los alumnos tienen acceso a la informacién en de manera instantanea, envian sus
tareas con solo dar un clic y desde la comodidad de su casa.

» Favorece el aprendizaje autdbnomo

* Facilita el proceso de ensefianza aprendizaje

* Permite acceder a las redes
2.1.4.10. Desventajas de las estrategias pedagogicas que incluyen el uso de
herramientas y recursos digitales

+ Existen riesgos en la seguridad.

» Se trabaja en lugares y horarios no ordinarios

* Facilita la distraccion

» Latecnologia puede ser adictiva.
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2.1.4.11. Caracteristicas representativas de las TIC

Las TIC tienen un gran potencial para mejorar la educacion y el aprendizaje.
Castro et al. (2007) cita Castells ef al. (1986); Gilbert et al. (1992); y Cebrian Herreros.
(1992) para senalar que las TIC se caracterizan por su inmaterialidad, ya que su materia
prima es la informacion, la cual es generada y procesada de manera eficiente permitiendo
el acceso a grandes cantidades de datos en cortos periodos de tiempo. Ademas, las TIC
son interactivas, adaptandose a las caracteristicas de los usuarios para establecer una

relacion sujeto-maquina.

De igual modo refiere a la instantaneidad de las TIC, que facilita la ruptura de
barreras temporales y espaciales, permitiendo una conexion global. La innovacion es una
constante en las TIC, buscando siempre mejorar y superar las tecnologias predecesoras
en calidad de imagen y sonido. En la misma linea de ventajas, propone que la
digitalizacion de la imagen y sonido permite una manipulacion y distribucion mas

eficiente y econdmica, centrada en los procesos mas que en los productos.

Finalmente, los autores indican que la automatizacion e interconexion de las TIC
permite su funcionamiento independiente y su combinacion amplia sus posibilidades y
alcance. Por ultimo, la diversidad de funciones que pueden desempenar las TIC y su
relacion con las caracteristicas anteriormente mencionadas hacen que sean herramientas

muy versatiles.

2.1.4.12. Inclusion de las TIC como estrategia de Integracion

La integracion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) en
el curriculum segin Sanchez (2002) implica su inclusion en los principios educativos y
en la didactica que conforman el proceso de aprendizaje. En otras palabras, incorporar las
TIC de manera curricular implica integrarlas en las metodologias y en la didactica que
facilitan el aprendizaje y la ensefianza. Esto permite una mejor comprension y aplicacion
de los conocimientos adquiridos a través de herramientas tecnolédgicas, lo que se traduce

en un aprendizaje mas efectivo y enriquecedor.

Del mismo modo Sanchez (2002), hacer referencia que varios han destacado la
importancia de incluir las TIC de manera integrada en el plan de estudios, de tal forma
que su uso esté en linea con las necesidades y demandas educativas Reparaz et al. (2000);

Escudero (1995); Martinez Sanchez. (1995). Segin Vasquez (1997) la incorporacién
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efectiva de las TIC en el marco curricular debe considerarlas no solo como herramientas
o materiales de uso, si no también como tecnologias que se ajustan a los principios
generales que rigen las acciones y los procesos educativos. Para Dockstader (1999)
integrar las TIC en el curriculum es utilizarlas de manera eficiente y efectiva en areas de
contenido general para permitir que los estudiantes aprendan a aplicar habilidades

informaticas de manera significativa.

Se trata de incorporar las TIC de manera que facilite el aprendizaje de los
estudiantes y los ayude a utilizar el software de manera flexible, creativa y con un
proposito especifico. El autor también destaca que la integracion curricular implica que
el plan de estudios guie el uso de las TIC y no al revés, y que las metas del curriculum y
las TIC estén coordinadas de manera armoénica. En tultima instancia, Dockstader
argumenta que la integracion curricular de las TIC es el uso de estas tecnologias en el
marco del curriculum, sin que esto se convierta en un factor de dispersion en el proceso

de aprendizaje.

Seglin Vygotsky citado en Sanchez (2002) las herramientas, incluyendo las TICs,
son creaciones sociales historicas que se internalizan a través de la mediacion del entorno.
Las TICs introducen nuevas formas de interaccion y pueden facilitar el desarrollo de
habilidades de pensamiento de alto nivel a través de la interaccion con el entorno. En este
sentido, las TICs tienen la funcion de dirigir la motivacion del sujeto hacia el objeto de

aprendizaje, que esta dirigido externamente y puede generar cambios en los objetos.

Es esencial planificar, organizar y ejecutar una estrategia para incorporar las TICs
en los sistemas educativos actuales. Simplemente tener el equipo y los recursos
disponibles no es suficiente si no se tiene un plan claro que involucre tanto a los directivos
como a los docentes, estudiantes y personal de apoyo en el proceso de formacion inicial.
Ante esto Garcia et al. (2021) considera que las premisas aportadas por Coloma y Salazar
(2002) referentes a los principios para la incorporacion de las TIC, ayudaran a asumir este
reto. Estos principios son:

e Elprincipio del acompafiamiento. Pues en todo momento se estaran acompafando

a los actores de la estrategia para lograr la integracion de las TIC.

e El principio de la responsabilidad compartida. Lograr la integracion de las TIC es

tarea de todos, por ello solo compartiendo responsabilidades se lograra.
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e El principio de la capacitacion permanente. Es vital la preparacion permanente de
los actores de la estrategia para lograr los objetivos propuestos.

e El principio del caracter proactivo. Lograr que los actores de la estrategia tengan
iniciativa y capacidad para anticiparse a problemas o necesidades futuras para
lograr integrar las TIC en el proceso de formacion inicial. (Garcia ef al. 2021, p.
98)
2.1.4.13. Pasos de las estrategias de integracion de las Tics
Las estrategias de integracion de las TICs en el ambito educativo suelen incluir

varios pasos, que pueden variar seguin el enfoque y la finalidad de la estrategia, pero que
generalmente incluyen los siguientes:

. Identificacion de necesidades: se parte del andlisis de las necesidades
educativas y se determinan los objetivos especificos de la integracion de
las Tics.

. Seleccion de recursos: se evaluan las herramientas y recursos TIC
disponibles y se seleccionan aquellos que mejor se adaptan a las
necesidades y objetivos identificados.

. Disefio curricular: se planifican y disefian las actividades y materiales
educativos que involucren el uso de las Tics, con base en los objetivos y
contenidos del curriculo.

. Formacion docente: se capacita a los docentes para que adquieran las
habilidades necesarias para la integracion efectiva de las Tics en el aula,
asi como para que puedan disefiar y desarrollar materiales educativos con
estas herramientas.

. Implementacion: se lleva a cabo la implementacion de la estrategia, se
monitorea su desarrollo y se evaluia su impacto en el proceso de ensenanza
y aprendizaje.

. Evaluacion y mejora continua: se evaltan los resultados de la estrategia y
se realizan ajustes y mejoras en funcion de los mismos, con el fin de
optimizar la integracion de las Tics en el sistema educativo.

Cabe destacar que estos pasos pueden variar en funcion de la estrategia especifica

que se adopte, pero suelen ser comunes en muchas de ellas.

2.1.4.14. Estrategias de integracion de las Tics

Desde hace varios afos la tecnologia viene incidiendo de manera decisiva en la

educacion, tanto que segun reportes de la firma Gartner para este afio la industria de la
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tecnologia destinada a la educacion crecerd cerca de un 2.3%. En relaciéon con esta
incorporacion tecnologica, la mencionada compania detalla al menos 5 estrategias que se

deben implementar para aprovechar la tecnologia en la educacion.

1. Acceder a un aprendizaje personalizado. - Como se afirma en un articulo del
sitio web A click on ICTs, muchos estudios demuestran que cada uno aprende
a su manera. Con la integracion a gran escala de la tecnologia, serd posible
lograr la llamada “educacion a la carta”, donde cada estudiante puede aprender

de acuerdo con su propia situacion o necesidades.

2. Disponer de eBooks adaptativos. - Implementar los libros electronicos a la
educacion es una excelente oportunidad para realizar actualizacion de la
informacion en todo momento, interactuar con los estudiantes, ofrecer un
material que considere las necesidades de cada joven, entre otras ventajas que

es imposible obtener a través del material impreso.

3. Sistema universal de credenciales. - Para que las nuevas formas de aprendizaje
sean realmente Utiles, se debe establecer un sistema comun de certificados
para reconocer el aprendizaje completado. Hasta el momento, no ha sido facil
lograr que las instituciones educativas le den el mismo énfasis o

reconocimiento a dicha formacion.

4. Plataformas que estimulen el aprendizaje. - Se debe promover el surgimiento
de plataformas que estimulen el aprendizaje tanto formal como informal con

total flexibilidad para el internauta.

5. Promover el aprendizaje social. - Esto implica aprender de compaieros de
trabajo y otros profesionales a través de interacciones que pueden surgir dentro
de la red social o comunidad interna de una empresa, o en redes externas
conocidas. Esta es una gran opcién para sumergirse en un constante

intercambio de conocimientos e ideas.

2.1.4.15. Integracion de las TIC y la educacion
El impacto de las TIC, dentro de la sociedad del conocimiento ha traido grandes
cambios, respecto a forma y contenido, el efecto ha sido masivo y multiplicador, de tal

forma que el sentido del conocimiento ha calado en la sociedad en general, y una de las
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grandes implicancias y modificaciones, es la educacion, Parra (2012), menciona que uno
de los lugares donde la tecnologia ha influenciado mayoritariamente es en la escuela, y

este a su vez en el oficio maestro, llegando a formar parte de la cotidianidad escolar.

La incorporacion de las TIC, a la educacion se ha convertido en un proceso, cuya
implicancia, va mucho mds allad de las herramientas tecnologicas que conforman el
ambiente educativo, se habla de una construccion didactica y la manera como se pueda
construir y consolidar un aprendizaje significativo en base a la tecnologia, en estricto

pedagogico se habla del uso tecnoldgico a la educacion. Diaz (2013)

En un principio, las nuevas tecnologias surgieron sin ser consideradas dentro del
ambito educativo, pero posteriormente se ha reconocido su importancia e integracion en
este campo. De esta forma, se ha buscado combinar las TIC para crear nuevos entornos
de aprendizaje, en los cuales el estudiante tiene un papel fundamental en su propio
proceso de aprendizaje. La flexibilidad y el uso del tiempo son elementos clave en una
educacion cada vez mas virtualizada, donde la tecnologia ha revolucionado el panorama
educativo y ha impulsado nuevos paradigmas pedagogicos. La educacion y la tecnologia
estan estrechamente relacionadas, y cada vez se requiere que los estudiantes tengan una
competencia en alfabetizacion electronica, considerada fundamental en la actualidad

Suérez y Custodio (2014).

Las TIC han experimentado una evolucion significativa hasta convertirse en
herramientas educativas idoneas para transformar la calidad de la educacion, alterando la
manera en que se adquiere, procesa y comprende la informacion. En el contexto
educativo, los estudiantes actuales han asumido el papel de usuarios de las herramientas
tecnologicas para optimizar su aprendizaje. Desde los primeros dispositivos como la
calculadora, el televisor y la grabadora, los recursos tecnologicos han evolucionado para
convertirse en herramientas educativas. La biisqueda de mejorar el aprendizaje implica la
integracion de la tecnologia en la educacion. La docencia desempeiia un papel
fundamental en el proceso didactico, donde el uso de las TIC implica dejar atrds los
métodos tradicionales de ensefianza, como las pizarras y los lapiceros, y enfocarse en la
necesidad de formacion y actualizacion de los métodos docentes en respuesta a las

necesidades actuales.
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2.1.4.16. Niveles de integracion y formas bdasicas de uso de las TIC.

En la era digital, el ambito educativo necesita adaptarse y transformarse. Los

profesores tienen muchos motivos para aprovechar las oportunidades que ofrecen las TIC

a fin de fomentar un enfoque educativo mas centrado en el estudiante y personalizado.

Esto implicaria un cambio hacia un nuevo paradigma educativo.

Marqués (2013) cita a Aviram (2002) quien propone tres posibles escenarios para

la adaptacion de las TIC al nuevo contexto cultural, estos escenarios suponen ciertos

niveles de integracion, que son descritos a continuacion:

En un escenario tecndcrata, las escuelas se ajustan al uso de las tecnologias
realizando cambios minimos. En primer lugar, se introduce la "alfabetizacion
digital" en el plan de estudios para que los estudiantes utilicen las TIC como
herramienta para mejorar la eficiencia en el manejo de informacion (aprender
acerca de las TIC). Posteriormente, se incorpora gradualmente el uso de las

TIC como fuente de informacion y material didactico (aprender de las TIC).

En un escenario reformista, se incorporan los tres niveles de integracion de las
TIC propuestos por José Maria Martin Patifio, Jesus Beltran Llera y Luz Pérez
(2003). Ademas de aprender sobre las TIC y aprender de las TIC, se introducen
nuevos enfoques pedagodgicos del constructivismo, que consideran el empleo
de las TIC como herramienta cognitiva (aprender con las TLC) y para la
ejecucion de actividades colaborativas con enfoque interdisciplinario. Segin
Beltran Llera, para que las TLC puedan transformar completamente la
educacion, deben ser integradas como una herramienta cognitiva que potencie

la inteligencia y fomente la emocion de aprender.

En un escenario holistico, las instituciones educativas llevan a cabo una
profunda reestructuracion de todos sus elementos. Segiin Joan Maj6 (2003), la
educacion no solo debe ensefiar el uso de las nuevas tecnologias y seguir
enseflando materias mediante ellas, sino que también debe adaptarse a los
cambios que estas tecnologias producen en el entorno. Si el entorno cambia,
la educacion debe cambiar para preparar adecuadamente a los estudiantes para

ese nuevo entorno. En este escenario, se busca una transformacion integral de
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la educacion que tenga en cuenta no solo el uso de las TIC, sino también los

cambios en la sociedad y en el mundo laboral

Los niveles de integracion de las TIC en la educacion se pueden clasificar en tres

categorias: aprender sobre las TIC, aprender de las TIC y aprender con las TIC.

e Aprender sobre las TIC: se refiere a la ensefianza de conceptos bdsicos
relacionados con las TIC y su funcionamiento. En este nivel, los estudiantes
aprenden sobre el hardware, software y aplicaciones de las TIC, asi como las

reglas basicas de seguridad en linea.

e Aprender de las TIC: se refiere a la utilizacion de las TIC como herramientas
para la adquisicion de conocimientos y la realizacion de tareas educativas. En
este nivel, los estudiantes utilizan las TIC para buscar informacion, realizar

investigaciones y crear proyectos.

e Aprender con las TIC: se refiere a la integracion de las TIC en el proceso de
ensefianza-aprendizaje como herramientas cognitivas y para la realizacion de
actividades interdisciplinarias y colaborativas. En este nivel, las TIC se
utilizan para apoyar la construccion de conocimiento y el desarrollo de

habilidades como la resolucion de problemas, la creatividad y la colaboracion.
Las formas basicas del uso de las TIC en la educacion incluyen:

e Presentaciones multimedia: creacion y uso de presentaciones con imagenes,
audio y video para apoyar la ensefianza y el aprendizaje.

e Plataformas de aprendizaje en linea: uso de sistemas de gestion del aprendizaje
para impartir clases y ofrecer recursos educativos en linea.

e Simulaciones y juegos educativos: uso de juegos y simulaciones para fomentar
el aprendizaje y la exploracion de conceptos y situaciones.

e Trabajo en equipo y colaboracion en linea: uso de herramientas en linea para
fomentar la colaboracién y el trabajo en equipo entre estudiantes y docentes.

e Realidad aumentada y virtual: uso de tecnologias que ofrecen experiencias

inmersivas para enriquecer la ensefianza y el aprendizaje en ciertas areas.
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2.1.4.17. Limitaciones de las TIC en la educacion.

Sin duda las nuevas tecnologias pueden suministrar medios para la mejora de los
procesos de ensefianza y aprendizaje y para la gestion de los entornos educativos en
general, pueden facilitar la colaboracidon entre las familias, los centros educativos, el
mundo laboral y los medios de comunicacidn, pueden proporcionar medios para hacer
llegar en todo momento y en cualquier lugar la formacion "a medida" que la sociedad
exija a cada ciudadano, y también pueden contribuir a superar desigualdades sociales;
pero su utilizacién a favor o en contra de una sociedad mas justa dependera en gran
medida de la educacion, de los conocimientos y la capacidad critica de sus usuarios, que

son las personas que ahora estamos formando.

El aspecto educativo es lo mds importante a considerar en la integracion de las
TIC en la ensefianza. Las TIC no son una solucion magica para mejorar el aprendizaje y
no garantizan automaticamente la innovacion educativa, el rendimiento o la motivacién
de los estudiantes. Es el método y la estrategia didactica lo que determina el tipo de
aprendizaje que se promueve, ya sea a través de la recepcion o del descubrimiento. Es
fundamental que los estudiantes hagan uso de las TIC para realizar actividades y no
simplemente para consumir informacién. Las TIC pueden ser empleadas tanto para
brindar apoyo en el proceso de aprendizaje de los contenidos de las diversas asignaturas
curriculares, como también para incentivar el desarrollo de habilidades tecnoldgicas

especificas.

Las TIC son herramientas ttiles para el tratamiento, busqueda y difusion de
informacion como para la comunicacion y el trabajo colaborativo entre estudiantes. Es
importante que se utilicen para el trabajo individual y para la creacion de procesos de

aprendizaje colaborativo tanto presenciales como virtuales.

Cuando se planea una leccidbn o proyecto que involucre el uso de TIC, es
fundamental que se especifiquen tanto los objetivos y contenidos curriculares como las
habilidades tecnologicas que se pretenden desarrollar. También es importante procurar
que no se improvise con el uso de las TIC, para lo cual, es fundamental planificar las
actividades didacticas dentro y fuera de la institucion educativa. El aprovechamiento de
las TIC no debe ser visto como una actividad paralela al proceso de ensefianza habitual,
sino que debe ser integrado en la planificacion educativa para que se convierta en una

herramienta valiosa para el aprendizaje. Marqués (2013)
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Es cierto que en los programas de Educacién Bésica se pueden encontrar
contenidos vinculados al desarrollo de las TIC, como el uso de herramientas informaticas
basicas, la busqueda y seleccion de informacion en Internet, el uso responsable de las
redes sociales, entre otros. Sin embargo, es importante destacar que esto no es lo mismo

que hablar de Tecno-pedagogia.

La Tecno-pedagogia es el uso estratégico y efectivo de las TIC en los procesos de
ensefanza y aprendizaje, y para ello se requiere una formacion y actualizacion constante
de los docentes en cuanto a las nuevas herramientas y metodologias de ensefianza que

permiten el aprovechamiento 6ptimo de las TIC.

En este sentido, es cierto que en los programas de Educacion Basica se encuentran
pocos contenidos declarados especificamente para el desarrollo de la Tecno-pedagogia,
lo que puede dificultar la integracion efectiva de las TIC en el aula. Por lo tanto, es
necesario que los docentes busquen oportunidades de formacion y actualizacion en este
campo, ya sea a través de capacitaciones, cursos o comunidades de practica, para poder

aprovechar al maximo las posibilidades que ofrecen las TIC en el proceso educativo

2.1.4.18. Apropiacion de las TIC

La apropiacion de las TIC en la educacion no se trata solo de la disponibilidad de
recursos tecnologicos en las aulas, sino también de la capacidad de los docentes y
estudiantes para utilizarlas de manera efectiva y significativa en la construccion del
conocimiento. La formacidn y capacitacion de los docentes es clave para lograr una
apropiacion efectiva de las TIC en el aula, ya que les permite integrar de manera adecuada
las tecnologias en sus practicas pedagogicas y potenciar su uso como herramienta para el
aprendizaje. Ademas, es importante que los estudiantes tengan la oportunidad de utilizar
las TIC de manera activa y participativa en sus procesos de aprendizaje, lo que puede

fomentar su motivacion y compromiso en la adquisicién de conocimientos.

Segun Sandia ef al.(2019), las cuatro perspectivas de cambio para la apropiacion

de las TIC en una institucion educativa son:

e Perspectiva técnica: se refiere a la infraestructura tecnoldgica y los recursos
materiales necesarios para el uso efectivo de las TIC, como la disponibilidad de

dispositivos, software, conectividad y seguridad.

33



e Perspectiva pedagdgica: se enfoca en la integracion de las TIC en el proceso de
ensefnanza y aprendizaje, y en como pueden ser utilizadas para mejorar la calidad
educativa y promover un aprendizaje significativo.

e Perspectiva organizacional: se centra en cémo la institucion educativa debe
organizarse para facilitar y promover la apropiacion de las TIC, incluyendo la
formacion y capacitacion del personal, la definicion de roles y responsabilidades,
y la gestion del cambio.

e Perspectiva cultural: se refiere a la actitud y disposiciéon de la comunidad
educativa hacia el uso de las TIC, y cémo la cultura escolar puede fomentar o
limitar su adopcién. Incluye la promocion de una cultura de innovacion, el apoyo
a la experimentacion y la colaboracion, y la valoracion de los beneficios que

aportan las TIC al proceso educativo.

La transicion hacia la educacion en linea o hibrida, como resultado del uso de las
TIC en la ensefanza, implica un cambio en las practicas educativas y en las estructuras
institucionales. Las instituciones educativas deben garantizar la disponibilidad de
infraestructura tecnoldgica y de recursos para la capacitacion docente en el uso efectivo
de las TIC. También deben fomentar la experimentacion y la innovacion en el uso de las
TIC en la ensefianza, sin perder de vista los objetivos educativos. Esto implica la
necesidad de una gestion institucional que facilite la integracion de las TIC en la

ensenanza y en la vida académica.

Finalmente, la apropiacion de las TIC por parte de los profesores es clave para el
éxito de la innovacidn educativa en los centros escolares. Es importante que los docentes
se sientan capacitados y seguros en el uso de las TIC y que vean su valor como
herramientas pedagdgicas para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Por lo
tanto, es fundamental que las instituciones eduquen, formen y actualicen constantemente
a su personal docente en el uso efectivo de las TIC. También es importante fomentar la
creatividad e innovacion en los docentes, para que puedan implementar nuevas estrategias

de ensefianza que integren las TIC de manera efectiva y enriquecedora.

2.1.4.19. Modelos de apropiacion de las TIC
En la literatura cientifica disponible se propone diversos modelos de apropiacion
de las TIC, que determina el nivel de aprovechamiento de estos recursos. En la tabla 5, se

describen los modelos propuestos por diversos autores.
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Tabla 5.

Modelos para la Apropiacién de las TIC

Autores Niveles de Apropiacion TIC
Hopper y Rieber Familiarizaci  Utilizacion Integracion Reorientacion  Evolucion
(1995) on
UNESCO (2002) Surgimiento Aplicacion Inclusion Transformaci
on
Colas, Rodriguezy Dominio Privilegiarian =~ Reintegracion  Apropiacion Internalizaci6
Jiménez (2005) n
Noon (Mckenzie, Pre - Tecnocratico  Tecno - Tecno -
2005) alfabetizacion tradicionalista constructivist
a
Noon (Mckenzie, Principiante Medio Experto Transformado
2005) r
Adell (2008) Acceso Adopcion Adaptacion Apropiacion Innovacion

Fuente: Revision Literaria

Sandia et al. (2019) cita a Hooper & Rieber (1995) quienes plantean un modelo

de apropiacion de las TIC de cinco fases:

1.

Familiarizacion: En esta fase, los usuarios se familiarizan con las TIC y
aprenden a utilizarlas para realizar tareas sencillas. Los docentes pueden
comenzar a explorar las posibilidades de las TIC y a adquirir habilidades

basicas para su uso en el aula.

Utilizacion: En esta fase, los usuarios comienzan a utilizar las TIC de manera
mas regular y avanzada. Los docentes pueden utilizar las TIC para mejorar la

eficiencia de su trabajo y comenzar a integrarlas en sus practicas docentes.

Integracion: En esta fase, los usuarios integran las TIC en su practica educativa
de manera sistemdtica. Los docentes pueden utilizar las TIC para disenar y

desarrollar actividades de aprendizaje mas efectivas y personalizadas.

Reorientacion: En esta fase, los usuarios reorientan su practica educativa hacia
una nueva forma de ensefiar y aprender, que se apoya en las TIC como
herramienta principal. Los docentes pueden utilizar las TIC para transformar

su practica educativa y fomentar el aprendizaje activo y colaborativo.

Evolucion: En esta fase, los usuarios contintian evolucionando y adaptandose

a las nuevas tecnologias y a los cambios en la sociedad y en la educacion. Los
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docentes pueden continuar experimentando y aprendiendo para mejorar su
practica educativa y adaptarse a las necesidades de sus estudiantes y del

entorno educativo.

La UNESCO (2002), propone un Modelo de Enfoques para el Desarrollo de las
TIC, a través de cuatro niveles de apropiacion como un marco fundamental para integrar

las TIC en los centros escolares, los cudles se describen a continuacion.

e El primer nivel, el surgimiento, se refiere a la introduccion inicial de las TIC
en la institucion educativa. En este nivel, el enfoque se centra en la adquisicion

y puesta en marcha de la tecnologia.

e El segundo nivel, la aplicacion, se enfoca en el empleo de las TIC para
fortalecer la ensefianza y el aprendizaje en el aula. En este nivel, los docentes
y estudiantes comienzan a utilizar la tecnologia para realizar tareas especificas

y para mejorar los procesos de ensenanza y aprendizaje.

e El tercer nivel, la inclusion, implica la integracion de las TIC en todo el
proceso educativo, y no solo en el aula. En este nivel, las TIC se utilizan para
apoyar la administracion escolar, la comunicacion, la gestion de recursos y la

evaluacion del aprendizaje.

e El cuarto y ultimo nivel, la transformacion, se refiere a la integracion de las
TIC en la transformacion del proceso educativo, cambiando la forma en que
se ensefia y aprende en la institucion. En este nivel, las TIC se utilizan para
fomentar el aprendizaje colaborativo, el desarrollo de habilidades y

competencias, y para la creacion de entornos de aprendizaje innovadores.

Por otro lado, Mckenzie (2005) presenta el modelo de cuatro etapas de Scott Noon
de Connected University, el cual ofrece un marco que considera las etapas de asimilacién
de las TIC por parte de los docentes. En la fase 1, pre alfabetizacion, los docentes carecen
de experiencia con las TIC, no han tenido oportunidades de capacitaciéon o, en algunos
casos, no muestran interés en aprender a utilizarlas. En la segunda etapa, conocida como
la etapa tecnocratica, los profesores comienzan a emplear las aplicaciones TIC mas
comunes para fines personales. En la tercera etapa, llamada tecno-tradicionalista, los

docentes adquieren competencias para usar las TIC en el aula, aunque su implementacion
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se limita a extender las practicas tradicionales. Finalmente, en la cuarta etapa, los tecno-
constructivistas integran las tecnologias en el curriculo, no solo para complementar la

ensefanza y el aprendizaje, sino también para transformar estos procesos.

El modelo de apropiacion de las TIC se divide en cinco niveles: dominio,
priorizacion, reintegracion, apropiacion e internalizacion. En el nivel de dominio, el
docente posee un conocimiento basico y utiliza las TIC en diversos contextos. En el nivel
de priorizacion, es capaz de seleccionar y decidir qué tecnologias y herramientas son mas
adecuadas segun el contexto y el momento. En la etapa de reintegracion, las TIC se
integran y emplean en multiples contextos, logrando un uso més completo y competente.
En el nivel de apropiacion, el docente adapta el uso de las TIC a sus necesidades y
entornos especificos. Finalmente, en la fase de internalizacion, alcanza un dominio pleno
y un conocimiento profundo de la tecnologia, lo que le permite generar innovacion

didactica.

El Proyecto nets ISTE (2017) se presenta un modelo donde involucra una matriz
valorativa para identificar puntos clave en la apropiacion de las TIC en la educacion, la

cual, describe cuatro niveles de logro respecto a la apropiacion.

El primer nivel incluye a los docentes que participan en programas de formacion
para aprender a usar las TIC o que comienzan a implementarlas con el objetivo de mejorar
la ensefianza y el aprendizaje. En el nivel intermedio, se encuentran aquellos que estan
desarrollando mayor habilidad y flexibilidad en el uso de las TIC dentro de un contexto
educativo especifico. El nivel avanzado corresponde a los docentes que emplean las TIC
de manera eficiente y efectiva para optimizar el aprendizaje de los estudiantes.
Finalmente, en el nivel transformador, los docentes exploran, adaptan y aplican las TIC
mediante estrategias innovadoras que responden a las demandas de una sociedad global
y digital. Estos niveles reflejan el progreso en el proceso. Alcanzar el nivel transformador
con €xito, se basa en el supuesto de que los docentes tienen acceso regular a un ambiente
de trabajo acondicionado ISTE - International Society for Technology in Education

(2017)

De igual modo Adell (2008) propone 5 niveles de apropiacion de las TIC segln,

estos son:
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e Acceso: se refiere al nivel basico de familiarizacidon con la tecnologia, en el
que el docente aprende a usar los dispositivos y herramientas tecnologicas.

e Adopcion: en este nivel, los docentes utilizan la tecnologia para realizar las
mismas tareas que antes, sin generar cambios significativos en su practica
pedagobgica.

e Adaptacion: en esta fase, la tecnologia es integrada en las practicas docentes
tradicionales, aumentando la eficiencia y productividad.

e Apropiacion: en este nivel, los docentes comienzan a experimentar nuevos
usos de la tecnologia, generando cambios y mejoras en su practica pedagogica.

e Innovacion: en este nivel, los docentes utilizan la tecnologia de una manera
creativa y transformadora, generando nuevas practicas pedagogicas y cambios

significativos en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

En conclusion, la apropiacion de las TICs en la practica pedagogica no solo
implica su uso, sino también una actitud critica y reflexiva por parte del docente, que le
permita integrar de manera significativa la tecnologia en su labor educativa. Para ello, es
necesario que el docente se apropie de la tecnologia, no solo en términos técnicos, sino
también pedagdgicos y didacticos. Ademads, debe ser capaz de adaptar la tecnologia a su
contexto y a sus necesidades educativas especificas, transformando su uso y generando

innovaciones que mejoren la calidad de la educacion que imparte.
2.1.4.20. Implementacion del modelo TPACK.

El equipo de trabajo formado de Judi Harris y Mark Hofer del College of William
& Mary School o Education ha desarrollado una estrategia para aplicar el modelo
TPACK. Mishra & Koehler (2006) Esta estrategia se basa en un proceso de toma de

decisiones de cinco estadios:
1. Identificar el objetivo didéctico correspondiente a la asignatura a ensefiar.
2. Determinar las experiencias de aprendizaje apropiadas
3. Determinar la secuencia didéctica a utilizar.
4. Elegir las estrategias evaluativas a emplear tanto a nivel formativo y sumativo.

5. Eleccion de las herramientas tecnoldgicas propicias para ejecutar las actividades.
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Para simplificar la seleccion de actividades, este equipo ha creado una taxonomia
que permite elegir y disefar una secuencia de actividades. Estas 9 taxonomias estan
vinculadas a diferentes contenidos disciplinares, abarcando los niveles de educacion
inicial, primaria y secundaria. Asimismo, han desarrollado estrategias especificas para la
ensefanza del inglés como lengua extranjera. Cada taxonomia estd organizada de manera

particular, adaptandose a las caracteristicas de cada asignatura.
e Ciencias Sociales
e Lenguay Literatura para secundaria
o Lenguas Extranjeras
o Matematicas
e Musica
e Alfabetizacion en preescolar y primaria (k-6)
o Ciencias Naturales
o Educacion Fisica
e Arte Visual
o Ensefanza del Inglés para hablantes de otros idiomas (ESOL)

Una vez establecidos los tipos de actividades, en la Tabla 6 se describen y se
orienta sobre las tecnologias més adecuadas para su realizacion.
Tabla 6

Posibles tecnologias de la implementacion del modelo TPACK

Actividad Descripcion Herramientas tecnologicas

Los alumnos pueden obtener | Herramientas para la creacion de
informacioén a partir de presentaciones, | contenidos o simulaciones, tales
Visualizar una | videos u otros medios. como  ExploreMath, Genially,

demostracion YouTube, entre otros.

Los educandos se informan mediante | Libros y materiales de texto

Lectura de textos libros y materiales escritos de tipo | mediante plataformas electronicas,

impreso o digital.
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como MathForum, Biblioteca

Miguel de Cervantes, entre otros.

Debatir

Los alumnos debaten sobre temas

diversos con docentes, otros compafieros

0 personas externas.

Plataforma  “Pregtntale a

experto” (ASK Dr. MAth), grupos

un

de debate en linea.

Fuente: La autora

Por ultimo, segun el detalle en la Tabla 7 se han identificado diversos criterios

para observar y evaluar el proceso de seleccion y utilizacion de las nuevas tecnologias

por parte de los educadores.

Tabla 7

Criterios de observacion y evaluacion.

Criterios 4 3 2 1

Objetivos Las tecnologias | Las tecnologias | Las tecnologias | Las tecnologias

curriculares y | seleccionadas en | seleccionadas en | seleccionadas en | seleccionadas en

Tecnologias. la planificacion | la planificacion | la planificacion | la planificacion
didactica  estan | didactica estan | didactica estan | didactica no

(Uso de tecnologia | estrechamente alineadas con | parcialmente estdn  alineadas

basada en el curriculo) | alincadasconuno | uno o  mas | alineadas con | con uno 0 mas
0 mas objetivos | objetivos uno o  mas | objetivos
curriculares. curriculares. objetivos curriculares.

curriculares.

Estrategias de | El uso de la | El empleo de la | El empleo de la | E1 uso de la

enseiianza y | tecnologia apoya | tecnologia apoya | tecnologia apoya | tecnologia  no

tecnologias. de manera 6ptima | las estrategias de | minimamente las | apoya las

(Uso de tecnologia en
la

enseflanza/aprendizaje)

las estrategias de

ensefnanza.

ensefianza.

estrategias de

ensefnanza.

estrategias de

ensenanza.

Seleccion de
tecnologia.

(Compatibilidad  con
los  objetivos  del
curriculo y las

estrategias didacticas)

La seleccion de

tecnologia(s) es

La seleccion de

tecnologia(s) es

ejemplar con | apropiada,
respecto a los | aunque no
objetivos ejemplar con
curriculares y las | respecto a los
estrategias de | objetivos
ensefianza. curriculares y las

La seleccion de
tecnologia(s) es

poco _apropiada

La seleccion de
tecnologia es

inapropiada con

con respecto a
los objetivos
curriculares y las
estrategias de

ensefnanza.

respecto a los
objetivos

curriculares y las
estrategias de

ensenanza.
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Criterios 4 3 2 1

estrategias de

ensefianza.

Adecuacion. Contenido, Contenido, Contenido, Contenido,

estrategias de | estrategias de | estrategias de | estrategias de

(Contenido, pedagogia | ensefianza y | ensefianza y | ensefianza y | ensefianza y
y tecnologia en forma | tecnologia se | tecnologia se | tecnologia se | tecnologia no se
conjunta) articulan articulan entre si, | articulan articulan entre si,
completamente dentro de la | parcialmente dentro de Ia
entre si, dentro de | planificacion entre si, dentro | planificaciéon
la planificacion | didactica. de la | didactica.
didactica. planificacion
didactica.

Fuente: La autora

2.1.4.21. TIC y Estilos de Aprendizaje.

Es fundamental unir esfuerzos y llevar a cabo nuevas investigaciones que
permitan comprender el complejo panorama pedagogico surgido con las TIC. Este
entorno se caracteriza por ser extremadamente dindmico, debido a la rdpida evolucion y
crecimiento de las tecnologias. Las TIC, en sus diversas formas, versiones y aplicaciones,
han ganado un lugar destacado en la vida cotidiana de gran parte de la poblacion,
especialmente entre los jovenes. Su profundo impacto sociologico y sus implicaciones
son tan significativas que alin son carentes los estudios suficientes para evaluarlos en toda

su magnitud Codzar y Moya (2014).

La complejidad de la sociedad del conocimiento exige un conjunto de
conocimientos necesarios en la poblacion educativa para aprovechar estos insumos, tanto
en el presente en su proceso formativo, como también a futuro para el desenvolvimiento
profesional. Es decir, tanto para el estudio de hoy como para el trabajo de mafiana, los
alumnos deben conocer sus capacidades tecnologicas, con sus fortalezas y debilidades,
siendo el contexto escolar el espacio adecuado para aprender a ello y alcanzar una minima

competencia digital Herrera (2015)

Segin Cozar y Moya. (2014) la incorporacion progresiva de las TIC en los
procesos de enseflanza — aprendizaje en educacion, ha revelado la necesidad de una
formacion permanente por parte de todos los agentes implicados, profesores y alumnos,
que tenga en cuenta la forma particular de aprender de los estudiantes en un mundo

tecnoldgico, cambiante y dindmico. Las herramientas TIC ofrecen amplias posibilidades
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de interactividad y adaptacion a las necesidades educativas de los estudiantes, lo que
facilita el aprendizaje en funcion de los diferentes estilos predominantes entre ellos. Por
ello, la relacion entre las nuevas tecnologias y los estilos de aprendizaje representa un
area de estudio altamente relevante, ya que alcanzar un mayor éxito y rendimiento

académico requiere una ensefianza individualizada.

2.1.4.22 Ventajas de las TIC

Para la valoracion de las TIC en el sistema educativo es fundamental que se
reflejen las ventajas que estos recursos poseen para fortalecer el aprendizaje. Las
caracteristicas se desarrollan en la Tabla 8 Mejia et al. (2020).

Las ventajas descritas por diversos autores, fomentan la insercion de las TIC en el
campo educativo, entre ellas, destacan: mejora la productividad, crece la
multiculturalidad de la sociedad con el consiguiente aumento de la diversidad de los
estudiantes constituyen poderosas razones para aprovechar las posibilidades de
innovacidon metodologica que ofrecen las TIC para lograr una institucion mas eficaz e
inclusiva Marqués (2012). Por supuesto estas potencialidades estan vinculadas al interés
del uso efectivo de las herramientas que ofrece las TIC y de como los estudiantes mejoran
el aprendizaje en la participacion de las actividades Carneiro et al. (2021)

Tabla 8

Caracteristicas de las TIC.

CARACTERISTICA DEFINICION

Es probablemente la caracteristica mas destacada de las TIC en su uso

educativo. Gracias a las TIC, se logra un intercambio de informacion

entre el usuario y el ordenador. Esta cualidad posibilita la adaptacion
Interactividad ) ) ] Lo

de los recursos a las necesidades y particularidades de los individuos,

segun la interaccion especifica de cada uno.

La interconexion se refiere a la creacion de nuevas oportunidades

tecnologicas mediante la vinculacion de dos tecnologias. Un ejemplo

. de esto es la telematica, que surge de la conexion entre la informatica
Interconexion o

y las tecnologias de comunicacién, lo que da lugar a recursos

innovadores.
Las redes de comunicacion, junto con su integracion a la informatica,

Instantaneidad han hecho posible el uso de servicios que facilitan la transmision de

informacion y la comunicacion.
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CARACTERISTICA DEFINICION

El proceso y la transmision de la informacion incluyen todo tipo de

datos, como texto, imagenes y sonido. Los avances han estado
Calidad de imagen L o ) ) )

dirigidos a lograr transmision multimedia de alta calidad, lo cual ha

y sonido . . . o
sido posible gracias a la digitalizacion.

Su objetivo es permitir que diferentes tipos de informacion (sonidos,
texto, imagenes, animaciones, etc.) se transmitan a través de los
mismos medios, al estar representados en un formato Unico y
universal. En ciertos casos, como en el caso de los sonidos, la
Digitalizacion transmision tradicional se realiza de forma analogica. Para que puedan
ser comunicados de manera consistente a través de las redes
telematicas, es necesario convertirlos a un formato digital, lo cual

puede ser realizado por un dispositivo de hardware.

El impacto de las TIC no se limita a un individuo, grupo, sector o pais,
Incorporacién en todos los )
sino que abarca a todas las sociedades del mundo.

sectores
Las TIC estan generando una innovacion y transformacion constante
en todos los aspectos sociales. No obstante, es importante destacar que
. estos cambios no siempre implican un rechazo a los medios anteriores,
Innovacion

sino que en algunos casos se da una especie de integracion con otros

medios.

La complejidad en si misma fomenta el surgimiento de diversas
opciones y herramientas que permiten gestionar la informacién de
manera automatica en diferentes actividades personales, profesionales

Tendencia hacia ) ) i ) )
y sociales. La necesidad de contar con informacién organizada

automatizacion. ] ) o
impulsa el desarrollo de gestores personales o corporativos, disefiados
con distintos objetivos y principios.

La utilidad de los avances tecnoldgicos puede ser variada, abarcar

Diversidad desde la simple comunicacion entre personas hasta el procesamiento

de la informacion.

Fuente: (Cabrero 1998; Belloch, 2021)

En este sentido, debe existir un cambio de paradigma que nace de la interaccion
entre la educacion y las TIC. Es una triple transformacion de paradigma: de “educacion

como industria” en “educacion como servicio (de proximidad)”’; de “escuelas que
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ensefan” en “escuelas que aprenden”; y de “asociacionismo” en “constructivismo’ de los

aprendizajes Carneiro ef al. (2009)
2.2. Marco legal

Las funciones del vicerrector se encuentran descritas en el Art. 45 del Reglamento
a la Ley Orgénica de Educacion Intercultural (RLOEI), como parte de sus deberes y

atribuciones son:

e Presidir la comision técnico-pedagogica de la institucion;

e Dirigir las actividades de disefio y ejecucion de planes y proyectos
institucionales;

e Direccionar los diferentes niveles, subniveles, departamentos, areas y
comisiones mediante vias permanentes de comunicacion;

e Proponer ante el consejo ejecutivo a los directores de area y docentes tutores
de grado o curso;

e Supervisar y brindar asesoramiento a la practica docente;

e Revisar y dar su aprobacion de los instrumentos de evaluacion desarrollados
por los docentes;

e Elaborar los informes periddicos y presentarlos al Rector y al consejo
ejecutivo sobre el rendimiento académico por areas estudio;

e Implementar el apoyo pedagogico y tutorias académicas para los estudiantes
de acuerdo con sus necesidades;

e Garantizar el cumplimiento de los estdndares de calidad educativa emitidos
por el nivel central de la Autoridad Educativa Nacional;

e Las demas que le delegue el Rector o director; Correa (2014), pp. 12—-13)

De la misma se definen las obligaciones de la junta académica en el articulo 87 del mismo

cuerpo legal, que indica lo siguiente;

Es el organismo de la institucién educativa encargado de asegurar el
cumplimiento del articulo nacional y los estandares de calidad educativa desde
todas las areas académicas, y hacer propuestas relacionadas con los aspectos
pedagogicos de cada area académica, de acuerdo con el Proyecto Educativo

Institucional. Este organismo se integrard segiin la normativa delimitada por la

44



Autoridad Educativa Nacional, acorde con el nimero de estudiantes y docentes.

Correa (2014), p. 21)

Sera, sus funciones, ademas de las previstas en el presente reglamento, las
definidas en el Cdodigo de Convivencia institucional, siempre que no se opongan a lo
dispuesto por la Ley Orgénica de Educacion Intercultural o el presente reglamento. Y las

responsabilidades que tienen cada docente de grado o de area en su articulo 56

El docente tutor de grado es el profesional designado al inicio del afio escolar por
el Rector o director del establecimiento para desempefiar funciones de consejeria y
coordinar actividades académicas, deportivas, sociales y culturales para el grado o curso
correspondiente. Su asignacion se extiende hasta el comienzo del siguiente afio lectivo.
Este tutor actlia como el enlace principal entre la institucion y los representantes legales
de los estudiantes. Es responsable de evaluar el comportamiento de los estudiantes a su
cargo, para lo cual debe mantener una comunicacion fluida con todos los docentes del
grado o curso. Ademas de las funciones establecidas en este reglamento, también debe
cumplir con las disposiciones del Codigo de Convivencia Institucional, siempre que no

contravengan lo estipulado por la Ley Orgéanica de Educacion Intercultural.

Para el desarrollo investigativo es fundamental cimentarse en la normativa legal
vigente, para lo cual es importante analizar los lineamientos establecidos en los distintos
cuerpos legales que rigen el sistema educativo, tales como: la LOEI conjuntamente con

su Reglamento, y el Plan Decenal de Educacion.

Tabla 9

Relacion de la Constitucion Politica del Ecuador con la Investigacion

Constitucion Politica de 1a Republica del Ecuador

Capitulo II: DERECHOS DEL BUEN VIVIR

Seccion III: Comunicacion e informacion Relacion con la investigacion

Articulo 16. El acceso universal a las tecnologias de  La investigacion estd estrechamente relacionada
la informacion y comunicacion. con el empleo de las tecnologias de la

informacion y la comunicacidon es por eso que
Seccién V: Educacion
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Constitucion Politica de la Republica del Ecuador

Art. 27. La educacidn se centraré en el ser humano y
garantizara su desarrollo holistico, en el marco del
respeto a los derechos humanos, al medio ambiente
sustentable y a la democracia.

La educacion es indispensable para el conocimiento,
el ejercicio de los derechos y la constitucion de un
pais soberano y constituye un eje estratégico para el
desarrollo nacional.

Art. 28. El aprendizaje se desarrollara en forma

escolarizada y no escolarizada.

se ha tomado en cuenta esta investigacion que
se acoge a todos los derechos que por ley se le
otorga al ecuatoriano interesado en hacer uso de
este beneficio.

Hablar de desarrollo holistico hace referencia a
una educacion completa e integradora que busca
despertar una devocion intrinseca por la vida y
la pasion por el aprendizaje en todas sus facetas

sin prescindir del aprendizaje tecnolégico.

Fuente:(Constitucion de la Republica del Ecuador, 2008)
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CAPITULO III
MARCO METODOLOGICO

3.1.  Descripcion del area de estudio/Grupo de estudio.

La institucion educativa Andrés F. Cordova fue el espacio donde se llevo a cabo
la investigacion, enfocada particularmente en el grupo de 10 docentes pertenecientes al
Subnivel de Educacion Basica Elemental. Esta institucion se ubica en la parroquia Rosa

Zarate del cantoén Quinindé, véase

Figura No. 3. El Ministerio de Educacion desarrolld un proyecto denominado
“Plan Esmeraldas” identificé la necesidad de implementar nuevos centros educativos para
satisfacer las necesidades de la comunidad, por lo cual en el afio de 1982 se dio paso a la
creacion del Colegio Nacional “Sin Nombre”. Mas tarde con fecha 3 de septiembre de

1991 se le asigna el nombre de Andrés F. Cordova.

- inindé
- -.‘*'~’)”;Oflvlqgi”’
AR LS

m A

Figura No. 3 Ubicacién de la Unidad Educativa Andrés F. Cérdova, canton Quinindé, provincia
Esmeraldas

Fuente: https://www.google.com/maps

Han transcurrido 42 afios desde la creacion de la institucion, por lo que en septiembre se
festejan las fiestas de fundacion. La institucion trabaja con la interculturalidad, valora la

diversidad de cultura con la migracion de habitantes de todas las provincias a esta tierra
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lo que ha permitido que demuestren sus costumbres y tradiciones y principalmente la afro

esmeraldefia.

Con el paso del tiempo, esta institucion ha ido evolucionando progresivamente,
en relacion a las bases académicas y la infraestructura que dispone, lo cual, conlleva a su
consagracion como una Unidad Educativa Regular de sostenimiento fiscal que oferta el
servicio educativo en los niveles de Educacion Inicial, Basica y Bachillerato en dos

jornadas, matutina y vespertina.
3.2.  Enfoquey tipo de investigacion

Esta investigacion se orienta por el enfoque cualitativo, la investigadora se apoy6
en técnicas e instrumentos que le permitieron obtener informacidon subjetiva para
establecer una linea de accién. Segin Hernandez et al. (2014) la investigacion implica
un proceso de recoleccion, analisis y vinculacion de datos cualitativos en el estudio para
responder a un planteamiento del problema. En este mismo contexto, Benitez y Rosales
(2021), citan a Pérez y Serrano (1994) quien considera que la investigacion cualitativa en
educacion es esencial para entender la complejidad del proceso educativo y para generar

conocimiento profundo sobre la realidad educativa.

Considerando lo expresado por Miller (2011), esta investigacion esta definida por

5 categorias fundamentales;

1. Por su objeto de estudio. — Se la define como una investigacion aplicada,
porque utiliza la experiencia de la investigadora para implementar mejoras en

los procesos.

2. Por el tiempo en que se efectua. — Se la define como seccional o transversal,
dado que los tiempos y observaciones no son repetidas, sino mas bien se

secciona a un grupo especifico de docentes para iniciar con la investigacion.

3. Por su naturaleza. — Estd definida como una investigacion cualitativa,
considerando la misma linea del enfoque, esta permite analizar de forma
subjetiva las cualidades y habilidades de los docentes en torno a la tematica

planteada.
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4. Por su extension de estudio. — Se define como una investigacion de campo-de
caso, dado que la investigadora utiliza encuestas, entrevistas, cuestionarios y

observaciones para realizar su analisis subjetivo de la situacion.

5. Por su objetivo general. — Esta investigacion se la define como descriptiva-
interactiva, dado que permite a la investigadora tras un andlisis de la
informacion describir claramente la situacion real del hecho, y por otro, invita

a los participantes a interactuar para mejorar la situacion analizada.

3.3.  Procedimientos
La investigacion se desarrollara en las siguientes fases que se describen a

continuacion:

Fase 1: El conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la tecno-
pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel

de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Se realiz6 una mesa de didlogo con los 10 docentes de la Unidad Educativa, la
cual es una destreza que permitio saber cudl es el grado de conocimiento que tenian los
docentes se utiliz6 la técnica del debate dirigido o discusion guiada desde la perspectiva

sobre el uso de la tecno-pedagogia.

Fase 2: Percepcion de los docentes de basica elemental en la aplicacion de la
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC a

docentes de basica elemental de 1a Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Se aplicd una entrevista a profundidad a 10 de los docentes de la Unidad
Educativa Andrés F. Cordoba, esta es una técnica de recoleccion de informacion orientada
a indagar respecto al punto de vista del entrevistado en su contexto particular, evitando
de esta manera posibles alteraciones o sesgos de interpretacion. Para ello, se disefio el

instrumento denominado guion de entrevista Carrera (2014).

La entrevista, como herramienta de investigacion, posibilita la identificacion de
percepciones sobre un tema especifico, las cuales van generando nuevas ramificaciones
a medida que se estructuran las preguntas que forman el guion para interrogar al
entrevistado. En este sentido, el objetivo principal es obtener informacion, la cual debe

enfocarse en un tema particular. A través de la interaccion entre los participantes en la
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entrevista, se desarrollan ideas que enriquecen la comprension de un fenomeno o tema de

estudio.

Lo esencial de la entrevista radica en obtener la mayor cantidad de informacion
posible y contrastar las ideas para identificar variables que explican el fendmeno en
estudio. A partir de esta sistematizacion, el andlisis permite establecer descripciones,
variaciones, trayectorias y predicciones sobre el comportamiento del grupo de personas

involucradas en el estudio Beaud (2018)

En la Figura No. 4 se describen secuencialmente las fases del estudio de campo

que se proponen.

Definiciénde la unidad e Dirigida a los docentes || * Transcripcion de
de analisis. de la Unidad Educativa entrevistas.
Elaboracion de Andrés F. Cordova o Analisis de
instrumentos de
recoleccion.

» Interpretacion de los

resultados arrojados,

entrevistas. por el analisis previo,

e Creacion de un mediante un informe.

Seleccion de

. sistema de codigos.
entrevistados

» Explicacion del

Invitacion a los actores :
sistema resultante.

-~
.

Figura No. 4 Fases del estudio de campo: Planificacién Adaptado de YIN (2014)

Planificacion.
En la Figura No. 4 se muestra las fases los pasos de la fase planificacion, siendo

estos los puntos bases, para dar inicio al proceso investigativo.
Definicion de la unidad de andlisis.

La unidad de analisis del presente estudio es Tecno-pedagogia como estrategia de

integracion y apropiacion de las TIC.
Elaboracion de instrumentos de recoleccion de datos.

Cada uno de los instrumentos de recoleccion de datos se desarrolld con un rol

especifico, mismos que se detallan a continuacion:
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» Carta de invitacién (Anexo A): Se trata de un documento con una sintesis breve
de la investigacion y los propositos establecidos, mediante el cual, se busco
informar e invitar al experto seleccionado para formar parte del estudio.

» Informacion para participantes (Anexo B): Luego de recibir la respuesta favorable
de la carta de invitacion, se entregd este documento, en el cual, se describen las
preguntas y la informacion relacionada con el tiempo de desarrollo de la entrevista
y el caracter de confidencialidad de la misma.

*  Formulario de consentimiento informado (Anexo C): En este formulario, el
entrevistado declard estar informado respecto al desarrollo del estudio y sus
objetivos, también se encuentra su aceptacion mediante su rabrica personal.

* Protocolo de entrevista (Anexo D): Se trata de una guia para el investigador,
donde se exponen cada una de las etapas para el desarrollo de la entrevista, una
primera de informacion, una segunda de aplicacion y la tercera de cierre.

* Preguntas: son 12 preguntas Semiestructurada separadas en secciones. Su
elaboracion se desarroll6 en tres fases, la primera donde se disefio la estructura de
las preguntas en secciones acorde a la unidad de analisis (Anexo E), en la segunda
se procedio a validar las preguntas mediante el juicio de expertos (Anexo F) y en
la tercera etapa se realizo el pilotaje para ajustar la entrevista a las necesidades de

la investigacion.

Fase 3: Disefio de estrategias tecno-pedagogicas, de los docentes de basica
elemental como integracion y apropiacion de las TIC de la Unidad Educativa

Andrés F. Cordova.

Partiendo de los resultados de las fases 1, 2 se disefiardn las estrategias didacticas
bajo la premisa de que los docentes pongan en practica todo lo aprendido con sus

estudiantes en el aula de clases de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Fase 4: Implementacion y evaluacion del uso de la tecno-pedagogia con los
docentes de Basica Elemental como estrategia de integracion y apropiacion

de las TIC de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

La fase cuatro, consistio en la aplicacion de la propuesta mediante la realizacion
de cinco talleres enfocados en el anlisis de aplicaciones tecnologicas aplicables al campo

educativo, tales como Canva, Genially, Kahoot, entre otras, propiciando un aprendizaje
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guiado para reconocer las funcionalidades y potencialidades de cada una de las
herramientas mediante un Entorno Virtual de Aprendizaje, en cada uno de los talleres
disefiados se desarrollaron actividades practicas con los participantes, las cuales
consistian en el disefio de recursos didacticos tecnolégicos que articulen los
conocimientos tecnoldgicos, pedagdgicos y de contenido del docente.

Para la evaluacion se desarrolld una ribrica para evaluar la participacion y
desempefio de los participantes del Entorno Virtual de Aprendizaje y de esta manera
verificar el uso de la tecno-pedagogia por los docentes y su correcta aplicaciéon como

estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.
3.4 Consideraciones bioéticas.

La investigacion se llevara a cabo teniendo en cuenta los principios bioéticos de
beneficencia, no maleficencia y autonomia. El proceso investigativo se realizara con la

aprobacion expresa de las autoridades de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

A los participantes en la investigacion se les proporcionara informacion sobre los
aspectos clave del estudio, como los objetivos, los procedimientos, la importancia de su
participacion, la duracidn, las leyes, c6digos y normativas que los protegen, el caracter
voluntario de su participacion y los beneficios. Ademas, se gestionaran los permisos

necesarios para acceder a la comunidad educativa, asegurando el respeto al anonimato.
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CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

En el presente acdpite, se exponen los resultados obtenidos a partir del analisis de
los datos recopilados mediante una entrevista aplicada a un grupo de 10 docentes de la
Unidad Educativa Andrés F. Cordova. Estos resultados, representados de manera visual a
través de graficos, constituyen una valiosa fuente de informacion para comprender y
evaluar diversas dimensiones relacionadas con la practica docente en dicho
establecimiento educativo. Mediante un minucioso proceso de recopilacion, organizacion
y analisis de los datos, se busca brindar un panorama completo y detallado de las
percepciones, opiniones y experiencias de los docentes en relacion con diferentes
aspectos del ambito educativo. El andlisis de estos resultados permitird identificar
patrones, tendencias y desafios, contribuyendo asi al fortalecimiento y mejoramiento

continuo de la labor pedagdgica en la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Fase 1: El conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la tecno-pedagogia
como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de Basica

Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Los docentes de la Unidad Educativa Fiscal Andrés F. Cordova son los encargados
de propiciar las condiciones necesarias para que los estudiantes construyan sus propios
aprendizajes y conocimientos, orientando su actuacion para incorporarse a redes de
aprendizaje, de esta manera, alcanzar el objetivo de la innovacidon educativa mediante el

aprovechamiento y apropiacion de las TIC.

Relacion al Objetivo 1. Determinar el conocimiento que tienen los docentes
sobre el uso de la tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las
TIC en el nivel de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cérdova, canton

Quinindé¢, provincia de Esmeraldas.

Segun los resultados obtenidos en la investigacion se determind que los docentes
fueron formados con una amplia variedad de metodologias donde se utilizaba la
tecnologia de forma diversificada segin cada caso y las actividades la realizaban de
manera manual, varios de los docentes recibieron formacion para el uso de las

herramientas tecnoldgicas que estan disponibles en la web pero también se videncia un
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grupo de docentes de quienes naci6 con la inclusion de las TIC en la educacion por

cuenta propia.

Los hallazgos coinciden con la teoria del constructivismo que indica: Existen
multiples realidades construidas individualmente y no gobernadas por leyes naturales:
cada persona percibe la realidad de forma particular dependiendo de sus capacidades
fisicas y del estado emocional en que se encuentra, asi como también de sus condiciones
sociales y culturales Ortiz Granja (2015). El papel del docente se vuelve mas demandante,
ya que debe aprender a gestionar la relacion del estudiante con el conocimiento, actuando
como moderador, mediador, guia o facilitador que fomenta la investigacion. Debe ayudar
a los estudiantes a desarrollarse y adquirir habilidades, como si el trabajo fuera a distancia,
y buscar estrategias para presentarse ante ellos como un participante mas. Esto contribuye
a crear un ambiente afectivo y armonioso que genera confianza y entusiasmo, estimulando

el deseo de aprender mas y facilitando el proceso de adquisicion de conocimientos.

Fase 2: Percepcion de los docentes de basica elemental en la aplicacion de la tecno-
pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC a docentes de

basica elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

Para conocer de fuente primaria la percepcion que tienen los docentes sobre la
aplicacion de la tecno pedagogia, se aplicod el instrumento denominado entrevista el

mismo que se planifico mediante la ejecucion del objetivo especifico 2.

Relacion al objetivo 2: Analizar la aplicaciéon de la tecno-pedagogia como
estrategia de integracion y apropiacion de las TIC, en la practica educativa de los docentes
de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, cantén Quinindé,

provincia de Esmeraldas.

Tabla 10

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 1.
¢Cémo Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con fines
pedagdgicos?

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION
Formacion Formacion tecno | -Cuando estudie la era digital estaba
Universitaria pedagogica docente. recién empezando, utilizando como

herramienta  de consulta la
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Competencias Acceso a la | Wikipedia y pocos sistemas para

Digitales Adquiridas | informacion. hacer de nuestro trabajo mas rapido.

-El mundo sigue avanzado en el
Aplicacion Integra metodologia mundo de la tecnologia por lo cual
tecnoldgica con fines nos formaron y nos brindaron
pedagdgicos. conocimientos para saber manejar

diversas plataformas y medios que
nos ayudan dia a dia.

-A través de procesos activos donde
juega un papel importante la
comunicacion y el acceso a la
informacion de manera constante y
fluida.

-Bien.

-Nos dan la informacién para que
con responsabilidad  podamos
aplicar en la tarea educativa.

-En mi formacion académica del
tercer nivel si he obtenido mucho
conocimiento sobre la tecnologia
con fines pedagdgicos.

-Poco.

-Conociendo diversos test.

-Fue muy interesante porque
ensenaron la metodologia para hacer
mas rapido los trabajo con los
estudiantes.

-Por medio de la universidad fue un
requisito integrarse a la tecnologia y
aprender de ella con fines
pedagogicos.

La mayor cantidad de la poblacion docente que fue entrevistada coincide que
fueron formados con una metodologia tradicionalista donde se utilizaba poco la
tecnologia y las actividades la realizaban de manera manual, fueron pocos los docentes
que en el proceso de formacion utilizaron las herramientas tecnologicas que estdn

disponibles en la web y que nacio6 con la inclusion de las TIC en la educacion.

La investigacién coincide con la informaciéon emitida por la UNESCO (2008) al
respecto sefiala: Estar preparados para ofrecer a sus estudiantes oportunidades de
aprendizaje apoyadas en las TIC; para utilizarlas y para saber como éstas pueden
contribuir al aprendizaje de los estudiantes, capacidades que actualmente forman parte

integral del catalogo de competencias profesionales basicas de un docente (p.2)
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Tabla 11

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 2.
¢Considera que la forma en como aprendio a utilizar la tecnologia ha obstaculizado o
facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION

Transferencia  de | Facilidad del manejo de la | -En la actualidad la utilizacion de la
aprendizaje a | tecnologia. tecnologia facilita un aprendizaje
estudiantes. divertido. interesante y estimulante

Mejora en el proceso de | para la investigacion, porque en un
Limitaciones  por | ensefianza a través del uso | solo momento podemos tener varios

Falta de Acceso a | de TIC. conceptos.

Recursos -Nos facilitaron el aprendizaje ya

Tecnologicos. que dia a dia existen medios que nos
ayudan aprender mejor las cosas

Rol de la -No porque en la actualidad es una

Tecnologia en la forma eficaz de propiciar el

Mejora de las conocimiento

Metodologias  de -Ha facilitado el aprendizaje

Ensefianza -En el medio donde me desenvuelvo

si, se ha obstaculizado ya que los
estudiantes no poseen los medios o
las herramientas digitales para el
aprendizaje

-Si

-Facilitado en su mayoria
-Facilitado

-Ha facilitado el manejo de las Tics
y asi mismo poder ensefiar a los
chicos

-Fue un puntal necesario para
facilitar la ensefianza de los
estudiantes.

El menor niimero de la poblaciéon entrevistada indico que la forma que
aprendieron a utilizar la tecnologia ha facilitado el proceso de ensefianza-aprendizaje ya
que los alumnos en la actualidad son nativos digitales a diferencia de una gran cantidad
de docentes que son migrante digitales dificultando en ellos el proceso de llevar la

ensefianza, en tal virtud, la tecnologia se constituye como un espacio de oportunidades
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para que los docentes gestionen de forma innovadora los contenidos y logren mejores

resultados de aprendizaje.

Por otro lado, tenemos que, en su mayoria, los docentes perciben que la manera
en que aprendieron a utilizar la tecnologia ha favorecido el aprendizaje de sus alumnos.
Algunos destacan que el uso de la tecnologia es divertido y estimulante para la
investigacion, mientras que otros mencionan que les ha facilitado el trabajo y el manejo

de las TIC, permitiéndoles ensefiar de manera mas efectiva.

A partir de los resultados obtenidos, es probable que la escuela deba reconocer la
necesidad de implementar nuevos modelos educativos para que los docentes puedan
incorporar las TIC, no solo para mejorar la eficiencia en las tareas cotidianas, sino también
para desarrollar procesos innovadores que faciliten la exploracion de nuevas formas de
pensar y hacer educacion. El conocimiento tecnologico es esencial para avanzar en la
integracion de las TIC, pero no es suficiente para generar innovacion. Los docentes

requieren ademds conocimientos pedagogicos relativos al empleo de las TIC.

Tabla 12

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 3.
En relacion a su formacion académica ¢ Considera que la Tecno-pedagogia influye en la
inclusion de la tecnologia?

DIMENSIONES

CARACTERES

DESCRIPCION

Influencia de 1la
tecno pedagogia en
la inclusion
tecnologica.

Responsabilidad
Docente en la
Integracion de
Recursos
Tecnologicos

Impacto de la
Tecno-pedagogia
en la Innovacion y
el Aprendizaje

Incidencia en la inclusion
tecnoldgica

El uso adecuado de la
tecnologia permite
generar mas aprendizaje

La tecnologia es
fundamental para la
innovacion pedagogica y
el futuro educativo

-Si.

-Si, influye sin la tecnologia no
existiera la tecno-pedagogia.

-Si.

-Creo que es un proceso en el cual
se puede generar mas aprendizaje
con una preparacion adecuada y
oportuna de contenidos
dependiendo de la diversidad
individual que tienen los estudiantes
y de sus necesidades.

-Bien

-Los docentes en general, tenemos
la responsabilidad de integrar estos
recursos  tecnoldgicos en las
actividades, para dar conformidad a
las nuevas TIC que la sociedad
ofrece.

-Aporta demasiado, puesto que la
tecnologia es el presente y futuro.
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-De cierta manera si por que se hace
y se habla de todo para un mejor
aprendizaje.

-Si las dos tienen relacion porque
son asociadas a la innovacion en el
area de la tecnologia.

-Si

Segun los resultados obtenidos, la mayoria de los docentes consideran que la
tecno-pedagogia influye en la inclusion de la tecnologia en el ambito educativo. Destacan
que la tecno-pedagogia y la tecnologia van de la mano, permitiendo generar un mayor
aprendizaje cuando se cuenta con una preparacion adecuada en contenidos y

considerando la diversidad de los estudiantes.

Sin embargo, también hay docentes que mencionan desconocer si la tecno-
pedagogia influye debido a su condicion de migrantes digitales, es decir, tienen menos
experiencia o conocimiento sobre el uso de la tecnologia. Otros docentes enfatizan la
responsabilidad de los docentes en la integracion de recursos tecnoldgicos y reconocen
que la tecnologia es el presente y el futuro, aportando significativamente al proceso de

ensefianza-aprendizaje.

Estos hallazgos resaltan la importancia de una formacion adecuada en tecno-
pedagogia para los docentes, asi como la necesidad de promover la inclusion y el acceso
equitativo a la tecnologia en el contexto educativo, se debe resaltar que el modelo
educativo actual ha cambiado sustancialmente lo que permite adaptar los contenidos a la
necesidad de los estudiantes. Coincide con la postura Segun Salas (2018), la integracion
de las TIC en la educacion ha pasado a ser un proceso cuya relevancia va mucho mas alla
de las herramientas tecnologicas presentes en el entorno educativo. Se trata de una
construccion didactica y de codmo se puede desarrollar y consolidar un aprendizaje

significativo utilizando la tecnologia desde una perspectiva pedagogica.

Tabla 13

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 4.
Segln su experiencia ¢Cémo involucra a la tecnologia dentro de los procesos
pedagdgicos en sus sesiones de clase?

| DIMENSIONES | CARACTERES | DESCRIPCION |
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Tecnologia versus

Informacién mediante

-Al involucrar la tecnologia dentro

procesos diferentes  plataformas | de los procesos pedagogicos ha
pedagogicos en | digitales. facilitado al docente ser creativo,
clase. versatil en la exposicion de su clase
y seria un éxito total si todas las
Tecnologia como | Utilizacion de videos, | instituciones tuvieran el acceso a la
Fuente de | enlaces y actividades | tecnologia.
Informacion y | como herramientas clave | -Implementando las  diferentes
Comunicacion para ensenar. plataformas y recursos que nos
ayudan abordar mejor el aprendizaje
Plataformas y | Uso de la tecnologia | -A parte de que puede ser un medio
Recursos como medio investigativo | investigativo es un medio q conlleva
Tecnologicos para | y fuente de informaciéon | a muchas situaciones sino se lo usa
Facilitar el correctamente, el uso de juegos y
Aprendizaje videos coherentes al tema tratado es

eficaz en la elaboracion del nuevo
conocimiento.

-Es una fuente de informacion de
comunicacion con la que se puede
compartir  didlogos desde las
diferentes plataformas.

-Se proyectan videos con respecto a
la materia y tema a tratar

-En buena manera

-Mediante videos, link y actividades
-A través de videos didacticos

-Se puede involucrar las pizarras
digitales o trabajar con infocus
-Relacionando de acuerdo a la
tematica algo que tenga que ver con
las redes sociales y de interés para
su ensenanza.

Los resultados revelan que los docentes utilizan la tecnologia de diversas formas
en sus sesiones de clase. Algunos mencionan que la tecnologia les facilita ser mas
creativos y versatiles en la exposicion de la clase, mientras que otros implementan

diferentes plataformas y recursos para abordar el aprendizaje de manera mas efectiva.

Asimismo, se destaca el uso de juegos y videos coherentes al tema tratado como
una estrategia eficaz para elaborar nuevo conocimiento. La tecnologia también se utiliza
como una fuente de informacidén y comunicacion, permitiendo el didlogo a través de
diferentes plataformas. Ademas, los docentes mencionan la proyeccion de videos
relacionados con la materia, la utilizacion de recursos como enlaces y actividades, asi

como el uso de pizarras digitales o Infocus para enriquecer las sesiones de clase.
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La poblacion entrevistada indico que la tecnologia se involucra en todo momento
y en todas las asignaturas dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje, por ejemplo, al
enviar una consulta, los estudiantes ya no van a la biblioteca, sino que van a la web, antes
para exponer usabamos papel periodico en la actualidad utilizamos las herramientas de
Microsoft (Power Point) y asi sucesivamente, la evolucion de las TIC ha posibilitado que
se constituyan como herramientas educativas, con la capacidad de favorecer los procesos
educativos y la calidad de la educacion, transformando las formas de acceder, interpretar
y tratar la informacion. Los resultados coincide con Pujolas, s. f. indic6 que el aprendizaje
cooperativo no solo es un recurso muy eficaz para ensefiar a los alumnos, sino que
también es un contenido escolar mas que los alumnos deben aprender a lo largo de su
escolaridad y que, por lo tanto, debemos ensefarles tan sistematicamente como les
ensefiamos los demds contenidos curriculares. Para que los alumnos aprendan a trabajar
en equipo es muy importante que formen equipos de trabajo estables durante un tiempo

considerable.

Tabla 14

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 5.

¢Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefiar y abordar los
aprendizajes a través de los afios?

a. Si la respuesta es si: ¢Puede explicarme de qué manera?

b. Si la respuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?

Transicion de la

Tecnologia en la
Diversificacion de
Metodologias

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION

Adaptacion e|La tecnologia ha | -Si, ha modificado la forma de
Innovacion en la | permitido a los docentes | ensefar y abordar temas nuevos con
Ensenanza con | innovar y actualizar sus | los estudiantes, porque tenemos a
Tecnologia metodologias. disposicidon un sin nimeros de

La tecnologia facilita la

Ensenanza enseflanza en diferentes | llama mas la atencion.

Tradicional a la | contextos, fuera del | -Siya que hoy en dia existen nuevas

Ensenanza Virtual | enfoque tradicional. estrategias para darle a conocer a
nuestros estudiantes, asi de la misma

Impacto de la | Fomenta un aprendizaje | manera nosotros seguir

mas dindmico e
innovador, alejandose de
la monotonia y métodos
repetitivos.

herramientas digitales sean estas
audio-visuales a los niflos y nifias les

educandonos con una vision del
futuro

-Si porque hay que estar innovando
y actualizando las herramientas
necesarias para el abordaje del
nuevo conocimiento mediante los
servicios que nos ofrece la era
actual.

-Si
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-Si, porque permite que el
aprendizaje sea mas interactivo y
participativo dando la oportunidad a
acceder a los conocimientos de
mejor manera y en diferentes
contextos

-Si se ha modificado, ya que se
cambia de una clase tradicional a
una virtual donde podemos utilizar
recursos audiovisuales, tanto como
fichas  interactivas para la
ensefanza-aprendizaje  de  los
alumnos

-Si, porque nos lleva a conocer
mucho mas acerca de las diferentes
metodologias de trabajo

-Si, puesto que se sale de las clases
tradicionales

-Si ha modificado todo en beneficio
de todos y hemos aprendido mucho
las clases por medio de plataformas
-Si més que todo con la pandemia vi
la necesidad e importancia de
cambiar la  metodologia 'y
monotonia de trabajo en la que
estaba acostumbrada, y hacer que el
estudiante se innovador.

Los resultados revelan que los docentes consideran que la tecnologia ha
modificado su forma de ensefiar y abordar los aprendizajes a lo largo del tiempo.
Mencionan diversas formas en las que esto se ha producido. Algunos docentes destacan
la mayor disponibilidad de herramientas digitales y recursos audiovisuales, lo cual ha
permitido abordar los temas de manera mas atractiva para los estudiantes. Otros resaltan
la adopcion de nuevas estrategias de ensefianza y la importancia de mantenerse
actualizados en un mundo en constante cambio. También se menciona la innovacion y la
necesidad de actualizar las herramientas para el abordaje del conocimiento, asi como el

uso de la tecnologia como una forma de conocer y utilizar recursos en la ensefianza.

Ademas, los docentes mencionan que la tecnologia ha facilitado un aprendizaje
mas interactivo y participativo, brindando a los estudiantes la oportunidad de acceder al
conocimiento en diferentes contextos. Algunos docentes destacan el cambio de clases
tradicionales a virtuales, donde se utilizan recursos audiovisuales y fichas interactivas

para el proceso de ensefianza-aprendizaje.
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En general, los docentes consideran que la tecnologia ha traido beneficios,
aprendizaje y la posibilidad de conocer diferentes metodologias de trabajo. También se

destaca que la tecnologia ha modificado la interaccion entre los actores educativos.

La mayoria de la poblacion entrevistada indica que el uso de la tecnologia ha
modificado mucho el proceso ensefianza-aprendizaje ya que permite ejemplificar
mediante imagenes y video las diferentes temdticas abordadas, factores que favorecen a
la educacion, los modelos pedagdgicos han evolucionado a lo largo del tiempo. Han
pasado de un modelo tradicional donde el docente es el unico que tiene el conocimiento
y lo ofrece a los alumnos a través de estrategias pedagogicas basicas, donde el docente
aplica sus conocimientos en funcion de que los estudiantes puedan adquirirlos y asi poder
desarrollar una habilidad, un oficio o un arte en especifico. Coincide con la investigacion
realizada por Buckminster Fuller donde asume que: “en el futuro la educacion se
condicionara fuertemente por la tecnologia, atravesando los limites geograficos y

temporales” Fernandez y Cesteros (2009)

Tabla 15

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 6

Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segln las teorias
pedagogicas mediante la inclusién de las TIC

a. Si la respuesta es si: ¢Puede explicarme cuéles?

b. Si la respuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?

Adaptacion de la

El diseifio instruccional se

también como aprender a
ensenar.

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION

Capacitacion y | Actualizacién constante | -Si, mediante la inclusion de la TIC

Actualizacion de estrategias | se ha notado cambios el docente se

Continua en la | pedagogicas para obtener | capacita para el mejor manejo de

Tecno-pedagogia mejores resultados | herramientas  digitales y el
educativos. fortalecimiento de  contenidos

Personalizacion 'y pedagdgicos.

-Que aun en ciertas instituciones

Ensefianza con | adapta a las necesidades | siguen forméndose de manera
Tecnologias especificas de los | tradicional en cambio algunas
Avanzadas estudiantes. instituciones innovan

-Si porque ningun tiempo es igual
Transicion y | La educacion ha | hay que estar actualizando las
Adaptacion a la | cambiado  permitiendo | estrategias constantemente para
Educacion Digital y | estudiar en linea y a | obtener buenos resultados en el
Virtual distancia, investigando | &mbito educativo.

-Si porque ha propiciado que la
educacion sea mas: Personalizada,
con el uso de la inteligencia
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artificial, el Internet de las Cosas y
la analitica de datos. Los educadores
pueden conocer mejor lo que los
alumnos saben y necesitan

-Si ha cambiado y mejorado porque
da la posibilidad de estudiar en linea
a distancia y de investigar incluso
como aprender a ensefiar

-Si, ya que se requiere elaborar un
disefio instruccional orientado hacia
las necesidades de los estudiantes
-A por qué se mejora el aprendizaje
-Si, pero a la vez fue un cambio
brusco para los estudiantes pasar de
dos afios virtual a volver a
presencial, por lo tanto, no se debe
abolir por completo.

-Si hay cambios en todo

-Si las redes sociales, cursos
virtuales entre otros.

Los resultados indican que los docentes consideran que ha habido cambios en la
tecno-pedagogia mediante la inclusion de las TIC, pero las respuestas varian en cuanto a

la especificidad de los cambios mencionados.

Algunos docentes destacan la capacitacion en el manejo de herramientas digitales
y el fortalecimiento de contenidos pedagdgicos como parte del cambio en la tecno-
pedagogia. Otros mencionan la existencia de instituciones que siguen forméandose de

manera tradicional y otras que estan adoptando enfoques mas innovadores.

También se menciona la necesidad de actualizar constantemente las estrategias
para obtener buenos resultados en el ambito educativo. Algunos docentes resaltan la
personalizacion de la educacion a través del uso de tecnologias como la inteligencia
artificial, el Internet de las Cosas y la analitica de datos, lo cual permite conocer mejor

las necesidades y conocimientos de los alumnos.

La posibilidad de estudiar en linea, a distancia e investigar sobre como ensefiar
también se menciona como un cambio y mejora en la tecno-pedagogia. Se destaca la
importancia de elaborar un disefio instruccional orientado a las necesidades de los
estudiantes para lograr un cambio efectivo en la tecno-pedagogia. Ademas, algunos
docentes mencionan que la tecno-pedagogia ha mejorado el aprendizaje de los

estudiantes.
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Por otro lado, algunas respuestas son mas generales, simplemente indicando que
ha habido cambios sin especificarlos en detalle. En cuanto a los docentes que
respondieron "no", mencionan que no se ha modificado completamente debido a cambios
bruscos o la necesidad de mantener enfoques presenciales en determinadas
circunstancias. Estos hallazgos muestran que la tecno-pedagogia ha experimentado
cambios en funcidn de las teorias pedagogicas y la inclusion de las TIC, y que los docentes
reconocen la importancia de adaptarse y actualizarse constantemente en este contexto en

evolucion.

La mayor parte de la poblacion entrevistada coincide en que ha existido cambio
en la tecno-pedagogia ya que se ha incluido el uso de las herramientas tecnologicas en el
proceso ensefianza-aprendizaje, también se debe considerar que durante la pandemia la
educacion ha tenido un gran cambio debido al uso obligatorio de las TIC mas atn en la
poblacion docente que tuvo una formacion tradicional y que son migrantes tecnologicos,
esta evolucion tuvo origen desde la invencion de la calculadora, el televisor, la grabadora,
entre otras; no obstante, el avance ha sido significativo de tal forma que, estos recursos
se han convertido hasta cierto punto en pilares fundamentales para mejorar la educacion

y el aprendizaje Salinas (2004).

Tabla 16

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 7
¢En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o facilitado sus
practicas pedagdgicas?

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION
Facilitacion del | Los estudiantes muestran | -Me ha facilitado mucho en las
Proceso mayor interés en el | practicas pedagdgicas porque me
Pedagogico aprendizaje con el uso de | encontrado con herramientas facil y
mediante la | tecnologia. didacticas de utilizar
Tecnologia -Demasiado nos han facilitado

-Yo diria q nos facilita el aprendizaje
Impacto siempre y cuando haya los medios
Condicionado por | La tecnologia facilita el | necesarios para implementarlos.
el Acceso a | aprendizaje siempre Yy | -En gran medida
Recursos cuando esta disponible. -No considero que se obstaculiza en
Tecnologicos nada mas bien lo mejora

-En un porcentaje mayor han
Mejora en el | La tecnologia no solo no | facilitado.
Aprendizaje y la | obstaculiza, sino que | -Las han facilitado.
Ensefianza mejora las  practicas | -Ha facilitado puesto que los nifios

pedagogicas. encuentran mas interés
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-La tecnologia ha felicitado todo
buscar informacion y auto educarse
-Lo senti de esa manera en la
pandemia, porque los estudiantes no
tenian el alcance para recibir sus
clases virtuales.

Los resultados indican que la mayoria de los docentes sienten que las tecnologias
han facilitado sus practicas pedagogicas. Algunos mencionan que les ha facilitado mucho,
mientras que otros indican que ha sido en gran medida. También se destaca que en un
caso se menciona una facilitacion en mayor parte. Ademas, se observa que algunos
docentes expresan que las tecnologias han facilitado de manera general, sin especificar
en qué medida. Solo una respuesta menciona que las tecnologias no obstaculizan, sino
que mejoran las practicas pedagdgicas. Estos hallazgos reflejan una percepcion
mayoritariamente positiva de los docentes en relacion con el impacto facilitador de las

tecnologias en sus practicas pedagdgicas.

La tecno-pedagogia con relacion a la educacion ha facilitado el rol docente que
permite trabajar de manera mds abierta, vinculando positivamente las herramientas
tecnologicas con los ambientes y experiencias de aprendizaje, para ajustarse a las
necesidades y exigencias del contexto actual. De esta manera, el estudiante se constituye
como protagonista de su aprendizaje, con capacidad de manejar su tiempo y recursos de
forma flexible, para brindar una educacion mas asertiva, los resultados coinciden con
Gonzalez y De Pablos (2015) tomando en consideracion, diversos factores como la
capacitacion continua del profesorado, la implementacion y mantenimiento de la
infraestructura tecnolodgica y el fortalecimiento de los aspectos organizativos

institucionales.

Tabla 17

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 8
¢Coémo cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la docencia directa,
la preparacion de la ensefianza y los aspectos administrativos propios de su labor?

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION

Facilitacion de la | Favorece el rendimientoy | -La Tecnologia ha favorecido el
Docencia Directa | la distribucion de la | rendimiento y distribucion de la
mediante la | informacion a través de | informacion, a través de aparatos
Tecnologia
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Impacto de la
Tecnologia en la

Preparacion y
Mejora de la
Ensefianza

Gestion 'y  Uso

Responsable de la
Tecnologia en los
Aspectos
Administrativos

dispositivos tecnoldgicos
avanzados.

Creacion de clases
interactivas que motivan
a los estudiantes y
facilitan la construccion
de conocimientos.

La tecnologia es
favorable solo cuando se
usa de manera adecuada,
ya que el mal uso puede

tecnologicos que durante el tiempo
se han sofisticado.

-En lo personal he visto que nuestros
estudiantes los estamos formando
para ser personas investigativas
-Siempre facilitan el aprendizaje
sabiéndolas manejar hay el porqué
de estar en continua formacion.
-Creo que si favorece porque se nos
capacita podemos investigar y
mejorar la metodologia las técnicas
de ensefianza

-Nos ha favorecido porque podemos
crear clases interactivas donde el

afectar el interés de los | estudiante aprende jugando ya que

estudiantes. se busca motivarlos y facilitar la
construccion de nuevos
conocimientos”.

-Para mejorar la ensefianza

-Las han favorecido porque nos
lleva a conocer nuevas
metodologias para aplicar

-A favor siempre y cuando se la sepa
utilizar

-Ha favorecido el auto manejo y
ensefianzas de si mismo

-Hay los pros y los contras en lo que
tiene que ver con la tecnologia ya
que los estudiantes, de una u otra
manera les dan el mal uso y eso
repercute en el interés que el
estudiante ponga.

Los resultados muestran que la mayoria de los docentes consideran que las
tecnologias favorecen el quehacer docente, incluyendo la planificacion de la ensefianza y
los aspectos propios de la gestion educativa. Se destaca que las tecnologias han favorecido
en todos los &mbitos, facilitando el rendimiento y distribucion de la informacion. Ademas,
se menciona que han contribuido a formar estudiantes investigativos y han facilitado la

construccion de nuevos conocimientos.

Asimismo, se resalta que las tecnologias han mejorado la ensefianza y permiten
conocer nuevas metodologias. También se menciona que su impacto es favorable siempre

y cuando se sepa utilizar adecuadamente. En general, los docentes reconocen el potencial
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positivo de las tecnologias en su labor docente, pero también subrayan la importancia de

una formacion continua para aprovechar al méximo estos recursos.

El uso de la tecnologia ha permitido avanzar en el proceso ensefianza-aprendizaje
facilitando y simplificando dicho proceso debido a la gran gama de herramientas digitales
que se pueden utilizar para llegar al estudiante, se debe considerar dentro de estos factores
que los docentes deben manejar la tecnologia ya que de no hacerlo seria un punto débil
ante los estudiantes que son nativos digitales los resultados coinciden con Hooper y
Rieber (1995) propone el modelo de integracion tecnoldgica de 5 fases que son:
Familiarizacién, Utilizacion, Integracion, Reorientacion y Evolucion. En la primera fase
propuesta se busca exponer a los docentes al empleo inicial de las TIC, mientras que en

la fase de utilizacion se procura el aprovechamiento de estos recursos en el aula de clases.

Tabla 18

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 9
Con respecto a como ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las estrategias
de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ¢ Cémo incluye las TIC en la Ensefianza?

Tecnoldgicos en la
Ensenanza Diaria

Fomento de la

fichas, y videos ajustados
a las tematicas.

Explicar primero y luego
utilizar las TIC en la

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION
Capacitacion y | Incluir las TIC en la vida | -Para incluir las TICS en el proceso
Preparacion diaria debido a la|de ensefanza a los estudiantes
Docente para | necesidad impuesta por la | debemos fomentar una educacion y
Incluir TIC en la | modalidad virtual y los | capacitacion desde los docentes en
Ensenanza nuevos enfoques de | el uso de herramientas digitales
enseflanza como libros audiovisuales,
conferencias charlas, juegos en
Uso de | Aplicar las TIC en la | linea; una parte mas importante que
Herramientas y | ensefianza virtual | la debe asentar bases tecnologicas
Recursos utilizando  actividades, | que permitan integrar a los docente

y estudiantes.

-Incluirlas en la vida diaria, ahora
con esta nueva modalidad nos vimos
obligado aprender y obtener estds
herramientas para nuestro proceso

Investigacion y | practica para consolidar | de ensefanza aprendizaje

Participacion el aprendizaje. -Es un medio en el cual fomentamos
Activa del la investigacion utilizando los
Estudiante enlaces directos para que el
mediante TIC estudiante sea el actor de su propio

conocimiento y valla directamente a
la fuente y pueda nutrirse de todo
conocimiento que ya se encuentra
en la pagina

-En la ensefanza virtual la aplique
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-Accedemos a las s recursos
tecnologicos como  actividades
fichas videos de acuerdo a la
tematica que requerimos

-Creando clases interactivas,
actividades que llamen la atencion
juegos, organizador grafico etc.
-Para que los estudiantes puedas
aprender mejor

-Como un proceso de ensefianza
aprendizaje, sobre todo en lo que
atafie a la busqueda y presentacion
de informacion

-Primeramente, se explica para
luego pasar a realizarlo

-Debe de ser buscando temas que
relacionen con las TIC. Generando
espacio de formacién e informacion
debate,  reflexion, = rompiendo
barreras del tradicionalismo.

Los resultados muestran una variedad de estrategias y enfoques utilizados por los
docentes para incluir las TIC en la ensefianza. Algunas respuestas resaltan la importancia
de fomentar la educacion y capacitacion en el uso de herramientas digitales, mientras que
otras mencionan la integracion de las TIC en la vida diaria y en el proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Se destaca el uso de las TIC como medio de investigacion y acceso directo a la
informacion, asi como la utilizacion de recursos tecnoldgicos como actividades, fichas y
videos. Ademas, se menciona la creacion de clases interactivas, el uso de juegos y

organizadores graficos, y la aplicacion de diversas competencias.

El aprovechamiento de las TLC en la sociedad actual, de forma especifica en el
campo educativo cobra cada vez una mayor relevancia, al punto de que ya no son
consideradas un privilegio, sino una necesidad y como herramientas basicas de trabajo de
docentes y alumnos. El advenimiento de las nuevas tecnologias supone cambios
profundos en un entorno social denominado como sociedad de la informacion. En nuestro
entorno actual, con herramientas como Internet, una gran cantidad de informacion esta al
alcance de todos. Es inimaginable esperar que cambios tan dramaticos no tengan impacto
en la educacion. La UNESCO (2002) describe el Modelo de Enfoques para el Desarrollo

de las TIC, a través de 4 niveles para la apropiacion de las TLC en las instituciones.
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Tabla 19

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 10
¢ Que importancia da Ud. cuando esté planificando incluir y utilizar las TIC en el proceso
ensefianza aprendizaje?

DIMENSIONES

CARACTERES

DESCRIPCION

Importancia de las
TIC para Facilitar
el Aprendizaje y
Nuevas Formas de
Ensefianza

Preparacion de los
Estudiantes para el
Futuro mediante el
Uso de TIC

Impacto de las TIC
en la Motivacion y
Vinculacion de
Contenidos

Los  docentes deben
integrar las TIC para que
los estudiantes aprendan
el uso de plataformas
tecnoldgicas con miras a
su futuro.

Ensefiar con tecnologia es
importante porque actia
como un canal de
comunicacion e
intercambio de
conocimientos.

Las TIC ayudan a
vincular los contenidos
con los aprendizajes
significativos,  siempre
teniendo claro un plan de
accion.

-Debe ser parte importante, porque
vivimos en mundo digital cada dia
avanza pasos gigantescos, los
estudiantes deben ser constructores
de nuevos conocimientos.

-Como docentes que buscamos el
cambio en la educacion damos todo
nuestro continente para que ellos
aprendan de las diferentes maneras
tecnologicas ya que vivimos en una
era digital ellos deben saber el uso
de todas estas plataformas para su
futuro

-Como una forma innovadora para
conseguir el aprendizaje de una
manera mas directa.

-Hoy en dia es casi vital incluir las
TIC. En todo el proceso de
enseianza aprendizaje nos facilita
nos abre mas opciones hay mejor
comprension con las herramientas
digitales

-Muy importante, porque nos ayuda
a que el estudiante sienta el deseo de
aprender

-La importancia de que se puede
ensefar con la tecnologia

-Mucha, por lo que es un canal de
comunicacion e intercambio de
conocimientos y experiencias

-En realidad, no las utilizo, prefiero
trabajar con las competencias
-Mucha importancia en todo es
procesos

-Sirve para vincular los contenidos y
lograr aprendizajes significativos
teniendo claro un plan de accion.

Los resultados reflejan que los maestros reconocen la relevancia de incluir y

aprovechar las TIC en el proceso de ensefianza y aprendizaje. Se destaca la importancia

de vivir en un mundo digital en constante avance, y la necesidad de preparar a los

estudiantes para el futuro en una era digital. Asimismo, se menciona que las TIC son
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considerado una forma innovadora para lograr un aprendizaje mas directo y facilitar el
logro de los objetivos planteados. Se reconoce que las TIC abren mdas opciones y

permiten una mejor comprension con el uso de herramientas digitales.

Algunos docentes también enfatizan la importancia de generar el deseo de
aprender en los estudiantes y utilizar las TIC como un canal de comunicacién e
intercambio de conocimientos y experiencias. Sin embargo, una respuesta indica una

preferencia por trabajar con las competencias en lugar de las TIC.

La poblacion entrevistada indico que le dan gran importancia a la inclusion de
las TIC en el momento que estdn realizando la planificacién para poder tener un
adecuado desarrollo del proceso de ensefnanza-aprendizaje. Estas herramientas se
encuentran inmersas en las actividades didacticas, puesto que permiten relacionar a los
estudiantes con la informacion a través de diferentes vias. Por ello, los contenidos se
caracterizan por ser mas dindmicos e interactivos, con ello, se despierta el interés y la
motivacion de los estudiantes, promoviendo un modelo educativo constructivista con una
mayor implicacion y participacion del estudiante. La tecnologia ofrece la posibilidad de
generar recursos innovadores como simulaciones, realidad virtual, entornos de
aprendizaje, entre otros que favorecen la accesibilidad y adaptacion del contenido al
contexto particular de los estudiantes, todo esto gracias a la inclusion de las TIC en el

momento de realizar la planificacion. Graells (2013)

Tabla 20

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 11
¢ Cuales son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar, evaluar,
retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno virtual?

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION
Desigualdad en el | Existen diferencias en el | -Nos  encontramos con  una
Acceso a la | acceso a la tecnologia, lo | desigualdad en el acceso a la

Tecnologia y | que obliga a seguir | tecnologiay no todos aprenden de la
Recursos para el | utilizando recursos | misma forma y es un desafio llegar
Aprendizaje Virtual | tradicionales para algunos | a ese grupo de estudiantes que no

estudiantes. alcanzan ese nivel de aprendizaje y

debemos seguir utilizando los
Desafios en la | La falta de presencialidad | recursos tradicionales.
Concentracion  y | dificulta la deteccion de | -En la parte de educacion fiscal

Participacion de los | problemas de | pocos cuentan con laboratorios
Estudiantes en el | aprendizaje. experimental o espacios para
Entorno Virtual desarrollar las TIC
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Aprender a  utilizar | -En algunos casos la carencia de
Capacitacion y | aplicaciones educativas | equipos tecnoldgicos dificulta el
Adaptacion para mejorar el proceso | proceso educativo

Docente para | de ensefianza. -Capacitarme cada vez mas

Superar  Barreras -Un poco el no estar en forma
del Entorno Virtual presencial o mas bien personal
donde si se detectan los problemas
de aprendizaje

-El lograr que los estudiantes se
concentren en las actividades

-Que los estudiantes entiendan que
la era digital ocupa un lugar muy
importante en la educacion.

-En aprender a utilizar aplicaciones
de educacion

-Los desafios son varios y tratar de
que los estudiantes entiendan y
pongan en una practica las
ensefanzas

-Bueno serian tratar o buscar la
manera de que el estudiante, se
incentive por esta modalidad que es
un reto

Los resultados reflejan una variedad de desafios que los docentes enfrentan al
facilitar, evaluar y retroalimentar los aprendizajes en el entorno virtual. Se destaca la
desigualdad en el acceso a la tecnologia, lo que dificulta el aprendizaje para algunos
estudiantes y requiere que los docentes utilicen recursos tradicionales para abordar esta
brecha. También se menciona la falta de laboratorios o espacios para desarrollar las TIC,

especialmente en la educacion fiscal.

La carencia de equipos tecnoldgicos se presenta como un desafio adicional, ya
que limita el proceso educativo en el entorno virtual. Los docentes reconocen la necesidad
de capacitarse constantemente para enfrentar estos desafios y utilizar eficazmente las
herramientas tecnologicas disponibles. La transicion al entorno virtual plantea desafios
en la deteccion de problemas de aprendizaje, ya que la falta de interaccidon presencial
dificulta la observacion directa. Ademas, se destaca la dificultad de lograr Ia

concentracion de los estudiantes en las actividades virtuales.

La retroalimentacion efectiva también se menciona como un desafio, asi como la
importancia de que los estudiantes comprendan la relevancia de la era digital en la

educacion. Algunos docentes destacan la necesidad de aprender a utilizar aplicaciones de
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educacion, mientras que otros enfatizan el desafio de lograr que los estudiantes pongan

en practica las ensefianzas recibidas.

La poblacion docente entrevistada indico que los desafios son amplios ya que el
simple hecho de usar la tecnologia puede hacer que los estudiantes tengan mayor cantidad
de distractores disrumpiendo el proceso ensefianza-aprendizaje, al realizar la
retroalimentacion de manera digital no siempre podemos constatar que el estudiante logro
desarrollar la destreza con criterio de desempefio planificada. Se debe considerar que nos
encontramos con una desigualdad en el acceso a la tecnologia y no todos aprenden de la
misma forma y es un desafio llegar a ese grupo de estudiantes que no alcanzan ese nivel
de aprendizaje y debemos seguir utilizando los recursos tradicionales. Para Cézar y Moya
(2014) la diversidad de herramientas TIC han logrado posicionarse como protagonistas
en la vida cotidiana de la sociedad, principalmente en la poblacion juvenil en edad escolar.
Debido a sus fuertes implicaciones sociologicas.

Tabla 21

Resultados del instrumento de recopilacion de datos, pregunta 12
Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas
considerando que estamos en una era digital si o no ¢Por qué?

Actualizacion en la
Tecno-pedagogia
para Adaptarse a la
Era Digital

Impacto de la
Inclusion de TIC en
la Mejora de la

Calidad y
Dinamismo
Educativo

Desafios y
Beneficios de
Transformar la
Educacion para una
Mejor Formaciéon
Estudiantil

DIMENSIONES CARACTERES DESCRIPCION
Necesidad de | Actualizarse es crucial | -Por supuesto que si, considero que
Innovacion y | para implementar nuevas | los docentes debemos ir

estrategias de trabajo en
el aula, aprovechando las
tecnologias disponibles.

Mejorar la educacion no
solo en términos de
calidad, sino también
ofreciendo calidez en el
trato y las interacciones.

La  educacion  debe
progresar a la par con la
vida y no quedarse atras
en la evolucion
tecnologica.

innovandonos para no quedar fuera
de la era digital, debemos estar
dispuestos a aprender nuevos
conocimientos del manejo de las
TIC, para obtener resultados rapidos
y significativos donde el estudiante
es creador, constructor de su
conocimiento.

-Si porque vivimos en una era
tecnoldgica y debemos dejar de ser
tradicionalista ~y  buscar las
estrategias para innovar cada dia por
innovar es transformar la educacion
-Si es muy necesario actualizarse y
meterse a la era tecnoldgica
continuamente para implementar
nuevas estrategias de trabajo en el
aula de clase.

-Si, porque hay que mejorar y ser
mas dindmicos en los métodos
educativos
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-Si, La inclusion de TIC en
educacion implica cambios 'y
nuevos retos que todos los docentes
debemos asumir, asi como la
poblacion estudiantil, y el estado en
general

-Si, para dar una mejor educacién no
solo de calidad sino también de
calidez

-Si, ya que la vida ha progresado por
lo tanto la educacion no puede ser la
exencion

-Totalmente de acuerdo que los
profesores aprendan muchas cosas
nuevas con la finalidad de que la
diversidad crezca

-Es importante ya que nosotros
como educadores tenemos que ser
innovadores en la era digital.

La mayoria de los docentes recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los
maestros tradicionalistas considerando que estamos en una era digital. Estas respuestas
resaltan la necesidad de innovarse y aprender nuevas habilidades en la era digital para
obtener resultados significativos, donde los estudiantes sean creadores y constructores de
su conocimiento. También se destaca que vivimos en una era tecnologica y que la

educacion debe transformarse para adaptarse a estos avances.

Algunos docentes enfatizan la importancia de actualizarse y utilizar nuevas
estrategias de trabajo en el aula de clase, mientras que otros mencionan la necesidad de
mejorar los métodos educativos y ser mas dindmicos. Se reconoce que la inclusion de las
TIC implica cambios y nuevos retos que todos los docentes deben asumir, al igual que la

importancia de brindar una educacion de calidad y calidez.

En su totalidad la poblacion docente entrevistada coincide en que se debe
actualizar la tecno-pedagogia de los docentes ya que la educacidon es cambiante y a
medida que avanzamos se actualizan los conocimientos, asi como se han actualizado las
teorias pedagogicas los docentes debemos ir innovandonos para no quedar fuera de la era
digital, debemos estar dispuestos a aprender nuevos conocimientos del manejo de las TIC,
para obtener resultados rapidos y significativos donde el estudiante es creador, constructor

de su conocimiento.
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Para, Cabero (2005) las nuevas tecnologias han surgido fuera de un contexto
educativo, ya luego se reconoce su incorporacion a éste. La educacion, como un aspecto
fundamental en la vida humana, ha creado un nuevo entorno de aprendizaje en conjunto
con las TIC, donde el estudiante se convierte en el principal protagonista de su propio
aprendizaje. En este contexto, el tiempo y la flexibilidad juegan un papel crucial en una
educacion que cada vez se vuelve mas virtual. Lo virtual ha generado una verdadera
revolucion, y las nuevas tecnologias estdn impulsando el surgimiento de nuevos

paradigmas educativos y pedagogicos.

Fase 3: Disefio de estrategias tecno-pedagogicas, de los docentes de basica
elemental como integracion y apropiacion de las TIC de la Unidad Educativa Andrés

F. Cérdova.

La Unidad Educativa Andrés F. Cérdova reconoce la importancia de actualizar la
tecno-pedagogia de sus docentes en la era digital, segin los resultados obtenidos de las
entrevistas realizadas. Estos resultados revelan la necesidad de integrar y apropiar a los

docentes en el uso de las TIC para mejorar la calidad de la ensefianza y el aprendizaje.

Con base en esta informacion, se propone el disefio de una propuesta de
aprendizaje de saberes tecno-pedagogicos dirigida a los docentes de la institucion. El
objetivo principal de esta propuesta es brindar a los docentes las herramientas y
conocimientos necesarios para utilizar de manera efectiva las TIC en sus practicas

educativas.

La propuesta se desarrollara a través de una plataforma virtual tipo Moodle, que
permitird a los docentes acceder a cursos virtuales disefiados especificamente para ellos.
Estos cursos abordaran diversas aplicaciones y herramientas tecnoldgicas que pueden ser
utilizadas en el aula, brindando a los docentes la oportunidad de aprender a manejarlas y

aprovechar su potencial para enriquecer sus clases.

La propuesta se complementa con los resultados de las encuestas realizadas, ya
que se alinea con las necesidades y expectativas expresadas por los docentes en relacion
a la actualizacion de su tecno-pedagogia. Los cursos virtuales disefiados en la plataforma
Moodle estaran basados en los desafios identificados en las respuestas de las encuestas,
como la desigualdad en el acceso a la tecnologia, la dificultad de la educacion virtual y la

importancia de la retroalimentacion, entre otros.
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Ademas, la propuesta también se alinea con las recomendaciones de los docentes,
quienes resaltaron la importancia de actualizarse, aprender nuevas habilidades y utilizar
nuevas estrategias de trabajo en el aula. Los cursos virtuales ofreceran a los docentes la
oportunidad de adquirir estos conocimientos y habilidades, permitiéndoles mejorar su
préctica docente y brindar a los estudiantes una educacion acorde a las demandas de la

era digital.

La implementacion de las TIC, la falta de competencia digital en los docentes de
la Unidad Educativa “Andrés F. Cordova” del Canton Quinindé, Parroquia Rosa Zarate,
ciudad Esmeraldas, de Ecuador, han mostrado que poseen falencias en la aplicacion de
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC dentro del
proceso educativo, el uso obligado de estas tecnologias durante el afio de inicio de la
Pandemia COVID-19, que dio paso al surgimiento del Plan Aprendamos Juntos dado por
el Ministerio de Ecuador en el afio 2020, tuvo su repercusion directa en la forma de como
ensefiar, en repensar el sistema educativo, para el cual, la comunidad educativa ain no

estaba preparado, existiendo desigualdad y analfabetismo digital.

En relacion al objetivo 3: Diseiar estrategias tecno-pedagdgicas con los docentes
de Basica Elemental como integracion y apropiacion de las TIC de la Unidad Educativa

Andrés F. Cordova, canton Quinindé, provincia de Esmeraldas.

El estudio realizado coincide con la UNESCO (2013, p. 7) Es probable que la
escuela deba entender que se requieren nuevos modelos de educacion para que el docente
pueda incorporar TIC, no solo para realizar con mayor eficiencia tareas habituales sino
para llevar a cabo procesos nuevos e innovadores que permitan explorar otras formas de
pensar y hacer educacion. El conocimiento se sitla como una condicionante para integrar
las TIC, pero es insuficiente para alcanzar una verdadera innovacion, para ello, se requiere

adicionalmente conocimientos pedagdgicos sobre la utilizacion de las TIC.

La propuesta implementada es: “Implementar los NOOC como estrategia tecno-
pedagogica en la educacion con los docentes de Basica Elemental como integracion y
apropiacion de las TIC de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinindeé,

provincia de Esmeraldas”

Por su parte, Rodriguez y Martins (2009) el conectivismo se enfoca en: La

inclusion de tecnologia y la identificacion de conexiones como actividades de
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aprendizaje, empieza a mover a las teorias de aprendizaje hacia la edad digital. Donde la
competencia para formar conexiones es el principal requerimiento para adquirir y

construir el conocimiento (p. 80).

Fase 4: Implementacion y evaluacion del uso de la tecno-pedagogia con los
docentes de Basica Elemental como estrategia de integracion y apropiacion de las

TIC de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.

En una primera instancia de la fase 4 es necesario constatar la implementacion de
la propuesta, para lo cual, se ha creado un Entorno Virtual de Aprendizaje mediante la
plataforma Moodle, en donde se procedi6 a matricular a los docentes para que mediante
actividades realizadas de forma asincrdnica, con videos explicativos, presentaciones
interactivas y material de refuerzo conozcan y analicen con mayor detenimiento diversas

herramientas tecnoldgicas que pueden favorecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

La implementacion de la propuesta coincide con la investigacion realizada por
Salas (2018) que considera el modelo Technological Pedagogical Content Knowledge
(TPACK) o modelo de Conocimiento tecnologico pedagogico del contenido, debe ser
utilizado por las instituciones educativas para lograr una integracion eficiente de las TIC
durante la realizacion del proceso de ensefianza-aprendizaje. De igual forma, este modelo
permite comprender e identificar los conocimientos que necesitan los maestros para

aprovechar la tecnologia en la ensefianza y analizar las practicas educativas existentes.

Una vez implementada la propuesta se realizard un seguimiento el mismo que
permita evaluar la implementacion de la tecno-pedagogia como estrategia de integracion
y apropiacion de las TIC, en los procesos de ensefianza de los docentes de Basica
Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cérdova, canton Quinindé, provincia de
Esmeraldas. Los resultados de esta propuesta seran a largo plazo, por tal motivo se deja

la brecha abierta para seguir realizando estudios iguales o similares en la tecno-pedagogia.
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CAPITULOV
PROPUESTA

5.1.1 Titulo de la Propuesta
Implementar los NOOC como estrategia tecno-pedagogica en la educacion con
los docentes de Basica Elemental como integracion y apropiacion de las TIC de la Unidad
Educativa Andrés F. Cérdova, cantén Quinindé€, provincia de Esmeraldas.
5.1.2 Ubicacion del proyecto
Institucion: Unidad Educativa Andrés F. Cérdova
Provincia: Esmeraldas
Canton: Quinindé
Parroquia: Rosa Zarate
Direcciéon: Barrio Nuevos Horizontes Altos
Beneficiarios Directos

Los beneficiarios directos son los docentes de la Unidad Educativa Andrés F. Cérdova

5.1.3 Justificacion

La evolucion tecnoldgica y el progresivo proceso de incorporaciéon en el campo
educativo, resalta la necesidad de fortalecer las competencias tecnoldgicas de los docentes
para su practica educativa; la cual, hace referencia al conjunto de conocimientos,
destrezas y habilidades que dispone para analizar de forma critica los diferentes recursos

y aplicaciones disponibles y adaptarlas a los fines y propositos didacticos.

Sea escogido el desarrollo de pequefios cursos en linea mas conocidos como
NOOC en los cuales se tratard sobre las herramientas tecnoldgicas, como utilizarlas y
llevarla al perfeccionamiento y aplicacion en el aula de clase, las competencias digitales
en el docente hoy en dia son muy importante por la necesidad que los estudiantes son

nativos digitales y nos llevan a ser creadores de nuevas tecnologias.

5.1.4 Fundamentacion
Las TIC en la educacion.

Las tecnologias de la informacion y la comunicacion (TIC) tienen el potencial de
complementar, enriquecer y transformar el dmbito educativo. La UNESCO difunde

conocimientos sobre las diversas maneras en que la tecnologia puede facilitar el acceso
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universal a la educacion, reducir desigualdades en el aprendizaje, apoyar el desarrollo
profesional de los docentes, mejorar la calidad y relevancia del aprendizaje, promover la

inclusion y optimizar la gestion y administracion educativa.

Para integrar eficazmente las TLC en las actividades didacticas es menester
redefinir el rol del docente, respecto a la planificacion y aplicacion de las herramientas
tecnologicas, con el proposito de mejorar los procesos de ensefianza. Los sistemas
educativos deben actualizar y mejorar regularmente la preparacion y la formacion
profesional del personal docente y velar por que todos los profesores puedan sacar partido

de la tecnologia con fines educativos UNESCO (2019).
Utilizacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion en la educacion

En las sociedades actuales, caracterizadas por la interconexion y los cambios
acelerados, las tecnologias tienen un enorme potencial para mejorar la ensefianza, el
aprendizaje y ampliar el acceso a una educacion de calidad. Segiin datos de la Union
Internacional de Telecomunicaciones, el 95% de la poblaciéon mundial reside en areas
cubiertas por al menos una red movil celular basica de 2G. Esto significa que casi todas
las personas que poseen un equipo para conectarse pueden beneficiarse de programas

pedagogicos basados en soluciones tecnoldgicas (UNESCO, 2017).
Estrategias tecno-pedagogica

Las estrategias tecno-pedagogicas comprenden las habilidades tecnologicas y
pedagogicas que posee el docente para llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje.
Esto refuerza la idea de que la formacion docente en el uso de las TIC es un factor
determinante para el éxito o fracaso de los proyectos educativos. A través del uso de
computadoras e Internet, los docentes son quienes inicialmente confian en los beneficios

que estas herramientas aportan.

Los NOOC

El NOOC se enfoca en brindar herramientas educativas para ayudar a la
comunidad educativa, incluyendo familias, docentes, tutores y equipos directivos, a guiar
a los menores en su adquisicion progresiva de habilidades digitales y navegacion segura
en entornos digitales. Aunque el NOOC est4 disefiado principalmente para este grupo,

también puede ser de interés para cualquier persona que tenga interés en preservar la
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seguridad en linea de los menores. (INTEF - Instituto Nacional de Tecnologias Educativas

y de Formacioén del Profesorado, 2022)

Un NANO Curso Abierto, Masivo y En Linea (NOOC) permite a los participantes
explorar, adquirir conocimientos y evaluar su desempefio, como elementos clave para el
desarrollo de competencias o habilidades en un area de conocimiento en un plazo que
puede variar desde 1 hora hasta un maximo de 20 horas estimadas de dedicacion al

NOOC.

Los NOOC son cursos en linea y abiertos (Open). Inicialmente, se llamaron N-
MOOCs, pero posteriormente se elimind la "M" de masivos para evitar presiones
innecesarias en los equipos organizadores y facilitadores, que podrian no estar preparados
para manejar a miles de participantes de manera individual. Sin embargo, es fundamental
que cualquier institucion que implemente un NOOC considere su escalabilidad y coémo
atender a mas de 1000 participantes, umbral a partir del cual un curso puede considerarse
masivo. Ademas, es esencial que los materiales de un NOOC sean abiertos y se pongan a
disposicion de los participantes bajo una licencia Creative Commons. La "O" de online
queda claramente definida al tratarse de cursos en linea, completamente virtuales.(INTEF

- Instituto Nacional de Tecnologias Educativas y de Formacion del Profesorado, 2022)

5.1.5 Objetivos
5.1.5.1 Objetivo general
Desarrollar cursos abiertos en linea NOOC como estrategia tecno-pedagogica en
la formacion de los docentes de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.
5.1.5.2 Objetivos especificos
e Identificar el nivel de competencias digitales de los docentes de la Unidad
Educativa Andrés F. Cordova.
e Disefiar los NOOC como estrategia tecno-pedagogica para la formacion en
competencias digitales de los docentes de la Unidad Educativa Andrés F.
Cordova.
e Fortalecer las competencias digitales de los docentes Unidad Educativa
Andrés F. Cordova con el uso de los NOOC.
e Ampliar las competencias digitales de los docentes de la Unidad Educativa
Andrés F. Cordova mediante el uso de NOOC como herramienta tecno-

pedagogica
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INTRODUCCION

La educacion ha experimentado una transformacion sin precedentes en las tltimas décadas
debido al impacto disruptivo de la tecnologia. El acelerado desarrollo tecnoldgico ha dado
lugar a la creacion de herramientas tecno-pedagdgicas, concebidas con el objetivo de
mejorar la calidad del proceso de ensenanza y aprendizaje en una amplia gama de contextos
educativos.

Las herramientas tecno-pedagogicas engloban tanto dispositivos fisicos como programas
informaticos utilizados en el entorno escolar con el proposito de enriquecer la interaccion
entre docentes y estudiantes, asi como mejorar el proceso de adquisicion de conocimientos
en general. Estas herramientas desempefian diversas funciones, que van desde facilitar el
acceso a los contenidos de aprendizaje hasta fomentar la colaboracion entre los alumnos.
La incorporacién de herramientas tecno-pedagogicas en el aula constituye una estrategia
sumamente efectiva para fomentar un aprendizaje interactivo y dinamico. Por ejemplo, un
docente puede valerse de una pizarra digital para compartir informacion en tiempo real con
los estudiantes, brinddndoles la posibilidad de interactuar con el contenido y plantear
preguntas. De manera similar, una aplicacidon educativa en linea puede ser empleada por los
estudiantes para repasar el material de aprendizaje en su tiempo libre, lo que les permite
reforzar su comprension del mismo.

Asimismo, las herramientas tecno-pedagogicas tienen la capacidad de adaptar el proceso de
aprendizaje a las necesidades individuales de los estudiantes. Algunas de estas herramientas
estan disefiadas para ajustarse a las particularidades de cada estudiante, permitiéndoles
trabajar a su propio ritmo y recibir retroalimentacion inmediata sobre su progreso. De este
modo, los estudiantes pueden centrarse en las areas en las que enfrentan mayores
dificultades y avanzar mas rapidamente en aquellas donde demuestran mayor destreza.
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La incorporacion de herramientas tecno-pedagdgicas también tiene wun impacto
significativo en la accesibilidad del aprendizaje. Por ejemplo, los estudiantes con
discapacidades pueden hacer uso de herramientas como lectores de pantalla o software de
reconocimiento de voz para participar plenamente en el proceso de adquisicion de
conocimientos. De manera similar, las herramientas de traduccién pueden facilitar la
comprension de los materiales de aprendizaje para aquellos estudiantes que no dominan el
idioma principal de la clase.

En base a la informacion recopilada mediante encuestas y entrevistas, se evidencia que una
de las competencias digitales que los docentes deben fortalecer o desarrollar es la creacion
de recursos digitales. La creacion de recursos y contenidos digitales desempefia un papel
cada vez mas relevante en la educacion contemporanea, ya que dichos recursos pueden ser
utilizados por profesores y estudiantes para mejorar la calidad del aprendizaje, la retenciéon

de la informacioén y la participacion en el aula.

Uno de los principales beneficios de la creacion de recursos y contenidos digitales radica en
la personalizacion del aprendizaje. Los docentes pueden adaptar los recursos a las
necesidades especificas de cada estudiante, lo que potencia la efectividad del proceso de
adquisicion de conocimientos. Ademas, la tecnologia brinda a los estudiantes la
oportunidad de aprender a su propio ritmo y de acuerdo a su estilo de aprendizaje
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JUSTIFICACION DEL USO DE
NOOC COMO HERRAMIENTA
TECNO-PEDAGOGICA

"Las Nano Objetos de Aprendizaje Colaborativo (NOOC) constituyen una herramienta
tecno-pedagdgica cada vez mas extendida en el ambito de la formacidén docente, con el
proposito de fortalecer las competencias digitales" (Gomez, 2020). Estas microformaciones
se caracterizan por su enfoque colaborativo, promoviendo el trabajo en equipo y la
retroalimentaciéon, lo que posibilita a los docentes adquirir habilidades y competencias
digitales de manera efectiva y significativa.

Seglin Pérez et al. (2019), una de las ventajas principales de las NOOC radica en su
flexibilidad y adaptabilidad a las necesidades individuales de los docentes. Estas
microformaciones pueden ser disefladas para satisfacer las necesidades especificas de
formacion de cada docente, permitiéndoles mejorar sus habilidades digitales de manera
personalizada y a su propio ritmo. Ademas, las NOOC se caracterizan por su accesibilidad,
va que pueden ser accedidas desde cualquier dispositivo con conexion a internet, facilitando
su utilizacion en cualquier momento y lugar.

Por otro lado, la colaboracion entre los docentes es un beneficio relevante de las NOOC.
Segiun Martinez et al. (2021), estas microformaciones promueven el trabajo en equipo y la
cooperacion entre los participantes, permitiéndoles compartir experiencias, ideas y
conocimientos. La retroalimentacion entre los docentes constituye un componente esencial
de las NOOC, ya que les permite evaluar su progreso, identificar areas de mejora y recibir
comentarios constructivos de sus pares.
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herramienta efectiva para el desarrollo de competencias digitales especificas" (Sanchez,
2022). Estas microformaciones pueden enfocarse en habilidades digitales concretas, como el
manejo de herramientas digitales, la creacion de contenidos digitales, la gestion de
informacion en linea y la seguridad digital.

Segun Gonzalez et al. (2020), las NOOC también pueden abordar temas mas amplios
relacionados con la integracidén de la tecnologia en el aula y el desarrollo de habilidades
pedagdgicas digitales. Estas microformaciones permiten a los docentes adquirir
conocimientos y estrategias para utilizar la tecnologia de manera efectiva en el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Ademas, las NOOC tienen la capacidad de fomentar la reflexion y el pensamiento critico en
los docentes. Seglin Martinez et al. (2021), estas microformaciones no se limitan unicamente
al aprendizaje de habilidades técnicas, sino que también incentivan la reflexién sobre el
impacto de la tecnologia en el proceso educativo. Los docentes pueden reflexionar acerca de
como la tecnologia puede mejorar o limitar su practica pedagdgica, asi como analizar los
desafios y obstaculos que la tecnologia plantea en el entorno educativo.

En conclusion, el uso de los Nano Objetos de Aprendizaje Colaborativo (NOOC) se ha
convertido en una herramienta esencial para los docentes en su busqueda de fortalecer sus
competencias digitales. Como afirma Lopez-Gomez (2020), los NOOC ofrecen a los
educadores una metodologia de aprendizaje colaborativa, flexible y significativa,
permitiéndoles adquirir habilidades digitales de manera efectiva. Ademads, segiin Martinez et
al. (2019), los NOOC promueven la personalizacién del aprendizaje, la retroalimentacion y
la colaboracioén entre los docentes, lo que contribuye a la mejora de su prictica pedagdgica.

La importancia de los NOOC radica en su capacidad para adaptarse a las necesidades
individuales de cada docente, como menciona Pérez et al. (2021). Estas microformaciones
proporcionan un aprendizaje personalizado y a su propio ritmo, facilitando el desarrollo de
habilidades digitales de manera eficiente y significativa.
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Ademas, como sefala Garcia et al. (2018), los NOOC son accesibles desde cualquier
dispositivo con conexion a internet, permitiendo su utilizacion en cualquier momento y
lugar.

La colaboracion entre los docentes durante el proceso de aprendizaje de los NOOC es un
factor crucial, segun lo planteado por Torres et al. (2020). El trabajo en equipo y la
retroalimentacion entre los participantes fomentan la construccion colectiva del
conocimiento y el intercambio de experiencias, enriqueciendo asi la formacion digital de los
educadores.

En resumen, los NOOC se han consolidado como una herramienta imprescindible para los
docentes en su busqueda de fortalecer sus competencias digitales. Como indica Sanchez et
al. (2022), los NOOC ofrecen un entorno de aprendizaje colaborativo y flexible, que
promueve la personalizacion, la retroalimentacion y la reflexion sobre el impacto de la
tecnologia en la educacion.
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CONSIDERACIONES GENERALES
DE ACCESO A LA PLATAFORMA

La propuesta de capacitacion mediante el uso de herramientas digitales ofrece una
serie de beneficios para los docentes. En primer lugar, se destaca la flexibilidad de
horarios, lo que permite a los participantes organizar su tiempo de estudio de
acuerdo a sus necesidades individuales. Asimismo, se sefiala que el acceso a los micro
cursos es gratuito, lo que reduce las barreras econémicas para la participacion de los
docentes.

Ademas, se resalta el contenido especifico de los cursos, que estan disefiados para
abordar habilidades digitales concretas y relevantes para el contexto educativo
actual. Este enfoque en habilidades especificas puede resultar muy util para los
docentes que deseen mejorar su practica pedagdgica en un drea en particular.

Otro beneficio destacado es el modelo practico-tedrico, que combina la teoria con la
practica y ofrece a los docentes la oportunidad de aplicar los conceptos y habilidades
aprendidas en situaciones reales de ensefianza. Esto puede resultar especialmente
valioso para los docentes que buscan mejorar su practica pedagdgica mediante la
incorporacion de la tecnologia en el aula.

Finalmente, la propuesta de capacitacion se ofrece a través de la plataforma
MOODLE 4.1, lo que garantiza una experiencia de aprendizaje en linea eficiente y
efectiva. Esto permite a los docentes acceder a los cursos desde cualquier lugar y en
cualquier momento, lo que puede resultar especialmente util para aquellos que
tienen horarios laborales o personales ajustados.
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Para la distribucion de los contenidos, se sugiere utilizar la plataforma MOODLE 4.1. A

continuaciéon se muestra una imagen dela pagina principal del enlace al curso.

Aulas NOOC Inicio Tablero Mis cursos 4 o

Vista general del curso

Todos v Buscar Ordenar por nombre de curso v || Tarjeta v
(C) genially 2%
Canva para Educadores: Disefiando Genially para Educadores: Creando Kahoot para Educadores
Clases Efectivas Contenidos Gamificando el Aprendizaje
Categoria 1 Categoria 1 Categoria 1
0% completado i 0% completado i 0% completado
Quizizz
Mind 290
naomr 20§

Mindomo para Educadores Uso de Quizizz para Docentes
Fomentando el Pensamiento Categorfa 1

Figura No. 5 Pantalla principal de la plataforma de capacitacion

Fuente: https://aulavirtualinnovadora.com

Una vez que los usuarios accedan a la plataforma, se les ofrecera la posibilidad de
participar en dos cursos en calidad de invitados, especificamente los cursos de Kahoot y
Canva.

Sin embargo, para el resto de los cursos disponibles se requerira el registro como usuario.
En ambos casos, al hacer clic en los cursos deseados, los usuarios seran automaticamente
redirigidos a la pagina de inicio de sesion. En dicha pagina, tendran la opcion de registrarse
utilizando su correo personal o, alternativamente, acceder como invitados tinicamente a los

cursos que permitan esta opcion.

A continuacion se muestra una imagen de la pagina de inicio de sesiéon a la cual seran
dirigidos los usuarios para poder registrarse y tener acceso a todos los cursos de la

plataforma
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Ingresar a Aulas NOOC Leslie
Zambrano

Usuario ‘

Contrasena ‘

Iniciar sesion (ingresar)

¢Ha extraviado la contrasefia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una
cuenta.

Comience ahora creando una cuenta nueva

Espariol - México (es_mx) v Aviso sobre ‘cookies’

Figura No. 6 Pantalla de inicio para ingresar o registrarse en la plataforma de capacitacion

Fuente: https://aulavirtualinnovadora.com/login/index.php

Modo de registro

* Accede a la pagina web: https://aulavirtualinnovadora.com

"R Espafiol - México (es_mx) ¥ En este momento esta usando el acceso para invitados  Iniciar sesion (ingresar)
.
Aulas NOOC Leslie Zambrano

Bienvenidos
iBienvenidos a este espacio virtual para educadores!

Nos emaciona mucho tenerles aqui. Este espacio ha sido disefiado para ayudar a los educadores a conectarse, aprender y compartir
ideas para mejorar la calidad de la ensefianza. En esta plataforma, podrd interactuar con otros docentes, compartir recursos y
acceder a una amplia variedad de herramientas y técnicas pedagdgicas.

Esta aula virtual a sido disefiada pensando en la comodidad y la facilidad de uso de los usuarios. La plataforma es intuitiva y facil
de navegar, lo que te permitira encontrar rapidamente los recursos que necesitas. Ademas, cuenta con una comunidad de apoyo
activa y amigable que esta dispuesta en ayudarte en todo momento.

Estamos muy emocionados de tener a docentes comprometidos y apasionados como ti aqui en nuestra aula virtual. jEsperamos
que te sientas comodo y disfrutes de la experiencia! No dudes en compartir tus ideas y recursos, ya que todos tenemos algo valioso
que aportar. jBienvenidos de nuevo!

BIENVEeNnIans

10
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* Da clic en el boton "Iniciar sesidn (ingresar)" ubicado en la parte superior derecha
p p

"R Espafiol - México (es_mx) v En este momento esta usando el acceso para invitadof Iniciar sesion (ingresar)

rano

para ayudar a los educadores a conectarse, aprender y compartir
ma, podra interactuar con otros docentes, compartir recursos y
jogicas.

‘acilidad de uso de los usuarios. La plataforma es intuitiva y facil
s0s que necesitas. Ademads, cuenta con una comunidad de apoyo
1to.

* Dirigirse a la seccion "Registrarse como usuario" y dar clic en el botéon

n

omience ahora creando una cuenta nueva"

Ingresar a Aulas NOOC Leslie
Zambrano

Usuario ‘

Contrasena ‘

Iniciar sesion (ingresar)

¢Ha extraviado la contraserfia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una

cuenta.
Comience ahora creando una cuenta nueva
Espafiol - México (es_mx) v Aviso sobre ‘cookies’

1
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* Llenar los datos personales. Una vez llenos dar clic en el boton "Crear mi cuenta nueva"

Nueva cuenta
Usuario @
La contrasefia deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al

menos 1 mintscula(s), al menos 1 MAYUSCULA(S), al menos 1 caracter(es)
especiales no-alfanumérico(s) como *, -, o #,

Contrasefia @

!; ]
Direccién Email @

\Iﬁ J
Correo (de nuevo) @

!ﬁﬁ ]
Nombre ©

!f ]
Apellido(s) @

rj ]
Ciudad

r’ )

Pais

*

’ Seleccione su pais

‘ Crear mi cuenta nueva ncelar
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« Una vez creada la cuenta se da clic en el botén "Continuar"

Aulas NOOC Inicio "R Espaiiol - México (

Aulas NOOC Leslie Zambrano

Hemos enviado un correo electrénico ajj T .

En él encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.

Si tuviera alguna dificultad, péngase en contacto con el Administrador del Sistema.

« El navegador le redireccionara a la pagina de inicio nuevamente en donde se debera

acceder a su nueva cuenta creada mediante el boton de "Iniciar sesion (ingresar)"

en la esquina superior derecha

"R Espaiol - México (es_mx) v En este momento esta usando el acceso para invitadof Iniciar sesion (ingresar,

Aulas NOOC Leslie Zambrano

Bienvenidos

iBienvenidos a este espacio virtual para educadores!

Nos emociona mucho tenerles aqui. Este espacio ha sido disefiado para ayudar a los educadores a conectarse, aprender y compartir
ideas para mejorar la calidad de la ensefianza. En esta plataforma, podra interactuar con otros docentes, compartir recursos y
acceder a una amplia variedad de herramientas y técnicas pedagagicas.

Esta aula virtual a sido disefiada pensando en la comodidad y la facilidad de uso de los usuarios. La plataforma es intuitiva y facil
de navegar, lo que te permitira encontrar rapidamente los recursos que necesitas. Ademas, cuenta con una comunidad de apoyo
activa y amigable que esta dispuesta en ayudarte en todo momento.

Estamos muy emacionados de tener a docentes comprometidos y apasionados como td aqui en nuestra aula virtual. iEsperamos
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« Se abrird nuevamente la pestafia de inicio de sesion en donde en esta ocasion se llenara

el campo de "Nombre de usuario y contrasena".

Ingresar a Aulas NOOC Leslie

Zambrano

e ——————

‘ Iniciar sesién (ingresar) '

¢Ha extraviado la contrasefia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una
cuenta.

Comience ahora creando una cuenta nueva

Espariol - México (es_mx) v Aviso sobre ‘cookies’

« Se abrird un mensaje indicando que se revise el correo registrado para hacer una

verificacion.

Necesita confirmar su cuenta

Hemos enviado un correo electrénico _ 8 [

En él encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.

Si tuviera alguna dificultad, péngase en contacto con el Administrador del

Sistema.

Reenviar Email de confirmacion
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« En el correo posiblemente en la seccion de "SPAM" aparecera un nuevo correo con el

titulo dministrador suar.

M Gmail Q Search mail

Couyont O~ ¢ i

& Primary ©  Promotions
Inbox 9m

« Dentro del correo se debera dar clic en el enlace de verificaciéon

2. Social

Aulas NOOC Leslie Zambrano: confirmacion de la cuenta

Administrador Usuario (via Aulas NOOC) <noreply@aulavirtualinnovadora.com>

tome v

Hola,

Se ha solicitado la apertura de una nueva cuenta en
‘Aulas NOOC Leslie Zambrano' utilizando su direccion de correo

Para confirmar su nueva cuenta, por favor vaya a esta direccion web:

https:/aulavirtualinnovadora.com/login/confirm php?data=pfvKHSHNBqgBGDs/steward 153 h

En la mayoria de programas de correo electrénico este

-
“F

Inbox x

(© Updates

enlace deberia aparecer en azul. Si eso no funciona, corte y pegue la direccion en la linea para direccion en la parte superior de Ia ventana de su navegador web.

Si necesita ayuda, por favor péngase en contacto con el administrador del sitio,

Administrador Usuario

€« Reply u‘\/ ~ Forward ) @

94

Starred Administrador Usuar. Aulas NOOC Leslie Zambrano: confirmacion de la cuenta - Hola, Se ha solicitada la aperiura de una nueva cuena en ‘Aulas !
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« El enlace redireccionara al usuario a la pagina de curso en donde se debe dar clic en el
botoén de "continuar”

rano

Gracias, Steward Apolo

Registro confirmado

« Concluido este paso el usuario tendra acceso completo a todos los cursos disponibles.
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CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES

El empleo de un cronograma de actividades se presenta como una herramienta de notable
utilidad para los educadores, en virtud de su capacidad para planificar y organizar de
manera eficaz el contenido del curso. Mediante la utilizacion de dicho cronograma, los
docentes pueden estructurar el material didactico en secciones claramente definidas, lo cual
facilita una adecuada distribucion del tiempo de estudio y una organizacion eficiente.
Asimismo, esta herramienta posibilita el establecimiento de prioridades, permitiendo a los
docentes concentrarse en las tareas mas relevantes y trascendentales para el desarrollo del
curso.

Cabe destacar que la propuesta de un cronograma de actividades no pretende imponer una
rigidez absoluta en el cumplimiento de los plazos, sino que preserva la flexibilidad de los
horarios. Surge, sin embargo, la necesidad de establecer un tiempo minimo de 90 dias para
revisar los 5 cursos, con el objetivo de que los docentes puedan aprovechar de forma
sistematica los recursos digitales disefiados para el proceso de aprendizaje.
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Cronograma de actividades propuesto para realizacion de cursos NOOC

SEMANA.
ACTIVIDAD

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11

12

Socializacion De La
Plataforma
Nooc: Kahoot
Seccion 1
Seccion 2
Seccibn 3
Seccion 4
Nooc: Canva
Seccibn 1
Seccion 2
Seccibn 3
Seccion 4
Nooc: Mindomo
Seccion 1
Seccibn 2
Seccion 3
Secci6n 4
Nooc: Genially
Secci6n 1
Seccion 2
Seccion 3
Seccion 4
Nooc: Quizizz
Seccion 1
Seccién 2
Seccion 3
Secci6n 4

Se puede destacar que el cronograma establecido busca optimizar el tiempo de la mejor

manera posible con la finalidad de que todos los participantes aprovechen de mejor manera

cada uno de los Nooc propuestos.
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DESCRIPCION DE LOS NOOC

Considerando los hallazgos derivados de la fase de entrevistas, en la cual se identificaron las
dos areas de competencias digitales requeridas para los docentes de la Unidad Educativa
Andrés F. Cordova, ubicada en el canton Quinindé de la provincia de Esmeraldas, se ha
desarrollado un conjunto de cinco NOOC (Nano Open Online Courses) relacionados con el
ambito de la creacion de contenidos digitales. Los NOOC especificos son los siguientes:

1.Kahoot: Un recurso digital interactivo que permite a los docentes disefar y llevar a
cabo actividades de aprendizaje basadas en preguntas y respuestas, fomentando la
participacion activa de los estudiantes.

2.Canva: Una herramienta en linea que facilita la creacion y disefio de materiales visuales
atractivos, como infografias, presentaciones y carteles, sin requerir conocimientos
avanzados de diseno grafico.

3.Mapas conceptuales - Mindomo: Una aplicacién que posibilita la creacion de mapas
conceptuales, una representacion visual de ideas y conceptos interconectados,
favoreciendo la comprension y organizacion del conocimiento.

4.Genially: Una plataforma multimedia que permite a los docentes elaborar
presentaciones interactivas, infografias, juegos educativos y otros recursos visuales
dinamicos, promoviendo asi la participacion y el aprendizaje activo de los estudiantes.

5.Quizizz: Una herramienta de evaluacion formativa en linea que permite a los docentes
disefiar cuestionarios interactivos y divertidos, brindando retroalimentacion inmediata
y fomentando la motivacion de los estudiantes en su proceso de aprendizaje.

Estos NOOC han sido seleccionados como una estrategia especifica para abordar las
competencias digitales identificadas en el contexto educativo mencionado, con el propdsito

de fortalecer las habilidades tecnologicas de los docentes y mejorar la calidad de la
enseflanza en el entorno digital.

19

98



1. Kahoot!

Aulas NOOC Inicio Tablero Mis cursos Administracion del sitio Lo

BIENVENIDOS

Es una herramienta de gamificacion que ha ganado gran popularidad entre los educadores

debido a su amplio conjunto de beneficios. La incorporacion de Kahoot en el aula se

fundamenta en diversas razones que respaldan su uso, entre las cuales se destacan:

Mejora de la motivacion de los estudiantes: Kahoot es una herramienta altamente
entretenida y dinamica que propicia un ambiente de aprendizaje divertido, lo cual
incrementa la motivacion y el interés de los estudiantes por los temas abordados en
clase.

Fomento de la participacion activa de los estudiantes: Al emplear Kahoot, los
estudiantes no se limitan a ser receptores pasivos de informacion, sino que pueden
participar activamente en el proceso de aprendizaje, lo que favorece su compromiso y
su involucramiento en el aula.

Personalizacion del aprendizaje: Kahoot brinda la posibilidad de crear juegos
personalizados, lo que permite adaptar el contenido y las preguntas a las necesidades
especificas de cada grupo de estudiantes.

Facilitacion de la evaluacion formativa: Kahoot posibilita la realizacion de
evaluaciones en tiempo real, lo que permite a los docentes obtener de manera rapida y
sencilla una comprension del nivel de conocimiento y comprension de los estudiantes.
Estimulacion de la competicion sana: Kahoot es una herramienta de gamificacion que
propicia una competencia sana entre los estudiantes, lo cual puede fomentar la
cooperacion y el trabajo en equipo.

Facilidad de uso: Kahoot es una herramienta intuitiva y de uso sencillo tanto para los
docentes como para los estudiantes. Ademas, cuenta con una amplia gama de recursos
y plantillas que simplifican la creacion de juegos y preguntas.
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El curso de Kahoot esta disefiado especificamente para aquellos docentes que buscan
enriquecer sus practicas educativas y mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje en el
aula. A lo largo del curso, los participantes tendran la oportunidad de adquirir
conocimientos sobre como utilizar esta herramienta de gamificacion de manera efectiva
para involucrar a sus estudiantes y mejorar su rendimiento académico. Para facilitar el

aprendizaje, se propone la revision de cinco secciones.

La primera seccion, titulada "Conozcamos a Kahoot", ofrece una descripcion exhaustiva de
la herramienta, abarcando conceptos generales sobre la gamificacion y como Kahoot puede
ser empleado para mejorar el aprendizaje en el aula. Se exploraran diferentes tipos de
juegos y se analizaran las ventajas y desventajas de su implementacion. Ademas, se
presentaran estrategias efectivas para el uso de Kahoot en diversas areas de conocimiento.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos  Administracién del sitio Q90

Video introductorio sobre qué es Kahoot y como se utiliza en entornos educativos

@ooﬂ

e KY

La segunda seccion, denominada "Primeros pasos con Kahoot", proporcionara a los
participantes una introduccién detallada sobre como acceder a la plataforma, comenzando

por el proceso de registro y ofreciendo recomendaciones para maximizar su uso y aplicacion
estratégica en el aula. En este modulo, también se brindaran sugerencias para mejorar la

presentacion del perfil docente dentro de la plataforma.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos Administracion del sitio

Tutorial paso a paso sobre cémo crear un Kahoot desde cero

@ooﬂ

Crear un
Kahoot
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La tercera seccion, titulada "Mis primeras creaciones", brindara a los participantes las
habilidades necesarias para crear juegos personalizados en Kahoot. A lo largo de este
modulo, se exploraran diversos tipos de preguntas y respuestas, se discutiran estrategias
efectivas para crear juegos de forma rapida y sencilla, y se exploraran herramientas
avanzadas de personalizacion de juegos, incluyendo la incorporacion de imagenes y videos.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos  Administracién del sitio I}

Creacion de encuestas y cuestionarios avanzados en Kahoot.

Kahoot!
Como

CREAR
PRUEBA

La cuarta seccion, llamada "Jugando con Kahoot", presentara estrategias eficaces para

utilizar Kahoot como una herramienta de evaluacion del aprendizaje en tiempo real. Los
participantes aprenderan a evaluar el rendimiento de los estudiantes durante el juego, a
utilizar los resultados para mejorar su ensefianza y a disenar juegos que evalten diferentes
habilidades y conocimientos. Ademas, se invitara a los docentes a experimentar el juego
como participantes principales, y junto con todo lo revisado, se propondra la elaboracion
de un glosario de términos que permita ampliar y enriquecer los conocimientos adquiridos a
lo largo de todas las secciones revisadas.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos Administracion del sitio Q

VIDEOS:

¢C6mo usar Kahoot para clases interactivas?
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Finalmente, se propone una quinta seccion titulada "Recursos Bibliograficos", en la cual se
compartiran guias y manuales que permitiran a los docentes ampliar sus conocimientos y
fomentar la creatividad, orientando la creacion de recursos en beneficio del proceso
educativo en el aula.

Al finalizar el curso, los participantes habran adquirido las habilidades necesarias para
crear y utilizar juegos personalizados en Kahoot de manera efectiva, con el objetivo de
involucrar a sus estudiantes y mejorar su rendimiento académico. Ademads, estaran
capacitados para evaluar el aprendizaje de los estudiantes en tiempo real y ajustar su
ensefianza en consecuencia.

El curso de Kahoot representa una oportunidad unica para los docentes interesados en
mejorar sus practicas educativas a través de la gamificacion. A lo largo de tres modulos, los
participantes adquiriran los fundamentos de la gamificacion y aprenderan cémo utilizar
Kahoot de manera efectiva para involucrar a sus estudiantes y mejorar su rendimiento
académico.

2. Canva

Aulas NOOC  Inicio Tablero Miscursos Administracion del sitio a o

BIENVENIDOS

Canva, una herramienta de diseno grafico en linea, ha ganado popularidad en el ambito
educativo debido a sus multiples ventajas. Los educadores han comenzado a utilizar Canva
como una herramienta pedagogica para crear contenido visualmente atractivo para los
estudiantes. En este contexto, se expondran las razones por las cuales es una herramienta
valiosa en el ambito educativo.
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En primer lugar, Canva se destaca por su facilidad de uso y accesibilidad. Cualquier
persona con acceso a Internet puede utilizar esta plataforma, y los educadores pueden
aprovechar las plantillas predisenadas para crear infografias, presentaciones, carteles y
otros recursos sin necesidad de tener conocimientos avanzados en disefio grafico. Ademas,
la plataforma ofrece tutoriales y guias en linea para facilitar el aprendizaje de las
herramientas.

v d
Ensghta

Novedad

En segundo lugar, Canva permite a los educadores crear contenido visualmente atractivo.
Dado que los estudiantes suelen aprender mejor a través de la visualizacion de conceptos y
procesos, los materiales de ensefanza visualmente atractivos pueden mejorar
significativamente la comprension y el compromiso de los estudiantes con el contenido.
Con Canva, los educadores pueden crear infografias, graficos y otros materiales visuales
que presenten la informacion de manera clara y comprensible.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos  Administracion del sitio Q

Uso de recursos interactivos en Canva

B esam
IERACTIVAS

T

J INSERTAR LINKS

!
INSERTARAUDIOS ity
DIFERENTESEN capa , 0,
DIAPOSITIVA | : of

103



En tercer lugar, Canva fomenta la creatividad. Los educadores pueden utilizar esta
herramienta para permitir que los estudiantes desarrollen sus propios disefios y proyectos,
lo que mejora su motivacion y compromiso con el aprendizaje. Los estudiantes pueden
utilizar las herramientas de Canva para crear presentaciones, infografias, carteles y mas, lo
que les brinda la oportunidad de explorar su creatividad y habilidades de disefio.

En cuarto lugar, Canva permite a los educadores crear materiales de ensenanza
personalizados. Esta herramienta posibilita la creacion de recursos unicos para cada clase y
tema, lo cual aumenta la relevancia y la eficacia de los materiales de ensenanza. Los
educadores pueden utilizar las plantillas y herramientas de disefio de Canva para adaptar
los materiales a las necesidades especificas de cada grupo y nivel de habilidad.

Por ultimo, Canva fomenta la colaboracién y el trabajo en equipo. Los educadores pueden
utilizar esta herramienta para permitir que los estudiantes colaboren en proyectos y
actividades. La funcion de colaboracion de Canva permite que los estudiantes trabajen
juntos en tiempo real, lo que fomenta la colaboracion y el intercambio de ideas.

"o,

%3, Proyecto

)
"

Presentacion del Grupo A

El curso sobre Canva comienza con una introduccion a la plataforma, donde los docentes
aprenderan sobre su historia, antecedentes, caracteristicas y herramientas principales.
También se abordara el proceso de registro y creacion de una cuenta en Canva.

Posteriormente, el curso se centrara en las herramientas y funciones basicas de Canva. Los
docentes aprenderan a utilizar las plantillas prediseniadas para crear disefios personalizados
para proyectos en linea y fuera de linea. Ademas, se les ensefiara a utilizar herramientas de
edicion, como la seleccion de fuentes, colores y formas, y a anadir imagenes y elementos

graficos para mejorar el diseno.
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El disenio grafico especifico para redes
sociales, presentaciones, tarjetas de visita y
otros materiales de marketing sera otro tema
importante del curso. Los docentes
aprenderan como adaptar los disefos a ‘
diferentes formatos y medios, asi como ¢Sabias que la inclinacion de 23,5 ° de la Tierra
es la razén por la que las estaciones cambian?

agregar elementos de disefio especificos para
cada proyecto.

Otro aspecto relevante del curso sera la

. Lo PRIMAVERA VERANO
creacion de disefios impresos. Los docentes i e i Son los dias mas calidos

e, . . , ee porque la luz del sol incide en
adquiriran conocimientos sobre como utilizar quefas plantan crecen Ia tierra en un angulo

y las flores florecen.

pronunciado.

las herramientas de Canva para crear folletos,
carteles, tarjetas de felicitacion y otros
materiales impresos. También se abordara el
uso de imagenes de alta resolucion para
asegurar una calidad optima en la impresion OTONO INVIERNO

Durante estos dias, la Es la estacion mas fria.
temperatura empieza a Algunas partes del mundo
decrecer y las hojas se experimentan lluvia friay

caen de los arboles. nieve durante esta temporada.

de los disenos.

Ademas, el curso incluira lecciones sobre la
colaboracion en equipo en Canva, ya que esta
herramienta permite que varios usuarios
trabajen en un mismo proyecto. Los
estudiantes aprenderan cémo compartir sus

Los dos hemisferios

disefios y colaborar con otros usuarios para

experi an iones
N . . -~ opuestas. Si es invierno en Invierno Verano
me_]orar y ajustar el dlseno ﬁnaL el hemisferio norte, es Privr:avera Otofio

verano en el hemisferio sur. Verano Invierno
Otofo Primavera

; g
* DATO CURIOSO: ‘-

No todos los paises experimentan cuatro estaciones. //
Los paises cercanos al ecuador tienen estaciones mas —_—
suaves y casi se mantienen constantes durante todo el afto. ?

REFERENCIAS
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Para concluir, se realizard una revision de las mejores practicas de disefio, proporcionando
consejos y trucos para utilizar Canva de manera efectiva. Los docentes aprenderan como
evitar errores comunes de disefio y cdmo aprovechar al maximo las herramientas de Canva
para obtener resultados de alta calidad.

El curso de Canva se estructura en cinco secciones: "Introduccion a Canva", donde se
exploraran los aspectos fundamentales de la plataforma; "Disefio desde cero con Canva",
centrado en las herramientas y funciones basicas; "Mis primeras creaciones"”, donde los
participantes aprenderan a crear disefios personalizados; "Explorando mas sobre Canva",
que abordara el disefio grafico especifico para diferentes medios; y "Recursos
bibliograficos", donde se compartiran guias y manuales para ampliar los conocimientos y
estimular la creatividad.

En resumen, el curso de Canva brinda a los docentes la oportunidad de adquirir habilidades
y conocimientos necesarios para crear disefios impresionantes y de calidad profesional sin
requerir conocimientos avanzados en disefio grafico. A través de esta formacion, los
docentes estaran capacitados para crear disefios efectivos para una amplia variedad de
proyectos y medios, potenciando asi la calidad visual de los materiales educativos y
fomentando la participacion y el aprendizaje de los estudiantes.

Canva Prantila ’ Pl Q

A inico smpleafios  Septiombre  Comida  Portada  Flores  Horar aendario  Salud age  Fiesta Nifics  Musica  Futx
(B Todas tas plantittas
>

>

i Empieza con muchas ideas en Canva
>

Con miles de plantillas de disefo unicas, haz realidad tus mejores ideas y trabajos.

>

Recomendado Presentaciont Rede vide Impresione [
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. » e,
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3. Mapas conceptuales -Mindomo

Aulas NOOC Inicio Tablero Mis cursos Administracion del sitio L ©

BIENVENIDOS

. Mindomo

Mindomo es una herramienta en linea de mapeo mental que ofrece la posibilidad de crear
mapas conceptuales y organizar ideas tanto para educadores como para estudiantes. El
presente curso se centrard en la funcionalidad y uso de Mindomo, asi como en su aplicacion
dentro del ambito educativo.

Mindomo se destaca por ser una herramienta versatil y de facil manejo, permitiendo a los
usuarios crear mapas conceptuales para organizar y establecer conexiones entre ideas. Al
estar accesible en linea y ser compatible con multiples dispositivos, su utilizacion se facilita
en diversos entornos educativos.

El microcurso se estructurara en cinco secciones. La primera seccion, titulada "Un
recorrido por Mindomo", proporcionara una visién general de la herramienta, detallando
su funcionalidad y caracteristicas clave. En la segunda seccion, "Primeros pasos en
Mindomo", los participantes aprenderan a crear una cuenta y a familiarizarse con la
interfaz de usuario, configurando opciones iniciales para optimizar el potencial de la
herramienta.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos  Administracion del sitio Q

Creacion de mapas mentales basicos en Mindomo
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En la tercera seccién, “Funciones avanzadas de Mindomo”, los docentes aprenderan a
usar las funciones avanzadas de Mindomo, como la colaboraciéon en tiempo real, la
mtegracion con otras plataformas (como Google Classroom) y el uso de plantillas para
proyectos mas complejos.

La cuarta seccion, “Implementando Mindomo en el Aula” se centrard en la
implementaciéon de Mindomo como herramienta pedagdgica en el aula. Los docentes
aprenderan a crear y moderar proyectos de mapas mentales en tiempo real y analizaran
su impacto en el aprendizaje.
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Finalmente, la quinta seccion, “Evaluacion Final”, los docentes crearan una secuencia
didactica que utilice Mindomo como herramienta clave para la organizacién de ideas en
una clase completa. Se evaluara la creatividad en el uso de la herramienta, asi como su
efectividad para el aprendizaje.

El objetivo principal de este microcurso es dotar a los participantes con un conocimiento
practico de Mindomo y su aplicacion en el ambito educativo. Al finalizar el curso, los
participantes contaran con una comprension solida sobre como utilizar Mindomo para
crear mapas conceptuales efectivos y utiles en diversos contextos educativos.

108



Ademas, se fomentara la colaboracion y el intercambio de ideas entre los participantes. Los
estudiantes tendran la oportunidad de compartir sus propios proyectos y experiencias con
Mindomo, lo que les permitird aprender de sus companeros y descubrir nuevas formas de
utilizar la herramienta.

El microcurso se impartira en linea a través de una plataforma de aprendizaje basada en
Moodle. Los participantes tendrin acceso a recursos de aprendizaje en linea, como
tutoriales en video y guias interactivas, ademas de realizar ejercicios practicos para poner en
practica lo aprendido.

Este microcurso estd dirigido a educadores y estudiantes de todos los niveles, desde la
educacion basica hasta la educacion superior. No se requieren conocimientos previos de
mapeo mental o disefio grafico para participar en el curso.

En resumen, los participantes adquiriran habilidades para crear mapas conceptuales
efectivos y utiles, aplicables en la planificacion de proyectos, organizacion de informacion,
toma de notas y revision de conceptos. El curso promovera la colaboracion y el intercambio
de ideas entre los participantes y estara disponible en linea a través de una plataforma de
aprendizaje dedicada.

En conclusion, este curso proporcionara a los participantes los conocimientos practicos
necesarios para utilizar Mindomo de manera efectiva, aprovechando su funcionalidad en el
ambito educativo. Al finalizar, los participantes estaran capacitados para crear mapas
conceptuales que sean eficaces y utiles en diversos contextos educativos. Asimismo, se
fomentara la colaboracion y el intercambio de ideas entre los participantes, brindandoles la
oportunidad de compartir sus proyectos y experiencias con Mindomo, y descubrir nuevas
formas de utilizar la herramienta. Este curso, impartido en linea a través de una plataforma
de aprendizaje, esta dirigido a educadores y estudiantes de todos los niveles, y no se
requieren conocimientos previos de mapeo mental o disefio grafico para participar en él.
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4. Genially
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Genially es una herramienta innovadora de creacién de contenidos interactivos vy
visualmente atractivos. El propdsito de este curso es equipar a los educadores con las
habilidades y conocimientos necesarios para desarrollar materiales educativos que mejoren
la experiencia de aprendizaje de sus estudiantes.

El curso se estructurara en tres secciones fundamentales. La primera seccion, "Genially: Un
universo de posibilidades", ofrecera una vision general de Genially y sus caracteristicas
principales, incluyendo las plantillas disponibles, las herramientas de disefio y las opciones
de personalizacion. Los participantes adquiriran conocimientos sobre coOmo crear una
cuenta en Genially, navegar por su interfaz de usuario y utilizar las herramientas de disefio
para desarrollar sus propios recursos educativos.
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En la segunda seccion, "Creando, jugando y aprendiendo”, se explorara el uso de Genially
en el ambito educativo y su aplicacion en diversos contextos de aprendizaje. Los
participantes aprenderan a desarrollar materiales educativos interactivos y atractivos, como
presentaciones, infografias, juegos y cuestionarios. Ademas, se presentaran ejemplos
practicos y casos de uso de Genially en el aula, como la creacion de presentaciones
multimedia, la gamificacion de actividades de aprendizaje y el desarrollo de recursos para la
educacion a distancia.

En la tercera seccion, "Creando ambientes innovadores", se proporcionara una guia
practica sobre cOomo utilizar Genially para desarrollar materiales educativos. Los
participantes del curso adquiriran habilidades para crear diversos tipos de recursos,
personalizarlos y compartirlos con sus estudiantes. Se incluiran actividades practicas que
permitiran a los participantes poner en practica lo aprendido. Por ejemplo, trabajaran en
grupos para crear un recurso educativo en Genially que presentaran al resto de los
participantes del curso. También participaran en un cuestionario interactivo creado en
Genially, lo que les permitira experimentar con la creacién de materiales interactivos.
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Como implementar Genially para crear juegos educativos
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El objetivo principal de este curso es brindar a los participantes una comprension sélida de
Genially y su aplicacion en el ambito educativo. Al finalizar el curso, los participantes
contaran con las habilidades necesarias para desarrollar materiales educativos visualmente
atractivos y mejorar la experiencia de aprendizaje de sus estudiantes.

Ademas, el curso fomentara la colaboracion y el intercambio de ideas entre los
participantes. Los estudiantes tendran la oportunidad de compartir sus propios proyectos y
experiencias con Genially, lo que les permitira aprender de sus compaifieros y descubrir

nuevas formas de utilizar esta herramienta.

El curso se impartira en linea a través de una plataforma de aprendizaje basada en Moodle.
Los participantes tendran acceso a recursos de aprendizaje en linea, como tutoriales en
video y guias, asi como a ejercicios practicos para poner en practica lo aprendido. El curso
estara dirigido a docentes y no se requeriran conocimientos previos de diseno grafico o

programacion para participar en €l.

5. quizizz
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Quizizz es una plataforma de aprendizaje en linea que brinda a los educadores la capacidad

de disenar cuestionarios interactivos y juegos educativos para sus estudiantes. Estos
cuestionarios pueden adaptarse a las necesidades de aprendizaje individuales de cada
estudiante, mientras que los juegos educativos se emplean para reforzar los conceptos clave
de manera divertida y emocionante. A continuacion se exponen varias razones por las
cuales los docentes deberian considerar la implementacion de Quizizz en sus entornos
educativos.

En primer lugar, Quizizz se caracteriza por su facilidad de uso como herramienta de
aprendizaje en linea, ya que no requiere conocimientos avanzados de tecnologia para su
manejo. Los docentes pueden crear rapidamente cuestionarios y juegos educativos sin
preocuparse por la programacion o el diseno grafico, gracias a una interfaz de usuario

intuitiva que facilita enormemente el proceso de creacion de cuestionarios.
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En segundo lugar, Quizizz se destaca por ser una herramienta de aprendizaje en linea
sumamente atractiva y motivadora para los estudiantes. Los cuestionarios interactivos y los
juegos educativos resultan excelentes estrategias para involucrar a los estudiantes en su
propio proceso de aprendizaje, ya que estos juegos les brindan la sensacion de estar
participando en una actividad Iudica en lugar de simplemente estudiar. Ademas, los
cuestionarios interactivos permiten a los estudiantes recibir una retroalimentacion
inmediata sobre sus respuestas, lo que les ayuda a comprender mejor los conceptos clave y a
mejorar su rendimiento académico.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos Administracin del sitio Q
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En tercer lugar, Quizizz se destaca por su flexibilidad como herramienta de aprendizaje en
linea, pudiendo adaptarse a diversos estilos de ensefianza. Los docentes tienen la capacidad
de personalizar los cuestionarios y juegos educativos para satisfacer las necesidades de
aprendizaje especificas de cada estudiante, y pueden crear cuestionarios que se ajusten a
diferentes niveles de habilidad. Ademas, Quizizz permite a los docentes establecer plazos
para los cuestionarios y juegos educativos, lo que les ayuda a mantener el control del ritmo
de aprendizaje en el aula.

En cuarto lugar, Quizizz resulta extremadamente conveniente para los docentes, ya que
pueden crear y administrar cuestionarios y juegos educativos desde cualquier lugar con
conexion a Internet. Estos recursos pueden ser creados y gestionados tanto desde una
computadora portatil como desde una tableta o un teléfono inteligente, lo que facilita el
acceso a la herramienta y garantiza la accesibilidad del aprendizaje.
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El curso de Quizizz se estructura en cuatro secciones disefiadas especificamente para
docentes interesados en una forma innovadora y atractiva de ensefar a sus estudiantes. Este
curso esta dirigido a docentes de cualquier nivel educativo que deseen mejorar su ensefianza
y hacerla mas interactiva. El objetivo del curso es ensenar a los docentes a utilizar Quizizz
para crear cuestionarios y evaluaciones en linea que puedan ser implementados durante las
clases. Quizizz ofrece una variedad de funciones personalizables que permiten a los docentes
adaptar las preguntas y respuestas a sus necesidades especificas.

Los participantes aprenderan a crear cuestionarios tematicos, a utilizar imagenes y videos, y
a plantear preguntas de opcion multiple o respuestas abiertas. Ademas de la creacion de
cuestionarios, el curso también abarca como los docentes pueden utilizar Quizizz para
evaluar el rendimiento de sus estudiantes y realizar un seguimiento de su progreso. La
plataforma ofrece informes detallados que permiten a los docentes visualizar las respuestas
correctas e incorrectas de los estudiantes, asi como el tiempo que tardan en responder cada
pregunta. Esto les ayuda a identificar areas en las que los estudiantes necesitan mas apoyo y

ajustar su ensefianza en consecuencia.
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El curso esta disefiado para ser interactivo y practico, con actividades que permiten a los
participantes experimentar directamente con la plataforma. También se presentaran
ejemplos de como otros docentes han utilizado Quizizz en sus clases y como han integrado
la plataforma en su plan de estudios.
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Los docentes que completen este curso adquiriran la capacidad de utilizar Quizizz para
crear cuestionarios y evaluaciones en linea que sean divertidos y atractivos para sus
estudiantes. Ademas, podran utilizar la plataforma para evaluar el rendimiento de los
estudiantes y realizar un seguimiento de su progreso, lo que les ayudara a mejorar su

ensenanza y lograr mejores resultados académicos en el aula.
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En resumen, el curso de Quizizz es una herramienta esencial para cualquier docente que
desee mejorar su enseflanza y hacerla mas interactiva. A través de este curso, los docentes
aprenderan a utilizar esta plataforma para crear cuestionarios y evaluaciones en linea,
evaluar el rendimiento de los estudiantes y hacer un seguimiento de su progreso. Los
participantes tendran la oportunidad de experimentar directamente con la plataforma y
aprenderan de ejemplos practicos de otros docentes que han utilizado Quizizz en sus clases.
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5.1.6 Resultados de la aplicacion de la propuesta

Una vez aplicada la propuesta del curso virtual sobre estrategias tecno
pedagogicas, mismo que contd con la participacion de 12 docentes de la Unidad
Educativa “Andrés F. Cordova” de la Parroquia Rosa Zarate, Canton Quinindé, en donde
se impartieron cinco talleres enfocados a diversas herramientas tecnoldgicas aplicables al
proceso de ensefianza aprendizaje, en cada una de las cuales, los participantes realizaron
proyectos finales, mismos que fueron evaluados mediante una rubrica enfocada en el
Dominio de conocimientos tecnoldgicos, dominio de conocimientos pedagogicos y
dominio del contenido (Anexo O). De esta forma se logréd obtener los siguientes

resultados en cuanto a la aplicaciéon de la propuesta.
Dimension dominio del conocimiento tecnologico

La dimension de dominio del conocimiento tecnolégico como parte de la
apropiacion de las TIC en los docentes, permite reconocer y aprovechar las
potencialidades de las nuevas herramientas tecnoldgicas disponibles en el medio

educativo, tal como senala Roig ef al. (2015).

M Satisfactorio
B Aceptable
Poco satisfactorio

Insatisfactorio

Figura No. 5 Dimensioén dominio del conocimiento tecnoldgico

En relacion a la dimension del dominio del conocimiento tecnologico demostrado
por los educadores participantes del curso se establece que el 67% alcanza un nivel
satisfactorio y un 33% un nivel aceptable. En comparacion con los resultados del
diagnostico donde solo una minoria de docentes conocia y aprovechaba las herramientas

tecnologicas, con la aplicacion de la propuesta se ha logrado que la mayor parte de
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docentes generen recursos didacticos tecnoldgicos de acuerdo a sus propias necesidades
y objetivos educativos, de esta manera, se brinda nuevas alternativas para la
implementacion de las TIC en el acto educativo mejorando los proceso de apropiacion

tanto para docentes como para estudiantes.
Dimension dominio del conocimiento pedagdgico

Los conocimientos pedagogicos propios de la formacion docente son
fundamentales para el diseno de secuencias didacticas y estrategias de ensefianza basadas
en los fundamentos tedricos pertinentes, mismo que es considerado la base para el
desarrollo de la tecno-pedagogia, pues como sefiala Cabezas (2019) permite transformar
los recursos tecnoldgicos en herramientas pedagdgicas para promover el aprendizaje

significativo en el alumnado.

B Satisfactorio
B Aceptable
Poco satisfactorio

Insatisfactorio

Figura No. 6 Dimensién dominio del conocimiento pedagdgico

En relacion a la dimension del dominio del conocimiento pedagdgico, se ha
obtenido que el 83% de docentes alcanzaron un nivel satisfactorio luego de la aplicacion
de la propuesta, mientras que un 17% alcanzé un nivel aceptable. De esta forma, se puede
evidenciar que la propuesta también ha contribuido en el fortalecimiento del dominio
pedagdgico enfrentando a los docentes a nuevos escenarios en el disefio de actividades
didacticas, ajustandose a los retos y expectativas de una sociedad altamente tecnoldgica,
de esta manera, han desarrollado mayoritariamente las competencias para el disefio de
secuencias pedagogicas mediadas a través de herramientas tecnoldgicas como Canva,

Genially o Kahoot.
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Dimension dominio del contenido

El dominio del contenido por parte de los educadores es esencial al momento de
aprovechar las estrategias tecno-pedagdgicas y crear recursos educativos digitales
pertinentes y coherentes con los planes de estudio, lo cual, a decir de Sanchez (2002)

favorece la integracion y apropiacion de las TIC en el entorno educativo.

M Satisfactorio
M Aceptable
Poco satisfactorio

Insatisfactorio

Figura No. 7 Dimension dominio del contenido

En relacion a la dimension de dominio del contenido se ha evidenciado que el
83% de los docentes alcanzan un nivel satisfactorio de dominio del contenido en el disefio
de recursos didacticos tecnoldgicos, mientras que el 17% alcanza un nivel aceptable.
Desde esta perspectiva, se ha logrado potenciar has habilidades docentes como pilar para
la integracion de las herramientas tecnoldgicas al reflejar un buen dominio del contenido
para el disefio de recursos variados que permitan trabajar distintos tipos de contenidos

educativos.

En sintesis, la implementaciéon de la tecno-pedagogia como estrategia de
integracion y apropiacion de las TIC, en los procesos de enseianza de los docentes, ha
logrado un resultado positivo, fortaleciendo de forma significativa el dominio
tecnologico, pedagdgico y de contenido y de manera fundamental la integracion de estos
conocimientos para el desarrollo de competencias que favorezcan el aprovechamiento de
las nuevas herramientas y aplicaciones tecnologicas para que los docentes mejoren su
practica educativa mediante recursos didacticos tecnoldgicos, apropiados y pertinentes
con el objetivo didactico, el nivel educativo y las necesidades particulares de los

estudiantes.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

En la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, los docentes son conscientes de que los
procesos educativos han evolucionado a lo largo de la historia, en gran parte debido a
la influencia de la sociedad y el entorno en el que se desenvuelve el sistema educativo.
La tecnologia ha sido un componente clave en la educacion del centro educativo, lo
que ha llevado a la necesidad de adaptar constantemente las estrategias de ensefanza

para satisfacer las cambiantes necesidades de los estudiantes y la sociedad en general.

En la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, la mayoria de los docentes entrevistados
aplican un enfoque tradicional en su enseflanza, mientras que solo un pequefio
porcentaje utiliza la tecno-pedagogia, que ha evolucionado a lo largo del tiempo
mediante el uso de herramientas tecnologicas para facilitar la construccion del

conocimiento de los estudiantes a través de estrategias pedagodgicas actualizadas.

Se ha creado una herramienta tecno-pedagodgica que fortalece el conectivismo
mediante el uso de cursos pequeios llamados NOOCs. Estos cursos permiten el
desarrollo del conocimiento de forma sincronica y asincronica en distintas
localizaciones geograficas, fomentando métodos de ensefianza que generan
estrategias de aprendizaje y ensefianza en las que docentes y estudiantes tienen una

gran responsabilidad en la gestion de la educacion.

La tecno-pedagogia con relacion a la educacion ha facilitado el rol docente que
permite trabajar de manera mas abierta, fomentando la posibilidad de situar al
estudiante como ente activo y protagonista de su proceso de aprendizaje, mediante la
combinacion de las estrategias pedagdgicas con las nuevas herramientas tecnoldgicas.
De esta manera, se promueve también la autonomia del estudiante frente a procesos
flexibles de aprendizaje virtual que lo preparan para un entorno social, educativo y

laboral altamente competitivo.
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Recomendaciones

A las autoridades de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova

e (Gestionar herramientas tecnoldgicas para la institucion educativa e incentivar a los
docentes al uso de la tecnologia de la informacion y la comunicacion en el sistema

educativo respondiendo a las necesidades actuales de la educacion.

A la junta académica de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova

e Disefiar y aprobar un plan de capacitacion para fortalecer la tecno-pedagogia que
permitan producir, evaluar, asesorar y publicar de manera constante cursos NOOC
acerca de los adelantos tecnoldgicos en materia educativa, en especial, las que

contribuyan al desarrollo educativo.
Al departamento pedagogico de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova

e Realizar el seguimiento a la propuesta implementada en la institucion, capacitar a los
docentes de manera permanente e incentivar al uso de las TIC mediante la creacién
de cursos NOOC que promuevan principalmente la capacidad de investigar, escoger
y elegir sus propias investigaciones y expectativas investigativas, porque los obliga a
profundizar en el conocimiento de las nuevas tecnologias y poder orientar a los

estudiantes, también les permite extender su investigacion a otros niveles y temas.
A la plana docente de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova

e Tener predisposicion de recibir las capacitaciones planificada por las autoridades de
la institucion. Poner en practica en todos los niveles educativos los cursos NOOC para

fortalecer la tecno-pedagogia en la institucion educativa.
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Anexo A
Carta de invitacion

CARTA DE INVITACION A PARTICIPAR EN EL PROYECTO
A quién le corresponda
Presente.
De mis consideraciones:
Por medio del presente, solicito a Usted muy comedidamente se permita realizar un
estudio de caso, con la tematica “TECNO-PEDAGOGIA COMO ESTRATEGIA DE
INTEGRACION Y APROPIACION DE LAS TIC” en su institucion.
Este estudio tiene como objetivo implementar las estrategias tecno-pedagdgicas con los
docentes de Basica Elemental como integracion y apropiacion de las TIC y en una etapa
posterior promover la implementacién en los procesos de ensefianza de los docentes.
Este estudio sera realizado por Leslie Zambrano Cedefio, estudiante de la Universidad
Técnica del Norte, el mismo que sera parte de su trabajo de titulacién como Magister en
Tecnologia e Innovacion Educativa, siendo supervisado por el profesor PHD Marcelo
Mina Ortega.
Cabe resaltar que toda la informacion recopilada serd de caracter confidencial y para uso
exclusivo de los investigadores.
En el siguiente anexo se presentan la informacion a los participantes acerca de la
realizacion de este Caso de Estudio.

Por la atencion que se digne dar a la presente, desde ya le estoy agradecido.

Atentamente.

Leslie Zambrano Cedeno

MAESTRANTE
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Anexo B

Informacion para participantes

Investigador: Psico. Zambrano Cedeiio Leslie Annabell

lazambranoc@utn.edu.ec

Supervisor: PhD. Mina Ortega Marcelo Rene

mrmina@utn.edu.ec

PROYECTO TECNO-PEDAGOGIA COMO ESTRATEGIA DE INTEGRACION Y
APROPIACION DE LAS TIC.

Informacion para participantes

1. (Qué es este estudio?
Este estudio tiene como objetivo implementar las estrategias tecno-pedagogicas con los
docentes de Basica Elemental de la Unidad educativa Andrés F. Coérdova como
integracion y apropiacion de las TIC y en una etapa posterior promover la implementacion
en los procesos de ensefianza de los docentes.

2. ¢(Quiénes son los investigadores?
Este estudio serd realizado por Leslie Zambrano Cedefio, estudiante de la Universidad
Técnica del Norte, el mismo que sera parte de su trabajo de titulacion como Magister en
Tecnologia e Innovacion Educativa, siendo supervisado por el profesor PHD Marcelo
Mina Ortega.

3. ¢(Qué involucra la participacion de su organizacion?
Su participacion en este estudio involucra un conjunto de entrevistas a personal
relacionado en la implementacion de estrategias tecno-pedagogicas, en las cuales se

colocaran preguntas relacionadas a su participacion en el mencionado proyecto. En esta
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entrevista NO le serdn colocadas preguntas de caracter privado o sobre asuntos
confidenciales.
La entrevista serd, idealmente, grabada en audio por razones practicas, sin embargo, podra
interrumpir la grabacion en cualquier momento y, en caso de que el entrevistado lo desee,
la grabacion serd apagada.

4. (Cuanto tiempo sera necesario y cuando y donde sera realizada?
Las entrevistas tienen una duracion estimada de 40 minutos, y sera realizada en horario y
local de su conveniencia.

5. ¢Si Usted decide participar, puede alterar su decision en el futuro?
Su decision de participar en este estudio es completamente voluntaria, por lo que no es
obligado a participar. En caso de su aceptacion para participar en este proyecto, podra en
cualquier momento, alterar su decision.

6. ;Que acontece con la informacion recopilada?
Todas las informaciones brindadas por personal de su instituciéon son estrictamente
confidenciales y apenas seran conocidas por los investigadores involucrados en este
estudio. Podra ser publicado un informe sobre este estudio, pero los participantes y la
organizacion NO seran identificados en este informe.

7. ¢(Qué contrapartidas resultan de la participacion en este estudio?
Cuando todo el estudio concluya, la institucion obtendrd una copia de la implementacion
de las estrategias tecno-pedagogicas como integracion y apropiacion de las TIC.

8. ¢Existe algun riesgo de participar en este estudio?
No existen riesgos conocidos en relacion a la participacion en este estudio.

9. ¢;Puede haber temas adicionales sobre la participacion en este estudio?
Agradecemos todas las preguntas que nos pueda realizar sobre este estudio y haremos
todo lo posible por responder de inmediato a sus dudas. Sus preguntas deben de

preferencia direccionadas al e-mail: lazambranoc(@utn.edu.ec 0

lesliezambranol3@gmail.com
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Anexo C

Formulario de consentimiento informado

PROYECTO “TECNO-PEDAGOGIA COMO ESTRATEGIA DE INTEGRACION
Y APROPIACION DE LAS TIC.”

Yo, , con direccion de

email, , declaro

que tuve conocimiento de la informacion para los participantes del proyecto “Tecno-
pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC”, y en el cual

decidi participar.

Firma del participante Fecha

Entregue en esta fecha al participante la carta “Informacion para participantes” sobre el
estudio solicitado, y me pongo a su disposicion para esclarecer las preguntas que surjan,
razon por lo cual se considera que ¢l posee informacion suficiente para decidir de forma

transparente.

Firma del investigador Fecha
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Anexo D

Informacion para participantes

Este documento presenta el procedimiento general y guias para la conduccion de
entrevistas cara a cara con los participantes del estudio “TZecno-pedagogia como
estrategia de integracion y apropiacion de las TIC”. La entrevista se desarrollar en tres

momentos, los cuales se describe a continuacion:

Primer momento — Informacion.
La interaccion inicia con una introduccion, con el fin de facilitar la compenetracion con
los participantes. Esta introduccion cubre los siguientes aspectos:

e Presentacion del investigador y del estudio, explicando el propoésito general del
estudio y de la entrevista,

e Preguntar al participante si tiene alguna pregunta respecto a la carta de
“Informacion para los participantes”, que fue enviada con anticipacion y si ésta
dispuesto a dar su consentimiento informado.

e Asegurar a los participantes de la confidencialidad de los datos y su derecho a
retirarse del estudio en cualquier momento.

e Agradecer al participante por su contribucion y preguntar si tiene interés en recibir

un reporte con las principales conclusiones del estudio.

Segundo momento — Entrevista

El segundo momento es la entrevista en si, el investigador usara la guia de la entrevista y
se enfocard en mantener una conversacion fluida con el participante demostrado interés
y comprension de los temas tratados.

Ademas, el investigador debe considerar otras fuentes de informacion en el desarrollo de
la entrevista, tales como por ejemplo €nfasis en sus respuestas, posicion corporal, entre

otras.
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Tercer momento — Cierre
El objetivo de este momento es lograr un buen cierre con los participantes y aliviar alguna
tension o ansiedad que la entrevista pudiera haber causado.
Los siguientes aspectos seran cubiertos en este momento:
e Preguntar al participante si quiere aportar algo mas y si tiene alguna pregunta
acerca del estudio o de la entrevista.
e Reiterar el agradecimiento por la contribucion dada y mostrarse abierto a
responder preguntas acerca de su participacion.
e Solicitar permiso para realizar otra entrevista en caso se requiera alguna

clarificacion de los temas tratados en la entrevista.

Después de la entrevista
Después de la entrevista, un periodo de conversacion informal sigue, si surge algin
aspecto de interés durante esta interaccion, el investigador solicitard permiso para tomar

nota e incluir esto en su estudio.
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Anexo E

GUIA DE ENTREVISTA

Tema: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

Datos generales:

1 | Nombre del evaluador

2 | Nombre del evaluado

3 Fecha de la entrevista

4 Hora de la entrevista

5 Tiempo de duracion de la

entrevista

6 | Medio empleado para Ila

entrevista

Objetivo del instrumento:

Determinar el conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la tecno-pedagogia
como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de Basica Elemental

de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinindé, provincia de Esmeraldas.

Instrucciones:

Sefior (a) docente, como parte de la presente investigacion, usted ha sido seleccionado (a)
para responder a una bateria de preguntas propuestas para conocer la apreciacion que
usted tiene sobre su practica pedagédgica dentro de entornos virtuales y su formacion
tecno-pedagodgica en la actualidad. Le solicito honestidad en sus respuestas y precision
en sus apreciaciones, las mismas que serviran de informacion relevante, y se guardaran

en el absoluto anonimato. jMuchas gracias por su participacion!
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(Coémo Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con fines

pedagbgicos?

(Considera que la forma en como aprendid6 a utilizar la tecnologia ha

obstaculizado o facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?

En relacion a su formacion académica ;Considera que la Tecno-pedagogia influye

en la inclusion de la tecnologia?

Segun su experiencia ;Coémo involucra a la tecnologia dentro de los procesos

pedagdgicos en sus sesiones de clase?

(Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefar y abordar los
aprendizajes a través de los afios?
a Silarespuesta es si: ;Puede explicarme de qué manera?

b Silarespuesta es no: ;Por qué cree que no se han modificado?

Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segun las teorias
pedagogicas mediante la inclusion de las TIC
a Silarespuesta es si: ;Puede explicarme cudles?

b Sila respuesta es no: ;Por qué cree que no se han modificado?

(En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o facilitado sus

précticas pedagdgicas?

(Como cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la docencia
directa, la preparacion de la ensefianza y los aspectos administrativos propios de

su labor?
Con respecto a como ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las

estrategias de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ;Cémo incluye las Tic

en la Ensefianza?
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10.

11.

12.

(Qué importancia da ud cuando esta planificando incluir y utilizar las TIC en el

proceso ensenanza aprendizaje?

(Cuales son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar,

evaluar, retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno virtual?

Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas

considerando que estamos en una era digital si o no ;Por qué?
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Anexo F
MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DEL EXPERTOS

TITULO DE LA TESIS: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las Tic.

Pertinencia' Relevancia® . conalidad® Coherente’
N° | Formulacion de los items ntencionalidad Observaciones

Si No Si No Si No Si No

(Como Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con

fines pedagdgicos?

2 (Considera que la forma en como aprendié a utilizar la tecnologia ha

obstaculizado o facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?

En relacion a su formacion académica jConsidera que la Tecno-pedagogia

’ influye en la inclusion de la tecnologia?

Segtin su experiencia ;Como involucra a la tecnologia dentro de los
* procesos pedagogicos en sus sesiones de clase?

(Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefiar y abordar
S los aprendizajes a través de los afios?

a. Silarespuesta es si: ;Puede explicarme de qué manera?

b. Si la respuesta es no: ;Por qué cree que no se han modificado?
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Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segin las teorias
pedagbgicas mediante la inclusion de las TIC
a. Silarespuesta es si: ;Puede explicarme cuales?

b. Silarespuesta es no: ;Por qué cree que no se han modificado?

(En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o

facilitado sus practicas pedagdgicas?

(Como cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la
docencia directa, la preparacion de la ensefianza y los aspectos

administrativos propios de su labor?

Con respecto a como ensefar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las
estrategias de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ;Coémo incluye las

TIC en la Ensenanza?

10

(Qué importancia da ud cuando esta planificando incluir y utilizar las TIC

en el proceso ensefianza aprendizaje?

11

(Cuadles son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar,
evaluar, retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno

virtual?

12

Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas

considerando que estamos en una era digital si o no ;Por qué?
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Anexo G
FICHA DE JUEZ VALIDADOR DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Banco de Preguntas (entrevista)

Tema: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

OBJETIVO: Determinar el conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de
Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinindé, provincia

de Esmeraldas.

DIRIGIDO: A Docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR:

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister

EXPERTICIA DEL EVALUADOR:

VALORACION:

Muy adecuado Adecuado Regular Inadecuado Muy inadecuado

Atentamente.

Firma

Nombre del docente

Docente
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Anexo H
MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DEL EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

Pertinencia® | Relevancia? . | Coherente®
Formulacion de los items Intencionalidad Observaciones
Si No Si No | Si No Si No
¢Como Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con
) o X X X X
fines pedagdgicos?
¢Considera que la forma en como aprendi6é a utilizar la tecnologia ha X X X X
obstaculizado o facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?
En relacién a su formacion académica ¢Considera que la Tecno-pedagogia
X X X X
influye en la inclusion de la tecnologia?
Segun su experiencia ¢Como involucra a la tecnologia dentro de los X N X X
procesos pedagdgicos en sus sesiones de clase?
¢Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefiar y abordar
los aprendizajes a traves de los afios?
- Ve - 7 X X X X
c. Silarespuesta es si: ¢Puede explicarme de qué manera?
d. Si larespuesta es no: ¢Por qué cree gue no se han modificado?
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Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segun las teorias
pedagogicas mediante la inclusion de las TIC
c. Silarespuesta es si: ¢Puede explicarme cuales?

d. Si larespuesta es no: ¢Por qué cree gue no se han modificado?

¢En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o

facilitado sus practicas pedagogicas?

¢Como cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la
docencia directa, la preparacién de la ensefianza y los aspectos
administrativos propios de su labor?

Con respecto a como ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las
estrategias de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ¢ Como incluye las

TIC en la Ensefianza?

10

¢Qué importancia da Ud. cuando esta planificando incluir y utilizar las TIC

en el proceso ensefianza aprendizaje?

11

¢ Cudles son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar,
evaluar, retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno

virtual?

12

Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas

considerando que estamos en una era digital si 0 no ¢Por qué?
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Anexo I

FICHA DE JUEZ VALIDADOR DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Banco de Preguntas (entrevista)

Tema: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

OBJETIVO: Determinar el conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de
Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, canton Quinindé, provincia

de Esmeraldas.

DIRIGIDO: A Docentes de Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: VALDEZ DEMERA JULIO
CESAR

GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR:

MAGISTER EN DOCENCIA Y DESARROLLO DEL CURRICULO

EXPERTICIA DEL EVALUADOR: 12 ANOS

VALORACION: MUY ADECUADO

Muy adecuado | Adecuado Regular Inadecuado Muy inadecuado

Atentamente.

—~

=SSV N .
Ing. Julia Valdm‘g{&@mc
Docente e
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Anexo J

MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DEL EXPERTO

TITULO DE LA TESIS: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

Pertinencia® | Relevancia? . | Coherente®
Ne | Formulacién de los items Intencionalidad Observaciones
Si No Si No | Si No Si No
¢Como Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con
1 _ o X X X X
fines pedagogicos?
2 ¢Considera que la forma en como aprendié a utilizar la tecnologia ha X N X X
obstaculizado o facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?
En relacion a su formacion académica ¢ Considera que la Tecno-pedagogia
3 | o ) X X X X
influye en la inclusion de la tecnologia?
Segun su experiencia ¢(Como involucra a la tecnologia dentro de los
4 o ) X X X X
procesos pedagdgicos en sus sesiones de clase?
¢Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefiar y abordar
5 los aprendizajes a través de los afios? X X X X
e. Si larespuesta es si: ;Puede explicarme de qué manera?
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f. Silarespuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?

Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segun las teorias
pedagogicas mediante la inclusion de las TIC
e. Silarespuesta es si: ¢Puede explicarme cuéles?

f. Si larespuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?

¢En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o

facilitado sus practicas pedagogicas?

¢Cémo cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la
docencia directa, la preparacion de la ensefianza y los aspectos

administrativos propios de su labor?

Con respecto a como ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las
estrategias de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ¢ Como incluye las

TIC en la Ensefianza?

10

¢Qué importancia da Ud. cuando esta planificando incluir y utilizar las TIC

en el proceso ensefianza aprendizaje?

11

¢ Cuales son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar,
evaluar, retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno

virtual?

12

Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas

considerando que estamos en una era digital si 0 no ¢Por qué?
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Anexo k

FICHA DE JUEZ VALIDADOR DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Banco de Preguntas (entrevista)

Tema: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

OBJETIVO: Determinar el conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de
Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, cantén Quinindé, provincia

de Esmeraldas.

DIRIGIDO: A Docentes de Basica Elemental de 1a Unidad Educativa Andrés F. Cordova.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Garcia Ledn Maria Elisa
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacion Superior.

EXPERTICIA DEL EVALUADOR: 9 afios

VALORACION: Muy Adecuado

Muy adecuado  Adecuado Regular Inadecuado Muy inadecuado

Atentamente.

Lcda. Garcia Ledn Maria Elisa MSc.

DOCENTE
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Anexo L
MATRIZ DE VALIDACION A JUICIO DEL EXPERTO
TITULO DE LA TESIS: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

Pertinencia® | Relevancia? . | Coherente®
Ne | Formulacién de los items Intencionalidad Observaciones
Si No Si No | Si No Si No
¢Como Usted fue formado en la universidad para el uso de tecnologias con
1 ) . X X X X
fines pedagdgicos?
2 ¢Considera que la forma en como aprendi6é a utilizar la tecnologia ha X X X X
obstaculizado o facilitado el aprendizaje de sus estudiantes?
En relacién a su formacion académica ¢Considera que la Tecno-pedagogia
3 | o ) X X X X
influye en la inclusion de la tecnologia?
Segln su experiencia ¢(Como involucra a la tecnologia dentro de los
4 o ) X X X X
procesos pedagdgicos en sus sesiones de clase?
¢Considera que la tecnologia ha modificado su forma de ensefiar y abordar
los aprendizajes a traves de los afios?
5 _ ) _ , X X X X
g. Silarespuesta es si: ¢Puede explicarme de qué manera?
h. Si la respuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?
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Considerando que ha habido cambio en la tecno-pedagogia segun las teorias
pedagogicas mediante la inclusion de las TIC
g. Silarespuesta es si: ¢Puede explicarme cuales?

h. Si la respuesta es no: ¢Por qué cree que no se han modificado?

¢En qué medida usted siente que las tecnologias han obstaculizado o

facilitado sus practicas pedagogicas?

¢Como cree usted que las tecnologias han favorecido o dificultado la
docencia directa, la preparacién de la ensefianza y los aspectos
administrativos propios de su labor?

Con respecto a como ensefiar y lograr que sus estudiantes aprendan, y a las
estrategias de aprendizaje en cuanto a la tecno-pedagogia ¢ Como incluye las

TIC en la Ensefianza?

10

¢Qué importancia da Ud. cuando esta planificando incluir y utilizar las TIC

en el proceso ensefianza aprendizaje?

11

¢ Cudles son los nuevos desafios que encuentra usted al momento de facilitar,
evaluar, retroalimentar los aprendizajes a sus estudiantes en el entorno

virtual?

12

Recomendaria actualizar la tecno-pedagogia de los maestros tradicionalistas

considerando que estamos en una era digital si 0 no ¢Por qué?
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE HLEN S Inam

Facultad de
INSTITUTO DE POSTGRADO POSGRADO

Anexo M
FICHA DE JUEZ VALIDADOR DE INSTRUMENTO

NOMBRE DEL INSTRUMENTO: Banco de Preguntas (entrevista)

Tema: Tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC.

OBJETIVO: Determinar el conocimiento que tienen los docentes sobre el uso de la
tecno-pedagogia como estrategia de integracion y apropiacion de las TIC en el nivel de
Basica Elemental de la Unidad Educativa Andrés F. Cordova, cantén Quinindé, provincia

de Esmeraldas.

DIRIGIDO: A Docentes de Basica Elemental de 1a Unidad Educativa Andrés F. Cordova.
APELLIDOS Y NOMBRES DEL EVALUADOR: Garcia Gruezo Mario Gonzalo
GRADO ACADEMICO DEL EVALUADOR: Magister en Educacion

EXPERTICIA DEL EVALUADOR: 5 afios

VALORACION: Muy Adecuado

Muy adecuado  Adecuado Regular Inadecuado Muy inadecuado
Atentamente.
Y/ /f Iy
Y 4 2555 21 4
F -t Q
| g =4
"Gy 'Ylo“:‘%:“

Ing. Mario Garcia Gruezo MSc.

DOCENTE
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Anexo N

PLANIFICACION DEL TALLER DE TICS.

Semana | Sesion Objetivo Destrezas a trabajar Tema

1 - Introducir y familiarizar a los docentes con la | Conocimiento béasico de la Socializacién de la plataforma 'y
plataforma virtual Moodle y su plataforma virtual capacitacion
funcionamiento.

2 1 Familiarizarse con la herramienta Kahoot y Creacion de cuestionarios Kahoot: Introduccion a Kahoot
comprender su potencial para el aprendizaje. | interactivos

2 Disefo y personalizacién de Kahoot: Disefio de Cuestionarios
cuestionarios Interactivos

3 3 Comprender cémo utilizar Kahoot para la Uso de Kahoot para evaluacion y Evaluacion y retroalimentacion con

evaluacion y proporcionar retroalimentacion. | retroalimentacion Kahoot
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Aplicacion de técnicas de
gamificacion en el aprendizaje

Kahoot: Gamificacion y
Aprendizaje Divertido

Explorar las posibilidades de disefio visual
que ofrece Canva para la creacion de
materiales

Creacion de materiales educativos
atractivos

Canva: Disefio Visual para
Materiales Educativos

Disefio avanzado de materiales
educativos

Canva: Disefio Avanzado para
Materiales Educativos

Disefio avanzado de presentaciones
y recursos multimedia

Canva: Disefio Avanzado para
Presentaciones

Colaboracién y uso compartido de
proyectos

Canva: Colaboracion y Compartir

Proyectos

149



y su potencial para crear materiales
educativos.

interactivas

9 Comprender el uso de Mindomo y crear Creacion de mapas mentales para Mindomo: Introduccion a
mapas mentales para facilitar el aprendizaje. organizar informacion y facilitar el | Mindomo y Creacion de Mapas
aprendizaje Mentales
10 Utilizacion de funcionalidades Mindomo: Funcionalidades
avanzadas de Mindomo Avanzadas de Mindomo
11 Mindomo: Uso de Mindomo para
Proyectos y Evaluaciones
12 Uso de Mindomo para el Mindomo: Uso de Mindomo para
aprendizaje colaborativo el Aprendizaje Colaborativo y la
Creatividad
13 Introducir a los docentes en el uso de Genially | Disefio y creacion de presentaciones | Genially: Introduccién al uso de

Genially en el entorno educativo
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14 Disefio de materiales educativos Genially: Disefio y creacion de
interactivos presentaciones
15 Creacidn de infografias interactivas | Genially: Creacién de Infografias
Interactivas
16 Creacidn de presentaciones Genially: Creacion de
interactivas Presentaciones Interactivas
17 Familiarizarse con la herramienta Quizizz y Utilizacion de Quizizz como Quizizz: Introduccién a Quizizz
su aplicacion en la evaluacién y el herramienta de evaluacion y como herramienta de evaluacion y
aprendizaje. aprendizaje aprendizaje
18 Exploracion de caracteristicas Quizizz: Explorando caracteristicas

avanzadas de

avanzadas de Quizizz
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19 Quizizz Quizizz: Evaluacion diferenciada
con Quizizz
20 Uso avanzado de los informes y Quizizz: Uso avanzado de los

analisis en Quizizz

informes y analisis en Quizizz

10

Consolidar los conocimientos adquiridos
durante el taller y reflexionar sobre su
aplicacion en la practica docente.

Cierre del taller
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PLANIFICACIONES DE CADA SESION A REALIZAR PARA EL DESARROLLO DEL TALLER

participacion activa de los estudiantes.

Demostracion practica: Realizar una

demostracion en vivo de cOmo crear un

cuestionario interactivo en Kahoot. Mostrar las

Kahoot.

Sesion 1 Kahoot: Introduccion a Kahoot
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Familiarizar a los | Actividad de inicio: Realizar una dindmica de | Proyector, | Participacion activa de | Actividad de evaluacion:
docentes con  la | grupo en la que los docentes participen en un | dispositivos | los docentes durante la | Cada grupo de docentes
plataforma Kahoot y | breve cuestionario de Kahoot sobre sus intereses | con acceso | dinamica de grupo y las | presentard su cuestionario
proporcionarles  los | y experiencias educativas. Esto les permitird | a Internet, | actividades practicas. | creado en Kahoot y
conocimientos basicos | experimentar la dindmica interactiva y ludica de | pizarra o | Comprender los | explicara coOmo lo
para utilizarla en Ia | la plataforma. pizarra conceptos tedricos | utilizarian en su
ensefianza de digital. presentados y | asignatura. Los demas
asignaturas diversas. Presentacion tedrica: Explicar los fundamentos de | Indicadores | aplicarlos en la | participantes

Kahoot y su potencial para el aprendizaje en el | de creacion de un | proporcionaran

aula. Discutir las ventajas de la gamificacion y la | evaluacion | cuestionario bésico en | retroalimentacion y

sugerencias para mejorar

el disefio y la
implementacion del
cuestionario.
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opciones de personalizaciébn, como agregar

preguntas, imagenes y temporizadores.

Actividad practica: Dividir a los docentes en
grupos y asignarles la tarea de crear un
cuestionario basico en Kahoot sobre un tema
especifico. Fomentar la colaboracion y el

intercambio de ideas entre los participantes.

Reflexion y discusion: Facilitar una discusion
sobre las posibles aplicaciones de Kahoot en
diferentes asignaturas y niveles educativos.
Animar a los docentes a compartir sus ideas y
experiencias previas con herramientas similares.

Actividad de cierre: Resumen de los conceptos
clave presentados durante la sesion. Realizar una
ronda final de preguntas y respuestas rapidas
utilizando Kahoot, destacando los aspectos mas

destacados de la sesion. Animar a los docentes a
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explorar mas la plataforma y utilizarla en su

practica docente.

Sesion 2 Kahoot: Disefio de Cuestionarios Interactivos en Kahoot
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
Capacitar a los | Actividad de inicio: Realizar una breve revision | Proyector, | Demostrar una | Cada docente presentara su
docentes en el disefio | de la sesion anterior y solicitar a los docentes que | dispositivos | comprension soélida de | cuestionario  interactivo
efectivo de | compartan sus experiencias iniciales al utilizar | con acceso | los principios de disefio | disefiado en Kahoot vy
cuestionarios Kahoot en sus asignaturas. a Internet, | de cuestionarios | explicara cOmo lo
interactivos en Kahoot pizarra o | interactivos en Kahoot. | utilizaria en su asignatura.
para promover el | Presentacion teodrica: Explorar los principios del | pizarra Crear un cuestionario | Los demads participantes
aprendizaje activo y el | disefio de cuestionarios interactivos en Kahoot, | digital. efectivo que involucre | proporcionaran
compromiso de los | incluyendo la seleccion de preguntas, el uso de a los estudiantes y | retroalimentacion y
estudiantes. imagenes y el formato de respuesta multiple. promueva el | sugerencias para mejorar

Demostracion practica: Realizar una

demostracion en vivo de como diseflar un

aprendizaje activo.

el disefio y la
implementacion del
cuestionario.
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cuestionario interactivo mas complejo en Kahoot.
Mostrar las opciones avanzadas, como la
incorporacion de videos y la configuracion de

temporizadores personalizados.

Actividad practica: Los docentes trabajaran
individualmente para disefiar un cuestionario
interactivo en Kahoot sobre un tema relacionado
con su asignatura. Se les alentard a utilizar los

conceptos y técnicas aprendidas durante la sesion.

Reflexion y discusion: Facilitar una discusion
sobre los desafios y las oportunidades que surgen
al disefiar cuestionarios interactivos. Compartir
ejemplos de buenas practicas y estrategias

efectivas.

Actividad de cierre: Resumen de los conceptos
clave presentados durante la sesion. Realizar un

cuestionario rapido en Kahoot para evaluar la
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comprension de los docentes sobre los principios
de disefio de cuestionarios interactivos. Animar a
los docentes a seguir explorando y practicando

con la herramienta.

Sesion 3 Evaluacion y retroalimentacion con Kahoot
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Capacitar a los | Actividad de inicio: Realizar una breve actividad | Proyector, | Demostrar una | Cada grupo presentard su
docentes en el uso de | de revision de la sesion anterior, donde los | dispositivos | comprension solida del | cuestionario de evaluacion
Kahoot como | docentes compartan sus experiencias al disefiar | con acceso | uso de Kahoot como | formativa disefiado en
herramienta de | cuestionarios interactivos en Kahoot. a Internet, | herramienta de | Kahoot y explicard como
evaluacion y pizarra o | evaluacion y | utilizarian la
retroalimentacion para | Presentacion tedrica: Explorar las diferentes | pizarra retroalimentacion. retroalimentacion para
mejorar el aprendizaje | formas en que Kahoot puede utilizarse para | digital. mejorar el aprendizaje de

de los estudiantes.

evaluar el aprendizaje de los estudiantes,

incluyendo la creacion de evaluaciones
formativas y sumativas, asi como el seguimiento

del progreso individual y grupal.

Disefiar y compartir un
cuestionario de
evaluacion formativa

efectivo en Kahoot.

los estudiantes. Los demas
participantes
proporcionaran
retroalimentacion y

sugerencias para mejorar
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Demostracion practica: Realizar una
demostracion en vivo de como utilizar Kahoot
para evaluar y proporcionar retroalimentacion
instantanea a los estudiantes. Mostrar las opciones

de analisis de datos y la generacion de informes.

Actividad practica: Los docentes trabajardn en
grupos para diseflar y compartir un cuestionario
de evaluacion formativa en Kahoot. Se les pedira
que incorporen preguntas que aborden diferentes
niveles de dificultad y que incluyan
retroalimentacion  personalizada para cada

respuesta.

Reflexion y discusion: Facilitar una discusion
sobre la importancia de la retroalimentacion
efectiva y como Kahoot puede ayudar a los
docentes a proporcionar retroalimentacion

inmediata y significativa a los estudiantes.

el disefo
implementacion

cuestionario.

y

la

del
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Actividad de cierre: Resumen de los conceptos
clave presentados durante la sesion. Realizar una
actividad de reflexiéon en la que los docentes
compartan como planean utilizar Kahoot en sus
clases  para  evaluar y  proporcionar
retroalimentacion a los estudiantes. Animar a los
docentes a seguir explorando y experimentando

con la herramienta.

Sesion 4 Kahoot: Gamificacion y Aprendizaje Divertido
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Capacitar a los | Actividad de inicio: Proyector, | Demostrar una | Cada docente presentara su
docentes en el uso de | Realizar una actividad ludica de "Pregunta del | dispositivos | comprension solida del | juego educativo creado en
Kahoot como | dia" utilizando Kahoot. Los docentes responderan | con acceso | concepto de | Kahoot y explicard como
herramienta de | preguntas relacionadas con la sesion anterior y se | a Internet, | gamificacion y como | utilizaria la gamificacion
gamificacion y | generard una competencia amigable para motivar | pizarra o | aplicarlo en Kahoot. | para motivar a los
aprendizaje divertido | la participacion. pizarra Crear un juego | estudiantes y fomentar su
para motivar a los digital. educativo en Kahoot | participacion. Los demads

estudiantes y

Presentacion tedrica:

que incorpore

participantes
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fortalecer su
compromiso con el
proceso de ensefianza-

aprendizaje.

Introducir el concepto de gamificaciéon y como
Kahoot puede ser utilizado para crear
experiencias educativas interactivas y divertidas.
Explorar las diferentes opciones de disefio de
juegos en Kahoot, como la inclusion de musica,

imagenes y limites de tiempo.

Demostracion practica:

Realizar una demostracion en vivo de como crear
un juego en Kahoot utilizando preguntas de
opcion multiple, imagenes y musica. Mostrar
codmo personalizar la interfaz y como configurar
los ajustes del juego, como la puntuacion y el

tiempo de respuesta.

Actividad practica:

Los docentes trabajaran individualmente para
crear un juego educativo en Kahoot relacionado
con un tema de su eleccion. Se les pedird que

utilicen imagenes, preguntas de opcion multiple y

elementos
gamificacion

manera efectiva.

de
de

proporcionaran

retroalimentacion y
sugerencias para mejorar
el disefio y la

implementacion del juego.
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elementos de gamificacion para hacerlo mas

atractivo.

Reflexion y discusion:

Facilitar una discusion sobre las experiencias de
los docentes al disenar el juego educativo en
Kahoot. Compartir ideas y buenas practicas para
aprovechar al maximo las caracteristicas de

gamificacion de la herramienta.

Actividad de cierre:

Realizar una recapitulacion de los aspectos clave
aprendidos durante la sesion. Invitar a los
docentes a compartir sus planes de
implementacion de juegos educativos en Kahoot
en sus clases. Motivar a los docentes a seguir
explorando y experimentando con la gamificacion

en su practica docente.
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Sesion 5 Canva: Disefio Visual para Materiales Educativos Atractivos

Objetivo Estrategias metodoldgicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluaciéon
evaluacion

Capacitar a los | Actividad de inicio: Dispositivos | Demostrar una | Cada docente presentara

docentes en el uso de
Canva como
herramienta de disefio
visual para  crear
materiales educativos
atractivos y de alta
calidad que
enriquezcan el proceso
de ensenanza-

aprendizaje.

Realizar una actividad de "Disefio creativo"
utilizando Canva. Los docentes crearan una
infografia sencilla sobre un tema de su eleccion,
utilizando las herramientas basicas y plantillas
de Canva.

predefinidas Se promovera la

exploracion y la creatividad.

Presentacion tedrica:

Introducir Canva como una plataforma en linea
que permite a los docentes crear disefios visuales
de manera sencilla y efectiva. Explorar las
caracteristicas clave de Canva, incluyendo las
plantillas disponibles, las herramientas de disefio

y las opciones de personalizacion.

Demostracion practica:

con acCceso a

Internet,
proyector,
pizarra
pizarra

digital.

(o)

comprension solida de

las caracteristicas clave

de Canva y cémo
utilizarlas para crear
disefios visuales
atractivos. Crear un

disefio visual en Canva

que refleje una
presentacion clara 'y
efectiva de la

informacion.

su disefio visual creado en
Canva y explicard como
utilizaria esta herramienta
mejorar la

de la

para
presentacion
informacion en su clase.
Los demas participantes
proporcionaran

retroalimentacion y
sugerencias para mejorar
el disefio y la

comunicacion visual.
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Realizar una demostracion en vivo de cobmo crear
un disefio en Canva utilizando una plantilla y
personalizando elementos como texto, imagenes
y colores. Mostrar como utilizar las herramientas
de disefio y como acceder a la biblioteca de

recursos visuales de Canva.

Actividad practica:

Los docentes trabajaran individualmente para
crear un disefio visual en Canva relacionado con
un tema de su eleccion. Se les pedira que utilicen
imagenes, iconos, fuentes y colores de manera
efectiva para transmitir informacion de manera

visualmente atractiva.

Reflexién y discusion:
Facilitar una discusion sobre las experiencias de
los docentes al disenar en Canva. Compartir

consejos y buenas practicas para utilizar Canva de
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manera eficiente y aprovechar al maximo sus
herramientas de disefio.

Actividad de cierre:

Realizar una recapitulaciéon de los conceptos y
técnicas aprendidas durante la sesion. Invitar a los
docentes a compartir sus planes de
implementacion de disefios visuales en Canva en
sus materiales educativos. Motivar a los docentes
a explorar mas opciones y caracteristicas
avanzadas de Canva para mejorar la calidad

visual de sus materiales educativos.

Sesion 6 Canva: Disefio Avanzado para Materiales Educativos Interactivos

Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Profundizar en el uso | Actividad de inicio: Dispositivos | Demostrar una | Cada docente presentard

de Canva  como
herramienta de disefio
para crear materiales

educativos

Realizar una actividad de "Redisefo interactivo"
utilizando Canva. Los docentes seleccionaran un
disefio creado previamente en Canva y lo

modificardn para hacerlo mas interactivo,

con acceso a

Internet,
proyector,

pizarra

(o)

comprension solida de

como  utilizar los
elementos interactivos

en Canva para crear

su disenio modificado en
Canva y explicard como
los elementos interactivos

agregados mejoran la
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interactivos y
dindmicos que
promuevan la

participacion activa de

los estudiantes.

incorporando elementos como botones, enlaces y

elementos interactivos. Se fomentara la

experimentacion y la creatividad.

Repaso de conceptos basicos:

Revisar brevemente las caracteristicas y
herramientas basicas de Canva, como el uso de
plantillas, fuentes, colores y elementos graficos.
Recordar las técnicas aprendidas en la sesion
anterior y coémo aplicarlas en el disefio de

materiales educativos.

Exploracion de elementos interactivos:

Presentar las herramientas y opciones disponibles
en Canva para agregar elementos interactivos a
los disefios, como botones, enlaces, elementos
emergentes y animaciones. Mostrar ejemplos de
disefios interactivos y sus posibles aplicaciones

en el contexto educativo.

pizarra

digital.

educativos

Modificar

materiales
dinamicos.
un disefio existente en
Canva de manera
efectiva, incorporando
elementos interactivos
que promuevan la

participacion activa de

los estudiantes.

experiencia de
aprendizaje. Los demas
participantes
proporcionaran
retroalimentacion

constructiva y sugerencias
para optimizar los

elementos interactivos.
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Demostracion practica:

Realizar una demostracion en vivo de como
agregar elementos interactivos a un disefio en
Canva. Mostrar cémo enlazar diferentes
secciones de un diseflo, crear botones con
acciones personalizadas y afiadir elementos

emergentes con contenido adicional.

Actividad préctica:

Los docentes trabajaran individualmente para
modificar un diseno existente en Canva y hacerlo
mas interactivo. Se les pedird que utilicen
elementos interactivos de manera efectiva para
promover la participacion de los estudiantes y

mejorar la experiencia de aprendizaje.

Reflexion y discusion:
Facilitar una discusiéon sobre los desafios y
oportunidades que surgen al crear materiales

educativos interactivos en Canva. Compartir
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consejos y estrategias para aprovechar al maximo
los elementos interactivos y garantizar su
efectividad en el proceso de ensehanza-

aprendizaje.

Actividad de cierre:

Realizar una recapitulacion de los conceptos y
técnicas aprendidas durante la sesion. Invitar a los
docentes a compartir sus experiencias y desafios
al trabajar con elementos interactivos en Canva.
Motivar a los docentes a seguir explorando las
posibilidades de Canva y a experimentar con
disefios cada vez mas interactivos para enriquecer

su ensenanza.

Sesion 7 Canva: Disefio Avanzado para Presentaciones y Recursos
Multimedia
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
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Aprender a utilizar

Canva para crear
presentaciones y
recursos multimedia

de disefio avanzado.

Introduccién: Iniciar la sesion destacando la
importancia del disefio en presentaciones Yy
recursos multimedia. Explicar como Canva puede
ser una herramienta efectiva para crear disefios

avanzados.

Ejemplos de diseno avanzado: Mostrar a los

participantes ejemplos de presentaciones y
recursos multimedia con disefios creativos y
atractivos. Analizar los elementos de disefio
utilizados, como el uso de capas, efectos de

transicion y animacion, tipografia avanzada, etc.

Demostracion guiada: Realizar una demostracion
en vivo de como crear una presentacion o recurso
multimedia de disefio avanzado utilizando Canva.
Mostrar como combinar diferentes elementos de
disefio, aplicar efectos y animaciones, y utilizar

herramientas avanzadas de edicion.

Dispositivos
con acceso a
Internet,
proyector,
pizarra o
pizarra

digital.

Los participantes

podran  crear  una
presentacion o recurso
multimedia utilizando
las herramientas

avanzadas de Canva,

aplicando los
conceptos de disefio
aprendidos y
demostrando
creatividad y
originalidad en su
disefio.

Los participantes
compartiran su
presentacion 0  recurso
multimedia de disefo

avanzado con el grupo. Se
evaluarda la aplicacion
efectiva de las
herramientas avanzadas de
Canva, la coherencia y
estética del disefo, asi
como la capacidad para
transmitir informacién de

manera clara y atractiva.
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Practica  individual:  Proporcionar a los
participantes una plantilla de presentacion o
recurso multimedia de disefio avanzado. Pedirles
que lo personalicen segin sus necesidades,
aplicando los conceptos y técnicas aprendidos.
Estar disponible para brindar apoyo y responder

preguntas durante la practica.

Presentacion y retroalimentacion: Invitar a los
participantes a compartir sus disefios avanzados
con el grupo. Dar la oportunidad de recibir
comentarios y retroalimentacion constructiva de

los demas participantes y del facilitador.

Cierre: Resumir los conceptos clave y enfatizar la
importancia del disefio en la comunicacion
efectiva. Animar a los participantes a seguir
explorando y practicando con Canva para mejorar
sus habilidades de disefio en presentaciones y

recursos multimedia. Ofrecer recursos
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adicionales 'y recomendaciones para el

aprendizaje continuo.

Sesion 8 Canva: Colaboracién y Compartir Proyectos en Canva
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Explorar las | Introduccién: Iniciar la sesién resaltando la | Dispositivos | Los participantes seran | Cada equipo presentara su
funcionalidades de | importancia de la colaboracion y el intercambio | con acceso a | evaluados  en  su | proyecto y  recibird
colaboracion y | de ideas en el proceso de disefio. Explicar como | Internet, capacidad para | feedback de los demas
compartir proyectos en | Canva facilita la colaboraciéon y el compartir | proyector, colaborar grupos. Se evaluard la
Canva para fomentar | proyectos entre los usuarios. pizarra o | efectivamente en un | calidad de la colaboracion,
el trabajo en equipo y pizarra proyecto asignado, | la creatividad y
la difusion de los | Creacion de equipos: Formar equipos de trabajo | digital. utilizar las | originalidad del proyecto,
disefios. con los participantes. Asignar un proyecto herramientas de|y la capacidad para

especifico para que los equipos colaboren y
disefien juntos.
Herramientas de colaboracion: Presentar las

herramientas de colaboracion de Canva, como la

colaboracion de Canva
de manera adecuada y
compartir 'y difundir
sus disefios de forma

efectiva.

compartir y difundir los

disefios de manera

efectiva.
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opcion de compartir proyectos con permisos de
edicion, la funcion de comentarios y Ila
posibilidad de trabajar en tiempo real en el mismo

diseqo.

Practica de colaboracion: Permitir a los equipos
trabajar en su proyecto asignado, utilizando las
herramientas de colaboracion de Canva.
Fomentar la comunicacién y la comparticion de

ideas entre los miembros del equipo.

Presentacion y feedback: Cada equipo presentara
su proyecto al resto de los participantes. Los
demas grupos brindaran feedback constructivo y

sugerencias de mejora.

Compartir y difundir: Explicar como compartir
los proyectos terminados en Canva a través de
enlaces, redes sociales u otros medios. Destacar

la importancia de la difusion de los disefios y
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como esto puede beneficiar a otros usuarios o

publicos interesados.

Cierre: Reflexionar sobre la experiencia de
colaboracion y compartir proyectos en Canva.
Destacar los beneficios de trabajar en equipo y la
importancia de la retroalimentacion en el proceso
de disefio. Resaltar la importancia de continuar

colaborando y compartiendo proyectos en Canva.

Sesion 9 Mindomo: Introducciéon a Mindomo y Creacion de Mapas Mentales

Objetivo Estrategias metodoldgicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacioén
evaluacion

Familiarizar a los | Introduccidn: Presentar la aplicacion Mindomo y Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran

docentes con  la | destacar su utilidad en el ambito educativo. | la aplicacion | evaluados en  su | su mapa mental creado

aplicacion Mindomo y
proporcionarles  las
habilidades necesarias
para

crear mapas

Explicar los conceptos bésicos de los mapas
mentales y como pueden ser utilizados como
herramientas visuales para organizar ideas y

facilitar la comprension de conceptos complejos.

Mindomo vy
una cuenta

de usuario.

capacidad para utilizar
la aplicacion Mindomo
para

crear mapas

mentales efectivos,

durante la sesion y
explicaran como
aplicarian esta

herramienta en su area de
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mentales efectivos que
mejoren el proceso de
ensefianza y

aprendizaje.

Demostracion de Mindomo: Realizar una
demostracién en vivo de la aplicacion Mindomo,
mostrando las caracteristicas principales y la
interfaz de usuario. Explicar cémo crear un
nuevo mapa mental y como utilizar las diferentes
herramientas disponibles.

Actividad de inicio: Realizar una actividad
interactiva de inicio para despertar el interés de
los participantes. Por ejemplo, pedir a los
docentes que creen un mapa mental sobre un
tema de su eleccion relacionado con su area de

ensenanza.

Creacion de mapas mentales: Guiar a los
docentes en la creacion de un mapa mental
utilizando Mindomo. Explicar como agregar

ideas principales, subtemas y conexiones, y

Ejemplos
de  mapas
mentales
utilizados en
el  ambito
educativo.

Ejercicios
y actividades
précticas
para la
creacion de
mapas
mentales.

Espacio
fisico 0
plataforma
virtual para
la

presentacion

y

organizar ideas de

manera clara y
coherente, y aplicar los
conceptos aprendidos

en su practica docente.

ensenanza. Se evaluara la
calidad del mapa mental,
la comprension de los
conceptos y la capacidad
para relacionarlos con la

practica docente.
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como personalizar el diseno y estilo del mapa

mental.

Ejemplos practicos: Mostrar ejemplos practicos
de mapas mentales utilizados en el ambito
educativo, destacando diferentes formas de
aplicarlos en el aula, como la planificacion de
lecciones, la organizacion de contenidos y la

toma de notas.

Practica guiada: Permitir a los docentes practicar
la creacion de mapas mentales utilizando
Mindomo. Proporcionar ejercicios y actividades
especificas para que los participantes apliquen lo
aprendido y experimenten con las diferentes

herramientas y funciones de la aplicacion.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes compartan sus

mapas mentales creados durante la sesion.

comparticion
de los mapas

mentales.
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Fomentar la reflexion sobre el uso de los mapas
mentales en su practica docente y las posibles

aplicaciones en el aula.

Sesion 10 Mindomo: Funcionalidades Avanzadas de Mindomo
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Ampliar el | Repaso de conceptos basicos: Recordar Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran
conocimiento de los | brevemente los conceptos basicos de los mapas | la aplicacion | evaluados en  su | un mapa mental en el que
docentes sobre las | mentalesy el uso de Mindomo como herramienta | Mindomo vy | capacidad para utilizar | hayan aplicado las
funcionalidades de creacion. Repasar coémo agregar ideas | una cuenta | las funcionalidades | funcionalidades avanzadas
avanzadas de | principales, subtemas y conexiones, y como | de usuario. avanzadas de | de Mindomo, y explicaran
Mindomo y cémo | personalizar el disefio y estilo del mapa mental. Ejemplos | Mindomo para | como estas herramientas
utilizarlas para de  mapas | enriquecer y potenciar | pueden  beneficiar su
potenciar la creacion | Colaboracion y trabajo en equipo: Explicar como | mentales la creacion de mapas | practica docente y el
de mapas mentales en | utilizar la funcion de colaboracion de Mindomo | utilizados en | mentales en el contexto | aprendizaje de sus

el ambito educativo.

para trabajar en equipo y fomentar la
participacion activa de los estudiantes. Destacar
la importancia de la colaboracion en la

construccion de conocimiento y como los mapas

el ambito
educativo.
Ejercicios

y actividades

educativo. Se evaluara
la aplicacion efectiva
de

las herramientas

aprendidas y la

estudiantes. Se evaluara la
calidad y el uso adecuado
de

las funcionalidades

avanzadas, asi como la
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mentales pueden ser utilizados como

herramientas colaborativas en el aula.

Anadir multimedia: Mostrar a los docentes como
incorporar elementos multimedia en sus mapas
mentales, como imagenes, videos y enlaces a
recursos en linea. Explicar como enriquecer
visualmente los mapas mentales y como utilizar
el contenido multimedia para ampliar la

comprension de los conceptos.

Etiquetas y notas: Presentar la funcion de
etiquetas y notas en Mindomo y cémo utilizarlas
para agregar informacion adicional a los
elementos del mapa mental. Explicar como las
etiquetas y notas pueden ayudar a los estudiantes
arecordar detalles importantes y a profundizar en

los temas tratados.

practicas
para la
creacion de
mapas
mentales.
Espacio
fisico 0
plataforma
virtual para
la
presentacion
y
comparticion
de los mapas

mentales.

creatividad

incorporacion

cn

la

de

elementos multimedia.

capacidad para transmitir

sus beneficios en el aula.
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Exportar e integrar: Ensefiar a los docentes como
exportar sus mapas mentales creados en
Mindomo en diferentes formatos, como
imagenes, archivos PDF o presentaciones de
diapositivas. También se abordaré la integracion
de los mapas mentales en otras plataformas y

herramientas educativas.

Practica guiada: Permitir a los docentes practicar
el uso de las funcionalidades avanzadas de
Mindomo. Proporcionar ejercicios y actividades
especificas para que los participantes exploren y
experimenten con la  colaboracion, la
incorporacion de multimedia, el uso de etiquetas
y notas, y la exportacion e integracion de los

mapas mentales.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes compartan los

mapas mentales en los que han aplicado las
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funcionalidades avanzadas de Mindomo.

Fomentar la reflexion sobre como estas

funcionalidades pueden mejorar la ensefianza y

el aprendizaje en el aula.

Sesion 11 Mindomo: Uso de Mindomo para Proyectos y Evaluaciones

Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Capacitar a  los | Introduccion a los proyectos educativos: Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran

docentes en el uso de

Mindomo para la
planificacion y
organizacion de

proyectos educativos,

asi como para la
creacion de
evaluaciones
interactivas.

Explorar la importancia de los proyectos en el
proceso de ensefianza-aprendizaje y cOmo
pueden fomentar el pensamiento critico, la
colaboracion y la creatividad en los estudiantes.
Presentar ejemplos de proyectos y su impacto en
el logro de los objetivos de aprendizaje.

Planificacion de proyectos con Mindomo:
Mostrar a los docentes como utilizar Mindomo
para planificar proyectos educativos. Explicar

como estructurar y organizar las etapas del

la aplicacion
Mindomo vy
una cuenta
de usuario.
Ejemplos
de  mapas
mentales
utilizados en

el ambito

educativo.

evaluados en su
capacidad para utilizar
Mindomo en la
planificacion de

proyectos educativos y

la creacion de
evaluaciones
interactivas. Se

evaluard la estructura y
organizacion de los

proyectos, asi como la

un proyecto educativo

planificado utilizando
Mindomo, incluyendo la
estructura, los objetivos y
las actividades. Ademas,
presentaran una
evaluacion interactiva
creada en la plataforma y
esta

explicaran  cémo

herramienta puede

mejorar la evaluacion del
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proyecto, establecer objetivos y actividades,
asignar responsabilidades y establecer fechas
limite. Destacar la flexibilidad y la visualizacion
clara que brinda Mindomo en la planificacion de

proyectos.

Seguimiento y gestion de proyectos: Presentar las
herramientas disponibles en Mindomo para el
seguimiento y gestion de proyectos. Explicar
como realizar un seguimiento del progreso,
actualizar las tareas, gestionar los recursos y
realizar ajustes segliin sea necesario. Demostrar
como los docentes pueden utilizar Mindomo para
mantenerse organizados y en control durante

todo el desarrollo del proyecto.

Evaluaciones interactivas con Mindomo: Mostrar
a los docentes como utilizar Mindomo para crear
evaluaciones interactivas. Explicar como utilizar

las funcionalidades de preguntas y respuestas,

Ejercicios
y actividades
practicas
para la
creacion de
mapas
mentales.

Espacio
fisico 0
plataforma
virtual para
la
presentacion
y
comparticion
de los mapas

mentales.

calidad y pertinencia

de las evaluaciones

creadas.

aprendizaje en el aula. Se
evaluara la calidad vy
coherencia de la
planificacion del proyecto
y la evaluacién, asi como
la capacidad para
transmitir su utilidad y

beneficios en el aula.
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rubricas y evaluacion en tiempo real para evaluar
el aprendizaje de los estudiantes. Destacar la
posibilidad de personalizar las evaluaciones y
generar informes detallados sobre el rendimiento

de los estudiantes.

Practica guiada: Permitir a los docentes practicar
el uso de Mindomo para la planificacion de
proyectos y la creacion de evaluaciones
interactivas.  Proporcionar  ejercicios y
actividades especificas para que los participantes
apliquen los conceptos aprendidos y adquieran
confianza en el uso de Mindomo en estos

contextos.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten un
proyecto educativo planificado utilizando
Mindomo y compartan una evaluacion

interactiva creada en la plataforma. Fomentar la
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reflexion sobre como el uso de Mindomo puede
mejorar la planificacion de proyectos y la

evaluaciodn en el aula.

Sesion 12 Mindomo: Uso de Mindomo para el Aprendizaje Colaborativo y la
Creatividad
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
Capacitar a los | Introduccién al aprendizaje  colaborativo: Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran

docentes en el uso de

Mindomo para
fomentar el
aprendizaje

colaborativo 'y la

creatividad en el aula.

Explorar los beneficios y las caracteristicas del
aprendizaje colaborativo en el proceso educativo.
Presentar ejemplos de actividades colaborativas
que fomenten la participacion activa de los

estudiantes y el intercambio de ideas.

Uso de Mindomo en el aprendizaje colaborativo:
Mostrar a los docentes como utilizar Mindomo
como herramienta para promover el aprendizaje

colaborativo. Explicar como los estudiantes

la aplicacion
Mindomo vy
una cuenta
de usuario.
Ejemplos
de mapas
mentales
utilizados en

el ambito

educativo.

evaluados en su

capacidad para utilizar

Mindomo en
actividades de
aprendizaje

colaborativo y para
fomentar la creatividad
en el aula. Se evaluara
la  colaboracion 'y

participacion de los

un mapa mental
colaborativo creado con

Mindomo, demostrando la

integracion de ideas y
conceptos  relacionados
con el aprendizaje
colaborativo y la
creatividad.  Explicaran

cOémo utilizaron Mindomo

para fomentar la
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pueden colaborar en tiempo real en la creacion de
mapas mentales, compartir ideas y trabajar juntos

en proyectos y tareas grupales.

Estimulacién de la creatividad con Mindomo:
Presentar diferentes técnicas y estrategias para
fomentar la creatividad en el aula utilizando
Mindomo. Explorar las funcionalidades de
disefio y personalizacion de Mindomo, asi como
la integracion de elementos multimedia, para
estimular la creatividad en la representacion

visual de ideas y conceptos.

Practica guiada: Permitir a los docentes practicar
el uso de Mindomo en actividades de aprendizaje
colaborativo 'y  creatividad. = Proporcionar
ejercicios y actividades especificas que fomenten
los

la colaboracion entre participantes 'y

estimulen su creatividad utilizando Mindomo.

Ejercicios
y actividades
practicas
para la
creacion de
mapas
mentales.

Espacio
fisico 0
plataforma
virtual para
la
presentacion
y
comparticion
de los mapas

mentales.

estudiantes en la
creacion de mapas
mentales

colaborativos, asi

como la originalidad y

el uso efectivo de las

funcionalidades de
disefio y
personalizacion de
Mindomo.

colaboraciéon y estimular
la creatividad en el aula.
Se evaluard la calidad y
del

coherencia mapa

mental, asi como la
capacidad para transmitir
su experiencia y
beneficios en el
aprendizaje colaborativo y

la creatividad.
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Reflexion y discusion: Facilitar una reflexion y
discusion grupal sobre las experiencias y los
desafios encontrados al utilizar Mindomo para el
aprendizaje colaborativo y la creatividad.
Compartir ideas y consejos sobre como superar
obstaculos y aprovechar al méaximo Ila

herramienta.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten un mapa
mental colaborativo creado con Mindomo, que
refleje ideas y conceptos relacionados con el
aprendizaje colaborativo y la creatividad.
Promover la interaccion entre los participantes y
destacar las posibilidades de Mindomo para
potenciar el trabajo en equipo y la creatividad en

el aula.
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Sesion

13

Genially: Introduccion al uso de Genially en el entorno educativo

Objetivo Estrategias metodoldgicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Familiarizar a los | Introduccion a Genially: Presentar a los docentes Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran
docentes con la|la herramienta Genially y sus caracteristicas | la evaluados en  su|su creacion en Genially,
herramienta Genially y | principales. Explicar coémo Genially puede ser | plataforma | capacidad para utilizar | explicando el propdsito y
sus aplicaciones en el | utilizado para crear contenido interactivo, | Genially y | Genially para crear | el enfoque educativo de su
entorno educativo. atractivo y visualmente agradable para mejorar la | una cuenta | contenido interactivo y | contenido. Se evaluara la
experiencia de aprendizaje de los estudiantes. de usuario. | atractivo en el entorno | calidad visual, la
Ejemplos | educativo. Se evaluard | interactividad y la
Exploracion de funcionalidades: Guiar a los | de la originalidad y la | adaptacion del contenido a
docentes en la exploracion de las diferentes | creaciones | efectividad de  su |las necesidades de los
funcionalidades de Genially. Destacar | educativas | creacion en Genially, | estudiantes. Ademas, los
herramientas como la creacion de presentaciones, | en Genially. | asi como su | docentes reflexionaran
infografias, posters interactivos, juegos y quizzes. Guias y | comprension de las | sobre como  Genially
Demostrar como se pueden afiadir elementos | tutoriales aplicaciones educativas | puede impactar
multimedia, animaciones y enlaces para | de Genially | de la herramienta. positivamente en  su

enriquecer el contenido.

para
referencia

durante la

ensenanza y el aprendizaje

de sus estudiantes.
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Aplicaciones educativas de Genially: Presentar
ejemplos concretos de como Genially puede ser
utilizado en diferentes areas educativas. Mostrar
ejemplos de  presentaciones interactivas,
infografias explicativas, actividades de repaso y
evaluacion, y proyectos colaborativos. Destacar
como Genially puede adaptarse a diferentes

niveles educativos y asignaturas.

Disefio atractivo y accesible: Brindar pautas y
consejos para crear disefios atractivos y accesibles
en Genially. Explicar la importancia de una buena
organizacion visual, el uso de colores, tipografias
legibles y el disefio centrado en la usabilidad.
Proporcionar recomendaciones para garantizar
que el contenido creado en Genially sea accesible

para todos los estudiantes.

Practica guiada: Permitir a los docentes realizar

una practica guiada para crear su propio contenido

préctica

guiada.
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interactivo utilizando Genially. Proporcionar
instrucciones paso a paso y apoyo técnico durante
la practica. Animar a los docentes a experimentar
con diferentes funcionalidades y a personalizar su

contenido segun sus necesidades.

Reflexion y discusion: Facilitar una reflexion y
discusiéon grupal sobre las posibilidades y
desafios de utilizar Genially en el entorno
educativo. Compartir ideas y experiencias sobre
como Genially puede mejorar la ensefianza y el
aprendizaje, asi como superar posibles obstaculos

o limitaciones.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten su creacion
en Genially y compartan como planean utilizar la
herramienta en su préctica docente. Fomentar la
interaccion entre los participantes, el intercambio

de ideas y la retroalimentacion constructiva.
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Sesion 14 Genially: Diseflo y creacion de presentaciones interactivas con
Genially
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
Capacitar a los | Revision de conceptos bésicos: Repasar los Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran
docentes en el disefio y | conceptos bésicos de Genially y recordar las | la evaluados en  su | su presentacion interactiva
creacion de | funcionalidades clave para la creacion de | plataforma | capacidad para disefiar | y explicaran como han
presentaciones presentaciones interactivas. Destacar el uso de | Genially y |y crear presentaciones | aplicado los principios del
interactivas utilizando | elementos multimedia, animaciones y enlaces | una cuenta | interactivas utilizando | diseno  visual y la
Genially. para mejorar la interactividad. de usuario. | Genially. Se evaluard la | interactividad en  su
Ejemplos | originalidad, el disefio | contenido. Se evaluara la
Disefio visual atractivo: Explorar los principios | de visual y la efectividad | calidad visual, la
del disefio visual para crear presentaciones | creaciones | de la interactividad en | interactividad y la
atractivas en Genially. Discutir la importancia de | educativas | sus presentaciones. capacidad para involucrar
una buena seleccion de colores, fuentes, imagenes | en Genially. a los estudiantes en el
y la disposicion de los elementos en la diapositiva. Guias y proceso de aprendizaje.
Presentar ejemplos de buenas précticas vy | tutoriales

proporcionar consejos para lograr un disefio

visual efectivo.

de Genially

para
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Interactividad avanzada: Introducir a los docentes
en las herramientas de interactividad avanzada de
Genially. Explicar como se pueden crear efectos
interactivos, como desplazamientos, pop-ups,
pestafias y elementos emergentes. Demostrar
como estos elementos pueden mejorar la
participacion y la experiencia de aprendizaje de

los estudiantes.

Uso de plantillas y recursos predefinidos:
Presentar las plantillas y recursos predefinidos
disponibles en Genially. Mostrar como pueden ser
utilizados para agilizar el proceso de disefio y
afiadir elementos interactivos y multimedia de
manera rapida. Animar a los docentes a
personalizar las plantillas para adaptarlas a sus

necesidades especificas.

referencia
durante
practica

guiada.

la
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Creacion de  presentaciones  interactivas:
Proporcionar una practica guiada para que los
docentes creen su propia presentacion interactiva
en Genially. Dar instrucciones paso a paso y
apoyo técnico durante la actividad. Fomentar la
experimentacion con las diferentes herramientas

y elementos interactivos de Genially.

Revision y retroalimentacion: Facilitar una sesion
de revision y retroalimentacion, en la que los
docentes compartiran  sus  presentaciones
interactivas y recibiran comentarios constructivos
de sus compafieros. Fomentar el intercambio de

ideas y el aprendizaje colaborativo.

Reflexion y discusion: Promover una reflexion y
discusion grupal sobre la eficacia de las
presentaciones interactivas en el entorno
educativo. Analizar como Genially puede mejorar

la participacion y el compromiso de los
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estudiantes. Compartir ideas sobre como aplicar
estas técnicas en diferentes asignaturas y niveles

educativos.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten su
presentacion interactiva creada en Genially y
compartan como planean utilizarla en su practica
docente. Fomentar la interaccion, el intercambio
de ideas y la retroalimentacion constructiva entre

los participantes.

Sesion 15 Genially: Creacion de Infografias Interactivas con Genially
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
Capacitar a los Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran
docentes en la creacion | Revision de conceptos basicos: Repasar los | la evaluados en  su | su infografia interactiva y
de infografias | conceptos basicos de Genially y enfocarse en las | plataforma | capacidad para disefiar | explicaran cémo  han
herramientas especificas para la creacion de | Genially y |y crear infografias | aplicado los principios de
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interactivas utilizando

la plataforma Genially.

infografias interactivas. Explorar las opciones de
disefio, animaciones y elementos interactivos

disponibles.

Estructura y disefio de infografias: Presentar los
principios de disefio y la estructura adecuada para
la creacion de infografias. Discutir cémo
organizar la informaciéon de manera clara y
utilizando elementos

visualmente atractiva,

graficos, iconos, graficos y textos breves.

Proporcionar ejemplos de infografias efectivas.
Interactividad en infografias: Introducir las
herramientas de interactividad especificas para
infografias en Genially. Explicar como se pueden
agregar enlaces, pop-ups, videos y elementos
emergentes para crear una experiencia interactiva

en la infografia. Mostrar ejemplos de infografias

interactivas para inspiracion.

una cuenta
de usuario.
Ejemplos
de
creaciones
educativas
en Genially.
Guias y
tutoriales
de Genially
para
referencia
durante la
practica

guiada.

interactivas utilizando
Genially. Se evaluara la
claridad y estructura de
la  informacién, la
creatividad en el disefo
visual y la efectividad
de

los elementos

interactivos utilizados.

disefio y la interactividad
para transmitir la
informacion de manera
efectiva. Se evaluard la
calidad visual, la claridad
de la informacion y la

incorporacion adecuada de

elementos interactivos.
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Uso de plantillas y recursos predefinidos:
Demostrar como aprovechar las plantillas y
recursos predefinidos en Genially para crear
infografias de manera eficiente. Explorar las
opciones de personalizaciéon de plantillas y
mostrar como adaptarlas a las necesidades
especificas de cada infografia. Animar a los
docentes a experimentar con diferentes estilos y

disefios.

Creacion de infografias interactivas: Realizar una
practica guiada en la que los docentes crearan su
propia infografia interactiva en Genially.
Proporcionar instrucciones paso a paso y apoyo
técnico durante la actividad. Fomentar la
exploracion y el uso creativo de las herramientas

y elementos interactivos.

Revision y retroalimentacion: Facilitar una sesion

de revision y retroalimentacién, donde los
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docentes compartiran sus infografias interactivas
y recibirdn comentarios constructivos de sus
compaieros. Promover el intercambio de ideas y

el aprendizaje colaborativo.

Reflexion y discusion: Estimular una reflexion y
discusion grupal sobre el valor educativo de las
infografias interactivas. Analizar como las
infografias pueden ayudar a visualizar y
comunicar informacion de manera efectiva.
Compartir ideas sobre posibles aplicaciones en

diferentes asignaturas y niveles educativos.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten su
infografia interactiva creada en Genially y
compartan como planean utilizarla en su practica
docente. Fomentar la interaccion, el intercambio
de ideas y la retroalimentacion constructiva entre

los participantes.
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Sesion 16 Genially: Creacion de Presentaciones Interactivas con Genially
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion
Capacitar a los | Revision de conceptos bésicos: Repasar los Acceso a | Los participantes seran | Los docentes presentaran
docentes en la creacion | conceptos basicos de Genially y enfocarse en las | la evaluados en  su | su presentacion interactiva
de presentaciones | herramientas especificas para la creacion de | plataforma | capacidad para disefiar | y explicardn cémo han
interactivas utilizando | presentaciones interactivas. Explorar las opciones | Genially y |y crear presentaciones | aplicado los principios de
la plataforma Genially. | de disefio, animaciones y elementos interactivos | una cuenta | interactivas utilizando | estructura, fluidez y la
disponibles. de usuario. | Genially. Se evaluard la | interactividad para
Ejemplos | estructura y fluidez de | transmitir la informacion
Estructura y fluidez de la presentacion: Presentar | de la  presentacion, la |de manera efectiva. Se
los principios de estructura y fluidez en la | creaciones | creatividad en el disefio | realizard una evaluacion
creacion de presentaciones. Discutir cOmo | educativas | visual y la efectividad | formativa mediante la
organizar la informacion de manera légica y | en Genially. | de  los  elementos | participacion en la
secuencial, utilizando diapositivas, secciones y Guias vy | interactivos utilizados. | actividad de cierre y la
transiciones fluidas. Proporcionar ejemplos de | tutoriales retroalimentacion
presentaciones efectivas. de Genially proporcionada por los
para compafieros.
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Interactividad en las presentaciones: Introducir
las herramientas de interactividad especificas para
presentaciones en Genially. Explicar como se
pueden agregar enlaces, botones, elementos
emergentes, preguntas interactivas y votaciones
para fomentar la participacion y el compromiso de
la audiencia. Mostrar ejemplos de presentaciones

interactivas para inspiracion.

Uso de plantillas y recursos predefinidos:
Demostrar como aprovechar las plantillas y
recursos predefinidos en Genially para crear
presentaciones de manera eficiente. Explorar las
opciones de personalizacion de plantillas y
mostrar como adaptarlas a las necesidades
especificas de cada presentacion. Animar a los
docentes a experimentar con diferentes estilos y

disenos.

referencia
durante la
practica

guiada.
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Creacion de presentaciones interactivas: Realizar
una practica guiada en la que los docentes crearan
su propia presentacion interactiva en Genially.
Proporcionar instrucciones paso a paso y apoyo
técnico durante la actividad. Fomentar la
creatividad en la eleccion de elementos

interactivos y el disefio visual de las diapositivas.

Revision y retroalimentacion: Facilitar una sesion
de revision y retroalimentaciéon, donde los
docentes compartiran  sus  presentaciones
interactivas y recibiran comentarios constructivos
de sus compaieros. Promover el intercambio de

ideas y el aprendizaje colaborativo.

Reflexion y discusion: Estimular una reflexion y
discusion grupal sobre el valor educativo de las
presentaciones interactivas. Analizar cémo las
presentaciones pueden captar la atencion de la

audiencia, facilitar la comprension y promover la
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participacion activa. Compartir ideas sobre
posibles aplicaciones en diferentes asignaturas y
niveles educativos.

Actividad de cierre: Realizar una actividad de
cierre en la que los docentes presenten su
presentacion interactiva creada en Genially y
compartan como planean utilizarla en su practica
docente. Fomentar la interaccion, el intercambio
de ideas y la retroalimentacion constructiva entre

los participantes.

Sesion 17 Quizizz: Introduccion a Quizizz como herramienta de evaluacion y
aprendizaje
Objetivo Estrategias metodoldgicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacioén
evaluacion
Familiarizar a los | Introduccion a Quizizz: Presentar una vision Acceso a | Los participantes seran | Los docentes compartiran
docentes con  la | general de Quizizz como plataforma de |la evaluados en su | su cuestionario interactivo
plataforma Quizizz y | evaluacion y aprendizaje en linea. Explicar sus | plataforma | capacidad para utilizar | creado en Quizizz vy
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mostrarles cOmMo
utilizarla como una
herramienta efectiva
de  evaluacion vy

aprendizaje.

caracteristicas principales, como cuestionarios

interactivos, juegos educativos y

retroalimentacion inmediata.

Importancia de la evaluacion formativa: Discutir
la importancia de la evaluacion formativa en el
proceso educativo. Explicar como Quizizz puede
facilitar la evaluacion continua y ayudar a los
docentes a obtener informacién sobre el progreso

y las necesidades de los estudiantes.

Creacion de una cuenta y configuracion inicial:
Guiar a los docentes en el proceso de creacion de
una cuenta en Quizizz y la configuracion inicial
de su perfil. Explicar las opciones de
personalizacién disponibles y como adaptar la
plataforma a las necesidades especificas del

docente.

Quizizz vy
una cuenta
de usuario.
Ejemplos
de
creaciones
educativas
en Quizizz.
Guias y
tutoriales
de Quizizz
para
referencia
durante la
practica

guiada.

Quizizz para crear y

asignar  cuestionarios
interactivos. Se
evaluara la

comprension de las

caracteristicas

principales de la
plataforma, la
capacidad de

personalizaciéon y la
habilidad para analizar
y utilizar los resultados

obtenidos.

explicaran cémo planean
utilizarlo en su practica
docente. Se realizara una
evaluacion formativa
mediante la participacion

en la actividad de cierre y

la retroalimentacion
proporcionada por los
companeros.
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Creacion de cuestionarios interactivos: Demostrar
paso a paso cOmo crear cuestionarios interactivos
en Quizizz. Explicar como agregar preguntas de
opcion multiple, verdadero o falso, y de respuesta
abierta. Mostrar como personalizar las opciones

de temporizador, retroalimentacién y puntos.

Exploracion de los ajustes y opciones avanzadas:
Presentar los ajustes y opciones avanzadas
disponibles en Quizizz. Discutir como establecer
limites de tiempo, personalizar los mensajes de
retroalimentacion, activar la  opcion  de
competencia entre estudiantes y habilitar el modo

de estudio.

Uso de la biblioteca de cuestionarios: Introducir
la biblioteca de cuestionarios en Quizizz y
mostrar como buscar y utilizar cuestionarios

preexistentes. Explicar como modificar y adaptar
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los cuestionarios encontrados para satisfacer las

necesidades especificas de los estudiantes.

Asignacion de cuestionarios a los estudiantes:
Explicar como asignar cuestionarios a los
estudiantes utilizando c6digos de acceso o enlaces
compartidos. Presentar opciones para realizar
asignaciones en clase o para la practica
independiente en casa. Mostrar como realizar un

seguimiento del progreso de los estudiantes.

Analisis de los resultados y retroalimentacion:
Demostrar como acceder a los resultados de los
cuestionarios y utilizar los informes generados
por Quizizz para analizar el desempeio de los
estudiantes.  Explicar cOmo  proporcionar
retroalimentacion individualizada y colectiva a

través de la plataforma.
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Actividad de cierre: Realizar una actividad
practica en la que los docentes creen y asignen un

cuestionario interactivo a los demas participantes.

Fomentar la participacion activa y la

retroalimentacion  constructiva  entre  los

companeros.
Sesion 18 Quizizz: Explorando caracteristicas avanzadas de Quizizz
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion

evaluacion

Capacitar a los | Repaso de la sesion anterior: Realizar una breve Acceso a | Los docentes seran | Los docentes compartiran
docentes en el uso de | revision de los conceptos y habilidades | la evaluados en  su|el cuestionario
las caracteristicas | aprendidos en la sesion anterior sobre Quizizz. | plataforma | capacidad para utilizar | personalizado que crearon
avanzadas de Quizizz | Aclarar dudas y responder preguntas de los | Quizizz y | las caracteristicas | y explicaran cémo planean
para enriquecer la | docentes. una cuenta | avanzadas de Quizizz, | utilizarlo en su practica
experiencia de de usuario. | como la | docente. Se realizara una
aprendizaje de los | Personalizacion de cuestionarios: Enfatizar la Ejemplos | personalizacion de | evaluacion formativa
estudiantes. importancia de la personalizacion de los | de cuestionarios, la | mediante la participacion
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cuestionarios para adaptarlos a las necesidades
especificas de los estudiantes. Demostrar como
agregar 1imagenes, videos y otros recursos
multimedia a las preguntas del cuestionario para

hacerlo més atractivo y motivador.

Creacion de rutas de aprendizaje: Presentar la
funcién de rutas de aprendizaje en Quizizz y
explicar como se pueden utilizar para guiar a los
estudiantes a través de un conjunto especifico de
cuestionarios  relacionados. Mostrar coémo
organizar y secuenciar los cuestionarios en una

ruta coherente.

Creacion de desafios en tiempo real: Introducir la
funcion de desafios en tiempo real en Quizizz, que
permite a los estudiantes competir entre si en un
cuestionario en vivo. Explicar como configurar y
moderar desafios para fomentar la participacion y

el entusiasmo de los estudiantes.

creaciones
educativas
en Quizizz.
Guias y
tutoriales
de Quizizz
para
referencia
durante la
préctica

guiada.

creacion de rutas de
aprendizaje, la
configuracion de
desafios en tiempo real
y el andlisis de datos.
Se

evaluara su

habilidad para utilizar

estas caracteristicas
para enriquecer la
experiencia de

aprendizaje de los

estudiantes.

en la actividad practicay la
retroalimentacion brindada

por los compaiieros.

202



Uso de preguntas colaborativas: Presentar las
preguntas colaborativas en Quizizz, donde los
estudiantes pueden contribuir con sus propias
preguntas y respuestas. Explicar como utilizar
esta funcion para fomentar la colaboracion y el

pensamiento critico entre los estudiantes.

Integracion con otras plataformas: Mostrar como
integrar Quizizz con otras plataformas educativas,
como Google Classroom, para facilitar la
asignacion y seguimiento de cuestionarios.
Explicar los pasos para vincular cuentas y

compartir cuestionarios de manera eficiente.

Uso de reportes y analisis de datos: Demonstrar
como acceder a los informes y analisis de datos
generados por Quizizz para obtener informacion
detallada sobre el rendimiento de los estudiantes.

Explicar como utilizar esta informacion para
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identificar areas de mejora y personalizar la

instruccion.

Actividad practica: Dividir a los docentes en
grupos pequenios y asignarles la tarea de crear un
cuestionario  personalizado  utilizando las
caracteristicas avanzadas de Quizizz. Los grupos
compartirdn sus cuestionarios y discutirdn las

estrategias utilizadas.

Sesion 19 Quizizz: Evaluacion diferenciada con Quizizz
Objetivo Estrategias metodoldgicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacioén
evaluacion

Capacitar a los | Repaso de la sesion anterior: Realizar una breve Acceso a | Los docentes seran | Los docentes compartirdn
docentes en el uso de | revision de los conceptos y habilidades | la evaluados en su | el cuestionario adaptado
Quizizz para | aprendidos en la sesion anterior sobre las | plataforma | capacidad para | que crearon y explicaran
implementar caracteristicas avanzadas de Quizizz. Aclarar | Quizizz y | implementar codmo planean utilizarlo
estrategias de | dudas y responder preguntas de los docentes. una cuenta | estrategias de | para la evaluacion
evaluacion de usuario. | evaluacion diferenciada en su practica
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diferenciada que se

adapten a las
necesidades y
habilidades de los

estudiantes.

Importancia de la evaluacion diferenciada:

Explicar los beneficios de la evaluacion
diferenciada y como puede ayudar a atender las
diversas necesidades de los estudiantes. Discutir
ejemplos de situaciones en las que la evaluacion

diferenciada puede ser util.

Creacion de cuestionarios adaptados: Mostrar
como adaptar los cuestionarios en Quizizz para
diferentes niveles de habilidad y estilos de
aprendizaje. Explicar como ajustar el nivel de
dificultad de las preguntas, proporcionar pistas o
eliminar limites de tiempo para adaptarse a los

estudiantes.

Uso de la funcion "Preguntas de repaso":
Presentar la funcion de "Preguntas de repaso" en
Quizizz, que permite a los docentes agregar
preguntas adicionales para reforzar los conceptos

clave. Explicar como utilizar esta funcion para

Ejemplos
de
creaciones
educativas
en Quizizz.

Guias y
tutoriales
de Quizizz
para
referencia
durante la
practica

guiada.

diferenciada utilizando
Quizizz, incluyendo la
adaptacion de
cuestionarios, el diseno
de preguntas de repaso
y la retroalimentacion
personalizada. Se

evaluarda su habilidad

para adaptar la
evaluacion a las
necesidades de los

estudiantes.

docente. Se realizara una
evaluacion formativa
mediante la participacion
en la actividad practicay la
retroalimentacion brindada

por los compaiieros.
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brindar practica adicional a los estudiantes que lo

necesiten.

Disefio de cuestionarios tematicos: Mostrar como
crear cuestionarios tematicos en Quizizz que se
alineen con los temas o unidades de estudio.
Explicar como organizar y agrupar las preguntas
en torno a un tema especifico para facilitar la

comprension y retencion de los estudiantes.

Uso de retroalimentacion personalizada: Discutir
la importancia de brindar retroalimentacion
personalizada a los estudiantes y como hacerlo
efectivamente en Quizizz. Explicar como utilizar
las opciones de retroalimentacion individualizada
para proporcionar comentarios especificos sobre

las respuestas de los estudiantes.

Dividir a los docentes en parejas y asignarles la

tarea de crear un cuestionario adaptado a un nivel
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de habilidad especifico o a un tema tematico. Los

docentes intercambiardn y responderdn los

cuestionarios creados por sus compaieros,

proporcionando retroalimentacion sobre la

adaptacion y el disefio.

Sesion 20 Quizizz: Uso avanzado de los informes y analisis en Quizizz
Objetivo Estrategias metodologicas Recursos Indicador de | Actividad de evaluacion
evaluacion

Capacitar a los | Repaso de la sesion anterior: Realizar una breve Acceso a | Los docentes seran | Los docentes presentaran
docentes en el uso de | revision de los conceptos y habilidades | la evaluados en su | su plan de accion disefiado
los informes y andlisis | aprendidos en la sesion anterior sobre la | plataforma | capacidad para utilizar | en base a los datos de los
de  Quizizz  para | evaluacion diferenciada con Quizizz. Aclarar | Quizizz y | eficazmente los | informes de Quizizz y
obtener  datos  y | dudasy responder preguntas de los docentes. una cuenta | informes y andlisis de | explicardn cémo planean
estadisticas relevantes de usuario. | Quizizz para obtener | implementarlo en su
sobre el desempeiio de | Importancia de los informes y andlisis: Explicar Ejemplos | informacion relevante | practica  docente.  Se
los estudiantes y | por qué es fundamental utilizar los informes y | de y utilizarla en la toma | evaluara la calidad vy
utilizar esa | analisis de Quizizz para obtener informacidn | creaciones | de decisiones | pertinencia de las
informacion para | valiosa sobre el progreso y el desempeio de los pedagogicas. Se | estrategias propuestas y su
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mejorar la ensefianza y

el aprendizaje.

estudiantes. Discutir como estos datos pueden

guiar la toma de decisiones pedagogicas.

Exploracion de los informes de Quizizz: Mostrar
a los docentes coémo acceder y explorar los
informes disponibles en Quizizz. Explicar las
diferentes métricas y estadisticas que se pueden
obtener, como el rendimiento general de los
estudiantes, las preguntas mas dificiles o faciles,

el tiempo promedio de respuesta, entre otros.

Interpretacion de los datos: Ayudar a los docentes

a comprender cOmo interpretar los datos

obtenidos de los informes y analizarlos para
identificar patrones, fortalezas y 4reas de mejora.
Destacar la importancia de la reflexion y la
basada los  datos

retroalimentacion en

recopilados.

educativas
en Quizizz.
Guias 'y
tutoriales
de Quizizz
para
referencia
durante la
préctica

guiada.

evaluara su habilidad

para interpretar los
datos, proporcionar
retroalimentacion

basada en los informes
y planificar
intervenciones

pedagdbgicas.

alineacion con los datos

obtenidos de los informes.
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Utilizacion de los informes para la
retroalimentacion: Explicar como utilizar los
datos de los informes para proporcionar
retroalimentacion significativa y especifica a los
estudiantes. Mostrar ejemplos de como identificar
areas de mejora y ofrecer recomendaciones
individualizadas utilizando la informacion de los

informes.

Planificacion de intervenciones pedagogicas:
Guiar a los docentes en la planificacion de
intervenciones pedagogicas basadas en los datos
de los informes. Mostrar como disefar estrategias
de ensefanza y actividades de refuerzo que
aborden las necesidades especificas de los

estudiantes identificados a través de los informes.

Uso de la funcion "Estudiantes destacados':
Presentar la funcidon "Estudiantes destacados" en

Quizizz, que reconoce y premia el desempeio
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destacado de los estudiantes. Explicar coémo
utilizar esta funcién para motivar y reconocer el

esfuerzo y el progreso de los estudiantes.

Actividad de aplicacion: Los docentes exploraran
los informes de sus propios cuestionarios de
Quizizz y analizaran los datos obtenidos. Luego,
disefiaran un plan de acciéon basado en los
hallazgos de los informes, identificando
estrategias pedagodgicas y actividades especificas

para abordar las necesidades de los estudiantes.
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roduccion:

La propuesta de capacitacion se ofrece a través de la plataforma MOODLE 4.1, lo que
garantiza una experiencia de aprendizaje en linea eficiente y efectiva. Esto permite a los
docentes acceder a los cursos desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que puede
resultar especialmente util para aquellos que tienen horarios laborales o personales
ajustados.

Para acceder a los microcursos, los docentes deberan ingresar al siguiente enlace:
https://aulavirtualinnovadora.com

Aulas NOOC Inicio  Tablero Mis cursos oo

Vista general del curso

Todos v Buscar Ordenar por nombre de curso v Tarjeta v

W I
@ genially O

Canva para Educadores: Disenando Genially para Educadores: Creando Kahoot para Educadores:
Clases Efectivas Contenidos ... Gamificando el Aprendizaje
Categoria 1 Categoria 1 Categoria 1

0% completado H 0% completado i 0% completado

Quizizz
Mind 590
naom
Mindomo para Educadores Uso de Quizizz para Docentes
Fomentando el Pensamiento Categoria 1

Acceso a la plataforma:
Una vez que los usuarios accedan a la plataforma, se encontraran con una seleccion de
cursos disponibles.
Dos cursos, especificamente los cursos de Kahoot y Canva, podran ser accesibles como
invitados sin necesidad de registro.

Registro como usuario:
Para acceder al resto de los cursos disponibles, se requerira el registro como usuario en
la plataforma.

Al hacer clic en los cursos deseados, los usuarios seran redirigidos automaticamente a la

pagina de inicio de sesion.
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———y

Opciones de registro:

En la pagina de inicio de sesion, los usuarios tendran dos opciones para registrarse y
obtener acceso completo a los cursos:
a. Registro con correo personal: Los usuarios pueden completar el proceso de registro
utilizando su correo electronico personal.
b. Acceso como invitados: Algunos cursos permitiran a los usuarios acceder como
invitados sin necesidad de registro completo.

Ingresar a Aulas NOOC Leslie
Zambrano

Usuario

Contrasena

Iniciar sesién (ingresar)

¢Ha extraviado la contrasefia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una
cuenta.

Comience ahora creando una cuenta nueva

Espariol - México (es_mx) v Aviso sobre ‘cookies’

Pagina de inicio de sesion:
Se proporcionara una imagen de la pagina de inicio de sesion en la guia.
Esta pagina mostrara un formulario de registro donde los usuarios pueden ingresar su

correo electronico y contrasefia, o seleccionar la opcion de acceso como invitados.

Recuerda que esta guia se enfoca en el proceso de acceso y registro en la plataforma de
cursos. Para obtener mas informacion sobre los cursos especificos, contenido y caracteristicas
adicionales de la plataforma, se recomienda explorar la plataforma una vez que se haya
completado el registro.
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» Para empezar el registro se debe dar click en "Iniciar sesion (ingresar)" en la parte superior derecha

n Espafiol - México (es_mx) v En este momento esta usando el acceso para invitadg€ Iniciar sesion (ingresar)

rano

para ayudar a los educadores a conectarse, aprender y compartir
ma, podra interactuar con otros docentes, compartir recursos y
jdgicas

‘acilidad de uso de los usuarios. La plataforma es intuitiva y facil
s0s que necesitas. Ademas, cuenta con una comunidad de apoyo
ito.

» Dirigirse a la seccion "Registrarse como usuario” y dar clic en el boton" omience

ahora creando una cuenta nueva"

Ingresar a Aulas NOOC Leslie

Zambrano

Usuario

Contrasena

Iniciar sesién (ingresar)

¢Ha extraviado la contrasefia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una

cuenta.

Comience ahora creando una cuenta nueva

Espafiol - México (es_mx) v

Aviso sobre ‘cookies’
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* Llenar los datos personales. Una vez llenos dar clic en el boton "Crear mi cuenta nueva"

Nueva cuenta

Usuario @

La contrasena deberia tener al menos 8 caracter(es), al menos 1 digito(s), al

menos 1 mindscula(s), al menos 1 MAYUSCULA(S), al menos 1 caracter(es)
especiales no-alfanumeérico(s) come *, -, o #.

Contrasefia @

Direccién Email @

Correo (de nuevo) @
Nombre @

Apellido(s) @

Ciudad

Pais

9

‘ Seleccione su pais

‘ Crear mi cuenta nueva " ancelar
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« Una vez creada la cuenta se da clic en el boton "Continuar"

Aulas NOOC  Inicio

Aulas NOOC Leslie Zambrano

Hemos enviado un correo electronico a [ T
En él encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.

Si tuviera alguna dificultad, pongase en contacto con el Administrador del Sistema.

R Espafiol - México (

+ El navegador le redireccionara a la pagina de inicio nuevamente en donde se debera
acceder a su nueva cuenta creada mediante el boton de "Iniciar sesion (ingresar)" en

"B Espafiol - México (es_mx) v En este momento esta usando el acceso para invitado

la esquina superior derecha

Aulas NOOC Leslie Zambrano

Bienvenidos
iBienvenidos a este espacio virtual para educadores!
Nos emociona mucho tenerles aqui. Este espacio ha sido disefiado para ayudar a los educadores a conectarse, aprender y compartir

ideas para mejorar la calidad de la ensefianza. En esta plataforma, podré interactuar con otros docentes, compartir recursos y
acceder a una amplia variedad de herramientas y técnicas pedagagicas.

Esta aula virtual a sido disefiada pensando en la comodidad y la facilidad de uso de los usuarios. La plataforma es intuitiva y facil
de navegar, lo que te permitira encontrar rapidamente los recursos que necesitas. Ademds, cuenta con una comunidad de apoyo
activa y amigable que esta dispuesta en ayudarte en todo momento

Estamos muy emacionados de tener a docentes comprometidos y apasionados como td aqui en nuestra aula virtual. iEsperamos
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« Se abrirda nuevamente la pestaiia de inicio de sesion en donde en esta ocasion se llenara

el campo de "Nombre de usuario y contrasena".

Ingresar a Aulas NOOC Leslie
Zambrano

( Iniciar sesion (ingresar) ’

¢Ha extraviado la contrasefia?

Registrarse como usuario

Para acceso completo a este sitio, Usted necesita primeramente crear una
cuenta.

Comience ahora creando una cuenta nueva

Espaiiol - México (es_mx) v Aviso sobre ‘cookies’

« Se abrira un mensaje indicando que se revise el correo registrado para hacer una

verificacion.

Necesita confirmar su cuenta

Hemos enviado un correo electrénico a _ '

En él encontrara instrucciones sencillas para concluir el proceso.

Si tuviera alguna dificultad, pongase en contacto con el Administrador del
Sistema.

Reenviar Email de confirmacion
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« En el correo posiblemente en la seccion de "SPAM" aparecera un nuevo correo con el titulo
Administrador Usuar.

M Gmail Q Search mal ?

v ¢ i
Compose

{ Primary 0 Promotions & Social () Updates
Inbox 912

Administrador Usuar, Aulas NOOC Leslie Zambrano: confirmacion de |a cuenta - Hola, Se ha solicitado [a apertura de una nueva cuenta en'Aulas |
Starred

« Dentro del correo se debera dar clic en el enlace de verificacion

Aulas NOOC Leslie Zambrano: confirmacion de la cuenta nbox x

Administrador Usuario (via Aulas NOOC) <noreply@aulavirtualinno

tome v

Hola

Se ha solicitado Ia apertura de una nueva cuenta en
‘Aulas NOOC Leslie Zambrano' utilizando su direccién de correo.

Para confirmar su nueva cuenta, por favor vaya a esta direccion web

hitps://aulavirtualinnovadora.com/ogin/confirm.php?data=pfivKHSHNBqqBGDs/steward153 h

En la mayoria de programas de correo electronico este
enlace deberia aparecer en azul. Si eso no funciona, corte y pegue la direccion en la linea para direccion en la parte superior de la ventana de su navegador web

Si necesita ayuda, por favor péngase en contacto con el administrador del sitio

Administrador Usuario

« Reply ~ Forward ) (®
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Recorrido por los cursos NOOC

Una vez dentro de cualquier curso NOOC se encontraran con una pantalla dividida en dos
secciones importantes.

Aulas NOOC  Inicio Tablero Mis cursos Administracién del sitio Lo

Kahoot para Educadores: Gamificando el Aprendizaje en el Aula

v

FORO Curso Configuracion Participantes Calificaciones Reportes Més v

v Conozcamos Kahoot
v Primeros Pasos en Kahoot BIENVENIDOS
v Mis Primeras Creaciones
©O TAREA 3

v Jugando con Kahoot

v EVALUACION FINAL

O PROYECTO FINAL

En el lado izquierdo tenemos un ment de actividades en el cual podremos navegar para ir
de una seccion, cada vez que selecciones una pestana diferente en el ment, en el lado
derecho se desplegara la informacion o actividades correspondientes.

El taller esta disefiado para ir avanzando de forma ascendente, desde los conceptos mas
basicos de cada aplicacion hasta los mas complejos, en el transcurso de las sesiones se iran
habilitando actividades para reforzar los conocimientos, asi como juegos para volver mas
dinamico el aprendizaje.

Al final de todas las actividades se encontrara una seccion de bibliografia, donde se
agregan manuales, guias y cualquier tipo de informacion util que favorezca el aprendizaje
del usuario.
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Anexo O

Rubrica de evaluacion de los resultados de la propuesta

tecnoldgicos para
el
aprovechamiento
de las TIC en el
proceso

pedagdgico

desarrollo de
los cinco

talleres.

el desarrollo
de al menos

tres talleres.

Criterio de | Satisfactorio | Aceptable | Poco Insatisfactorio
evaluacion satisfactorio

Aplica los | Cumple con el | Cumple con | Cumple con el | Cumple con el
conocimientos criterio en el | el criterio en | criterio en el | criterio en el

desarrollo de

dos talleres.

desarrollo de un

taller.

Demuestra el
dominio de los
conocimientos

pedagbgicos para
el desarrollo de

actividades

mediadas por la

Cumple con el
criterio en el
desarrollo de
los cinco

talleres.

Cumple con
el criterio en
el desarrollo
de al menos

tres talleres.

Cumple con el
criterio en el
desarrollo de

dos talleres.

Cumple con el
criterio en el
desarrollo de un

taller.

pertinente a la
asignatura a
impartir a través
de recursos

tecnologicos

desarrollo de
los cinco

talleres.

el desarrollo
de al menos

tres talleres.

tecnologia.
Manejo del | Cumple con el | Cumple con | Cumple con el | Cumple con el
contenido criterio en el | el criterio en | criterio en el | criterio en el

desarrollo de

dos talleres.

desarrollo de un

taller.
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