


CAPITULO |

1.- EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. ANTECEDENTES.

Todos recordamos como una vivencia que dificilmente podra ser borrada
de nuestras memorias , aquel primer dia de clases en el colegio , aquella
institucion de la que tanto nos habian hablado y la que tantas expectativas
nos habia despertado, cuan diferentes nos sentiamos en el momento en
que, el primero de los profesores nos llamaba sefiores y/o sefioritas -
palabras que en lo sucesivo habia de volverse tan normal, no obstante,
junto con el cambio en la forma de tratarnos, empezaba también una
nueva forma de enfrentar la educacion, los "licenciados" ya no nos
dictaban, los contenidos debiamos resumirlos, cada asignatura era
tratada por un maestro diferente, lo peor de todo este contexto, es que
debemos aprobar las asignaturas por separado bajo el temor de perder el
afio en cualquiera de ellas si no se obtenia un puntaje minimo requerido

para obtener el paso al curso inmediato superior.

Empieza de esta forma una tortuosa relacion profesor-alumno, debido a
la gran diversidad de escuelas de las cuales provienen los estudiantes, en
cada una de ellas con una forma diferente de entender la pedagogia y
de abordar los planes y programas de estudio, unos con la suerte de
haber tenido maestros que dedicaron mas de su tiempo para preparar a
sus alumnos de mejor manera , otros en cambio que no se habian
preocupado por ensefiar sino lo que a su criterio era lo mas basico e
importante . A la hora de la verdad, son esos pequefios contenidos que

no se han adquirido los que nos hacen mucha falta.



A pesar que la Reforma Curricular consensuada trae determinados los
llamados Contenidos Minimos Obligatorios existen una serie de factores
que impiden al maestro de séptimo afio de basica, cumplir con todos
ellos, haciendo que esto influya directamente en la vida escolar de los

estudiantes en el colegio.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Para la mayoria de los padres de familia, la eficacia de las escuelas
primarias se encuentra en la cantidad de estudiantes que éstas logran
ingresar a los colegios considerados como "de prestigio”, entonces, no
solamente basta que los nifios del séptimo afio aprueben la primaria sino
que, ademas de esto, puedan ubicarse en el octavo afio. Aqui vya
podemos notar los primeros sintomas de este problema, pues lo ideal
seria que todos los estudiantes ingresen sin ninguna dificultad al siguiente
nivel. Pero en la practica no se da, debido a la serie de requisitos y
pruebas de ingreso que los estudiantes deben rendir. Ademas de
enfrentarse a temas que muchos de ellos jamas los conocieron, dandose
aqui el primer tropiezo en el momento en que los estudiantes no pueden
acceder al colegio de sus suefios y deben conformarse con el "otro" en el que
seguramente no estaran sus compafieros. Adicionalmente es notoria la
preocupacion y ha veces la indignacion de los padres de familia que deben
empezar a buscar nuevos planteles en donde matricular a sus hijos o en
el mejor de los casos, buscar una persona influyente que le ayude a
palanquear el ingreso de su hijo que no cumplié con el puntaje requerido

en las pruebas.

Sin embargo, el clima de inseguridad de los padres de familia no termina
alli, ya que ahora se debe esperar la aprobacion del octavo afo de basica

y empieza un tortuoso periodo, pues cualquier mala calificacion es una



prueba de que el estudiante va por el camino de la desercion o la
repitencia.

En efecto, las estadisticas manejadas por la Direccion Provincial de
Educacion nos demuestran que el 20% de los estudiantes del octavo de
basica, pierden el afio o se desertan. La consecuencia inmediata de esto
es la pérdida de un presupuesto economico familiar invertido en Utiles
escolares, matriculas, uniformes, etc. y la consecuente frustracion tanto

del padre como del estudiante.

Como consecuencia de las anteriores afirmaciones y en el deseo de
facilitar la nivelacion cognitiva del estudiante del séptimo afio basico, para
que su nueva vida estudiantii no tenga mayores dificultades, nos

preguntamos.

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢ Qué estrategias metodoldgicas podrian orientar la nivelacion de
habilidades cognitivas en el area de Matematica en el octavo afio de
educacién basica de la Unidad Educativa Experimental “Teodoro

Gomez de la Torre.”?

Interrogante que nos formulamos tomando en cuenta la problematica que se
genera principalmente alrededor de esta asignatura, pues hemos
comprobado que, en esta area es donde mas dificultad existe y por
consiguiente pérdidas de afio. Nace también por el afan de cambiar la
imagen negativa que se crea alrededor del profesor de Matemaética y de la

asignatura en si.



1.4.DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.4.1 Delimitacion Espacial

La presente investigacion tiene una orientacion educativa y se realizara
en los séptimos y octavos afios de béasica de la  Unidad Educativa
Experimental “ Teodoro Gomez de la Torre “ institucidon que se encuentra
ubicada en el sector urbano de la ciudad de Ibarra, en donde se aplicaran
encuestas a los estudiantes y maestros, tratando de obtener la mayor
cantidad de informacion que permitira lograr la nivelacion de las
habilidades cognitiva en matematica de los estudiantes al octavo de

bésica.

1.4.2. Delimitacién Temporal.

Este trabajo de investigacion se desarrollara a partir del mes de abril del
afio lectivo 2008 - 2009, pues el investigador procederd a aplicar
encuestas a los diferentes estamentos de la institucion en el afan de

obtener la informacién necesaria sobre el tema investigado.

1.4.3 SUB PROBLEMAS

Para la investigacion de este problema tomamos en cuenta algunas

suposiciones que nacen de su planteamiento:



* ¢Son suficientes las habilidades matematicas desarrolladas hasta el
séptimo afio de béasica para enfrentar los nuevos conocimientos del

octavo afno?

* La Metodologia de nivelacién de habilidades cognitivas mejoraria el

proceso de aprendizaje y conocimiento de la matematica?

1.5.  JUSTIFICACION

Para nadie es desconocido que el estudio de la Matematica es una de
las asignaturas con mayor grado de dificultad y la de mayor incidencia
para el bajo promedio del puntaje de acreditacion del pase de afio de los

estudiantes del octavo de basica en el Teodoro Gémez de la Torre.

Esto ha merecido un exhaustivo andlisis de nuestra parte ya que nos

resistimos a creer que la matematica sea la razon de los problemas.

Desde mi analisis, en la problemética intervienen dos factores: como la
falta de preparacion del docente de séptimo de basica tanto en procesos
metodolégicos como en conocimientos de la matematica, a esto le
sumamos el escaso seguimiento del maestro del octavo de béasica en el
dominio de habilidades cognitivas que el estudiante debe tenerlos, sin
tomar en cuenta que los estudiantes provienen de diferentes instituciones
tanto del sector rural como del sector urbano lo que ocasiona una
diversidad de niveles de conocimientos sobre contenidos indispensables
de la matematica al inicio del octavo afio , a pesar de esto no se da la
molestia de nivelar dejando vacios en el proceso cognitivo, propiciando el
desinterés que el estudiante siente por la matematica y llega incluso a
considerarla como un mal necesario que tiene que aprobar para pasar de

ano.



La investigacion también se facilitard4, porque el autor de este proyecto de
tesis trabaja dentro de la institucion por el lapso de 24 afios y tiene un
conocimiento cabal de toda la problematica educativa que sucede al interior
de la Unidad Educativa, objeto del presente estudio. Ademas se cuenta con el
apoyo de las Autoridades institucionales porque estan consientes de que va
a ser un aporte significativo al proceso evaluativo que la institucion en su

conjunto esta aplicando como parte de su proyecto experimental.

Los resultados obtenidos en el presente trabajo investigativo, serviran de base
para que las comisiones de curriculo y técnico-pedagdgica acojan mi nueva
propuesta, la estudien y analicen, en el afan de que recomienden insertarle
en el proyecto experimental que esta en plena vigencia en el “Teodoro

Gbémez”

Creo que, al realizar este trabajo a mas de cumplir con el requisito personal
para alcanzar el titulo de licenciado en ciencias de la educacion, voy a entregar
un significativo aporte a la institucion en la cual laboro con mucha prestancia y

carifio por mas de dos décadas.

1.6. OBJETIVO GENERAL

e Aplicar una adecuada metodologia de nivelacion en
habilidades cognitivas matematicas para los estudiantes que
ingresan al octavo de basica de la Unidad Educativa Experimental

“Teodoro Gémez de la Torre”



1.7. OBJETIVOS ESPECIFICOS

Diagnosticar las habilidades cognitivas con las que llegan los
estudiantes del 7° afilo de educacion basica en el éarea de
matematica de la Unidad Educativa Experimental “ Teodoro Goémez
de la Torre”

Determinar el nivel de incompatibilidad entre las estrategias
metodoldgicas utilizadas por los profesores de séptimo y octavo
aflo de educacion béasica de la Unidad Educativa Experimental

“Teodoro Gémez de la Torre”

Elaborar una Guia Metodoldgica para la nivelacion en habilidades
cognitivas matematicas que mejore el proceso de aprendizaje de

esta asignatura.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION EPISTEMOLOGICA

2.1.1. LA MATEMATICA NACE CON LA NECESIDAD DEL TRABAJO.

El hombre cavernario prehistérico a través de miles y miles de afios va
desarrollando poco a poco su acervo cultural que comienza muy
rudimentario, van apareciendo nuevas necesidades y con ellas busca las
posibles soluciones; es en este contexto de desarrollo como aparecen las
ciencias en general y la mateméatica en particular puesto que
necesita contar los objetos que le rodean, explicarse tal o cual

fenébmeno natural.

La geometria se crea con la necesidad que tienen los egipcios

para hacer mediciones concretas de sus terrenos.

El criterio generalizado de las personas es creer que sumar,
restar y escribir nUmeros es hacer matematica, esas son simples
operaciones, el campo matematico es mas amplio y se basa
exclusivamente en la investigacion cientifica y funciona
exclusivamente en base de axiomas, teoremas y postulados que

tienen sentido y coherencia. .



Todos estos conocimientos matematicos tienen aplicacion directa en
las actividades diarias de todo individuo desde el mas humilde
agricultor hasta la mas avanzada tecnologia como son los viajes

espaciales, se basan en célculos y operaciones matematicas.

Histéricamente, la matematica surgié con el fin de hacer los calculos en el
comercio, para medir la tierra y para predecir los acontecimientos
astrondmicos. Estas tres necesidades pueden ser relacionadas en cierta
forma con la subdivision amplia de las matematicas en el estudio de la

cantidad, la estructura, el espacio y el cambio.

Los diferentes tipos de cantidades (numeros) han jugado un papel
obvio e importante en todos los aspectos cuantitativos y cualitativos del
desarrollo de la cultura, la ciencia y la tecnologia.

El estudio de la estructura comienza al considerar las diferentes
propiedades de los numeros, inicialmente los niameros naturales y los
nameros enteros. Las reglas que dirigen las operaciones aritméticas se
estudian en el algebra elemental y las propiedades mas profundas de los
nameros enteros se estudian en la teoria de niUmeros. La organizacién de
conocimientos elementales produjo los sistemas axiomaticos (teorias),
permitiendo el descubrimiento de conceptos estructurales que en la
actualidad dominan esta ciencia. (Estructuras categoricas). La
investigacion de métodos para resolver ecuaciones lleva al campo del
algebra abstracta. El importante concepto de vector, generalizado a
espacio vectorial, es estudiado en el algebra lineal y pertenece a las dos

ramas de la estructura y el espacio.

El estudio del espacio origina la geometria, primero la euclidiana y luego
la trigonometria. En su faceta avanzada el surgimiento de la topologia da
la necesaria y correcta manera de pensar acerca de las nociones de

cercania y continuidad de nuestras concepciones espaciales.
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2.1.2. Lainfluencia de célebres matematicos

Euclides (siglo IV a. C.), es el matemético mas relevante de la antigliedad.
Es muy conocido por una compilacion de sus conocimientos de

geometria, voz griega que significa medida de la tierra.

Tales de Mileto (siglo VI a. C.), conocido principalmente por su obra
matematica y por la creencia de que el agua era la esencia de toda
materia, estudié con espiritu critico la estructura cdésmica, lo que, segun
explica The New Encyclopeedia Britannica, tuvo un efecto decisivo en el

progreso del pensamiento cientifico.

El astrénomo Tycho Brahe Illevaba largo tiempo anotando
minuciosamente observaciones planetarias. Cuando leyé EI misterio
cosmografico, queddé impresionado con la percepcion matematica y
astrondmica de Kepler, a quien lo invitd a unirse en Benatky, localidad
cercana a Praga la capital de la Republica Checa, el mismo que acepto la
invitacion. Al fallecer Brahe, Kepler fue su sucesor; la corte imperial habia
perdido a un observador meticuloso, pero habia ganado un matemaético

genial.
2.1.3. Lainfluencia babilénica

Los antiguos babilonios usaban el sistema sexagesimal, escala
matematica que tiene por base el nimero sesenta. De este sistema la
humanidad hered6 la division del tiempo: el dia en veinticuatro horas - o
en dos periodos de doce horas cada uno, la hora en sesenta minutos y el

minuto en sesenta segundos.

2.1.4. La simplificacién matematica de los arabes

La contribucion arabe a la cultura europea fue su sistema de numeracion,

que reemplazd y sustituyé a la numeracion romana, con base en las
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letras. En realidad, decir “numeros arabigos” no es lo mas apropiado;
pareceria mas indicado llamarlos “indo arabigos”. Lo cierto es que el
matematico y astronomo arabe Al-Juwarizmi (de cuyo nombre viene la
palabra algoritmo), escribié en relacion a este sistema, pero procedia de
matematicos hindues, quienes lo habian ideado més de mil afios antes de

la era cristiana.

Este sistema practicamente no se conocia en Europa antes de que el
distinguido matematico Leonardo Fibonacci (también llamado Leonardo
de Pisa) lo introdujera en 1202 en su obra Liber abbaci (Libro del abaco).
A fin de demostrar las ventajas de este sistema, Fibonacci explico: “Las
nueve cifras hindies que son: 98 7654 3 2 1. Con ellas y el simbolo 0
[...] se puede escribir cualquier numero”. En un principio los europeos
tardaron en reaccionar, pero hacia finales de la Edad Media habian
aceptado el nuevo sistema numérico, cuya sencillez estimulé y alenté el

progreso de la ciencia.

2.1.5. Aportaciones mayas

Los mayas desarrollaron una avanzada civilizacién precolombina, con
avances notables en la matematica, empleando el concepto del cero, la
matematica lo emplearon en la astronomia calculando con bastante

precision los ciclos celestes.

2.1.6. Influencia de la matematica en la astronomia moderna

Kepler haciendo uso de las tablas de las observaciones planetarias de
Brahe, estudi6 los movimientos césmicos y llegdb a sus propias
conclusiones. Atestiguan su portentosa y enorme capacidad de trabajo los
7.200 célculos complejos que realizé cuando estudié las tablas sobre
Marte.
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2.1.7. Crisis histéricas
La matematica ha pasado por tres importantes crisis historicas:

El descubrimiento de la inconmensurabilidad por los griegos y la
existencia de los numeros irracionales que de alguna forma debilité la

filosofia de los pitagoricos.

La aparicion del calculo en el siglo XVII, con el temor de que fuera

ilegitimo manejar infinitesimales.

La tercera fue el hallazgo de las antinomias, como la de Russell o la
paradoja de Berry a comienzos del siglo XX, que atacaban los mismos

cimientos de la materia.

2.1.8. La Lbégica Matematica

A mediados del siglo XIX el algebra invade un campo virgen o casi virgen
como es la logica. Es indudable que la vinculaciéon de la I6gica con la
matematica es mas estrecha que con cualquiera de las otras
ciencias. No solo el encadenamiento deductivo se torna mas
transparente en matematica sino que se puede notar en todas las
fases de su desarrollo, incluso en los sistemas de numeracion y de
medida mas empiricos. Sin acudir al Algebra Babil6nica donde brilla
la mentalidad matematica, dicho encadenamiento puede advertirse

en los planteamientos de resolucion de problemas de los egipcios.

Si bien es cierto que en las culturas prehelénicas el proceso I6gico
aun queda oculto entre los griegos de la época clasica se
evidencia con mucha claridad en el proceso mental que es base de

su filosofia como es la demostracion.

Asi comMo la gramatica nace después de las grandes manifestaciones
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poéticas de los griegos, mediante los poemas homéricos y la tragedia,
asi en el campo matematico se formaliza la l6gica por obra de
Aristoteles y el estudio técnico y escolastico de los Pitagoricos, se
extiende como un proceso de avance filoséfico al campo de las otras
ciencias con sus respectivos representantes como: HipoOcrates de

Quio, Eudoxio de Cnido, etc,

Ciertamente que los principios logicos se vislumbran en la obra de
Parménides y sobre todo en la “Dialéctica” de Zendén de Elea
fundador de la l6gica, segun Aristételes, a este ultimo es a quien le
corresponde la creacién de la l6gica formal que se mantendra incélume

en cierto modo estancada hasta muy avanzada la época moderna,

Mientras las leyes del silogismo aristotélico se mantenian sin mayores
cambios, el razonamiento matematico seguia progresando vy
produciendo nuevos conocimientos. Con el desarrollo del algebra en el
siglo XVII comenz6 a advertirse cierta analogia entre la deduccion
algebraica y las reglas silogisticas, siendo uno de los precursores de la
l6gica matemética el filosofo aleman Gottfried Wilhelm Leibniz (1646-
1716) quien desde muy temprana edad sofiaba con crear un alfabeto
matematico que tuviera el caracter de universal, capaz de expresar sin
ambigiedad todos los pensamientos humanos, lo que en la actualidad

se denomina el lenguaje simbdlico.

Las ideas de Leibniz, que contienen muchos conceptos de la logica
simbodlica de hoy dia, no tuvieron mayor influencia en su debido

momento, pues quedaron inéditas hasta mediados del anterior siglo.

Segun el filésofo Kant de gran influencia en el siglo XIX no era
necesaria ninguna invencion en la logica, lo que ha contribuido al
estancamiento de esta ciencia, Ademas no deja de ser interesante

analizar cuan fragil resulté el tripode cientifico de la l6gica aristotélica,
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la geometria euclidiana y la mecanica Newtoniana, en el que Kant

apoyo su filosofia.

Las cosas cambian a mediados del siglo XIX cuando en 1854
Georges Boole publica en su “THE LAUUS OF THOUGHET criterios
claros que lo convirtieran en el verdadero fundador de la ldgica
simbdlica y la base fundamental para que mateméaticos y filésofos
ingleses de esa época creyeran en la abstraccibn como el camino
idéneo del desarrollo matematico, entre los que contamos a George
Peanno y Bertrand Russell. Siendo Peanno en 1813 quien funda “La
Analytical Scocyety” con el objeto de promover una escuela de
matematicos que se fundamenten en la notacion Leibiciana en vez de

la Newtoniana.

En 1830, Peacok publicé un tratado en el que acentla el caracter
formal y simbdlico de las reglas del a&lgebra y por ello se le ha
considerado un precursor del llamado “Principio de permanencia de las
leyes formales” citado por el matematico e historiador Herman Hankel
en 1867.

Como el primer escrito de Boole sobre el tema data de 1847, es posible
gue haya en él cierta influencia de la obra de Peacok lo que abre
nuevos horizontes a la investigacion ldégica que marca en ciertos
momentos una independencia con la matematica y en otros casos una
directa vinculacién con la misma para culminar en lo que hoy en dia se

conoce como el “Algebra de Boole”.

Las influencias Booleanas se hacen muy notorias en la obra sobre
algebra de la logica escrita en 4 voliumenes entre 1890 y 1905 por
Ernest Schroder . Cabe mencionar también a Augustos de Morgan
(1806-1871) matematico original, quien sefiala: los dos ojos de las

ciencias exactas son la logica y la matematica e introdujo en el estudio
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de esta ciencia la expresion “Induccién matematica” con el sentido

corriente de la actualidad.

En cuanto a la construccion de formalismos l6gicos con vista a su
aplicacion a los fundamentos de la matematica, se inicia en 1880 en
forma independiente con Charles Sanders Peirse en Estados Unidos
que esta entre los fundadores del pragmatismo norteamericano y se
ocupdé de la logica matematica analizando y perfeccionando los
planteamientos de Boole, ademas definié nuevos conceptos como “Los
valores y tablas de verdad”, por su parte el aleman Friedrich Gottlob
Fregue en sus trabajos que publicé desde 1879 hasta comienzos del
siglo XX, expuso en forma minuciosa y precisa conceptos légicos de

analisis matematico.

Mientras tanto aparecieron las contribuciones de los logisticos italianos
encabezados por Giussepe Peanno (1858-1932) que se propusieron
exponer en un lenguaje puramente simbdlico no solo la légica
matematica sino también los resultados mas importantes de diversas

ramas matematicas.

2.2. FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

2.2.1. La Pedagogia Conceptual

Segun BRITO M. (1994) "La Pedagogia Conceptual permite mejorar la
practica pedagodgica de la educacion de parvulos por su sélida estructura
cientifica’(p .2).

El enfoque conceptual propone una escuela centrada en el desarrollo del
pensamiento y de valores, la asimilacion de instrumentos de conocimiento

afianzados con las operaciones intelectuales. Priorizar los conceptos
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cientificos sobre los conocimientos empiricos, los generales sobre los
especificos, la profundidad sobre la superficialidad, la calidad sobre la
cantidad, revela la idea de que el aprendizaje basado en la experiencia es valido

solamente en las edades tempranas.

Es importante destacar que la Pedagogia conceptual nos pone en una
perspectiva diferente de lo que debe hacer el maestro y la escuela por sus
estudiantes, cuando establece que las ideologias centradas en el maestro o en el
nifio deben ser sustituidas por otra que pone hincapié en la equidad de los dos.
Este paradigma confronta los enfoques constructivistas que defienden una
pedagogia que se centraliza totalmente en el interés del alumno desalentando la
capacidad mediadora y promocionadora de los maestros que se convierten en
meros espectadores del desarrollo de sus pupilos. Rescatando la concepcion de que
el principal gestor del hecho educativo, es el maestro y por lo tanto de él dependen
los procesos de ensefianza y aprendizaje los cuales se lograran gracias a la
activacion tanto del razonamiento como de la memoria y la utiizacion de

estrategias que consideren el desarrollo evolutivo del nifio.

Sin desmerecer la importancia de los periodos nocional y proposicional, hemos
de anotar los dos niveles de pensamiento, por su aporte a nuestra investigacion se
tornan claves a la hora de entender los fendmenos gque se dan en la mente de los

adolescentes que hacen su ingreso al octavo afio de Educacion Basica

Para NAVARRO Hugo (2001) "Durante los dos ultimos grados de escolaridad
primaria, comienza por vez primera a reunirse los pensamientos

originando nudos preposicionales complejos: como son los conceptos.”
(p-28)

Segun la Pedagogia Conceptual, aprehender conceptos constituye el objetivo
principal del sistema educativo. Tarea principal de los profesores, a fin de
cuentas, los conceptos configuran la memoria semantica y ademas son los
principales instrumentos de conocimiento durante el ciclo conceptual y

seguramente a lo largo de toda la vida.
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2.2.2. Instrumentos del Conocimiento

Hacia los 9 y 11 afios de edad mental, se puede notar en el nifio que algunas
proposiciones que permanecian aisladas comienzan a interconectarse entre si.
Aparecen unas nuevas e importantes herramientas intelectuales: los conceptos, los

mismos que constituyen los instrumentos de conocimiento del ciclo conceptual.

Los conceptos son nudos preposicionales en donde el sostén de todas las

proposiciones es el concepto mismo *

El nudo preposicional se forma al ordenar las proposiciones esenciales, segun las

relaciones entre las clases que forman cada proposicion.
Saber que es un concepto exige comprender cuatro aspectos:
1.- ¢ A qué grupo de actos generales corresponde?

2.- ¢ De qué se diferencia?.

3.- ¢ Qué propiedades o cualidades esenciales tiene?

4.- ¢ Qué sub clases o versiones tiene?

2.2.3. Las Operaciones Intelectuales Conceptuales.
Supra ordinacion:

Consiste en incluir una clase menor en su clase inmediata superior. Gracias a esta
operacion intelectual es que encontramos cualidades comunes entre una clase y
otra .Exclusion: Esta operacion intelectual permite negar un nexo directo entre
dos clases semejantes. Iso ordinacion Establece relaciones y nexos directos

entre el concepto y sus cualidades o caracteristicas principales. Infra ordinacion

Se refiere a una clase general que sea susceptible de dividirse en

subclases.
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Importancia de las Operaciones Intelectuales

La gran tarea intelectual durante el periodo conceptual, (de alli en adelante) consiste
en elaborar conceptos entrecruzando proposiciones. ¢ De donde provienen las
proposiciones o los ladrillos con los cuales la mente arma las paredes del edificio

intelectual?:. ... los conceptos.

Ejercitar en los estudiantes dichas operaciones intelectuales resulta
fundamental. Sin supra ordinar, infra ordinar, iso ordinar y excluir, les
resultard a los estudiantes imposible conectar las proposiciones aisladas
entre si. Quedaran atados al periodo proposicional, como parece estar ocurriendo

en nuestro pais en una enorme parte de la poblacién estudiantil.

Los estudios nacionales e internacionales indican que por falta de ejercicio,
transitar desde la proposiciones hacia los conceptos, marca el "cuello de
botella" inalcanzable para millones de estudiantes latinoamericanos.
Pareciera que alli se inicia el "frenen" intelectual. De hecho, Son muy
pocos los verdaderos conceptos (enramados proposicionales), que nosotros los

adultos dominamos

2.2. 4. El Pensamiento Formal

Antes de emprender la tarea de este nuevo aprendizaje se requiere dominar una
forma de pensar, completamente desconocida para el nifio antes de

cumplir doce afios de edad. El pensamiento formal, las operaciones formales.

Segun NAVARRO Hugo (2001) "Al iniciar la adolescencia sobrevienen cambios
intelectuales de inusitada importancia. El principal de ellos consiste en adquirir la
naciente capacidad para operar con proposiciones mediante nexos l0gicos

Capacidad, pues, orientada a generar y a comprender cadenas proposicionales

(p.35)
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Contando con las proposiciones y con la reciente aparicion del pensamiento
formal, durante el bachillerato se inicia la "aritmética" de proposiciones. O

la posibilidad de actuar con cadenas de proposiciones.

El hecho a destacar es que durante la fase final del bachillerato y durante todo el
recorrido por la universidad, el estudiante debera enfrentar los intrincados universos

simbdlicos creados en la historia del hombre; mas no conceptos aislados.

El papel y la funcién primordial de las operaciones formales seré: dotar a los futuros
bachilleres con las habilidades intelectuales que les permitan comprehender*

provenientes de las ciencias, de filosofia y otras artes

Es un largo recorrido, apoyado sobre las conquistas intelectuales anteriores. Antes de
la adolescencia, la mente infantil se asemeja a un: DE ZUBIRIA Miguel, (1996)
«bulto de conceptos parcialmente aislados (p.54)

Las operaciones de Introyeccion, de proyeccion y mas aun todas las
operaciones conceptuales, resultan insuficientes. Ellas trabajan con nociones, con
conceptos 0 con proposiciones aisladas; no son cuerpos preposicionales,

no son cadenas de razonamiento.

De no dominar estas dos operaciones formales, DE ZUBIRIA Miguel, (1996) "el
adolescente permanecera atado a las normas intelectuales caracteristicas de la

segunda infancia, a las operaciones conceptuales'(p 56).

Las operaciones de Introyeccién, de proyeccion, y mas aun todas las
operaciones conceptuales, resultan insuficientes. Ellas trabajan con nociones, con
conceptos 0 con proposiciones aisladas; no son cuerpos preposicionales,

No son cadenas de razonamiento.

Respecto a las Operaciones Inductivas DE ZUBIRIA Miguel, (1996) dice: "La
gran obra en la pre adolescencia, del pensamiento formal, ser4 gestar y

perfeccionar las destrezas intelectuales”.
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2.3. FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

2.3.1. TEORIAS DEL DESARROLLO COGNITIVO DE PIAGET

La teoria del desarrollo cognitivo o mental de Piaget explica el camino hacia el
pensamiento l6gico que recorre el nifio desde su nacimiento hasta la

adolescencia a través de su paso por cuatro estadios sucesivos:

1. E! estadio sensorio motor

2. El estadio preoperatorio.

3. El estadio de las operaciones concretas y
4. El estadio de las operaciones formales.

E! orden en que se suceden estas etapas es constante, aunque las edades

pueden variar de un individuo a otro y son frecuentes los retrasos
y las anticipaciones.
2.3.1.1. Periodo Sensorio Motriz

Para Piagei Jean, (1980), Estudio Evolutivo del Pensamiento, Periodo Sensorio
Motriz es....... (Pag. 58,....65.)

Comprende la edad de O a 18 meses mas o menos, antes de adquirir
el lenguaje. El infante al nacer no dispone mas que de un ilimitado
nimero de respuestas reflejas, que se irdn diferenciando progresivamente
mediante la adquisicibn de nuevos esquemas. Segun Piaget, los
esquemas son las unidades de la actividad mental y consisten en
sucesiones de acciones, ya sean reales o0 subjetivas, susceptibles de
repetirse y aplicarse a contenidos diferentes. De todos modos, a esta
edad no se puede todavia hablar de ninguna de representacion
mental. Asi, no tiene e! concepto de permanencia de los objetos; esto es,

Si un objeto desaparece de existir para el infante.
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2.3.1.2. Periodo pre-operacional

Comprende las edades entre uno y medio hasta los siete afios. A
partir del segundo aproximadamente, tiene lugar un cambio sustancial en la
mente infantii en donde va a. diferenciar al hombre de los animales: Es"
la aparicion de la representacion. Hasta ahora el nifio tenia que actuar sobre los
objetos  materialmente:  verlos, tocarlos, moverlos. Mediante la
representacion va a poder actuar sobre ellos simbdlicamente, es decir sin
necesidad de tenerlos al frente, sino a través de un intermediario. Asi,
cuando utiliza la palabra "perro" para referirse al anima! o cuando utiliza
solo e! dibujo. Esta funcion mental amplia enormemente la capacidad de
accion. Entonces, el nifio a partir de esta edad tratara los objetos como
simbolos de otras cosas, por ejemplo: Empujar un canasto como si fuera un

automovil y hara ruidos para desplazarse en él.

El pensamiento preparatorio, se caracteriza por ser un pensamiento pre
conceptual intuitivo, egocéntrico y muy influido por la percepcién y donde los
niflos se encuentran todavia centrados en su punto de vista. El nifio no diferencia
claramente lo fisico de lo psiquico, lo objetivo de lo subjetivo. El puede realizar

afirmaciones sin que pueda dar demostraciones de sus creencias.
2.3.1.3- Periodo de las Operaciones Concretas

Se presenta entre los siete a doce afios. En esta etapa aparece la capacidad de
razonar, pero esta operacion mental tiene sus propias caracteristicas. El nifio va
adquiriendo una progresiva habilidad para representar mentalmente las acciones,
asi como para utilizar sistema de simbolos, que le permiten mayor agilidad y
economia en dichas representaciones (el aprendizaje del lenguaje escrito, de los
simbolos matematicos). Pero esta capacidad mental puede verse afectada
cuando interviene los viejos métodos, técnicas y procedimientos caducos de la
educacion tradicional donde su maximo desarrollo esté solo en la transmision de

conocimientos y no en el desarrollo del pensamiento.
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El niflo es capaz de razonar pero solo sobre aquello que puede percibir y
manipular y de ahi que sus operaciones intelectuales en este periodo reciban e!
nombre de lo6gica concreta.. Esta sigue aun dependiendo de la percepcion,

puesto que el nifio solo razona sobre lo que manipula.

Hacia los siete-ocho afios organiza su sistema enfatizando esquemas y empieza
a aplicar mas reglas que pertenecen a lo que
denominamos légica. Por ejemplo: aprende a ordenar objetos de acuerdo a sus
semejanzas formando clases o conjuntos con sus diferencias, basandose en las

relaciones entre ellos los organiza de mayor a menor.

Ante estos cambios la escuela debe planificar actividades destinadas a recoger
datos del entorno mediante !a observacién mas o menos sistemética del nifio.
Por ejemplo, recoger datos del clima, poblacion, produccion... Otras actividades
buscarian que no solo reciban instrucciones precisas para una tarea, sino que
ellos mismos propongan estrategias adecuadas para estudiar el crecimiento de
plantas, por ejemplo, lo cual le daria mas autonomia en la utilizacion de las

técnicas y procedimientos para resolver problemas o tareas.

Los expertos sugieren en esta etapa trabajar, ejercicios mentales relacionados
con las habilidades de ordenacion y clasificacion ("mas que", y "menos que" y
"menor que”, "antes de" y "después de",,) dados los cambios espaciales corno
temporales que hemos mencionado. Esto les permite comparar mas de una
variable a la vez y tener en cuenta los estados pasados, presentes y futuros de
los objetos y acontecimientos.

Hacia los doce afios paulatinamente va superando el trabajo mental

Con objetos concretos para tratar de llegar al pensamiento abstracto en base

de conceptos.
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2.3.1.4. Periodo de las Operaciones Formales

Comprende las edades de doce a quince afos, periodo en el cual el
puber adquiere la habilidad para pensar mas all4 de la realidad concreta.
La capacidad de abstraccion, es decir de poder pensar no solo con
elementos presentes sino con conceptos Yy juicios abstractos. El
adolescente opera ahora con simbolos separados de lo real, logrando asi
una independencia de la percepcion de los objetos o de su
representacion, lo cual le permite realizar operaciones mas amplias por el

poder de la abstraccion.

Otra forma caracteristica del pensamiento formal es la capacidad para formular
hipbtesis frente a un problema determinado. Las conjeturas le permiten e xplicar
el dilema basandose en los datos que se obtienen en ese momento o que se han
obtenido anteriormente. A diferencia del periodo anterior el sujeto de esta edad no
actla al azar sino que va dirigido por una conjetura sobre lo que va a suceder y

asi el tanteo queda mas sometido a las ideas directrices que ha formulado.

2.3.2. TEORIA HISTORICO - CULTURAL

2.3.2.1. La zona de desarrollo préximo y el aprendizaje formal

Una parte importante de la interiorizacién de los elementos de la cultura que se
realiza en la escuela, en su interaccion sistematica con el profesor. En tal
proceso, el niflo desarrolla los elementos psicolégicos de su estructura
mental y cognitiva. Debe tenerse en cuenta que en la interaccion con el profesor
el estudiante no es un agente pasivo sino que internamente elabora y
reorganiza los contenidos de la actividad pedagdgica tratando de
colocarse en la perspectiva que el profesor desea. Vygotsky sostiene que

el desarrollo cognitivo del estudiante es provocado ("arrastrado™) por el
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aprendizaje, por lo mismo, la pedagogia debe crear procesos educativos

gue puedan incitar el desarrollo mental del alumno.

La forma de hacerlo consiste en llevar al educando a una zona de desarrollo
proximo que Vygotsky define como. "La distancia entre el nivel real de
desarrollo, determinado por la capacidad de resolver
independientemente un problema y el nivel de desarrollo potencial
determinado a través de la resolucién de un problema bajo la guia de un
adulto o en colaboracién de otro compafiero mas capaz" (Vygotsky, op.cit,
p. 133). En otras palabras, el educando tiene en cierto momento un nivel de
desarrollo real que puede ser medido individualmente con un test y otro nivel
de desarrollo potencial en el mismo campo del conocimiento constituido por
funciones mentales que estdn en proceso de maduracion y que pueden
llegar a su madurez con la colaboracién de un adulto (el profesor) o de un
compafiero mas competente. ¢ Como se lleva al estudiante en la préactica a

una zona de desarrollo proximo?... Aplicando la siguiente secuencia:
a) Se presenta al estudiante una tarea de cierta dificultad.

b) El educando recibe orientacién del profesor para resolverla.

c) Cuando alcanza la tarea, se ofrece otra de similar dificultad.

d) Trata de resolver de manera independiente y se da cuenta en este Ultimo
paso, lo que hace con la ayuda de un adulto, puede hacerlo luego por si

solo.

Vygotsky llama la atencion que a la zona de desarrollo préximo no se
llega mediante la practica de ejercicios mecanicos, aislados, atomizando una
cierta materia. Asi, en el camino correcto, el aprendizaje de la lectura y de la
escritura se logra a través de ejemplos de usos relevantes del lenguaje y con
la creacion de contextos sociales en los cuales el nifio, de manera activa, pueda
aprender a usar y a manipular el lenguaje de modo tal qgue encuentre el sentido

y significado de las actividades pedagdgicas en las cuales participa.
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Esta teoria, si bien no explica de manera explicita las etapas del pensamiento
formula decisivos aportes cientificos que completan y hasta debaten las ideas de
Piaget. Al mismo tiempo permiten comprender varios procesos psicolégicos

implicados en las capacidades de pensar y aprender de los nifios y adolescentes.

Este periodo teorico nos lleva a otro descubrimiento de Vigosiky que es la Zona
de Desarrollo Préximo (ZDP) que la define como "el conjunto de actividades que
el nifio es capaz de realizar con la ayuda y colaboracion de las personas que le
rodean". E! Nivel de Desarrollo Potencial o Zona.de" Desarrollo Proximo como
también se la conoce, es producto del aprendizaje social. En cambio el Nivel de
Desarrollo Real (ZDR), es el conjunto de actividades que el nifio es capaz
de realizar por si mismo sin la guia y la ayuda de otras personas. La ZDR
es lo que puede hacer un nifio en etapa de maduracién mientras que la
ZDP supone los niveles a conseguir por el sujeto con la ayuda de los

demas.

2.3.3. APRENDIZAJE SIGNIFICATIVO

El ser humano tiene la predisposicion de aprender solo aquello a lo que le
encuentra sentido logico y a rechazar aquello a lo que no le encuentra
sentido. El Unico y auténtico aprendizaje es el aprendizaje significativo,
cualquier otro aprendizaje sera puramente mecanico, memoristico,

coyuntural: aprendizaje para aprobar un examen para ganar la materia.

LEON; Juan (2005) expresa  “El aprendizaje significativo es un
aprendizaje racional en sentido de la relacion del nuevo conocimiento con
conocimientos anteriores, con situaciones cotidianas, con la propia

experiencia, con situaciones reales”

Para PELAYO, (Rosario) (1966) “Basicamente esta referido a utilizar los
conocimientos previos del alumno para construir un nuevo aprendizaje’

El maestro se convierte so6lo en el mediador entre los conocimientos y los
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alumnos ya no es el maestro quien simplemente los imparte, sino que los
alumnos participan en lo que aprenden para lograr la participacién del
educando, se deben crear estrategias que permitan que el alumno se
halle dispuesto y motivado para aprender. Gracias a la motivacion que
pueda alcanzar el maestro, los alumnos almacenaran el conocimiento

impartido y lo hallaran significativo y relevante en su vida.

CARRION, Laura (1998) dice “Es aquel adquirido por los alumnos
cuando ponen en relaciobn sus conocimientos previos con los

nuevos a adquirir”.

ALDRETE, Esperanza (1998 ) “ El aprendizaje significativo es el que
ocurre cuando, al llega a nuestra mente un nuevo conocimiento lo

hacemos nuestro, es decir, modifica nuestra(s) conducta(s.”

El aprendizaje significativo es el proceso por el cual un individuo elabora e
internaliza conocimientos, potenciando el desarrollo de habilidades y
destrezas en base a experiencias anteriores relacionadas con sus propios

intereses y necesidades.

El aprendizaje significativo es de tal manera que la persona vaya
adquiriendo conocimientos propios de su vida cotidiana, favoreciendo la
formacién de una conducta social dinamica e integral. Se dice asi,
cuando lo que aprende utiliza en forma practica por que es valorado por

€l como primordial y util

2.3.3. 1. Teoria del aprendizaje significativo.

En la década de los 70, las propuestas de Bruner sobre el Aprendizaje
por Descubrimiento estaban tomando fuerza. En ese momento las
escuelas buscaban que los nifios construyeran su conocimiento a través
del descubrimiento de contenidos. La perspectiva de Ausubel considera

que el aprendizaje por descubrimiento no debe ser presentado como
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opuesto al aprendizaje por exposicion (recepcidn) ya que éste puede ser

igual de eficaz si se cumplen ciertas caracteristicas.

Asi, el aprendizaje escolar puede darse por recepcibn o por
descubrimiento como estrategia de ensefianza y puede lograr un
aprendizaje significativo o] memoristico y repetitivo.
De acuerdo al aprendizaje significativo, los nuevos conocimientos se
incorporan en forma sustantiva en la estructura cognitiva del alumno. Esto
se logra cuando el estudiante relaciona los nuevos conocimientos con los
anteriormente adquiridos; pero también es necesario que el alumno se

interese por aprender lo que se le esta mostrando.
2.3.3. 2. Ventajas del Aprendizaje Significativo:

Facilita el adquirir nuevos conocimientos relacionados con los
anteriormente adquiridos de forma significativa, ya que al estar claros en

la estructura cognitiva se facilita la retencion del nuevo contenido.

-La nueva informacion al ser relacionada con la anterior, es guardada en

la memoria a largo plazo.

-Es activo, pues depende de la asimilacion de las actividades de

aprendizaje por parte del alumno.

-Es personal, ya que la significacion de aprendizaje depende de los

recursos cognitivos del estudiante.
2.3.3.3 Requisitos para lograr el Aprendizaje Significativo:

Significatividad l6gica del material: el material que presenta el maestro
debe estar organizado para que se de una construccion de

conocimientos.

Actitud favorable del alumno: ya que el aprendizaje no puede darse si

el alumno no quiere. Este es un componente de disposiciones
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emocionales y actitudinales en donde el maestro s6lo puede influir a

través de la motivacion.

AUSUBEL, David Segun .LOPEZ, Susana (2005) “concibe los
conocimientos previos del alumno en términos de esquemas de
conocimiento, los cuales consisten en la representacién que posee
una persona en un momento determinado de su historia sobre una
parcela de la realidad.” (p.624) Estos esquemas incluyen varios tipos de
conocimiento sobre la realidad, como son: los hechos, sucesos,

experiencias, anécdotas personales, actitudes, normas, etc.

2.3.3.4. Aplicaciones pedagogicas.

-El maestro debe estar claro sobre los conocimientos previos del alumno,
para asegurar que el contenido a presentar pueda relacionarse con las
ideas previas. El conocer lo que sabe el alumno, es una gran ayuda a la
hora de planear.

-Organizar los materiales en el aula de manera l6gica y jerarquica
teniendo en cuenta que no sélo importa el contenido sino la forma en que

se presenta a los alumnos.

-Considerar la motivacion como un factor fundamental para que el alumno
se interese por aprender. Cuando éste se sienta contento en su clase, con
una actitud favorable y una buena relacion con el maestro, hara que se

motive para aprender.

-El maestro debe utilizar ejemplos por medio de dibujos, diagramas o

fotografias, para ensefar los conceptos.
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2.3.3.5. Aprendizaje por descubrimiento

La revisibn de métodos tradicionales de ensefianza trajo como
consecuencia el desarrollo de métodos nuevos. Uno de los ellos fue el

aprendizaje por descubrimiento, que hace énfasis en:
(a) La participacion activa de los alumnos
(b) La aplicacién de los procesos de la ciencia.

Mientras que la pedagogia tradicional disocia el contenido de la
ensefianza del método de producciéon de conocimiento, el aprendizaje por
descubrimiento se basa en la idea de que para aprender ciencia hay que
hacer ciencia y supone una construccion activa de conocimiento por parte
del alumno. Como se aprecia, esto significa un cambio radical en la

concepcion tanto del sujeto que aprende como de la disciplina.

Para CAPPELLETI, Gabriela (2004) “El aprendizaje por descubrimiento
fomenta principalmente la actividad autbnoma de los alumnos, hasta el
punto que, en algunos casos, implica rechazar cualquier tipo de guia o
direccion del aprendizaje” (p.573). El proceso de construccion de
conocimiento adquiere una importancia mayor a la de los contenidos.
Este enfoque supone que los alumnos construyen conocimientos por sus
interacciones con el mundo material o con los seres vivos. La funcion del
docente es la preparacion de materiales y situaciones adecuadas a este
objetivo.

En la enciclopedia préactica para maestro BRUNER (2005) “El aprendizaje
por descubrimiento no genera un aprendizaje conceptual de las ciencias.”
(p. 601) Uno de los mayores obstaculos del aprendizaje por
descubrimiento es suponer que el conocimiento existe de manera
independiente del conocedor, porque este puede acceder por medio de
los sentidos a una realidad independiente de su persona. Esta concepcién

realista no toma en cuenta la variable social de la educacioén, ni considera
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gue el conocimiento pueda estar influido por la manera como las personas
lo puedan acceder. Es decir, esta concepcion supone que los alumnos

pueden construir por si solos conocimientos cientificos.
Segun BRUNER, hay tres tipos de descubrimiento que son:
Descubrimiento inductivo:

Implica la coleccién y reordenacién de datos para llegar a una nueva

categoria, concepto o generalizacion.
Descubrimiento deductivo:

Implicaria la combinacion o puesta en relacion de ideas generales, con el

fin de llegar a enunciados especificos.
Descubrimiento trans-deductivo:

Segun este criterio, el individuo relaciona o compara dos elementos

particulares y advierte que son similares en uno o dos aspectos.
Condiciones de aprendizaje por descubrimiento.

Para que se produzca un aprendizaje por descubrimiento, las

condiciones son:

e ElI ambito de busqueda debe ser restringido, ya que asi el
individuo se dirige directamente al objetivo que se planteo en un

principio.

e Objetivos y medios bastante especificados que seran
atrayentes, solo asi el individuo se incentivara a realizar este tipo

de aprendizaje.

e Conocimientos previos de los individuos que servirdn de base

para poder guiarlos adecuadamente y llegar con éxito a su fin.
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Los individuos deben estar familiarizados con los
procedimientos de observacion, busqueda, control y medicion de
variables, herramientas que se utlizan en el proceso del

descubrimiento.

Tarea con sentido para que el estudiante sienta que merece la
pena realizarlo, esto lo incentivara a realizar el descubrimiento que

llevara a un aprendizaje efectivo y duradero.

Principios que inducen al aprendizaje por descubrimiento:

Son los siguientes:
Todo el conocimiento real es aprendido por uno mismo,

El significado es producto exclusivo del descubrimiento

creativo y no verbal.

El método del descubrimiento es el principal para transmitir el
contenido de la materia, es decir, que las técnicas de aprendizaje
por descubrimiento pueden utilizarse en la primera etapa escolar
(para mayor comprension verbal) pero en las etapas posteriores

no es factible por el tiempo que éste lleva.

El silogismo es una forma de razonamiento l6gico que consta
de dos proposiciones y una conclusion, esta Ultima, se deduce
necesariamente de las otras dos. El silogismo fue formulado por

primera vez por Aristételes.

La capacidad para resolver problemas es la meta principal de

la educacion.

El entrenamiento en la Heuristica es mas importante que la

ensefanza de la materia de estudio,

Cada estudiante debiera ser un pensador creativo y critico.
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e EI| descubrimiento organiza de manera eficaz lo aprendido

para emplearlo ulteriormente.

e El| descubrimiento es el generador Unico de motivacién y

confianza en si mismo.

e El descubrimiento asegura la conservacion del recuerdo y por

ende la informacion.

2.4. HABILIDADES COGNITIVAS PARA EL APRENDIZAJE
MATEMATICO

La habilidad matemética es la capacidad para usar los numeros de

manera efectiva y de razonar adecuadamente.

“Es un tipo de inteligencia formal” segun la clasificacibn de Howard
Gardner, creador de la Teoria de las inteligencias multiples. Esta
inteligencia implica la capacidad para emplear los niumeros de manera
efectiva y de razonar adecuadamente a través del pensamiento légico.
Comunmente se manifiesta cuando trabajamos con conceptos abstractos

0 argumentaciones de caracter complejo.

Dentro de procesos complejos, las personas que tienen un nivel alto en
este tipo de inteligencia poseen sensibilidad para realizar esquemas vy
relaciones lbgicas, afirmaciones, proposiciones, funciones y otras
abstracciones relacionadas. Un ejemplo de ejercicio intelectual de
caracter afin a esta inteligencia es resolver examenes de cociente

intelectual.

Mediante las habilidades matematicas, el aspirante es capaz de
comprender conceptos, proponer y efectuar algoritmos y desarrollar

aplicaciones a través de la resolucién de problemas. En la habilidad
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matematica interviene la capacidad del alumno para comprender, realizar

generalizaciones y abstracciones.

Objetivo

Desarrollar habilidades que permitan al estudiante plantear y resolver
problemas matematicos en forma correcta y rapida.

2.4.1. Aspectos aritméticos

Es la parte de la matematica que le ayuda al alumno a comprender la
composicién de cantidades representadas por niUmeros y permite detectar
la habilidad del estudiante para realizar operaciones numéricas que

conduzcan a la solucién de problemas.

Operaciones fundamentales

Es la habilidad para realizar operaciones numéricas fundamentales que
conduzcan a la solucién del problema.

Proporciones

Consiste en los conceptos matematicos que implican la capacidad para
descubrir y comprender la igualdad de dos razones lo que constituye una

proporcion.
Comparacion de Cantidades

Consiste en la habilidad para visualizar la magnitud de cantidades
expresadas numéricamente y determinar la relacion que existe entre ellas,
si son mayores, iguales 0 menores que otras, pertenecientes a un mismo

conjunto.
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NUmeros Racionales

Consiste en la habilidad para realizar operaciones fundamentales con
nameros enteros y fracciones comunes en la aplicacion de problemas,
comprendiendo el significado del numerador y el denominador y como se

comportan en cada operacion.
Series Numeéricas

Se requiere capacidad del sujeto para establecer la correspondencia o

relacion entre elementos de conjuntos dados.
Promedios
Comprension del procedimiento para obtener el promedio aritmético de un

conjunto dado de datos numéricos en la aplicacion de problemas. Se

requiere para comprender temas de probabilidad y estadistica.

2.4.2. Aspectos algebraicos

Parte de las mateméaticas en la cual las operaciones aritméticas son
generalizadas empleando numeros, letras y signos. Cada letra o signo

representa simbdélicamente un nimero u otra entidad matemaética.
Ecuaciones y Funciones lineales

Es la capacidad para realizar operaciones fundamentales con literales
simplificar expresiones y despejar incégnitas para solucionar ecuaciones y

funciones lineales.
Potencias y Raices

Es la capacidad para comprender y utilizar los conceptos relacionados

con exponentes y radicales.
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Simbolizacion de Expresiones

Se refiere a la capacidad del sujeto para representar expresiones del
lenguaje cotidiano por medio de signos convencionales, implica la facultad

de traducir dichas expresiones al lenguaje simbdlico y viceversa.
2.4.3. Aspectos geométricos

Parte de las matematicas que trata de las propiedades de las diferentes
figuras en un plano. Ayuda al alumno a conocer las propiedades y
medidas de extension de poligonos y triangulos, asi como rectas

paralelas y perpendiculares.
Areay Perimetro de Poligonos
Capacidad para identificar formas de figuras geométricas (poligonos) y las

dimensiones de los mismos para encontrar el perimetro y area aplicando

las formulas basicas.

Propiedades de los triAngulos: capacidad de identificar los diversos
tipos de tridngulos, las caracteristicas, propiedades de sus lados y

angulos.

Propiedades de las rectas: Capacidad de identificar configuraciones
entre lineas rectas perpendiculares o paralelas y posibles intersecciones y

aplicar las reglas basicas para determinar sus angulos de Interseccion.

Teorema de Pitagoras: Facilidad para identificar los triAngulos
rectdngulos y aplicar sus caracteristicas y relaciones para calcular sus

diversos elementos.
2.4.4. Relevancia

Al igual que la habilidad verbal, la habilidad matematica constituye una
base fundamental para que el individuo desarrolle sus capacidades y

realice aprendizajes significativos. La importancia de la medicién de esta
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habilidad, permite predecir el desempefio académico de los alumnos, en

asignaturas como fisicas, quimicas y mateméticas, entre otras.

2.5. NIVELACION

Una vez que ingresa el alumno, el Maestro se encargara de evaluar el
nivel educativo y establecerd la necesidad. Dentro de la institucién se
dard un seguimiento pedagdgico para atender la realizacién de tareas,
problemas de aprendizaje, refuerzo escolar y para motivar el desarrollo
académico en general. Algunos nifios, nifias han vivenciado experiencias
que no les ha permitido avanzar en sus estudios como todos quisiéramos,
muchos han entrado tarde a la escuela, otros han repetido cursos varias
veces, otros por sus condiciones sociales y econdmicas, se han retirado
de la escuela y cuando regresan ya han superado la edad para cursar un
determinado grado o nivel, creando asi desfases en su proceso de

aprendizaje.

La nivelacion busca ofrecer a los educandos una experiencia interesante,
dindmica, donde puedan redescubrir el placer de aprender y poder ir a su
nueva etapa de estudio como es el llamado colegio con mayor alegria y
solvencia.. El reto que se propone este trabajo de nivelacién, es crear las
condiciones para que cada joven pueda incrementar su potencial de
aprendizaje, desarrollando competencias basicas fundamentales que le
permitan un desarrollo en la comunicacion oral y escrita, solucién de
problemas, conocimiento del entorno, trabajo individual y grupal. Estas
competencias deben ser desarrolladas en trabajo por proyectos o talleres

con metodologia y técnicas activas.

Es pilar basico de un programa de nivelacion escolar, el fortalecimiento de
la autoestima de los nifios y niflas a través de acciones concretas,
consistentes y coherentes que buscan desmontar cualquier sentimiento

de inferioridad en términos de aprendizaje, es muy importante la
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presentacion de pequefios retos, asi como las condiciones para
superarlos; la celebracién de los logros alcanzados y el descubrimiento de
las fortalezas de cada uno como punto de partida para superar sus
debilidades. Si se cumplen estas acciones, la autoestima se reconstruye
por la via del aprendizaje. Esto significa que en el contexto pedagdgico se
desarrollan los contenidos escolares y ellos pueden a la vez elevar el
concepto que tienen de si mismos, sintiéendose cada vez mas seguros
para participar, analizar, cuestionar, argumentar y decidir sobre su

proceso educativo.

Si toda la institucién se estructurase como una comunidad formativa, con
un personal de directivos, profesionales, facilitadores y voluntarios, como
agentes de cambio, personas comprometidas con una visién espiritual y
social de restauracion del joven, ampliando su radio de accién hacia la
comunidad circundante, creando espacios de reflexion para el cambio y
mejoramiento de la calidad de vida, se estard dando un paso muy

cualitativo en la construccion de una mejor sociedad.

La METODOLOGIA de trabajo para una correcta nivelacion, seria
encaminando actividades pedagdgicas que enmarquen una rutina que

contenga los siguientes momentos significativos.

LECTURA: se trabajan distintas formas de lectura todos los dias, la
lectura como placer, entretenimiento y ampliaciébn de conocimientos,
desarrollo de la imaginacion, la creatividad y la exploracion de habilidades

orales.

REVISION DE TAREAS O TRABAJOS: estos tienen dos propositos
fundamentales, reforzar los conocimientos adquiridos durante la jornada
anterior y preparar a los nifios, niflas y jovenes para realizar las

actividades de la nueva jornada.
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PLANTEAMIENTO Y DISCUSION DEL RETO: Cada dia los nifios, nifias
y jovenes responden aun nuevo reto o desafio, o adquieren nueva

informacion que estimula el alcance de los objetivos de los proyectos.

DESARROLLO DEL PROYECTO: aprender a hacer haciendo, tanto en
trabajo individual como en grupos. Esta parte tiene dos momentos
importantes: El Trabajo dirigido: son los momentos en que se dirige a
todo el grupo para coordinar y orientar los trabajos, introducir un tema,
explicar un contenido, reforzar un aprendizaje. El Juego: se caracteriza

por momentos en que lo ludico es utilizado como actividad didactica.

EVALUACION: revision de contenidos, metas alcanzadas y reflexion

sobre las debilidades para buscar soluciones.

ORIENTACIONES PARA LAS TAREAS: ademéas de reforzar lo
aprendido y prepararlos para el desarrollo de las actividades siguientes,
éstas buscan la participacion familiar en el proceso de aprendizaje.

2.6. POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Resulta bastante complejo pretender inclinarse de manera particular por
un solo modelo pedago6gico como la via adecuada para definir estrategias
metodoldgicas matematicas en el disefio de una guia didactica de
nivelacion de habilidades cognitivas matematicas de los educandos que

vienen del séptimo afio de béasica al octavo afio.

Pero trataré de hacer un esfuerzo para que en mi propuesta se refleje una
mayor carga del modelo cognitivo — constructivista, donde se refleje con
objetividad el aprendizaje por descubrimiento y los aprendizajes
significativos, siendo entre otras opciones los que mas se adaptan de

mejor manera a los objetivos planteados.
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El ideal de todo profesor es lograr que sus estudiantes alcancen
aprendizajes que sean de verdadero valor a su vida cotidiana, es decir
que dichos aprendizajes sean significativos, razén por lo cual, las
estrategias sugeridas en la propuesta, se convierten en una fuente de
inspiracion para que los docentes, explotando su creatividad, formulen
nuevas estrategias que sean compartidas con la gran mayoria de los

profesores del area de matematica.

Es importante reflexionar acerca de de la influencia de los modelos tradicional
y conductista en el sistema educativo ecuatoriano, estos no han contribuido a
mejorar las facultades intelectuales dentro de las que se encuentran las

habilidades matematicas.

En e! presente trabajo de investigacion se pretende contribuir con lineamientos
orientadores que faciliten !a tarea docente en la nivelacion de los educandos a
su nuevo ambiente de estudio como es el nivel secundario o comunmente

denominado el colegio, lo que se convierte reto pedagogico.

Conocidas las debilidades o falencias que son e! motivo de este diagnastico,
se hace imperativo investigar y formular una alternativa que esté sustentada en
el modelo que mejor se adapte a los requerimientos del grupo humano,

l6gicamente de acuerdo al contexto donde se desenvuelve e! hecho educativo.

Por el momento el pensamiento pedagdgico constructivista servird de soporte

al proceso emprendido en esta investigacion.

2.7. GLOSARIO DE TERMINOS

ANALISIS.- Distincién y separacion de las partes de un todo hasta llegar a

conocer sus principios o elementos.

ACTITUD.- Postura del cuerpo humano, especialmente
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cuando es determinada por los movimientos del &nimo, o expresa algo

con eficacia.

APRENDIZAJE.-Es la modificacion de la experiencia que resulta de

comportamiento.

ASIMILACION.- Comprender lo que se aprende, incorporarlo a los

conocimientos previos.

CIMENTAR.- Establecer o asentar los principios de algo espiritual, como

las virtudes, las ciencias, etc.
COGNOSCITIVO.-Que es capaz de conocer. Potencia cognoscitiva.

CATEGORIAS.- Son los elementos de clasificacion que suelen emplearse

en las ciencias.

DIAGNOSTICO.-Anélisis previo a una decision, plan o programa para

identificar logros y problemas segun sus necesidades.

EFICIENCIA.-Capacidad de disponer de alguien o de algo para conseguir

un efecto determinado.

ENSENANZA.-Sistema y método de dar instruccion, conjunto de

conocimientos, principios, ideas, etc., que se ensefian a alguien.

EMPIRICOS.-Perteneciente o relativo a la experiencia fundamentada en

ella.

GUIA DIDACTICA.- Es una propuesta pedagogica que orienta el

desemperfio de los docentes.

INTERACCION.-Accion que se ejerce reciprocamente entre dos 0 mas

objetos, agentes, fuerzas, funciones, etc.

METODO.-Es un conjunto de operaciones ordenadas para lograr un

resultado determinado.
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SINTESIS.-Composicion de un todo por la reunién de sus partes, suma y

compendio de una materia u otra cosa.

VALORES.-Es un conjunto de experiencias pasadas que han sido
analizadas en funcion de su moralidad, provenientes de la formacion de

familias, centros educativos, sociedad, religion y tradicion.

PRINCIPIO.- Cuerpo doctrinario que sirve de referencia a un ambito del
conocimiento. Verdad general que puede aplicarse en muchos casos

particulares.

PARADIGMA.- Conjunto de ideas que toman el caracter de universales y

sirven de modelo en los diferentes a&mbitos de la reflexion.

ENFOQUE.- Descubrir y comprender las partes esenciales de un

problema para tratarlo adecuadamente.
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2.8.

MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIA DIMENSION INDICADORES

- Traducir lenguaje coloquial a
Conjunto de simbdlico
actividades y - Calculo mental
procedimientos - Dominio de procesos
gue se aplican a - Solucion de problemas
los estudiantes Metodologia de Proceso de - Nociones espaciales
con la finalidad de | Nivelacion ensefanza - Comprension de conceptos
estandarizar aprendizaje - Razonamiento légico

contenidos
destrezas 'y
habilidades

- Construcciones Geométricas

- Recolectar , organizar e
interpretar informacion por
medio de datos

- transformar diferentes tipos
de medidas.
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPOS DE INVESTIGACION

La investigacion es una actividad inherente de la naturaleza humana, que
averigua e indaga los procesos sistematicos de hechos, datos, relaciones

y leyes en cualquier campo del conocimiento.

Por ello la investigacibn debe contar con una adecuada y precisa
fundamentacion metodoldgica para responder a los problemas de caracter

educativo.

Debido a que el presente trabajo de investigacion esta vinculado a la
elaboracion de una guia didactica que oriente al docente para la
nivelacion cognitiva de los estudiantes que vienen del nivel escolar al
octavo de basica en la Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gémez

de la Torre”, la investigacion a aplicarse sera:
Investigacion documental

Investigacion de campo

3.1.1. INVESTIGACION DOCUMENTAL

La presente investigacion es documental por la recoleccion de
informacion a través de diversos libros, documentos académicos, actas o
informes, leyes, reglamentos, acuerdos ministeriales, los mismos que

serviran para el estudio y analisis de la propuesta del problema planteado.

44



3.1.2. INVESTIGACION DE CAMPO

La presente investigacion es de campo porque sera realizada mediante la
aplicacion directa de encuestas al personal docente y alumnos de séptimo
y octavo afios de basica de la Unidad Educativa Experimental “Teodoro

Goémez de la Torre” de la ciudad de Ibarra.

3.2. METODOS DE INVESTIGACION.

3.2.1 Métodos empiricos.

3.2.1.1 Laobservacién

La observaciébn que se realizara en el presente trabajo es una de las
etapas mas importantes de la investigacién, permitiendo observar
atentamente a los docentes y estudiantes para poder determinar que
metodologia se esta aplicando en el proceso ensefianza-aprendizaje. El
investigador se incluird en el grupo para obtener el mayor nimero de
datos, hechos y fendmenos en el afan de conseguir la informacion

pertinente y veraz

3.2.1.2 Recolecciéon de lainformacion.

La recoleccion de informacion permitirA medir las variables y obtener
informacion que debe reunir dos caracteristicas, validez y confiabilidad en
el procesamiento y el analisis de los datos que se utlizaran en la

investigacion.
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Para recolectar todo tipo de informacién se realizardn entrevistas vy
encuestas de docentes y estudiantes de la Unidad Educativa “Teodoro

Gbémez de la Torre”.

3.2.2 Métodos Teobricos

3.2.2.2. Método Inductivo — deductivo

Inductivo.- Permitird partir de hechos singulares y particulares para
llegar a generalizaciones ldgicas, se aplicard en la elaboracion del

analisis e interpretacién de resultados.

Deductivo.- Contribuira a una orientacion légica a partir de teorias y
conceptos para explicar los hechos singulares y particulares, en el
proceso de investigacion y elaboracion de la guia didactica a aplicarse en

la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre”.

3.3. TECNICAS E INSTRUMENTOS

En la recopilacion de la informacion se utilizara las siguientes técnicas:

3.3.1 La Encuesta: Se formulard un cuestionario de facil comprensién
debidamente estructurado que entregaré a los informantes clasificados de

cada estrato “Docentes, Estudiantes”

3.3.2. El Cuestionario: Como instrumento de recoleccion de informacion
se utilizara el cuestionario, el mismo que empleara preguntas restringidas
o cerradas por ser las mas faciles tanto para docentes y estudiantes,

como para la tabulacién y obtencién de resultados.
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3.4. POBLACION Y MUESTRA.

Para realizar el siguiente trabajo de investigacion, hemos escogido a una
poblacion estudiantil de 383 estudiantes y 5 docentes, que representan el
universo de los séptimos y octavos afios de Educacion Basica de la
Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gémez de la Torre”, de esta
manera la investigacion sera mas confiable misma que esté constituida de

los siguientes estratos.

3.4.1 CUADRO DE POBLACION DE DOCENTES

CURSO POBLACION
Docentes de 2
Séptimo
Docentes de 5
Octavo

TOTAL 7

Nota.- Como el nimero de docentes es minimo no se realizara calculo

maestral.
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3.4.2 CUADRO DE POBLACION DE ESTUDIANTES

CURSO POBLACION
SEPTIMO “A” 35
SEPTIMO “B” 35
OCTAVO “A” 40
OCTAVO “B’ 40
OCTAVO “C” 37
OCTAVO “D” 41
OCTAVO “E” 38
OCTAVO “F” 39
OCTAVO “G” 40
OCTAVO “H’ 38

TOTAL 383

3.4.3 CALCULO DE LA MUESTRA.

Se aplicaré la siguiente formula estadistica

N x PQ
n= E?
(N—=1) (F) + PQ
n= tamano de la muestra N= Poblacién, universo
P.Q= varianza de poblacién E= margen de error
K= constante (su valor es 2) (N-1) = correccion geométrica
383 x 0.25
n=
0.052

 (382) (T) + 025

n= 195,9 Entonces la muestra sera de 196 alumnos.
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3.4.4 CALCULO DE LA MUESTRA POR ESTRATO

Utilizamos la siguiente formula

ng m=2% m=0512
N 383

Ej: Séptimo “A”

35x 0,512 = 17,92 por redondeo seran 18 alumnos.

CUADRO DE LA MUESTRA POR ESTRATOS DE LOS ESTUDIANTES

CURSO POBLACION
7° “A” 18
7°“B” 18
8° “A” 20
8° “B” 20
g8° “C” 19
8° “D” 21
8° “E” 19
8° “F” 20
8° “G” 20
8° “H” 19

TOTAL 194

Margen de error en relacion a la férmula estadistica de 2 por redondeo.
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CAPITULO IV

4.1. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Andlisis porcentual de la encuesta realizada a los profesores del séptimo y
octavo afo de basica de la Unidad Educativa Experimental Teodoro Gomez de
la Torre, a quienes basicamente les investigamos aspectos cognitivos que
tienen directa relacion con el proceso de desarrollo de habilidades cognitivas
matematicas de los alumnos del séptimo de bésica con los cuales llegan al

octavo afio.

Analisis porcentual de los resultados obtenidos en el diagndstico tomando en
cuenta los resultados obtenidos en las pruebas aplicadas sobre los contenidos
programaticos y a través de ellos, las habilidades cognitivas que poseen los

estudiantes en el area de matematica al iniciar el octavo de basica.

Calculamos la media aritmética en cada uno de ellos con el objetivo de
determinar los aciertos y dificultades encontrados, cuya representacion

porcentual y grafica es la siguiente:
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4.2. Encuesta aplicada a los Docentes.

1.- ¢Los estudiantes a su cargo, para iniciar el octavo de bésica pueden

transformar el lenguaje comun a lenguaje coloquial?

CUADRO N° 1

alternativas % | Prof.
Si 20% |2

no 80% | 5
total 100% 7
GRAFICON 21

transforman el Ienqyaje coloquial a simbdlico

M alternativas
W si

®no

Estos datos nos demuestran, que el desarrollo de esta importante habilidad
cognitiva para el tratamiento eficiente de todos los procesos matematicos, no
ha estado lo suficientemente trabajada en el séptimo de basica. El maestro
debe enfocarse a estimular con mayor criterio y con mucha ejercitacion el
desarrollo de esta habilidad cognitiva.
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Aspectos Aritméticos sobre operaciones fundamentales

2. ¢Los estudiantes tienen facilidad el momento de realizar

operaciones mentales utilizando las cuatro operaciones basicas?

CUADRO N° 2

alternativas % | Prof.
Si 30% |3

no 70% 4
total 100%| 7
GRAFICO N2 2

Resuelve operaciones mentales con facilidad

M alternativas
Wi

Eno

Estos datos nos demuestran: Que un alto porcentaje de alumnos tienen serias
dificultades en el manejo eficiente del calculo mental. El trabajo en el aula debe
enfocarse a estimular con mucha ejercitacién el desarrollo de esta habilidad
cognitiva, porque es la piedra angular de soporte de toda la estructura

procedimental matemética
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Comparacion de Cantidades

3.-¢Los estudiantes del octavo de bésica resuelve operaciones con

fracciones ?

CUADRO N° 3

alternativas Prof. %
Si 3| 43%
no 3| 43%
aveces 1| 14%
GRAFICO Ne3

RESUELVE OPERACIONES CON FRACCIONES

m1
m2

w3

Por los datos obtenidos, podemos inferir que la mitad de Maestros dicen que
sus alumnos si dominan el aspecto procedimental en operaciones con
fracciones y la otra mitad dicen que tienen falencias. Se hace necesario
reforzar esta habilidad para el tratamiento mas eficiente de la matematica.
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4.- ;Considera que los estudiantes cuando llegan a octavo de basica
soluciona problemas relacionados con lavida diaria a través de procesos

matematicos?

CUADRO N° 4

alternativas Prof. %
si 1 14%
no 2 29%
aveces 4| 57%
GRAFICON?4

SOLUCIONA PROBLEMAS RELACIONADOS CON LA VIDA DIARIA?

ml
m2

m3

La resolucion de problemas matematicos, es el “talén de Aquiles” en la
ensefianza matematica, la presente investigacién nos dice que esta habilidad si
ha estado medianamente trabajada, pero se hace necesario seguir reforzando
en la resolucion de problemas matematicos enfocando asuntos cotidianos y

cercanos al medio del alumno.
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5.-¢ Los estudiantes de octavo de basica, aplican férmulas para resolver

problemas aritméticos y geométricos?

CUADRO N°5
alternativas Prof. %
si 4| 57%
no 1 14%
aveces 2| 29%
GRAFICO Ne5

APLICA FORMULAS PARA RESOLVER PROBLEMAS

ml
m2

w3

Esta habilidad matematica es la que mejor se ha desarrollado, sin embargo hay
que insistir en su desarrollo por ser de vital importancia en el tratamiento de
muchos temas y subtemas matematicos y geométricos.
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6.-¢Los estudiantes al inicio de octavo afio aplican reglas de tanto

por ciento?

CUADRO N° 6
alternativas |Prof.| %
Si 3143%
no 3143%
aveces 1|14%
GRAFICO N@6

APLICAN REGLAS DE TANTO POR CIENTO

ml1
m2

w3

Segun la encuesta aplicada, los Maestros tienen criterios divididos en la
aplicacion de las reglas de tanto por ciento, por lo que se hace necesario
reforzar esta habilidad cognitiva, basicamente con la aplicacion de variados y
multiples ejercicios que refuercen el razonamiento como base importante de

este proceso matematico.
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7.- ¢Los estudiantes a su cargo cuando inician el octavo afio de bésica.
Trazan diferentes tipos de angulos y sefialan la bisectrices de los

mismos?

CUADRO N°7

alternativas Prof. %
Si 2| 28%
no 3| 43%
A veces 21 29%
GRAFICO N¢ 7

TRAZAN DIFERENTES TIPOS DE ANGULOS Y
SENALAN LA BISECTRICES

ml
m2

m3

El manejo de los materiales e instrumentos geométrico como la escuadra,
graduador y compas, es una habilidad que muy poquisimo se ha desarrollado
en los estudiantes del nivel primario por lo que se hace necesario, insistir en la
aplicacion y utilizacion de estos materiales geométricos como un proceso de
consolidacion del aprendizaje matematico.
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4.3. Prueba aplicada a estudiantes

PORCENTAJE DE DIFICULTAD EN LOS CONTENIDOS MINIMOS OBLIGATORIOS
DEL SEPTIMO Y OCTAVO DE BASICA PARA CONOCER EL DESARROLLO DE
LAS HABILIDADES MATEMATICAS.

Aspectos Algebraicos.
Simbolizacion de expresiones.

CUADRO N° 1

¢ Transforma el lenguaje coloquial a lenguaje simbadlico?

Alternativas f %
Sabe 30 15%
No sabe 164 85%
Total 194 100
GRAFICO N° 1
Titulo del grafico

Estos datos nos demuestran que el trabajo en el aula debe enfocarse a
estimular con mayor criterio y con mucha ejercitacion el desarrollo de esta
habilidad cognitiva.
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CUADRO N° 2
Aspectos Aritméticos
Operaciones fundamentales

Completa las operaciones con el niumero que corresponda correctamente

alarespuesta.

Alternativas f %

Sabe 75 39%

No sabe 119 61%

Total 194 100
GRAFICO N° 2

Titulo del grafico

Siendo la parte procedimental la parte mas desarrollada ensefianza
aprendizaje de la matemaética, sin embargo hay un alto porcentaje de alumnos
gue tienen mucha dificultad en las cuatro operaciones basicas demostrada en
la lentitud del célculo mental, producto del poco entrenamiento en esta
destreza.
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CUADRO N° 3
Aspecto Aritmético
Comparacion de Cantidades

Resuelve y une con una linea las respuestas correctas

Alternativas f %

Sabe 68 35%

No sabe 126 65%

Total 194 100
GRAFICO N° 3

Titulo del grafico

Siendo la comprension de cantidades una destreza de comprension de

conceptos, vemos que el trabajo en este sentido necesita un mayor
reforzamiento.
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CUADRO N° 4
Aspecto Aritmético
Operaciones Fundamentales.

¢ Resuelva el siguiente problema de la vida diaria.

Alternativas f %

Sabe 82 42%

No sabe 112 58%

Total 194 100
GRAFICO N° 4

Titulo del grafico

La aplicacion de la matematica en la resolucién de problemas de la vida diaria,
es un trabajo un tanto desarrollado en comparacién con las otras destrezas,

pero segun los datos hay que continuar reforzando el trabajo en este sentido.
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CUADRO N° 5
Aspecto Geométrico

Areay perimetro de poligonos

Encuentra el area de un triangulo isésceles que mide 3cm de basey 5 .4

cm de altura.

Alternativas f %

Sabe 115 59%
No sabe 79 41%
Total 194 100

GRAFICO N°5

Titulo del grafico

La ubicacién espacial y geométrica es una destreza mejor desarrollada en

comparaciéon con los otros items encuestados, siendo el 41% de alumnos con

dificultades se debe ser insistiendo en el desarrollo de esta habilidad.
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CUADRO N° 6
Aspectos Aritméticos
NUmeros racionales

Complete aplicando reglas de tanto por ciento.

Alternativas f %

Sabe 81 42%

No sabe 113 58%

Total 194 100
GRAFICO N° 6

Titulo del grafico

La parte procedimental es la destreza que mas se apunta a desarrollar en el
trabajo matematico y los datos estadisticos de los alumnos encuestados asi lo
demuestran. Aunque la mitad de los alumnos demuestran solvencia, la otra
mitad denotan todavia dificultades a ser superadas.
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CUADRO N° 7
Aspectos Geométricos

Construcciones geométricas

Traza un angulo de 130° y sefiala la bisectriz del mismo. (Utiliza

graduador y compas)

Alternativas f %

Sabe 115 59%

No sabe 79 41%

Total 194 100
GRAFICO N° 7

Titulo del grafico

Esta destreza de construcciones geométricas esta mejor desarrollada, pues la
mayoria de alumnos lo hacen con bastante solvencia, aunque hay un
porcentaje alto de dificultades lo que nos indica que hay que seguir trabajando

en este aspecto

64



CUADRO N° 8

Elabora una tabla de datos y representa en un diagrama de barras lo

siguiente
Alternativas f %
Sabe 68 35%
No sabe 126 65%
Total 194 100
GRAFICO N° 8

Titulo del grafico

El conocimiento estadistico y su aplicacion, tienen grandes dificultades en los
estudiantes porgue son temas que en los contenidos programatico de
matematica son unidades que casi no se estudian porque generalmente nos se
los aborda en virtud de la extensién de los programas y el tiempo der trabajo
gue casi siempre resulta estrecho.
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4.4CONCLUSIONES:

Segun los resultados de las encuestas aplicadas a los docentes que trabajan
en séptimo y octavo de basica en la Unidad Educativa Experimental “Teodoro
Gbémez de la Torre”, asi como a los estudiantes de los mismos afios de estudio,
con respecto al dominio de las habilidades cognitivas en el area de matematica,

hemos podido llegar a las siguientes conclusiones:

1.- Que segun los docentes encuestados, los estudiantes a su cargo cuando
ingresan al octavo de basica en un alto porcentaje no han desarrollado muchas
de las habilidades cognitivas, esto se nota claramente en el momento de el
diagndstico realizado a través de tareas, lecciones y trabajos, complementado
el problema con el poco interés que manifiestan por un aprendizaje
comprensivo y analitico de la matematica. Estas actitudes hace pensar al
investigador que los niflos que llegan de septimo tienen dificultad en
adaptarse a las nuevas normas y esquemas de trabajo que se maneja en el

octavo de basica .

2.- Los maestros del séptimo de béasica a través de la encuesta aplicada, tratan
de sefalar, en términos generales, que la preparacibn académica en
conocimientos basicos matematicos, acompafiado del desarrollo de habilidades
cognitivas si esta en un nivel adecuado a las exigencias del nuevo ciclo de

estudio comunmente denominado el nivel medio o colegio.

3.- Por el contrario, los profesores del octavo de basica, sefialan que el nivel de
conocimientos con el que llegan a este nuevo nivel de estudio es muy bajo, con

una marcada deficiencia en habildades muy basicas como es el poco dominio
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del céalculo mental en las cuatro operaciones: suma, resta, multiplicacion y

division.

4.- Que los estudiantes cuando llegan a octavo de béasica, en un alto
porcentaje, tienen mucha dificultad a la hora de transformar el lenguaje comun
o coloquial a lenguaje simbodlico-matematico que es fundamental en la practica

de esta asignatura de estudio.

5.- Los resultados de esta investigacion nos indican el poco dominio de los
estudiantes en la habilidad aritmética en lo que corresponde a operaciones
namericas , comparacion de cantidades, series, numeros racionales y reglas

de interés y tanto por ciento, etc.

6.- Los jovenes de octavo de basica tienen mucha dificultad en la comprernsion

y peor aun en la solucién de problemas matematicos aplicados a la vida diaria.

7.-La habilidad geométrica es dominada por un porcentaje que supera a la
mitad pero existe un alto numero de estudiantes que no saben lo que
corresponde a perimetros y é&reas de poligonos y construciones
geomeétricas,base ineludible para la secuencia de porteriores conocimientos en

el sistema geomeétrico.

8.- Respecto a las habilidades cognitivas de probabilidad y estadistica; su
dominio es casi nulo. Lo que es comprensible, por ser esta una de las ultimas
unidades del programa y por diferentes circunstancias imprevistas de la

institucion no se logra tratar estos temas .

67



4.5. RECOMENDACIONES.

Después de diagnosticar todos los problemas sefialados como serios
limitantes para empezar adecuadamente con el tratamiento cabal y eficiente de

la matematica en el octavo de basica, recomendamos:

1.- Que se realice un curso de nivelacion de conocimientos y habilidades
cognitivas matematicas, poniéndose de acuerdo todos los profesores que van a

impartir esta catedra en todos los paralelos de octavo de basica.

2.- Se hace indispensable comenzar con una verdadera nivelacion cognitiva, en
virtud de que vienen al octavo de béasica con una profunda heterogeneidad,
pues en algunas escuelas han tratado todos los conocimientos basicos, pero
en muchas de ellas, no han estudiado o profundizado algunos contenidos muy

necesarios en el octavo de basica.

3.- Recomendamos a los docentes reforzar contenidos anteriores que se
vuelven indispensables en el momento de poder adquirir los nuevos
conocimientos del octavo de basica para lograr de esta manera desarrollar la

habilidad algebraica en lo que respecta a simbolizacion de expresiones.

4.- Los docentes de octavo de basica deben usar métodos y técnicas activas
para mejorar el dominio en la habilidad aritmética en lo que corresponde a
operaciones numericas , comparacion de cantidades, series, numeros
racionales y reglas de interés y tanto por ciento, etc. Pues de este modo el

aprendizaje se volvera dinAmico ocasionando un facil inter-aprendizaje.
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5.- Que el maestro de octavo de basica del area de matematica tiene la
obligacion de planificar con anterioridad para evitar la improvisacion,
desarrollando en la medida de lo posible,actividades dinamicas y motivadoras
para que el estudiante despierte el interés por la matematica especialmente el

la solucién de problemas .

6.- Recomendamos a los docentes que cuando se trate la habilidad geométrica,
utilice metodologia, técnicas y estrategias activas que motiven al estudiante a
la adquisicibn de nuevos conocimientos, procurando cimentar bién los

conceptos para que comprenda el proceso y solucione problemas de la vida.

7.- Recomendamos que el docente realice un periodo de nivelacion de
habilidades cognitivas para poder tratar la temética que el afio anterior no fue

abordada , reforzando aquellos conocimientos que no fueron bien cimentados

gue es fundamental en la practica de esta materia.

8.-Que las autoridades de la institucion por medio del departamento de
Orientacion y bienestar estudiantil realice charlas con estudiantes y padres de
familia para que sean ellos quienes como responsables directos de la
formacién en valores de sus hijos, participen activamente en el control y buen
comportamiento dentro y fuera del plantel para despotenciar los actos de
indisciplina que ocasiona el bajo rendimiento, generando como consecuencia,
una buena adaptacion de los estudiantes al nuevo ambiente y a las reglas que
la institucion rige, lo que permitira que los alumnos tengan gusto por adquirir los

nuevos conocimientos que para ellos son novedosos.
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4.5.1 RECOMENDACION GENERAL.

La principal preocupacion, después de haber investigado en la poblacion,
motivo del presente trabajo, es que los estudiantes demuestran mucha
dificultad en la adaptacion a este nuevo nivel de estudios, que también se
evidencia con el escaso dominio de habilidades cognitivas en el conocimiento
matematico y que los docentes, aplican muy poco, métodos y técnicas activas
que generen un aprendizaje dindmico y autbnomo, razén por la cual, se tiene
muy pocos estudiantes analiticos, criticos, reflexivos, que sean capaces de
emitir juicios de valor, inferir ideas, interpretar mensajes y por sobre todo, que
apliguen sus conocimientos en el momento ideal en que la vida diaria los
requiera con creatividad, logrando de esta manera, llegar a que tengan

formacién holistica.

Es por esto que recomendamos la utilizacion y el manejo adecuado de una
guia didactica con metodologia activa que ayude al docente a desarrollar las
habilidades cognitivas matematicas, lo que permitirh mejorar la educaciéon en el

“Teodoro Gémez de la Torre”.
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5.1. PROPUESTA ALTERNATIVA

GUIA METODOLOGICA PARA LA NIVELACION DE HABILIDADES
COGNITIVAS MATEMATICAS, PARA LOS ESTUDIANTES DE OCTAVO DE
BASICA EN LA UNIDAD EDUCATIVA EXPERIMENTAL “TEODORO GOMEZ
DE LA TORRE “

5.2. JUSTIFICACION

El docente tiene a su cargo la gran funcién de desarrollar, cultivar, encaminar a
los estudiantes siempre con proyeccion al cambio y por ende a todo el contexto
social y educativo del pais, cada dia tratando de mejorar el aprendizaje de sus

alumnos.

La razén de elaborar una guia con metodologia activa, talleres y estrategias
metodoldgicas que permitan al maestro nivelar en el estudiante las habilidades
cognitivas matematicas, sera con la finalidad de elevar la calidad educativa ya
que los métodos y técnicas activas se convierten en valiosas herramientas
didacticas que facilitaran el proceso ensefianza aprendizaje de la matematica
en el octavo de basica permitiendo que el estudiante construya y elabore por si

mismo el conocimiento.

Esperamos que los educadores encuentren en estos criterios y experiencias,

orientaciones Utiles que les sirvan de guia para su fructifero ejercicio docente.

5.3. IMPORTANCIA

La importancia de la matematica radica en tres aspectos. El primero, tiene que

ver con un enfoque funcionalista, en donde la matematica es una herramienta
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atil y préactica para el tratamiento de las otras ciencias. Es un instrumento
indispensable para que todas las personas aprendan las operaciones basicas,
los contadores aprendan contabilidad, los ingenieros y arquitectos aprendan
trigonometria y célculo, los economistas manejen adecuadamente la estadistica,
etc. El segundo aspecto, se refiere al enfoque formativo del pensamiento,
segun el cual a través de la matematica es posible desarrollar el pensamiento
l6gico, principalmente, porque en la actividad matematica se realizan muchisimas
operaciones mentales, lo cual motiva e incita a desarrollar la capacidad creativa,
reflexiva, racional, etc. El tercer aspecto que no ha sido muy difundido tiene que
ver con lo social, dado que el estudiante, a través de la matematica, puede
comprender facilmente la realidad socioeconomica local, nacional y mundial, lo
cual le permitird sensibilizarse respecto de lo que esta sucediendo en su entorno

y después ser solidario y propositivo.

Siendo la matematica una de las ciencias del conocimiento de trascendental
importancia para el desarrollo del pensamiento y para las aplicaciones en el
desarrollo tecnolégico, se convierte en el importante instrumento para la
preparacion académica de los estudiantes en todos los niveles del sistema
educativo. A pesar de su gran importancia, los procesos didactico -pedagogicos
en los diferentes momentos histéricos y geogréficos, han tenido serias
dificultades por ser una ciencia eminentemente inductiva- deductiva que
necesariamente cae en el concepto abstracto como proceso final en la

ensefianza aprendizaje.

Estos criterios sefialados determinan que esta asignatura es la de mayor grado
de dificultad para muchos estudiantes y por ende de mayor incidencia en el
bajo rendimiento, problema que se acentia aun mas cuando se inicia el octavo
afio de Educacion Béasica en la denominada educacion secundaria por la
heterogeneidad de conocimiento y habilidades cognitivas con las que llegan los
estudiantes de diferentes escuelas urbanas y rurales que tienen como gran
aspiracion ingresar a un colegio de gran tradicion y prestigio como es la Unidad

Educativa Experimental “ Teodoro Gomez de la Torre”
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Al existir esta problematica planteada es imperativo y de trascendental
iImportancia comenzar esta nueva etapa de estudio realizando un adecuado
periodo de nivelacién en habilidades cognitivas especialmente en el area de
matematica. Aqui radica la importancia de la elaboracion y aplicaciéon de una
guia metodoldgica que oriente en forma, técnica, ordenada y homogénea el
proceso de la enseflanza aprendizaje en todos los alumnos que comienzan el
octavo afio quienes serian los beneficiarios directos de esta innovacion

didactica pedagogica.

5.4. FACTIBILIDAD

La elaboraciéon de la guia metodologica de habilidades cognitivas en la
matematica es totalmente factible por que se cuenta con un amplio material
bibliografico que apoya la ejecucion y desarrollo de la misma. Ademas, se
cuenta con el apoyo de las autoridades del establecimiento en virtud de que el
investigador es docente de la institucion a la vez que, esta guia metodologica
sera un significativo aporte al propésito del “ Teodoro Gémez de la Torre “ por
mantener su elevado prestigio impartiendo una educacién eficiente y de

calidad.

La presente guia, es un instrumento que sera aplicado al inicio del afio lectivo,
con una planificacion metodolégica que debe realizarse en las tres primeras
semanas, cumpliendo de esta manera una adecuada nivelacion de las
habilidades cognitivas que beneficiardn al normal desarrollo del proceso de

aprendizaje en el octavo afio de béasica.

Es importante sefialar que el maestro teodorista con su experiencia,
originalidad, profesionalismo y dinamismo en el aula, se encargara de hacer de
la matematica una ciencia accesible y agradable para sus estudiantes, mediante
contenidos que potencien el desarrollo de las destrezas matemaéticas y el logro
de competencias por parte de los jovenes, orientando los procesos para que

nuestros educandos aprendan a aprender de una manera activa, participativa y
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auténoma, sin olvidar que la razén de nuestra practica docente es el estudiante,

quien se convierte en el verdadero protagonista del hacer educativo.

5.5. FUNDAMENTACION TEORICA DE LA PROPUESTA
5.5.1 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

Siendo el ser humano un ente Unico y capaz de elaborar su propio
conocimiento, desarrollando todas sus potencialidades y posteriormente poder
trasmitirlas a sus futuras generaciones para lograr buenos ciudadanos con
mejor capacidad de solucionar problemas y con un alto nivel de pensamiento
critico, logico y reflexivo, nuestra propuesta se fundamenta en el desarrollo
psicolégico, que debe llevarlo al estudiante al andlisis, interpretacion
asimilacion, inferencia, reflexion y sobre todo a la solucién de problemas que
se presentan en la vida diaria, asi como a la confrontacion de sus experiencias
y del entorno con el fin de propiciar el cambio de actitud en relacion al proceso

ensefianza aprendizaje Manual Bésico del Docente ( p. 169)

5.5.2 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

En relacion a los fundamentos Pedagdgicos en que se sustenta nuestra
propuesta, esta contribuira a la formacion integral de los jovenes porque esta
inmersa en la pedagogia activa, enfocada en la teoria COGNITIVA, el modelo
CONSTRUCTIVISTA con la finalidad que el estudiante construya su propio

conocimiento y de esta manera logre aprendizajes significativos y duraderos.

El docente de matematica de octavo de basica debe partir nivelando las
habilidades cognitivas matematicas, ya que los estudiantes en el octavo de
basica llegan con diferentes grados de conocimientos por la diversidad de
escuelas de las que provienen y se vuelve indispensable realizar un periodo de

nivelacion. Esto contribuira para que los estudiantes desenmascaren los
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procesos sociales e imaginen formas de investigacion critica que les permita
comprender, desarrollar formas de accion y de reflexiéon lo que les dara la

facultad de participar y actuar.

Los profesores deben cumplir con las funciones de producir y fomentar
alumnos con autonomia para que adquieran aprendizajes significativos.
Ensefiar a partir de problemas que tengan importancia para los alumnos.
Promover en los estudiantes la realizacion de talleres donde se resolveran

ejercicios relacionados a su entorno. Pedagogia del Maestro (P. 245)

5.6. OBJETIVOS
5.6.1. OBJETIVO GENERAL

Contribuir al mejoramiento de los procesos didacticos de los estudiantes de
octavo afio, con el fin de priorizar la nivelacion de las habilidades cognitivas de

la matematica.

5.6.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Desarrollar las estructuras intelectuales para la construccion de
esquemas de pensamiento ldgico-formal por medio de procesos

matematicos.

- Incentivar el desarrollo de las capacidades de investigaciéon y el trabajo
productivo, colectivo e independiente.
- Utilizar la presente guia metodologica como herramienta de apoyo para

la nivelacién de habilidades cognitivas en la matematica.
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5.7. UBICACION SECTORIAL

La investigacion, elaboracion y futura aplicacion de la presente guia
metodoldgica, se realiza en la Unidad Educativa Experimental “Teodoro Gémez
de la Torre” centenaria institucion que se esta ubicada en el centro de la ciudad
de Ibarra y que expande sus servicios a todos los cantones de la provincia de
Imbabura, pues cuenta con una amplia y adecuada infraestructura tanto en
aulas, laboratorios, centro de computo, areas deportivas y recreativas de buen
nivel y un personal docente de amplia trayectoria con una solvente preparacion

académica que sustenta el elevado prestigio institucional.

5.8. RECOMENDACIONES METODOLOGICAS Y DIDACTICAS
5.8.1. METODOS

El método que se aplique en cada clase depende mucho de las circunstancias y
del entorno de la clase. El docente debe ser un habil seleccionador de la

metodologia para lograr en el discente un aprendizaje significativo.

La aplicacion de un método esta siempre en funcién de crear una actitud positiva
del alumno hacia el aprendizaje, como la del profesor en su ensefianza. Se deben
utilizar estratégicamente actividades acordes con la madurez del alumno, con el
ritmo de su trabajo, para que en forma sistematica pueda lograr robustecer sus
potencialidades y le permita experimentar una clase activa donde el alumno,
pregunte, experimente, por si mismo la solucién de problemas, infiera resultados,
utilice simbolos con facilidad, discuta resultados con propuestas diferentes a las

gue el docente esta habituado.

Luis Alves Mattos dice:"Método didactico es la organizacion racional y

practica de los recursos y procedimientos del profesor con el propdsito de dirigir el
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aprendizaje de los alumnos hacia los resultados previstos y deseados y se
encuentren aptos para la vida y estén capacitados para su futuro trabajo

profesional”.

EL METODO

Vincula

modo de enseiar | ———J»| modo de aprender

El éxito de la ensefianza depende del procedimiento didactico acertado, tomando

en cuenta las individualidades del ser en transformacion.

Proponemos a continuacion los métodos mas utilizados en el proceso de

ensefianza-aprendizaje

5.8.2 METODO DIDACTICO

Se llama asi al método inductivo-deductivo porque convergen los dos

géneros del razonamiento: humano como son la induccién y la deduccion.

Caracteristicas fundamentales

- Es simple y natural.

- Es flexible y adaptado a la sicologia variable de los alumnos.
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- Es préctico y funcional.
- Es economico en relacion al tiempo y esfuerzo.
- Es adaptable a cualquier nivel educativo.

Principios que rigen al método de la consecucion de metas
- Finalidad.- Apunta a la consecucion de competencias claramente establecidas.

- Orientacién.- Guia las actividades del estudiante hacia la adquisicion de

nuevos conocimiento; para convertirlo en protagonista de su propia preparacion.
- Adecuacion.- Se adecua con facilidad al nivel mental del estudiante.

- Orientacion.- Propone fases ordenadas que posibilitan una asimilacion

consciente del conocimiento.

- Economia.- Permite el logro de competencias en corto tiempo, sin

desmejorar la calidad de la ensefianza-aprendizaje.

PROCESOS DE METODO INDUCTIVO

- OBSERVACION: Centrar la atencion en el objeto de estudio con la finalidad

de captar sus propiedades y caracteristicas.

- EXPERIMENTACION: Provocar intencionalmente la manipulacion del objeto
de estudio, para estudiarlo ejecutando la actividad del alumno a través de

habilidades y destrezas(medir, contar, graficar, calcular)
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- COMPARACION: Establecer relaciones entre los diferentes aspectos
estudiados y conocidos con el propdsito de precisar semejanzas y diferencias

entre los elementos (relacionar)

- ABTRACCION: En esta etapa la mente se queda en el conocimiento puro del
objeto de estudio como una riqueza del intelecto prescindiendo de informacion
secundaria o de apoyo (establece rasgos esenciales)

- GENERALIZACION: En este paso el alumno elabora la conclusion, la ley, el
principio, el concepto, la teoria, o la sintesis que engloba al conocimiento

elaborado (define el objeto de estudio)

PROCESOS DEL METODO DEDUCTIVO

- COMPROBACION: El alumno somete a prueba el conocimiento elaborado,

con el propoésito de verificar si se cumplen las leyes, reglas, principios, etc.

- APLICACION: Es llevarlo del dominio mental, tedrico, al campo de la préctica,
es darle funcionalidad. Es el instante en que la ciencia se pone al servicio del

ser humano.

- DEMOSTRACION: Es otra forma de verificar el conocimiento logrado. Puede
cumplirse a nivel de laboratorio, taller o mediante la resolucion de nuevos

problemas del ambito estudiantil.
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5.8.3. METODO HEURISTICO O DEL DESCUBRIMIENTO

Este método revoluciona al método tradicional de ensefianza porque hace que el
alumno valore la busqueda del conocimiento. Se basa en que ningdn
conocimiento es estatico sino que, conforme evoluciona el ser humano en su
desarrollo del pensamiento, adquiere mayores perspectivas cognitivas y sus
habilidades y destrezas se van convirtiendo en competencias.

El método heuristico es considerado como uno de los métodos activos mas
eficaces porque permite desarrollar el pensamiento l6gico con mas seguridad y
firmeza. La libertad que permite solucionar problemas sin sujetarse a procesos
rigidos conlleva a respetar las diferencias individuales, ya que cada alumno
aprende en funcién de sus capacidades y de su potencial de las inteligencias

multiples.

PRINCIPIOS HEURISTICOS

- El alumno descubre el conocimiento por si mismo.

- El descubrimiento y la generalizacion son procesos intelectuales, no mecanicos

ni repetitivos.

Se elabora a partir de aquello que el alumno ya conoce y domina.

- El alumno ejercita varias formas de descubrimiento.

- La matematica debe ensefarse de tal forma que aliente al pensamiento original

y creativo.

- Los materiales, procedimientos y métodos deben estimular la curiosidad e

interés de cada alumno y de acuerdo con su capacidad.
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PROCESO DIDACTICO:
« DEFINICION DE PROPOSITOS: Dirigir la atencién al tema a tratarse.

« EXPLORACION DE CAMINOS. Se propicia actividades que permitan la

busqueda de soluciones o conocimientos.

+ SOCIALIZACION DE RESULTADOS. Relacionar procedimientos con
resultados obtenidos mediante el cambio de ideas y experiencias.

« EVALUACION. Sacar, conclusiones de su trabajo.

* FIJACION Y REFUERZO. Formulan juicios generales.

5.8.4. METODO CIENTIFICO.

Este método va mas alld del dominio del conocimiento, pone en practica

métodos, técnicas y procedimientos para su aplicacion:
Principios:
Toda actividad dentro del aula requiere planificacion.

Los alumnos aprenden mejor si existe una activa participacion en el proceso de

aprendizaje.

- El aprendizaje es mas eficaz si existe una meta por alcanzar (competencia,

destreza, objetivo).

- Deben existir recursos que permitan reconstruir los hechos y elaborar teorias

en forma intuitiva, para que el conocimiento sea un poco mas perdurable.

- El maestro debe ser un orientador, un guia y el alumnado es actor y
protagonista de su propio aprendizaje. El alumno puede demostrar mas de lo

gue el profesor se imagina si se lo dirige respetando su individualidad. No puede
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hacerse del examen el Gnico instrumento para valorar su nivel de conocimientos o

instruccion.

- Las experiencias nuevas y estimulantes favorecen en aprendizaje satisfactorio

con ganas de conocer mas. El maestro debe demostrar una actitud positiva.

Casos o etapas:

DETERMINACION DEL TEMA
El tema de estudio debe ser preciso,
concreto y determinado.

U

ENUNCIADO DEL PROBLEMA.
Formular un problema es como una interrogante
por contestarse. La basqueda de esa respuesta se
convierte en el eje central del nuevo conocimiento.

FORMULACION DE HIPOTESIS

Es una verdad supuesta, una respuesta que se
da al problema planteado, sujeta a comproba-
cién, puede aceptarse o rechazarse.

EXPERIMENTACION

Es la verificacién o elaboracion del co-
nocimiento en forma préctica, con el
uso de recursos disponibles y necesa-
rios.

iV

OBSERVACION
Es la atencion de todo lo que se dice o se hace
con el proposito de elaborar el conocimiento.

RECOLECCION DE DATOS

El alumno tomaré anotaciones que con-
sidere necesarias para una mayor asimi-
lacién y elaboracion posterior.

CONCLUSIONES
El alumno estara en la capacidad de for-
mular su propia conclusion, encaminada
a responder el problema planteado en la
afirmacion o negacion de la hipotesis.

5.8.5. METODO ANALITICO

Se descompone el todo en sus partes. Va desde el ente concreto a sus partes que
son componentes internos. Diferencia lo esencial de lo accidental de un todo complejo.

Utiliza la técnica del razonamiento porque parte de una hipétesis para llegar a una tesis.
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Proceso Didactico

- Division: Distribuye las partes de un todo de acuerdo a caracteristicas

comunes.

- Descomposicion: Separa las diferentes partes de un compuesto tomando en

cuenta aspectos similares.

- Clasificacion: Coloca los objetos o cosas en el lugar que les corresponde, es decir,

los dispone por clases.

5..8.6. METODO SINTETICO

Se juntan partes diversas en todos unitarios cada vez mas densos y perfectos, es decir,
reline, integra y totaliza. El razonamiento es por lo tanto creador y productor porque llega
a algo nuevo ya que su contenido no se identifica con ninguna de las partes que

lo constituyen.

Proceso Didéctico
Reune: Vuelve a unir, a juntar, a congregar, las partes de un todo.

Relaciona: Conocido las partes del todo se relaciona con la conclusion, con la
definicion, con el resumen, con la recapitulacion, con la sinopsis, con el esquema
para referirse a un hecho, a una situacion, a una correspondencia de aspectos diversos

y dirige una cosa hacia un fin.

5.8.7. METODO ANALITICO - SINTETICO

Desde un punto de vista didactico se relacionan entre si, se complementa uno con el
otro porque la deducciéon utiliza el razonamiento analitico y la induccién el

razonamiento sintético. Ejemplo: Descomposicion y composicion del numeral 7.
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Proceso Didactico

- Sinéresis 0 percepcion global del objeto: Adquiere la nocion experimental para
dar una exacta descripcion del objeto o fenémeno en estudio, interioriza el resultado de

la impresién hecha por los sentidos.

- Descomposicion: Separa las diversas partes de un todo tomando en cuenta las

aspectos similares

- Clasificacion: Descompone los objetos por clases y coloca las cosas en un lugar

que les corresponda de acuerdo a una proporcion.
- Reunidn: Une, junta y congrega las partes de un todo.

- Relacién: Se refiere a un hecho, da a conocer una situacion, dirige una cosa hacia

un fin. Llega a una conexion, a una correspondencia de aspectos diversos.

5.8.8. METODO DE SOLUCION DE PROBLEMAS

Al aplicar este método debemos tener presentes los criterios siguientes:
El alumno debe conocer un esquema para su resolucion.

Debe poseer practica suficiente y variada.

Debe escogerse problemas sencillos y luego graduarse las dificultades.
Verificar gue el alumno analice y resuelva con sus propias opiniones.
Propicia la sistematizacion y utilizacién del pensamiento reflexivo

Este método se emplea con mayor frecuencia en grados medios y superiores por

encontrarse los estudiantes con mejo nivel de abstraccién
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PROCESO DIDACTICO

- Presentacion del problema: Lo hara el profesor o el alumno con toda la claridad,
precision y consistencia, para luego verificar si sus contenidos o sus términos se

encuentran completos o tienen que replantearse

- Andlisis del problema: Consiste en la identificacion y comprension del problema, paso
gue permitira reconocer los datos, términos, incognitas, y la forma que se va a

resolver, guardando secuencia y relaciones.

- Formulacion de alternativas de solucién: En este paso el estudiante debe
reflexionar los procesos, pasos, operaciones que tiene que realizar, partiendo de lo
hipotético para llegar a la solucion. Posiblemente se halle muchas alternativas pero,

se tomara la mas adecuada para su ejecucion.

- Resolucion: consiste en la realizacion de los diferentes ejercicios y la ejecucion de
operaciones. Permite al estudiante descubrir el camino para llegar a la resolucion
seguir un camino de interpretaciones de cada una de las partes del problema para concluir

con las respuestas.

5.9. TECNICAS DE APRENDIZAJE ACTIVO

5.9.1. TECNICA DEL TALLER PEDAGOGICO

Consiste en realizar el trabajo en grupos de seis u ocho personas cada uno de ellos
trabaja produciendo conocimientos sobre la base de guias, material de apoyo: folletos,

libros, revistas, tarjetas, tiras, etc

Proceso
- Seleccion de un tema.
- Elaboracion de documento de apoyo.

- Organizar fichas de actividades y respuestas.

86



- Organizar grupos de trabajo con los alumnos.

- Entregar el material y dar las instrucciones necesarias
- Trabajos en grupo con el asesoramiento del profesor.
- Elaborar carteles.

- Socializacion en plenaria.

- Conclusiones

Recomendaciones

Se debe hacer una lectura previa de los documentos por parte de los alumnacs.
El maestro debe dominar la tematica
Es necesario que el maestro oriente y guie durante el proceso.

Debe estar presente durante el proceso.

5.9.2. TECNICA DEL INTERROGATORIO

Se utilizan preguntas y respuestas para obtener informacién y puntos de vista
de aplicaciones de lo aprendido. Se pretende despertar y conservar el interés, se

exploran experiencias, prerrequisitos, capacidades y criterios de los alumnos.

¢ CUAL ES EL PROCESO?

Presentacion y motivacion del tema.
Formulacion de preguntas que inviten a la reflexion.
Orientacion de las respuestas dadas.

Reflexion sobre las respuestas dadas.
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RECOMENDACIONES

Evite la pérdida de tiempo en discusiones intrascendentes.
Exija respetar los criterios.

Las preguntas a formularse deben ser elaboradas con anticipacion por el
maestro.

Esta técnica es fundamental para la etapa reflexiva del aprendizaje.

5.9.3. TECNICA DEL REDESCUBRIMIENTO

Nos permite realizar un aprendizaje satisfactorio y efectivo en el cual el alumno

lee, piensa, reflexiona y redescubre por si ismo el conocimiento.
PROCESO DIDACTICO

- Seleccién del tema.

- Planteamiento de preguntas que susciten curiosidad.

- Los alumnos realizan una serie de experiencias, que pueden ser  ejercicios
y operaciones, sin decirles las finalidades que se persiguen, hasta que ellos
mismos vayan redescubriendo aquello que estéa relacionado con el tema previsto

por el docente.

- Se presentan otros casos semejantes, pero en situaciones diferentes, a fin de

gue los alumnos encuentren una explicacion general de los mismos.
RECOMENDACIONES

- Es necesario preparar con la debida anticipacion todas las actividades de

orientacion.

- Se pueden dar ciertas pautas y claves que ayuden a redescubrir el conocimiento.
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- Se debe establecer un puente cognitivo entre los conocimientos previos y los

nuevos.

- El docente hace las veces de guia y orientador durante el proceso.

5.9.4. TECNICA DEL CRUCIGRAMA

Consiste en seleccionar palabras claves para colocarlas horizontal o
verticalmente con dos o mas distractores; de igual manera, se ubican las pala-

bras claves en forma vertical u horizontal.

PROCESO DIDACTICO

- Seleccion del tema.

- Explicacion magistral.

- Graficacion.

- Solucion del crucigrama.

- Confrontacion y discusion.

- Sintesis de lo tratado.

RECOMENDACIONES

- Se debe aplicar esta técnica luego que los alumnos hayan conocido un tema.
- Se puede aplicar para una sintesis y reforzamiento.
- Se debe preparar con anticipacion el crucigrama.

- Podria emplearse como tarea.
5.9.5. TECNICA DE LA DISCUSION DIRIGIDA

Posibilitara realizar un analisis. una confrontacién, una clasificacion daciones,

problemas, con la presencia del profesor.

PROCESO DIDACTICO

- Planteamiento de hechos y situaciones de experiencias concretas,
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- Problemas, algoritmos, procesos o algun tema especifico.
- Propicia miento de la reflexion y analisis.
- Orientacion en la realizacion de las actividades.

- Identificacion de los aspectos puntuales de la discusion.

- Motivacion para lograr el interés de todos los alumnos durante el proceso.

- Elaboraciéon de conclusiones.

RECOMENDACION

- Se puede organizar grupos de trabajo y precisar responsabilidades.
- No debe improvisarse los temas, que podrian ser conocidos.

- El maestro debe preparar anticipadamente el tema y las actividades.

5.9.6. TECNICA OPERATORIA

Consiste en realizar actividades de operaciones que permitan el razonamiento
y la comprension, facilitando el aprendizaje

Proceso Didéactico

- Seleccién del tema (operador a tratarse)

- Motivacién e indicaciones de la técnica.

- Ejecucion en los gréficos.

- Diferentes formas de solucion, (algoritmos)

- Realizacion de ejemplos similares.

Recomendacion

Los operadores numéricos deberan ser preparados y exactos de acuerdo al
objetivo que se propone.
5.9.7. TECNICA DE LA RESOLUCION DE PROBLEMAS

Sirve para solucionar los problemas matematicos mediante un orden logico,

secuencial, practico y de razonamiento.
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PROCESO DIDACTICO

- andlisis del problema.

- Presentacion del problema.
- Lectura del problema.

- Interpretacion del problema
- Verificar los datos del problema
- ¢ Qué se quiere saber?

- Planteo del problema

- Resolucién del problema.

- Respuesta

- Revision del problema.
Recomendacion

Es necesario que el maestro resuelva los problemas con anticipacion.

5.9.8. TECNICA DE MAPAS CONCEPTUALES

Consiste en representar esquematicamente relaciones significativas entre conceptos en
forma de proposiciones unidas entre si, para formar una unidad semantica (que tenga

sentido y significado)
PROCESO DIDACTICO

- Seleccién del tema, concepto, regla, definicion, ordenacion, etc.

- Seleccion de los términos que engloben y tengan  sentido en el
mapa conceptual.

- Elaboracion del mapa conceptual que exprese sentido y claridad.
Recomendacion

- Es conveniente seleccionar temas que engloben varios aspectos y tengan
secuencias logicas y espiralidad.
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- En la elaboracion puede utilizar diferentes figuras o diagramas, cuadros, circulos,
tridngulos, poligonos, etc.

5.9.9. TECNICA DE LLUVIA DE IDEAS

Consiste en que el grupo actie en un plano de confianza, libertad e informalidad y
sea capaz de pensar en alta voz, sobre un problema, tema determinado, en un
tiempo sefialado.

PROCESO
- Presentacion del tema o problema de estudio.

- Estimular la responsabilidad de los aportes y registrar indiscriminadamente sin tener en
cuenta orden alguno.

- Encontrar algunas ideas brillantes de torbellino de ideas, opiniones o criterios
expresados.

- Sistematizacion y conclusiones

Recomendaciones.

Hay que estimular la participacion mayoritaria.

5.9.10. TECNICA DEL TIRO AL BLANCO

Consiste en reflexionar, sintetizar y escribir el significado de un concepto, regla u
operacion, con una sola palabra de cada participante en los circulos, para depurarlas y

extraer la definicion o respuestas.
PROCESO DIDACTICO

- Seleccion del contenido a tratarse.
- Anotar en el pizarron el concepto, regla u operacion.

- Dibujar tres circulos concéntricos de la siguiente manera:
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- Dar la orden y escribir en el circulo exterior las palabras dadas por los participantes,
numeros o simbolos que defina el tema que esta tratandose. (debe haber por lo menos el
50 % de participacion)

- De todas las palabras dadas depurar las més significativas y anotar en el espacio
intermedio.

- Realizar otra depuracion que podria ser la mitad de las intermedias y escribir en el

siguiente espacio.
- Elaboracion de la definicién sobre la base de las palabras anotadas en el centro.
Recomendaciones

- Procurar la participacion de todos.

- Se debe mantener la disciplina y el cumplimiento de la responsabilidad.

5.10. DESARROLLO DE LA PROPUESTA

5.10.1. DESARROLLO DEL PENSAMIENTO

El ser humano nace con un determinado grado de inteligencia y el éxito o
fracaso en su vida, depende de la forma y medida que haya desarrollado a la
misma Yy la correcta aplicacion de las habilidades y destrezas que vienen
inmersas en el pensamiento, especialmente légico-formal como un gran

componente de la inteligencia.

El ser humano, al nacer aparentemente es un ser indefenso, pero a la vez tiene
un potencial intelectual inmenso, que al ser correctamente canalizado por la
familia y luego la escuela, desarrollara facultades intelectuales como: hablar,
caminar, observar, razonar, imaginar, pensar, crear, para en el complicado

proceso de la vida pueda desenvolverse con libertad y dignidad, aprendiendo a
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comunicarse correctamente y a vivir en sociedad como un ser creativo y

original.

Con este preambulo, quienes generamos educacion formal en las escuelas y
colegios, debemos entender, lo sublime y a la vez comprometedor que es la
dificil tarea de educar, convirtiéendonos en los facilitadores de nuestros alumnos
para ayudarles a desarrollar sus capacidades, a utilizar adecuadamente sus
recursos, respetando sus ritmos, sus tiempos y espacios como un adecuado

paso en la formacion integral de su personalidad.

En la actualidad se hace imperativo y urgente, entender y a la vez aplicar mas
temprano que tarde, una serie de ejercicios que induzcan al entrenamiento de
la mente en el desarrollo del pensamiento I6gico — formal en virtud de que las
pruebas de aptitud para acceder a la educacion superior, asi como las
evaluaciones de desempefio en las distintas actividades de los empleados
publicos y privados, estan enfocadas con este tipo de ejercicios, que rompen
con los esquemas antiguos de abalizar el desempefio en base a pruebas de
conocimientos cientifico, donde lo fundamental era comprobar la capacidad

procedimental y memoristica.

La actividad de desarrollar el pensamiento de nuestros estudiantes, mas que
un peso, debe ser un desafio altamente gratificante, porque esta es la primera
tarea por la que vale la pena empefiarse, para que luego fluya con naturalidad

y facilidad los aspectos cognitivos en las diferentes areas del conocimiento.

La mente humana es poderosa y posee muchas facultades para desempefiarse

en la vida, aqui analizaremos algunas de ellas:
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5.10.1.1. HABILIDADES A DESARROLLAR

Interpretar

Es una destreza que nos permite encontrar el significado de las cosas, actitudes,
acciones y otros, para lo cual desarrolla habilidades como: Observar, comparar,

clasificar, identificar, crear e imaginar.

Razonar

Es otra destreza que pone en juego operaciones mentales de mayor complejidad las
mismas que ayudan a resolver problemas de diversa indole; para eso desarrolla
habilidades como: predecir resultados, seguir instrucciones, atender, encontrar causa

y efecto, analogias, analizar y secuenciar l6gicamente.

Argumentar

Es una de las destrezas superiores de la mente ya que permite reflexionar y dar la razén
del porqué de las cosas, para lo cual desarrolla habilidades como: Inducir, deducir,

completar, inferir, criticar, analizar y opinar.

Imaginar y crear

Una vez que la persona ha ejercitado sus destrezas y habilidades intelectuales, esta

en capacidad de imaginar y crear, que es la expresion maxima del intelecto.

De esta manera se cumple el modelo pedagdgico: Saber aprender, saber sentir y
hacer, y finalmente saber ser, viviendo todo lo aprendido y practicado.
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Habilidad 1.- Observar detalles

ACTIVIDAD 1

1.- OBSERVA LAS SIGUIENTES REPRESENTACIONES:

2.- MARCA CON UNA CRUZ LAS PROPOSICIONES VERDADERAS

| b
1.- La figura 1 representa un cuadrado........cccciiiiiieiniieiniinieniennciereneereneeneneenenes J:l
2.- La figura 2 representa la base de un prisma......ccuccveeiniiiecincsiieciicnnncnienes D
3.- La figura 3 representa un cuerpo redondo...........ccceveivriennsineisscniionsnenanenes I:]
4.- La figura 4 representa Un €XAZOMNO0.....covessssssessrsessasssarsasarmersasarsnessansaransaseness D
5.- La figura 5 representa un triangulo escaleno.........cccocveiciiiviinininieioiinned D
6.- La figura 6 representa un cuadrado.......cccceieiniiiiiiiiieiiiininieiiiieiononenee. J:I
7.- La figura 7 no representa un cuadrado.......cccieieivnereiinninienncneneenensneceecsene J:I
8.- La figura 8 representa un cuadrilatero.......cccccoiiiiiiiiiiniiiiiiniinnninnnnieiinen. |:| /

3.- ESCRIBE VERDADERO O FALSO SEGUN CORRESPONDA

PROPOSICIONES CONTRARIAS

1.- La figura 1 no representa un cuadrado

2.- La figura 2 no representa la base de un prisma
3.- La figura 3 no representa un cuerpo redondo
4.- La figura 4 no representa un exagono

5.- La figura 5 no representa un triangulo escaleno
6.- La figura 6 no representa un cuadrado

7.- La figura 7 representa un cuadrado

8.- La figura 8 no representa un cuadrilatero
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ACTIVIDAD 2.

OBSERVA CON CUIDADO LA SIGUIENTE FIGURA Y ENCUENTRA EL TOTAL DE
CUADRADOS Y RECTANGULOS QUE CONTIENE.,

CONTESTA LAS PREGUNTAS.

. ¢Cuantos rectangulos encontraste?
. ¢Cuantos cuadrados hay?
. ¢Cuantos cuadrilateros son en total?

ESCRIBE LOS PASOS QUE SEGUISTE PARA ENCONTRAR EL TOTAL DE CUADRADOS
Y RECTANGULOS.
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ACTIVIDAD 3.

1.- OBSERVA LA FIGURA Y CONTESTA LAS PREGUNTAS.

2.- CONTESTA:

. ¢Cuantos triangulos contiene el hexagono?
. (Habra alguna otra forma de agregar tres lineas para obtener 12 triangulos en
total?

si [ ] No [ ]

3.- REALIZA LOS SIGUIENTES EJERCICIOS:

. Traza tres rectas en el exagono para que se formen 6 triangulos mas.

. Con tus compaiieros y compaiieras encuentren el mayor namero de triangulos.
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ACTIVIDAD 4.

OBSERVA CON CUIDADO LA SIGUIENTE FIGURA Y
ENCUENTRA EL TOTAL DE BOLAS.

Es una piramide formada con bolas de nieve. Cada lado de la base tiene cinco bolas.

. ;Cuantas bolas hay en la fila de base?

. ;Cuantas bolas hay en la siguiente fila?

. ¢Cuantas bolas estan en la tercera fila?

 En la cuarta fila hay bolas
En la Gltima fila hay bolas
En total hay bolas
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ACTIVIDAD 5

OBSERVA DETENIDAMENTE Y SOLUCIONA LA PROPUESTA.

PROPUESTA:

. Quiero separar los aros. Para eso tengo que romper alguno de ellos.

CONTESTA:

. ¢Cual de los aros romperé? Pon una X

Escribe como lo solucionaste:

El aro azul
El aro negro
El aro rojo

El aro verde

Oo0 O
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HABILIDAD 2. RAZONAMIENTO NUMERICO

ACTIVIDAD 1.

I.- ENCUENTRA LOS CAMINOS PARA LLEGAR AL 27.

Suma al 10 en sentido horizontal el 2; y en sentido vertical el 3. En cada cuadrito escribe
cada suma.

F

i

27

2. ENCUENTRA LOS CAMINOS PARA LLEGAR AL 40

Suma al 20 el 2 en sentido horizontal, y el 4 en sentido vertical. Cada suma escribe en los
cuadrados.

+r’@

20

40
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ACTIVIDAD 2

ENCUENTRA LOS CAMINOS PARA LLEGAR AL 6.

Al 20 resta el 2 en forma horizontal y el 3 en forma vertical. Cada resta escribe en los

cuadritos.
] @

20

ENCUENTRA LOS CAMINOS PARA LLEGAR AL 29, DE LA SIGUIENTE MANERA:

En sentido horizontal al 12 sumale 3, y en sentido vertical el 4. En cada cuadrado
escribe cada suma.

+|"’@

12
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ACTIVIDAD 3.

Dadas las consignas, completa las casillas con nUmeros

8

CONSIGNAS:

21|30

Hacia abajo: desciende de 1 en 1.

Hacia la derecha: avanza de 3 en 3.

Hacia arriba: asciende de 2 en 2.

Hacia la izquierda: retrocede de 1 en 1.

23

I

INVENTA TUS PROPIAS CONSIGNAS; COMPLETA LAS CASILLAS CON NUMEROS:

Hacia abajo: desciende de en
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ACTIVIDAD 4

Crea tus propias secuencias .

e Fue facil: escribe como lo hiciste .
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ACTIVIDAD 5

Completa los numeros que faltan siguiendo un orden légico

* Crea tus propios numeros

e Escribe como lo hiciste.
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HABILIDAD 3. ORDENAR SECUENCIAS

ACTIVIDAD 1.

Completa el dibujo en forma légica.

5%

* ¢Cuantos balones y cuantos arcos tendriamos que situar en el cuadrado central para comple-
tar el dibujo?

Escribe c6mo lo solucionaste:
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ACTIVIDAD 2.

Completa los dibujos siguiendo un orden légico

Escribe como lo solucionaste
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ACTIVIDAD 3

Construye secuencias decrecientes

Lo
@
[o]

0
d D
X,

Actividad 4

Construye secuencias crecientes

s
N

3.-

e ;Cual de estos ejercicios te parecio mas facil? ¢, Por que?
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ACTIVIDAD 5

Observa, lee y completa las secuencias .

Crea tu secuencia
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5.10.2. ASPECTO ARITMETICO

Es la parte de la matematica que estudia la estructura, las operaciones y
propiedades de las cantidades representadas por numeros y permite detectar
la habilidad del estudiante para realizar operaciones numericas que conduzcan

a la solucién de problemas.
HABILIDADES COGNITIVAS A DESARROLLAR

e Es la capacidad para realizar operaciones numéricas fundamentales
que conduzcan a la solucion de problemas.

e Capacidad para descubrir y comprender la igualdad de dos razones lo
gue constituye una proporcion.

e Habilidad para visualizar la magnitud de cantidades expresadas
numeéricamente y determinar la relacion que existe entre ellas.

e Facilidad para realizar operaciones fundamentales con numeros

naturales y fraccionarios en la aplicacion y solucién de problemas.

Capacidad para establecer la correspondencia o relacién entre

elementos de conjuntos dados.
CONTENIDOS

e Operaciones con numeros naturales (adicién, sustraccion, division,
multiplicacion, potenciacion y radicacion).

e Resolucion de problemas con numeros naturales aplicando las 6
operaciones.

e Operaciones con numeros fraccionarios (adicion, sustraccion, division,
multiplicacion, potenciacién y radicacion).

e Resolucion de problemas con numeros fraccionarios aplicando las 6
operaciones.

e Operaciones con numeros decimales (adicion, sustraccion, division,

multiplicacion, potenciacion y radicacion).
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¢ Resolucion de problemas con numeros decimales aplicando las 6

operaciones.

OPERACIONES CON NUMEROS NATURALES (ADICION,
SUSTRACCION, DIVISION, MULTIPLICACION).

e

| SISTEMA NUMERICO
i Las cuatro
_operaciones basicas

Koarooa ..

iQUE ALIVIO

PAGUE MIS
IMPUESTOS!
Y,

7 SUMAR RESTAR
£ 285 lunes Gané 25 380

+ 322 martes Pagué ~o538
340 miércoles Impuestos “
TOTAL 947 Me quedan 22 842

$350, VEAMOS
CUANTOS LES

Para triunfar en la vida debemos saber y practicar las cuatro operaciones
basicas:

& Sumar las ganancias.
& Restar los impuestos.
&2 Multiplicar los capitales.
< Dividir las utilidades.

\
Porque ganar es compartir. J

i)
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 1

TECNICA : DE LA REJILLA

Cruza informacioén en forma horizontal y vertical.

PROCESO:

Se pide que se numeren en orden ascendente

A B C D E F
1 2 3 4 5 6
8 9 10 11 12 13
15 16 17 18 19 20
22 23 24 25 26 27

Formar grupos de acuerdo al mismo nimero de alumnos y numero

G

14

21

28

e Se da la orden de trabajo con los temas en forma horizontal asi: Grupo A

del 1 al 7 horizontal. Concepto de suma

Grupo B del 8 al 14 horizontal. Ejemplos de la suma
Grupo C del 15 al 21 horizontal Problemas de suma

e Discusidn, analisis y elaboracion de conclusiones finales.

e El cruce de informacion se da de la siguiente manera:

A B C D E F
1 2 3 4 5 6
8 9 10 11 12 13

14
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15 16 17 18 19 20 21

22 23 24 25 26 27 28

e Integran el grupo A el 1, 9, 17, 25,33; el grupo B: EL 10, 18, 26, 34, y asi
sucesivamente.

¢ Al finalizar se debe realizar la plenaria y el refuerzo.

TEMA: SUMA Y RESTA DE NUMEROS NATURALES.

PRE REQUISITOS:

Huevos
matematicos

Encuentra dentro de cada huevo parejas de niumeros que al su-
marse den como resultado el nimero que estd en el sombrero
Recuerda que pueden estar en toda direccion.

5 [M1] 7]
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO:
Los términos de la suma son: sumandos y suma total.
Ejemplo: 14 + 15 =29

Sumandos Suma total

Los términos de la resta son: Minuendo, sustraendo y diferencia.

Minuendo: ( M) El nUmero mayor, del cual se resta.
Sustraendo: ( S) Es el nUmero menor que se resta o se sustrae.

Diferencia: ( D) Es el resultado de la operacion.

Simbélicamente: M - S = D
29 Minuendo
Ejemplo: 15 - 8 = 7 -- 14 sustraendo
Minue*do sustraendo diferencia 15 diferencia

E cuenta el punto decimal.
' Suma 487 + 39317 + 1451 = Resta 139 184 — 78 495
487.
39317, 139 184.
+ 1451, - 78 495,
41 255. 60 689.

El primer paso para resolver cualquier operacién es acomodar las cantidades tomando en

se le considera a la derecha de la cifra de las unidades.

Puedes observar que en una cantidad donde no aparece el punto decimal

—

114



APLICACION DE CONOCIMIENTO
378 +1249 + 96 =

99670 - 28 747 =

9 340" + 12 606 + 142 589 =

78043 - 7430 =

1840 + 397 + 3461 =

756 493 - 274941 =

23405 +9644 + 878 =

87512 - 21785

1589 375 + 988 + 32 561 =

394 329 -

6084 932 + 5197254 + 786 034 =

7458 892 - 975638 =

Completar igualdades con sumay resta

AN W W
h = N © W
+ \ + | |

W = N = N
W = 00 W W
Il [ [l [ [l

90 —
10

3
920 —

90 —

189980 =

.

HUHUOOOO000:

Problemas: En una fabrica hay 285 empleados, de los cuales 85 son mujeres.

¢.cuantos hombres hay?
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En una granja avicola hay 2 700 aves, de ellas 580 son gallinas, 120 son patos

y el resto pollitos. ¢ Cuantos pollitos hay en la granja?

EVALUACION

1125

2931

4652

3520

5572

5900

6128|7159

1514

1900

2488

6277

2900

1881

240

290

3000

400

460

675

780

850

905|563

680

500

30

210

645

50

60

70

220

80

40

523

90

20

10
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Ejercicios adicionales para desarrollar el calculo mental.

1.-Completar igualdades aplicando la resta

15 = s — 20 s [ ]
[:] - 10 = 20 - s
30 — 15 = [ ] — S
35 = [ 7] += 25 = 10
40 s 15 — ss — [ ]
[ 1 — 25 — 35 = 15
s0 = 15 = [ ] — 35
65 [ ] e 80 e 40
os = 35 — T o [ ]
[ ] — 60 — 60 = 35
I == l I = | 16> —_— LU

2.- Aplica los operadores numéricos

plica los operadores sustractivos:
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los operadores aditivos y sustractivos:

— ®— @
Y

\/ e bl
10
Y
\
\\ P

3.- Completa desigualdades con sumas y restas

12 + 8 < 10 + 8 + 12 > 40 -

50 + 10 > 70 -

[ ] [ ]
5 - 5 > 12 - [ ] 29 - 19 < 5 + [ ]
4 + 10 < 20 + [ ] 31+ 14 > 60 - [ ]
15 + 15 < 10 + [ ] 50 - 25 < 2 + [ |
40 - 10 > 50 - [ | 46 + 14 > 30 + [ ]
52 - 12 < 15 + [ ] 64 + 26 < 70 + [ |
6 + 14 > 90 - [ | 0 -3 > 2+ [ ]
63 - 43 < 25 + [ ] 52 - 12 < 50 - [ ]
80 - 25 < 12 + [ | 65 + 5 < 80 - [ |
45 - 15 < 10 + [ ] 49 - 8 > 30 + [ ]

[ ] [ ]
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 2
TECNICA : LA CAJA PREGUNTONA

Presenta a los alumnos, preguntas acerca de conceptos, leyes, con el fin de

gue el alumno memorice y afirme sus conocimientos.
PROCESO:

e Se confecciona la caja preguntona a manera de una alcancia.

e Se elabora monedas de cartulina en las que constaré el valor

e Terminado el tema se elaborara las respuestas basicas y segun el grado de
dificultad se escribe en las respectivas monedas.

e Se va acumulando durante todo el proceso de clase

e Organizar grupos de trabajo y establece el concurso, extrayendo las
monedas y dando las respuestas correctas.

e Los valores de las monedas, se contabilizan y se convierten en puntajes

para cada grupo.

RECOMENDACIONES: Las preguntas deben ser revisadas y los alumnos

deben conocer las preguntas para que preparen las respuestas
TEMA: MULTIPLICACION Y DIVISION DE NUMEROS NATURALES.
PRERREQUISITOS

.Uno el doble o triple segun corresponda.

el doblede 5
el triple de 10
el doble de 4
T
el triple de 6
el doble de 20
. 5
el triple de 3 \
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CONTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Multiplicacion de numeros naturales.

fotal.

Divisiobn de numeros naturales:

 lacifra de la unidad). Asf obtenemos los productos
parciales que s¢ suman pa:a obtener el prodicto 0

Pam la multiplicaif de enﬁeros, basta con multi- 8
plicar cada wno de los nimeros del multipiando
, (empezando por la cifra de las nidades) por cada

ma G s s e moltpledor mpemndopor >

07874

149175 — P

En esta operacion,

vy

términos bien definidos que son: dividendo, divisor, cociente y residuo

D+d=c;r=0

D+d=c;r#0

La divisién es exacta cuando
el resto es igual a cero, es

La division es inexacta cuan-
do el resto es diferente de

decir cuando no hay resto. | cero; es decir cuando hay
‘ residuo. '
Algoritmo: d*c=D Algoritmo:d+sc+r=D
D=36 D=d-c
gfg D=6-6
r=0 v
D=47 d-c+r.=D
d=5 5-9+2=D
c=9 45+2=D
e 47=D
D=45 )
d=15 i ok
i 15.3=D
r=0 45=D

Simbolos y su

significado

D = dividendo

d = divisor# 0

¢ = cociente

r = residuo o
resto

N O T a
Otra forma de

representar
la divisiéon -

La division se puede
representar en forma
de fraccion:

_[1—» Numerador
d —» Denominador

Divisor: d#0 o
4

Se generan cuatro
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APLICACION DE CONOCIMIENTO

a) 4798 x215=
d). 4384:17=
987 X 491 =

708 509 X 7 756 =

845656 010 X 74 =

b) 7-_493><197= c) 393:21=

e) 94381X2156= o o\ory . g449=

Completa las siguientes operaciones:

45 =5

 [J+3=27

16x [ ]=144

Problemas:

Para encontrar el divisor, el residuo se resta del
dividendo, y se divide para el cociente.
(45 - 0) = 5 = 9; entonces el divisor es 9

4. D-R)
c

Para encontrar el dividendo, se multiplica el

divisor por el cociente y se suma el residuo .
27x3 + 0 = 81; entonces el dividendo es 81

D=dxC+R

En la multiplicacion para hallar uno de los
factores se divide el producto para el factor
conocido.

144 = 16 = 9, entonces el otro factor es 9

84757:875=  760983:9274= 8 e T
345 876 : 590 =
734 098 : 535 = 845 656 010 X 74 =
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3.- Siendividendo es 174y el cociente es 6 ¢Cual es el divisor?

4.- Si el divisor es 11 y el cociente es 23 ¢,Cudl es el dividendo?

5.- ¢ Cudl es el nimero que al dividirse por 15 se obtiene 27?

6.- ¢ Para cuanto debo dividir al 256 para obtener 167

EVALUACION:

Calcula en tu cuaderno, hallando los resultados de la siguiente tabla

E /; ? s ""'!;16

40 020 97 290
14 268 34 686 55 473
25 288 61476 98 318

Cada m?2 de terreno cuesta $ 52; ;cuanto
costaran 225 m?2?

2 | 275D
1S 1
4| 51|0
ol e o U - - .
fsta) | 798 LO

La hacienda Margarita produce 282 520 quin-
tales de arroz. Si en productos y mano de obra

gasta $ 1 625 300

y vende cada quintal a $ 15.

;Cuiéanta utilidad le queda al dueno?

282520 4237800
x 15 -1625300
1412600 2612500
282520

4237800

Respuesta 2612500
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 3

TECNICA: OPERATORIA
Consiste en realizar actividades de operaciones que permitan el razonamiento

y la comprension, facilitando el aprendizaje

Proceso Didéactico

1. Seleccién del tema (operador a tratarse)

2. Motivacion e indicaciones de la técnica.

3. Ejecucion en los gréficos.

4. Diferentes formas de solucion, (algoritmos)

5. Realizacion de ejemplos similares.

Recomendacion
Los operadores numéricos deberan ser preparados y exactos de acuerdo al

objetivo que se propone.
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TEMA: Ecuaciones Sencillas Con Las Cuatro Operaciones.

Prerrequisitos:

/,/ém\ El pequefio Asdribal un dia se
\pw acercé al corral donde habia 15
aves.

Como todo niiio, tuvo la curiosi-
dad por saber cuéintas patas ha-
bia en total.

Para averiguar, procedi6 de la
siguiente manera:

il /7 /7

1. Hizo este razonamiento:
una ave tiene 2 patas ¢ Cuan-
tas patas habra en 2 aves, 3,
4,... 15 aves?

2. Luego hizo una tabla.
Ayudale a completar:

aves 112 314 15167 8910 11‘12?1£3i14 15

Magnitﬁ& .

S

..'patas 2| 41 6|8 (10|12 |14 |16 |18 |20 |22 |24 | 26| 28] 30

Completa las siguientes igualdades.

6 + 8 = 2 -[ 6 18 =~ B = 5 4
15 - 5 = § = 2% + 7 = 40 -
W =~ B = T & 9 = § = 25 &

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Las ecuaciones son igualdades. Los términos que estan antes del = se llaman
primer miembro y los términos que estan después del = se llaman segundo
miembro. Con la particularidad que podemos intercambiar las cantidades de un

miembro a otro aplicando la operacion inversa; asi: +5 pasa al otro miembro
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como -5 o0 viceversa, si estd multiplicando en un miembro, pasa al otro

dividiendo, etc.

Ejemplos.
(1) n+ 3 =5 (2) n - 8 = 5
n =5-3 n = 5 + 8
n = 2 n = 13
Entonces: 2 + 3 =5 Entonces; 13 - 8 = 5
(3) nx 3 = 12 (4) n: 5 = 8
n = 12: 3 n = 8x5
n = 4 n = 40
Entonces: 4 x 3 =12 Entonces: 40: 5 =8
n + 4 = 10 6 + n = 20
O £ coiieeiiiivensiaee s
i ¢ (D,
Entonces et Entonces s
n + 10 = 25 20 + n = 38
I — s S
H & s 2 snn
Entonces s Entonces s
n + 14 = 50 48 + n = 100
B BT coonsrosssssssssommms 1 R — o A S
i I — L p s il = senas
BOtonees =000 scsesssssssevesessssss ERtonees =000 sssesssssssessssseseess
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n X 5 = 40 I x n = 90
N B smwsneis.s 1 320 0 B s
1 R S e
Entonces e, ERtORGES -~ awavedsdibabide
n % 120 = 108 28 X! n- =''200
3 S T I B ceosvaaang
1 (O 11 i — L——
Entonces 000 .eeeccsiiidilibvbes Enfonees: - 2==00 coeadddbiiadb
n x- 15 = 180 28 x n = 308
Entonces e el EQONGES @ = .edsaiinid
n = 4 = 15 n + 8 = 72
11— . 4 R
7 =]
ERtOnees. === ssoanassdeiks ERONCES .. @ ccsesisosiaess
n =+ = 150 n =+ =1 540
7 el — Ve = s
ERIONCRS. . = secsetiscitaibibnlios ENtonces: = == 0 scseidnfeiiiila
n =+ = 630 n =+ =/ 1320
ERIOACES . | osatrenialiidia Entonces 00 i
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EVALUACION

n + 35
n
n
Entonces
n + 14
n
n
Entonces
n + 30
n
n
Entonces
n - 40
Entonces
n —
n
Entonces
n - 2
n
Entonces

72 +

Entonces

39 +

Entonces

72 +

Entonces

Entonces

Entonces

Entonces

50

48

25

........................
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noo 17
n
Entonces
n x 20
n
n
Entonces
n x 45
n
n
Entonces
n —_—
n
Entonces
n = 3
n
n
Entonces
0l Y
n
n
Entonces

I

75

Entonces

54)

Entonces

10

Entonces

Entonces

Entonces

Entonces

X

X

Il
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 4

TECNICA: Ensefianza Por Medio De Fichas.

Consiste en elaborar distintas clases de fichas con el fin de utilizarlos en los

diversos momentos de aprendizaje. Tenemos:

FICHAS DE INSTRUCCION. Tratan un determinado tema y guardan una

secuencia. Sirven para que aprender toda clase de conceptos, contienen

informacion vy el trabajo que debe realizar.

TEMA: NOCION DE FRACCION

1. GRAFICO ILUSTRATIVO: Nro. 1

Fijate detenidamente en cada una de las figuras

Una fraccion es una parte de un entero.

3. TRABAJO: Copia esta ficha, en tu cuaderno.

2. CONCEPTO: Una fraccion es una parte de un todo.
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1. GRAFICO ILUSTRATIVO. Nro. 2

Fijate en cada una de las figuras. :

2. CONCEPTO. Recuerda el concepto de fraccion.

3. TRABAJO. Copia en tu cuaderno estas figuras enteras y sefialar en

cada una de ellas una fraccion.

1. GRAFICO ILUSTRATIVO: Nro. 3

Fijate en el gréafico

y —

2. CONCEPTO.

El liquido que contiene el recipiente B es una fraccion, es parte del

liquido del recipiente A.

3. TRABAJO. Copia en tu cuaderno el gréfico y el concepto.
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. GRAFICO ILUSTRATIVO: Nro. 4

Estudia con detenimiento el grafico.

. CONCEPTO.

El liquido de mora que esta en este recipiente es.... del recipiente.

(Completo).

. TRABAJO. Copia el dibujo y completa la frase.

1.GRAFICO ILUSTRATIVO: Nro. 5

2.CONCEPTO.
Este recipiente estd lleno de jugo de mora. Concepto de entero y

fraccion.

3. TRABAJO. Dibuja otro recipiente igual pero que solo contenga una
fraccion de contenido total. Define con tus palabras lo que es un

“entero”.
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TEMA: Operaciones con numeros fraccionarios (adicién, sustraccién)

PRERREQUISITOS

Observa: A qué fracciones representan los siguientes graficos.

Compara las siguientes fracciones y coloca > <o =

Escribe como se lee las siguientes fracciones.
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Adicion y Sustraccion de Fracciones.

|

Al resolver una suma o resta de fracciones se pueden presentar los siguientés casos T

1. Deigual denommador El denominador se mantiene y se suman o restan los numemdores. sin olvi-
dar snnphficar al maximo el resultado.

Ejemplos: 5 7 5+ 7 12
— e 2 ==

8 8 8 8

12 4 12 - 4 8

7 7 7 7

2. De diferente denominador. Se calcula el mcm, enseguida se divide entre cada denominador y se
multiplica por el numerador respec'avo Se suman o restan los resultados del numerador, sin olvi-
dar simplificar el resultado al maximo.

Ejemplos: /—\ i
12 4 24 - 20
Se multiplica ( = = = 2
5 10 10 10 Simplificado
V\SEW / al maximo

13 81 + 52 133 25
‘\_‘7 - -
3. Suma y resta combinadas.
Ejemplo:
5 1 7 3 20 -2 + 21 - 18 21 T
He + _ = -2 —
3 6 4 2 (mcm) 12 12 4

APLICACION DE CONOCIMIENTO Ejercicios para completar

3 8 9 + [ ] 49 4

e B e B e— 5 g ¢
3 [ ] 15 15
14 o [ J-4 7 T
5 8 40 (] 40
9 3 2 8 135 - [ |+40 - ] 3
—_— = + - = =
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Resuelve los siguientes ejercicios, simplificando sus resultados.

4 5 1
— - — -+ — —
3 2 4
8 9
S 13
6 11 3
=i + - + —_— =
74 10 5
19 21
9 18
EVALUACION

Encuentre el minimo comun maltiplo, convierte las fracciones y realiza la

suma
Fracciones m.c.m. Conversién Suma
30 30 30
3 6 4 1 1 3
8 5 7 2 4 2
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Encuentre el minimo comun multiplo, convierte las fracciones y realiza la

restas.

Fracciones m.c.m. Conversién
41 35 4_ 201
7 5 7 355
12 2 9 4 _ 3 1
14 5 10 5 2 8

Problemas

Para embaldosar un bafio se compran; 5 %— m2
de baldosa para piso; ] 711. m? de baldosa
para pared y 172 m2 de cenefa. ;Cuédntos m2 de

baldosa se utilizaron en el bafio?

13

35 35
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Don Chinto tiene una hacienda grande en la Costa,
la misma que la aprovecha de la siguiente mane-

2

ra: 3% km? para pasto del ganado; 1% km*

; . I 8 )
para siembras de ciclo corto y 2 % km? para 4r-

boles. ;Qué extension tiene la hacienda?

PLAN DE CLASE N° 5

TECNICA: TECNICA DEL TIRO AL BLANCO

Consiste en reflexionar, sintetizar y escribir el significado de un concepto, regla u
operacién, con una sola palabra de cada participante en los circulos, para depurarlas y
extraer la definicion o respuestas.

PROCESO DIDACTICO

Seleccion del contenido a tratarse.

Anotar en el pizarrén el concepto, regla u operacion.

Dibujar tres circulos concéntricos de la siguiente manera:

Dar la orden y escribir en el circulo exterior las palabras dadas por los

participantes, nimeros o simbolos que defina el tema que esta tratandose. (debe

haber por lo menos el 50 % de participacion)

5. De todas las palabras dadas depurar las mas significativas y anotar en el espacio
intermedio.

6. 6. Realizar otra depuracion que podria ser la mitad de las intermedias y escribir
en el siguiente espacio.

7. 7. Elaboracién de la definicidon sobre la base de las palabras anotadas en el centro.
Recomendaciones

1. Procurar la participacion de todos.

2. Se debe mantener la disciplina y el cumplimiento de la responsabilidad.

e

TEMA: Operaciones con numeros fraccionarios (multiplicacién y division)
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PRERREQUISITO

Natalia le cuenta a su hermano que de su

fiesta sobré% de torta y que de eso le va

a guardar —; para su mejor amiga que

no vino a la fiesta. ;Qué parte de la torta
le guard6?

1 1 '
= — @8 i

1 Respuesta: Natalia guardo —;— de torta.

.18
4 8

1
=1 X
2

Construccion del conocimiento

Multiplicacion de Fracciones

Eipmwﬂimlento para resolver um mﬂﬁphme&swm, basta con multiplicar los numeradores
entre si y hacer lo mismo con los denominadores.

Ejemplos:
T 3 7 x3 A S 7
x = = simplificando ——
9 5 9 x5 45
2 8 8 2x5x8 80 17
X X = = =
3 7 3 ST %3 63 63

Division de Fracciones.

El procedimiento més comin para resolver una divis
cacién donde se multiplica el dividendo por el reciproco del di
Ejemplos:
3 1 3 2 6
—— : —— = transformada X = =
4 2 4 1 4
T 3 7 5 35 11
s —— = transformada x = = 12—
3 5 3 4 12 12

137



APLICACION DEL CONOCIMIENTO

3 2 1 5
X X X = 7x3=
4 5 7 3 5 9
9 3 1 2 8 4
X X X = *® =
4 2 8 3 3 7
8 3 2 1 2 1 3 _
X X X =
7 5 6 2 3 - 7
9 1 .
5 3
8 T
7 2
16 "
5 8

Con 15 kg de cacao se desean hacer fundas de

—g de kg. ;Cuantas fundas se obtienen?

Se encementa % de un patio de 125 m2 de su- _ g

perficie. ;Cudntos metros falta por cncementar?‘ ,
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EVALUACION

Resolver los siguientes ejercicios

215 13

24 10 5 9

68 34

_— py = 8 4

34 68 x =

15 15 3 !

21 21 2 1 3 .
3 5 7

Resolver los siguientes problemas

La Sra. Yolanda gana 260 d6lares al mes, si 2

asigna para alimentacién. ;A cuéntos délares
equivale?

Una pared tiene 6 m?, y se pinta % de la pared.

(Cudntos metros faltan por pintar?

La escuela tiene 380 alumnos de los cuales los

:—; del total son mujeres. ;Cudl es el nimero

de varones y de mujeres?
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 6

TECNICA DE LLUVIA DE IDEAS

Consiste en que el grupo actte en un plano de confianza, libertad e informalidad y
sea capaz de pensar en alta voz, sobre un problema, tema determinado, en un

tiempo sefialado.

PROCESO

Presentacion del tema o problema de estudio.

Estimular la responsabilidad de los aportes y registrar indiscriminadamente sin tener en
cuenta orden alguno.

Encontrar algunas ideas brillantes de torbellino de ideas, opiniones o criterios expresados.
Sistematizacion y conclusiones
Recomendaciones.

Hay que estimular la participacion mayoritaria.

TEMA: Operaciones con numeros decimales: (adicion, sustraccion,
multiplicacién y division).

PRERREQUISITOS

Observa lo que ocurre en cada escena. Contesta correctamente las preguntas

David compra dos entradas de menores y una de adultos. ¢ Cuanto pagara por

' Voy a comprar 1
Ac':l_ultos: $150. § las entrada
Nifios: $ 2,50: _§




las entradas? ......coooeiiiiiiiii

Luisa invita a dos amigos a almorzar. ¢ Cuanto paga por los almuerzos?

Si paga con un billete de $ 20, ¢Cuanto recibe de vuelto?............ccceeeeeenns

Maria tiene 125 jarritas

amarillas y 75 rojas, si las

pone en cuatro cajas iguales. .

- — Pongo jarritas

¢Cuantas jarras habra en cada = en partes iguales
) A3 en cajas.

(0= 1 - TR 7

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO
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Adicion y sustraccion de decimales

operacion.
Suma 187.39 + 3.45 + 46.431=

187.39
3.45
+ 46431

237.271

El puntudemmal es la clave paxa ‘acomodar las cifras antes de resolver cnalquier operacién con
decimales, para ello se debe colocar el punto decimal alineado verticalmente antes de resolver la

Resta 983.9 - 389.32=

i0jo! Se
983.90 Q)Y completa
€on un cero
- 380.32
50458

Ejercicios para completar.
Suma 43.17 +991.36 + 15.39 + 0.34 =

43.17

—

15.39
3 W—

1 050.26

Multiplicacion de decimales

En la multiplicacién, después de resolver la
operacién normalmente, se deben contar las
cifras decimales del multiplicando y del
multiplicador. El resultado de esa suma es el
nimero de lugares que se recorrera (hacia la
izquierda) a partir de la cifra de las unidades
para colocar el punto decimal en el resultado.

Resta 7 489.36 —997.29 =

7 489.36
-]

6 492.07

48.93 1
270
440379
342517
386.5549

En la divisiébn encontramos los siguientes casos:

(a) Divisién de un decimal para un entero
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Marcelo recorre en su bicicleta 123.30 km en tres dias. (Cuantos km
recorre cada dia?

123.30 | 300

123.30 | 300

12330 | 300
330 | 41.1

300 Respuesta: Marcelo recorre 41.1 km cada dia.

('b) Division de un entero para un decimal

Un buen agricultor desea sembrar 575 plantas para refores-
tar 2.5 ha. ;Cuéntas plantas entran en cada hectéarea?

Para resolver este problema hago una divisién.

25

230 Respuesta: En cada hectdrea se siembran 230 plantas.

owm
OoONN
oum
Q' ©

(c ) Divisién de un decimal para otro decimal
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Por 7.5 gq de arroz se paga $ 175.50.
(Cudl es el costo de cada gq?

cuenta el nomaro de decimaies del dividendo

&“&es« .
:’;,’,2. Seigualacenm{waeneldiwdendooenel
175.50 | 7.50 - dee
3 Setaehaniospuntas
175,50 | 7,50 4..sédmdeoomosntueran SNt

- thﬁy@&dy&seaumemauncam se coloca
17550 | 750 ““P*?m 0 en el cociente y se sacan decimales.

2550 |234

300
g 0 8 Respuesta: Cada gq costé $ 23.4.

APLICACION DEL CONOCIMIENTO

39.58 + 681.39 + 0.15 = 0.39 + 0.083 + 1.0042 =
54.39 + 0.381 + 524.381 = 73.142 — 69.034 =
348.39 - 70.26 = 4536 —2959.19 =
Multiplica:
24.2 43 15.17 36.92

X -3 x [ Z6l Xo 2.4 X 2:83
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1038 | 60 1064

70 1686 |80
438 [17.3 364 [15.2 086 21.07%
180 140 0600
00 0 400
0
084 {130 # 255 [175 258 1160
00 3 170 00
é n
119.66 620 667.98 270 892.5 210
5766 [|19.3 1279 247.4 & 0525 [425
1860 1998 1050
0 2 1080 AL
: 0
EVALUACION
79.91 + 231,52 + 1464.04 = 4536 — 2959.19 =

348.23 : 78.4 =

58 234.23 < 0.294 =

2 486.87 : 20.45 =

Problemas.

906.562 < 25.23 =

985 153 : 85.9 =

904.123 <

12.35 =
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Julio pesa 45.7 kg, su hermano 23.12 kg y su
hermana 31 kg. ;Cudnto pesan los tres?

Una pieza de tela tiene 54.7 m; si se venden
9.25 m, ;cuénta tela sobra de la pieza?

Un carro recorre 78.12 km por hora; en 5.45
horas, ;cudntos kilémetros recorrerd?

El perimetro de un parque de forma cuadrada
‘tiene 120.80 m. ;Cuénto mide cada lado?

5.10.3. ASPECTO GEOMETRICO
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La geometria una de las ramas importantes de la matemética y el sustento
fundamental de muchos conceptos y axiomas de la misma, pues, trata a las
propiedades de las diferentes figuras en un plano, permitiéndole al estudiante
conocer, aplicar las medidas, extensiones de poligonos y cuerpos para
realizar sus respectivas aplicaciones en los calculos de perimetro, area y

volumen.
HABILIDADES COGNITIVAS A DESARROLLAR:

e Reconocer y aplicar las propiedades de las diferentes figuras en un
plano.

e Capacidad para identificar formas en figuras geométricas (poligonos) y
las dimensiones de las mismas para calcular su perimetro y area
aplicando las formulas basicas.

e Capacidad de identificar los diversos tipos de triangulos, las
caracteristicas, propiedades de sus lados y angulos.

e Facilidad para disefiar y construir cuerpos geomeétricos con Sus

respectivos calculos de areas y volimenes

CONTENIDOS

¢ Clasificacion de los triAngulos segun sus lados y sus angulos

e Los cuadrilateros paralelogramos y no paralelogramos

e Los poligonos regulares (pentdgono, hexagono, octégono, etc.)
e La circunferenciay el circulo. Lineas notables.

e Perimetros y areas de las figuras geométricas

e Trazoy construccion de soélidos geomeétricos (cuerpos)

e Areas laterales y volimenes de poliedros regulares

MODELO DE PLAN DE CLASE N° 7
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TECNICA: DE LAS FIGURAS GEOMETRICAS.

Consiste en asignar a los grupos una figura geométrica para tratar un tema,

problema u operacién y luego elevarlo a discusion.
PROCESO:

Conformar grupos de 5 o 6 personas y asignar a cada grupo una figura que
puede ser cuadrado, rombo, rectangulo y circulo.

e Proporcionarles el tema para el analisis en base de una ficha previamente
elaborada por el maestro y sefialar tiempo (20 min.).

e Solicitar un representante de cada grupo que pasara a formar el grupo
privilegiado de las figuras geométricas, los mismos que deben responder los
interrogantes, plantados por los demas.

e Se planteara en orden interrogantes, pero representantes de una figura
plantean preguntas a otra figura, diferente, de la siguiente manera: Ej.
Cuadro pregunta a circulo (¢Qué es sustantivo?, rectangulo pregunta a
cuadrado. Dé dos ejemplos de sustantivo, etc.).

e El profesor hara de Juez y asignara el puntaje definitivo.

RECOMENDACIONES: En la formulacién de preguntas es conveniente ir en
orden y realizar dos o tres vueltas de preguntas, el grupo que reuna el mayor

namero de puntaje sera el ganador.

TEMA: Clasificacion de los triangulos segun sus lados y sus angulos
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PRERREQUISITOS

LA FORTALEZA DEL TRIANGULO

A En las construcciones en donde se emplean A

estructuras metalicas, se ve con frecuencia que las

estructuras hechas de vigas “ correas, son
fortalecidas con triAngulos metalicos .La razén de
esto, se debe a que el triangulo es la figura

geométrica en donde se observa una gran rigidez

y fortaleza.

De cada triangulo dado mide los lados.

CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Clasificacion de los tridngulos por sus angulos
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Clasificacion de los tridngulos por sus lados.

150



APLICACION DE CONOCIMIENTO

Mide los angulos de los siguientes tridngulos y clasificalos.
a) I c) |
A C
b) I d)
Mide los lados de los siguientes triangulos y clasificalos
a) . c) e)

EVALUACION

Con los siguientes datos, construye tridngulos. Debajo de cada uno de

ellos, escribe su nombre, segun la dimensién de sus lados.
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4

c) x=4;y=
P X = 6

c=5 4:z2=
;c=4 d w=3 8572

Construye triangulos con las medidas planteadas, luego escribe su

nombre segln el tamafio de sus angulos.

a) <A =90°«C=60°«B=30° c) <A =140°<«B = 20°«C = 20°
b) <A =70°<«B=70°«C=40° d) <A =35°%<«B =120°«C = 25°

Observa y escribe al pie de cada figura, ¢cuantos tridngulos se forman?

MODELO DE PLAN DE CLASE N° 8

TECNICA: INTERROGATORIO

En que consiste

1. En el uso de preguntas y respuestas para obtener informacion y puntos de vista de

aplicacion de lo aprendido.

2. Mediante esta técnica se pretende despertar y conservar el interés, se exploran

experiencias, capacidad, criterio de los alumnos y comunicacion de ellos
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Proceso

1. Presentacion del tema.

2. Formulacién de preguntas que inviten a la reflexion.
3. Canalizar las respuestas dadas.

4. Reflexion sobre las respuestas dadas.

Recomendacion: Evitar la pérdida de tiempo en discusiones intranscendentes.

TEMA: La circunferenciay el circulo. Lineas notables

PRERREQUISITOS

oREEEERR
— — : S

(.. 2 el

circunferencia | /" Pero la mia
L, es mds grand es mds ancha.

unferencia circulo semicirculo sector circular segmento circular
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Circunferencia

Es la linea curva cerrada,
cuyos puntos estan a igual
distancia del punto interior
llamado centro.

Es la frontera, limite o pe-

rimetro del circulo.

fe
ol re,,o :
7

Elementos de
la circunferencia

Didmetro (d). Segmento
de recta que une a dos
puntos de la circunferencia
pasando por el centro.

Radio (r). Segmento que
une el centro con cualquier
punto de la circunferencia.

Arco (AB). Parte de la cir-
cunferencia limitada por
dos puntos.

Cuerda (AB). Segmento
de recta que une dos pun-
tos de la circunferencia.

Secante (a). Recta que
corta a la circunferencia en
dos puntos.

Tangente (t). Recta que
interseca o topa a la cir-
cunferencia en un solo
punto.

Circulo

Es la superficie pla-
na limitada por la cir-
cunferencia.

del circulo

Semicirculo. Regién
del circulo, desde el
diametro hasta la
curva superior o infe-
rior de la circunferen-
cia.

Sector circular. Re-
gion limitada por dos
radios y su arco.

Segmento circular.
Regién limitada por
la cuerda y el arco.
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La circunferencia es un poligono regular de infinito nimero de lados y tiene
relacion directa con la distancia del diametro multiplicado por el 1 ( 3.1416)

esta es la forma muy sencilla de encontrar el valor del perimetro.
Formula P=D.m

El Circulo es un plano geométrico encerrado por un infinito numero de lados.
Para encontrar el area medimos el radio lo elevamos al cuadrado y
multiplicamos por el 1

Féormula A = nr?

Las rectas de acuerdo con la posicién en el circulo y la circunferencia, toman los siguientes
mombres:

Bl Segmento de la recta que une
dos puntos de la circunferencia pasando
por el centro.

%

wv
cuerda
‘ Segmento que une el centro con
cualquier punto de la circunferencia.

i 2 ICIGEEN Segmento que une dos puntos
‘é’\ de la circunferencia, sin pasar por el centro.
© S ”
59 = Segmento que va desde la mitad
7 de la cuerda a la mitad del arco.
=18 Recta que corta a la circunferen-
cante

€ cia en dos puntos, sin pasar por el centro.

LG ELIEE Recta que interseca o topa a la
| circunferencia en un solo punto.

APLICACION DE CONOCIMIENTO

1.- Traza 2 tangentes a la primera circunferencia y 3 secantes a la segunda
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2.- Utiliza el compas y traza dos circunferencias, en la una determina el

diametro y en la otra el radio. Pinta una de ellas como expresion de circulo.

3.-Marca con una X la respuesta correcta

» Larecta que pasa por el centro de la circunferencia y une dos puntos de ella se liz
radio [:] diametro secante | |

» La recta que topa un punto de la circunferencia se llama:

tangente sagita C:] cuerda

» La recta que corta dos puntos de la circunferencia sin pasar por el centro se lia
diametro | | cuerda [___] secante X |
EVALUACION

Reconoce y escribe el nombre de las rectas en el siguiente grafico
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MODELO DE PLAN DE CLASE N°9

TECNICA: DE DE MAPAS CONCEPTUALES

Representa esquematicamente relaciones significativas entre conceptos en
forma de proposiciones unidos entre si para formar una unidad semantica.

(Que tenga sentido y significado).
PROCESO:

e Seleccion del tema, concepto, regla, definicién, etc.

e Seleccion de términos que tengan sentido en el mapa.

e Elaborar un mapa conceptual que exprese sentido y claridad.
RECOMENDACIONES: Seleccionar temas que engloben varios aspectos y
tengan secuencia logica y espiralidad. En la elaboracién utilizar diferentes

figuras: cuadros, circulos, triangulos, poligonos, etc.

TEMA: Perimetros y areas de poligonos regulares: triangulos y cuadrilateros.

PRERREQUISITOS

TRIANGULOS

Completar el siguiente mapa conceptual.

o TRIANGULOS
| =
LADOS ANGULOS
. —
> il \\»L g \
Equilatero Isésceles Escaleno Acutingulo @ Rectidngulo | Obtusangulo
l l l | I !
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Perimetro y &rea de un triangulo.

3

= base; a = altura

Perimetro y area de un cuadrado.

Foérmulas : Perimetro Area
P = Suma de lados A= Ixl
P=24x%xl "~ A=2PR
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Perimetro y area de un rectangulo.

(&
B
Férmulas : Perimetro : Area
P = Suma de lados A =Dbxa
P=b+a+b+a
p=2(a+b)

APLICACION DEL CONOCIMIENTO

En los siguientes triangulos.

a. Mida cada uno de sus lados.

b. Diga el nombre de cada uno de ellos.

c. Cular el perimetro y el &rea de cada uno de ellos.
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d. Calcular el perimetro y el area de un rectangulo que tiene de base 28cm.

Y de altura 13 cm.

A=13cm

B=28 cm.

e. Calcular el perimetro y el area de un cuadrado que tiene de lado 15,8

cm.

L =15,8

EVALUACION

Escriba dentro del recuadro la formula del perimetro y del 4rea de cada

figura. - y
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Resolver los siguientes problemas.

cantidad de baldosas cuadradas de 15 cm de lado se

necesitan para cubrir el piso?

/Un bafio mide 4,5m de largo y 3m de ancho.¢ Qué \

T /

su area sabiendo que tiene 238m de largo y de ancho

74cm.

\_

/Un terreno tiene forma rectangular, calcular su perimetro y\

)

él padre deja en herencia a sus tres hijos un terreno de \

forma triangular de 180m de base y de 120 m de altura. Si
el terreno se vende a $450 el metro cuadrado. Después de

la venta, ¢ Cuanto dinero le correspondera a cada hijo si la

erarticién es en partes iguales . /
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MODELO DE PLAN DE CLASE N° 10

TECNICA:

Técnica del taller Pedagodgico
En que consiste

En realizar el trabajo en grupos de seis u ocho personas. Cada uno de ellos trabaja
produciendo conocimientos sobre la base de guias, material de apoyo: folletos, libros,
revistas, tarjetas, tiras, etc.

Proceso

1. Seleccion de un tema.

2. Elaboracion de documento de apoyo.

3. Organizar fichas de actividades y respuestas.

4. Organizar grupos de trabajo con los alumnos.

5. Entregar el material y dar las instrucciones necesarias

6. Trabajos en grupo con el asesoramiento del profesor.

7. Elaborar carteles. ( Construccién de los cuerpos geométricos)

8. Socializacion en plenaria. ,(Conceptos y forma de elaboracién)

9. Conclusiones

Recomendaciones

1. Se debe hacer una lectura previa de los documentos por parte de los aumnos.

2. Elmaestro debe dominar la tematica

3. Es necesario que el maestro oriente y guie durante el proceso.

4. El docente debe estar presente durante el proceso.
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TEMA:

Trazo y construccion de poliedros regulares: tetraedro, cubo y octaedro

PRERREQUISITOS

Mira lo que me

han regalado; estd iClaro,
muy frioy es un cubo
pesado. de hielo!

Escribe el nombre de las figuras y de los cuerpos geomeétricos

cuadrado triangulo rectangulo trapecio

rombo romboide cubo cilindro
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

Observa:

Paola compr6 una cajita de galletas, al ter-
minar su contenido, desarmé la caja para
ver cémo estaba construido el cuerpo
geométrico sélido.

T B 8
A Sk

Prismas Piramides

triangular |-~ #{ triangular

= cuadrangular | =~ #{ cuadrangular

pentagonal

+ pentagonal |

hexagonal hexagonal

= heptagonal heptagonal

octogonal octogonal

Tetraedro: Es un cuerpo geomeétrico formado por 4 caras triangulares iguales

Hexaedro o cubo: Es un cuerpo solido formado por 6 caras cuadradas iguales
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Octaedro: Es un cuerpo geométrico formado por 8 cars triangulares iguales

APLICACION DEL CONOCIMIENTO

TRAZO Y CONSTRUCCION DEL TETRAEDRO

Desarrollo:

e Con unaregla traza un triangulo equilatero (lados iguales) de 6 cm. de lado
¢ Divide cada lado del triangulo en la mitad ( 3 cm.)

¢ Une los puntos sefialados ( se forman 4 triangulos equilateros pequefios)

¢ Ubica las pestafias (lineas cortadas) en forma alternada

e Recorta, pega y arma ( Como indica el grafico)

A
oy
@ ,'l ‘ \\
/S /) \
o Vi 1 N\
’I / \\ <
C}G f \‘\
© < A\
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TRAZO Y CONSTRUCCION DEL HEXAEDRO O CUBO

Desarrollo:

e Trazaun rectingulo de 8cmx2cm.
¢ Divide en cuadrados de 2 cm y obtendras 4 cuadrados

e En el cuadrado nimero 2. Traza 2 cuadrados de 2 cm., uno arriba y otro abajo, se
completan 6 cuadrados de 2 cm. en total.

¢ Ubica las pestafias en forma alternada

e Recorta, pegay arma ( Como indica el grafico)

,__2em 2cm 2cm | 2cm
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TRAZO Y CONSTRUCCION DEL OCTAEDRO
Desarrollo:

e Trazaun rectingulo de 10.5cm x 2.5cm

e Restal5cmenellado Ayenellado B

¢ Divide el lado Ay el lado B en segmentos de 3 cm.

e Une los puntos del lado A con los puntos del lado B; obtendras 6 triangulos
equilateros

e Enlos triangulos 1y 6 proyecta otro tridngulo equilatero, el 1 hacia arriba y el otro
hacia abajo respectivamente

¢ Ubica las pestafias alternadamente

e Recorta, pegay arma ( Como lo indica el grafico)

2.5¢cm

1°5%m
S ) 3 cm N 3 cm
10.5 cm

EVALUACION

e Utilizando cartdn, tijeras, goma y juego geométrico
e Elaborar en forma individual los trazos geométricos y la construccion de los
cuerpos solidos (Tetraedro, cubo y octaedro)
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6.10.4. ASPECTO ALGEGRAICO (sistema de funciones)

Parte de las matematicas en la cual las operaciones aritméticas son
generalizadas empleando numeros, letras y signos. Cada letra o signo

representa simbolicamente un nimero u otra entidad matematica.

HABILIDADES COGNITIVAS A DESARROLLAR:

e Capacidad para representar expresiones del lenguaje cotidiano a
simbolos y signos convencionales y viceversa

e Reconocery aplicar pares ordenados en el plano cartesiano.

e Facilidad para plantear e interpretar relaciones y funciones.

e Interpretar en forma estadistica hechos y sucesos de la vida real.

CONTENIDOS

¢ El plano cartesiano. Graficacion de pares ordenados
e Relaciones y funciones.
e Recoleccibn de datos, frecuencias y porcentajes. Graficaciones

estadisticas en el plano cartesiano.
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MODELO DE CLASE N° 11

TECNICA: Taller Pedagdgico

Consiste en realizar el trabajo en grupos de seis u ocho personas cada uno de ellos

trabaja produciendo conocimientos sobre la base de guias, material de apoyo: folletos,

libros, revistas, tarjetas, tiras, etc. Proceso

© © N o g A~ wDdPRE

Seleccion de un tema.

Elaboracion de documento de apoyo.

Organizar fichas de actividades y respuestas.
Organizar grupos de trabajo con los alumnos.
Entregar el material y dar las instrucciones necesarias
Trabajos en grupo con el asesoramiento del profesor.
Elaborar carteles.

Socializacion en plenaria.

Conclusiones

Recomendaciones

Se debe hacer una lectura previa de los documentos por parte de los

alumnos.

2. Elmaestro debe dominar la teméatica

3. Es necesario que el maestro oriente y guie durante el proceso.

B

Debe estar presente durante el proceso.
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TEMA: Par ordenado. Plano cartesiano

PRERREQUISITOS.

cohete viaja a 1 000 km por minuto.;En qué punto
semirrecta estara después de 5 minutos?

Representacion de cantidades
en la semirrecta numérica

Representar cantidades pequefias en la recta numérica no es dificil. Observa:
4,6y 10

Representacion en la recta numérica

¢Cuales son los nimeros que se ubican donde estén las letras? Escribelos.
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.CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO

El plano cartesiano

Fue el inventor
del plano cartesiano
que lleva este nombre en
su honor, ya que en latin
su nombre significa
Cartessius.

René Descartes
fue un filésofo y
matematico
francés. .

El plano cartesiano esta formado por dos

rectas perpendiculares denominadas

coordenadas, que se cortan en un punto

cero. La coordenada horizontal se llama

eje(X) y la coordenada vertical eje (Y) El

En el plano cartesiano podemos representar paresA y
ordenados como: (4, 3); (2, 5).

Pares ordenados son valores dados en orden; el pri- (2, 5)
mero corresponde a la x y el segundo a la y. ?

(4,3)

i e«

: 4
Los elementos del par ordenado se escriben dentro
de un paréntesis y separados por una coma. 3
(4, 3) ;
(2, 5) L
El primer valor‘——] L El segundo valor o
corresponde al eje x. corresponde al eje y.

-

cedmmn

(A1 S
G SRR T S

PO = G s o

R SR NN (B SRR LY. oL 2
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APLICACION DEL CONOCIMIENTO.
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>

" Indica la ubicacion del avion,

del barco y del auto en el pla- 6 1 !
no cartesiano: TSR e =
| 4-- H H
3-:(2.6) o

6 :{ 5. 5) a4 & -
Ly < (3. 2) iy
&k (6 0) -

EVALUACION.

Ubica en el plano cartesiano los siguientes pares ordenados.

]
5 -L——o—---o----o---’c ° 3
i . A: (3,4)
atT - el B: (2,1)
I IR S -L.-F C: (4,5)
2...:---10 E g E. D: (112)
E L b i
YL F: (6,3)
| = =y
0 2 34T E B
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Indica los paresordenadosloealizadosenelplanocarbslanoyumlospum

en orden alfabético: ,

¥ $5.3) y

(1,3) i

(5.6) 5

5.2) 4
3
2

0.2)
(2,0)
:(8,0)
: 0,2)
6.2) O 3¢

TFepInhpon>

o

Dibuja los objetos segun indican los pares ordenados:

y
&> (6.3) o
~7 (4.2) 5 e
[ TR
- R | &
® (25 SE
2 |
1
| +—4>x
° vrigeas % 8 8
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MODELO DE CLASE N° 12

TECNICA: LA REJILLA

Cruza informacioén en forma horizontal y vertical.

PROCESO:

Se pide que se numeren en orden ascendente
Formar grupos de acuerdo al mismo nimero de alumnos y nimero

A B C D E F G
1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

e Se da la orden de trabajo con los temas en forma horizontal asi: Grupo A
del 1 al 7 horizontal. Concepto de suma
Grupo B del 8 al 14 horizontal. Ejemplos de la suma

Grupo C del 15 al 21 horizontal Problemas de suma

e Discusidn, analisis y elaboracion de conclusiones finales.
e El cruce de informacion se da de la siguiente manera:

A B C D E F G
1 2 3 4 5 6 7

8 9 10 11 12 13 14
15 16 17 18 19 20 21
22 23 24 25 26 27 28

Integran el grupo A el 1, 9, 17, 25,33; el grupo B: EL 10, 18, 26, 34, y asi
sucesivamente.
Al finalizar se debe realizar la plenaria y el refuerzo.
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TEMA: Relaciones Y Funciones

PRERREQUISITOS

0]
[ Unarelacion es la comparaciéon de dos elementos en base a un criterio

ué chéverel, somos iguales.

< i@

) e )

/

Relacionar cada raiz cuadrada con su respectiva raiz, uniendo con lineas lo

correcto
~ Namero o radicando  Raiz
V36 s
vV 81 10
-V 100 5
vV 25 6
Vo - 9

Escribe los respectivos multiplos que correspondan a cada gréafico
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CONSTRUCCION DEL CONOCIMIENTO.

Nocién de funcién

]

Una relacion es una funcién, cuando a cada elemento del primer conjunto (A),
le corresponde uno y solo un elemento del segundo conjunto (B).

es pareja de

Es una funcién No es funcién

Esta forma especial de relacion entre dos conjuntos A y B, se llama funcién representada en forma
sagital.

w Los siguientes pares de conjuntos relacionalos con flechas y forma funciones:
se alimenta con es el cuadrado de

es una funcion es una funcion.

es capital de es el doble de

es una funcion no es una funcién
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Las funciones también se pueden expresar mediante una operacién matematica.
Por ejemplo y = x + 1 esto quiere decir, que para cada valor de y le corresponde un valor
dex +1.

y=x+1
valores de X valores de y Porque y= ¥ +1
4 Six= 4entonces y= 4 +1=5
Six= 9entonces y= 9 +1=10
8 Six= 6entonces y= 6 +1=7
- Six=10entonces y =10 + 1 =11
dominio codominio

Aplicacién del conocimiento

Para encontrar los valores de Y es necesario asignar valores a X en la funcion.

Aplico la regla

y=x+05
y=2+0.5
$=2.5

Aplico la regla
y=6x
y=6x3
y=18
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Completa aplicando las funciones con su respectivo operador numérico.

p-I

A

R

—

“Operador aditivo
P

~ Operador sustractivo
Resolver las siguientes funciones con los operadores numéricos respectivos.

EVALUACION.
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5.10.5. SISTEMA DE ESTADISTICA'Y PROBABILICAD.

MODELO DE PLAN DE CLASE N° 13

TECNICA: Resolucién De Problemas

Sirve para solucionar los problemas matematicos mediante un orden logico,
secuencial, practico y de razonamiento.

PROCESO DIDACTICO

1. Andlisis del problema.

1.2. Presentacién del problema.
1.3. Lectura del problema.

1.4. Interpretacion del problema
1.5. Verificar los datos del problema
1.6. ¢ Qué se quiere saber?

2. Planteo del problema

3. Resolucién del problema.

4. Respuesta

6. Revision del problema.

Recomendacion

Es necesario que el maestro resuelva los problemas con anticipacion.
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TEMA: Recoleccion de datos. Media aritmética. Frecuencia absoluta.

Graficacién en barras

PRERREQUISITOS

Un dia Juanito lleg6 contento a casa, pues traia su libreta con excelentes calificaciones, pero no sabia
cudl era su promedio. Se dirigi6 a su mama4 y le dijo:

Para eso tienes Pero no esa
que sacar la - media.
media.

Recoleccién y organizacién de datos

Para saber y graflcar la cantidad de animales que hay en la granja, los genios procedieron
de la siguiente manera:

c Anotaron las cantidades en la tabla de frecuencia o de datos:

Tabla de datos

Cuenta el ndmero -
de animales y completa
la tabla.

conejos A
patos AL 18 |
pavos A 13|
gallinas L7 LA LA L] LA 25 j
chanchos ¥ § 54 7
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Observa:

Lenguaje y 15
Comunicacién
Matematica 17
Ciencias Naturales 19
Ciencias Sociales 14
Cultura Estética 16
Cultura Fisica 19
Lengua Extrajera 19
Promedio 37
En un partido de bdsquet 6 juga-
dores anotaron 96 puntos de la si-
guiente manera:

Jugador Puntos
Miguel 20 :

José 15
Jorge 15
Esteban 16
Sebastian 19

§ Andrés 10 J

Averigua cual es la
mediana y moda:

media,

15+17+19+14+16+19+19 ﬂ—ﬂ
7 G el

Media =

Media o promedio = 17

Mediana es el valor que queda en el centro al orde-
nar los datos de menor a mayor.

14 15 16 (17 19 19 19
i Mediana = 17

Moda es el valor que mas se repite en un conjunto
de datos.

15 47 19 0% 44l cite> 019l pba9
Moda = 19

Media = 20+15+15+16+ 19+ 10
6

Media o promedio = @

elE

Mediana

10 .15 19 20

¥ Enelqemplotenemdosdatosqueastﬁn
- en el centro. Enestema,sacoelpmmedw
. delosdasyobtengafamedmm.

Observa: 15+16 =31
31
$-(

Mediana = @
Moda -_-_( 15 ]
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APLICACION DEL CONOCIMIENTO

La comunidad ha donado libros para la escuela. El
director pidi6 a los maestros que organicen una
encuesta para saber la cantidad y la clase de libros
donados.

Los maestros anotaron los resultados de la encuesta
en la siguiente tabla de frecuencias.

@ Ayudales a completar:

Tabla de datos

——e

"J\‘ o . - N

"/ Cuenta el nimero
de libros y comple-
_“talatabla. >

1 Lenguaje

L,._.l,._.l:" B A e R A P AN I NN A IS I oSS s

Matematica

| Ciencias Naturales

Noges

=

. Ciencias Sociales

@ Con los mismos datos grafica en el diagrama de barras, colorea y contesta:

Numero 2
de libros & ¢De qué area hay mas
o S Y ts o o T e ejemplares de libros?
— —— Matematicas ;
L ey Yk RN e & ¢Cuantos libros hay de
[ e = Ciencias Sociales?
P! S e O P S e 20 N
s : . & ¢De qué area hay me-
L . 2 < 2 W g R I | 73551 NE XS T nos ejemplares?
Inglés
Bt—t ; P ' -
TP | | & ¢Cuantos libros hay de
= I cuentos?
”l >
Lenguaje Matema. Ciencias Ciencias Inglés  Cuentos 4 7 A
Naturales Sociales |
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EVALUACION

Completa los diagramas de barras:

Numero de inasistencias en el ano.

© 14

g 12

()]

et

0
primero 18 @

=
segundo 12 =
tercero - 14 | S

0 i g
Total 44 Primero . Segundo ercero
Trimestres

Edad de los nifios del 7mo. de béasica

Numero de nifios
@

13 8
Total 40 ol

Elabora una tabla de datos y represéntala, en un diagrama de barras:

En un almacén se vendieron las siguientes camisetas: 24 rojas, 15 azules, 36 amarillas, 42
verdes y 16 blancas.

Tabla de datos Diagrama de barras
42 3 /
rojas 24 % T
azules 15
24 -
amarillas 36
16 ohd
verdes 42 157
blancas 16
| Total 133 A1 31 i
| rojas azules amar. verdes blancas
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5.11. IMPACTOS.

5.11.1. Impacto Social.

La puesta en practica de mi propuesta de nivelacion en habilidades cognitivas
matematicas, para los octavos afios de educacion basica en la Unidad Educativa
Experimental “Teodoro Gomez de la Torre” debe generar un impacto social

adecuadamente sostenido y sostenible en el tiempo.

La experiencia de muchos afios de trabajo docente, mas la investigacion
realizada como antecedente de este trabajo, nos dice que los alumnos que
llegan a este nuevo nivel educativo llamado “colegio” vienen cargados de una
serie de malos habitos de estudio como son: el queme importismo, el facilismo,
mas la sumatoria de algunos valores mal desarrollados como: la puntualidad, la
responsabilidad, la honestidad, el aseo personal y colectivo, entre otros, que
lastimosamente, la mayoria de hogares de donde provienen no los cultivan
adecuadamente. Por otra parte, el encontrarse con nuevos compafieros que
provienen de distintas escuelas, traen consigo serias dificultades de adaptacion
a las nuevas exigencias que por lo general en este nuevo nivel de estudio se
comienza a aplicar. Entonces, la aplicacion de esta guia metodoldgica, antes de
comenzar el proceso regular de octavo afio, a parte de desarrollar habilidades
cognitivas matematicas lleva intrinseco en su tratamiento, el impulso de valores,
habitos de estudio adecuados y por sobre todo, empezar a abrir nuevas
amistades y relaciones cordiales de comparferismo, en base a las técnicas
activas propuestas, mas los talleres y trabajos en grupo disefiados para el

efecto.
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5.11.2. Impacto pedagogico.

El tratamiento didactico-pedagogico en el nivel primario, de trabajar todo el
tiempo con un solo maestro en la mayoria de los casos, se rompe abruptamente
cuando en el “colegio” comienzan a acostumbrarse al tratamiento educativo con
la presencia de varios maestros con sus respectivas catedras. En el caso
particular del “Teodoro Gémez” el trabajo en jornada vespertina, es otra variable
que al comienzo causa un gran impacto en los estudiantes que llegan al octavo
de basica. La heterogeneidad de conocimientos, destrezas y habilidades
mentales con las que llegan, producto de provenir de diferentes escuelas, son
situaciones nuevas que causan gran impacto en el nii@- adolescente al
comienzo de su nuevo estudio, repercutiendo directamente en las bajas
calificaciones gque regularmente comienzan a aparecer. La aplicacion metodica
de mi propuesta, que no tiene el caracter de evaluacion sumativa, por el
contrario, apunta a desarrollar una correcta adaptacion y nivelacion en
habilidades cognitivas, para que el nuevo educando, se sienta seguro y bien

preparado para empezar el proceso normal de sus estudios en el nivel medio.

En relacion a los Docentes, mi guia metodoldgica, se presenta como una
herramienta muy Util y practica para unificar criterios y conocimientos basicos
que son muy necesarios estén homogenizados para entrar con normalidad al

estudio regular de la matematica.

Aspiro que la correcta aplicacion de la presente propuesta, promueva el
despertar de alumnos capaces, seguros de sus criterios, comprometidos consigo
mismos y con la sociedad, que tengan muchas destrezas y habilidades para

solucionar adecuadamente sus problemas y los de su entorno inmediato.
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ANEXO 1.

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢, Qué estrategias metodoldgicas
podrian orientar la nivelacion de
habilidades cognitivas en el &rea
de Matematica en el octavo afio de
educacién basica de la Unidad
Educativa Experimental “ Teodoro
Gbémez de la Torre.”?

Aplicar una adecuada metodologia
de nivelacion en habilidades
cognitivas matematicas en los
estudiantes que ingresan al octavo
de basica de la Unidad Educativa
Experimental “ Teodoro Gomez de
la Torre

SUBPROBLEMAS
INTERROGATIVAS

OBJETIVOS ESPECIFICOS

» ¢ Son suficientes las destrezas de
matematica, desarrolladas hasta el
séptimo afo de basica para
enfrentar los nuevos conocimientos
del octavo afo?

* La metodologia de nivelacion de
habilidades cognitivas mejoran el
conocimiento de matematica

- Diagnosticar las habilidades
cognitivas con las que llegan los
estudiantes del 7° afio de educacion
bésica en el area de matemética de
la Unidad Educativa Experimental “
Teodoro Gémez de la Torre”

- Determinar el nivel de
incompatibilidad entre las
estrategias metodoldgicas utilizadas
por los profesores de séptimo y
octavo afio de educacion basica de
la Unidad Educativa Experimental
“Teodoro Gomez de la Torre”

- Determinar las habilidades
cognitivas que desarrollaran los
docentes del séptimo y octavo de
basica sobre los procesos del
desarrollo de la matematica.
Elaborar una Guia Didactica para la
nivelacion de habilidades cognitivas
matematicas que mejore el
aprendizaje de esta asignatura.

191



AnexoN®2
ENCUESTA DIRIGIDA A LOS ESTUDIANTES OCTAVO ANO DE EDUCACION

BASICA

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Prueba Objetiva para aplicar en Séptimo y Octavo afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de

la Torre".

Objetivo: Diagnosticar el grado de conocimientos y a través de ellos las
destrezas y habilidades cognitivas que poseen los estudiantes, en el area de

matematicas.

Finalidad: Elaborar una guia didactica para un periodo de ambientacién previo
al ingreso de los alumnos al OCTAVO DE BASICA.

Analiza detenidamente los ejercicios y problemas, resuelve correctamente y sin
ninguna presion. Recuerda que esta prueba no tiene calificacion cuantitativa,

sirve exclusivamente para una investigacion diagnostica.

1.- Transforma el lenguaje coloquial a lenguaje simbdlico.

(a) Angulo recto  ............... (b) Mayor oigual qué ................
(c) Union ...l (d) Interseccion ...l
(e) Nopertenecea ......... (f) SegmentoderectaAB .............

2.- Completa las operaciones con el nUmero que corresponda

correctamente a la respuesta
0,8 + =15 13 - =1.0

09 + =20 3,5 - =15
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4.- Resuelve y une con lineas las respuestas correctas.

2,1 6_ 7
4 10
23_2: 1i
2 5 12
31 x2= /4

4 6
2/5

5.- Resuelve el siguiente problema de la vida diaria.

Maria se va al mercado con un billete de $ 20, Compra una libra y media de
carne a razon de $ 2,40 c/ lib. 5 aguacates a $ 0,40 c/u. 8 libras de arroz a $
0,35 c/lib. Y 10 libras de azucar a $ 0,30 c¢/ lib. = Cuanto paga y cuénto le

gueda luego de realizar las compras?

6.- Marca con una x la alternativa de respuesta que creas

correcta. Encuentra el area de un triangulo isésceles que mide 3 cm. de base

y 5,4 cm. de altura.

18,9 cm. 9,45 cm. 20 cm.
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7.- Completa aplicandolas reglas de tanto pos ciento.
ElI2% de1.976 es  --—----—--m-mmmmmmmmeee-
EI51 % deb524 es ..

El17 % de1.286es ......cccoiviiiiiiiiiiiiiin,

8.- Traza un angulo de 130° y sefiala la bisectriz del mismo.

(Utiliza graduador y compas)

9.- Elabora una tabla de datos y representa en un diagrama de

barras lo siguiente.

En un almacén se vendieron las siguientes camisetas: 24 rojas, 15 azules, 36

amarillas, 42 verdes y 16 blancas.

TABLA DE DATOS

camisetas Frecuencia

Colores de las absoluta

TOTAL

Gracias por su colaboracion
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Anexo N° 3

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE FACULTAD DE
EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE SEPTIMO Y OCTAVO ANO DE EDUCACION
BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA “TEODORO GOMEZ DE LA TORRE".

Objetivo: conocer el criterio de los maestros de séptimo y octavo de basica
sobre el grado de conocimientos y a través de ellos las destrezas y habilidades

cognitivas que poseen los estudiantes en el area de matematica

Conteste con sinceridad y ajustado a la realidad cada una de las siguientes
inquietudes. La finalidad de la presente encuesta es hacer un trabajo
diagnéstico que sustente la realizacion de una Guia Metodoldgica sobre
nivelacion de habilidades cognitivas matematicas.

1.- ¢Los estudiantes a su cargo, para iniciar el octavo de basica pueden

transformar el lenguaje comun a lenguaje coloquial?

Si () no ( ) aveces ( )

2.- ¢Los estudiantes tienen facilidad el momento de realizar operaciones

mentales utilizando las cuatro operaciones basicas?

Si () no ( ) aveces ( )

3.-¢Los estudiantes del octavo de béasica resuelven operaciones con

fracciones?

Si () no ( ) aveces ( )
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4.- ¢Considera que los estudiantes cuando llegan a octavo de bésica
soluciona problemas relacionados con la vida diaria a través de procesos

matematicos?

Si () no ( ) aveces ( )

5.-¢ Los estudiantes de octavo de bésica, aplican formulas para resolver

problemas aritméticos y geométricos?

Si () no ( ) aveces ( )

6.-¢ Los estudiantes al inicio de octavo afio aplican reglas de tanto por ciento?

Si () no ( ) aveces ( )

6. ¢Los estudiantes a su cargo cuando inician el octavo afio de bésica.
Trazan diferentes tipos de angulos y sefalan la bisectrices de los

mismos?

Si () no ( ) aveces ( )

Gracias su colaboraciéon
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