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RESUMEN

La presente propuesta de investigacion parte de la existencia del problema de
¢, Qué Técnicas de ensefianza y aprendizaje permiten desarrollar la inteligencia
l6gica matemética en los nifios de Primer Afio de Educacién General Béasica del
“CECIB 12 de Noviembre” de la Parroquia de lluman, Canton Otavalo en el afio
lectivo 2012-2013? El objeto de investigacidén constituye el proceso ensefianza
aprendizaje de las Inteligencias Multiples, el campo de accion esta determinado
como los medios del proceso ensefianza aprendizaje. El disefio metodoldgico
que se escogib es una investigacion bibliografica, propositiva, de campo de tipo
descriptivo, apoyada en el método cientifico, descriptivo, analitico—sintético,
inductivo—deductivo y estadistico. Esta investigacion tiene su fundamento
Filoséfico en la Teoria Humanista que basa su accionar en una educacion
democratica, centrada en el estudiante preocupada tanto por el desarrollo
intelectual, como por toda su personalidad, enfatiza fundamentalmente la
experiencia subjetiva, la libertad de eleccién y la relevancia del significado
individual. Pedagoégicamente se fundamenté en la Teoria Naturalista tiene por
objeto formar al hombre en la libertad, felicidad y el pleno desarrollo de sus
potencialidades intelectivas, afectivas y motoras, cuya prioridad educativa es
formar el interior del nifio en un ambiente pedagdgico flexible donde se
desarrolle las cualidades y habilidades naturales, también se fundamenté en la
Pedagogia Activa exige que el educando sea sujeto de su aprendizaje, un ser
activo y los pilares de la educaciéon que plantea la UNESCO que son: Aprender
a conocer, Aprender a hacer, Aprender a vivir juntos, Aprender a ser y Aprender
a emprender. Psicol6gicamente en la Teoria cognitiva que tiene por objeto de
estudio al aprendizaje en funcién de la forma como este se organiza y al
estudiante como un agente activo de su propio aprendizaje, Como eje prioritario
en la investigacion se ha considerado la teoria de las Inteligencias Multiples
propuesta por Howard Gardner cuya vision pluralista de la mente y polifacética
de la inteligencia. Sociolégicamente se fundamentd en la Teoria Socio- Critica
que concibe como principio esencial las mdltiples dimensiones del desarrollo
integral del ser humano, revalora la cultura y la ciencia acumulada por la
humanidad, reivindica al individuo como centro del proceso de aprendizaje, por
la relevancia en el proceso investigativo se analiza las técnicas para desarrollar
la inteligencia logica - matematica en los nifilos de Primer Afio de Educacion
General Basica, sus fundamentos, caracteristicas y ejemplos lo que garantiza la
fundamentacion tedrica de la investigacion. También se analiza la guia didactica
como un recurso valioso dentro del proceso de aprendizaje del nifio.
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SUMMARY

This research proposal of the existence of the problem of what teaching
and learning techniques enable the development of intelligence in
children mathematical logic Freshman General Basic Education
"November 12 CECIB" of lluman Parish, Canton Otavalo in the 2012-
2013 school year? The object of research is the teaching-learning
process of multiple intelligences, the scope is determined as the means
of teaching-learning process. The methodology that was chosen is a
literature review, proactive, descriptive field, based on the scientific
method, descriptive, analytic-synthetic, deductive and inductive-
statistical. This research is grounded in theory Humanist Philosophy that
bases its actions on democratic education, student-centered concern for
both intellectual development, for all his personality, primarily
emphasizes subjective experience, freedom of choice and relevance of
individual meaning. Pedagogically was based on naturalistic theory aims
to educate man in freedom, happiness and full development of their
potential intellectual, emotional and motor, whose educational priority is
to form inside the child in an educational environment where they
develop resilient qualities and natural abilities, also based on active
pedagogy requires that the student is subject to their learning, and an
active being the pillars of education UNESCO posed are: learning to
know, learning to do, learning to live together, learning to be and learning
to undertake. Psychologically in cognitive theory is studied in terms of
learning how this is organized and the student as an active agent of their
own learning, as a priority in research has considered the theory of
multiple intelligences proposed by Howard Gardner whose pluralistic
view of mind and intelligence multifaceted. Sociologically was based on
the Socio-Critical Theory conceived as an essential principle that the
multiple dimensions of integral human development, values the culture
and science accumulated by mankind, claimed the individual as the
center of the learning process, the relevance in the investigative process
analyzes intelligence technigues to develop logical - mathematical
children  Freshman General Education Basic fundamentals,
characteristics and examples which guarantees the theoretical research.
It also analyzes the tutorial as a valuable resource within the child's
learning process.



INTRODUCCION

El aprendizaje tiene una importancia fundamental para el hombre, ya que,
cuando nace, se halla desprovisto de medios de adaptacién intelectuales y
motores. En consecuencia, durante los primeros afios de vida, el aprendizaje es
un proceso automatico con poca participacién de la voluntad, después el
componente voluntario adquiere mayor importancia, ya que esta relacionado
con la necesidad y capacidad del ser humano para adaptarse a su entorno, es
decir, con la manera en que recibe informacion del medio, la asimila, la
relaciona, y utiliza, por ello es tan importante conocerse para derivar el
esfuerzo hacia conocimientos que resulten de interés, de manera que su
asimilacién sea no sélo rdpida sino también placentera porque educar a los
nifios pequefios implica una sabiduria y una responsabilidad que ubica a las
instituciones y a los educadores como pilares del sistema educativo, donde se
trazan huellas del recorrido que la infancia transitard en su proceso educativo,
iniciando una modalidad de acercamiento al conocimiento que influird en sus

posibilidades de aprender, de comunicarse, de expresarse.

En este contexto la funcion de la educacion en la actualidad no es soélo la de
recoger y transmitir el saber acumulado y las formas de pensamiento que han
surgido a lo largo del proceso histérico cultural de la sociedad, sino también el de
formar hombres capaces de solucionar sus necesidades, convivir en armonia
con el medio ambiente y contribuir con el desarrollo endégeno de sus
comunidad. Es por ello que la Educacién Baésica plantea la formacién de un
individuo proactivo y capacitado parta la vida en sociedad, siendo la educacién
matematica de gran utilidad e importancia ya que se considera como una de las
ramas mas importantes para el desarrollo de la vida del individuo,

proporcionadndole conocimientos basicos, como contar, agrupar, clasificar,


http://edisvelasquez.obolog.com/pensamiento-logico-matematico-educacion-basica-76287

accediéndole la base necesaria para la valoracion de la misma, dentro de la

cultura de su comunidad, de su region y de su pais.

La matematica es considerada un medio universal de comunicacién que
incluye y un lenguaje de la ciencia y la técnica, la mayoria de las profesiones y
los trabajos técnicos que hoy en dia se ejecutan requieren de conocimientos
matematicos, permite explicar y predecir situaciones presentes en el mundo de
la naturaleza, en lo econémico y en lo social. Asi como también contribuye a
desarrollar lo metddico, el pensamiento ordenado y el razonamiento légico, le
permite adquirir las bases de los conocimientos tedricos y practicos que le
faciliten una convivencia armoniosa y proporcionar herramientas que aseguran el

logro de una mayor calidad de vida.

Ademas, con el aprendizaje de la matemética se logra la adquisicion de un
lenguaje universal de palabras y simbolos que es usado para comunicar ideas
de nimero, espacio, formas, patrones y problemas de la vida cotidiana, donde el
desarrollo del pensamiento Idgico, es un proceso de adquisicion de nuevos
cbdigos que abren las puertas del lenguaje y permite la comunicacién con el
entorno, constituye la base indispensable para la adquisicibn de los
conocimientos de todas las areas académicas y es un instrumento a través del
cual se asegura la interaccién humana, de alli la importancia del desarrollo de
competencias de pensamiento l6gico esenciales para la formacion integral del

ser humano.

Es asi que la sociedad le ha dado a la escuela la responsabilidad de formar
a sus ciudadanos a través de un proceso de educacion integral para todos, como
base de la transformacién social, politica, econémica, territorial e internacional.
Dentro de esta formacién, la escuela debe atender las funciones de custodia,

seleccion del papel social, doctrinaria, educativa e incluir estrategias


http://edisvelasquez.obolog.com/pensamiento-logico-matematico-educacion-basica-76287

pedagdgicas que atiendan el desarrollo intelectual del estudiante, garantizando
el aprendizaje significativo del estudiante y su objetivo debe ser "aprender a
pensar® y "aprender los procesos” del aprendizaje para saber resolver

situaciones de la realidad.

Por otra parte, el aprendizaje cognitivo consiste en procesos a través de los
cuales el nifio conoce, aprende y piensa, Por lo tanto dentro del sistema
curricular esta establecida la ensefianza de las operaciones del pensamiento
I6gico-mateméatico como una via mediante la cual el nifio conforma su estructura
intelectual, a medida que el ser humano se desarrolla, utiliza esquemas cada vez
mas complejos para organizar la informacién que recibe del mundo externo y
que conformara su inteligencia, asi como también su pensamiento y el

conocimiento que adquiere puede ser: fisico, l6gico-matematico o social.

El conocimiento fisico es el conocimiento que se adquiere a través de la
interaccion con los objetos, lo adquiere el nifio a través de la manipulacion de los
objetos que le rodean y forman parte de su interaccion con el medio. El
conocimiento l6gico-matematico es el que construye el nifio al relacionar las
experiencias obtenidas en la manipulacion de los objetos. Este conocimiento
surge de una abstraccion reflexiva ya que este conocimiento no es observable y
es el nifilo quien lo construye en su mente a través de las relaciones con los
objetos, desarrollandose siempre de lo méas simple a lo mas complejo, teniendo
como particularidad que el conocimiento adquirido una vez procesado no se
olvida, ya que la experiencia no proviene de los objetos sino de su accién sobre

los mismos.

De alli que este conocimiento posea caracteristicas propias que lo diferencian
de otros. El conocimiento social es un conocimiento arbitrario, basado en el
consenso social, el nifio lo adquiere al relacionarse con otros nifios o con el
docente en su relacion nifio-nifio y nifio-adulto, este conocimiento se logra al

fomentar la interaccion grupal, a medida que el nifio tiene contacto con los



objetos del medio y comparte sus experiencias con otras personas mejor sera
la estructuracion del conocimiento légico-mateméatico; es a partir de esas
caracteristicas fisicas de los mismos, que el nifio puede establecer semejanzas y
diferencias o crear un ordenamiento entre ellos. Es importante resaltar que estas
relaciones son las que sirven de base para la construccion del pensamiento
I6gico-matemético que sirven de base para la matematica como clasificacion,
seriacién, nocion de numero y la representacion grafica, y las funciones
infraldgicas que se construyen lentamente como son la nocién del espacio y el
tiempo.

Por ello al nifio se le debe proveer un ambiente de aprendizaje eficaz
tomando en cuenta la naturaleza de quien aprende, fomentando en todo
momento el aprendizaje activo, que el nifio aprenda a través de su actividad,
describiendo y resolviendo problemas reales, donde el docente de Educacion
Béasica, ademas debe propiciar actividades que permitan que el estudiante
explore su ambiente, curioseando y manipulando los objetos que le rodean,

tomando en cuenta el desarrollo evolutivo del nifio

El trabajo Investigativo que se detalla a continuacion consta de seis capitulos:

e CAPITULOI

Comprende los antecedentes, la importancia que tienen las técnicas
para desarrollar la Inteligencia légico-matematica en los nifios. El
planteamiento del problema que enfoca el analisis de las causas vy
efectos que ayudan a desarrollar y conocer la situacidon actual del

problema, la formulacién, la delimitacidn, objetivos y justificacién.



CAPITULO Il

Detalla la fundamentacidn tedérica que es la explicacién, la base que
sustenta al tema que se investigd emitiendo juicios de valor y la

propuesta desarrollada.

CAPITULO Il

Describe la metodologia que comprende los métodos, técnicas e
instrumentos que permiten recolectar informacioén y a la vez cumplir los

objetivos propuestos en la investigacion.

CAPITULO IV

Se analizdé e interpretd los resultados de las encuestas, y fichas de
observacion aplicadas a los nifios y educadores para conocer de manera

cientifica y técnica el problema presentado en el Centro Educativo.

CAPITULO V

Sefiala las conclusiones y recomendaciones en base de los objetivos
especificos y posibles soluciones de los problemas encontrados para los

docentes, estudiantes y una alternativa en la utilizacién de la propuesta.

CAPITULO VI

Se refiere al desarrollo de la propuesta alternativa planteada para
solucionar el problema, como propuesta de este trabajo de

investigacion se realizd una Guia didactica con técnicas de ensefianza —



aprendizaje para el desarrollo de la inteligencia légico - matematica de
los nifios de Primer Afio de Educacidon General Basica del “CECIB 12 De

Noviembre”



CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 ANTECEDENTES

El CECIB 12 de Noviembre, por mas de 30 afios viene ofreciendo su
servicio educativo a la nifiez de la parroquia de lluman en el Canton
Otavalo, inicialmente funcionaba en la casa de la familia Yamberla, por
ser en ese momento un local amplio. Este local es arrendado por los
Padres de Familia para que a su vez la Direccion de Educacién de
Imbabura se encargue del pago respectivo del arriendo del local para lo
cual se nombra como Profesora de este establecimiento Educativo a la
Sra. Prof. Cecilia Cevallos, la misma que se constituye en la docente
fundadora, posteriormente al iniciarse la década de los afios ochenta, con
la gestion de moradores altruistas y la maestra Directora Fundadora, se
inaugura el edificio en el que viene acogiendo a 120 nifios distribuidos en

4 cursos

En este Plantel Educativo, por el prestigio alcanzado y por sus
caracteristicas de educacion gratuita, tiene un alto indice de demanda de
matriculas, cuenta con un promedio de 40 estudiantes por curso, esta
Instituciébn busca desarrollar una educacion integral formadora de los
nifios y nifias, encaminando su accionar a la potenciacion de nociones,
valores, destrezas tanto cognitivas, afectivas como psicomotoras, y
habilidades.



En esta Institucion Educativa, al igual que en otras entidades fiscales,
los salones de clase exceden del recomendado , experimentando
limitaciones para desarrollar con eficiencia el Plan Curricular, si se realiza
una breve descripcion sobre la actividad académica y las estrategias para
desarrollar habilidades y destrezas basicas, se determina que no son
tratadas en el tiempo previsto y en un ambiente dindmico; lo que se
traduce en un deficiente aprovechamiento de los recursos, inadecuado
dinamismo de gestion en el aula; roles y funciones no activas de docentes
y estudiantes en el proceso de aprendizaje, se realizan esporadicas
practicas ludicas y los nifios no han potenciado las relaciones légico
matematicas, no poseen nociones de objeto, espacio, relacion, tiempo,

causalidad, cuantificacion y seriacion.

Esta problemética puede ser superada, mediante el disefio y
aplicacion de una guia didactica, que como estrategia pedagdgica permite
utilizar diversas técnicas que promueven el aprendizaje, en funcion de
habilidades, intereses, necesidades, motivaciones, experiencias de los
nifios; favoreciendo ademas, el proceso de trabajo individual y de grupo,
con orientaciéon del docente. La importancia de potenciar las relaciones
l6gico matematicas, las nociones y las destrezas para aprender
matematica radica en que es considerada un medio universal para
comunicarse y un lenguaje de la ciencia y la técnica, que permite adquirir
las bases de los conocimientos tedricos y practicos que faciliten una
convivencia armoniosa y proporcionar herramientas que aseguran el logro
de una mayor calidad de vida y una formacion integral donde los nifios

inician su formacion hacia la excelencia académica.

1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Educacion Inicial, constituye una condicién esencial que abarca

conjuntos de experiencias, relaciones y actividades ladicas tomando



como nucleo integrador el desarrollo del nifio, la identidad y autonomia
del que se derivan dos lineas bésicas la interrelacion con el entorno
inmediato y la expresion comunicativa creativa. En este contexto la
educacion del nifio en edad preescolar es un punto de partida en el
proceso formativo, no delimitan campos separados del desarrollo sino que
integra momentos cognitivos, motrices y afectivos donde los ejes de
desarrollo personal y los bloques de experiencias sirven de guia para la
organizaciéon y potenciacion de las inteligencias mdultiples, nociones de
funciones basicas y valores. Lamentablemente de la propuesta
planteada y los lineamientos tedricos a seguirse para potenciar las
Inteligencias multiples y entre ellas la I6gica —matematica en el nifio en la
etapa preescolar no pasan de ser solo enunciados, ya que muchos
maestros prefieren a los niflos pasivos, conformistas que a los activos,

traviesos e inquietos.

Esta problematica se agudiza ain mas en edades tempranas donde
el nifo inicia su actividad escolar, en la que necesita confianza y
seguridad en si mismo, donde el lenguaje oral se desarrolla a partir de
las nociones de psicomotricidad y el uso del lenguaje como medio para
entender crear y retener instrucciones mediante una comunicacion activa
con el material concreto, centrados en el interés y emocion al momento
de aprender. Donde debe potenciarse la capacidad de manejar nimeros,

relaciones, patrones légicos operaciones y funciones matematicas.

Ademas esta es una etapa vital para el desarrollo motor y perceptual
del niflo donde el crecimiento emocional y socio — afectivo marcaran de
por vida todos sus actos. Otro de los aspectos que agravan lo descrito
anteriormente son las limitadas investigaciones sobre como potencializar
la inteligencia l6gica matematica, alcanzar un desarrollo cognitivo, afectivo
y emocional en el Primer Afio de Educacion Basica y los mecanismos

idéneos para su desarrollo. Esta probleméatica educativa se incrementa



cuando muchos maestros de Educacion Inicial desconocen métodos,
estrategias, técnicas, actividades, y ejemplos especificos tendientes a
desarrollar la inteligencia l6gica —matematica de sus nifios con criterios
sustentados cientificamente, hacia un desarrollo integral en los nifios de
Preescolar, otros educadores no estan actualizados y en ciertos casos
desconocen formas y procedimientos sobre estimulacion de las
inteligencias multiples aplicadas en el aula ya que han asumido funciones

de educadores sin preparacion académica previa.

Otro factor importante de considerar son los padres de familia que
tiene limitada escolarizacion, conocimiento sobre estrategias y actividades
para estimular la inteligencia l6gica —matematica en los nifios y nifias en
etapa preescolar y las multiples ocupaciones laborales que impiden la
participacion en el proceso de formacién de los nifios como apoyo al
trabajo de aula, dejando esta responsabilidad a otros familiares o a
personas poco calificadas para que cumplan este rol , lo que limita el
desarrollo y maduracion normal del sistema nervioso, destrezas

psicomotrices, cognitivas y afectivas.

La incidencia de esta situacibn ha generado que el proceso de
aprendizaje en el Primer Afio de Educacién General Basica se realice en
forma rutinaria, sin materiales adecuados, sin la organizacién pedagdgica
requerida, con estrategias metodologicas carentes de motivacion y
actividades que supuestamente estimulan las inteligencias mudltiples
desencadenando dificultades psicopedagodgicas, poco desarrollo de
habilidades personales unicas asi como la autoestima y auto direccion
en el nifio, es decir se ha propiciado una educacién desmotivadora
tradicional centrada en afirmaciones abstractas sin tomar en cuenta que
una buena estimulacion temprana facilita el proceso de ensefianza

aprendizaje y olvidando como técnica esencial el juego. De seguir esta
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situacién los niflos creceran, con limitado desarrollo cognitivo, motriz,

fisico y afectivo, lo que lo marcara de por vida.
1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA
¢ Qué Técnicas de ensefianza y aprendizaje permiten desarrollar la
inteligencia légica matematica en los nifios de Primer Afio de Educacion
General Basica del “CECIB 12 de Noviembre” de la Parroquia de
lluman, Canton Otavalo en el afio lectivo 2012-2013?
1.4 DELIMITACION
Unidades de observacion
Por la importancia que reviste esta investigacion se considerara a los 4
docentes y 120 nifios de Primer Afio de Educacion General Basica de los
paralelos A-B-C-D del “CECIB 12 de Noviembre” en el afo lectivo
2012-2013.
1.4.1 DELIMITACION ESPACIAL

Este trabajo de investigacion se desarrollé en el “CECIB 12 de
Noviembre” de la Comunidad Rancho Chico, Parroquia de Illumén,
Cantén Otavalo en la Provincia de Imbabura

1.4. 2 DELIMITACION TEMPORAL

La investigacién se realiz6 en el afio lectivo 2012-2013.
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1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General

Aplicar las técnicas se utilizan las docentes para potenciar la
Inteligencia Légica — Matematica en los nifios de Primer Afio de
Educacion General Basica del “CECIB 12 de Noviembre” de la

Parroquia de lluméan, Canton Otavalo en el afio lectivo 2012-2013

1.5.2 Objetivos Especificos

Diagnosticar las estrategias que utilizan las maestras para el
desarrollo de la Inteligencia Légico - Mateméatica en los nifios de
Primer afio de Educacion General Basica del “CECIB 12 de

Noviembre”

Fundamentar la informacion tedrica sobre la Inteligencia Loégico
Matematica en la etapa de Preescolar para sistematizar los

contenidos del marco tedrico y su propuesta alternativa.

Elaborar una Guia Didactica con técnicas de enseflanza —
aprendizaje  para el desarrollo de Ila inteligencia légico -
matematica de los nifios de Primer Afio de Educacion General
Basica del “CECIB 12 de Noviembre”
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» Socializar la propuesta de una Guia Didactica con técnicas de
ensefianza — aprendizaje para el desarrollo de Inteligencia Logico

— Matematica para Primer Ao de Educacién General Basica.

1.6 JUSTIFICACION

La educacion en la actualidad, esta atravesando cambios
significativos a través de la aplicacion de nuevas politicas de gobierno las
cuales pretenden buscar mejoras en el sistema educativo que propicien
una ensefianza de calidad con calidez a través de la capacitacion docente
encaminada a perfeccionar los conocimientos mediante nuevas
metodologias, estrategias y técnicas de trabajo dentro y fuera del aula,
las mismas que permitirdn al nifio convertirse en protagonista de la

revoluciéon educativa.

Para un maestro de Educaciéon Preescolar es importante que conozca
como parte del curriculo de preescolar dentro del Eje de desarrollo del
entorno inmediato, el Bloque de experiencias que contempla las
relaciones légico - matematicas que buscan potenciar las nociones de
objeto, espacio, relacion, tiempo, causalidad, esquema corporal,
cuantificacion y nociones de clasificacion, seriacion , correspondencia de
cantidad , mediante actividades que permite valorar el nivel de madurez
de las nifias y nifios al iniciar el aprendizaje formal y sobre todo plantear
situaciones significativas que favorezcan la integracion de practica
metodoldgicas donde se abre al nifio un espacio de interaccién con
actividades desarrolladas en una atmosfera ludica placentera que
facilita el proceso de desarrollo de destrezas y habilidades que le daran
la capacidad de conocerse, descubrirse y expresarse , preparandose para
conformar una identidad saludable y robusta que se proyecta a su

entorno.
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Ademas se considera que los nifios de Primer Afio de Educacion
General Bésica se familiarizan pronto con las relaciones logico -
matematicas de cantidad, tiempo, causa y efecto; usan simbolos
abstractos para representar objetos concretos 'y conceptos;
demuestran una gran habilidad para resolver problemas; suelen percibir
y discriminar relaciones y extraer la regla de las mismas; permitiendo a
futuro desarrollar la capacidad para usar los nimeros de manera
efectiva y razonar adecuadamente, esta inteligencia incluye la
sensibilidad a los esquemas y relaciones ldgicas, las afirmaciones y
las proposiciones, las funciones y las abstracciones. Los tipos de
procesos que se usan al servicio de esta inteligencia incluyen: la
categorizacion, la clasificacion, la inferencia, la generalizacion, calculo y

la demostracion de la hipétesis.

Esta investigacion es el pilar esencial para la materializacion de una
guia didactica la misma que se fundamenta en la elaboracién de
técnicas de ensefianza — aprendizaje para el desarrollo de la inteligencia
l6gico mateméatica con actividades sencillas y practicas, que incluye
sugerencias metodoldgicas y evaluaciones de cada una de ellas,
propiciando el desarrollo de nociones, estimulacién de la creatividad,
potenciacion de competencias y valores en el educando del Primer Afio
de Educacion General Basica.

De igual manera los materiales a utilizarse para el desarrollo de la
inteligencia l6gico matematica son de facil acceso ya que en algunos
casos los encontramos en nuestro medio e incluso como producto de
reciclaje. Ademas una guia didactica como recurso pedagdgico permite
el trabajo individual de equipo, propicia el desarrollo de actitudes de
solidaridad y cooperacion entre compafieros de aula y estimulen el

desarrollo de destrezas de aprendizaje en los nifios a nivel preescolar
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brindando la oportunidad de dar a conocer una educacion basada en los
valores Yy las inteligencias multiples.

Con el citado fundamento la Propuesta de Educacion General Basica
pretende ofrecer las condiciones necesarias para que el nifio/a pueda
desarrollar integralmente sus capacidades y fortalecer su identidad y
autonomia personal, como sujetos cada vez mas aptos para ser
protagonistas en el mejoramiento de su calidad de vida, con actitudes y
sentimientos de amor, respeto y aceptacion de si mismo, de las demas
personas y de su cultura, ser capaces de interactuar y descubrir su
entorno fisico, natural, social y cultural para lograr un mejoramiento de sus
capacidades intelectuales y desarrollar una comunicaciéon clara, fluida y
creativa acorde a su etapa evolutiva, en sintesis que el nifio logre una

formacién holistica como ser humano.

Factibilidad

Para el diagnéstico de factibilidad de la guia didactica se cont6 con el
apoyo de las autoridades del “CECIB 12 de Noviembre” y la
colaboracién de las maestras de la Institucion y de los Padres de Familia,
lo que garantizo la efectividad de las acciones y la valoracion critica de los
resultados que se obtengan. Ademas la investigadora cuenta con amplia
informacion documental, conocimientos y experiencias sobre el tema a
investigarse, posee los recursos tecnoldgicos, materiales y econémicos

para cumplir a satisfaccién lo que garantiza el éxito de la investigacion.
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CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

El aprendizaje constituye un hecho basico en la vida, a cada instante
se aprende algo, es la ocupacion mas universal e importante del hombre,
la gran tarea de la nifiez y el Unico medio de progreso en cualquier
periodo de la vida. Con la finalidad de sustentar adecuadamente la
presente investigacion se realizé un andlisis de documentos bibliograficos
y de internet que contiene informacion sobre ambitos del tema a
investigar, seleccionando aquellas propuestas teéricas mas relevantes
que fundamenten la concepcion del problema y la elaboracion de la

propuesta de solucién al mismo.

2.1.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Teoria: Humanista

Misma que basa su accionar en una educacion democratica, centrada en
el estudiante preocupada tanto por el desarrollo intelectual, como por

toda su personalidad, enfatiza fundamentalmente la experiencia subjetiva,

la libertad de eleccion y la relevancia del significado individual.
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Jorge, Viteri (2008) en su obra Teorias Humanas manifiesta que:

“El objetivo de la Teoria Humanista es conseguir
gue los niflos se transformen en personas auto
determinadas con iniciativas propias que sepan
colaborar con sus semejantes, convivir
adecuadamente, que tengan una personalidad
equilibrada que les permita vivir en armonia con
los demés en las diferentes situaciones de la vida,
las personas aprenden a partir de la experiencia,
sin preocuparse de la naturaleza del proceso de

aprendizaje”. (p.12)

Pensamiento con el que se coincide ya que el proceso de construccion
del conocimiento que orienta al desarrollo de un pensamiento ldgico,
critico - creativo, a través del cumplimiento de los objetivos educativos se
evidencian en el planteamiento de habilidades, conocimientos, donde el
aprendizaje propone la ejecucion de actividades extraidas de situaciones
y problemas de la vida con el empleo de métodos participativos para
ayudar al nifio a alcanzar los logros de desemperfio, esto implica ser capaz
de expresar , representar el mundo personal y del entorno, mediante una
combinacion de técnicas aplicadas con materiales que permite observar,
valorar, comparar, ordenar, indagar para producir soluciones novedosas a
los problemas, desde los diferentes niveles de pensamiento hacia la
interaccion entre los seres humanos, contribuyendo con la proyeccion

integradora en la formacién humana y cognitiva para un buen vivir.
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El postulado general de esta teoria es ayudar al individuo a usar sus
energias internas. El perfil del ser humano que plantea considera que
cada individuo es Unico y por lo tanto debe ser estudiado dentro del
campo de las ciencias humanas, concibe al hombre como un ser libre y
creativo que encierra en si mismo el significado y razén de ser de sus
actos, donde la experiencia, imaginacion, sentimientos lo hacen diferente

de los demas.

Como métodos de esta teoria se conciben a los psicolégicos que pone
énfasis en todo lo relacionado con la naturaleza humana, representa una
posicion frente al estudio de la personalidad del hombre y como ésta
influye en el proceso de la vida y aprendizaje del individuo. Se orienta a
rescatar y exaltar todas las areas positivas del ser humano, a explorar
para sacar a flote todas las potencialidades creadoras y no solamente a

tratar los elementos dafiados de la personalidad.

La teoria humanista evalla la libertad personal, el libre albedrio, la
creatividad individual y la espontaneidad del individuo en el proceso de
aprender. El ideal que persigue es el desarrollo del individuo respecto a si
mismo y a los demas. Esta teoria estd inmersa de una inquebrantable
confianza en la naturaleza, fundamentalmente buena, del hombre, a la

gue basta liberarse de sus bloques, rigideces y ataduras

Gomez, Edgar (2008) en su obra Educacion del siglo XXI afirma:
“Uno de los conceptos mas importantes de la
Teoria Humanista es el rol activo del organismo,

segun eéste, desde la infancia, los seres son

Ganicos, tienen patrones de percepcion
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individuales y estilos de vida particulares,
donde no sélo los padres influyen sobre sus
hijos y los forman, también los nifios influyen
sobre el comportamiento de los padres. El rol
activo, que se ve desde nifio, es mas visible aun

cuando se logra el pensamiento légico.”(p.50)

Idea que permite inferir que la Teoria Humanista considera a la persona
y su pensamiento, donde se enfatiza que el hombre crea su mundo, los
nifos se convierten en aprendices activos y el maestro constituye una
parte dinamica de la transaccién ensefianza — aprendizaje. Un aspecto
preponderante de esta teoria es la creencia de que las personas son
capaces de enfrentar adecuadamente los problemas de su propia
existencia y que lo importante es llegar a descubrir y utilizar todas las

capacidades en su resolucion.

2.1.2 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

La Teoria Naturalista:

El fundamento pedagdgico atiende de manera especial el desarrollo del
proceso educativo donde el rol del estudiante, el del maestro, los medios y
entorno son determinantes para la formacion del nifio y la construccién
social, para interpretar ese papel es necesario entender la posicion que
frente a la educacién adopta la Teoria Naturalista que tiene por objeto
formar al hombre en la libertad, felicidad y el pleno desarrollo de sus
potencialidades intelectivas, afectivas y motoras. Es decir concibe la
libertad del educando, oponiéndose a toda forma de autoritarismo
pedagogico, para los defensores de esta escuela, lo que procede del
interior del nifio debe ser el aspecto mas importante para la educacion;

consecuentemente, el ambiente pedagogico es lo mas flexible posible,
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para permitir que el nifio desarrolle lo bueno de su interioridad, sus
cualidades o habilidades naturales, descartando presiones,

manipulaciones y condicionamientos que violaria su espontaneidad.

Los objetivos que persigue esta teoria es la humanizacibn como
méaxima finalidad del hombre en este mundo. Como métodos que orientan
esta teoria se concibe a los psicolégicos, ya que la prioridad educativa es
formar el interior del nifio en un ambiente pedagdgico flexible donde se
desarrolle las cualidades y habilidades naturales. EIl Perfil que concibe
esta teoria es que el hombre es un ser esencialmente bueno y que es el

medio el que lo corrompe, generando dafios en la sociedad.

El proceso de evaluacién de esta teoria se basa en el papel decisivo
de los sentidos, sensaciones y percepciones, en la produccién del
conocimiento, donde las sensaciones permiten que la conciencia del

hombre entre en contacto con el mundo externo y pueda interpretarlo.

La Pedagogia Activa.- parte de la concepcién del aprendizaje como un
proceso de adquisicién individual de conocimientos, de acuerdo con las
condiciones personales de cada estudiante, en el que interviene el
principio que supone el aprendizaje a través de la observacion, la
investigacion, el trabajo y la resolucion de problemas, en un ambiente de
objetos y acciones practicas. Este modelo educativo no sobreestima la
racionalidad del hombre, pregona que la educacion es aprendizaje y que
es necesario establecer nexos entre la escuela y la vida. El educando
debe disentir, trabajar y aprender.

Cantos, Edgar, (2006) en su obra Praxis pedagégico manifiesta los
postulados de la pedagogia activa que se detallan a continuacion:
“Identificacion del aprendizaje con la accion, la

escuela debe facilitar la manipulacién vy
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experimentacion por parte de los estudiantes, el
nifio pasa a ser el elemento fundamental de los
procesos educativos y tanto los programas como
los métodos tendran que partir de sus
necesidades e intereses, el fin de la escuela no
puede estar limitado al aprendizaje de la escuela
tiene el objetivo de preparar al nifio para la vida,
formando personas libres, autbnomas, seguras,
qgue hagan realidad el aprender a aprender, los
contenidos educativos deben organizarse con
criterio psicologico, tomando en cuenta sus
intereses, sus necesidades, sus posibilidades
biopsiquicas y del medio inmediato, partiendo de
lo simple y concreto hacia lo complejo vy
abstracto, al considerar al nifio como artesano de
Su propio conocimiento, el activismo da primacia
al sujeto y a su experimentaciéon, desde el punto
de vista intelectual, el método preconiza el
reinado de la accion, se intensifican los trabajos
manuales, se utiliza el juego, los recursos
didacticos seran entendidos como Uutiles de la
infancia que al permitir la manipulacién vy
experimentacién, contribuirdan a educar los
sentidos garantizando el aprendizaje y el
desarrollo de las capacidades individuales, la
evaluacion es procesual, predomina la
autoevaluacion, donde el nifio reflexiona sobre su

propio aprendizaje”(p.89)

Criterios que permiten deducir que el nifio es el centro de la educacion

o sujeto del aprendizaje, mientras que a su alrededor gira todas las otras
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circunstancias educativas, propugna que la accion manual e intelectual
promueve la experiencia, donde la educaciébn es la reconstruccion
continua de experiencias, la esencia de su método reside en favorecer la
manifestacion espontanea de estimulos, orientaciones e intereses que
permiten el paso de la actividad al aprendizaje, donde lo esencial es que
el estudiante descubra el conocimiento y sus aplicaciones a partir de la
experiencia y la libertad por lo que hay que permitir al educando observar,
trabajar, actuar y experimentar con los objetos segun el interés, ademas la
escuela debe preparar al estudiante para enfrentarse a la vida, lo que
implica crear situaciones para que el nifio desarrolle su personalidad,

favoreciendo su espontaneidad.

Diomedes, Calero (2006) en el Médulo de Enfoques Educativos cita el
pensamiento de Dewey que manifiesta
“El mundo necesita una pedagogia activa donde
el rol del educador sea de guia y facilitador que
crea espacios y procura los recursos materiales
para que el estudiante manipule y descubra los
aprendizajes lo que garantiza la experiencia, la
seguridad y autonomia que se requiere en la
vida”(p55).

En la pedagogia activa la sociedad reivindica el valor unico del
individuo con sus potencialidades, incorpora como paradigma una
pedagogia fundamentada en la relacion del educando con el medio y con
la naturaleza, donde la educacion debe seguir el desenvolvimiento natural
del niflo y su proceso evolutivo y el maestro es el mediador de los

aprendizajes.

Como parte de la fundamentacion por su importancia en todo acto

educativo se ha considerado también a los Pilares de la Educacion que
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plantea la UNESCO que son: Aprender a conocer, Aprender a hacer,
Aprender a vivir juntos, Aprender a ser.

2.1.3 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

Teoria Cognitiva:

La Fundamentacion psicolégica determina las bases tedricas que
sustentan el proceso del aprendizaje; considera al niio como eje central
y la motivacion como factor predominante para el desenvolvimiento de la
psicomotricidad, inteligencia y socio afectividad presente en la etapa
evolutiva en que se encuentra, Como fundamento esencial de la
investigacion se considera a la Teoria Cognitiva, misma que desde el
punto de vista Psicolégico, la presente investigacién se fundamenta en
esta teoria que concibe al niio como un sujeto constructor del
conocimiento, ademas por la importancia que da a los conocimientos
previos para dar significatividad a lo que aprende y sobre todo porque
permite graduar las capacidades cognitivas del educando haciendo méas

efectivo el aprendizaje.

Teodoro Barros (2008) en el Médulo Educar con calidez manifiesta:
“La Teoria Cognitiva tiene por objeto de estudio
al aprendizaje en funcion de la forma como se
organiza y al estudiante como un agente activo
de su propio aprendizaje, donde el maestro es
un profesional creativo quien planifica
experiencias, contenidos con materiales cuyo

unico fin es que el niflo aprenda”.(p.24)
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Criterio que permite deducir que el objetivo de esta teoria es que el
estudiante logre aprendizajes significativos de todo lo que aprende,
contenidos y experiencias, para conseguir su desarrollo integral y pueda
desenvolverse eficientemente dentro de la sociedad, es decir busca
formar un perfil de estudiantes creativos, activos, proactivos, dotados de
herramientas para aprender a aprender.

Esta teoria cobra importancia en las ultimas décadas ya que concibe
que el nifio sea el Unico responsable de su propio proceso de
aprendizaje, quien construye el conocimiento, relaciona la informacion
nueva con los conocimientos previos, lo cual es esencial para la
elaboracion del conocimiento y el desarrollo de destrezas con criterios de
desempefio. Ademas busca desarrollar en él su autonomia, que se
acepte asi mismo, que aprenda a desarrollar sus capacidades cognitivas y

vivir en armonia con lo que le rodea.

Afirmacion que es cierta ya que concibe que el estudiante sea el Unico
responsable de su propio proceso de aprendizaje, quien construye el
conocimiento, relaciona la informacion nueva con los conocimientos

previos, lo cual es esencial para la elaboracion del conocimiento.

Como métodos de esta teoria se conciben a los psicolégicos que
ponen énfasis en todo lo relacionado con la naturaleza humana y el
entorno, se orienta a potenciar las destrezas y habilidades del ser
humano, a sacar a flote todas las potencialidades inventivas, creadoras,
de observaciéon e investigacion. El postulado general de esta teoria es
hacer del aprendizaje un proceso integral y organizado que conlleva a
planificar, a buscar estrategias y los recursos para cumplir con el

propésito educativo que es formar al ser humano de forma holistica.
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Esta teoria evalla las experiencias pasadas y las nuevas
informaciones adquiridas en el desenvolvimiento cognitivo, psicomotor y
afectivo del nifio al adquirir el aprendizaje produciendo cambios en sus
esquemas mentales, donde él se convierte en el constructor de su propio

aprendizaje mientras que el profesor cumple su papel de guia.

2.1.4 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

Teoria Socio - Critica:

La educacion es un proyecto de humanizacion y por ello reclama la
apertura a horizontes amplios y nada dogmatizados, donde la politica que
engloba todas las actividades del hombre debe procurar las mejores
condiciones, equilibrio, armonia, consenso, tranquilidad, para posibilitar
gue éste pueda decidir su propio camino y su destino para ello la escuela
como lugar de trabajo, de participacién, de desarrollo personal y social,
precisa mas de practicas de colaboracién, de ayuda mutua, de union
entre el hombre y la sociedad. Sociolégicamente la investigacion se
sustenta en la Teoria Socio — Critica que concibe como principio esencial
las multiples dimensiones del desarrollo integral del ser humano,
demanda el derecho a la diferencia y a la singularidad del educando,
animandole a ser fiel a si mismo para eliminar dependencias, Integra los
valores de la sociedad y a la vez lucha por la transformacion del contexto

social.
Gerardo Loren (2003) en el médulo Sociologia y Educacion cita el

pensamiento de Alfred Goleen que destaca las caracteristicas del

Enfoque Socio - Critico:
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“Teoria Socio — Critica demanda el derecho a la
diferencia y a la singularidad del estudiante,
animandole a ser fiel a si mismo para eliminar
dependencias, Integra los valores de la
sociedad y la a vez lucha por la transformacion
del contexto social. El profesor es definido
como investigador en el aula: reflexivo, critico,
comprometido con la situacion escolar vy
sociopolitica, los medios didacticos que utiliza
son productos de la negociacion y el consenso,
sobre todo de técnicas de dindmicas de grupo y
juegos donde el educando es el centro de

aprendizajes duraderos” (p.12)

Idea que recoge los aciertos del activismo y constructivismo,
reivindica la actividad del individuo como centro del aprendizaje. El
proceso de aprender conlleva a que los contenidos son significativos y
elaborados en forma personal, los objetivos se realiza mediante procesos
de didlogo, el profesor es un intelectual critico, transformador vy reflexivo,
agente de cambio social y politico, la practica es la teoria de la accion, a
través de una relacion dialéctica basada en el andlisis de la contradiccién

presente en hechos y situaciones.

El objetivo de esta teoria es reivindicar al nifo como centro del
proceso de aprendizaje ya que la educacion es un proyecto de
humanizacion y por ello reclama la apertura a amplios horizontes sin
dogmas basada en la verdad, donde el educador es un intelectual critico,
transformativo y reflexivo, agente de cambio social y politico, la relacion
teoria - practica es indisoluble, a través de una relacion dialéctica, a partir
del analisis de la contradiccion presente en hechos y situaciones y la

practica es la teoria de la accion.
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Vicufia, Alfred (2005) en su libro Breve Diagndstico de una Sociedad

Moderna manifiesta los propdsitos del Enfoque Socio-Critico:

“Teoria Socio - Critica tiene por propdsito
desarrollar al individuo intelectual, socio-
afectivo y praxico, dar al estudiante
fundamentos teodricos de las ciencias,
interrelacionar los propdsitos cognitivos,
procedimentales y actitudinales. Los contenidos
cognitivos, procedimentales y actitudinales son
tratados de acuerdo con el contexto del
estudiante. La secuencia se realiza segun se
requiere un contenido para el siguiente, la
metodologia parte de lo que el educando sabe o
sabe hacer hacia lo que requiere del apoyo del
mediador, los recursos se organizan segun el
contexto y la evaluacion aborda las tres
dimensiones  cognitiva, procedimental vy
actitudinal.”’(p.102).

Pensamientos que permiten inferir que el trabajo individual o colectivo
depende del momento del aprendizaje y del tipo de contenido, donde el
docente es el mediador u orientador de todo lo que el estudiante aprende,
y €l es el centro del aprendizaje del que aprendan sus compaferos de
aula y la evaluacion describe, explica el nivel de desarrollo del estudiante

en cada momento del proceso, facilitando la reflexién y la meta cognicion.
Esta teoria busca para el nifio el desarrollo de sus capacidades

humanistas centradas en la interrelacion con el medio donde vive, basada

en estrategias que le permitan desenvolverse en equidad y no
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discriminacion, en resolver problemas reconociendo y respetando las

diferencias individuales, culturales y sociales.

Esta teoria evalla el proceso de aprender, involucra dinamismo e
interactividad, donde lo que se aprende es interiorizado mediante
procesos de didlogo y discusion entre los agentes, los saberes son
socialmente significativos, los valores basicos a desarrollar son los
cooperativos, solidarios vy liberadores, emancipadores a partir de una
critica basica a las ideologias, que conlleva a mejorar las condiciones,
equilibrio, armonia, consenso, tranquilidad, para posibilitar que éste pueda
decidir su propio camino y su destino para ello la escuela como lugar de
trabajo, de participacion, de desarrollo personal y social, precisa mas de
practicas de colaboracion, de ayuda mutua, de uniéon entre el hombre y la

sociedad.

2.1.5 ¢QUE ES LA INTELIGENCIA?

La Inteligencia es la facultad de comprender, razonar, formar ideas y
emitir juicios, la palabra inteligencia procede del latin inter-entre y eligere
— elegir y puede definirse como la capacidad que tiene el cerebro para
comprender las cosas, elegir entre varias opciones la mejor, resolver
problemas y dificultades y crear productos valiosos para el contexto

cultural y comunitario en el que se desenvuelve.

La inteligencia no es una capacidad neurologica aislada porque no
puede desarrollarse desprovista de un ambiente o contexto, esta visién
ayuda a complementar la definicion de inteligencia como la capacidad
gue tiene el cerebro para comprender las cosas, elegir entre varias
opciones la mejor, resolver problemas y dificultades y crear productos

valiosos para el contexto cultural y comunitario en el que se desenvuelve.
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Hasta las ultimas décadas del siglo XX, muchos psicélogos consideraron
a la inteligencia como una facultad general, Unica y global, principalmente
genética, pero ahora se cree que es la capacidad de una persona, y sus
limites, estan determinados principalmente, por la naturaleza del nifio,

nifia y su entorno social.

Para los conductistas, piensan que es posible convertir a cualquier
nifio o nifia en adulto con solo ofrecerle un entorno especifico,
actualmente es rebatido por los educadores que mediante el juego y el
arte, propician niveles elevados de rendimiento para modificar la facultad

intelectual que les haya deparado la herencia genética.

En la mitad del siglo XX, con el surgimiento de la corriente
denominada la ciencia cognitiva, los psicologos argumentan una nocién
basica, la representacibn mental, opinan que todas las personas que
crean ideas e imagenes en su mente poseen representaciones reales.
Desde esta perspectiva, la inteligencia se considera en funcién de las
diferentes representaciones mentales y sus combinaciones, donde las
personas nacen con ciertas representaciones que pueden modificarse a
través de la estimulacién y la experiencia, como resultado de la
maduracion e interaccién con las esferas sociales y ambientales. Desde
este punto de vista, todo educador consciente de que el desarrollo no
tiene una vinculacion total con la edad de los nifios y nifias, debe
plantear, los objetos, objetivos, destreza, contenidos e ideas, de forma

adecuada al nivel de desarrollo de los mismos.
Mas alla de los grandes debates que han ocupado muchas décadas,

donde se afirma que la inteligencia es producto de la herencia genética

transmitida a lo largo de generaciones. Se puede asegurar que ésta
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puede ser modificada si se reciben estimulos significativos en los

momentos idoneos es decir periodos sensitivos del desarrollo.

En el siglo XXl se ha comprobado que la persona dispone de un
namero aun no determinado de capacidades humanas, desde este
enfoque pluralista de las capacidades mentales, podemos afirmar que las
personas poseen potencialidades intelectuales diferentes porque existen
distintas facetas de la cognicion, que puede ser modificada por medio de

estimulos.

2.1.6 TIPOS DE INTELIGENCIA

La teoria de las Inteligencias Mdultiples se desprende de la psicologia
cognitiva, por ello para iniciar el estudio sobre las Inteligencias Mdltiples,
es necesario definir lo que es inteligencia. En un sentido amplio se puede
definir como la facultad de comprender, razonar, formar ideas y emitir
juicios. No es una capacidad neurobioldgica aislada porque no puede
desarrollarse desprovista de un ambiente o contexto, esta visién ayuda a
complementar la definicién de inteligencia como la capacidad que tiene el
cerebro para comprender las cosas, elegir entre varias opciones la mejor,
resolver problemas y dificultades y crear productos valiosos para el

contexto cultural y comunitario en el que se desenvuelve.

Estudios especiales han comprobado que la persona dispone de un
namero aun no determinado de capacidades, desde este enfoque
pluralista de las capacidades mentales podemos afirmar que el ser
humano posee potencialidades intelectuales diferentes, porque existen
distintas facetas de la cognicién, que pueden ser modificadas por medio

de estimulos.
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El doctor Howard Gardner, director del Proyecto Zero y profesor de
psicologia y ciencias de la educacion en la Universidad de Harvard, ha
propuesto desde 1993 su teoria de las Inteligencias Multiples. A través de
esta teoria Gardner llego a la conclusion de que la inteligencia no es algo
innato y fijo que domina todas las destrezas y habilidades de resolucion
de problemas que posee el ser humano, ha establecido que la inteligencia
esta localizada en diferentes areas del cerebro, interconectadas entre si y
gue pueden también trabajar en forma individual, teniendo la propiedad de
desarrollarse ampliamente si encuentran un ambiente que ofrezca las

condiciones necesarias para ello.

Sobre la base de esta teoria, todos los seres humanos poseen ocho
inteligencias en mayor o menor medida, al igual que los estilos de
aprendizaje. Plantea un conjunto pequefio de potenciales intelectuales
humanas, que todos los individuos pueden tener y que debieran
desarrollar en cierta medida, aunque solo tuviera una oportunidad
modesta para hacerlo, ya que estas formas de inteligencia interactian y
se edifican desde el principio de la vida, aunque existe una tendencia
innata de cada ser humano para desarrollar una o dos formas de
inteligencia mas que las demas. La mayoria de las personas pueden
desarrollar todas las inteligencias hasta poseer en cada una un nivel de

competencia razonable.

Gardner, Howard (1987) en su obra Estructuras de la Mente manifiesta:

“El desarrollo de las inteligencias depende de tres
factores principales: la dotacién bioldgica,
incluyendo los factores genéticos o hereditarios y
los dafios o heridas que el cerebro haya podido
recibir antes, durante o después del nacimiento, la

Historia de vida personal, incluyendo las
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experiencias con los padres, docentes, pares,
amigos otras personas que ayudan a hacer
crecer las inteligencias o las mantienen en un
bajo nivel de desarrollo y el antecedente cultural e
historico que incluye la época y el lugar donde
uno nacio y se crig, y la naturaleza y estado de los
desarrollos culturales o histéricos en diferentes

dominios”. (p.48)

Esta vision pluralista de la mente y vision polifacética de la inteligencia,
representa un enfoque alternativo a las teorias sobre la inteligencia,
basado en el cognitivismo y en la neurociencia, reconoce que hay facetas
distintas del conocimiento y tiene en cuenta que las personas poseen
diferentes facultades y estilos cognitivos, que son el resultado de la
interaccion de factores biolégicos, circunstancias en las que se vive,
recursos humanos y materiales que disponen, es decir poseen diferentes
potenciales cognitivos que llevan a diversas maneras de conocer, como

hay muchos tipos de problemas por resolver.

Otro aspecto fundamental del desarrollo de las inteligencias
planteadas por Gardner son las experiencias cristalizantes y las
experiencias paralizantes. Las primeras representan los puntos decisivos
del desarrollo de las habilidades y talentos de un individuo, a menudo
estos eventos ocurren en las primeras etapas de la infancia, aunque
pueden presentarse en cualquier momento de la vida. Inversamente las
experiencias paralizantes es el término utilizado para definir experiencias
que clausuran las inteligencias, a menudo las experiencias paralizantes
van acompafadas de verglenza, culpabilidad, temor, disgusto entre otras

emociones negativas que impiden el crecimiento, florecimiento de las
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inteligencias. Otra variedad de influencias ambientales que fomentan o
frenan el desarrollo de las inteligencias son los factores de situacion,
factores domeésticos, factores geogréficos, factores histéricos - culturales
y el acceso a recursos o mentores.

Lo que sustenta la teoria de las inteligencias multiples y que constituye
una gran aportacion para el entendimiento de la inteligencia humana que
concibe la cognicion como una gama de aptitudes, mas universales,
asegurando que los seres humanos han evolucionado para mostrar
distintas inteligencias y no para recurrir de diversas maneras a una sola
inteligencia, existen diferentes inteligencias, cada una con un desarrollo
caracteristico, con operaciones y formas de pensar propias, con
asociaciones neuroldgicas particulares, es posible que estas inteligencias
estén relacionadas estrechamente unas con otras, donde el grado en que
las personas pueden desarrollarlas es méas variable y depende en gran

medida de apoyos externos.

La mayoria de las personas pueden desarrollar todas las inteligencias
hasta poseer en cada una un nivel de competencia razonable, para que
las inteligencias se desarrollen o no dependen de tres factores

principales:

» Dotacion biolégica: incluyendo los factores genéticos o
hereditarios y los dafios o heridas que el cerebro haya podido

recibir antes, durante o después del nacimiento.

» Historia de vida personal: incluyendo las experiencias con los
padres, docentes, pares, amigos otras personas que ayudan a
hacer crecer las inteligencias o las mantienen en un bajo nivel de

desarrollo.
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= Antecedente cultural e historico: incluyendo la época, el lugar
donde nacio, crecid, la naturaleza y estado de los desarrollos

culturales o historicos en diferentes dominios.

La teoria de las inteligencias multiples se ha convertido en catalizador
y marco de muchas estrategias educativas actuales. Segun Howard
Gardner son ocho las inteligencias mediante las que los individuos
enfocan los problemas y crean productos que a continuacién se

describen:

= Logico-matematica
= Espacial

= Fisica y cinestésica
= Linguistica

» Naturalista

= Musical

* Interpersonal

» Intrapersonal

La Inteligencia Logico-matematica: es la capacidad de manejar
nameros, relaciones y patrones légicos de manera eficaz, asi como otras
funciones y abstracciones que ayudan a razonar adecuadamente, se
localiza en el hemisferio izquierdo, en los lébulos frontal y parietal
izquierdos, el conocimiento l6gico matematico se inicia en los primeros
meses de la vida, a través de las acciones del neonato sobre los objetos
de su entorno, alcanza su cumbre en la adolescencia, la juventud y los
primeros afos de la edad adulta. entre las operaciones que promueven
actividades a esta inteligencia tenemos la conservacién, asociacion |,
clasificacion, seriacion, orden y causalidad, determinacion de relaciones,
comparaciones, semejanzas, diferencias, pertenencias, inclusion,

composicién, descomposicion, formulacion de hipétesis, resolucion de
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problemas, investigacion, exploracién, seleccion, codificacion,
procesamiento, recuerdo y probabilidad, interpretacién o extracciones de
conclusiones, iniciativa, decision para anticipar consecuencias. Los nifios
que la han desarrollado analizan con facilidad planteamientos vy
problemas. Se acercan a los calculos numéricos, estadisticas vy

presupuestos con entusiasmo.

La Inteligencia Espacial: se localiza en las zonas corticales posteriores
del hemisferio derecho, entre las operaciones que promueven actividades
a esta inteligencia tenemos la ubicacion de nociones espaciales,
lateralidad, orientacion y direccionalidad, ordenacion espacial,
representacion gréfica, la habilidad para percibir de manera exacta el
mundo visual espacial, para ejecutar transformaciones sobre esas
percepciones, esta inteligencia incluye la sensibilidad al color, la linea, la
forma, el espacio y las relaciones que existen entre estos elementos.
Incluye la capacidad de visualizar, de representar de manera grafica ideas

visuales o espaciales.

LOYO, Rodrigo, (2005) Ejercicios para desarrollar la inteligencia espacial:
“La inteligencia espacial es la habilidad para percibir en forma visual
y espacial el mundo haciendo una vision global y lo de los detalles al
mismo tiempo, facilita la orientacibn en el espacio y la
transformacion de la vida divisada a construir en términos

tridimensionales” (p.51)

La Inteligencia Fisica y Cinestésica: Es la habilidad para usar el propio
cuerpo para expresar ideas y sentimientos, y sus particularidades de
coordinacioén, equilibrio, destreza, fuerza, flexibilidad y velocidad, asi como
propioceptivas Yy tactiles. Se la aprecia en los nifilos que se destacan en
actividades deportivas, danza, expresion corporal y/o en trabajos de
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construcciones utilizando diversos materiales concretos. También en

aquellos que son habiles en la ejecucion de instrumentos.

Se localiza en la zona motora, cerebelo, ganglios basales. Entre las
operaciones que promueven actividades a esta inteligencia tenemos la
identificacion de las partes del cuerpo, ubicacion de segmentos
corporales, discriminacion de simetria, percepcion, discriminacion,
memoria visual, percepcion, discriminacion, memoria auditiva, percepcion,
discriminacion, memoria tactil, percepcion, discriminacion y memoria
olfativa, percepcion, discriminacion gustativa, equilibrio en coordinacién de
reflejos con movimientos. Es decir la capacidad para usar todo el cuerpo
para expresar ideas, sentimientos por ejemplo un actor, un mimo, un
atleta, un bailarin que tienen la facilidad en el uso de las propias manos
para producir o transformar cosas por ejemplo un artesano, escultor,

mecanico, cirujano.

Villarroel, Y (2004) en el libro Juegos e Inteligencia manifiesta:
“El nifo cenestésico aprende cuando la ensefianza
se completa con dindmicas, movimientos y cuando
se involucran los sentimientos y las emociones, un
niio que ha ejercitado la inteligencia corporal
cinestésica puede identificarse muy facilmente
porque es sensible, emocional y muy carifioso, su
voz es lenta y con muchas pausas, le gusta mucho
la comodidad, es muy relajado en su arreglo a
veces resulta dificil mirarlo a los ojos, porque
tiende a dirigir la mirada hacia abajo, lo que
significa que esta reconociendo sus sentimientos
al hablar, gesticula mucho y hace movimientos con

las manos, le gusta tocar y ser tocado, utiliza el
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berrinche como una forma de comunicar lo que no

puede transformar en palabras.”(p.54)

Pensamiento que permite inferir que la inteligencia fisica —
cenestésica incluye habilidades fisicas como la coordinacion, el equilibrio,
la fuerza, la flexibilidad la velocidad asi como las capacidades auto
perceptivas, las tactiles con la percepcion de medidas y volumenes. Se la
aprecia en los nifios que se destacan en actividades deportivas, danza,
expresion corporal y/o en trabajos de construcciones utilizando diversos
materiales concretos. También en aquellos que son habiles en la

ejecucion de instrumentos.

La Inteligencia Linglistica: es la capacidad de emplear de manera
eficaz las palabras, manipulando la estructura o sintaxis del lenguaje, la
fonética, la semantica, y sus dimensiones practicas. Esta en los nifios a
los que les encanta redactar historias, leer, jugar con rimas, trabalenguas
y en los que aprenden con facilidad otros idiomas. Ha sido la mas
estudiada en los dltimos afnos, se localiza en el hemisferio izquierdo en el
I6bulo temporal, las operaciones de procesamiento de la informacion que
usa esta inteligencia incluyen las competencias semanticas, fonoldgicas,
sintacticas y pragmaticas. Entre las operaciones que promueven
actividades a esta inteligencia tenemos a la articulacién fonética, manejo
de entonacion y ritmo, incremento del vocabulario, construccion de
significados, percepcidbn y discriminacion fonética, percepcion,
discriminacion y memoria auditiva y sensibilidad al sonido. El desarrollo
linglistico comienza en la etapa prenatal y neonatal, en muchos de los
aspectos el periodo maximo de desarrollo se extiende hasta la pubertad y

en general permanece sélido hasta la vejez.

SANTILLANA, (2007) Lenguaje y Comunicaciéon manifiesta:
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“La inteligencia linguistica comprende el
ejercitamiento del lenguaje oral y escrito. Asi por
ejemplo la sensibilidad al sonido, la percepcion,
discriminacién y memoria auditiva, la
discriminacion fonética, la comprensién vy
expresion oral, el manejo de la entonacién y ritmo,
la organizacion espacio — temporal, practica de
grafo motricidad, control motor grueso, control
motor fino, control postural, ténico, independencia
segmentaria, inhibicién motriz, coordinacion viso

motriz, control de movimientos oculares”.(p.7)

Inteligencia Naturalista: es la capacidad para conocer, comprender y
sensibilizarse ante la naturaleza. Es la que se refiere a la habilidad para
discriminar y clasificar los organismos vivos existentes tanto del ambiente
urbano, suburbano o rural; esto implica entender el mundo natural y su
observacion. La inteligencia naturalista se aplica al reconocer plantas,
animales, personas o elementos del entorno natural. Las interacciones
con el medio fisico ayudan a desarrollar la percepcion de las causas y sus
efectos y los comportamientos o fenébmenos que puedan existir en el
futuro; como por ejemplo la observacion de los cambios climaticos que se
producen en el transcurso de las estaciones del afio y su influencia entre

los humanos, los animales y las plantas.

CASTRO, Orestes (2008) Médulo de Didactica de las Ciencias
Experimentales manifiesta: “Los naturalistas suelen ser habiles para
observar, identificar y clasificar a los miembros de un grupo o
especie, e incluso para descubrir nuevas especies. Su campo de
observacion mas afin es el mundo natural, donde pueden reconocer

flora y fauna, y utilizar productivamente sus habilidades en
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actividades de caza, ciencias bioldgicasy conservacion de la

naturaleza”.(p.55)

Criterio con el que se concuerda ya que este tipo de inteligencia debi6
tener su origen en las necesidades de los primeros seres humanos, ya
que su sobrevivencia dependia en gran parte del reconocimiento que
hicieran de especies utiles y perjudiciales, de la observacion del clima y

sus cambios y de ampliar los recursos disponibles para la alimentacion.

La Inteligencia Musical: es la capacidad de percibir, distinguir,
transformar y expresar el ritmo, timbre y tono de los sonidos musicales, es
una de las inteligencias que se desarrolla mas temprano, la percepcion,
sensibilidad a los sonidos musicales estan presentes desde antes del
nacimiento. Se localiza en el |6bulo temporal derecho, las operaciones
de procesamiento de la informacion que usa esta inteligencia incluyen
percepcion, discriminacion, memoria auditiva, discriminacion y
comprensién de voces, ruidos o sonidos, discriminacion del pulso, acento,
ritmo, entonacion, audicion musical, manejo de instrumentos musicales.
Esta inteligencia incluye la sensibilidad al ritmo, el tono, la melodia, el
timbre o el color tonal de una pieza musical, los nifios que la evidencian
se sienten atraidos por los sonidos de la naturaleza y por todo tipo de
melodias, disfrutan siguiendo el compas con el pie, golpeando o

sacudiendo algun objeto ritmicamente.

Dolores, Castillo de Alvear (2009) en el Mdédulo de Creatividad e
Inteligencia, cita el pensamiento de Avellaneda que manifiesta:

“‘El perfil de las personas con inteligencia
musical se puede detallar de la siguiente
manera: Habil con la musica, canta con ritmo,

silba con melodia, es entonado para cantar,
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reconoce melodias o instrumentos desafinados,
tiene ritmo en las actividades que realiza, le
gusta escuchar mduasica y bailar, muestra
sensibilidad a los sonidos del ambiente, tiene
talento para tocar un instrumento musical,
memoriza con facilidad utilizando ritmos, rimas,
cadencias y repeticiones, estudia y trabaja
mejor con musica de fondo, que favorece la

relajacion y concentracion.”(p.2)

La Inteligencia Interpersonal: es la posibilidad de distinguir y percibir los
estados emocionales y signos interpersonales de los demas, y responder
de manera efectiva a dichas acciones de forma practica. Se localiza en
los I6bulos frontales, I6bulo temporal derecho, sistema limbico, entre las
operaciones que promueven actividades a esta inteligencia se citan el
gusto por compartir, interiorizacion de pautas de convivencia, aceptacion,
cumplimiento en respeto de normas de los grupos sociales, actitud de
comprension, colaboracién, solidaridad, empatia, expresién de afectos,
sentimientos y emociones, asimilacion de formas o modelos sociales de
comportamiento positivo, progreso en el dominio de habilidades sociales,
respeto a la diversidad cultural, diferencias de tipo fisico, intelectual, sexo,
clase social, profesiones u ocupaciones, progreso en la diferenciacién de
roles sexuales, solucién de conflictos, desarrollo de habitos cooperativos

o solidarios, interiorizacion de valores humanos.

La Inteligencia Interpersonal es la capacidad de percibir y establecer
distinciones en los estados de &nimo, las intenciones, las motivaciones,
los sentimientos de otras personas, esto puede incluir la sensibilidad a las
expresiones faciales, la voz, los gestos, la capacidad para discriminar
entre diferentes clases de sefiales interpersonales con la habilidad para

responder de manera efectiva a estas sefiales en la practica por ejemplo
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influenciar a un grupo de personas a seguir una cierta linea de accion,
poseen los niflos que disfrutan trabajando en grupo, que son
convincentes en sus negociaciones con pares y mayores, que entienden

al compafiero.

La Inteligencia Intrapersonal: es la habilidad de actuar
consecuentemente sobre la base de este conocimiento, de tener una
autoimagen acertada, y capacidad de autodisciplina, comprension y amor
propio. Se localiza en los I6bulos frontales, parietales, sistema limbico,
entre las operaciones que promueven actividades a esta inteligencia
tenemos adquisicion, mecanismos de adaptacibn a situaciones
novedosas, incremento de la autoestima, aceptacion, confianza y
seguridad en si mismo, desarrollo de vivencias comunicacionales
afectivas, vivencia de sentimientos de satisfaccion, plenitud, goce,
felicidad y placer ante los logros, manejo de afectos, emociones y
sentimientos, autocontrol personal, resistencia a la frustracion,
canalizacion de sentimientos de ansiedad, discriminacién de
comportamientos adecuados, valoracion de la propia actuacion, defensa
de los derechos, opiniones, desarrollo de responsabilidades con
compromiso personal, desarrollo de la identidad individual, social y sexual.
Es decir el conocimiento de si mismo de la habilidad para adaptar las
propias maneras de actuar a partir de ese conocimiento, esta inteligencia
incluye tener una imagen precisa de uno mismo, tener conciencia de los
estados de &nimo interiores, las intenciones, las motivaciones, los
temperamentos, deseos, la capacidad de autodisciplina, la auto

comprension y autoestima.

2.1.7 LA INTELIGENCIA LOGICO — MATEMATICA

La inteligencia logica-matematica es la capacidad de razonamiento

l6gico: incluye calculos matematicos, pensamiento numérico, capacidad
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para problemas de logica, solucion de problemas, capacidad para
comprender conceptos abstractos, razonamiento y comprension de

relaciones.

Los procesos referentes al calculo se inician incluso antes de la
entrada a la escuela, pronto sabe el nifio donde hay mas dulces y cual
barra de chocolate es mas grande, qué sucede cuando avienta las cosas
y como se vuelven pedacitos cuando las rompe; también alrededor de los
3 afios pasara largas horas acomodando sus coches, aviones o piedritas,
segun lo que tiene a la mano, y aprendera cual es mas grande, mas chico
o igual. Aunque si es en la escuela donde le ensefian a reconocer los
simbolos numéricos y algo mas complicado, relacionar la cantidad de
cosas con cada numero, a compararlas y hacer conjuntos abstrayendo lo

que tienen en comun o porque son diferentes.

Karl Rogers (2007) en su Obra Razonamiento Légico Matematico afirma
que: “La inteligencia légico — matemética abarca varias clases de
pensamiento, en tres campos amplios aunque interrelacionados: la

matematica, la ciencia y la légica” (p.27)

Algunas caracteristicas que presenta un nifio con inteligencia Légica

Matematica mas desarrollada son:

= Domina los conceptos de cantidad, tiempo y causa-efecto.

» Percibe los objetos y su funcionamiento en el entorno Utiliza
simbolos abstractos para representar objetos y conceptos
concretos.

» Demuestra habilidad para encontrar soluciones logicas a los

problemas.
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= Percibe relaciones, plantea y prueba hipoétesis.

» Emplea diversas habilidades matematicas, como estimacion,
calculo, interpretacion de estadisticas y la presentacion de
informacion en forma de graficas.

= Se entusiasma con operaciones complejas, como ecuaciones,
formulas fisicas, programas de computacibn o métodos de
investigacion.

= Utiliza la tecnologia para resolver muchos problemas matematicos,
aunque sigue siendo la capacidad de abstraccion y razonamiento
la base para solucionarlos.

*» Piensa en forma mateméatica mediante la recopilacion de pruebas,
la enunciacidbn de hipétesis, la formulacion de modelos, el
desarrollo de contra-ejemplos y la construccion de argumentos
solidos.

= Demuestra interés por carreras como ciencias econdmicas,
tecnologia informatica, derecho, ingenieria y quimica, entre otras.

» Probablemente disfruta resolviendo problemas de légica y célculo,
y pasa largas horas tratando de encontrar la respuesta ante
problemas como los famosos acertijos, aunque a muchos de sus

pares les parezca algo raro.

Carlos Sempertegui (2006) en el Moédulo de Pensamiento Légico

manifiesta que:

“Para alcanzar el desarrollo del pensamiento
l6gico y abstracto en forma mas amena e
interesante para los nifios se sugiere
actividades como acertijos, rompecabezas,
cajas con piezas de diferentes formas y colores,
encastres, juegos de comparacion y de

seriacion, adivinanzas y ejercicios, en cuyas
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soluciones interviene las habilidades ldgico-

matematicas”. (p. 47)

Los padres que deseen fomentar este tipo de inteligencia en sus
hijos, ya sea porque observan facilidad en ella o, por el contrario, porque
presentan un rechazo ante este tipo de aprendizaje, es muy conveniente
gue tengan presente una serie de preguntas que pueden inducir al
razonamiento y por lo tanto ser muy Utiles para motivar y cuestionar a
nifos y jévenes y todos mejoren la calidad de su pensamiento en esta
area. Estos ejercicios deben hacerse en forma de juegos o como
actividades ludicas entre hermanos y compafieros, y aprovechar cualquier
pretexto que surja al ir en el transporte, viendo un programa de television,
conversando sobre un tema de interés del nifio, después de ver una
pelicula o partido de futbol, al hacer una tarea, al expresar opiniones o

comentarios, ya que lo importante es inducir al razonamiento.

Edison Fuentes Cardona (2003) en su Obra Estrategias para desarrollar el
Pensamiento LoOgico presenta una serie de interrogantes y estrategias
donde se pueden seleccionar las férmulas que resulten mas cémodas
independientemente de la edad de la persona:

» El arte de la interrogacion

= Evocar.- ¢Quién, qué, cuando, como, donde, por qué...?

= Comparar.- ¢En qué se parecen / en qué se diferencian...?

» Identificar atributos y componentes.- ¢ Cuéles son las partes de...?,

¢cuales son las caracteristicas de...?
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Clasificar.- ¢De qué manera podemos organizar esto...?. ¢qué

partes o categorias podemos dividir...?

Ordenar.- ¢(Cémo podemos decidir un orden o secuencia de...?,

¢con base en cuales atributos...?

Representar.- ¢De qué otras maneras podriamos hacer esto...?,

¢como ilustrar este trabajo...?

Estrategias para pensar mas

“‘Dar pie” Ante una afirmacién o negacion se puede dar pie al
razonamiento preguntando, ¢cémo lo sabes?, ¢estas de acuerdo?,

¢por qué?, ¢ podrias agregar algo mas?

Orientar a buscar nuevas respuestas ¢qué otras alternativas
habia?, ¢se pudieron hacer las cosas de otro modo?, ¢qué final

hubieras hecho tu?, ¢cédmo hubieras arbitrado este partido?

Reflexion compartida ¢Como podemos entre todos descubrir este
misterio?, ¢cémo podemos encontrar la solucion de este

problema?, ¢podemos inventar un cuento entre todos?

Identificar las ideas principales Después de ver una pelicula, leer
un libro, ver un programa, escuchar una historia, ¢ cuales fueron los
temas, los personajes, los problemas planteados, el conflicto mas

importante, las circunstancias...?

Identificar errores Cometer a proposito un error gramatical o de

calculo y pedir que lo descubran, hacer una coleccion de frases
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errbneas o mal dichas en la television, provocar razonamientos

equivocos y luego demostrar el error.

= |Inferir ante un hecho noticioso, una historia, una anécdota de
familia, preguntar ¢qué conclusiones puedes sacar?, ¢qué
aprendiste del error cometido?; si algo sali6 mal, ¢qué ensefianza

podemos encontrar?

» Predecir ¢Qué sucederia si...?, ¢qué harias si estuvieras en esa

situacioén...?, ¢cOmo crees que va a terminar esta historia?

» Elaborar ¢Qué ideas puedes agregar a...?, ¢podrias dar un
ejemplo de..?, ¢qué piensas de...?, ¢/qué entiendes en esa

pintura?, ¢cémo la ves..?, i te gusta...?

= Verificar ¢ Qué pruebas respaldan esta accion...?, ¢como podemos
comprobar que sucedio...?, ¢qué criterios usamos para juzgar este

suceso?

= Ante una discusion, como podemos provocar el razonamiento del
nifio, es diciendo frases o criterios contrarios a lo que es realmente

nuestro punto de vista.

Promover que el nifio haga las preguntas, pedirle que él nos cuestione para
saber si oimos y vimos bien, acerca de una historia, sus protagonistas y
sucesos, el tema de un programa de television, una anécdota contada por él

mismo...

2.1.8 IMPORTANCIA DE LA MATEMATICA EN LA EDUCACION
INFANTIL
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Roger Granths, (2008), en su libro Matematica en la Infancia considera
que para un mejor analisis de la iniciacion matematica en el nifio y nifia de
cero a seis aflos necesitamos partir de los siguientes supuestos de la

matematica:

“La matematica es una materia en la que menos
se puede prescindir de un iniciador, porque
estd constituida por unos conocimientos vy
procedimientos a los que dificilmente se
accede sin la guia de un buen maestro o
maestra en ellos. La matemética exige un
esfuerzo mental afiadido, porque desemboca
siempre en actividades mentales que exigen un
alto grado de abstraccion, pues, aunque de cero
a seis afios hay que partir siempre de lo
concreto, la intencion debe ser superarlo y
buscar en ello lo general, precisamente, por
desembocar en lo general y recorrer el camino
de la abstraccién, la matematica se construye
esquematicamente, formal y sistematicamente,
se organiza a partir de axiomas, se decanta y se
comunica mediante lenguajes y codigos
especiales, como son: los simbolos, las figuras,
los diagramas, los algoritmos, las estructuras,

entre otros “ (p. 132)

La matematica es una materia sumamente acumulativa, donde unas
actividades exigen otras previas, lo cual requiere comprension logica
y memoria comprensiva de los contenidos anteriores. Es decir, saber
razonar y saber aplicar los conceptos o los procedimientos en accion. La

matematica es una de las materias mas concretas y que menos permite
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disimular la ignorancia propia, hoy, esta en el trasfondo de todas las
materias, por ello es imprescindible su conocimiento activo con
aplicaciones concretas.

Para Ronald Collins (2004) en su obra Matematica Recreativa

manifiesta que:

“La matematica debe ayudar a asegurar que los
seres humanos nos comportemos en el mundo
de acuerdo con unas leyes logicas, no
contradictorias y coordinadas entre si, tanto en
el orden natural, como en el familiar, social,
politico, mundial, etc. , mas que una materia, es
un bien comun al que todos tienen derecho y
gue la sociedad espera de la escuela, porque
constituye una dimensiOn necesaria para la
formacion de la persona en el mundo de hoy,
promueve virtualidades que son metas
educativas, de tal modo que su valor formativo
puede superar quiza su propia utilidad, si es que
fuese posible considerar y sopesar

separadamente dichos factores” .(p.64)

El alto valor formativo de la matematica viene probado por los efectos

siguientes:

A. En el ambito de la formacion intelectual, la matematica nos

ensena:
= A reflexionar sobre las situaciones.

= A considerar y aislar lo esencial de lo accesorio.

= A desarrollar el juicio, distinguiendo lo probado, demostrado
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y cierto, de lo posible y de lo imposible o falso.

= A organizar el pensamiento, ordenando las ideas,
elaborando esquemas, realizando consecuencias Yy
distinguiendo medios, causas y efectos.

= A formar el espiritu cientifico en sus vertientes de:

objetividad, exactitud, precision y espiritu critico.

B. En el ambito de la formacién moral y estética, la matemética

fomenta:

» La necesidad de rigor, de discernimiento y de claridad
en la verificacion de pruebas, asi como la discusion
formativa.

» El gusto por el orden, la concision, la exactitud y
la verdad.

» El habito de conocer, indagar y comprender
los principios de las cosas.

» EI descubrimiento y la sensibilizacion por la
belleza de las formas y la organizacion en la
naturaleza y en la técnica.

= El habito de la aceptacién del mejor criterio probado y la

constatacion irrefutable del acierto.

Douglas Romo (2006) En su Obra Matematica y Desarrollo del

Pensamiento manifiesta que:

“La matematica fuerza a plantearse diversidad

de requerimientos segun el tipo de estudiante,

pues unos son mas lentos y otros mas rapidos
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en sus diversas actuaciones matematicas, lo
cual exige una metodologia fina y apropiada
para cada nifio, nifla o grupo de nifios y nifas.
La mateméatica, como el lenguaje, es una
actividad en la que los niflos y nifas se
desenvuelven con normalidad, si ponemos a su
disposicion los medios oportunos para una
correcta iniciaciéon. No obstante su préctica
asidua en la vida, quiz4d sea la matemética
uno de los simbolos donde mas errores se

cometen” (p. 89)

El nifio y nifia son sensibles al mundo de las matematicas. En todo lo
que crean y en lo que hacen tienen presente el mundo de los nimeros.
Su manera de ser y su modo de comportarse les empujan hacia el

calculo:

=  Su sentido de la propiedad.

. Su afan por el coleccionismo.

. Su gusto por repetir.

. Su deseo de observar.

. Su necesidad de ordenar.

. Y hasta el uso que ellos hacen como soportes formales en sus

juegos.

2.1.9 ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA DESARROLLAR LA
LOGICA MATEMATICA EN NINOS DE PREESCOLAR.

Al ser las estrategias didacticas un conjunto de procedimientos, apoyados

en técnicas de ensefianza que tienen por objeto llevar a buen término la
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accion educativa, es importante conocer su aporte al desarrollo de

competencias l6gico matematicos en los nifios de preescolar.

Susana Barnes,(2006),manifiesta que:

“Para el desarrollo de la Inteligencia Légica
Matematica se debe considerar dos aspectos:
Las estrategias relacionadas con el nuamero y
las estrategias relacionadas con la forma

espacio y medida” (p. 12)

2.1.9.1 Estrategias relacionadas con el nUmero

Las estrategias relacionadas con el namero son aquellas que
orientan no soélo a la adquisicidén de la terminologia y operaciones béasicas
de la aritmética, sino que ahora es relevante que el nifio a partir de una
serie numerica la ordene en forma ascendente o descendente, asi como
determine la regularidad de la misma. En este contexto las competencias

gue deben desarrollarse son las siguientes:

» Reunir informacibn  sobre  criterios acordados, representa
graficamente dicha informacion y la interpreta. Esta competencia
estd orientada a la realizacidon de diversos procesos matematicos
importantes tales como agrupar objetos segun sus atributos
cualitativos y cuantitativos atendiendo a la forma, color, textura,
utilidad, numerosidad, tamafo, etc., lo cual le permitird organizar y
registrar informacién en cuadros, tablas y gréficas sencillas
usando material concreto o ilustraciones. En este sentido, es
preciso iniciarla a partir de la propuesta de cédigos personales por
parte de los estudiantes para, posteriormente, acceder a los
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convencionales para representar la informacion de los datos.
Asimismo, es relevante que el estudiante interprete y explique
la informacién registrada, planteando y respondiendo preguntas que

impliquen comparar la frecuencia de los datos registrados.

Identificar regularidades en una secuencia a partir de criterios de
repeticion y crecimiento. Esta competencia implica organizar
colecciones identificando caracteristicas similares entre ellas con la
finalidad de ordenarla en forma creciente o decreciente. Después es
necesario que acceda a estructurar dichas colecciones tomando en
cuenta su numerosidad: “uno mas” (orden ascendente), “uno menos”

(orden descendente), “dos mas”, “tres menos” a fin de que registre la

serie numerica que resulté de cada ordenamiento.

Utilizar los nimeros en situaciones variadas que implican poner en
juego los principios del conteo. El desarrollo de esta competencia
significa que el nifio identifigue, por percepcién, la cantidad de
elementos en colecciones pequefias, y en colecciones mayores
a través del conteo; asimismo comparar colecciones, ya sea por
correspondencia o por conteo, con el propésito de que establezca

relaciones de igualdad y desigualdad (donde hay “mas que”, “menos

que”, “la misma cantidad que”.

Al mismo tiempo, es necesario que diga los niumeros que sabe,
en orden ascendente, empezando por el uno y a partir de nimeros
diferentes al uno, ampliando el rango de conteo. Posteriormente,
mencionar los numeros en orden descendente, ampliando
gradualmente el rango de conteo segun sus posibilidades. Una vez
qgue el nifio ha realizado el conteo correspondiente es necesario que
ahora identifique el lugar que ocupa un objeto dentro de una serie

ordenada (primero, tercero, etc.). Otro elemento importante es que el
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nifio reconozca y reproduzca las formas constantes o modelos
repetitivos que existen en su ambiente y los represente de manera
concreta y grafica, para que paulatinamente efectle secuencias con
distintos niveles de complejidad a partir de un modelo dado,
permitiéndole explicar la regularidad de diversos patrones, asi como

anticipar lo que sigue en un patron e identificar elementos faltantes.

Plantear y resolver problemas en situaciones que le son familiares y
que implica agregar, reunir, quitar, igualar, comparar y repartir
objetos. Esta competencia implica que el nifio interprete o
comprenda problemas numéricos que se le plantean y estima sus
resultados utilizando en su comienzo estrategias propias para
resolver problemas numéricos y las representa usando objetos,

dibujos, simbolos y/o nUmeros

Después, emplear estrategias de conteo (organizacion en fila,
seflalamiento de cada elemento, desplazamiento de los ya contados,
afadir objetos, repartir equitativamente, y sobre conteo (contar a partir de
un numero dado de una coleccion, por ejemplo, a partir del cinco y

continuar contando de uno en uno los elementos de la otra coleccion.

Estas competencias relacionadas con el namero tienen la finalidad
principal de que el nifio de esta edad comprenda las funciones

esenciales del nimero que son:

» Medir una coleccién (asignar un nimero a una coleccion)

» Producir una coleccion (operacion inversa a la anterior)

= Ordenar una coleccion (asignar y localizar la posicion de los
elementos de

una coleccién),
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Asimismo, es importante trabajar estos procesos formativos porque
permiten en el nifio la construccién del sistema de numeracién, el cual
constituye el instrumento de mediacion de otros aprendizajes
matematicos. En consecuencia, la calidad de los aprendizajes que los
nifos puedan lograr en relacion con este objeto cultural es decisiva

para su trayectoria escolar posterior.

2.1.9.2 Estrategias relacionadas con el desarrollo de la forma,

espacio y medida.

Las estrategias matematicas relacionadas con el desarrollo de la
forma, espacio y medida, este aspecto formativo tiene como importancia
construir en los niflos la identificacion de las figuras geométricas con
base en sus caracteristicas matematicas y el desarrollo de la ubicacion

espacial. Asi, las competencias a favorecer son:

= Reconocer y nombrar caracteristicas de objetos, figuras y cuerpos
geométricos. Se inicia con la construccidon de objetos y figuras
productos de la creacion del nifio, utilizando materiales diversos con
la finalidad de describir semejanzas y diferencias que observa entre
objetos, figuras y cuerpos geométricos empleando su lenguaje
convencional. Lo anterior sirve de base para reconocer Yy
representarlos desde diferentes perspectivas. Asimismo, implica que
el nifio anticipe y compruebe los cambios que ocurriran a una figura
geomeétrica al doblarla o cortarla, al unir y separar sus partes, al
juntar varias veces una misma figura o al combinarla con otras

diferentes.

= Construir sistemas de referencia en relacion con la ubicacion

espacial, esta competencia comprende el establecimiento de
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relaciones de ubicacién entre su cuerpoy los objetos, asi como
entre objetos, tomando en cuenta sus caracteristicas de
direccionalidad, orientacion, proximidad e interioridad. Ademas,
comunica posiciones Yy desplazamientos utilizando términos como

dentro, fuera, arriba, abajo, encima, cerca, lejos, hacia delante, etc.

Lo anterior se complementa con la explicacion que tiene que realizar
el nifo de cdmo ve objetos y personas desde diversos puntos
espaciales: arriba, abajo, lejos, cerca, de frente, de perfil, de
espaldas. Una vez consolidados estos procesos, ahora procede a
ejecutar desplazamientos siguiendo instrucciones para luego
describir trayectorias de objetos y personas, utilizando referencias

personales.

Después es preciso que disefie y represente, tanto de manera grafica
como concreta, recorridos, laberintos y trayectorias, utilizando
diferentes tipos de lineas y cédigos, asi como que identifique la
direccionalidad de un recorrido o trayectoria y establece puntos de
referencia. Otro elemento formativo importante es propiciar que el
nifio reproduzca mosaicos, con colores y formas diversas, para cubrir
una superficie determinada con material concreto a fin de que vaya
construyendo las nociones de medida tanto en el perimetro como en
el area formada, lo cual se interrelaciona con la siguiente

competencia.

Utilizar unidades no convencionales para resolver problemas que
implican medir magnitudes de longitud, capacidad, peso Yy tiempo
con la finalidad de identificar para que sirven algunos instrumentos
de medicion. Esta competencia comienza recuperando los

conocimientos previos de los nifios sobre la medicion a partir de
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estimaciones y comparaciones preceptlales sobre las caracteristicas
medibles de sujetos, objetos y espacios utilizando los términos
adecuados para describirlos y compararlos. En este sentido, es
necesario que el nifio seleccione y argumente qué conviene usar
como instrumento para comparar magnitudes y saber cuél (objeto)
mide o pesa mas o menos, o a cual le cabe mas o menos, etc.
Asimismo, es importante que establezca relaciones temporales al
explicar secuencias de actividades de su vida cotidiana o el
reconstruir procesos en los que participd y utiliza términos como

antes, después, al final, ayer, hoy, mafana.

La importancia de desarrollar estas competencias es por lo

siguiente:

» Todos los seres humanos nos orientamos y movemos en el espacio y

establecemos relaciones entre los objetos que existen entre ellos.

» Es un antecedente a la Educacion Primaria que permitird un
desarrollo creciente de las relaciones que se establecen entre el
individuo y el espacio en una forma mas formal contribuyendo a
complementar su pensamiento mateméatico en cuanto a la

construccion de los diversos conceptos geométricos.

= Permite la posibilidad de trabajar no solo cuestiones matematicas
sino también permite la formacion de otras esferas del desarrollo

tales como el artistico, cientifico, musical o corporal, entre otros.

Asi, actualmente se considera una necesidad ineludible, desde un
punto de vista didactico, cientifico e histérico, recuperar los contenidos
espaciales e intuitivos relacionados con el desarrollo de la geometria en

la ensefanza elemental De esta forma, la relevancia del desarrollo
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espacial en la Primera Infancia es convertirse en “una linea de
tratamiento que parta de la percepcion que el nifio va generando del
espacio circundante y del espacio de los movimientos propios o
ajenos, que continle con las posibles representaciones que se
pueden derivar de la percepcion espacial y que concluya con una
organizacion y sistematizacion de tales representaciones para asegurar

una transicién a la geometria elemental” .

2.1.9.3 Experiencias Topolégicas

Ron Wesst, (2004), Experiencias Topoldgicas en los nifios afirma que:

“Para propiciar el desarrollo del espacio
existe un elemento relevante y que es la
formacion de las nociones topolégicas en los
ninos las cuales involucran un conjunto de
términos linglisticos propios para indicar el
lugar o la orientacién de diversos elementos”. (p
73)

Las experiencias topoldgicas que los nifios tienen que vivir son:
espacio grande, como el patio y el parque, los cuales le permiten el
desarrollo de su ubicacion espacial con el entorno, espacio mediano,
como trabajar en el piso, el cual ofrece la posibilidad de llevar a cabo
actividades de construccion con materiales diversos a fin de elaborar
representaciones mas grandes que ellos, espacio pequefio, como una
mesa y con materiales manipulables que les ofrezcan una construccién
de diversos conceptos topolégicos. Otro elemento importante a
desarrollar en esta etapa es la construccion de las nociones de magnitud
y medida a partir de diversas situaciones que le permitan al nifio

descubrirlas a partir de sus percepciones de determinadas
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propiedades en los objetos. Por tanto, no solamente en los nifios de
esta edad, se tienen que trabajar cuestiones numéricas, sino que ahora
se complementan y refuerza con el desarrollo de elementos
espaciales que les permitan a los alumnos ampliar su repertorio de
estrategias de resolucion no solo de caracter numeérico sino también

geomeétrico.

2.1.10 LAS COMPETENCIAS LOGICO MATEMATICAS BASICAS EN
LOS NINOS.

Un elemento sustancial que todo nifio de la primera infancia es
necesario que aprenda es a ser légico, en este sentido, solamente
aquella persona que reconozca las reglas logicas puede entender y
realizar adecuadamente incluso las tareas matematicas mas elementales.
Por tanto es preciso reconocer a la légica como uno de los
constituyentes del sistema cognitivo de todo sujeto, su importancia es
que permite establecer las bases del razonamiento, asi como la
construccion no solo de los conocimientos matematicos sino de cualquier

otro perteneciente a otras asignaturas del plan de estudio.

Por ejemplo, para que un niflo aprenda a contar se requiere que
asimile diversos principios logicos. El primero de ellos es que tiene que
comprender la naturaleza ordinal de los numeros, es decir, que se
encuentran en un orden de magnitud ascendente. El segundo es la
comprension del procedimiento que se sigue para el conteo basado en
gue cada objeto debe contarse una vez y sé6lo una no importando el
orden. El tercero es que el namero final comprende la totalidad de

elementos de la coleccion.
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Samaniego Lorenzo, (2007), en su Libro Infancia semillero de Vida indica
que: “Para la Primera Infancia es necesario que se propicien y
construyan tres operaciones logicas sustanciales la clasificacion,
la seriacion, la correspondencia, que son la base de dicho
desarrollo en los nifios “(p.92)

La clasificacibn se define como juntar por semejanzas y separar
por diferencias con base en un criterio; pero ademas, esto se amplia
cuando para un mismo universo de objetos se clasifica de diversas
maneras. Para comprenderla es necesario construir dos tipos de
relaciones logicas: la pertenencia y la inclusion. La pertenencia es la
relacion que se establece entre cada elemento y la clase de la que
forma parte. Por su parte la inclusion es la relacion que se establece entre
cada subclase y la clase de la que forma parte, de tal modo que permite
determinar qué clase es mayor y. por consiguiente, tiene mas elementos

gue la subclase.

2.1.10.1 La Clasificacion

Es un instrumento de conocimiento esencial que permite analizar las
propiedades de los objetos y, por tanto, relacionarlos con otros
semejantes, estableciendo asi sus parecidos o sus diferencias. En este
sentido, esta clasificacion tiene como clase principal a los bloques I6gicos
y atendiendo al color de las figuras permiti6 formar la primera
subclase, para después llevar a cabo la siguiente categorizacion con
base en la siguiente propiedad, y que fue el tamafio, como la siguiente
subclase. Asi, se presenta que la pertenencia se ejemplifica a partir de
gue una figura roja pertenece al universo asi como una figura grande
pertenece también al universo; en tanto que la inclusion significa que
cualquier figura pequefia esta contenida en la subclase del color. Ademas,
se presenta que se llevo a cabo a partir del color como primer criterio y

por el tamafio como segundo criterio. Esto se pudo también haber
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realizado basandose en otras categorias como la forma o el grosor de los

blogues légicos.

2.1.10.2 La Seriacién

La seriacion es una operacion légica que consiste en establecer
relaciones entre elementos que son diferentes en algun aspecto y ordenar
esas diferencias. En este sentido, dicha operacion puede realizarse en
forma creciente o decreciente y para asimilarla se requiere que a su vez
se construyan dos relaciones logicas: la transitividad y la reciprocidad. La
transitividad es el establecimiento de la relacion entre un elemento de una
serie y el siguiente y de éste con el posterior, con la finalidad de identificar
la relacion existente entre el primero y el Ultimo. En tanto, la reciprocidad
hace referencia a que cada elemento de una serie tiene una relacion tal
con el elemento inmediato que al invertir el orden de la comparacion,

dicha relacion también se invierte.

Caridad Herrera, (2006) en el Médulo de Creatividad en la Educacion cita
el pensamiento de Gardner quien manifiesta que: "La inteligencia Logico
— Matemaética es, de todas las formas de inteligencia posiblemente la

mas compleja en cuanto a su estructuracion”(p.30)

Ademas sefiala en su exposicion detallada sobre este tipo de

inteligencia las siguientes competencias basicas:
1. En primer lugar, es necesario tener la habilidad para poder

manejar una cadena de razonamientos en la forma de

supuestos, proposiciones y conclusiones.
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2. En segundo lugar, el individuo tiene que darse cuenta de que
las relaciones entre los elementos de una cadena de
razonamientos de ese tipo determina el valor de las mismas.
Cuando digo que mi computadora trabaja mas rapido que la de
mi secretaria pero que ésta a su vez es mas rapida que la de mi
sobrino, entonces, a partir de las relaciones entre los elementos
de este razonamiento, puedo llegar a la conclusion de que mi
computadora es mucho mas rapida que la de mi sobrino. Estas
dos competencias béasicas forman el nucleo de la I6gica que
nosotros usamos tanto en nuestra vida diaria como también en
los lenguajes computarizados, por ejemplo, a manera de forma

mas avanzada.

3. Como tercera competencia basica, Gardner sefiala el poder de
abstraccion. En logica se tiene que poder tomar distancia de
objetos y fendmenos. Este proceso de abstraccion comienza en
el concepto numérico. Un paso siguiente es el concepto de
dimension variable y el nivel mas alto es la funcién de las
variables multiples que es uno de los elementos basicos del
enfoque de sistemas. Finalmente, Gardner menciona una cuarta
competencia, a saber, la actitud critica en el sentido de que un
hecho solo puede ser aceptado cuando ha sido demostrada su

veracidad.

2.1.11 PRINCIPIOS DIDACTICOS PARA EL DESARROLLO LOGICO -
MATEMATICO EN EDUCACION INFANTIL.

El lograr una motivacion adecuada es fundamental para el
proceso didactico en Educacién Infantil, se puede lograr mas facilmente
que el nifio y nifia se sientan motivados si se atribuye sentido a lo que se

les pide que hagan, si hay una distancia Optima entre lo que saben y lo
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gue se propone como nuevo, Si tienen la cantidad y calidad de ayuda
pedagdgica necesaria y suficiente, si el error se utiliza como fuente de
aprendizaje y no tanto como algo negativo que es necesario eliminar, sin

s

mas.

Los contenidos de ensefianza y aprendizaje deben partir siempre de
experiencias directas con materiales manipulativos concretos, que
partan del juego segun el tipo que corresponda, juego de ejercicio,
simbdlico o de reglas, conforme veremos en su momento oportuno, con
procedimientos y acciones bien organizadas, segun pautas muy claras
que dirijan la actuacidon de cada nifio y nifia, que sigan un orden de
prioridades para lograr la construccion y significacion de los conceptos
matematicos que correspondan, mediante la verbalizacion el nifio y la
nifia evocan las actividades realizadas, ya sea de modo vivencial o
mediante materiales manipulativos. Por esta razon conviene
proponerla como medio didactico después de realizadas dichas

actividades.

2.1.11.1 Funciones de representacién

Mediante el dibujo se expresan graficamente las funciones de
representacion. El nifio y nifla dibujan su modelo interno, es decir, la
representacion mental propia que han elaborado. Ello significa que
dibujan el objeto no como lo ven en una posicion concreta, sino
que disefian todo lo que saben de dicho objeto. En lugar de reproducir un
objeto desde un solo punto de vista, lo dibujan simultaneamente
desde todos ellos, de modo que representan imagenes en las que
superficies de objetos tridimensionales aparecen como desarrolladas
sobre un plano Unico. Es muy importante tener en cuenta todo
esto para la correcta interpretacion evaluativa de los conceptos que se

vayan adquiriendo.
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En la toma de contacto de cada nifio/a con la experiencia sera

necesario conseguir lo siguiente:

= Alcanzar el conocimiento de los objetos y sus cualidades o
atributos.
» Realizar el descubrimiento de lo esencial, segun sus posibilidades lograr

la generalizacidon y abstraccion conceptuales propias.

Romero Bryan, (2007), En su libro Recurso Didacticos para la ensefianza de
matematicas manifiesta que: “Toda experiencia con materiales
manipulativos curriculares debe seguir el método del descubrimiento,
lo cual exige cumplir los principios basicos del aprendizaje de la

matematica” (p.64)

Entre los principios que orientan el aprendizaje de la matematica con

materiales manipulativos son:

» Principio de constructividad: La construccién, la manipulacion, el
juego, debera ser siempre el primer contacto con las realidades

matematicas, pues el nifio y nifia ven y entienden por las manos.

* Principio dinamico: EI aprendizaje va, de la experiencia a la
categorizacion, mediante ciclos que se suceden regularmente. Cada
ciclo consta de tres etapas: La etapa preliminar. Con los juegos de
ejercicios y juegos simbolicos, que inician el proceso de
interiorizacion, la etapa constructiva: con los juegos de reglas,
mediante los cuales, buscando regularidades se descubren reglas de
comportamiento, etapa de anclaje: en la que se logra la aplicacion del

concepto y mejor fijacion del mismo.
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Principio de variabilidad perceptiva: Para abstraer una
estructura matematica debemos encontrarla en situaciones
diferentes. Esto exige la utilizacion de diversidad de materiales
manipulativos sobre los mismos contenidos ldgicos y matematicos que
trabajemos.

Principio de variabilidad matematica: Cada concepto envuelve
distintas variables esenciales. Para alcanzar la completa
generalizacion del concepto es necesario trabajar con cada una de
estas variables de modo independiente, dejando las demas

variables constantes.

El proceso para que los principios anteriores logren la formacién del

pensamiento abstracto-simbdélico, exige de las siguientes fases:

Fase manipulativa: Por sencilo que sea un concepto
matematico debe pasar inicialmente por su manipulacion mas

acomodada.

Fase verbal: El nifio y la nifia deben explicar, a su manera, lo
realizado y conseguido. Esta verbalizacion marca el inicio de la

comprension e interiorizacion de los conceptos.

Fase ideografica: El nifio y nifia deben traducir de manera plastica
cuanto hayan descubierto en su investigaciéon con plastilina, sobre

papel grande de embalar, sobre fichas, segun su propio nivel.

Fase simbdlica: Cuando sea el modo oportuno, el nifio y la nifia
deberan expresar sus experiencias con simbolos matematicos,
si su utilizacibn es ciertamente significativa para ellos. Todo

esto supone ya un logro mas en la abstraccion matematica.
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» El desarrollo 6ptimo de la experimentacion propuesta a los nifios y
nifas en el “método del descubrimiento”, exige el orden vy
proceso para los distintos ejercicios y materiales manipulativos
cuyo objetivo sera vivenciar, desde el propio yo del nifio y de
la nifia, el significado de sus acciones.

Entre los ejercicios con materiales manipulativos tenemos a los
ambientales a los estructurados

*  Ambientales.

=  Estructurados.

El método del descubrimiento a partir de la experiencia exige
establecer gran variedad de ejercicios de aprendizaje o actividades,

entre las que se pueden citar a las siguientes:

» Actividades de iniciacion que se realizan cuando se presente un
nuevo material o nuevo contenido, se inicien nuevas actuaciones

con el material. Y se incluyan ciertas novedades o particularidades.

= Actividades de aplicacion que versaran sobre lo introducido en las
actividades de iniciacion. Se realizaran de modo individual, una vez

lograda su comprension.

= Actividades de fijacion o entrenamiento que presentaran la duracién
gue cada nifio y nifia precisen hasta conseguir una suficiente

asimilacion.

= Actividades de control mediante ellas conoceremos el momento de
paso a otras nuevas experiencias. Estas actividades pueden
realizarse de modo individual, en pequefios grupos, en grandes

grupos, dentro y fuera de la puesta en comun.
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Para lograr una abstraccion coordinada con sus diferentes tipos,
debera seguirse este orden, de acuerdo con su complejidad creciente.

= La abstraccion fisica realizada como proceso mental que permite
extraer caracteristicas fisicas concretas entre diferentes y variados

objetos.

= La abstraccion funcional es realizada como proceso mental que
permite extraer una misma caracteristica funcional entre diferentes y

variados objetos.

= Abstraccion logico - matematica realizada como proceso mental
qgque permite establecer relaciones de tipo l6gico-matematico
entre diferentes y variados objetos.

= La Abstraccion inclusiva realizada como proceso mental que permite
extraer una misma caracteristica fundamental entre diferentes y
variados objetos por el hecho de estar todos ellos incluidos en un

concepto superior.

2.1.12TECNICAS DE ENSENANZA - APRENDIZAJE PARA
DESARROLLAR LA INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA

Los continuos avances en el campo del saber exigen no solo
estudiar mas, sino estudiar mejor, de manera eficaz ya que cada dia que
pasa el estudiante tiene que aprender mas cosas y con mayor profundidad.
En donde la actividad es un factor indispensable para el aprendizaje,
teniendo preponderancia el ambiente adecuado para que éste se sienta
protagonista del aprendizaje para poder crecer y ampliar su vision del

mundo para poder actuar, construir, dialogar, indagar, elaborar.
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Apolo M. (2000) en su obra Didéactica de las Ciencias dice que: “La
técnica es considerada como un procedimiento didactico que se
presta a ayudar a realizar una parte del aprendizaje que persigue con
la estrategia”. (p.34)

La técnica es un procedimiento l6gico con fundamento psicolégico
destinado a orientar el aprendizaje del estudiante. Es asi que la actividad
escolar en las propuestas de planificacion curricular debe estar llena de
experiencias atrayentes, de investigaciones sugestivas, de proyectos
cautivantes, de juegos motivantes, de acciones vivenciales que permitan al
estudiante ser gestor de su aprendizaje. Para la utilizacion de las técnicas
activas debemos tomar en cuenta que como toda herramienta debemos
conocerlas bien, saberla utilizar en el momento oportuno y conducirlas
correctamente, dirigiéndonos siempre hacia el logro de un objetivo,
precisando el procedimiento a seguir para su aplicacion, ubicando las
caracteristicas particulares de cada una de ellas, sus posibilidades y limites.
Reconociendo que para el trabajo en aula no es suficiente una sola y que
aunque deben estar acompafiada de otras que permitan un proceso de
profundizacién ordenado y sistematico al analizar un tema. Asi con el
propésito de otorgar a las estudiantes alternativas que desarrollan una
gama de capacidades que pretenden centrar el que hacer educativo en el

cémo aprender y ensefiar, potencializando todo el cerebro.

Villamar N. (2001), Técnicas de aprendizaje participativas dice que:
“Para seleccionar la técnica Activa mas adecuada debemos tomar
en consideracion la madurez y entrenamiento del grupo, el tamafio
del grupo, el ambiente fisico, las caracteristicas del medio externo,
las caracteristicas de los miembros, la capacidad del mediador y el

tiempo disponible” (p.45)
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Para lograr un aprendizaje eficaz, el maestro debe considerarlo como
actividad espontadnea, personal y fecunda cuya meta es brindar a sus
educandos la agradable experiencia de compartencia y significatividad de
saberes y aprenderes hacia un desarrollo potencial como seres pensantes,
creativos, criticos y reflexivos mediante un disefio curricular que contemple
técnicas y juegos propuestos para dicho efecto.

2.1.13EL JUEGO UNA HERRAMIENTA IMPORTANTE EN EL
APRENDIZAJE LOGICO — MATEMATICO DE LOS NINOS DE
PREESCOLAR.

La educacion es un recurso dinamico y potenciador de crecimientos
multiples en los seres humanos, firme asidero para el éxito y una segura
esperanza para el progreso, donde el aprendizaje esta relacionado con la
necesidad y capacidad del ser humano para adaptarse en su entorno, es
decir, con la manera en que recibe informacion del medio, la asimila, la

relaciona, y utiliza.

Schiller, T. (2006) en el modulo Inteligencia y Creatividad cita el
pensamiento de Roseau que manifiesta: “El hombre solo es

verdaderamente humano cuando juega”. (p.17)

Criterio que destaca la importancia del juego en el proceso de
aprendizaje de los nifios y la potenciacion de sus capacidades y los mas
altos valores humanos, incluye las caracteristicas como elemento
educativo y su aporte como herramienta didactica en el desarrollo fisico,
desenvolvimiento psicolégico, la socializacion y el desarrollo espiritual del

nifo.

Graham Louis (2008) en su obra El Juego una Herramienta Educativa

manifiesta:
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“Una escuela sin juegos y cantos seria triste, un
niino que no puede jugar no puede ser feliz, y un
profesor que no sabe jugar y cantar con los nifios
es mejor que busque otro trabajo, el mundo del
juego es grande y caodtico por ello se debe
estructurar y sistematizar para una educacién
activa posibilitando la idea de cumplir las
necesidades de una educacién integral,
desarrollando la motricidad y el cuerpo ocupando
la cabeza, el intelecto y satisfaciendo necesidades

sociales y afectivas.” (p.61)

Idea que permite inferir la importancia en la actividad educativa ya
que el juego pasa a ser un instrumento esencial en el desarrollo y
potenciacion de las diferentes capacidades infantiles, en un enfoque de
educaciéon integral y globalizada, los componentes psicolégicos van
estrechamente vinculados a los componentes emocionales y afectivos,
especialmente el factor espontaneidad, creatividad y proyeccion de la
autonomia personal.

Bustamante, Roges, (2008) en su obra El Juego para los Nifios afirma
que:
“El juego es una actividad amena de recreacion
gue sirve de medio para desarrollar capacidades
mediante una participacién activa y afectiva de los
estudiantes, por lo que en este sentido el
aprendizaje creativo se transforma en una

experiencia feliz” (p.54)
La importancia del juego en la educacion es grande, pone en actividad

todos los érganos del cuerpo, fortifica, ejercita las funciones psiquicas. El

juego es un factor poderoso para la preparacion de la vida social del nifio,
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jugando aprende a ser solidario, se forma el caracter, estimula el poder
creador. En lo que respecta al poder individual, los juegos desenvuelven
el lenguaje, despiertan el ingenio, desarrollan el espiritu de observacion,
afirman la voluntad y perfeccionan la paciencia, también favorece la
agudeza visual, tactil y auditiva, aligeran la nocién del tiempo, del espacio,
da soltura, elegancia y agilidad al cuerpo.

El juego ha adquirido su mayor relevancia con la aparicion de los
criterios de la Nueva Educacién, donde cada edad del nifio tiene un grado
de madurez o desarrollo que le es propio y le hace pensar, actuar o sentir
de modo peculiar, gracias a €l se llega a comprender la libertad y la

individualidad que requiere el nifio en su educacion.

Ross, Henry (2006) en su obra El Juego una Necesidad Vital de la
Infancia afirma que:
“Los nifos deben educarse jugando y no
necesariamente en la aplicacion rigida de la
escolarizacién, en esta intencionalidad es
necesario que ellos tomen conciencia de que
jugar no es s6lo movimiento del cuerpo humano
sino también es cultivo de sus facultades
biolégicas, psicolégicas para obtener una

educacién integral” (p. 34)

Los juegos educativos tienen por finalidad principal ofrecer al nifio
objetos susceptibles de favorecer el desarrollo de ciertas funciones
mentales, la iniciacion en ciertos conocimientos y también permitir
repeticiones frecuentes en relacion con la capacidad de atencion,
retencibn 'y comprensiéon del nifilo, en general se ejecutan
individualmente, pero algunos de ellos sirven para grupos grandes o

pequefios, muchos de ellos suelen realizarse en posicion sentada y en el
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interior, es decir en las condiciones ordinarias de la vida escolar y
familiar, siempre que sea posible, el material debe ser ligero, poco
voluminoso y sencillo, debe ordenarse con facilidad y , si el educador lo
juzga conveniente, el nifio puede tomarlo o devolverlo a su sitio,
preferentemente debe ser atractivo por el disefio o los colores elegidos,

no debe ser costoso para que se pueda renovar sin grandes gastos.

El juego y experiencias directas contribuyen a que el nifio adquiera una
mejor comprension del mundo que lo rodea, descubriendo las nociones
que favoreceran los aprendizajes futuros, en educacion estas
experiencias de tipo concreto ejercita sus sentidos, ya que tiene
oportunidad de observar, manipular, oler, saborear, cuanto mas sentidos
ponga en juego el niflo ,mas solidos seran los aprendizajes que realice,
posteriormente , estas nociones se afianza utilizando materiales
estructurados y no estructurados, de esta manera el nifio va gradualmente
de lo concreto a lo abstracto, lo que favorece el desarrollo cognitivo,

volitivo y afectivo.

2.1.14 LA GUIA DIDACTICA

Son estrategias que permiten utilizar diversos recursos, medios y
técnicas de construccion activa, en funcion de habilidades, intereses,
necesidades, motivaciones, experiencias y del material escolar adecuado
para el aprendizaje de cada grupo o estudiante. Se basa en la psicologia
pedagdégica que muestra la diversidad de caracteristicas que

individualmente determinan un patron, ritmo y estilo de aprendizaje.

El aprendizaje por guias, permite optimizar los recursos en el
aprendizaje de las asignaturas, en el caso de areas psicomotrices tienen
una proyeccion de excelentes resultados, implica todo un contenido para

orientar al estudiante en la adquisicibn de conocimientos teorico -
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practicos, hay que entender que la guia es un procedimiento que ayuda a
personalizar el aprendizaje del estudiante a alcanzar objetivos

cognoscitivos y el desarrollo de destrezas.

Frank Guerra, (2007), en el médulo de Desarrollo de la Inteligencia afirma
que:
“Una Guia es un medio mas que el maestro utiliza
por tanto el estudiante aprende de su maestro, para
esto es necesario complementar con los libros y
otros materiales didacticos que estén al alcance
del estudiante permitiendo de esta manera
personalizar el trabajo que fue planificado para

todo el grupo”(p. 69).

Una Guia permite que el docente de preescolar tenga una serie de
aplicaciones para que se ejercite experimente con sus estudiantes las
utiice y valore su importancia. Por las cualidades que posee para
nuestra investigacion se tomo6 como base a la Guia Constructivista

Humanista.
2.1.14.1 Guia Constructivista Humanista

Son aquellas guias en la que el estudiante asume un papel diferente
de aprendizaje, reune caracteristicas que propicia a que el educando se
convierta en responsable de su propio aprendizaje, que desarrolle las
habilidades de buscar, seleccionar, analizar y evaluar la informacion,

asumiendo el papel activo en la construccion de su propio conocimiento.

Villaroel J. (2004) en su obra Didactica General manifiesta que:
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“La Guia Constructivista Humanista propicia a que
el estudiante asuma un rol participativo,
colaborativo en el proceso a través de actividades
gque le permitan exponer e intercambiar ideas,
aportaciones, opiniones y experiencias con sus
compafieros, convirtiendo asi la vida de aula en un
foro abierto en la reflexion y al contraste critico de

pareceres y opiniones”. (p. 286).

Una guia pretende que el estudiante tome contacto con su entorno
para intervenir socialmente a través de actividades como trabajos en
proyectos de aula, estudiar casos para proponer soluciones a problemas.
Busca que el estudiante se comprometa en un proceso de reflexion sobre
lo que hace, como los realiza, los resultados que logra, proponiendo
también acciones concretas de mejoramiento para el desarrollo de su
autonomia, pensamiento nocional, actitudes colaborativas, habilidades,
valores con capacidad de auto evaluacion. De esta manera integrariamos
todos los aspectos de la formacion del estudiante, con el desarrollo de los
mas altos niveles afectivos, cognoscitivos y psicomotrices para que se

convierta en un agente de cambio social.

José Campoverde (2001) en el Mdédulo de Medios Pedagodgicos para

Educadores, cita el pensamiento de Fendis en el que manifiesta que:
“Una guia de aprendizaje, favorece la participacion
dinamica del estudiante en la construccion de
aprendizajes de calidad, evita la dependencia del
estudiante el verbalismo del profesor; Y, sobre
todo favorece un cambio sustancial en la gestion
de Inter-aprendizaje en el aula- taller; porque

propicia la investigacion, el profesor no es el
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hacedor de la ciencia sino el propiciador de

actividades de aprendizaje, que orienta y facilita la

adquisicion efectiva del conocimiento de sus

estudiantes”. (p. 73)

Una guia estructurada bajo normas técnicas, para el desarrollo de la

Inteligencia Logico — matematica permite disefar

situaciones de

aprendizaje en la que el estudiante aportara con creatividad en la

reproduccion, aplicacion y generacién de conocimientos.

Rosario Monterrey, (2006), en su Obra Didactica Especial firma que:

“Una guia didactica estructurada de forma practica

permite a los participantes estar involucrados

porque a través de su experiencia se van formando

valores, que constituyen la motivacion fundamental

para la accion educativa. Por una parte el profesor

conociendo a sus estudiantes podrd adaptar los

contenidos del trabajo a los intereses vy

necesidades de ellos, mientras

gue los

estudiantes; al sentirse comprometidos, mantienen

interés en el desarrollo de las actividades de

aprendizaje” (p. 209).

Una guia permite a los estudiantes integrar en situaciones de

aprendizaje tedricas actividades practicas que con la orientacion del

maestro favorece la integracion, propicia un aporte de ideas que ayudan

a una comprension mas real y significativa, como principio de

organizacién se presenta en forma gradual y secuencial de lo sencillo a

concreto hacia lo mas complejo y abstracto; aspectos que se presentan

en un orden de organizacion de las actividades de aprendizaje que deben
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realizarse tanto en el taller como en cualquier ambiente previsto para el

acto educativo.

2.1 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Luego de haber hecho el andlisis de los diferentes tipos de teorias
pedagdgicas, psicoldgicas y sociolégicas, desde el punto de vista
psicolégico, la presente investigacion se sustentd en la Teoria Humanista
gue tiene como objeto de estudio el desarrollo de la personalidad y las
condiciones de crecimiento existencial el desarrollo intelectual,
enfatizando fundamentalmente la experiencia subjetiva, la libertad de

eleccion y la relevancia del significado individual.

Psicolégicamente en la Teoria Cognitiva que tiene por objeto de
estudio al aprendizaje en funcion de la forma como este se organiza 'y al
estudiante como un agente activo de su propio aprendizaje, donde el
maestro es un profesional creativo quien planifica experiencias,
contenidos con materiales cuyo unico fin es que el nifio logre aprendizajes

significativos.

Pedagdgicamente se fundamentd en la Teoria Naturalista que tiene
por objeto formar al hombre en la libertad, felicidad y el pleno desarrollo
de sus potencialidades intelectivas, afectivas y motoras, también se baso
en la Pedagogia Activa exige que el educando sea sujeto de su
aprendizaje, un ser activo y los pilares de la educacion que plantea la
UNESCO que son: Aprender a conocer, Aprender a hacer, Aprender a

vivir juntos, Aprender a ser y Aprender a emprender.
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Sociolégicamente se fundamenté en la Teoria Socio- Critica que
concibe como principio esencial las multiples dimensiones del desarrollo
integral del ser humano, revalora la cultura y la ciencia acumulada por la
humanidad, reivindica al individuo como centro del proceso de
aprendizaje.

Por la relevancia en el proceso investigativo se analiza las técnicas
para desarrollar la inteligencia l6gica - matematica en los nifios de Primer
Afo de Educacién General Bésica, sus fundamentos, caracteristicas y
ejemplos lo que garantiza la fundamentacion teorica de la investigacion.
También se analiza la guia didactica como un recurso valioso dentro del

proceso de aprendizaje del nifio.

2.2 GLOSARIO DE TERMINOS

Los términos que a continuacion se describen son tomados como fuente
bibliografica del Diccionario Océano Uno Yy del Diccionario Pedagogico

Instrucccional.

= Actitudes: Postura del cuerpo humano, especialmente cuando es
determinada por los movimientos del animo, o expresa algo con

eficacia.

= Auto-motivacion: Es la habilidad de estar en un estado de
continua busqueda y persistencia en la consecuencia de los
objetivos, haciendo frente a los problemas y encontrando

soluciones.

» Aprendizaje.- es el cambio relativamente permanente en la

capacidad de realizar una conducta especifica como consecuencia
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de la experiencia Lo que logra el estudiante como parte final de la

ensefianza y que se evidencia con el cambio de conducta.

Aprendizaje Significativo.- es el aprendizaje que se puede
incorporar a las estructuras de conocimientos que tiene el sujeto,
que tiene significado a partir de la relaciébn que establece con el
conocimiento anterior y el nuevo aprendizaje, haciendo que este

sea duradero y significativo.

Aptitud. Capacidad para operar competentemente en una
determinada actividad. Cualidad que hace que un objeto sea apto,

adecuado o acomodado para cierto fin.

Capacidad.- Aptitud, talento, cualidad que dispone a alguien para

el buen ejercicio de algo.

Constructivismo.- Teorias acerca de los procesos cognoscitivos,
unas hacen referencia al caracter pasivo y otras al caracter de

dichos procesos.

Destreza.- es pulir las habilidades de los individuos mediante
procesos. Es un producto de los aprendizajes que significa saber
hacer. Es una capacidad que las personas pueden aplicar o utilizar

de manera autbnoma cuando la situacion lo requiera.

Didactica.- Relativa a la ensefianza; adecuada para ensefar.
Emociones: son una parte esencial de la naturaleza humana. Sin
ellas seriamos psicopatas. Si, en cambio, las reconocemos y las

manejamos de una manera productiva, aumentaremos nuestro

desarrollo personal.
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Empatia: es la habilidad para entender las necesidades,
sentimientos y problemas de los demas, poniéndose en su lugar, y

responder correctamente a sus reacciones emocionales.

Ensefianzas.- Accion coordinadas que tiene por finalidad hacer
gue los alumnos adquieran nuevos conocimientos, capacidades y

técnicas.

Estrategia.- Formulacion operativa, distintas a traducir politicas a

ejecucion.

Estrategias Cognitivas.- Las estrategias o0 habilidades de
pensamiento son aquellas que nos permiten aprender a resolver
problemas, a comprender. Involucra una serie de tacticas y

procedimientos libres de contenidos.

Estrategia Metodoldgica.- Son procesos, técnicas y acciones que

se integran para facilitar el logro de los objetivos.

Evaluacion.- Proceso sistémico, integrado y continuo que sirve

para observar los logros alcanzados.

Experiencia.- Conocimiento de la vida adquirido por las

circunstancias o situaciones vividas.

Guias Didacticas.- recurso didactico base del aprendizaje cumple
la funcion formativa y orientada del profesor; motiva el aprendizaje
y aclara dudas individuales del estudiante que tiene que aprender,
como tiene que aprender y cuando habra aprendido.
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Habilidades.- Competencia adquirida por via del aprendizaje o la
practica que puede ser intensiva o distribuida en el tiempo.

Inteligencia: capacidad para resolver problemas o para elaborar
productos que son de gran valor para uno O varios contextos

comunitarios o culturales.

Inteligencias multiples.- potencial humano basado en la suma de
habilidades basadas en categorias. Postulado de Howard Gardner

sobre habilidades del ser humano.

Logica.- Ciencia que expone las leyes, modos y formas del

conocimiento cientifico.

Material didactico.- Conjunto de recursos graficos, literarios,
visuales, informaticos, de los que se vale el educador para lograr
una comprension en los alumnos de los contenidos de la

ensefanza.

Método.- Guia, camino o proceso a seguir para alcanzar un fin

deseado.

Metodologia.- Componente que va implicito en el curriculo y que
depende de la orientacion paradigmatica. Se refiere a la aplicacion
de métodos, técnicas formas que el maestro utiliza para que se

lleve a efecto los contenidos de los planes y programas.

Motivacion.- causa del comportamiento de un organismo, o0 razon

por la que un organismo lleva a cabo una actividad determinada.
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Nocidn.- conocimiento o idea que se tiene de algo, conocimiento

elemental.

Numeros Enteros.- son una generalizacion del conjunto de
nameros naturales que incluye ndameros enteros negativos
(resultados de restar a un numero natural otro mayor), ademas del
cero. El hecho de que un nimero sea entero, significa que no tiene

parte decimal.

Proceso de Aprendizaje.- Enfoque o perspectiva que considera el
aprender, mas que como resultado o producto, como un conjunto
de fases sucesivas, tendientes a desarrollar y perfeccionar habitos,
actitudes, aptitudes y conocimientos de las personas

Proceso Ensefianza — Aprendizaje.- Es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el maestro y el estudiante,

para adquirir nuevos conocimientos.

Recursos Didacticos.- son situaciones o elementos exactos o
audiovisuales que permiten el proceso ensefianza — aprendizaje

como medio propulsor de imagenes cognoscitivas.

Técnicas.- conjunto de procedimientos, que sirven para desarrollar
las destrezas. Modalidad de recurso didactico de caracter
metodologico, proximo a la actividad, ordena la actuacion de

ensefianza y aprendizaje.

Técnicas Pedagodgicas.- son las ideas y estrategias para el

mejoramiento de una clase o presentacion de un tema.
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2.4

Teoria de Aprendizaje.- son paradigmas que sefialan la forma en

que el estudiante llega al aprendizaje de nuevos contenidos.

INTERROGANTES

¢, Cudl es la situacion actual de la inteligencia Logica - matematica
en los nifios de Primer afio de Educacién General Basica del
“CECIB 12 de Noviembre”

¢Cuéles deben ser los fundamentos teoricos que orienten los
procesos de aprendizaje nocional de Légica - Matematica en el
Primer Afio de Educacion General Basica?

¢ La elaboracién de una Guia Didactica con técnicas de ensefianza
— aprendizaje desarrollaran la inteligencia Logico - Matematica de

los nifos de Primer Ao de Educacion General Basica?

¢la socializacion de la propuesta de una Guia Didactica con
técnicas de enseflanza — aprendizaje para el desarrollo de la
Inteligencia Légico — Matemética apoyara el desarrollo nocional del
niflo de Primer Afio de Educacién General Bésica.
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2.5MATRIZ DE COHERENCIA

CONCEPTO CATEGORIAS DIMENSION INDICADORES
Capacidad para usar | Inteligencia Conocimientos | Agrupa  objetos
los nameros de | Logico - previos o segun

manera efectiva y | Matematica experiencias. caracteristicas.
razonar

adecuadamente, Nuevos Compara objetos

incluye la sensibilidad

a los
relaciones
afirmaciones,
proposiciones,
funciones vy
abstracciones

relacionadas

esquemas,

l6gicas,

otras

conocimientos

segun  nociones
de espacio.

Clasifica de
acuerdo a

caracteristicas de

los objetos.

Reconoce

semejanzas y
diferencias entre
los objetos de
acuerdo a

atributos

Determina
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relaciones de

orden.

Compara las
nociones
matematicas de

tiempo
Cuentade 1 al 10
Identifica cuerpos

geométricos

segun atributos.

Procedimiento

sistematico para
alcanzar un alto
rendimiento en el
proceso de ensefanza
aprendizaje de las
nociones l6gicas

matematicas

Técnicas de
Ensefanza -

Aprendizaje

Juegos
Técnicas
activas
Técnicas grafo
plasticas
Talleres
Proyectos de

aula

Utiliza el
razonamiento
Légico a través
de la
manipulacion de
objetos y
materiales

concretos.
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Es un Proyecto Factible ya que constituye el desarrollo de una
propuesta valida que permitid ofrecer una solucion a problemas de la
realidad educativa sustentada en una base tedrica que sirva a los
requerimientos o necesidades de buscar técnicas para el desarrollo de la
inteligencia l6gico - matematica en los nifios de Primer Afio de Educacion

Basica.

A continuacién se detalla los tipos de investigacién que sirvieron de

base para el desarrollo de la investigacion:

Investigacion Descriptiva.- este tipo de investigacion se utiliz6 para
describir la realidad presente en cuanto a hechos, personas vy
situaciones, ademas recoge los datos sobre la base tedrica planteada,
resumiendo la informacién de manera cuidadosa para luego exponer los
resultados, a fin de extraer generalizaciones significativas que
contribuyan a la investigacion del problema y de qué Técnicas de

ensefianza y aprendizaje permiten desarrollar la inteligencia logica
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matematica en los niflos de Primer Afio de Educacién General Basica
del “CECIB 12 de Noviembre”

Investigacion Propositiva.- porgue parte de ideas innovadoras, de la
necesidad de solucionar un problema a nivel local y global, que permitid
elaborar un modelo de investigacion estratégica cuya finalidad es
convertirse en una herramienta practica para el desarrollo, el
fortalecimiento y el mantenimiento de estandares de calidad, con el fin de
lograr altos niveles de productividad o alcanzar reconocimiento cientifico

interno y externo.

Investigacion Documental o Bibliogréafica.- porque facilitd la busqueda
de informaciéon en documentos para fundamentar en base a estudios y
autores diversos el marco tedrico, permitiendo analizar, los diferentes
enfoques, criterios, conceptualizaciones, conclusiones y recomendaciones
gue proporcionan este tipo de informacion acerca del area particular de

estudio.

Investigacion de Campo porque permitié al investigador para que pueda
manejar los datos exploratorios, descriptivos y propositivos, entre otros
con mas seguridad creando una situacion de control. Este tipo de
investigacion permite cerciorarse de las verdaderas condiciones en que se
han obtenido los datos desde el lugar donde se presenta el fenbmeno. Es
decir en el Primer Afio de Educacion General Bésica del “CECIB 12 de

Noviembre”
3.2 METODOS
En el desarrollo de la investigacion se emplearon los métodos

tedricos porque al momento de contextualizar el problema, requiere

basarse en andlisis y principios, los cuales conllevan a relevar las
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relaciones esenciales del objeto, que son fundamentales para comprender

los acontecimientos que se susciten en la investigacion. Entre los

meétodos tedricos se pueden citar a los siguientes:

El Método Analitico - Sintético.- Porque es de gran necesidad
desglosar la informacion y descomponerla en sus partes, con él se
logré la comprension y explicacion amplia y clara del problema,
determinando sus causas Yy efectos, sirve para demostrar el tamafio
exacto de la poblacibn y sacar conclusiones valederas y

recomendaciones utiles.

El Método Inductivo — Deductivo.- Se emple6 para la
elaboracion del marco tedrico y el andlisis de resultados del
diagnoéstico. Posibilitando descubrir, analizar y sistematizar los
resultados obtenidos para hacer generalizaciones para el
problema, se utiliz6 para la interpretacibon de resultados,

conclusiones y recomendaciones enfocadas a la propuesta.

El Método Cientifico.- Constituye el método general que se aplico
a la investigacién, utilizando un conjunto de estrategias,
procedimientos ldgicos, estadisticos, para aplicar un proceso
ordenado coherente y sistemético, para llegar a la comprobacién y
demostracion de la verdad. Este método permitié el analisis del
caso particular de la Institucion que constituye el universo de la

investigacion.

El Método Estadistico.- Se emple6 mediante el analisis
cuantitativo y porcentual de la informacion en el calculo en el
campo de la investigacion puesto que después de la recopilacion,

agrupacion y tabulaciébn de datos se procedid a resumir la
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informacion a través de tablas, graficos y en forma escrita, con lo
cual se estructurd la sintesis de la investigacion es decir las

conclusiones.

= El Método Descriptivo.- Puesto que tiene como base la
observacion sirvié para describir el problema tal como se presenta
en la realidad de la institucion investigada, permitiendo una vision
contextual del problema vy del lugar de investigacion en tiempo y
espacio, también se empleé para explicar de forma detallada
acerca de las técnicas de ensefianza para desarrollar la

Inteligencia Logica — Matematica.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

En la presente investigacion empled las siguientes técnicas para
recolectar informacion necesaria. La encuesta, que se aplicé a los
docentes y la Ficha de Observacién a los nifios. Se utilizé como
instrumento de la técnica de la encuesta, el cuestionario elaborado con
preguntas cerradas y de seleccion multiple; y para la ficha de observacion
se utilizd indicadores y criterios de valoracién, seleccionando
cuidadosamente los aspectos que interesa registrar informacién valiosa y
confiable para determinar la realidad de la situacion de los nifios /as del
“CECIB 12 de Noviembre”

3.4 Poblacion
La poblacion que se tomé para realizar la investigacion esta

conformada por la totalidad de los docentes y estudiantes del Primer Afio

de Educacion General Basica del “CECIB 12 de Noviembre”
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PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA DEL

“CECIB 12 DE NOVIEMBRE”

Paralelos Docentes Nifios
A 1 40
B 1 40
C 1 41
D 1 39
TOTAL 4 120

Fuente Direccién CECIB 12 De Noviembre

3.5 MUESTRA

Para el célculo de la muestra se aplico la siguiente formula y se utilizo los

siguientes items.

PQ = Varianza de la poblacién, valor constante = 0,25

N= Poblacién/Universo

(N-1) = Correccion geométrica para muestras grandes >30

E= Margen de error estadisticamente aceptable

0,02 = 2% (minimo)
0,3 = 30% (Maximo)

0,05 = 5% (Recomendado en educacion)

K= Coeficiente de correlacion de error, valor constante=2

Fraccion muestral (de cada establecimiento) m = n/N*E

m=Fraccién muestral

Nn= muestra
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Desarrollo de la muestra
30
2
0,05

2

2

n

(120 -1) +0,25

30
n_

(119) 0,0025

+0,25

n =92 nifios

CONSTANTES

C = Constante muestral
n = Tamano de la muestra

N = Poblacién Total

C=0,76
C=n/N
C =92/120
C=0,67

Fraccién Muestral:

M=y

m = fraccién muestral.
n= muestra.
N= Poblacion / Universo

E= Estrato (Poblacion de cada establecimiento)

89



PARALELOS DE PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA

A 0.76 x 30 22.8 || PARALELOS | ESTUDIANTES
B 0.76 x 30 228 || A 23
C 0.76 x 30 228 || B 23
D 0.76 x 30 228 | C 23
D 23
TOTAL 92 92
CAPITULO IV

2. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
TABULACION DE DATOS DE LA ENCUESTA REALIZADA A LOS
DOCENTES (ANEXO 3)
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1. Considera Usted. que las destrezas que plantea la Reforma
curricular, sus estrategias metodoldgicas y contenidos ayudan a
desarrollar la Inteligencia Légico — Matematica en los nifios.

TABLA 1

Fuente: Encuesta a docentes

Considera Usted. que las destrezas que plantea la Reforma
curricular, sus estrategias metodoldgicas y contenidos
ayudan a desarrollar la Inteligencia Légico — Matematica

RESPUEST/ en los niios.
MUCHO 25% 0%

E MUCHO
POCO

HPOCO
NADA

i NADA
TOTAL

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 75% de los docentes manifiestan que es poco lo que las destrezas que
plantea la Reforma curricular, sus estrategias metodoldgicas y contenidos
ayudan a desarrollar la Inteligencia Logico — Matematica en los nifios. Lo
que evidencia que la propuesta educativa requiere una mejor
organizacion curricular para potenciar esta inteligencia no solo desde el
campo intelectual sino también practico para ayudar al nifio a solucionar
problemas que se presentan en la vida.
2. Para el trabajo de aula, usted diagnéstica los conocimientos
previos, experiencias, errores y sefiala las técnicas y actividades
adecuadas para potenciar la Inteligencia Logica — Matematica en

los nifios.
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TABLA 2

Fuente: Encuesta a docentes

RESPUESTA

RESFUESTA

SIEMPRE

CASI SIEMPR

A VECES

NUNCA

TOTAL

Para el trabajo de aula, usted diagndstica los conocimientos
previos, experiencias, errores y seiala las técnicas y
actividades adecuadas para potenciar la Inteligencia Logica —
Matematica en los niiios.

0% 0%

H SIEMPRE
M CASI SIEMPRE
i A VECES

H NUNCA

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 75% de los educadores manifiestan que siempre Para el trabajo de

aula diagnostican los conocimientos previos, experiencias, errores y

sefala las técnicas y actividades adecuadas para potenciar la Inteligencia

Légica — Matemética en los nifios. Lo que evidencia que los maestros

consideran la importancia de desarrollar esta inteligencia convirtiéndola en

un potencial psico — bioldgico en donde es decisiva la influencia del

ambiente en el que se desarrolla el individuo, sus estilos cognitivos, la

disposicion para resolver problemas y crear productos nuevos.

3. ¢En su trabajo de aula Usted aplica técnicas para que los nifios

agrupen objetos segun caracteristicas?

TABLA 3
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SIEMPRE 1 25
CASI SIEMPRE 2 50
A VECES 1 25
NUNCA 0 0

TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

¢En su trabajo de aula Usted aplica técnicas para que los nifios
agrupen objetos seglin caracteristicas?

0%

M SIEMPRE

M CASI SIEMPRE
i A VECES

H NUNCA

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 50% de los docentes indican que casi siempre en su trabajo de aula

aplican técnicas para que los nifios agrupen objetos segun caracteristicas.

Lo que evidencia que se preocupan por desarrollar nociones de

cuantificacion y seriacion de las relaciones logico matematicas, razones

gue validan la novedad de este trabajo de grado.

4. ¢Cree Usted que, el arte y el juego son estrategias para que el nifio

clasifique de acuerdo a las caracteristicas de los objetos y los

compare segun su ubicacién en el espacio?

TABLA 4
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Fuente: Encuesta a docentes

RESPUESTA

SIEMPRE

CASI SIEMPRE

A VECES

NUNCA

TOTAL

éCree Usted que, el arte y el juego son estrategias para que el
nifo clasifique de acuerdo a las caracteristicas de los objetos y
los compare segun su ubicacion en el espacio?

0%
W SIEMPRE
50% m CASI SIEMPRE

A VECES

m NUNCA

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 50% de las educadoras afirman que a veces el arte y el juego son

estrategias para que el nifio clasifique de acuerdo a las caracteristicas de

los objetos y los compare segun su ubicacion en el espacio, lo que

evidencia que los educadores desconocen la importancia de las

actividades ludicas como herramienta didactica de apoyo en el desarrollo

fisico, desenvolvimiento psicolégico, la socializacion del nifio durante el

proceso de aprendizaje para la potenciacion de capacidades espaciales e

inteligencia.

5. Enla escala del 1 al 10 cree Usted que el material didactico influye

en el nifio en el proceso de reconocer semejanzas y diferencias

entre los objetos de acuerdo a atributos (temperatura, sabor, olor).
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TABLA S

RESPUESTA 0

o
o
o
|_\
o
o

o
o
o
o
o

% 0 25 | 75| 0 0

Fuente: Encuesta a docentes

En la escala del 1 al 10 cree Usted que el material didactico influye
en el niilo en el proceso de reconocer semejanzas y diferencias
entre los objetos de acuerdo a atributos (temperatura, sabor, olor).

ml
m2
0% 3

m4
25% m5
J 6

75%

O 00

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 75% de los docentes indican la escala de 7 a la influencia del material
didactico en el nifio para el proceso de reconocer semejanzas Yy
diferencias entre los objetos de acuerdo a atributos (temperatura, sabor,
olor). Lo que demuestra que el emplear materiales adecuados en forma
planificada ayuda al nifio a comprender nociones y establecer
semejanzas y diferencias de objetos de mejor forma que si se realizara sin

ellos.

6. ¢Piensa Usted que una Guia Didactica estructurada con técnicas
para ejercitar la inteligencia l6gico — matematica ayudaria a que el
nifio determine relaciones de orden sujeto — objeto, objeto?

TABLA 6
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Fuente: Encuesta a docentes

éPiensa Usted que una Guia Didactica estructurada con
técnicas para ejercitar la inteligencia l6gico — matematica
ayudaria a que el nifio determine relaciones de orden sujeto —
objeto?

RESPUES
RESPUES]
SIEMPRE 0% 0%

°a 20 25% = SIEMPRE
CASI SIEM \

- B CASI SIEMPRE

A VECES 75%\/ AVECES
NUNCA < =
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 75% de los educadores manifiestan que a veces una Guia Didactica
estructurada con técnicas para ejercitar la inteligencia logico — matematica
ayudaria a que el nifio determine relaciones de orden sujeto — objeto. Lo
que evidencia que los educadores desconocen el valor de este recurso
didactico que incluya técnicas para desarrollar esta inteligencia y su
potencial para la construccion de aprendizajes duraderos. Razones que

respaldan la ejecucién de la propuesta.

7. ¢Considera Usted que en el trabajo de aula las técnicas
grafoplaticas pueden ayudar a que el nifio compare nociones
matematicas de tiempo?

TABLA 7
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SIEMPRE 0 0
CASI SIEMPRE 0 0
A VECES 4 100
NUNCA 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

éConsidera Usted que en el trabajo de aula las técnicas
grafoplaticas pueden ayudar a que el nifio compare nociones
matematicas de tiempo?

0%
ex__ox
m SIEMPRE
H CASI SIEMPRE
A VECES

100%
m NUNCA

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

En unidad de criterio todos los docentes investigados afirman que a

veces en el trabajo de aula las técnicas grafoplaticas pueden ayudar a

gue el nifio compare nociones matematicas de tiempo. Lo que evidencia

la necesidad de conocer las técnicas que ejerciten el desarrollo motriz y

potencien la inteligencia l6gico — matematica de los nifios.

8. ¢Cree Usted que en el ejercicio Docente el utilizar rondas,

canciones, y

1 al 10?

retahilas puede ayudar a que el nifio cuente del

TABLA 8
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uente: Encuesta a docentes

éCree Usted que en el ejercicio Docente el utilizar
rondas, canciones, y retahilas puede ayudar a que
el nino cuente del 1 al 10?

RESRHEFUE

0% 0%
SIEMPRE ?_—
CASI SIEMPR H SIEMPRE

B CASI SIEMPRE

A VECES e
NUNCA ® NUNCA
TOTAL

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 75% de los docentes indican que siempre en el ejercicio docente el utilizar
rondas, canciones, y retahilas puede ayudar a que el nifio cuente del 1 al
10. Lo que evidencia que el aplicar estrategias que incluyan técnicas que
propicien la actividad y creatividad del nifilo puede favorecer el desarrollo
de nociones y destrezas con criterio de desempefio de los componentes
de los ejes de aprendizaje de las relaciones l6gico matematicas en
preescolar.

9. Conoce Ud. ¢Qué técnicas son recomendables para que el nifio
identifique cuerpos geomeétricos en el Primer Ao de Educacion
Bésica?

TABLA 9
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MUCHO 0 0
POCO 4 100
NADA 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a docentes

Conoce Ud. ¢{Qué técnicas son recomendables para que
el nifo identifique cuerpos geométricos en el Primer
Ao de Educacion Basica?

0%

N~ 0%

® MUCHO
m POCO
NADA

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 100% de los educadores afirman que conocen poco sobre las
técnicas recomendables para que el nifio identifigue cuerpos geométricos
en el Primer Afio de Educacion Baésica. Lo que evidencia que es
necesario estructurar un recurso pedagogico que permita desarrollar la
inteligencia logica - matematica de los nifilos mediante el ejercitamiento de
técnicas innovadoras organizadas.

10.¢Estaria dispuesta/o a trabajar con una guia didactica para

desarrollar la I6gica matematica en los nifios de preescolar?

TABLA 10
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Fuente: Encuesta a docentes

éEstaria dispuesta/o a trabajar con una guia didactica
para desarrollar la lI6gica matematica en los nifios de
preescolar?

RESPUESTA %

Sl

NO

TAL VEZ

TOTAL

mSsl
mNO

Fuente: Encuesta a docentes
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

En unidad de criterio la totalidad de educadores muestran su disposicion a
trabajar con una guia didactica para desarrollar la l6gica matemética en
los nifios de preescolar. Lo que evidencia su aceptacion a este tipo de
herramientas pedagodgicas y su predisposicion para ser llevadas a la

practica.

TABULACION DE DATOS OBTENIDOS EN LA FICHA DE
OBSERVACION REALIZADA A LOS NINOS DE PRIMER ANO DE
BASICA DEL CECIB 12 DE NOVIEMBRE DE LA CIUDAD DE
OTAVALO
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FICHA DE OBSERVACION REALIZADA A LOS NINOS DE PREESCOLAR
DEL CECIB 12 DE NOVIEMBRE DE LA CIUDAD DE OTAVALO

90 ~

60 -
50 A W SIEMPRE

/AS

m CASI SIEMPRE

NINOS,
D
o

A VECES

30 A
B NUNCA

20 -~

1 2 3 4 5 6 7 8
DESTREZAS

Fuente: Ficha de Observacion a los nifios
Elaborado por: Alba Gabriela Melo Acosta

El 88% nunca agrupa objetos del entorno segun caracteristicas de color,
forma, grosor longitud, peso y textura, el 71% nunca compara objetos
segun su ubicacion en el espacio) cerca —lejos, arriba abajo, delante
atrds, encima- debajo), el 72% nunca clasifica de acuerdo a
caracteristicas de los objetos. ElI 71% no reconoce semejanzas Yy
diferencias entre los objetos de acuerdo a atributos (peso, tamafio, forma,
longitud,), el 68 % nunca determina relaciones de orden en relacion
sujeto —objeto. El 74% nunca determina relaciones de orden en relacién
de objetos entre si , el 52% nunca Cuenta de 1 al 10, el 72% nunca
Identifica los cuerpos geométricos en objetos del entorno segun atributos,
convirtiéndose en un problema que repercute en el proceso de
aprendizaje por lo cual es urgente y necesario la aplicacion de técnicas
para desarrollar la inteligencia l6gico matematica y de esta manera
contribuir a la Institucion en el mejoramiento del proceso de ensefianza

aprendizaje.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Los resultados obtenidos en la investigacién a través de las encuestas
aplicadas a Docentes y la Ficha de Observacion a los nifios de Preescolar
del CECIB 12 de Noviembre se pueden establecer las siguientes

conclusiones:

*» Los maestros afirman que casi siempre aplican técnicas para que
los nifilos agrupen objetos segun caracteristicas, utilizando el arte y
el juego como estrategias para que clasifiguen de acuerdo a las
particularidades de los objetos y los comparen segun su ubicacion
en el espacio, mientras observando directamente a los nifios se

evidencia que solo un 9% realizan estas destrezas.

» Los educadores manifiestan en su gran mayoria que el material
didactico influye en el proceso de enseflanza aprendizaje
ayudando al nifio a reconocer semejanzas Yy diferencias entre los
objetos de acuerdo a atributos de temperatura, sabor y olor,
mientras que se observé en los nifios que el 83% no reconocen,

semejanzas y diferencias entre objetos.
» Las docentes aseveran que la utilizacion de técnicas como rondas,

canciones, retahilas ayudan a que el nifio identifique cuerpos

geométricos y cuenten del 1 al 10, mientras que observando
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directamente a los nifios se evidencia que solo un 23% cuentan

del uno al 10.

Al observar a los nifios de Primer Afio de Educacion Basica, se
puede evidenciar que el desarrollo de nociones de relaciones
matematicas de objeto, discriminacion, espacio, relacion, tiempo y
cuantificacion es muy bajo, lo que contrapone las aseveraciones de
los maestros y la necesidad de aplicar técnicas para desarrollar la

inteligencia l6gica — matemética.

No existe el instrumento didactico que permita operativizar
técnicas grafo plasticas, rondas, canciones y retahilas para
pueden ayudar a que el nifio cuente del 1 al 10, determine
relaciones de orden sujeto —objeto y objetos entre si e Identifique
cuerpos geométricos, lo que propicia el desarrollo de la inteligencia

l6gica - matematica.
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5.2 Recomendaciones:

A la Directora

Se recomienda a la directora del establecimiento y a los docentes
buscar estrategias adecuadas para la correcta utilizacion del
material didactico como recurso para el proceso de ensefianza
aprendizaje y lograr en el nifio de Primer Afo de Béasica el
reconocimiento de semejanzas y diferencias entre los objetos de

acuerdo a atributos.

Se recomienda a la directora de la Institucion y a los docentes,
aplicar las técnicas adecuadas que conlleven al desarrollo de
habilidades y destrezas en los nifios y nifias para que puedan
agrupar, clasificar y comparar objetos adquiriendo nociones

matematicas fundamentales.

Se recomienda a la Directora de la Institucion se socialice talleres
dirigidos a las docentes donde se incluyan las rondas, canciones y
retahilas acorde a los avances educativos como apoyo al

aprendizaje l6gico — matematico.

Se recomienda la socializacién, difusion y aplicaciébn de la guia
didactica en el proceso de ensefianza aprendizaje, ya que
constituye un recurso novedoso y su aporte radica en la diversidad
de técnicas que permiten el desarrollo de la inteligencia logico

matematica en el nifio de preescolar.
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A los docentes

» Deben emplear en su trabajo diario una Guia didactica
estructurada con técnicas para desarrollar la inteligencia légico
matematica en el nifio, que propicie la construccion de
aprendizajes con significatividad de facil comprension y

lenguaje sencillo que facilita el trabajo docente.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA
6.1TITULO

GUIA DIDACTICA CON TECNICAS DE ENSENANZA — APRENDIZAJE
PARA EL DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICO -
MATEMATICA DE LOS NINOS DE PRIMER ANO DE EDUCACION
GENERAL BASICA DEL “CECIB 12 DE NOVIEMBRE”

6.2 JUSTIFICACION

No hay ningun otro periodo en la vida de los seres humanos en que
éstos aprendan y se desarrollen tan velozmente como en la primera
infancia, donde la atencion y el cuidado que reciben los nifios y nifias
durante los primeros ocho afios de vida -y especialmente en los tres afios
iniciales- tienen una importancia fundamental e influyen en el resto de sus
vidas.  El aprendizaje no se limita a los nifios y nifias de determinada
edad ni depende de la existencia de un ambito escolar estructurado sino
depende del cdmo se alienta a los nifios a que jueguen e investiguen se
les ayuda a que aprendan y avancen en su desarrollo social como
emocional, fisico e intelectual, en el que cobra importancia el juego en el
desarrollo cognoscitivo, y cumple una funcion primordial con respecto al
aprendizaje de los nifios, independientemente de su contenido real, el
proceso del juego es una experiencia de aprendizaje poderosa y
multifacética implica la exploracion, la experimentacion con el lenguaje, el
conocimiento y el desarrollo de las aptitudes sociales, donde los nifios
aprenden a comportarse imitando la conducta de quienes les rodean, por
ello las personas que les cuidan deben contar con los conocimientos y las
aptitudes necesarias para brindarles en la primera infancia los mejores

ambitos de aprendizaje y de interaccion.
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Por ello se hace necesario el disefio y aplicacion de guias de
aprendizaje en cuyas estructura contengan herramientas didacticas
activas, creativas e innovadoras que den prioridad a las actividades de
tipo intelectual, procedimental y actitudinal, permitiendo desarrollar
habilidades y destrezas en los estudiantes, que a su vez, favorezcan la
potenciacion de la inteligencia légica — matematica mediante la
participacion activa; haciendo realidad el protagonismo de cada individuo
en su propio aprendizaje y que ademas, se sienta participe de las

actividades que se desarrollan en el aula.

Un guia didactica con técnicas para el desarrollo y la estimulaciéon de
la inteligencia l6gico — matematico permite a los estudiantes integrarse en
situaciones de aprendizaje tedricas y actividades practicas que con la
orientacién del maestro favorece la integracién y aporte de ideas que
ayudan a una comprension mas real y significativa, permite considerar la
ejecucion de trabajos en forma individual y de equipo, en el aula y en la
casa, crea situaciones de autoevaluacion en las que se puede valorar los
resultados de su esfuerzo y de sus capacidades, desarrolla actitudes
creativas en los educandos, propicia el desarrollo de actitudes de
solidaridad y cooperacion en los nifios. Es decir favorece un cambio

sustancial en la gestion de Inter-aprendizaje.

La importancia de aprender por guias didacticas radica en que los
ejes del aprendizaje y sus componentes son tratados en orden y claridad
extraordinaria, donde se hallan reunidos los bloques curriculares y citados
con exactitud hacia el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio,
incluye técnicas con Ordenes precisas, contempla imagenes ilustrativas
llamativas lo que hace de este recurso una verdadera mina para quien
desee conocer un tema especifico a profundidad, con un compendio de
informacion actualizada, disefiada en forma sistematica como estrategia

pedagogica que promueve aprendizajes de manera auténoma, con
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lenguaje sencillo y las pautas cronolégicamente estructuradas

relacionando de forma practica la realidad.

6.3 OBJETIVOS

6.3.1

6.3.2

Objetivo General de la Guia

Investigar que técnicas permiten desarrollar la inteligencia l6gica

matematica en los nifios de Primer Afio de Educacion Basica

Objetivos Especificos

Desarrollar en los nifios relaciones logico — matematicas que
permitan discriminacion perceptiva, nociones de objeto, espacio,
tiempo, relacidbn tiempo, causalidad, esquema corporal vy
cuantificacion mediante técnicas, rondas, actividades practicas con
lenguaje matematico sencillo e imagenes adecuadas a la edad del

educando.

Fomentar en los nifios el desarrollo del pensamiento ldgico

matematico y la reflexion.

Capacitar a los nifios en la resolucion de problemas aplicables a la

vida misma.

Contribuir al fortalecimiento de su autoestima.
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6.4Ubicacion sectorial y fisica

La propuesta investigativa se realizé en la Ciudad de Otavalo en la
parroquia de lluman en el CECIB “12 de Noviembre” es una Institucion
con planta fisica incompleta, con instalaciones no modernas, espacios
verdes, area ludica no funcional, con docentes titulados, capacitados por
una educacion con calidad y calidez, donde los beneficiarios directos son

los nifos de Primer Afio de Educacién Basica.

6.5Disefo de la propuesta

En base a la Fundamentacién teodrica y el diagnéstico realizado se
estructurd una guia didactica, tomando como base la capacidad que se
debe tener todas las personas, maestros, padres de familia, amigos para
entender y evaluar los aspectos curriculares que deben desarrollar los
nifos como: Relaciones y funciones, numérico , geometria, medida,
estadistica y probabilidad la informacién tedrica - practica que las
personas recibieron durante su nifiez teniendo como resultado
dificultades en solucionar problemas y establecer nociones de objeto,
espacio, relacién, tiempo, causalidad, clasificacion, seriacion,

correspondencia y cuantificacion.

Educar con inteligencia l6gica — matematica es aplicar el paradigma
gue ayudard a crear la escuela de la felicidad, donde los nifios van a
sentir la alegria de vivir tratando de reducir el stress y aumentar la
diversion en las relaciones diarias. El aprendizaje significativo establece
como requisitos los aprendizajes previos, como orientadores de
aprendizaje los objetivos que el estudiante debe alcanzar, seguido de un
organizador grafico que permite una vision general del contenido, también
la informacion cientifica se encuentra organizada de manera clara,

interesante y practica, como parte de la propuesta se incluye:
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e Teécnicas para desarrollar inteligencia l6gica — matematica.
e Actividades de psicomotricidad, actividades dirigidas, taller de
actividades recreativas, , cuentos, técnicas grafoplasticas y

evaluacion

La elaboracién de una guia para desarrollar la inteligencia logica —
matematica por sus caracteristicas constituye un aporte a mejorar la
calidad de la educacién a través del aprendizaje con técnicas idoneas
basadas en el juego para la Educacion Inicial, su estructura en base al
constructivismo humanista permite un aprendizaje autbnomo o0 un
aprendizaje mediado, que constituye un recurso que ayuda al maestro a
realizar con sus estudiantes una serie de actividades para potenciar sus
capacidades y a la vez incrementar el rendimiento estudiantil y su gusto

por aprender.

La propuesta permitié desarrollar la inteligencia légica — matematica
en los nifilos de Primero Ao de Educacion Basica motivando a docentes
y estudiantes a conocer sobre técnicas con actividades para potenciar el
desarrollo de relaciones légica — matematica en los nifios de Primer Afio
de Basica, utilizando técnicas activas para el aprendizaje, desarrollando
actividades para la construccion del conocimiento, haciendo del proceso

de aprender una aventura divertida.

El modelo educativo que se aplico en el desarrollo de esta guia es el
constructivista humanista, fundamentado en estrategias, técnicas y
actividades, con este se espera que el estudiante asuma un papel

diferente de aprendizaje y retnan las siguientes caracteristicas:
1. Propicien que el estudiante se convierta en responsable de su
propio aprendizaje, que desarrolle las nociones logico -

matematicas y potencie habilidades de buscar, seleccionar,
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analizar y evaluar la informacion, asumiendo el papel mucho méas

activo en la construccion de su propio conocimiento.

2. Qué el niflo asuma un papel participativo y colaborativo en el
proceso a través de actividades que le permitan exponer e
intercambiar ideas, aportaciones, opiniones y experiencias con sus
comparieros, convirtiendo asi la vida del aula en un foro abierto en

la reflexidn y al contraste critico de opiniones y puntos de vista.

3. Qué tome contacto con su entorno para intervenir social, cultural, y
emocionalmente con él a través de actividades como: trabajar en

proyectos, estudiar casos y proponer soluciones a problemas.

4. Qué se comprometa en un proceso de reflexion sobre lo que hace,
como hace y que resultados logra, proponiendo también acciones

concretas para su mejoramiento.

5. Qué desarrolle su autonomia, creatividad, actitudes colaborativas,

habilidades, valores y capacidades meta cognitivas.

Con esto se logra la formacion integral del nifio con el desarrollo de
los mas altos niveles cognoscitivos, psicomotrices y afectivos, para que se
convierta en un agente de cambio social. La guia se elabor6 tomando
como referente leyes, principios y normas sobre educacion inicial, destaca
como parte estructural fundamentos estrategias metodoldgicas y técnicas
con actividades altamente organizadas para nifios de este nivel de

escolaridad. A continuacion se detalla la propuesta.
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~ INTRODUCCION

Esta guia se ha disefiado con Técnicas para desarrollar la
Inteligencia Légica Mateméatica que permita la construccion del

conocimiento por parte del educando.

" ElsAilo conductor de esta propuesta es promover un aprendizaje

que permita al comprender nociones légico mateméticas

. ediante las técnicas grafo plasticas, juegos, canciones talleres
Y 4~ 1 Ultiples recursos para explicar, repasar, reforzar,

complementar y evaluar los contenidos fundamentales de esta
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ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=428&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=_UfjXbvOTLToYM:&imgrefurl=http://www.forofantasiasmiguel.com/tm.aspx?m=384052&mpage=1&print=true&docid=IIwRXuF5WuqLQM&imgurl=http://img111.imageshack.us/img111/6425/percherodewbx7.jpg&w=640&h=510&ei=6pgRUMy4JorM9QSM4oHgDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=194&vpy=165&dur=2029&hovh=200&hovw=252&tx=181&ty=126&sig=109426158688950922875&page=20&tbnh=158&tbnw=203&ndsp=24&ved=1t:429,r:12,s:428,i:192
http://www.google.com.ec/imgres?q=mariposas+gifs&start=339&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=nKLyUsHMyhxkIM:&imgrefurl=http://www.infojardin.com/foro/showthread.php?p=6088872&docid=fwilYC-NRh2y-M&imgurl=http://i42.tinypic.com/i52hig.png&w=512&h=640&ei=wsHbT5OxC7G26QHp4sSfCw&zoom=1&iact=hc&vpx=944&vpy=300&dur=966&hovh=251&hovw=201&tx=87&ty=150&sig=109426158688950922875&page=16&tbnh=167&tbnw=120&ndsp=21&ved=1t:429,r:14,s:339,i:194

RECOMENDACIONES
METODOLOGICAS

Identificar la presencia de prerrequisitos en los estudiantes

Al iniciar el tratamiento de cada tema, analice los objetivos y las destrezas
con criterios de desempefio.

El trato de cada tema debe hacerse con las técnicas que se analizan en el
marco tedrico.

Recuerde que las actividades que se proponen pretenden la participacion
del estudiante, por lo tanto son ellos quienes deben construir el aprendizaje
Favorezca continuamente la observacion y manipulacion del ambiente, ya
gue por medio de esta exploracion sensoriomotora en esencia los nifios
descubren las caracteristicas de los objetos que les rodean y por lo tanto,
construyen conocimientos cualitativos sobre las propiedades tangibles de
las cosas.

Provea en abundancia a los nifios de objetos como : semillas pintadas,
tapas de envases, botones, canicas, bloques y otros para que puedan
contarlos, establecer correspondencia biunivoca entre estos, formar
conjuntos equivalentes, clasificarlos, pesarlos, medirlos.

Individualice, en la medida de lo posible, con los nifios al trabajar en
actividades dirigidas a promover la construccién del pensamiento logico-
matematico.

Promueva la construccion de conceptos matematicos que tengan
significado personal para los nifios, particularmente, en situaciones propias
de la vida diaria.

De oportunidad a los nifios para que verifiguen su ejecucion al realizar
actividades matematicas
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PARA TI MAESTRA PARVULARIA

Los parvulos deben estar en contacto con materiales que puedan manipular y que les
sirvan para acceder al desarrollo de sensaciones y percepciones, a la formacién de
nociones y conceptos. En cada actividad, es importante no exponer todo el material
simultaneamente; conviene presentarlo de manera sucesiva, a fin de que los estudiantes
descubran las caracteristicas y posibilidades de utilizacién que ofrece. Este aspecto se
debe tomar en cuenta como un elemento metodolégico para la educacion de la atencion.

Organice y disponga los materiales de modo que cada uno tenga su sitio especifico y

debidamente sefializado, con el fin de que las nifias y los nifios adquieran una

progresiva autonomia y asuman pequefias responsabilidades.

e Revise periédicamente el material didactico, a fin de reparar o retirar los objetos
deteriorados.

e Tan importantes son las percepciones dactiloquinestésicas como las visuales y
auditivas.

o Prefiera los materiales tridimensionales a los bidimensionales.

e El trabajo con masa, arena, plastilina y otras texturas es primordial antes de la
graficacion

e Recuerde que antes de trabajar con grafismos se deben tener en cuenta las siguientes
premisas:

- Partir de los ejercicios con el cuerpo en espacios grandes e ir restringiéndolos hasta

llegar a la hoja.trabajar en hojas grandes, de medio pliego y disminuir poco a poco su

amplitud hasta llegar a la linea.

Organice los espacios en el centro educativo es muy importante para estimular y
enriquecer la accion pedagdgica, por lo que se debe tener

e Ofrecer un ambiente motivador, limpio y ordenado, que ofrezca seguridad y estimule
el aprendizaje.

e organizar los espacios considerando la temperatura, la iluminacion, la ventilacion y la
disponibilidad que las nifias y nifios necesitan para moverse libremente por el aula.

e Distribuir el area de manera que proporcione sensacion de bienestar y brinde
comodidad para el movimiento en las actividades individuales y grupales.

e disponer de cada zona del aula de manera que ofrezca facilidad de acceso.

e variar los recursos decorativos motivadores a lo largo del afio escolar redecorando el
aula para cada tema generador, experiencia de aprendizaje o proyecto y aprovechar
los trabajos realizados por las pequefas y pequefos.

Confeccionar tarjetas para la rotulacion de los objetos de la clase



http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=202&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=rs_9W2azmRGtNM:&imgrefurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh/calendar_2006/calendario_2006.htm&docid=rbG2noKqIOy4aM&imgurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh/calendar_2006/Pooh-2006-Calendar-December-SM_molly.jpg&w=700&h=500&ei=yWDSUKX7EIzC9QSQ2IDwBw&zoom=1&iact=hc&vpx=971&vpy=292&dur=1438&hovh=190&hovw=266&tx=144&ty=105&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=148&tbnw=207&ndsp=38&ved=1t:429,r:32,s:200,i:100



http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=466&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=MqwcJ58y2z5rhM:&imgrefurl=http://www.fondos-iphone.es/winnie-de-pooh-sus-amigos&docid=G3k8J1b6Tzg_nM&imgurl=http://www.fondos-iphone.es/wp-content/uploads/2009/09/Winnie_the_Pooh.jpg&w=320&h=480&ei=VW3SUP2tLoik8gSRj4DoAQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1054&vpy=248&dur=2792&hovh=275&hovw=183&tx=137&ty=135&sig=109527872272084149301&page=14&tbnh=148&tbnw=99&ndsp=38&ved=1t:429,r:95,s:400,i:289
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=466&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=MqwcJ58y2z5rhM:&imgrefurl=http://www.fondos-iphone.es/winnie-de-pooh-sus-amigos&docid=G3k8J1b6Tzg_nM&imgurl=http://www.fondos-iphone.es/wp-content/uploads/2009/09/Winnie_the_Pooh.jpg&w=320&h=480&ei=VW3SUP2tLoik8gSRj4DoAQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1054&vpy=248&dur=2792&hovh=275&hovw=183&tx=137&ty=135&sig=109527872272084149301&page=14&tbnh=148&tbnw=99&ndsp=38&ved=1t:429,r:95,s:400,i:289
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=466&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=MqwcJ58y2z5rhM:&imgrefurl=http://www.fondos-iphone.es/winnie-de-pooh-sus-amigos&docid=G3k8J1b6Tzg_nM&imgurl=http://www.fondos-iphone.es/wp-content/uploads/2009/09/Winnie_the_Pooh.jpg&w=320&h=480&ei=VW3SUP2tLoik8gSRj4DoAQ&zoom=1&iact=hc&vpx=1054&vpy=248&dur=2792&hovh=275&hovw=183&tx=137&ty=135&sig=109527872272084149301&page=14&tbnh=148&tbnw=99&ndsp=38&ved=1t:429,r:95,s:400,i:289
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh+amor&um=1&hl=es&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=d8gFMWqCypfT7M:&imgrefurl=http://www.imagenesconamor.com/postales-de-amor/postales+de+amor+winnie+pooh+7.jpg.html&docid=GWOsI7k9F0waMM&imgurl=http://www.imagenesconamor.com/d/2864-1/postales+de+amor+winnie+pooh+7.jpg&w=510&h=370&ei=dZ8RUJiyGoGc9gSRyoDQCw&zoom=1&iact=hc&vpx=561&vpy=180&dur=1222&hovh=191&hovw=264&tx=200&ty=116&sig=109426158688950922875&page=4&tbnh=152&tbnw=224&start=62&ndsp=22&ved=1t:429,r:19,s:62,i:354
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh+amor&um=1&hl=es&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=d8gFMWqCypfT7M:&imgrefurl=http://www.imagenesconamor.com/postales-de-amor/postales+de+amor+winnie+pooh+7.jpg.html&docid=GWOsI7k9F0waMM&imgurl=http://www.imagenesconamor.com/d/2864-1/postales+de+amor+winnie+pooh+7.jpg&w=510&h=370&ei=dZ8RUJiyGoGc9gSRyoDQCw&zoom=1&iact=hc&vpx=561&vpy=180&dur=1222&hovh=191&hovw=264&tx=200&ty=116&sig=109426158688950922875&page=4&tbnh=152&tbnw=224&start=62&ndsp=22&ved=1t:429,r:19,s:62,i:354
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=144&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=ClEjs1YlCap3bM:&imgrefurl=http://disneycharacter.org/r-eeyore--and-friends-wallpapers-40.htm&docid=pCLB7nhdyNvUSM&imgurl=http://disneycharacter.org/data/media/6/eeyore__and_friends_wallpapers.jpg&w=1024&h=600&ei=mJIRUPaAEYGQ9QSvhIDwCA&zoom=1&iact=hc&vpx=751&vpy=129&dur=779&hovh=172&hovw=293&tx=189&ty=124&sig=109426158688950922875&page=8&tbnh=127&tbnw=216&ndsp=24&ved=1t:429,r:16,s:144,i:266
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=144&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=ClEjs1YlCap3bM:&imgrefurl=http://disneycharacter.org/r-eeyore--and-friends-wallpapers-40.htm&docid=pCLB7nhdyNvUSM&imgurl=http://disneycharacter.org/data/media/6/eeyore__and_friends_wallpapers.jpg&w=1024&h=600&ei=mJIRUPaAEYGQ9QSvhIDwCA&zoom=1&iact=hc&vpx=751&vpy=129&dur=779&hovh=172&hovw=293&tx=189&ty=124&sig=109426158688950922875&page=8&tbnh=127&tbnw=216&ndsp=24&ved=1t:429,r:16,s:144,i:266
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=144&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=ClEjs1YlCap3bM:&imgrefurl=http://disneycharacter.org/r-eeyore--and-friends-wallpapers-40.htm&docid=pCLB7nhdyNvUSM&imgurl=http://disneycharacter.org/data/media/6/eeyore__and_friends_wallpapers.jpg&w=1024&h=600&ei=mJIRUPaAEYGQ9QSvhIDwCA&zoom=1&iact=hc&vpx=751&vpy=129&dur=779&hovh=172&hovw=293&tx=189&ty=124&sig=109426158688950922875&page=8&tbnh=127&tbnw=216&ndsp=24&ved=1t:429,r:16,s:144,i:266

EJERCICIO #)

NOCION ALTO - BAJO

DESTREZA

OBIJETIVO
COMPETENCIA:

Analizar la ubicacién de los L
. ) Reconoce la ubicacion de
objetos del entorno segln

. . los objetos del entorno
las nociones alto — bajo:

segln las nociones alto
/bajo
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http://www.google.com.ec/imgres?q=cuadros+decorativos+para+prekinder&start=392&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=oYAuOafdgCipTM:&imgrefurl=http://mycelular.org/marcos/marcos-de-cuadros-manualidades-infantiles-manualidades-para-nios.htm&docid=7hc6PrR_a24KOM&itg=1&imgurl=http://img200.imageshack.us/img200/6264/pngtemplate3.png&w=1795&h=1205&ei=B5JmT56PNc3qgge-msn_Ag&zoom=1

Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

ARRIBA LAS MANOS

Alto pongo mis manos
Bajo mis lindos pies,
Cerramos la boquita
Uno, dos y tres

Me cojo la cabeza
También el barrigén,
Me doy una vueltita
Uno, dos, tres

Extiendo los brazos
Me cojo el pantaldn
Salto muy alegre
Uno, dos, tres
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=317&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=te1XJyqJCRzAXM:&imgrefurl=http://www.blogodisea.com/2010/personajes-winnie-the-pooh-drogadictos/humor/&docid=OV5yiom38YEy4M&imgurl=http://www.blogodisea.com/wp-content/uploads/2010/09/winnie-the-pooh-oso.jpg&w=320&h=357&ei=hGzSUJmKGIr49QT82IDoCQ&zoom=1&iact=hc&vpx=641&vpy=364&dur=2236&hovh=237&hovw=213&tx=135&ty=133&sig=109527872272084149301&page=10&tbnh=143&tbnw=129&ndsp=36&ved=1t:429,r:28,s:300,i:88
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=317&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=te1XJyqJCRzAXM:&imgrefurl=http://www.blogodisea.com/2010/personajes-winnie-the-pooh-drogadictos/humor/&docid=OV5yiom38YEy4M&imgurl=http://www.blogodisea.com/wp-content/uploads/2010/09/winnie-the-pooh-oso.jpg&w=320&h=357&ei=hGzSUJmKGIr49QT82IDoCQ&zoom=1&iact=hc&vpx=641&vpy=364&dur=2236&hovh=237&hovw=213&tx=135&ty=133&sig=109527872272084149301&page=10&tbnh=143&tbnw=129&ndsp=36&ved=1t:429,r:28,s:300,i:88

Es hora de divertirnos aprendiendo

JUEGO LA BALANZA

IDEA: Competencia
MEDIOS: Espacio Delimitado

PERSONAS: 15 — 40 formando parejas
DESARROLLO: en parejas de espalda enganchados

los brazos, realizar alternativamente la balanza 5
veces cada una. Gana la pareja que realiza lo mas
rapido y bien espaciado el movimiento.

En este juego el docente debe resaltar la nocidn
arriba— abajo, se puede aprovechar también otras
nociones como numero, color...
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http://www.google.com.ec/imgres?q=cuadros+para+fotos&start=146&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=PyCj4UQ_fIuldM:&imgrefurl=http://www.taringa.net/posts/imagenes/8858988/Para-tus-hijos_sobrinos_nietos_Marcos-para-fotos_.html&docid=q5hL0pP1lRznoM&imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_Z9Bs1DLRyYs/SosZykZQp-I/AAAAAAAACaA/S4S4ab0WZP8/s400/JUST+CLOWNING+AROUND+(21).jpg&w=371&h=400&ei=49NUUKSBNZCc8wS1yYCoDg&zoom=1&iact=hc&vpx=403&vpy=70&dur=969&hovh=233&hovw=216&tx=123&ty=160&sig=109426158688950922875&page=8&tbnh=156&tbnw=145&ndsp=20&ved=1t:429,r:11,s:146,i:242
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=317&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=i48u72Sm8w0zyM:&imgrefurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh_3/winnie_pooh_3.htm&docid=tCjmIAfaUS0F_M&imgurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh_3/Pooh-2006-Calendar-October-SM_molly.jpg&w=496&h=418&ei=hGzSUJmKGIr49QT82IDoCQ&zoom=1&iact=hc&vpx=563&vpy=261&dur=1257&hovh=206&hovw=245&tx=151&ty=139&sig=109527872272084149301&page=10&tbnh=132&tbnw=157&ndsp=36&ved=1t:429,r:42,s:300,i:130
http://www.google.com.ec/imgres?q=cuadros+para+fotos&start=146&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=PyCj4UQ_fIuldM:&imgrefurl=http://www.taringa.net/posts/imagenes/8858988/Para-tus-hijos_sobrinos_nietos_Marcos-para-fotos_.html&docid=q5hL0pP1lRznoM&imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_Z9Bs1DLRyYs/SosZykZQp-I/AAAAAAAACaA/S4S4ab0WZP8/s400/JUST+CLOWNING+AROUND+(21).jpg&w=371&h=400&ei=49NUUKSBNZCc8wS1yYCoDg&zoom=1&iact=hc&vpx=403&vpy=70&dur=969&hovh=233&hovw=216&tx=123&ty=160&sig=109426158688950922875&page=8&tbnh=156&tbnw=145&ndsp=20&ved=1t:429,r:11,s:146,i:242
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=317&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=i48u72Sm8w0zyM:&imgrefurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh_3/winnie_pooh_3.htm&docid=tCjmIAfaUS0F_M&imgurl=http://www.silvitablanco.com.ar/winnie_pooh_3/Pooh-2006-Calendar-October-SM_molly.jpg&w=496&h=418&ei=hGzSUJmKGIr49QT82IDoCQ&zoom=1&iact=hc&vpx=563&vpy=261&dur=1257&hovh=206&hovw=245&tx=151&ty=139&sig=109527872272084149301&page=10&tbnh=132&tbnw=157&ndsp=36&ved=1t:429,r:42,s:300,i:130

GRACIOSAS ABEJITAS

Material:

Utiles: lapiz;

En el lado liso del cartdon ondulado pinta un cuerpo
alargado. Recorta el cuerpo por partida doble. Para la
cabeza, necesitas hacer dos circulos.

En uno de los circulos pinta una carita muy alegre; en
el otro, pega dos trozos cortos de varilla de chinilla a
modo de antenas. En las antenas puedes poner, si
quieres, dos cuentas de colores.

éTienes papel fino y translicido? De ahi puedes
recortar las dos alas del abejorro zumban. Pega las alas
con un poco de pegamento en medio de las dos partes
del cuerpo. Ahora pega los dos circulos de la cara a
uno de los extremos del cuerpo. jY ya estd el abejorro
zumbon preparado para emprender el vuelo!

rotulador negro.

Carton ondulado a

tijeras;

rayas O con

puntitos; cartulina; papel de seda;
cuentas de madera; varillas de chinilla.

pegamento;
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http://www.google.com.ec/imgres?q=DIBUJOS+PARA+COLOREAR+winnie+pooh&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=6Kztrkb1IUhjvM:&imgrefurl=http://dibujosparacolorear.cc/dibujos-para-colorear-winnie-pooh/&docid=JvqWJ0yT-84GgM&imgurl=http://dibujosparacolorear.cc/wp-content/uploads/2010/12/dibujos_para_colorear_winnie_pooh_2.gif&w=700&h=648&ei=Fiz8T7CgMIWc8gTqt_nvBg&zoom=1&iact=hc&vpx=291&vpy=44&dur=5994&hovh=216&hovw=233&tx=157&ty=125&sig=109426158688950922875&page=1&tbnh=147&tbnw=152&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,r:9,s:0,i:97
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
http://www.google.com.ec/imgres?q=DIBUJOS+PARA+COLOREAR+winnie+pooh&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=6Kztrkb1IUhjvM:&imgrefurl=http://dibujosparacolorear.cc/dibujos-para-colorear-winnie-pooh/&docid=JvqWJ0yT-84GgM&imgurl=http://dibujosparacolorear.cc/wp-content/uploads/2010/12/dibujos_para_colorear_winnie_pooh_2.gif&w=700&h=648&ei=Fiz8T7CgMIWc8gTqt_nvBg&zoom=1&iact=hc&vpx=291&vpy=44&dur=5994&hovh=216&hovw=233&tx=157&ty=125&sig=109426158688950922875&page=1&tbnh=147&tbnw=152&start=0&ndsp=24&ved=1t:429,r:9,s:0,i:97
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22

EJERCICIO #

OBIJETIVO

Analizar la ubicacion de los

objetos del entorno segun
las nociones delante -
detras

NOCION DELANTE - DETRAS

DESTREZA Y COMPETENCIA:

Reconoce la ubicacion de los
objetos del entorno segln
las nociones delante - detras
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=uMRafzjxIGH7KM:&imgrefurl=http://www.funtener.org/20-imagenes-winnie-pooh-y-sus-amigos-para-imprimir/&docid=syFGcI4kR189KM&imgurl=http://www.funtener.org/wp-content/uploads/2012/10/winnie-pooh05.jpg&w=1600&h=1600&ei=tAnTUJfCF46E9QSgjIHADg&zoom=1&iact=hc&vpx=625&vpy=86&dur=1057&hovh=225&hovw=225&tx=126&ty=132&sig=109527872272084149301&page=2&tbnh=134&tbnw=95&start=25&ndsp=35&ved=1t:429,r:35,s:0,i:262
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=uMRafzjxIGH7KM:&imgrefurl=http://www.funtener.org/20-imagenes-winnie-pooh-y-sus-amigos-para-imprimir/&docid=syFGcI4kR189KM&imgurl=http://www.funtener.org/wp-content/uploads/2012/10/winnie-pooh05.jpg&w=1600&h=1600&ei=tAnTUJfCF46E9QSgjIHADg&zoom=1&iact=hc&vpx=625&vpy=86&dur=1057&hovh=225&hovw=225&tx=126&ty=132&sig=109527872272084149301&page=2&tbnh=134&tbnw=95&start=25&ndsp=35&ved=1t:429,r:35,s:0,i:262

Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

EL PAYASO BARRIGON

El payaso plin plin
Se golped la nariz
Delante de Luis

El payaso plin plin

Con un fuerte estornudo
Se cayé detrds

Del loco Raymundo

El payaso plin plin

Se golped la nariz
Delante de Luis

Hizo pronto achis, achis
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=168&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=heOs0c0gS0OuUM:&imgrefurl=http://www.fangirlnextdoor.com/tag/winnie-the-pooh&docid=OUspUcnMmnhCrM&imgurl=http://www.fangirlnextdoor.com/wp-content/uploads/2012/11/winnie_the_pooh_friends.jpeg&w=1024&h=649&ei=3wzTUPT6GIHO9QS55IGQDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=681&vpy=216&dur=1052&hovh=179&hovw=282&tx=178&ty=112&sig=109527872272084149301&page=6&tbnh=134&tbnw=211&ndsp=37&ved=1t:429,r:94,s:100,i:286
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=168&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=heOs0c0gS0OuUM:&imgrefurl=http://www.fangirlnextdoor.com/tag/winnie-the-pooh&docid=OUspUcnMmnhCrM&imgurl=http://www.fangirlnextdoor.com/wp-content/uploads/2012/11/winnie_the_pooh_friends.jpeg&w=1024&h=649&ei=3wzTUPT6GIHO9QS55IGQDQ&zoom=1&iact=hc&vpx=681&vpy=216&dur=1052&hovh=179&hovw=282&tx=178&ty=112&sig=109527872272084149301&page=6&tbnh=134&tbnw=211&ndsp=37&ved=1t:429,r:94,s:100,i:286

Es hora de divertirnos aprendiendo

_—-

EL DETECTIVE

Numero de participantes Espacio: Se forman grupos de
ocho nifios.

Espacio: Hay que localizar tres areas diferentes por
donde se realizara el recorrido.

Objetivos didacticos: Descubrir cémo es el espacio que

nos rodea. Adquirir dimensiones y dominio del espacio
proximo. Desarrollar la observacién y la memoria.

e Se forman equipos de ocho nifios.

e Porturnos, los grupos hacen el recorrido por las
diferentes localizaciones.

e En cada una de ellas, se paran un breve instante
y observan todos los objetos que hay en el
espacio.

e Una vez finalizado el recorrido y la observacion

de los espacios y de los objetos, los grupos se

sientan en el suelo formando un semicirculo, y

el educador pregunta a cada uno de ellos qué

ha observado.

¢Qué has visto?
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=242&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=xilujAGwxNNsxM:&imgrefurl=http://besthomedecorators.com/pooh/pooh-piglet-10.html&docid=ASqpFCtFGG2aFM&imgurl=http://www.renders-graphiques.fr/image/upload/normal/winnie_pooh__porcinet_piglet_disney_1.png&w=647&h=900&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=640&vpy=421&dur=1308&hovh=265&hovw=190&tx=89&ty=128&sig=109527872272084149301&page=8&tbnh=148&tbnw=106&ndsp=38&ved=1t:429,r:76,s:200,i:232
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=242&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=xilujAGwxNNsxM:&imgrefurl=http://besthomedecorators.com/pooh/pooh-piglet-10.html&docid=ASqpFCtFGG2aFM&imgurl=http://www.renders-graphiques.fr/image/upload/normal/winnie_pooh__porcinet_piglet_disney_1.png&w=647&h=900&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=640&vpy=421&dur=1308&hovh=265&hovw=190&tx=89&ty=128&sig=109527872272084149301&page=8&tbnh=148&tbnw=106&ndsp=38&ved=1t:429,r:76,s:200,i:232

r-== = ==============="1

Material: piedras; restos de fieltro del

diferentes colores; etiquetas redondas
autoadhesivas; eventualmente, algunas

hebras y restos de lana. Utiles: tijeras;

ento.




HOJA DE TRABAJO Nro. 2

= Colorea al amigo de Winnie Pooh que esta detras de él.
=  Pinta de rojo la pelota que esta delante de él
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http://www.google.com.ec/imgres?q=DIBUJOS+PARA+COLOREAR+winnie+pooh&start=347&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=xqWMaMOnftH2uM:&imgrefurl=http://es.imagixs.com/dibujos-para-colorear-de-winnie-de-pooh/&docid=Q-8nLcXaDvKu6M&imgurl=http://www.kleurplaten-voor-kids.nl/components/com_joomgallery/img_pictures/winnie_the_pooh_20/kleurplaat_van_winnie_de_pooh_6_20100813_1874318548.gif&w=1161&h=1382&ei=TzL8T5TFCo6i8gTb-837Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=951&vpy=2&dur=5529&hovh=245&hovw=206&tx=83&ty=137&sig=109426158688950922875&page=14&tbnh=155&tbnw=134&ndsp=24&ved=1t:429,r:10,s:347,i:203
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
http://www.google.com.ec/imgres?q=DIBUJOS+PARA+COLOREAR+winnie+pooh&start=347&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=xqWMaMOnftH2uM:&imgrefurl=http://es.imagixs.com/dibujos-para-colorear-de-winnie-de-pooh/&docid=Q-8nLcXaDvKu6M&imgurl=http://www.kleurplaten-voor-kids.nl/components/com_joomgallery/img_pictures/winnie_the_pooh_20/kleurplaat_van_winnie_de_pooh_6_20100813_1874318548.gif&w=1161&h=1382&ei=TzL8T5TFCo6i8gTb-837Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=951&vpy=2&dur=5529&hovh=245&hovw=206&tx=83&ty=137&sig=109426158688950922875&page=14&tbnh=155&tbnw=134&ndsp=24&ved=1t:429,r:10,s:347,i:203
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
http://www.google.com.ec/imgres?q=DIBUJOS+PARA+COLOREAR+winnie+pooh&start=347&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=xqWMaMOnftH2uM:&imgrefurl=http://es.imagixs.com/dibujos-para-colorear-de-winnie-de-pooh/&docid=Q-8nLcXaDvKu6M&imgurl=http://www.kleurplaten-voor-kids.nl/components/com_joomgallery/img_pictures/winnie_the_pooh_20/kleurplaat_van_winnie_de_pooh_6_20100813_1874318548.gif&w=1161&h=1382&ei=TzL8T5TFCo6i8gTb-837Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=951&vpy=2&dur=5529&hovh=245&hovw=206&tx=83&ty=137&sig=109426158688950922875&page=14&tbnh=155&tbnw=134&ndsp=24&ved=1t:429,r:10,s:347,i:203
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22

EJERCICIO #3

NOCION CERCA - LEJOS

OBIJETIVO

Analizar la ubicacion de los

objetos del entorno segun

las nociones cerca - lejos

DESTREZA
COMPETENCIA:

Reconoce la ubicacién de
los objetos del entorno
segun las nociones cerca -
lejos
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=280&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=qzJWy7nY0oyXrM:&imgrefurl=http://www.terra.com.ar/kids/203/203580.html&docid=woVe1PaEQQAq1M&imgurl=http://www.terra.com.ar/imagenes/originales/249/249981.jpeg&w=407&h=305&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=429&vpy=350&dur=1026&hovh=194&hovw=259&tx=193&ty=125&sig=109527872272084149301&page=9&tbnh=151&tbnw=202&ndsp=37&ved=1t:429,r:97,s:200,i:295
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=280&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=qzJWy7nY0oyXrM:&imgrefurl=http://www.terra.com.ar/kids/203/203580.html&docid=woVe1PaEQQAq1M&imgurl=http://www.terra.com.ar/imagenes/originales/249/249981.jpeg&w=407&h=305&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=429&vpy=350&dur=1026&hovh=194&hovw=259&tx=193&ty=125&sig=109527872272084149301&page=9&tbnh=151&tbnw=202&ndsp=37&ved=1t:429,r:97,s:200,i:295
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=280&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=qzJWy7nY0oyXrM:&imgrefurl=http://www.terra.com.ar/kids/203/203580.html&docid=woVe1PaEQQAq1M&imgurl=http://www.terra.com.ar/imagenes/originales/249/249981.jpeg&w=407&h=305&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=429&vpy=350&dur=1026&hovh=194&hovw=259&tx=193&ty=125&sig=109527872272084149301&page=9&tbnh=151&tbnw=202&ndsp=37&ved=1t:429,r:97,s:200,i:295

Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

CERCA - LEJOS

Cerca estoy, lejos estoy
Me paro derechito

Y una vuelta doy
Levanto la mano derecha
Y la vuelvo a bajar

Ahora la izquierda
Vuelve a su hogar

La cabeza se mueve
Bailando al compas
Y ahora derechita

Se vuelve a quedar

Las piernas se mueven
Marchando al compas
Buscando un asiento

Para descansar
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh+y+sus+amigos&um=1&hl=es&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=FMqynFsgU8ivvM:&imgrefurl=http://www.forofantasiasmiguel.com/tm.aspx?m=741285&mpage=1&docid=J4r_n9gNO8I62M&imgurl=http://i268.photobucket.com/albums/jj2/verdelimon_2008/927.jpg&w=399&h=480&ei=GcARUNCsOsTL6wGZ0IE4&zoom=1&iact=hc&vpx=648&vpy=161&dur=1535&hovh=246&hovw=205&tx=142&ty=135&sig=109426158688950922875&page=3&tbnh=157&tbnw=132&start=36&ndsp=20&ved=1t:429,r:7,s:36,i:272
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh+y+sus+amigos&um=1&hl=es&sa=X&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=FMqynFsgU8ivvM:&imgrefurl=http://www.forofantasiasmiguel.com/tm.aspx?m=741285&mpage=1&docid=J4r_n9gNO8I62M&imgurl=http://i268.photobucket.com/albums/jj2/verdelimon_2008/927.jpg&w=399&h=480&ei=GcARUNCsOsTL6wGZ0IE4&zoom=1&iact=hc&vpx=648&vpy=161&dur=1535&hovh=246&hovw=205&tx=142&ty=135&sig=109426158688950922875&page=3&tbnh=157&tbnw=132&start=36&ndsp=20&ved=1t:429,r:7,s:36,i:272

Es hora de divertirnos aprendiendo

MUERDE LA MANZANA

Numero de participantes: Se forman parejas.
Material necesario: Cuerda y una manzana grande por pareja.

Espacio: Amplio y/o abierto.

Objetivos didacticos: Tomar conciencia de una parte del
rostro y reconocer su movimiento cerca y lejos.

El educador cuelga las manzanas de una cuerda, calculando
gue queden mas o menos a la altura de la boca de los nifios y
venda sus o0jos.

Se forman las parejas y cada una se dirige a una de las
manzanas colgadas con ayuda de la voz de los nifios que
ayudaran indican si esta cerca o lejos.

A una orden acordada, los nifios ponen sus manos en la
espalda, entrelazadas. A una nueva indicacién, cada pareja se
dispone a comerse la manzana a bocados: un niflo por cada
lado y sin utilizar las manos. Gana la pareja que termina antes
de comerse la manzana.

iNo se pueden usar las manos para nada!

X
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http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+infantiles&start=82&num=10&hl=es&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=oBSSIlm_P99VVM:&imgrefurl=http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2012/01/marcos-baby-shower-para-imprimir.html&docid=1nmrj00a5t7XMM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-1dRk7FaVJ4k/TxF0-dnuvhI/AAAAAAAAbBg/BknCwKODlfA/s1600/marcobabyshowerparaimprimir8.jpg&w=394&h=480&ei=6170T9D3LsT06AGznJG8Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=741&vpy=208&dur=5885&hovh=248&hovw=203&tx=141&ty=57&sig=109426158688950922875&page=5&tbnh=143&tbnw=117&ndsp=24&ved=1t:429,r:15,s:82,i:53
http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+infantiles&start=82&num=10&hl=es&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=oBSSIlm_P99VVM:&imgrefurl=http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2012/01/marcos-baby-shower-para-imprimir.html&docid=1nmrj00a5t7XMM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-1dRk7FaVJ4k/TxF0-dnuvhI/AAAAAAAAbBg/BknCwKODlfA/s1600/marcobabyshowerparaimprimir8.jpg&w=394&h=480&ei=6170T9D3LsT06AGznJG8Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=741&vpy=208&dur=5885&hovh=248&hovw=203&tx=141&ty=57&sig=109426158688950922875&page=5&tbnh=143&tbnw=117&ndsp=24&ved=1t:429,r:15,s:82,i:53
http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+infantiles&start=82&num=10&hl=es&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=oBSSIlm_P99VVM:&imgrefurl=http://www.imagenesydibujosparaimprimir.com/2012/01/marcos-baby-shower-para-imprimir.html&docid=1nmrj00a5t7XMM&imgurl=http://1.bp.blogspot.com/-1dRk7FaVJ4k/TxF0-dnuvhI/AAAAAAAAbBg/BknCwKODlfA/s1600/marcobabyshowerparaimprimir8.jpg&w=394&h=480&ei=6170T9D3LsT06AGznJG8Bg&zoom=1&iact=hc&vpx=741&vpy=208&dur=5885&hovh=248&hovw=203&tx=141&ty=57&sig=109426158688950922875&page=5&tbnh=143&tbnw=117&ndsp=24&ved=1t:429,r:15,s:82,i:53

MANOS A LA OBRA

TROMPITAS CON ANILLOS

o4

Con un plato grande dibuja una
circunferencia en un trozo de
carton liso grueso y recortala.

Con la ayuda de otro plato mas
pequeio, dibuja y recorta 2 orejas
en otros 2 trozos de carton fino
liso.

Pega las 2 orejas por a parte
trasera del circulo formado, y en el
centro engancha un tubo de
carton.

Pinta el elefante de color gris con
las orejas de color de rosa. Con la
ayuda de una esponja o pince" y
los colores que prefieras puedes
pintarle los mofletes.

MATERIALES

Cartodn liso grueso

Cartén fino uso

Tubo de cartén de papel de cocina
Cinta adhesiva de diversos colores
Tijeras

Pegamento

Pintura rosa, gris, roja, anaranjada, blanca
y azul

Pincel

Rotulador

Compas o platos de diferentes tamafios

5. En un trozo de cartdn fino liso
dibuja 2 circunferencias, una de
5 cm de radio y otra de 3 cm.
Recértalas de manera que te
quede una anilla.

6. Con cinta adhesiva azul forra la
anilla. Repite el paso 5 para
conseguir mas anillas y forralas
de distintos colores

i 3 X4
= J )
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HOJA DE TRABAJO Nro. 3

Troza papelitos de color azul y pégalo al amigo de
Winnie que estd mas lejos de él
Pinta de rosado al amigo que esta mds cerca a él.
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22

EJERCICIO #4

NOCION ENCIMA - DEBAJO

DESTREZA
COMPETENCIA:

OBIJETIVO

Analizar la ubicacién de los
objetos del entorno segun R
las nociones encima -
debajo

Reconoce la ubicacidon de
los objetos del entorno
segln las nociones encima
—debajo.
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Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

LOS HOMBROS

Pongo los hombros arriba

pongo los hombros abajo,
muevo los brazos sin ningun trabajo.

Pongo los hombros afuera,
pongo los pies adentro
y lo hago de cualquier manera

Pongo el cuerpo doblado
pongo los pies afuera
y muevo como tijera




Es hora de divertirnos aprendiendo
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*- ¢A QUE NO ME TOCAS?

O
Numero de participantes: Se forman parejas.

!-
‘ " Material necesario: Un pafuelo por pareja, para
: » vendar los ojos.
.K, Espacio: Amplio.
. Objetivos didacticos: Trabajar el reconocimiento de
las partes del cuerpo y desarrollar el sentido de
lateralidad.

Los nifios se distribuyen por parejas y se dispersan
por el espacio de juego.

A una orden del educador, un componente de cada
pareja pasa la mano suavemente por el cuerpo de
su compafiero, desde la cabeza hasta los pies.
Después, el otro realiza la misma accion.

Seguidamente, el responsable venda con un
pafiuelo los ojos de un miembro de cada parejaf
iAhora sin ver nada! '
. . . .'
Se repiten las mismas acciones, pero con.les 0jos
vendados. .

“
-~
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ALEGRE AVIONCITO

Material: cartulinas de color roja,
amarilla, azul y verde claro; grapas de
encuadernar; ojos de plastico (opcional)

Utiles: tijeras; pegamento; taladradora;
rotulador negro o pintura de cera.

1. Recorta todas las piezas del avién
en cartulina usando cada color
segln la zona de que se trate.

2. Pega la nariz y el ala en la parte
del avién que les corresponda.

3. Ahora le ponemos al avion muchas
ventanas: primero pega la mads
grande delante del todo v,
después, las mas pequefias en fila.

4. Agujerea la hélice y el avidn y une
ambas partes con una grapa de
encuadernar. jTu avion ya puede
volar!
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HOJA DE TRABAJO Niro. 4 o 30

»  Puw con crayolas  de color café el
animalito- gue estis debpajo- del tronco:
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22

EJERCICIO #5

LOS NUMERALES

OBJETIVO DESTREZA Y

Identificar la cantidad y a COMPETENCIA:

asociarlo con el numeral
Reconoce el numeral y lo

asocias.
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http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+para+imprimir&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=bxhaNZzqJbGNdM:&imgrefurl=http://elrincondelamaestrajardinera.blogspot.com/2010/07/recuadros-para-notas.html&docid=dBlqjwTrCrsRxM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_-3HAnw6aDj4/TEWZoO6i3VI/AAAAAAAAByI/2KORctOUazw/s1600/18.jpg&w=356&h=470&ei=RJAmUJ-_EtOv6gHv9oH4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=786&vpy=350&dur=623&hovh=258&hovw=195&tx=181&ty=187&sig=109426158688950922875&page=2&tbnh=161&tbnw=122&start=17&ndsp=20&ved=1t:429,r:13,s:17,i:164
http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+para+imprimir&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=bxhaNZzqJbGNdM:&imgrefurl=http://elrincondelamaestrajardinera.blogspot.com/2010/07/recuadros-para-notas.html&docid=dBlqjwTrCrsRxM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_-3HAnw6aDj4/TEWZoO6i3VI/AAAAAAAAByI/2KORctOUazw/s1600/18.jpg&w=356&h=470&ei=RJAmUJ-_EtOv6gHv9oH4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=786&vpy=350&dur=623&hovh=258&hovw=195&tx=181&ty=187&sig=109426158688950922875&page=2&tbnh=161&tbnw=122&start=17&ndsp=20&ved=1t:429,r:13,s:17,i:164
http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+para+imprimir&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=bxhaNZzqJbGNdM:&imgrefurl=http://elrincondelamaestrajardinera.blogspot.com/2010/07/recuadros-para-notas.html&docid=dBlqjwTrCrsRxM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_-3HAnw6aDj4/TEWZoO6i3VI/AAAAAAAAByI/2KORctOUazw/s1600/18.jpg&w=356&h=470&ei=RJAmUJ-_EtOv6gHv9oH4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=786&vpy=350&dur=623&hovh=258&hovw=195&tx=181&ty=187&sig=109426158688950922875&page=2&tbnh=161&tbnw=122&start=17&ndsp=20&ved=1t:429,r:13,s:17,i:164
http://www.google.com.ec/imgres?q=recuadros+para+imprimir&um=1&hl=es&biw=1280&bih=705&tbm=isch&tbnid=bxhaNZzqJbGNdM:&imgrefurl=http://elrincondelamaestrajardinera.blogspot.com/2010/07/recuadros-para-notas.html&docid=dBlqjwTrCrsRxM&imgurl=http://2.bp.blogspot.com/_-3HAnw6aDj4/TEWZoO6i3VI/AAAAAAAAByI/2KORctOUazw/s1600/18.jpg&w=356&h=470&ei=RJAmUJ-_EtOv6gHv9oH4Ag&zoom=1&iact=hc&vpx=786&vpy=350&dur=623&hovh=258&hovw=195&tx=181&ty=187&sig=109426158688950922875&page=2&tbnh=161&tbnw=122&start=17&ndsp=20&ved=1t:429,r:13,s:17,i:164

Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

O

\?:“.‘::; 557’ (o

e O

MI BARQUITO

Habia una vez un barquito chiquitito,
habia una vez un barquito chiquitito e G
que no sabia, que no sabia, que no sabia navegar. .

Pasaron un, dos, tres,
cuatro , cinco, seis semanas,
! pasaron un, dos, tres,
" cuatro, cinco, seis semanas, '

.y aquel barquito y aquel barquito -
y aquel barquito navego. -
(bis) - |
Y si esta historia, parece corta, ~ ’

,‘-_' volveremos, volveremos, a empezar,
habia una vez un barquito chiquitito,
habia una vez un barquito chiquitito
2 gue no sabia, que no sabia, que no sabia, navegar..... -
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Es hora de divertirnos aprendiendo

CARAS NEUTRAS

Numero de participantes: llimitado.
Material necesario: Una madascara neutra por
participante.

Espacio: Amplio y con un gran espejo.
Objetivos didacticos: Experimentar la expresividad de

la cara a partir de los sentimientos.

.
&

i

welo participantes forman una gran hilera, uno al lado

de otro. Uno a uno, los ninos se colocan delante del
espejo, se observan la cara y hacen muecas. Al
colocdrsela, los nifios pierden toda expresividad. El
responsable va dando distintas 6rdenes que los nifios
llevan a cabo. Estos se quitan la mascara, realizan la
accion, y se la vuelven a poner:

jCara de alegria! jCara de tristeza! jCara de picardia!
jCara de miedo!

AN

El educador entrega a cada uno una mascara neutra.
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CANCION

DERECHA -IZQUIERDA

Mi madre me dijo
que hiciera el deber,
el lapiz no quiere
solito aprender

Manito derecha
complace a mama

tu hermana la izquierda
te acompanara

Material: cartulina de color beige;

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
@ dinzas para la ropa de madera; rafia l
egra. Manito derecha I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I

idebes trabajar!
Jtiles: lapiz; tijeras; rotulador negro; tu mano contraria
:aladradora o tenacilla para hacer tiene que ayudar
agujeros.

' /"”m PROCEDIMIENTO

Dibuja la silueta del cuerpo de la cebra en la cartulina de color beige. Luego,

recértalo con las tijeras.
-
Oj.l
Pintale en un extremo una cara divertida, unas crines y muchas rayas de arriba

abajo. iNo te olvides de pintarle la parte de atras!

" Ahora tendrds que ponerle a la cebra su cola. Haz un agujero con la taladradora

/{ ,“ 0 con una tenacilla en la parte de atras de la cebra, ensarta la rafia en él y hazle
un nudo. Finalmente, ponle las pinzas de madera a la cebra, como patas, para
gue pueda mantenerse de pie. jYa tienes hecha una bonita cebra!
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HOJA DE TRABAJO Nro. 5

»  Arrugo papel azul y Lo pego en Loy globoy ‘
Y cunentn cuantoy globoy tiene Wenne Poolv -
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http://www.google.com.ec/imgres?q=winnie+pooh&start=205&hl=es-419&sa=X&tbo=d&biw=1280&bih=800&tbm=isch&tbnid=Ns3d8AAMXoi0uM:&imgrefurl=http://www.pelauts.com/winnie/winnie-de-pooh-1-gif.html&docid=tJHp6sOD5lV5rM&imgurl=http://giullia1.altervista.org/winnie/the_pooh/winnie_the_pooh_37.gif&w=336&h=293&ei=yg7TUKfdL5Lo9gSKy4HIBA&zoom=1&iact=hc&vpx=85&vpy=124&dur=832&hovh=210&hovw=240&tx=133&ty=125&sig=109527872272084149301&page=7&tbnh=147&tbnw=168&ndsp=37&ved=1t:429,r:6,s:200,i:22
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EJERCICIO #6

NOCION GRANDE - PEQUENO

OBIJETIVO

Analizar la ubicacidon de
los objetos del entorno
segln las nociones
grande- pequefio.

DESTREZA Y COMPETENCIA:

Reconoce la ubicacion de los
objetos del entorno segun las
nociones grande- pequefio.
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Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion

RONDA

MI LINDO GLOBITO

Mi lindo globito
Pintado de azul,
Volando, volando
Al cielo llegb.

Por una escalera
Yo quiero subir
Tomar su colita
Traerlo hasta aqui
Mi lindo globito
Grande como el mar
Volando, volando
Al cielo llegé.

Por una escalera

Yo quiero subir

Tomar su colita

Traerlo hasta aqui

Mi lindo globito

Pequeiio como un pajarito
Volando, volando

Al cielo lleg6.
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http://www.google.com.ec/imgres?q=margenes+para+trabajos&start=313&um=1&hl=es&sa=N&biw=1280&bih=705&addh=36&tbm=isch&tbnid=fDa13ugPtYGVZM:&imgrefurl=http://www.cucurrucu.com/bordes-del-colegio-en-color/index.html&docid=pXaZCp8zG065AM&imgurl=http://4.bp.blogspot.com/_zdASjuyMwuo/SxvH0_1_TtI/AAAAAAAABgA/cshCL95IeBk/s400/9.jpg&w=339&h=400&ei=w0v0T-CuEOWv6AGj3IjgBg&zoom=1&iact=hc&vpx=318&vpy=103&dur=1096&hovh=244&hovw=207&tx=88&ty=146&sig=109426158688950922875&page=16&tbnh=171&tbnw=145&ndsp=21&ved=1t:429,r:16,s:313,i:122
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Es hora de divertirnos aprendiendo

FIESTA DE JUGUETES

Numero de participantes: llimitado.

Material necesario: Cada participante debe traer un juguete que
funcione con pilas o con cuerda. - .
Espacio: Amplio. .
Objetivos didacticos: Trabajar con el cuerpo y los sonidos la

simulaciéon de objetos.

s participantes se sientan en el suelo formando un gran circulo
ada uno muestra su juguete a los demas, a la vez que éstos
estan mucha atencién a su movimiento.
- -
Seguidamente, se guardan en un rincén del espacio, y los nifios -
se dispersan. A una indicacién acordada, se paran y se quedan

‘fuietos como estatuas.

. ‘
' .
E '-
.
g educad ‘)asea entre ellas, y cuando toca a una, éﬂ - 4

g ando el movimiento y el soni

SuceSWamente, los va tocando hast 0S
- Ty - .
movimiento y hacen su imitacidn a la vez: = .

Jegossimuldhdo que la cuerda o las pilas se J*

e Se muevess Ve as IentTen
se. iQ w'na, estos \guets valo fu i8 |
£l -
¥ -

‘ | - A
. -
an AT o N
L e

O

-

\‘\ \ . - 4

148



MANOS A LA OB

COMETAS

RA

COLORIDAS

cm; 20 x

PROCEDIMIENTO

Elige el papel del color que mads te guste y unelo
doblando una punta sobre otra.

Desdobla el papel y dobla dos puntas simétricas
(enfrentadas) hasta la linea central.

Ahora dale la vuelta a la cometa. Puedes recortar
los gestos de la cara de cartulina de colores vy

pegarlos o simplemente pintarlos.

Finalmente, ponle una alegre cola de cometa.

Material: : pliego de papel (15 x 15
adhesivos; cinta de regalo.

Utiles: tijeras; pegamento; lapices
de colores o rotuladores.

20 cm); cartulina o puntos



HOJA DE TRABAJO Nro. 6

‘-llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.‘
[]

=  Troza papel y pega al contorno del elefante pequefio.
= Haz puntitos de colores en el contorno del elefante grande.

L]
NN NN NN NN NN NN EEEEE SN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEmmn?®
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EJERCICIO #”

NOCION LARGO - CORTO

OBJETIVO DESTREZA Y COMPETENCIA:

Analizar la ubicacién de
los objetos del entorno
segln las nociones largo -

Reconoce la ubicacion de los
objetos del entorno segun las

nociones largo - corto.
corto.
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Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente cancion
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EL SAPITO

El sapo se cayd

De lo alto del caray
Sapito chiquito
Sapito que pasd
Fallaste el brinquito
La rama se quebré

Te duele el ojito

Te duele el esterndn,
Te duele el bracito

Te duele el corazoén
Nadie sabe donde vive
El sapito glo, glo, glo.

El sapo se cayd

De lo alto del caray
Sapito chiquito
Sapito que pasd
Fallaste el brinquito
La rama se quebrd
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JUEGO PALO ENCEBADO

IDEA: Trepar, competicion
MEDIOS: espacio limitado, tres palos o postes
PERSONAS: 5 — 40

DESARROLLO: se ubican en grupos de acuerdo al niumero de
palos, los nifios tratan subir por el palo o poste lo mas que
puedan, realizar concurso en forma individual o grupos, gana el
grupo cuyo nifio logre subir a mayor altura.

En este juego el docente debe resaltar las nociones largo — corto
se puede aprovechar también otras nociones de espacioy forma.
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MANOS A LA OBRA

Familia de jirafas

Material: cartulina naranja o verde, a
ser posible con colores en degradado;
restos de cartulina marrén y negra; ojos
de plastico (diametro: 8 mm 6 12 mm).
Utiles: tijeras; pegamento

cartulina naranja el cuerpo
de la jirafa, las orejas y las
patas; y las manchas, de la
cartulina marrén.

&
Y ‘\ A
2. Pega en el cuerpo las manchas marrones;
y en la cabeza, los ojos y los puntos de los
cuernitos

3. Dobla las patas por la mitad y
haz un corte en el centro del
doblez. Encaja las patas en el
cuerpo.

4. Haz un pequeiio corte en la
cabeza y ajusta en él las orejas.

1. Primero recorta de Ia I



HOJA DE TRABAJO Nro. 7

‘-llllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll.‘

e Arruga bolitas de papel amarillo dentro del camino mas largo '
gue debe seguir el conejito hasta su zanahoria

L
®assssEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEnnnnn?
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EJERCICIO #8

NOCION DENTRO - FUERA

OBIJETIVO

Analizar la ubicacion de
los objetos del entorno o -
segln las  nociones '

dentro - fuera

DESTREZA'Y COMPETENCIA:

Reconoce la ubicaciéon de los
objetos del entorno segun las
nociones dentro - fuera.

B ~ -
B ] e
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Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente ronda

PELOTITA

Salta salta
Pelotita
Hazte hazte
Pequeiiita
Salta salta
Pelotota
Hazte hazte
Grandotota

Dentro y fuera del saldn
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Es hora de divertirnos aprendiendo

N7 g

JUEGO PUNTERIA SOBRE CONEJOS

IDEA: Tiro al blanco, precision, persecucion
MEDIOS: pelota o funda de esponja
PERSONAS: 15 - 40

DESARROLLO: designar previamente el cazador,
el resto de nifios se ubicaran al contorno del
profesor en posicién de cuclillas, el profesor lanzara
el objeto hacia el espacio, momento en el cual los
conejos correran en diferentes direcciones para
evitar ser cazados con el golpe de la pelota del
cazador, el nifio cazador luego de atrapar la pelota
probar4d su punteria lanzdndola a uno de los
conejos. Gana el cazador que haya logrado acertar
a un conejo, el cazador se ubica en el interior de
una circunferencia de un metro de diametro en el
lugar que atrape la pelota, no podra dar mas de un
paso fuera de ella. Los nifios perseguidos correran
COmMo conejos.

En este juego el docente debe resaltar la nocion
dentro y fuera, se puede aprovechar también otras
nociones de espacio, forma y texturas.
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PAYASITO

Material: Cartulina de color arco
iris; papel de seda de diferentes
colores; pinzas de tender la ropa de
colores; pelos de peluche.

Utiles: lapiz; tijeras; pegamento.

PROCEDIMIENTO

Para hacer el payaso, recorta dos circulos de la
cartulina de colores: un circulo pequefio servird
para la cabeza; y uno mas grande, para el cuerpo.

Pega luego la cabeza al cuerpo, introduciendo éste
un poco por debajo.

Para la cara, haz bolitas con trozos de papel de seda
y pégalas simulando los ojos, la nariz y la boca. El
pelo se lo puedes hacer con algunos pelos de
peluche. Las pinzas de colores seran los brazos, las
piernas y los zapatos de tan singular payaso.



HOJA DE TRABAJO Nro. 8

= Colorea a Barney dentro del carro
= Sefala con unaxa laoveja que esta fuera del

-----------------------------------------------------
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EJERCICIO #9

LOS COLORES

OBIJETIVO

Identificar los colores primarios e
objetos del entorno.

T :l"; .I.I. .. \
P i) P [ 1 ]
DESTREZA'Y COMPETENCIA:

Reconoce los colores mediante

objetos.



Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente ronda

R 3

SOLCITO

Amarillo como el sol
Brillara, brillara

El azul como el mar
Y el cielo

Y de rojo el corazdn

Corazon (pon,pon,pon)

Amarillo como el sol
Brillara, brillara

El azul como el mar
Y el cielo

Y de rojo el corazon

f

.
B
.’
.
)
: .
_ "

Corazén (pon,pon,pon)

«f
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Es hora de divertirnos aprendiendo

Sl %

REUNION DE GATOS

Numero de participante: ilimitado.
Espacio: Amplio.

Objetivos didacticos: Trabajar el movimiento
corporal para dominar el espacio préximo.

Todos los nifios se colocan "a cuatro patas"
en un extremo del espacio de juego a la
- espera de la orden del educador.

“ e A una sefal acordada, los participantes
W: empiezan a gatear intentando descubrir y
. explorar, olfateando, todo el espacio.
iNingln rincdn sin olfatear!
e A una indicacién del responsable, los nifios
se quedan quietos y, en voz alta, muy
' fuerte, madullan tres veces

e Siguen gateando por todos los rincones del
area y, a una nueva orden, simulan que
lamen al companero que estd mas cerca.

e Vuelven a gatear y lentamente

e Se tumban en el suelo aparentando que los

gatitos duermen. Hay que procurar ocupar

todo el espacio

—~a T n o
S %0nd . /A
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MANOS A LA OBRA

CESTA DE COLORES

Material: una caja de quesitos redonda; cartdn
ondulado rojo y cartulina roja; varilla de chinilla
negra; cuentas de madera rojas.

Utiles: una lata redonda; lapiz; tijeras;
pegamento; rotulador negro.

Para dibujar los circulos de la cabeza te puede
servir, por ejemplo, una lata redonda. El circulo

con el que hards las alas tiene que ser del mismo
tamafio que la caja de quesitos. No tienes mas
que poner la lata o la caja sobre el papel y dibujar

el contorno con un lapiz. \‘

Corta el circulo grande a la mitad. Luego, pinta
con el rotulador de color negro los puntos negros

La mariquita de la suerte necesita una

Corta una tira larga de cartén cara. Pintasela en uno de los circulos
ondulado rojo. Para hacer la cabeza pequefios. En el otro pega dos trozos
y las alas utiliza cartulina roja. Para de la varilla de chinilla, como si fueran
las alas necesitas un circulo, del las antenas. Pon seguidamente las dos
tamafio de la caja de quesitos, y cuentas de madera en la punta de las
dos circulos pequefios para | antenas. Une los dos circulos con

cabeza. / pegamento



HOJA DE TRABAJO Nro. 9

e Colorea al gatito de color amarillo
e Lacopade helado de color rojo
e Y elsorbete de color azul
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BIERCICTO #10

NOCION FIGURAS - GEOMETRICAS

OBIJETIVO

Analizar la ubicacién de los objetos del entorno segun
las nociones de las figuras geométricas

DESTREZA Y COMPETENCIA:

Reconoce la ubicacién de los objetos del entorno segun las
nociones de las figuras geométricas
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Amiguitos les invito a cantar con viva voz la siguiente ronda

EL BURRITO SALTARIN

El burrito saltarin
Juega con un calcetin
Toma leche

Come pan

Busca hormigas

En el zaguan.

El burrito saltarin

Juega con un calcetin

Toma leche

Come pan
Busca hormigas
En el zaguan
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Es hora de divertirnos aprendiendo

MANOS EXPRESIVAS

Los participantes se sientan
formando un semicirculo.

El educador encima de la
mesa dibuja  diferentes

figuras geométricas, luego

muestra al azar y los nifios
deben intentar representar
los objetos con las manos y
después  reproducir  su
movimiento

Solo con las manos

Finaliza el juego cuando se
han representado todos los
dibujos
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MANOS A LA OBRA

BARQUITOS DE

Material: pliego de papel (10 x 10 cm;
15 x 15 cm); cartulina.

Utiles: tijeras; pegamento;
opcionalmente, ldpices de colores o
rotuladores.

PROCEDIMIENTO

Elige un papel de un color que guste y dobla la hoja
uniendo punta con punta, de manera q se forme un
triangulo.

Abre el papel y dobla la punta inferior hasta la linea
formada en el dobles anterior. Luego, dale la vuelta al
papel. Puedes decorar el casco del barco, el mastil y la
bandera pintandolos de colores o pegando puntos o

banderitas de papel.



HOJA DE TRABAJO Nro. 10

e Identificar las figuras geométricas de la ilustracion

e Puntear con color verde los triangulos, con amarillo los :
circulos, con rojo los cuadrados y con café los rectangulos

ol
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6.6 IMPACTOS

Se considera que la educacion es un proceso que prepara al hombre a
enfrentar la vida, por ello, frente a la estrecha relacion que existe entre
educacion y sociedad, la presente propuesta genera impactos de
indudable valor tanto para el individuo como tal, como para la sociedad en

general. Entre los impactos mas importantes se puede sefialar:

6.7.1 Impacto social

Toda sociedad busca el cambio y la mejor forma es mediante una
educacién que forme individuos integros, pero no solo es necesario la
adquisiciébn de conocimientos, sino también habilidades, destrezas y
actitudes que propicien el mejoramiento de actitudes, de alli que se pone
mucho énfasis en esta investigacion que tiene su relevancia ya que el
nifio a través del juego y trabajos grupales desarrolla interés por la l6gico -
matematicas y los procesos de resolucion de problemas. Otro aspecto
que se debe destacar es que con el desarrollo de la guia didactica se
ejercitara nociones de discriminacién perceptiva visual, auditiva, manual,
gustativa, téactil, kinestesica, de objeto, espacio, relacion, tiempo,
causalidad, esquema corporal, cuantificacion, clasificaciébn y seriacion
mediante técnicas de desarrollo motriz que inculca habitos de orden,
organizacién, iniciativa, actitudes de equidad, amor y aceptacion

valorando las costumbres y manifestaciones culturales de su entorno.
6.7.2 Impacto educativo

La novedad de la investigacibn se evidencia en la busqueda y
aplicacion de técnicas para el desarrollo de la Inteligencia logico -

matematicas en los estudiantes de Primero Afio de Educacion Basica

gue permitan el desarrollo integral desde una perspectiva holistica, enfoca
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dos aspectos de crecimiento y formacion del yo personal que incluye la
potenciacion de relaciones matematicas, la autoestima, autonomia, yo
corporal y desarrollo fisico. Y la formacion del yo social, su interaccion
con valores actitudes y normas de convivencia que integran experiencias,
nociones, destrezas y actitudes en las que se manifiestan los logros
evolutivos hacia el desarrollo de la personalidad con su inclusion y

socializacion.

6.7.3 Aspecto Econémico

Las técnicas y actividades propuestas para potenciar la Inteligencia
l6gico - matematicas son factibles porque no son costosas y permiten
emplear material reciclable como papeles, cartones, semillas, revistas
usadas, entre otros, esto a mas de servir como material didactico
contribuye en la proteccion del medio ambiente y son de facil realizacion,

todo depende de la actitud y creatividad de los entes de la educacion.

6.8 Difusion

Esta investigacion al ser una iniciativa didactica con importantes
aportes sobre la potenciacion de la logico - matematicas mediante
técnicas fue difundida mediante la socializacion en un Seminario — Taller
en el CECIB “12 de Noviembre” que fue el punto de apoyo para el trabajo
de campo y la multiplicaciéon de las técnicas para desarrollar interés por la
l6gico - mateméticas en el aula y fuera de ella, ya que de nada serviria
todo el trabajo investigativo hecho con esfuerzo y dedicacion para la
elaboracion de una Guia Didactica cuyo contenido estd orientado en
beneficio del mejoramiento del proceso ensefianza — aprendizaje en los
nifios, con técnicas enfocadas al desarrollo holistico del ser humano,
constituyéndose en herramientas de ayuda dentro de la labor educativa

cuando sea puesta en practica con los educandos.
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ANEXO 1
ARBOL DE PROBLEMAS

Dificultad de
aprendizaje de
matematicas en los
nifios.

Estudiantes
desmotivados y pasivos e
inseguros

Materiales didacticos tradicionales
y escasos para ensefiar

Escaso desarrollo del
pensamiento
matematico.

Falta de dinamismo vy
creatividad en los
estudiantes

¢ Qué Técnicas de ensefianza y aprendizaje permiten desarrollar la inteligencia l6gica

matematica en los nifios de Primer Afio de Educacion General Basica del “CECIB 12
de Noviembre” de la Parroquia de lluman, Cantén Otavalo en el ano lectivo 2012-2013?

EFECTOS

El proceso de aprendizaje
de loégica -mateméticas
se realiza de forma
rutinaria, sin  integrar
técnicas adecuadas.

No hay claridad en las
actividades de aprendizaje
que deben realizar los nifios.

Los medios de aprendizaje
no integran informacion
actualizada ni técnicas que
permitan el desarrollo de los

estudiantes.

Des actualizacion docente en
desarrollo de inteligencia ldgica
—matematicas.

Los docentes no aplican
técnicas ni juegos para
desarrollar la inteligencia légica
matematica en los nifios

Escaso material
didactico
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ANEXO 2

MATRIZ DE COHERENCIA

TEMA:

“ESTUDIO Y DESARROLLO DE LA INTELIGENCIA LOGICA MATEMATICA EN LOS NINOS DE
PREESCOLAR DEL CECIB 12 DE NOVIEMBRE DE LA CIUDAD DE OTAVALO EN EL ANO LECTIVO

2012- 2013” (PROPUESTA ALTERNATIVA)

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢Qué Técnicas de ensefianza y aprendizaje
permiten desarrollar la inteligencia légica
matematica en los nifios de Primer Afio de
Educacion General Basica del “CECIB 12 de
Noviembre” de la Parroquia de lluman, Cantén
Otavalo en el afio lectivo 2012-2013?

Desarrollar Técnicas para potenciar la
Inteligencia Légica — Matemética en los nifios
de Primer Afio de Educacion General Béasica
del “CECIB 12 de Noviembre” de la Parroquia
de lluméan, Canton Otavalo en el afio lectivo
2012-2013

SUBPROBLEMAS/ INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢ Cudl es la situacion actual de la inteligencia Légica
- matematica en los nifios de Primer afio de
Educacién General Basica del “CECIB 12 de
Noviembre”

¢ Cuales deben ser los fundamentos tedricos que
orienten los procesos de aprendizaje nocional de
l6gica - matematica en el Primer Afio de Educacion

General Basica?

¢La elaboracién de una Guia Didactica con técnicas
de ensefianza — aprendizaje desarrollaran la
inteligencia logico - matematica de los nifios de

Primer Afio de Educacién General Basica?

¢la socializacion de la propuesta de una Guia
Didactica con técnicas de enseflanza -

aprendizaje para el desarrollo de la Inteligencia

= Diagnosticar el nivel de desarrollo de la

Inteligencia Légico - Matematica en los
nifos de Primer afio de Educacion General
Béasica del “CECIB 12 de Noviembre”

= Fundamentar la informacién teérica sobre

la Inteligencia Logico Matematica en la
etapa de Preescolar para preparar al nifio
a enfrentar tareas que exige el aprendizaje

escolar.

= Elaborar una Guia Didactica con técnicas

de enseflanza — aprendizaje para el
desarrollo de la inteligencia logico -
matemética de los nifios de Primer Afio de
Educacion General Basica del “CECIB 12

de Noviembre”
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Légico — Matematica apoyara el desarrollo
nocional del nifilo de Primer Afio de Educacién

General Bésica.

Socializar la propuesta de una Guia
Didactica con técnicas de ensefianza —
aprendizaje para el desarrollo de
Inteligencia Ldgico — Matematica para

Primer Afio de Educacién General Basica.
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ANEXO 3
ENCUESTA A DOCENTES
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DEL CECIB 12 DE NOVIEMBRE “
Estimado (a) Compafiero:

El presente cuestionario tiene por objeto recoger la informacion sobre las
Técnicas que Ud. aplica para el desarrollo de la inteligencia Logico —
Matematica en los nifios Primer Afio de Educacion General Basica los
datos son reservados, y de exclusiva utilidad para este estudio por lo que

solicitamos que sus respuestas sean sinceras Yy concretas.
INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta que Ud. Considere correcta, a cada una de las

preguntas que se le proponen.
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1. Considera Usted. que las destrezas que plantea la Reforma

curricular, sus estrategias metodolégicas y contenidos ayudan a

desarrollar la Inteligencia Légico — Matematica en los nifios.

Mucho

Poco

Nada

2. Para el trabajo de aula, usted diagnostica

previos,

experiencias, errores y sefiala

los conocimientos

técnicas y

actividades adecuadas para potenciar la Inteligencia Légica —

Matematica en los nifos.

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

3. En su trabajo de aula Usted aplica técnicas para que los nifios

agrupen objetos segun caracteristicas.

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

4. Cree Usted que, el arte y el juego son estrategias para que el

nifio clasifique de acuerdo a las caracteristicas de los objetos y

los compare segun su ubicacién en el espacio.

Siempre

Casi siempre

A veces
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Nunca

5. En la escala del 1 al 10 cree Usted que el material didactico
influye en el nifio en el proceso de reconocer semejanzas y
diferencias entre los objetos de acuerdo a atributos
(temperatura, sabor, olor).

6.¢,Piensa Usted que una Guia Didactica estructurada con técnicas
para ejercitar la inteligencia légico — matematica ayudaria a que
el nifo determine relaciones de orden sujeto — objeto, objeto y

objetos entre si?

Siempre

Casi siempre

Aveces

Nunca

7. ¢Considera Usted que en el trabajo de aula las técnicas grafo
platicas pueden ayudar a que el nifio compare nociones

matematicas de tiempo?

Siempre

Casi siempre

Aveces

Nunca
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8. Cree Usted que en el ejercicio Docente el utilizar rondas,
canciones, y retahilas puede ayudar a que el nifio cuente
del 1 al 10?

Sl
NO
TAL VEZ

9. Conoce Ud. ¢Qué técnicas son recomendables para que el nifio
identifiqgue cuerpos geométricos en el Primer Aflo de Educacion

Basica?

Siempre

Casi siempre

Aveces

Nunca

10. ¢ Estaria dispuesta/o a trabajar con una guia didactica para

desarrollar la l6gica matematica en los nifios de preescolar?

Mucho

Poco
Nada

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 4
FICHA DE OBSERVACION
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ANEXO 5

FOTOGRAFIAS “CECIB 12 DE NOVIEMBRE”
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calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o
trabajo de grado descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo
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Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los derechos
cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos
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