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RESUMEN

La presente investigacion se refiri6 a “La ludica como estrategia
pedagdgica y su influencia en el proceso de Socializacién en los nifios y
nifas de Primer Afo de Educacion Béasica de la Escuela 28 de
Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”. Este trabajo de
grado tuvo como propésito diagnosticar el tipo de juego que utilizan las
maestras para impartir las clases en las diferentes éareas del
conocimiento, para la elaboracion de la justificacion se explico las
razones porque se realizO esta investigacion acerca de la ladica como
estrategia pedagogica. Para la elaboracion del marco tedrico se obtuvo la
informacion de acuerdo a las categorias independiente y dependiente las
mismas que se ha investigado en libros, revistas, internet. Luego se
procedio a desarrollar la parte metodoldgica, que se refiere a los tipos de
investigacion, bibliografica, de campo, descriptiva, propositiva, que han
servido para guiar el proceso de investigacion, también se utilizd, la
técnica de la encuesta aplicada a los docentes y sefiores padres de
familia nifios de la institucion, luego de obtener los resultados se procedid
a representar graficamente, analizando e interpretando cada una de las
preguntas realizadas mismas que serviran para redactar las conclusiones
y recomendaciones, siendo estos resultados los que direccionen para
elaborar la Guia didactica que contiene actividades ludicas, para
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje, este es un recurso que
ayudo a estimular la socializacion en los nifios y nifias de Primer Afio de
Educacion Bésica, pero fue empleado en forma rudimentaria sin seguir
una planificacion Unicamente solo como motivacion al inicio del proceso
de ensefianza aprendizaje. Por lo cual se recomienda la lectura y analisis
de la guia didactica de la ludica como estrategia pedagdgica en el
proceso de socializacion en los nifios de primer afio de educacion diaria
para la aplicacion en la tarea diaria
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ABSTRACT

The present investigation is about a pedagogical game strategy and its
influence on the process of socialization in children of September 28 Basic
Education School Ibarra city, in the 2013-2014 academic period." This
work served as a diagnostic grade main purpose of the type of game used
by teachers to teach in different areas of knowledge, the development of
justification clarified the reasons why this research was carried out as a
pedagogical game strategy. To develop the theoretical framework
information according to the independent and dependent categories with
the same being investigated and obtained from books, magazines, and on
the internet. Then the development of the methodological part was started
, thus referring to the types of research, literature, field, descriptive,
propositional, that have served to guide the research process, the
technique of the survey of teachers parents and gentlemen children of the
institution was also used, after obtaining the results we proceeded to
graph, analyze and interpret each of the questions that will enable them to
draft conclusions and recommendations, with the results that was routed
to develop the didactic Guide containing fun activities to strengthen the
teaching-learning process, this is a resource that helped stimulate
socialization in children in First-Year Basic Education, but was employed
in rudimentary form without following a schedule only as motivation early
in the process of learning. Therefore the reading and analysis of the
tutorial of games as a teaching strategy in the process of socialization in
primary children education, with its daily application being recommended
in the daily task.
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INTRODUCCION

Esta investigacion tiene una  serie de actividades ludicas
desarrolladas en forma pedagodgica encaminadas ayudar a los nifios y
ninas a aprender a convivir en sociedad, estableciendo habitos de
respeto, solidaridad, ayuda mutua y confianza en las personas que les
rodean; aprender a resolver sus propios problemas partiendo de las
experiencias vividas, sin temor, con creatividad y libertad. Lo ludico en los
nifios y nifias es innato porque nace del aprendizaje experiencial, de la
auto-explotacion del espacio y el medio creando sentido a la vida, lleno de

fantasia, creatividad y libertad.

En el primer afio de educacion basica la ludica permite estimular el
desarrollo cognitivo, intelectual y emocional; fortalecer los valores,
estimular la integracion; reforzar el aprendizaje en forma amena, activa y
placentera; promover el cumplimiento de instrucciones, normas y reglas
sociales; estimular la creatividad; ofrecer igualdad de oportunidades y
condiciones para la participacion del nifio o nifia como parte de un grupo
diferente al familiar, lo cual con lleva a la formacion ciudadana y espiritu
social. Ademas los juegos contribuyen a ejercitar la observacion, la
asociacion de ideas, la expresion oral; facilitandole de esta forma la
adquisicién de conocimientos nuevos que se conviertan en significativos y

perduren a lo largo de su vida.

El trabajo de investigacion estuvo estructurado de seis capitulos:

Capitulo I, EL PROBLEMA DE INVESTIGACION, comprende los
antecedentes, es decir los trabajos anteriores sobre la presente
investigacién: el planteamiento, formulacién del problema, la delimitacion
comprendida por unidades de observacion, delimitacion espacial y
temporal, objetivo general y especificos que puntualizan las actividades

gue guiaron el desarrollo de la investigacion y finalmente la justificacion es
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aquella que determina y explica los aportes y la solucién que se va a dar
al problema.

Capitulo 1, MARCO TEORICO, comprendio la fundamentacion teérica,
basandose en explicaciones psicologicas, pedagdgicas y legales del
tema, ademas se desarrollaron contenidos sobre las variables
determinadas en la presente investigacion, posicionamiento tedrico
personal, glosario de términos, interrogantes de investigacion. Matriz

categorial.

Capitulo 1, METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION, en este
capitulo se describié la metodologia dentro de lo cual se menciond los
tipos de investigacion, métodos, técnicas e instrumentos que permiten
recolectar informacion y a la vez cumplir los objetivos propuestos en la

investigacion.

Capitulo IV, ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS,
comprendio la descripcién de los resultados de las encuestas aplicadas a
docentes y padres de familia; también la ficha de observacién realizada a
nifios y nifias de la escuela de Educacion Basica “28 de Septiembre” con
el fin de obtener datos sobre la aplicacion de estrategias ludicas en el
proceso de socializacién de los estudiantes del primer afio de educacion
bésica de esta institucion.

Capitulo V, Comprende las CONCLUSIONES Y

RECOMENDACIONES en base de los objetivos especificos y soluciones
a los problemas encontrados.

Capitulo VI, PROPUESTA ALTERNATIVA, Se elabor6 una guia
didactica de la ltdica, se concluye con bibliografia y anexos.
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CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1. ANTECEDENTES

En el Ecuador en los primeros afios de educacion de los nifios y nifias,
en tiempos antiguos, se ha trabajado el juego como un proceso didactico,
luego se transform6 en una técnica, aplicAndolo solo en el recreo

especialmente con juegos libres, dirigidos y semi dirigidos.

El juego fue un motor motivante en nifias y nifios, las actividades
lidicas mejoraron el aprendizaje en todas las areas y motivaron en su

socializacion y relacion con su entorno

Ademas, la educacién a nivel general arrastré varias falencias, en el
aflo dos mil seis ocupdbamos el pendltimo lugar en cuanto a calidad
educativa a nivel de Latino América; no obstante en los ultimos afios se
ha visto una ligera mejoria debido a que el gobierno ha invertido mas en
educacién, creando instituciones, mejorando algunas de las existentes y
capacitando a maestras y maestros; sin embargo la realidad es que nos
falta mucho para alcanzar la calidad educativa para competir con otros

paises.

“El actual curriculo de educacién ecuatoriano propone el
juego 'y el arte como lineas metodoldgicas
fundamentales para el aprendizaje. Las actividades
[ddicas dentro del nivel inicial son de incuestionable
valor, ya que como todas y todos sabemos, el juego es
una actividad fundamental en la infancia. La nifia y el
nino a partir del juego, entre otros aspectos, se expresa,
aprende, se comunica consigo mismo y con los otros



pares y adultos, crea e interactta con el medio. La ludica
involucra a la nifia o el nifio desde lo corporal, afectivo,
cognitivo, cultural, social. (Ministerio de Educacion,
2010, p.45)

Es decir que dentro de la labor diaria en educacion el juego fue la
actividad basica para realizar todo proceso de aprendizaje, se busco
alternativas encaminadas a la distraccion, recreacion y esparcimiento, que
ayudaron al nifio a obtener nociones perdurables basicas para continuar

con su proceso de educacion.

El 9 de octubre de 1917, fue fundada la Escuela "28 de Septiembre”
por el sefior Juan Miguel Muioz en calidad de Director de estudios de la
provincia de Imbabura, la primera institucién educativa fiscal, laica en el
sector urbano del cantén Ibarra, fue creada para dar cabida a nifios que

provenian del sector humilde y trabajador.

Desde su inauguracion han pasado por sus aulas grandes
personalidades, que han formado parte de gobiernos locales, nacionales,
pintores, escultores, poetas y escritores, destacando y enalteciendo el
nombre de esta prestigiosa institucion.

Actualmente alberga a mas de 800 estudiantes, incorporandose hace
dos afos los primeros y octavos afios para formarse como Escuela de

Educacion Basica.

Al establecimiento acuden a educarse nifios del sector periférico de la
ciudad como: Azaya, Yahuarcocha , Alpachaca, Pugacho, Santa Rosa, La
Florida entre otros, que por disposicion del Ministerio han sido ubicados a
peticion de sus padres, los estudiantes en su mayoria son de escasos
recursos econdmicos, sus padres son vendedores ambulantes, en las
tardes los nifios ayudan a sus padres en esta labor olvidandose del

derecho a jugar para crecer emocionalmente sanos y fuertes; en otros



casos los nifios desde muy temprana edad colaboran con las tareas
agricolas o a la crianza de animales, sin tener la oportunidad de jugar con
sus amigos o vecinos de su edad para aprender a compartir y desarrollar

su capacidad de socializacion.

1.2. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La ludica como parte primordial del progreso arménico humano, no
es una ciencia, ni una disciplina, mucho menos una nueva moda. La
lGdica es més bien una cualidad, una tendencia del ser frente a la vida,
frente a la cotidianidad. Es una representacion de estar en la vida, y de
relacionarse con ella en esos espacios diarios en que se produce
disfrute, goce, acompafado de la distension que originan acciones
simbdlicas e imaginarias como el juego. Las actividades lidicas ofrecen
al nifio/a la posibilidad de convertirse en un ser activo, de practicar la
acciones socializadoras en situaciones reales, de ser creativo y de
sentirse en un ambiente comodo y enriqguecedor que le proporciona

confianza para expresarse, ante un grupo social.

Los maestros y padres consideraron al juego como una actividad
carente de significacién, esta afirmacion se vuelve un problema porque
los docentes estuvieron mentalizados en metodologias tradicionales, que
lo dnico que tiene valor didactico son los conocimientos; los padres en

cambio consideran al juego como un pasatiempo sin utilidad.

Los avances y cambios verdaderos en el campo educativo se pudo
observar cuando todos quienes intervienen en la tarea educativa habran
las mentes e incorporen en el proceso de formacion del nifio al juego
como una estrategia de aprendizaje dentro y fuera de las aulas, desperto
en él la curiosidad, creatividad, fantasia, el compartir experiencias,

interactuar con su entorno y emocionalmente a expresar sentimientos.



El desconocimiento de estrategias ludicas por parte de las y los
docentes de los primeros afios es evidente, se observo que siguen con
los mismos juegos de afios atras, iguales canciones, forma de ensefianza
similar, asumiendo la funcion Unicamente de cuidado, relajamiento y
adaptacion al medio escolar , lo ideal fue que se utilizd instrumentos
tecnologicos, se introdujo al nifio a crear sus propias canciones, sus
juegos, a utilizar material de reciclaje para fabricar juguetes didacticos,

los cuales se les puede dar uso en todas las areas.

Ante la presencia de wun elevado porcentaje de familias
tradicionales con normas rigidas, padres autoritarios que gritan y
castigan frecuentemente a sus  hijos, constituyen un factor
preponderante en el desarrollo de la socializacién, es necesario

trabajar con los padres incentivandolos a qué juegue con el nifio.

Actualmente los niflosy las nifias pasan horas estaticos frente a
un computador, television o video juegos, que provocan en él tensiones,
angustias, sufrimientos, sentimientos que se guardaron en su cerebro
provocando alteraciones nerviosas; en cambio por medio de actividades
lidicas los estudiantes pudieron liberar sus tensiones, distraerse, y
llenarse de emociones positivas como alegria, solidaridad hacia sus

amigos de juego.

1.3. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢De gué manera la ludica como estrategia pedagodgica influye en el
proceso de socializacién de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacién
Basica de la Escuela “28 de Septiembre” de la ciudad de Ibarra, periodo
2013-2014?



1.4 DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.4.1 Unidades de Observacion

Las unidades de observacion fueron los docentes, padres de

familia, nifios de la escuela “28 de Septiembre”.

1.4.2 Delimitacion Espacial

La presente investigacion se desarrolld6 en la Escuela “28 de

Septiembre”, de la ciudad de Ibarra, provincia de Imbabura.

1.4.3 Delimitacion Temporal

El Trabajo de grado se realizé en el afio lectivo 2013 - 2014.

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo General

e Determinar como influye la ludica como estrategia pedagdgica en
el proceso de socializaciéon de los nifios y nifias de Primer Afio de
Educaciéon Basica de la Escuela “28 de Septiembre” de la ciudad
de Ibarra, periodo 2013-2014.



1.5.2. Objetivos Especificos

e Diagnosticar el tipo de juegos que utilizan las maestras en el
proceso de socializacién de los nifios y nifias de Primer Afio de

Educacion Basica de la Escuela “28 de Septiembre”.

e Determinar el nivel de desarrollo de la integracién social de los
nifos y nifias de Primer Afio de Educacion Bésica de la Escuela
“28 de Septiembre”.

e Proponer un recurso metodoldgico de actividades ludicas mediante
seleccién pedagogica para cimentar la socializacion de los nifios y
nifias del primer afio de Educacion General Basica de la escuela
“28 de Septiembre”.

1.5. JUSTIFICACION

El juego dentro de la tarea didactica posibilité la consolidacion de las
nociones y pre-conceptos acerca del mundo, desarroll6 sus diferentes
formas de expresion y su lenguaje, posibilitd el desarrollo motor, permitio
construir relaciones sociales a través de la asimilacion de roles y la
practica de las distintas reglas morales, asi como la necesaria
expresividad de sentimientos y temores que fueron dando fuerza al yo
para la consolidacion de su personalidad. Por otra parte, indujeron la
exploracion y experimentacion promoviendo el desarrollo cognoscitivo.
Los cientificos afirmaron que el juego, constituye una necesidad de gran
importancia para el desarrollo integral del nifio, ya que a través de él se
adquirieron conocimientos habilidades y sobre todo, le brinda Ila
oportunidad de conocerse asi mismo, a los deméas y al mundo que los

rodea.



Socialmente a partir del primer afio de educacion bésica, el juego
implicé altos grados de significacion, si se consideraron que a través de
él, se interiorizd, construy6é valores sociales, éticos y morales de la
familia en la que crece y en la sociedad en que se desenvuelve, por tal
motivo es una estrategia fundamental dentro del proceso de educacion
del nifio en esta etapa en la que el aprendizaje desarrolla con mayor

énfasis es la asimilacion y repeticion.

Por lo tanto el compromiso de las instituciones educativas es formar un
hombre digno de confianza, creativo, motivado, fuerte y constructivo,
capaz de desarrollar su potencial, con apoyo de los y las docentes, sin
olvidar que los objetivos y tareas de la educacion no se puede lograr, ni
resolver con explicaciones y exposiciones largas y confusas; el nifio
aprendera significativamente manipulando, haciendo, construyendo y
jugando. EIl nifio por medio de la ludica integra sus aspectos bio-sico-
social, convirtiéndose en una manera natural de asimilar conocimientos,
desarrollar destrezas en forma placentera, creadora, elaborara

situaciones conflictivas y para buscar soluciones.

La Universidad Técnica del Norte por medio de esta investigacion tuvo
la posibilidad de enriquecer su material bibliogréafico y técnico, puesto que
el presente trabajo presentd un conjunto de estrategias activas,
novedosas que permitieron la interactividad de los procesos de

aprendizaje.

1.6. FACTIBILIDAD

El presente trabajo investigativo fue factible de realizar debido a que se
contd con la colaboraciéon de toda la comunidad educativa de la Escuela
“28 de Septiembre”, los recursos materiales necesarios adquiridos en
forma oportuna y econdmicamente la investigadora aportdé con lo

indispensable.



La Universidad Técnica del Norte como ente gestor de conocimientos
ha contribuido a mejorar la calidad de aprendizaje de los nifios de la

escuela “28 de Septiembre”.



CAPITULO Il
2. MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

2.1.1. Fundamentaciéon Cientifica

El juego en el primer afio de educacion basica fue una alternativa para
favorecer la socializacion en nifios y nifias. La Ludica como una
estrategia fue una metodologia de ensefianza de carécter participativa y
de didlogo impulsada por el uso creativo y pedagégicamente consistente,
de técnicas, ejercicios y juegos didacticos, creados especificamente para
generar aprendizajes significativos, tanto en términos de conocimientos,
de habilidades o competencias sociales e incorporacion de valores, que
actualmente impulsa el Ministerio de Educacion contemplado en el
principio del Buen Vivir.

A los 5, afios el nifio va entrando en una etapa de curiosidad, se inicia
la descentracion, comienza a establecer vinculos afectivos, sentimientos
de pertenencia a un grupo surgiendo las primeras amistades, es asi que
el juego simbolico se va haciendo cada vez mas colectivo, asociativo,
organizado, aparecen las reglas y los conflictos por ganancias y derrotas
es evidente, en este momento es importante la intervencion educativa

para ensefiar al estudiante a convivir en paz y armonia.

“Una actividad placentera con un fin en si misma El
juego ha existido desde siempre, aunque son muchos
los autores que sostienen que esta actividad no era
lddica, sino que servia de preparacion para otras
actividades. Posteriormente, estas actividades



productivas y Ilaborales fueron evolucionando.”
(Gonzalez Millan, 2007, p 5)

Es decir que al nifio le produce placer, gusto, el jugar por tal motivo el
docente debe aprovechar este recurso para desarrollar el proceso de

socializacion.

A lo largo de la evolucion biolégica de las especies se observo con
curiosidad que el juego es una conducta asociada a la capacidad cerebral
de las criaturas, dandose una razoén directa entre la cantidad de juego y la
cantidad de masa cerebral. En criaturas de estructura elemental no se
observa este tipo de conducta; por el contrario, tiene su apogeo en los
mamiferos, y dentro de éstos, el hombre llega a ser una institucion

cultural.

El juego es una accion u ocupacion libre, que se
desarrolla dentro de unos limites temporales vy
espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque libremente aceptadas, accion que
tiene fin en si mismay va acompafada de un sentimiento
de tension y alegria y de la conciencia de ser de otro
modo- que en la vida corriente. (Rios. M.2009.p.67)

El juego favoreci6 en los nifios y las niflas las relaciones
interpersonales, tuvieron que sujetarse a un conjunto de reglas que le
permitieron un desarrollo social, el nifio aprendié a obedecer normas, a
competir para ganar o perder asimilando estos sentimientos con

naturalidad.
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2.1.2. Fundamentaciéon Filoso6fica

Teoria Humanista

Es necesario preparar a los nifilos y niflas para que sean capaces de
pensar por si mismos a fin de que puedan renovar creativamente la
sociedad en la que viven, que desarrollen y ejerciten la capacidad de
razonar, pensamiento creativo, descubran alternativas y logren aptitudes
como la cooperacion, la confianza, la autovaloracién, la atencién, y el

respeto hacia el punto de vista de los demas.

“Jugar es poder ensayar de manera informal y poco
seria; y obliga a ser creativo, inventar, improvisar y
descubrir nuevos caminos. Es una oportunidad para
encontrar nuevas posibilidades inconcebibles, alocadas,
riesgosas, que solamente se descubren jugando, cuando
se esta dispuesto a eludir la légica.” (Eugen. Fink, (2005,

p 5)

Es decir que el nifio por medio de la ludica desarroll6 su creatividad,
aprendié a convivir con las personas que le rodean, va buscando
respuestas metddicas, desarrollando valores éticos y morales siendo

justo, solidario y honrado, valores que son impulsados por la Filosofia.

El juego contribuy6 a que los nifios y nifias aprendan a filosofar
cuando hacen preguntas para encontrar por qué de ciertas situaciones,
generando dudas que les obliguen a pensar y resolver problemas, por lo
tanto, la educacidon debe proyectarse a formar personas capaces de

desafiar y provocar situaciones generadoras de un cambio social.
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2.1.3 Fundamentacién Epistemoldgica

Teoria Constructivista.

El constructivismo es una teoria del conocimiento e indica que el
aprendizaje es esencialmente activo. Un nifio/a de los centros
investigados que aprende algo nuevo, lo incorpora a sus experiencias
previas y a sus propias estructuras mentales. Cada nueva informacion es
asimilada y depositada en una red de conocimientos y experiencias que
existen previamente en el nifio/a, como resultado podemos decir que el
aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario es un proceso

subjetivo

La concepciéon constructivista del aprendizaje y de la
ensefianza parte del hecho obvio de que la escuela hace
accesible a sus alumnos aspecto de la cultura que son
fundamentales para su desarrollo personal, y no sdélo en
el ambito cognitivo; la educacién es motor para el
desarrollo globalmente entendido, lo que supone incluir
también las capacidades de equilibrio personal, de
insercion social, de relacion interpersonal y motrices”.
(Coll C. Martin. 2007, p.15)

El aprendizaje contribuye al desarrollo en la medida en que aprender
no es copiar o reproducir la realidad. Para la concepcidén constructivista
aprendemos cuando somos capaces de elaborar una representacion
personal sobre un objeto de la realidad o contenido que pretendemos
aprender. Parte también de un consenso ya bastante asentado en
relacion al caracter activo del aprendizaje, lo que lleva a aceptar que este
es fruto de una construccion personal, pero en la que no interviene solo el
sujeto que aprende; los otros significados, los agentes culturales, son

piezas imprescindibles para esa construccion personal.
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2.1.4 Fundamentacion Psicoldgica

Teoria Cognitiva

La Ladica fomentd entonces el desarrollo psico-social del ser humano,
la adquisicion de saberes, la conformacion de la personalidad,
relacionandose con los sentimientos de placer, el gozo, la creatividad y el
conocimiento, en cualquier momento sea en educacién formal o informal,
esta actividad es necesario desarrollarla para que se convierta en
cualidad y habito, creando un ambiente de confianza, seguridad y libertad
de los pensamiento liberando lo que siente internamente y relacionandole
con su medio exterior satisfaciendo necesidades de curiosidades

emociones y necesidades en la interaccion con otros sujetos.

“La ladica como capacidad se entiende como una
dimension del desarrollo humano, siendo parte
constitutiva del ser humano, como factor decisivo
para lograr poner en marchay enriquecer todos los
otros procesos que como capacidades puede
realizar el ser humano”. (Donald Winicott, 2006.p.34)

Es decir que toda persona siente diversas emociones, inclusive el
adulto con esta actividad vuelve a ser nifio sin preocupaciones, se libera
de tensiones, se relaja, olvida los problemas y se llena de energia

positiva, ayuda a autoexpresarse y autoexplorar a si mismo.

“Un nifo que no sabe jugar, sera un adulto que no sabe pensar. El nifio
mediante el juego construye su pensamiento. El juego es una actividad
para aprender creativamente. La diversion viene de las cosas, la alegria

del interior de uno mismo”.
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2.1.5 Fundamentacion Pedagdgica

Teoria Naturalista

Asumir el juego desde el punto de vista didactico, implicé que este sea
utilizado en muchos casos para manipular y controlar a los niflos dentro
de ambientes escolares en los cuales se aprende jugando; vulnerando de
esta forma la esencia y las caracteristicas del juego como experiencia
cultural y como experiencia ligada a la vida. Bajo este punto de vista el
juego en el espacio libre-cotidiano es diferente al juego dentro de un

espacio normado e institucionalizado como es la escuela.

La ludica es una dimension del desarrollo humano que
fomenta el desarrollo psicosocial, la adquisicién de
saberes, la conformacién de la personalidad, es decir
encierra una gama de actividades donde se cruza el
placer, el goce, la actividad creativa y el conocimiento.
La lddica es mas bien una condicion, una predisposicion
del ser frente a la vida, frente a la cotidianidad. (Jiménez
2005 pag. 42.)

Es una forma de estar en la vida y de relacionarse con ella en esos
espacios cotidianos en que se produce disfrute, goce, acompafado de la
distensién que producen actividades simbdlicas e imaginarias con el

juego.

Es decir que la ludica debio ser planificada tomando en cuenta los
esquemas intelectuales de los estudiantes apuntando a la motivacion del
estudiante por aprender y que este sea participativo en su proceso, que
los conocimientos previos sirvio de enlace para ayudar a que el

aprendizaje sea efectivo
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2.1.6 Fundamentacion Sociolégica

Teoria Socio Critica

En su consideracion de las visiones actuales la pedagogia propone un
modelo complejo que “especifica relaciones entre sus elementos; el
ensefante, el aula u otro contexto, el contenido, la vision del aprendizaje y
aprender a aprender. Este modelo destaca la creacion de comunidades
de aprendizaje donde el conocimiento se construye de una manera activa

y donde, en ocasiones, el aprendizaje se centra en el aprendizaje mismo.

La pedagogia supone una vision (tedrica, conjunto de
creencias) de la sociedad, de la naturaleza humana, del
conocimiento y de la produccion, en relacién con los
fines educativos, mas la insercion de unos términos y
unas reglas sobre los medios practicos y mundanos de
su realizacion. (Daniels, 2004, pag. 19)

La pedagogia es tan importante para el desarrollo de las funciones
psicolégicas del ser humano, es esencial que los tedricos, los
investigadores empiricos y los profesionales puedan disponer de un
modelo valido de su gama y sus posibilidades. La principal aportacion de
Vygotsky manifestd un interés en el desarrollo sociocultural definida de
una manera mas amplia, dedico la mayor parte de su tiempo a centrarse
en una definicion operacional un tanto limitada de lo “social” en sus

investigaciones de desarrollo individual.

2.1.7 Fundamentacion Axiolégica

Teoria de Valores

Cada uno de estos valores es un conjunto abstracto de conceptos que

pueden ser dificiles de entender para algunos nifios. Mas aun; incluso

15



aunque puedan definir el valor en si, pueden no tener las habilidades
necesarias para poner en practica. Por esta razon hemos identificado
cada valor con comportamientos que puedan ser observados: de manera

gue cada nifio pueda aprender como hacer lo que se le pide.

En cuanto a la sociedad, hemos perdido el arte de la
reflexién, la capacidad de pensar profunda y seriamente
sobre temas importantes. En su lugar, a través del brillo
y la atraccién que ejercen los medios de comunicacion,
hemos aprendido a sentir solamente lo que los demas
estan sintiendo al experimentar como propias las
experiencias que otros viven ante nuestros o0jos.
(Unucell, 2005, pag. 13)

Actualmente, hablar sobre la virtud, los valores y el caracter esta a la
vanguardia del movimiento para el cambio social. Sin embargo, es
importante comprender que estos rasgos deben ser ensefiados en vez de
simplemente hablar de ellos. Para convertirse en un buen profesor de
comportamiento, o de cualquier otra asignatura, los padres deben seguir

los siguientes pasos basicos.

2.1.8 Fundamentacién Legal
Segun el cédigo de la nifiez y la adolescencia (2013) Manifiesta que:
Art. 37.- Derecho a la Educacién.- Los nifios, niflas y adolescentes

tienen derecho a una educacion de calidad. Este derecho demanda de un

sistema educativo que:

Art. 64.- Deberes.- Los niflos, niflas y adolescentes tienen los

deberes generales que la Constitucion Politica Impone a los ciudadanos,
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en cuanto sean compatibles con su condicién y etapa evolutiva. Estan

obligados de manera especial a:

e Respetar a la Patria y sus simbolos.

e Conocer la realidad del pais, cultivar la identidad nacional y
respetar su pluriculturalidad; ejercer y defender efectivamente sus
derechos y garantias.

e Respetar los derechos y garantias individuales y colectivas de los
demas.

e Cultivar los valores de respeto, solidaridad, tolerancia, paz, justicia,
equidad y democracia.

e Cumplir sus responsabilidades relativas a la educacion.

e Actuar con honestidad y responsabilidad en el hogar y en todas las

etapas del proceso educativo. (p.30),

Literal d y g.- Este derecho demanda de un sistema educativo que
garantice que los nifios, nifias y adolescentes cuenten con docentes,
materiales didacticos, laboratorios, locales, instalaciones y recursos
adecuados y gocen de un ambiente favorable para el aprendizaje. Este
derecho incluye el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco
afos, y por lo tanto se desarrollaran programas y proyectos flexibles y
abiertos, adecuados a las necesidades culturales de los educandos. Los
docentes, padres de familia y autoridades deben encaminar acciones para

que brinden a los nifios una educacién de calidad con calidez.

2.1.9 Actividades Ludicas

“Es una actividad natural del hombre, y especialmente importante en la
vida de los nifios porque es su forma natural de acercarse y de entender
la realidad que les rodea. Resulta facil reconocer la actividad ludica,
sabemos perfectamente cuando un nifio estd jugando o esta haciendo

cualquier otra cosa” (Garcia A. , 2009, pag. 12)
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2.1.10 El Juego desde la Perspectiva Tedrica

La diversién, la alegria, la exploraciéon de las propias
posibilidades y la relacion con los demas se mantienen,
para quienes participan en la actividad ladica, al margen
de definiciones y categorias. Lo importante para quien

juega es el juego mismo. En consecuencia, desde esta

perspectiva, no resulta funcional establecer una
definicion que permita categorizar inequivocamente una
conducta como ludica. (Omefiaca, 2005, pag. 7)

2.1.11 Los Rasgos Propios del Juego

psicologia o el mundo de la educacién, han optado por buscar los rasgos
distintivos de la actividad ludica como paso previo a su explicacion y a la

Son muchos los estudios que, desde campos como la antropologia, la

exploracién de sus posibilidades.

“Se considera también que el juego es una actividad libre, produce
satisfaccion y alegria, representa una actuacién llena de sentido,
transcurre dentro de si mismo, esta lleno de armonia y, finalmente, crea

orden llevando el “mundo imperfecto” a una perfeccion provisional” .

(Omefaca, 2005, pag. 7)
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El juego es fuente de energia jabilo y placer

El juego constituye un fin en si mismo

El juego es espontaneo y voluntario, libremente elegido
El juego propicia el aprendizaje

El juego es una forma de expresion

El juego implica participacion activa

El juego posee puntos de encuentro con las “conductas serias”

El juego constituye un mundo de aporte (Omefiaca, 2005, pag. 7)



2.1.12 Definicién de Juego

“El placer es un componente inseparable del juego, si el pequefio no
experimenta placer realizando una actividad, esta actividad no es un
juego, sino un ejercicio, una tarea o una obligacién” (Ferland, 2005, pag.
25).

2.1.13 Componentes del Juego

2.1.13.1 Componente Afectivo

“Como es el pequenio el que decide la historia de los personajes, necesita
de su espontaneidad y sus iniciativas, y de ello obtiene un sentimiento de
dominio. También experimenta el placer de obrar y cuando no es asi deja

rapidamente ese juego que ya no le dice nada”. (Ferland, 2005, pag. 24).

No solo decide lo que hacen los personajes sino que también les
presta sentimientos, y al hacerlo, les estd prestando sus emociones:
ejemplo el granjero esta enfadado, el cordero esta triste

2.1.13.2 Componente Social

Con este material de juego el nifio puede jugar solo. Sin
embargo, cuando algun compafero participa de su
actividad, es la ocasién para él compartir, de comunicar,
de tener en cuenta a los otros. Juntos, imaginan un
escenario de juego, inventan una historia y representan
su papel. Esta actividad le permite aprender a
relacionarse con los otros (Ferland, 2005, pag. 25).
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2.1.14 Tipos de Juegos

Segun Piaget clasifica los tipos de juegos relaciondndolos con las

etapas del desarrollo madurativo.

2.1.141 Juego de Ejercicio y Sensorio Motor: se dan durante el
desarrollo sensorio motor, son juegos de entrenamiento, repeticion y
experimentacion de sensaciones corporales. Los nifios repiten una y otra
vez el mismo juego con los objetos o con las otras personas, pueden
promover un pie o la cabeza varias veces seguidas por el simple placer
de moverla, reirse sin parar cuando un adulto le rasca la barriga, o
prender y soltar durante un tiempo el mismo objeto (Garcia, 2009, pag.
89).

2.1.14.2 Juego Simbdlico: son los juegos de “hacer como si’, por
imitacion diferida, traves de los cuales los nifios empiezan a
representarse los objetos, animales o las personas que no estan
presentes. Se juega a representar acciones, a los papas, a los maestros a
los médicos, y un cubo de madera ahora es un coche o el palo de una

escoba se convierte en un caballo (Garcia, 2009, pag. 89).

2.1.14.3 Juego de Reglas: los juegos tienen sus normas, que hay que
comprender e interiorizar. En torno a los 6 o 7 afos los nifios comienzan a
entender que las reglas no son una imposicion fija y externa, sino que los
jugadores llegan a acuerdos respecto a las normas y que estas no se

pueden infringir (Garcia, 2009, pag. 89).
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2.1.15 Tipos de Juego Segun la Capacidad que Desarrollan

2.1.15.1 Juegos Psicomotrices: “los juegos psicomotrices son los que
desarrollan capacidades motoras por medio del movimiento y la accion
corporal. Los juegos psicomotores ayudan a mejorar las capacidades
ténicas, emocionales y fisicas, como el tono, la Ilateralidad, la
coordinacion, el equilibrio, la orientacion y la estructuracion espacial, el
ajuste emocional, el conocimiento corporal y los sentimientos” (Garcia,
2009, pag. 90).

2.1.15.2 Juegos Cognitivos: “son los juegos que inducen al desarrollo
de capacidades intelectuales, juegos que favorecen el pensamiento
abstracto y las habilidades linguisticas. Son por, ejemplo, los juegos de
construccion, de experimentacion, de memoria, de expresion lingulistica,

de preguntas” (Garcia, 2009, pag. 90).

2.1.15.3 Juegos Sociales: “son todos aquellos que se realizan en
grupos, ya sean pequefios o grandes. Consideramos dentro de esta
tipologia de juegos sociales los juegos de reglas, la ficcion o cooperativos”
(Garcia, 2009, pag. 90).

2.1.15.4 Juegos Afectivos — Emocionales: “son juegos con una carga
de emocién y sentimientos muy importantes, porque se juega a revivir o
representar una situacion que se ha vivido o se vivira en la realidad, como

los juegos de rol o los juegos dramaticos” (Garcia, 2009, pag. 90).
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2.1.15.5 El Juego en la Educacion de Nifios y Nifias de Nivel

Preescolar

El juego es un proceso complejo que permite a los nifios y a las nifias
dominar el mundo que les rodea, ajustar su comportamiento a él y, al
mismo tiempo, aprender sus propios limites para ser independiente y

progresar en la linea del pensamiento y la accion autbnoma.

El juego es, ademas, un elemento fundamental para la
integracién social porque requiere que sus participantes
interactuen y, de esta forma, contribuyen plenamente a la
socializacién de las personas. Es, asi mismo, un medio
ideal para la integracion, porque es una actividad libre y
cada uno y cada una puede desempefiar el papel que
quiera en funcion de sus “preferencias” y limitaciones,
representando la base de la socializacion a estas edades
(Garcia & Ayaso, 2008).

Desde el punto de vista psicoldgico, el juego ademas de ser una
actividad placentera, permite el desarrollo y aprendizaje en los factores
cognoscitivo, motivacional y afectivo-social como lo sefialan Ortega y

Lozano.

El nifio y la nifla expresan una enorme gama de
sentimientos a través de los juegos que, a su vez, son un
vehiculo muy primordial en esta edad de socializacion y
constituye un campo de practica para el aprendizaje de
las habilidades sociales (consideradas como los valores:
la tolerancia, la bondad, el respeto, la comunicacién, la
amistad, la cooperaciéon entre otros), las cuales son
aprendidas en el entorno y van a forman parte de nuestra
personalidad y se manifestaran en la buena convivencia,
0 no, con los/as otros/as (sus familiares, amigos/ as,
profesores/as) (Garcia & Ayaso, 2008).

Debido a la importancia de los juegos, se puede poner en practica el

comprender el papel de los nifios y las nifias, es un medio natural para
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ampliar la capacidad de empatia hacia los/as demas. Asi mismo, el nifio o
la nifia pueden aprender a disfrutar de la continua interaccién con otros y
otras, aprender a controlar la agresion y a seguir normas de
convivencia. Las ideas de los/as comparfieros/as de juego, le dan la
oportunidad de ejercer el control de la propia impulsividad. Por ello, se
concibe el juego como una actividad, ademas de espontanea y libre,
como favorecedora del desarrollo, la maduracién y el pensamiento

creativo de quien lo realiza.

“Por medio del juego, los nifios y las niflas comienzan a comprender como
funcionan las cosas, o que puede o no puede hacerse con ellas,
descubren que existen reglas de causalidad, de probabilidad y de
conducta que deben aceptarse para que se dé la interaccion dentro del
juego” (Garcia & Ayaso, 2008).

Aunque la escuela, y en particular las docentes, han
dejado bastante de lado el juego y los espacios de los
gue disponian, por ser bastante reducidos, se ha
observado la naturalidad con la que los nifios y nifias
aprenden y dominan los ambitos del conocer y del saber
hacer, complejos y profundos, mediante situaciones de
juego espontaneas y cargadas de sentido cultural.
Ademas, uno de los dominios mas importantes para el
desarrollo humano, como lo es el lenguaje, se adquiere a
través de la interaccion formal, muchas veces ludica,
entre nifios y niflas y los adultos y adultas en todos los
ambientes (Garcia & Ayaso, 2008).

Jugar es parte fundamental del desarrollo humano, la alegria de vivir y
el aprendizaje continuo, asi como crear y usar juguetes requiere

imaginacion, conocimientos, habilidades y muchas otras capacidades.
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2.1.16 El Juego en la Infancia

“Los juguetes potencian y desarrollan la fantasia, la creatividad, la
exploracion y el descubrimiento, la imaginacion, la abstraccion y el
planeamiento. Ademas, desencadenan aprendizajes en el area cognitiva,
las destrezas, actitudes y afectos y, muy en especial, en adquirir y aplicar
valores”. (Zorrilla, 2008).

Sin duda, son fundamentales en la adquisicion de competencias. Son,
a la vez, basicos para desarrollar y aprender roles; en especial, los de
género. Otras caracteristicas les agregan valor en el psico y en el neuro
diagnoéstico, se incluyen ser elementos socializadores, vehiculos de
expresion de suefios, y frustraciones herramientas indispensables para el
desarrollo psicomotor fino y grueso. Por si todo ello sin duda favorecen la

interaccion del nifio con sus padres y profesores.

‘La gran cantidad de roles que se les adscribe hace pensar que es
necesario que un nifilo tenga varios juguetes. Sin embargo, también se
puede pensar que un numero excesivo de ellos pudiese -por su

abundancia- disminuir su valor en el concepto infantil” (Zorrilla, 2008).

Muchos tipos de juguetes fomentan mas la competencia
gue la cooperacion y el individualismo, mas que el
altruismo y la integracion. Estos dos ultimos, deseables
en el fomento del desarrollo infantil, pueden ser
sobrepasados por larealidad, en la que no es infrecuente
que el estimulo se centre en la competencia y el
individualismo (Zorrilla, 2008).
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2.1.17 El Juego Parte de la Vida Cotidiana

La importancia del juego se imbrica con nuestra historia personal:
incluso la falta de espacios de juego en la infancia y adultez repercute de
algn modo en nuestra vida. El juego (por accién o por omision; por
presencia o por ausencia) es una parte fundamental de la vida cotidiana.
Su importancia y centralidad puede ser usada, diacronicamente, para
interpretar dinamicas e interacciones de grupos especificos en un

momento particular de la vida y la historia social.

“Los juegos dicen tanto de quienes juegan como del espacio-tiempo en
que se desarrollan. La preocupacién por el juego trasciende las fronteras
disciplinarias para insertarse en el entramado de practicas que
materializan y, a su vez, crean representaciones sociales” (Duek, 2012,
pag. 650).

2.1.18 Importancia del Juego en la Educacion

A través del juego, el nifio puede aprender una gran cantidad de
cosas en la escuela y fuera de ella, y el juego no debe despreciarse como

actividad superflua...

El nifio debe sentir que en la escuela el nifio esta
jugando y a través de ese juego podra aprender una gran
cantidad de cosas" Estos investigadores resaltan la
enorme influencia que ejerce el juego sobre el desarrollo
del nin@, a través de un aprendizaje espontaneo y poder
suficiente para provocar nuevas habilidades vy
conocimientos (Philco, 2009).
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2.1.19 El Juego Didéactico como Estrategia de Ensefianza y

Aprendizaje

El juego did4ctico es una estrategia que se puede utilizar en cualquier
nivel o modalidad del educativo pero por lo general el docente lo utiliza

muy poco porque desconoce sus multiples ventajas.

El juego que posee un objetivo educativo, se estructura
como un juego reglado que incluye momentos de accion
pre-reflexiva y de simbolizacién o apropiacion abstracta-
l6gica de lo vivido para el logro de objetivos de
ensefianza curriculares, cuyo objetivo ultimo es la
apropiacion por parte del jugador, de los contenidos
fomentando el desarrollo de la creatividad. El uso de esta
estrategia persigue una cantidad de objetivos que estan
dirigidos hacia la ejercitacion de habilidades en
determinada area. (Chacon, 2008).

Es por ello que es importante conocer las destrezas que se pueden
desarrollar a través del juego, en cada una de las areas de desarrollo del
educando como: la fisico-biologica; socio-emocional, cognitivo-verbal y la
dimensién académica. Asi como también es de suma importancia conocer
las caracteristicas que debe tener un juego para que sea didactico y
manejar su clasificacion para saber cudl utilizar y cual seria el mas
adecuado para un determinado grupo de educandos. Una vez conocida la
naturaleza del juego y sus elementos es donde el docente se pregunta
cOmo elaborar un juego, con qué objetivo crearlo y cuales son los pasos
para realizarlo, es alli cuando comienza a preguntarse cuales son los
materiales méas adecuados para su realizacibn y comienzan sus

interrogantes.

El propédsito de generar estas inquietudes gira en torno a
la importancia que conlleva utilizar dicha estrategia
dentro del aulay que de alguna manera sencilla se puede
crear sin la necesidad de manejar el tema a profundidad,
ademas de que a partir de algunas soluciones practicas
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se puede realizar esta tarea de forma agradable y
comoda tanto para el docente como para los alumnos.
Todo ello con el fin de generar un aprendizaje efectivo a
través de la diversién (Chacén, 2008).

2.1.20 Lalmportancia del Juego en el Proceso Educativo

“El juego no es solo juego infantil. Jugar, para el nifio y para el adulto... es
una forma de utilizar la mente e, incluso mejor, una actitud sobre como
utilizar la mente. Es un marco en el que poner a prueba las cosas, un
invernadero en el que poder combinar pensamiento, lenguaje y fantasia”
(Chapouille, 2007).

“El Pensamiento Lateral se concibe como un Pensamiento Creativo, una
forma de escapar a las ideas fijas. Es una habilidad mental adquirida que
busca una solucion mediante métodos no ortodoxos, que normalmente
serian ignorados por el pensamiento l6gico. Los que hoy somos
educadores, no tenemos en cuenta las ventajas que ofrece el juego como

técnica de aprendizaje”: (Chapouille, 2007).

e Genera placer.

¢ Moviliza al sujeto.

e Desarrolla la creatividad, la curiosidad y la imaginacion.

e Activa el pensamiento divergente.

e [Favorece la comunicacion, la integracion y la cohesién grupal.

e Facilita la convivencia, etc. (Chapouille, 2007)

2.1.21 Juego y Aprendizaje

Durante mucho tiempo, se ha confundido “ensefiar’ con “transmitir”; en
ese contexto, el alumno era un agente pasivo del aprendizaje, y el

profesor, un transmisor no necesariamente presente en las necesidades
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del alumno. Se aseguraba que todo aprendizaje se producia por
repeticion y los alumnos que no aprendian eran responsables de esa

deficiencia, por tanto, merecedores del castigo de la reprobacion.

La idea de una enseflanza suscitada por el interés del
alumno ha acabado transformando el sentido de lo que
se entiende por material pedagdgico y cada estudiante,
con independencia de su edad, se ha convertido en un
reto para la competencia del profesor, el interés del
aprendizaje ha pasado a ser fuerza que dirige el proceso
del aprendizaje, sus experiencias y descubrimientos, el
motor de su progreso y el profesor un generador de
situaciones estimuladoras y eficaces. (Antunes, 2006,
pag. 31).

En ese contexto, el juego gana espacio como instrumento ideal del
aprendizaje, en la medida que propone un estimulo al interés del alumno
gue, como todos los pequefios animales, le encanta jugar, principalmente

solo, y desarrollan niveles distintos de su experiencia personal y social.

El juego le ayuda a construir sus nuevos conocimientos, desarrolla y
enriguece su personalidad, simboliza un instrumento pedagoégico que da
al profesor la condicion de conductor, estimulador y evaluador del

aprendizaje.

2.1.22 Juegos y Habilidades Operatorias

En todo juego hay un material pedagogico. En general, el
elemento que separa a un juego pedagdgico de otro
caracter solo ludico es que los juegos pedagdgicos se
desarrollan con la intencién explicita de provocar un
aprendizaje significativo, estimula la construccién de un
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nuevo conocimiento y, de modo principal, suscitar el
desarrollo de una habilidad operatoria. (Antunes, 2006,
pag. 33).

Se entiende por habilidad operatoria una aptitud o capacidad cognitiva
y apreciativa especifica, que hace posible la comprensién y la
intervencién del individuo en los fendmenos sociales y culturales, que le
ayuda a crear conexiones. Asi quien compara dos cosas Yy establece
patrones de identidad y de diferencias esta demostrado el uso de una
habilidad, del mismo modo que la persona observa, relata, clasifica,

critica y resume, realiza muchas acciones.

2.1.23 Los Beneficios de Jugar Para el Desarrollo del Cerebro de los
Nifios

El tiempo invertido jugando es mas importante que el
pasado en la escuela de cara a la maduracion de nuestro
cerebro durante la infancia a los seres humanos nos
encanta jugar. A los perros, gatos, 0sos, p4jaros y otros
muchos animales también. Los cientificos llevan tiempo
investigando sobre el origen del juego y el papel que
tiene en el desarrollo del cerebro. Uno de los
especialistas que mas se ha dedicado al tema es Jaak
Panksepp, de la Universidad Estatal de Washington.
(Zuberoa, 2014)

Como experimentar con el cerebro de los nifios no es posible,
Panksepp ha trabajado con ratas de laboratorio y ha descubierto que no
sélo les encanta jugar, sino que emiten una especie de divertida

carcajada cuando les hacen cosquillas.

En su afan por localizar qué areas del encéfalo tienen
gue ver con esta actividad, en un experimento, el
cientifico elimind a un grupo de ratas la corteza cerebral,
la region mas externa y evolutivamente “moderna” del
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cerebro, y se dio cuenta de que seguian jugando. Dedujo
gue el juego tendria que ver con una zona mas profunda
del cerebro, més “antigua” y compartida con otras
muchas especies animales. (Zuberoa, 2014)

La teoria de Panksepp, jugar provoca cambios duraderos en zonas
del cerebro utilizado para pensar y para desarrollar las habilidades

sociales y la capacidad de interactuar con otros individuos.

Estas observaciones en el cerebro de ratas de laboratorio no implican
gue ocurra lo mismo en el cerebro de un nifio, pero los cientificos creen
gue el juego tiene un papel similar en casi todas las especies porque, por
ejemplo, ya sea en ratas, en monos o en humanos, el juego requiere la

participacion de varios individuos.

2.1.24 El Patio de Recreo en el Preescolar: Un Espacio de
Socializacion Diferencial de Nifias y Nifios

La educacion como un fenébmeno complejo y diverso, en el que el ser
humano es (o debiera) ser el centro, es una relacion entre y con las
personas, con la naturaleza y con el mundo. Por eso, en estos tiempos
gue corren, educar significa tener presente, por una parte, la singularidad
y la diversidad de los seres humanos y, por otra, la necesidad/obligacion
de educar para la igualdad social, la equidad de género y la pertenencia
planetaria.

Lo que significa, en ultima instancia, educar para la vida, vale decir,
aprender a vivir y a convivir y ello implica, fundamentar la educacion, tal y
como sefala la UNESCO, en 4 pilares: aprender a ser, aprender a
conocer, aprender a actuar y aprender a vivir juntos. Pilares que permiten
trascender la tradicional formacion, informacion, transmision y acopio de

conocimientos (muchas veces descontextualizados y desactualizados)
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para desarrollar y activar el descubrimiento y transformacion de la
experiencia de ser persona con derechos en relacion con el mundo, la
transformaciéon de si mismo/a y lo que se va aprendiendo, ya que el ser
humano es capaz de actuar sobre su ambiente y modificar su entorno en
relacion con el mundo que le rodea, que busca experiencias a través de
su capacidad de aprendizaje, exploracion, descubrimiento, asombro,

curiosidad y multiples preguntas.

Estos procesos y experiencias de aprendizaje pueden
ser facilitadas, estimuladas o, por el contrario, limitadas,
reprimidas o bloqueadas por el/la docente, dependiendo
de su concepcion del ser humano y de las formas de
relacionarse, asi como del significado del acto educativo,
del conocimiento y comprension del sujeto que se esta
educando (Garcia & Ayaso, 2008).

Dentro de esta concepcién, basada en un enfoque socioeducativo
centrado en la persona con derechos, la tarea es educar comprendiendo
a los niflos y a las nifias en cuanto personas, mas alla de sus
diferenciaciones por sexo, etnia, religion, nacionalidad, condicion social,
fisica, religiébn, procedencia, etc. y acorde a su nivel de desarrollo

psicoldgico.

Esto implica conocer, comprender y orientar sus potencialidades,
capacidades, necesidades e intereses, sus experiencias vitales y
significativas, asi como las caracteristicas propias de cada uno y cada
una en el contexto sociocultural que le rodea, conocer sus cambios y

etapas por las que pasa durante su desarrollo evolutivo.

En este sentido, cobra importancia la incorporacion de la
perspectiva tedrico-critica de género en la educacion, ya
que al aportar una mirada diferente de las relaciones
entre hombres y mujeres, brinda la posibilidad de
aprender a convivir juntos sin discriminaciones,
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jerarquias de poder, sin subordinaciones ni violencia
(Garcia & Ayaso, 2008).

La escuela, las familias y otras instituciones de la sociedad, tienen
esta responsabilidad y, en este sentido, el nuevo Curriculo de Educacion
Inicial se plantea dos finalidades béasicas:

e Contribuir al aprendizaje y desarrollo integral de nifios y nifias
desde su gestacion hasta los 6 aflos 0 su ingreso a la Educacion
Bésica, como sujeto de derechos y garantias en funcion de sus
intereses, sus potencialidades y el contexto social y cultural en el

cual se desenvuelven (Garcia & Ayaso, 2008).

e Formar nifios y nifias sanos/as, participativos/as, creativos/ as,
espontaneos/as, capaces de pensar por si mismos/as, de tomar
decisiones, de resolver problemas y de desenvolverse

armoniosamente en diferentes contextos.

e Con valores de identidad personal, cultural, local y nacional, de
respeto y cuidado del entorno, de amor por el trabajo, de libertad,
de justicia, de honestidad, de comprension, de tolerancia y

convivencia (Garcia & Ayaso, 2008).

2.1.25 La Socializacién del Nifio y de la Nifia en el Preescolar

Al llegar al preescolar, el nifio o la nifia se relaciona con compaiieros/
as y adultos/as, los/as cuales le proporcionan, sin querer, modelos que
imitan, al mismo tiempo que le dan oportunidades para entablar
amistades, ejercer liderazgos y pertenecer-permanecer en grupos
determinados. El nifio o la nifia, en primer lugar, imita a las personas que
esttn mas en contacto (padre, madre, hermanos/as) y luego,
progresivamente imita otros modelos como docentes, pares, entre otras,

sin dejar de imitar al primer grupo e introduciendo en este proceso nuevos
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elementos que van a enriquecer su experiencia y conocimientos como
persona.

En este caso, el adulto o adulta sexistas estara
pendiente de la imitaciéon diferenciada del nifio o la nifia,
pues se espera que el nifilo imite conductas de acuerdo
con el ideal masculino y la nifia que imite conductas
acordes al ideal femenino, lo cual los va limitando en el
desarrollo de sus potencialidades y capacidades, ya que
los encorseta en modelos rigidos y/o congelados de ser
mujer y ser hombre (Garcia & Ayaso, 2008).

A través de este proceso, el nifio o la nifia toman para si lo que les
interesa y lo interiorizan, de tal forma que toma modelos y valores

principales de la cultura a la cual pertenecen y que le son transmitidos
como una verdad.

Se identifican con pares y adultos/as en una diversidad
de formas emocionales. Asi, identificarse con otros/ as
significa sentirse otro/otra, ser él o ella. Al comienzo, la
nifia se identifican con su madre y el nifio con su padre,
gracias a la influencia de las normas, valores y roles
impuesto sutilmente por la educacién informal para cada
sexo (Garcia & Ayaso, 2008).

Al llegar al preescolar, toma otros modelos, a través de la o el docente,
sus pares (otros nifios y otras nifias) y otros/as adultos/as de la institucion,
no solo acepta los roles y actitudes y conductas de los demas, sino que,
en este proceso, también acepta el mundo de ellos y ellas, no como uno
de los muchos mundos existentes, sino como el Unico que hay y que se

internaliza consciente e inconscientemente.

Por lo tanto, en la sociedad del infante no hay problemas
de identificacion, ni eleccibn de otras personas o
mundos. La sociedad presenta al nifio o la nifia a la
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socializaciéon ante un grupo predefinido (familias y
preescolar) a los que debe aceptar tal y como se le
presenta a los niflos/as, sin cuestionamiento y, a veces,
como su unico mundo de referencia (Garcia & Ayaso,
2008).

2.1.26 El Proceso de Socializacién en los Nifios

Es importante sefialar que el proceso de socializacion transcurre
durante toda la vida del individuo. No obstante, se mantiene una distincion
conceptual de dos etapas de socializacion: una etapa primaria y una
secundaria.

“‘De acuerdo con Berger y Luckmann, la socializacibn primaria
corresponde a la introduccion del individuo en la sociedad, es decir, a la
internalizacion por parte del sujeto de un "mundo objetivo" social
construido por "otros significativos" encargados de su socializacion.
Generalmente, se suele dar a la familia el papel de agente socializador

primario de manera practicamente exclusiva” (Simkin & Becerra, 2013).

"La socializacién primaria es la primera por la que el
individuo atraviesa en la nifiez; por medio de ella se
convierte en miembro de la sociedad. Se advierte a
primera vista que la socializacién primaria suele ser la
mas importante para el individuo, y que la estructura
basica de toda socializacion secundaria debe semejarse
aladelaprimaria”. (Simkin & Becerra, 2013).

La socializacion secundaria se constituye en los procesos que
introducen al individuo en nuevos roles y contextos de su sociedad,
incluyendo  particularmente a los "submundos institucionales"

dependientes de la estructura social y la division del trabajo
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2.1.27 Bases Cognitivas de la Relacién

“La socializacion no es mas que el proceso de interiorizacion de las
normas, valores, principios y patrones de comportamiento. Se refiere a la
apropiacion, por parte del individuo, de la experiencia social, que le
proporciona la posibilidad de integrarse a la vida social y establecer los

vinculos necesarios para esto” (Rodriguez & Ramos, 2008).

Es un proceso bidireccional: el individuo recibe toda la
influencia social que promueve una sociedad
determinada; pero nunca desde una posicion pasiva,
sino que recibe y reproduce activamente esta, y la
reelabora a nivel individual para, finalmente, expresar
sus resultados en su actividad social en forma de
valores, orientaciones y disposiciones propias. El
hombre es objeto y sujeto de las relaciones sociales
(Rodriguez & Ramos, 2008).

La existencia de un area social determinada implica una homologia
entre las relaciones sociales establecidas en una situacion y las
relaciones cognitivas que operan sobre un objeto. Por esto, la
socializacion implica la interiorizacion de elementos culturales, la
adquisicion de pautas de conducta y el conocimiento relativo a las

relaciones sociales.

“Por tanto, la base de la socializacién la constituye el aprendizaje social,
es decir, el aprendizaje que ocurre sobre la realidad social y que se
representa por medio de signos y conceptos, una realidad
conceptualizada; y esto posee una connotacién metodoldgica” (Rodriguez
& Ramos, 2008).

De esta forma, los contextos de interaccion social posibilitan el
desarrollo de los aprendizajes en el ser humano y determinan, de manera

considerable, la direccién y el significado de lo aprendido. Es asi que el
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caracter social del aprendizaje no solo se refiere a los resultados de lo
que aprendemos, sino también a los mecanismos y procesos que

intervienen en su construccion.

“El aprendizaje es parte integrante de la cultura, de los habitos y formas
de comportamiento sociales y de las representaciones inherentes y
compartidas por una cultura. En conclusion, nuestro aprendizaje es de
naturaleza social; su origen se encuentra en contextos de interaccion
social y en mecanismos de transmision social del conocimiento”
(Rodriguez & Ramos, 2008).

2.1.28 Familia, Socializacion

Independientemente de su forma o estructura, la familia
cumple un papel indispensable tanto en el sobrevivir
individual como en la continuidad de la sociedad. La
evidencia indica que tal vez las caracteristicas mas
importantes en la socializacion de las nuevas
generaciones, son los estilos que los miembros de la
familia adoptan en el cumplimiento de las tareas
socializantes, sobre todo en la transiciéon de la nifiez a la
adolescenciay de ésta a la adultez (Cebotarev, 2003).

2.1.29 Habilidades sociales en los nifios

Las habilidades sociales son un conjunto de capacidades que
permiten el desarrollo de un repertorio de acciones y conductas que
hacen que las personas se desenvuelvan eficazmente en lo social. Estas
habilidades son algo complejo ya que estan formadas por un amplio
abanico de ideas, sentimientos, creencias y valores que son fruto del

aprendizaje y de la experiencia. Todo esto va a provocar una gran
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influencia en las conductas y actitudes que tenga la persona en su

relacion e interaccion con los demas.

Es fundamental prestar especial atencion al desarrollo de las
habilidades sociales, ya que en primer lugar son imprescindibles para la
adaptacién de los nifios y nifias al entorno en el que se desarrollan sus
vidas, y posteriormente estas habilidades les van a proporcionar las
herramientas para desenvolverse como adultos en la esfera social, siendo
la base clave para sobrevivir de manera sana tanto emocional como

laboralmente.

La falta o escaso desarrollo de habilidades sociales, puede ser algo
doloroso para las personas. Los seres humanos vivimos en sociedad, es
parte de nuestra naturaleza, es por ello que la comprension de las
relaciones y de las demas personas es algo imprescindible para una vida
emocionalmente sana. Y esto tiene repercusion en los demas ambitos de

la vida, escolar, laboral, sentimental, personal, entre otros.

En nifios y adolescentes, la tematica de las habilidades sociales es
relevante, no solo por su dimensién relacional, sino por su influencia a

otras areas vitales tales como la escolar, la familiar, entre otras.

“Esta comprobado que aquellos nifios y/o adolescentes que muestran
dificultades en relacionarse o en la aceptacion por sus compafieros del
aula, tienden a presentar problemas a largo plazo vinculados con la
desercion escolar, los comportamientos violentos y las perturbaciones

psicopatoldgicas en la vida adulta”. (Lacunza, 2011, pag. 161).

Algunos autores sostienen que las habilidades sociales
no sélo son importantes respecto a las relaciones con
los pares sino que también permiten que el nifio asimile
los papeles y las normas sociales Los comportamientos
sociales se aprenden a lo largo del ciclo vital, por lo que
ciertas conductas de los nifios para relacionarse con sus
pares, ser amable con los adultos o0 reaccionar
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agresivamente, entre otras, depende del proceso de
socializacion (Lacunza, 2011, pég. 161).

Tanto la familia y la escuela como el acceso a otros grupos de
pertenencia son ambitos privilegiados para el aprendizaje de habilidades
sociales, siempre y cuando estos contextos puedan proporcionar
experiencias positivas para adquirir comportamientos sociales, ya que se
aprende de lo que se observa, de lo que se experimenta (propias
acciones) y de los refuerzos que se obtiene en las relaciones
interpersonales; también se aprenden comportamientos sociales de los
medios de comunicacion como la utilizacion de productos simbdélicos de la

cultura.

“En definitiva, el contexto en sus multiples acepciones (las caracteristicas
maternas y paternas, la experiencia en la crianza, el acceso a mas media
como televisidn o internet, entre otros) se vincula de modo decisivo a
cOmo se aprenden y practican habilidades sociales sal génicas o

disfuncionales” (Lacunza, 2011, pag. 161).

“La literatura enfatiza que los problemas de relaciones interpersonales se
presentan principalmente en aquellos sujetos que se vinculan muy poco
con sus pares. Estos se caracterizan por una evitacién del contacto social

con otros sujetos” (Lacunza, 2011, pag. 161).

Existe consenso en la comunidad cientifica respecto a
gue el periodo de la infancia es un momento privilegiado
para el aprendizaje y practica de las habilidades sociales,
ya que se ha constatado la importancia de estas
capacidades en el desarrollo infantil y en el posterior
funcionamiento psicolégico, académico y social. De alli
gue resulta valioso identificar cuéles son las principales
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habilidades sociales propias de la infancia (Lacunza,
2011, pag. 165).

El desarrollo de las habilidades sociales esta estrechamente vinculado
a las adquisiciones evolutivas. Si bien en la primera infancia las
habilidades para iniciar y mantener una situacion de juego son esenciales,
a medida que el nifio avanza en edad, son destacadas las habilidades

verbales y las de interaccion con pares.

“‘En los anos preescolares, las habilidades sociales implican interaccion
con pares, las primeras manifestaciones pro sociales, la exploracién de
reglas, la comprension de emociones entre otros” (Lacunza, 2011, pag.
165).

La interaccion con pares suelen ser méas frecuentes y
duraderas a partir de la actividad ladica. El nifio realiza
una transicién desde un juego solitario o en paralelo
hacia otro mas interactivo y cooperativo, donde la
simbolizacion y el ejercicio de roles le permite la
superacion del egocentrismo infantil y la paulatina
comprension del mundo social (Lacunza, 2011, pag. 165).

Sostienen que a los cinco afios, por ejemplo, los juegos grupales se
caracterizan por una activa participacion y comunicacion, donde ya es
definido el liderazgo y todos los integrantes cooperan para mantener la
cohesion. Hatch analizé diversas investigaciones sobre el desarrollo de la
competencia social infantii y encontr6 que, a los cuatro afios
aproximadamente, los nifios ya suelen tener un concepto de si mismos.
Esta breve autodefinicion posibilita que el nifio desarrolle relaciones de
amistad, principalmente con pares que les sonrien, saludan, les ofrecen

una mano o tienen un mayor acercamiento fisico.
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‘Una de las primeras manifestaciones pro sociales del nifio preescolar
consiste en ayudar a otros nifios o compartir un juguete o alimento.
Investigaciones actuales sostienen que estos comportamientos aparecen
aproximadamente desde los dos afios de vida y son evidentes en el

contexto familiar” (Lacunza, 2011, pag. 166).

2.1.30 Interaccion Verbal y Socializacion

Se define el salon de clase como una estructura psicosocial
especialmente disefiada con propoésitos formales de educacion, en el que
tienen lugar eventos sociales y psicolégicos variados producto de la
interaccidn entre personas, contenidos, espacios y materiales de
ensefianza y aprendizaje; el mediador en estos eventos es el lenguaje,
que sirve de vehiculo interactivo entre los sujetos capaces de

comunicacion.

‘En este ambiente educativo se distinguen procesos linguisticos
tendentes al intercambio intersubjetivo de informacién, de simbolos y de
significados que promueven y usan procesos mentales particulares”
(Gonzalez & Leon, 2009, pag. 31).

La interaccién docente-alumno no es una simple
comunicacion: es, en efecto, un proceso de intercambio
de simbolos que generan una forma de socializacion no
limitada a los aspectos sociales observables a simple
vista, sino que busca sustentar dos aspectos en el
alumno: la cognicién y la conducta. Los intercambios
sociales contienen en si mismos procesos cognitivos
gue emergen en la interaccion, que demandan
habilidades intelectuales, conceptuales, linglisticas e
informativas, simples o complejas (Gonzalez & Leon,
2009, péag. 33).
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2.1.31 El Proceso de Construccion de la Identidad Colectiva

La socializacion primaria comporta algo mas que un aprendizaje
puramente cognoscitivo. Se efectia en condiciones de enorme carga
emocional. Existen, ciertamente, buenos motivos para creer que sin esa
adhesion emocional a otros significantes, el proceso de aprendizaje seria
dificil, cuando no imposible. El nifio se identifica con los otros significantes
en una variedad de formas emocionales; pero sean éstas cuales fueren,

la internalizacién se produce s6lo cuando se produce la identificacion.

“El nifo acepta los roles y actitudes de los otros significantes, o sea, los
internaliza y se apropia de ellos. Y por esta identificacion con los otros
significantes, el nifio se vuelve capaz de identificarse él mismo, de adquirir
una identidad subjetivamente coherente y plausible” (Mercado &
Hernandez, 2010, pag. 236).

La identidad colectiva resulta de un proceso de socializacion, a traves
del cual los sujetos conocen los repertorios culturales del grupo al que se

adscriben

En la sociedad moderna es una socializacion de caréacter
cognitivo racional, mas que emocional; y por
consiguiente, los mecanismos de transmision de las
normas, valores, creencias, pautas de comportamiento
ya no son los mismos. Actualmente ya no es la tradicion,
sino lainteraccién comunicativa, es decir la participacion
en los procesos de comunicacion lo que permite a los
sujetos irse integrando al yo colectivo (Mercado &
Hernandez, 2010, pag. 247)
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2.1.32 Desarrollo Socio Afectivo en la Infancia

“La familia influye en el desarrollo socio afectivo del infante, ya que los
modelos, valores, normas, roles y habilidades se aprenden durante el
periodo, de la infancia, la cual esta relacionada con el manejo y resolucion
de conflictos, las habilidades sociales y adaptativas, con las conductas
pro sociales y con la regulacién emocional, entre otras”. (Cuervo, 2009,
pag. 112).

Aunque son multidimensionales los factores que afectan el desarrollo
de los nifios y nifias, es importante identificar la influencia de la familia y
de los estilos y pautas de crianza en el desarrollo socio afectivo, ademas
de identificar factores de riesgo y problemas de salud mental en la
infancia, tales como: la depresion infantil, agresividad, baja autoestima,

problemas en conductas adaptativas, entre otras

El desarrollo socioafectivo y la socializacion en la
infancia esta relacionado con la participacion, la crianza
y la estimulacién en la familia, como se destaca en los
lineamientos de La UNICEF, al resaltar la participacion
del padre y la familia en la crianza y desarrollo infantil y
en la importancia de identificar y optimizar las fortalezas
de la familia en la crianza de los niflos y nifas. El
desarrollo  psicosocial en la infancia influird
significativamente en las oportunidades de aprendizaje y
sociales que pueda tener en el futuro (Cuervo, 2009, pag.
116).

2.1.33 Conductas por Sociales

“El hogar es un espacio facilitador de conductas pro sociales como lo
analiza Rodriguez, ya que el ensayo en la realizacion de conductas pro
sociales estimula tendencias pro sociales. Los niflos a quienes se les

asigna la responsabilidad de ensefiar conductas pro sociales a otros nifios

42



muestran mas conductas pro sociales en otras situaciones” (Cuervo,
2009, péag. 116).

De manera similar, a los nifios que se les asigna la realizacién de

tareas

domésticas, o0 actividades de apoyo a los hermanos

(especialmente tareas que comparten responsabilidad hacia los demas),

tienden a ser mas pro sociales que otros nifios

2.1.34

Cada

estan

Niveles de Complejidad de las Relaciones Infantiles

Las relaciones entre iguales no son cualitativamente
idénticas. La relacién con un nifilo que se acaba de
conocer no es la misma que la del compariero con el que
comparte de una experiencia vivida desde el jardin de
infancia. La complejidad social distinta segun el tipo de
relacion infantil. Los cientificos del desarrollo han
distinguido los diversos niveles de complejidad social en
las relaciones entre nifios: individual, internacional,
racional y grupal. Naturalmente estos niveles no existen
encapsulados y separados entre si (Sadurni, 2008, pag.
193).

uno de ellos esta incluido en los niveles de mayor complejidad y

limitados e influidos reciprocamente.

El nivel individual hace referencia a las capacidades y
habilidades intrinsecas que tienen los sujetos para la
relacion social. El nivel interaccionar puede definirse
como el nivel mas simple de experiencia didactica. Se da
cuando el nifio actla y responde de en presencia de otro
de manera interdependiente. Dentro del nivel
internacional se sitian los juegos que, a partir de los
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cuatro afios, cobran especial relevancia (Sadurni, 2008,
pag. 193).

Las relaciones propiamente dichans implican conocimiento mutuo. Se
dan entre nifios que tienen un pasado comun de interacciones, cuya
naturaleza influye en la fuerza de la relacion y crea expectativas del
futuro. Hay varios autores que consideran que los nifios, ya a temprana
edad, son capaces de establecer relaciones “amigables” , al menos que
en e sentido que inician mas a menudo interaccione spositivas co ciertos
ompaferos que con otros.Ademas, estas relaciones “amigables” iniciales

pueden construir la base de las que vendran después

Entre los cuatro y seis afos, los niios muestran preferencias cuando
escojen a sus amigos de juego y los intercambios que se dispensan son
distintos cuando el juego es entre “amiguitos” que cuando es entre los que

no son.

El juego entre amigos es de mayor complejidad, tanto
desde un punto de vista social como cognitivo. Sin
embargo, probablemente porque pasan mas tiempos
juntos, también se observan mas conflictos entre los
amigos. Ello tiene su lado positivo: aprenden a utilizar la
negociacion para resolver sus diferencias en detrimento
de las reacciones agrasivas (Sadurni, 2008, pag. 194).

A pesar de todo lo dicho, el concepto de “amistad” es este periodo de
la vida es aun incipiente y aferrado al contexto de juego y limitado a esos
momentos. No serd hasta posteriormente cuando de descentralice de la
actividad ludica y de la actividad que se este llavando a cabo y se
manifieste como una de las caracteristicas de Iso nifios amayores de seis

anos.
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Es por esta razon por lo que, en el préximo capitulo
trataremos sobre las relacione sy la amistad como parte
del desarrollo de los nifios. El nivel mas alto de
complejidad es el grupo. Consiste en un conjunto de
individuos entre Iso cuales se establecen formas de
influencia, debido a que comparten circunstancias
determinadas (por ejemplo, la escuela), aunque tambien
se pueden originar espontaneamente (Sadurni, 2008,
pag. 194).

En la infancia temprana dificiilmente podemos habalar de grupo,
aungue es cuestion precisa de mas estudios empiricos. Es a partir de los
afos preescolares cuando se empiezan a observar con mas claridadla
presencia de estructuras jerarjicas y formas estables de organizacion en
las relaciones infantiles, lo que induce en pensar en la formacion de Iso

primeros grupos.

En la edad preescolar la estabilidad es muy reducida y
los ninos cambian a menudo de “grupo”de amigos. Esta
labilidad y la poca estabilidad de la estructuracion
jurarjica ha suscitado que algunos autoresconsideren
que los “verdaderos” grupos entre iguales no s eforman
hasta a partir del sexto afo. Otros, en cambio, afines a
una perspectiva méas etoldgica, como Strayer proponen
gue incluso los nifios de parvulario establecen
jerarquias de dominancia funcionales, cuya funcién es
actuar como un mecanismo de organizacién social que
reduce las posibilidadesde agresion en el seno del grupo
(Sadurni, 2008, pag. 194).

2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

El presente trabajo fue basado en la teoria sociocultural de Vygotsky.
Esta teoria afirma el hecho de que el desarrollo humano fue el resultado

de una construccidon histérica, fruto de la interaccibn humana. Los
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procesos psicoldgicos superiores se formaron primero en el plano social,
y solo pasan a un plano individual, después de un proceso de
interiorizacion. Ese proceso se produjo gracias a la interaccion infantil,
con adultos y compafieros mas capaces, en la zona de desarrollo
proximo; que es aquella zona oOptima entre el nivel de desarrollo ideal y
potencial del sujeto, sobre la cual se debe actuar. Otro pilar teérico que
fundamenté la investigacion fue la cooperacion, que fomenta la

motivacion, la diversidad y el comparierismo.

Por lo tanto el nifio aprende y se socializa por medio de la
interrelacion con el entorno, crece cognitivamente mediante la
cooperacion de los padres, amigos, vecinos, compaferos y docentes,
aprende por imitacién, repeticion y reproduccién de lo que observa, mira,
escucha y siente, por ello es importante que el adulto ayude a dirigir y
organizar el aprendizaje positivamente. Mediante el juego el nifio se
relaciona con el ambiente de quienes asimila los valores, costumbres y

tradiciones, expresa lo que siente y se libera de las tensiones.

Por medio de sus experiencias vividas, va entrelazando estas
vivencias para ubicarles en la zona de desarrollo proximo de donde toma
lo indispensable, para trasmitir lo que sabe, mediante un aprendizaje
cooperativo. El docente debe ser exigente, poniéndole en situaciones
conflictivas para que resuelvan los problemas segun su propia creatividad,
deduccién y razonamiento, es decir una educacién para la vida, tomando
decisiones adecuadas, formulando juicios criticos para aprender a vivir

en sociedad aportando para su progreso y adelanto.

Por lo expuesto y por otras razones fue imprescindible la
incorporacion inmediata del juego como una herramienta didactica en el
aula por parte de todos los maestros y maestras, en todos los afios de
educacion basica, este trabajo pretende entregar a los docentes una guia

con estrategias validas para el tratamiento del tema y favorecer de este
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modo el desarrollo integral de los nifios(as) de forma preferente en el area

social motivo de la presente investigacion.

2.3 GLOSARIO DE TERMINOS

Aprendizaje.- El aprendizaje es el proceso a través del cual se adquieren
o modifican habilidades, destrezas, conocimientos, conductas o valores
como resultado del estudio, la experiencia, la instruccion, el razonamiento

y la observacion.

Asimilacion.- La asimilacion fonética es un proceso de cambio fonético
tipico por el cual la pronunciacion de un segmento de lengua se acomoda
a la de otro, en una misma palabra, asi que se da lugar un cambio en su

sonido.

Autoestima.- La autoestima es un conjunto de percepciones,
pensamientos, evaluaciones, sentimientos y tendencias de
comportamiento dirigidas hacia nosotros mismos, hacia nuestra manera
de ser y de comportarnos, y hacia los rasgos de nuestro cuerpo y nuestro

caracter

Autoridad.- La autoridad es el nivel de influencia que tiene una persona
sobre un colectivo. La autoridad también es el prestigio ganado por una
persona u organizacion gracias a su calidad o a la competencia de cierta

materia. La autoridad suele estar asociada al poder del estado.
Conducta.- En psicologia y biologia, el comportamiento es la manera de

proceder que tienen las personas u organismos, en relacion con su

entorno o mundo de estimulos.
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Cognitivo.- La cognicion es la facultad de un ser vivo para procesar
informacion a partir de la percepcion, el conocimiento adquirido y

caracteristicas subjetivas que permiten valorar la informacion.

Did4ctica.- La didactica es la disciplina cientifico-pedagdgica que tiene
como objeto de estudio los procesos y elementos existentes en la

ensefianza y el aprendizaje.

Inteligencia.- La inteligencia es la capacidad de entender, asimilar,

elaborar informacion y utilizarla para resolver problemas. .

Modelo.- El Estado Modelo fue un estado venezolano, correspondiente a

la zona centro y sur del pais.

Proceso.-Del latin Processus: desarrollo, algo que se desarrolla, que
avanza. Un proceso es un conjunto de actividades o eventos (coordinados

u organizados)

Recursos.- Se refiere al volumen, calidad y oportunidad de las medias
necesarias para la realizacién de las acciones propuestas en funcion de

las metas programadas.

Ritmo.- Sesiébn armoniosa y acompasada de movimientos, sonidos y

voces en forma pausada.
Valores.-Los valores son principios que nos permiten orientar nuestro

comportamiento en funcién de realizarnos como personas. Son creencias

fundamentales que nos rigen.
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2.4. INTERROGANTES DE INVESTIGACION

e ¢ Cual es el tipo de juegos que utilizan las docentes en el proceso
de socializacion de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion

Basica de la Escuela “28 de Septiembre”?

e ¢ Cual es el nivel de desarrollo de la integracion social de los nifios
y nifas de Primer Ao de Educacion Basica de la Escuela “28 de
Septiembre” de la ciudad de Ibarra, periodo 2013-20147

e (COmo proponer un recurso metodolégico de actividades ludicas
a través de seleccion pedagdgica para cimentar la socializacién de
los nifios y niflas del primer afio de Educacion General Bésica de la

escuela “28 de Septiembre”.?
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2.5

MATRIZ CATEGORIAL

Concepto Categorias | Dimension Indicador
El juego desde la perspectiva
Los rasgos propios del juego
Tipos de | Juego simbdlico
La ladica es una juegos Juego de reglas
dimension del desarrollo Juegos psicomotrices
de los individuos, siendo Juegos cognitivos
parte constitutiva del ser Juegos sociales
humano, se refiere a la | Ludica El Juego | Juegos afectivos -
necesidad del ser Didactico como | emocionales:
humano, de comunicarse, estrategia La importancia del juego
de sentir, expresarse vy Un espacio de socializacion
producir en los seres diferencial de nifias
humanos una serie de La socializacion del nifio
emociones orientadas El proceso de socializaciéon en
hacia el entretenimiento. los nifios
Familia, socializacion
Interaccion verbal
Conductas por sociales
Dice su nombre
nombres de sus padres
Narra sucesos familiares
Factores Participa dando opiniones
Un proceso por el cual Se identifica con pares
el individuo acoge los | Socializacién Se integra facilmente
elementos Disfruta de la compafiia de
socioculturales de su otros nifios
. . Habilidades Expresa sus sentimientos con
ambiente y los integra a i ,
) sociales claridad
su personalidad para Grs  Juee b gues

adaptarse en la

sociedad.

socializarse

Le gusta reirse a carcajadas
Le gusta jugar rondas
Comparte los materiales de
forma voluntaria

realiza

Durante el juego

dramatizaciones
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CAPITULO IlI
3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

3.1.1. Investigacion Bibliografica

Se utilizé la investigacion bibliogréfica porque se manejé documentos,
bibliografias, consultas realizadas en textos, libros, revistas, folletos,
periodicos, archivos, internet, correo electronico entre otros; los mismos
que ayudaron a plantear y fundamentar acerca. “La ludica como
estrategia pedagdgica y su influencia en el proceso de Socializacién en
los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Basica de la Escuela 28 de
Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.1.2. Investigacion de Campo

Se utiliz6 también la investigacion de campo, en los sitios donde se
recopilo los datos y aportes que ayudaron al trabajo investigativo acerca
“La ludica como estrategia pedagdgica y su influencia en el proceso de
Socializacién en los nifios y nifias de Primer Afio de Educacién Béasica de
la Escuela 28 de Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.1.3. Investigacion Descriptiva

Este tipo de investigacion se utiliz6 para descubrir cada uno de los
pasos del problema de investigacion acerca “La ludica como estrategia

pedagogica y su influencia en el proceso de Socializacién en los nifios y
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ninas de Primer Afio de Educacién Basica de la Escuela 28 de
Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.1.4. Investigacion Propositiva

Sirvié para plantear una alternativa de solucién, luego de conocer los
resultados del problema planteado acerca “La ludica como estrategia
pedagogica y su influencia en el proceso de Socializacién en los nifios y
ninas de Primer Afio de Educacién Basica de la Escuela 28 de
Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.2 METODOS

Los métodos que se utilizé en la presente investigacion fueron los

siguientes:

3.2.1. Método Inductivo

Se utilizé este método para determinar por medio de la observacion,
los diferentes problemas tanto internos, como externos acerca “La ludica
como estrategia pedagogica y su influencia en el proceso de Socializacion
en los nifios y nifias de Primer Afio de Educacién Basica de la Escuela 28
de Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”.
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3.2.2. Método Deductivo

Se utiliz6 este método para seleccionar el problema de investigacion,
acerca “La ludica como estrategia pedagdgica y su influencia en el
proceso de Socializacion en los nifios y niflas de Primer Afo de
Educacién Basica de la Escuela 28 de Septiembre de la ciudad de Ibarra,
periodo 2013 — 2014”

3.2.3. Método Analitico

A través del andlisis permitira al investigador conocer la realidad que
sirvio para estudiar la situacion actual acerca “La ludica como estrategia
pedagogica y su influencia en el proceso de Socializacién en los nifios y
nifas de Primer Afo de Educacion Béasica de la Escuela 28 de
Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.2.4 Método Sintético

Se utilizé para redactar las conclusiones y recomendaciones acerca “La
lidica como estrategia pedagodgica y su influencia en el proceso de
Socializacién en los nifios y nifias de Primer Afio de Educaciéon Basica de

la Escuela 28 de Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.2.5 Método Estadistico

Se utiliz6 un conjunto de técnicas para recolectar, presentar,
analizar e interpretar los datos, y finalmente graficar mediante cuadros y
diagramas circulares acerca “La ludica como estrategia pedagodgica y su

influencia en el proceso de Socializaciéon en los nifios y nifias de Primer
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Afo de Educacion Basica de la Escuela 28 de Septiembre de la ciudad de
Ibarra, periodo 2013 — 2014”

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

La encuesta fue aplicada a padres de familia y docentes sobre la
aplicacion de la ludica en el proceso de socializacidén en los nifios y nifias.
La observacion permitié una percepcion racional, planificada y sistematica
sobre la aplicacion de la ludica por parte de las docentes en el proceso de

socializacion.

3.4 POBLACION
La poblacion estuvo conformada por 120 estudiantes 120 padres de

familiay 6 docentes

Cuadro N° 1 Poblacion

Instituciéon Curso Nifios Padres de Docentes
familia
1ro de basica 40 40 2
“A”
Educacion
General 1ro de basica 40 40 2
Basica de la “B”
Escuela “28 de
septiembre”. 1ro de basica 40 40 2
“C”
TOTAL 120 120 6
3.5 MUESTRA

Se trabajo con el 100% de la poblaciéon para la obtencion de los
resultados y no se aplico la formula, ya que la poblaciéon es inferior a 200

individuos.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se aplicé una encuesta a las docentes, padres de familia y una ficha
de observacion a los nifios del Primer Afilo de Educacion Basica de la
Escuela 28 de Septiembre de la ciudad de Ibarra, periodo 2013 — 2014,

Los resultados fueron organizados, tabuladas, para luego ser procesadas
en, graficos circulares, con sus respectivas frecuencias y porcentajes de

acuerdo a los items formulados en el cuestionario.

Las respuestas proporcionadas por las docentes de la Institucion

motivo de la investigacion se organizaron a continuacion se detalla.

- Formulacién de la pregunta.

- Cuadro y Gréfico, analisis e interpretacion de resultados en
funcion de la informacién teérica, de campo y posicionamiento

del investigador.
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4.1 RESULTADOS DE ENCUESTA A DOCENTES

PREGUNTA 1.- ¢Es importante para usted el juego en el inter
aprendizaje?

Cuadro N° 2 Es importante para usted el juego

ALTERNATIVA f %
Si 4 66
No 1 17
A veces 1 17
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N° 1 Es importante para usted el juego

| Si
H No

A veces

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

De los docentes encuestados sobre la importancia del juego en el inter
aprendizaje mas de la mitad consideraron que si, y menos de la mitad que
no. El juego fue una actividad que no solo incentiva al nifio a distraer,
también lo hace para aprender, con el juego el nifio adquiere experiencias
nuevas al conocerse a si mismo y al mundo que rodea, aprende a ser
imaginativo, dramatico simulando a otras personas, aprende a compartir,

tolerar y discernir situaciones reales o irreales del mundo de los adultos.
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PREGUNTA 2.- ¢Utiliza con frecuencia la actividad

proceso ensefanza aprendizaje?

Cuadro N°3 Actividad ludica en el proceso

ALTERNATIVA f %
Si 5 86
No 0 0
A veces 1 14
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°2 Actividad ludica en el proceso

14%

>

| Si

M A veces

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

l0dica en el

La mayoria de docentes si utilizaron la ludica durante el proceso de

ensefianza aprendizaje, pocos docentes solo a veces. El juego debio

estar incluido en la tarea diaria en los nifios de los primeros Afos de

Educacion Basica no solo porque los nifios sienten la necesidad de jugar,

sino como un medio de diagndstico y proceso para desarrollar su aspecto

cognitivo porque adquiere nuevas experiencias para solucionar

problemas; en lo motriz desarrolla la percepcién y confianza en el uso del

cuerpo; en lo afectivo le permite expresarse y liberar tensiones; en lo

social aprende normas de comportamiento.
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PREGUNTA 3.- ¢(Cudl de los siguientes beneficios que brinda la

ldica, considera de mayor importancia?

Cuadro N°4 Beneficios que brinda la ladica

ALTERNATIVA f %
Estimula la socializacién 4 67
Desarrolla la afectividad 2 33
Mejora el aprendizaje 0 0
Ayuda al desarrollo 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°3 Beneficios que brinda la ludica

M Estimula la
socializacién

H Desarrolla la
afectividad

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

De los docentes encuestados la mayoria consideraron que la ludica
estimula la socializacion en los nifios, y un reducido porcentaje opinaron
gue desarrollan la afectividad. A través del juego el nifio desarrollé el
aspecto afectivo social porque aprendié a regirse a través de reglas y
normas a lo largo de la vida. Para lo cual debi6 desarrollarse
especialmente el trabajo de grupo para que el nifio experimente, aprende,
refleja, y transforman la realidad en experiencias positivas de aprendizaje;
ademas a través de la socializacién los nifios tienen la oportunidad de
hacer amistades, relacion donde esta implica la comprension, confianza,

interés comun y valores compartidos.
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PREGUNTA 4.- ¢En la institucién donde trabaja, cuenta con los
recursos materiales necesarios para realizar diferentes tipos de

juegos?

Cuadro N°5 Tipos de juegos

ALTERNATIVA f %
Si 1 15
No 2 37
Un poco 3 48
TOTAL 6 100
Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”
Gréafico N°4 Tipos de juegos
15%
48% mSi
H No
Un poco

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Un alto porcentaje de docentes encuestados, opinaron que solo existen
pocos materiales para realizar juegos, y otro porcentaje casi igual
opinaron que no tienen materiales apropiados para realizar diversidad de
juegos en la institucién donde trabajan. Desde el punto de vista juridico
fue una obligacion de todo establecimiento educativo poseer ambientes
recreativos en caminado a desarrollar las diferentes practicas
socioculturales correspondientes a las manifestaciones ladicas y
recreativas de los nifios y nifias en especialmente de primer afio de
educacion basica. Las actividades ludicas proporcionan las oportunidades
para que el nifio y nifia viva experiencias emocionales nuevas debido al
alto porcentaje de actividades rutinarias que se desarrollan en las

escuelas.
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PREGUNTA 5.- ¢Del siguiente listado que factores cree usted que
inciden directa e indirectamente de la socializacion de los nifios y las

ninas?

Cuadro N°6 Socializacion de los nifios y las nifias

ALTERNATIVA f %
El medio ambiente donde se desarrolla 0 0

La escuela donde adquiere los conocimientos 1 16
La participacion de los padres en el proceso 1 16
educativo

la familia, el ambiente y la escuela 4 68
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°5 Socializacion de los nifios y las nifias

M La escuela donde adquiere
los conocimientos

M La participacién de los
padres en el proceso

68% .
educativo

la familia, el ambiente vy la
escuela

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Al preguntar a los docentes sobre los factores que intervinieron en la
socializacion se los nifios las respuestas fueron las siguientes: La mayoria
considera que la familia, el ambiente y la escuela, una minoria opina que
la escuela como también la participacion de los padres en el proceso de
educaciéon. La familia fue el principal agente a partir del cual el nifio
desarrolla la personalidad, conductas, aprendizajes de valores, para luego
extraer experiencias positivas o negativas de su entorno dependiendo del
contexto social y cultural, posteriormente la escuela se convierte en el

agente socializador para inducir al nifio a comportamientos deseables.
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PREGUNTA 6.- (Cémo considera la actividad ladica dentro del

proceso de socializacion de los nifios y las nifias?

Cuadro N°7 Actividad ludica dentro del proceso de socializacion

ALTERNATIVA f %

Como una herramienta pedagoégica 0 0

Como un medio para liberar ansiedad 1 17
Como una alternativa para llamar la atencion 1 17
Como fomentadora del desarrollo psicosocial 4 66
del nifio

TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°6 Actividad ludica dentro del proceso de socializacién

B Como un medio para
liberar ansiedad

B Como una alternativa
para llamar la atencion

Como fomentadora del
desarrollo psicosocial del
nino

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

De los docentes encuestados un alto porcentaje mencionaron que la
actividad ladica dentro del proceso de socializacién ayuda a fomentar el
desarrollo psicosocial del nifio, un minimo porcentaje opino que se le
utiliza como medio para liberar ansiedad al igual que una alternativa para
llamar la atencién del nifio. La ludica fomentando el desarrollo psicosocial
permitié que los nifios y nifias dejen aflorar las interrelaciones diarias, su
actitud personal ante la vida, facilitandole la integracion sin resentimiento,
obteniendo como premisa el aprendizaje significativa a través de la
participacion, reflexion, y construccion de nuevas alternativas de solucion

a problemas cotidianos es decir educar para vida.
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PREGUNTA 7.- ¢En cudal de estos momentos, cree

importancia en que se debe aplicar la actividad ladica?

Cuadro N°8 Aplicar la actividad ludica

de

ALTERNATIVA f %
En cultura fisica 0 0
Al inicio de clases 1 17
En los recesos 0 0
En todo momento 5 83
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°7 Aplicar la actividad ladica

M Al inicio de clases

M En todo momento

Fuente: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

mayor

En mayoria los docentes encuestados consideraron que el juego se le

debe aplicar en todo momento, en minoria opinaron que solo al inicio de

la clase. El juego en los nifios y nifias constituyd la expresion libre, de

jugar trabajar, fue el ideal de su vida por lo tanto resulté motivante utilizar

actividades ludicas en todo momento del proceso de ensefanza

aprendizaje ya que todo individuo se somete voluntariamente a cualquier

actividad que le resulte placentera, logrando aprendizajes perdurables.
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PREGUNTA 8.- ¢Dentro del aula de clase tiene acondicionado un
lugar destinado a realizar actividades ludicas?

Cuadro N°9 Lugar destinado a realizar actividades ludicas

ALTERNATIVA f %
Si 3 50
No 3 50
Un poco 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°8 Lugar destinado a realizar actividades ladicas

mSi

H No

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

En igual cantidad docentes opinaron que en su institucion si tienen un
lugar adecuado para realizar actividades ludicas, y otros consideran que
no tienen lugares adecuados. Actualmente las aulas se han convertido en
lugares apaticos, frios, rigidos que causan nerviosismo, malestar,
irritabilidad debido a los espacios reducidos y numerosos estudiantes,
lugar donde reunen un grupo de personas a impartir y recibir
conocimientos, dejando olvidado la parte humana del nifio, la motivacién
al aprendizaje, que el nifio y nifia se sienta feliz, un lugar agradable que él

se sienta a gusto y tenga deseos de volver.
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PREGUNTA 9.- ¢En los dos ultimos quimestres ha participado, en
cursos de capacitaciéon sobre estrategias ludicas y procesos de

socializacion?

Cuadro N°10 Estrategias ladicas y procesos

ALTERNATIVA f %
Si 0 0
No 6 100
Un poco 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Resultado de encuesta a docentes

Gréafico N°9 Estrategias ludicas y procesos

100%

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La totalidad de los docentes de esta institucion opinaron no haber
participado en capacitacion de estrategias ludicas. La educacion actual
requiere de docentes capaces de afrontar la tarea educativa con
capacidad de reflexion sobre sus propias practicas y realidades, que le
permita teorizar y tener conciencia de los supuestos subyacentes, los
fundamentos tedricos y huellas que marquen en el quehacer dentro del
aula. Ser verdaderos profesionales del saber cientifico que logren en el
estudiante un desarrollo integral que le permita integrarse exitosamente

en el contexto que se encuentra.
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PREGUNTA 10.- ¢Le gustaria participar en talleres para conocer
sobre una guia didactica sobre actividades ludicas?

Cuadro N°11 Guia didactica sobre actividades ltudicas

ALTERNATIVA f %
Si 6 100
No 0 0
A veces 0 0
TOTAL 6 100

Fuente: Encuesta a docentes Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°10 Guia didactica sobre actividades ludicas

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La totalidad de docentes mencionaron que les agradaria participar en
talleres con el fin de conocer sobre la ludica en el proceso de
socializacion. Siendo la ludica el pilar fundamental para impartir
conocimientos, destrezas, habilidades y actitudes en el nifio de primer afio
de educaciéon basica el docente debe ser competente en este aspecto
con el fin de aplicar en su tarea diaria contribuyendo a mejorar la calidad

de Educacién ecuatoriana.
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4.2 RESULTADOS DE ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

PREGUNTA 1.- ¢(Esta usted de acuerdo de que se incremente la

actividad ludica en la educacion de sus hijos(as)?

Cuadro N° 12 Actividad ludica en la educaciéon de sus hijos

ALTERNATIVA f %
Si 120 100
No 0 0
EN OCASIONES 0 0
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°11 Actividad ludica en la educaciéon de sus hijos

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

El total de padres de familia encuestados afirmaron estar de acuerdo a
que se incrementen horas para desarrollar actividad ladica con los nifios
de primer afio de educacion basica. Se debe dar importancia y atencion a
la aplicacion de actividades ludicas en el diario convivir por parte de los
padres de familia ya que este es un factor primordial para mejorar el
proceso de socializacién del nifio dentro y fuera del aula.
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PREGUNTA 2. ¢Juega usted con sus hijos?

Cuadro N° 13 Juega usted con sus hijos

ALTERNATIVA f %
Si 32 27
No 60 50
A veces 28 23
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°12 Juega usted con sus hijos

A veces
23%

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La mitad de padres afirmaron no jugar con sus hijos, la cuarta parte si
juega con sus hijos, la otra cuarta parte solo lo hace en ocasiones. El
juego entre padres e hijos hizo que los nifios sean mas felices,
imaginativos y tolerantes. Los nifios que jugaron con sus padres
realizaron las tareas educativas con seguridad, tienen su autoestima
elevada y confian en las personas que le rodean; ademas por medio del
juego el padre o madre descubre las necesidades, interés y aspiraciones
de sus hijos creando un vinculo afectivo muy fuerte que se puede

aprovechar para el aprendizaje de valores y actitudes verdaderas.
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PREGUNTA 3. ¢ Permite que sus hijos jueguen con otros niios?

Cuadro N° 14 Permite que sus hijos jueguen

ALTERNATIVA f %
Si 66 55
No 19 16
En ocasiones 35 29
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°13 Permite que sus hijos jueguen

29%

mSi
mNo

En ocasiones

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de padres encuestados afirmaron que si dejan jugar a sus
hijos con otros nifios de su misma edad, pocos afirmaron que solo en
ocasiones y otros no lo hacen. La importancia de motivar a los nifios y
niflas a relacionarse con otros de su misma edad radica en formar el él
una sana personalidad, ya que esta le permitira aprender a evitar
conflictos o a manejarlos cuando se presenten, aprende a sr comprensivo
con los demas, tener seguridad en si mismo, controlar su caracter,
practicar el cooperativismo y conseguir objetivos colectivos, el nifio que
aprende a ser sociable desde muy temprana edad sera un adulto exitoso

y comprometido con la sociedad.
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PREGUNTA 4.- ¢ Existe espacios recreativos cerca de su vivienda?

Cuadro N° 15 EXxiste espacios recreativos

ALTERNATIVA f %
Si 36 30
No 64 53
Un poco 21 17
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°14 EXxiste espacios recreativos

mSi
m No

Un poco

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Mas de la mitad de padres afirmaron que no existen espacios
adecuados cerca de sus hogares para desarrollar actividades Iudicas, el
menos de la mitad considera que si existen lugares adecuados para los
nifos. El espacio comunitario a través del tiempo ha constituido
especificamente un escenario para conversas, diversion y aprendizajes
de tradiciones, costumbres y saberes populares. El nifio en los lugares
recreativos de su barrio comparte experiencias y vivencias de su contexto
social, participa de los juegos, de problemas y busca alternativas de

solucién acordes a su edad.
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PREGUNTA 5.- ¢ Dirige u orienta a sus hijos cuando juegan?

Cuadro N° 16 Dirige u orienta a sus hijos cuando juegan

ALTERNATIVA f %
Si 24 20
No 74 62
En ocasiones 22 18
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°15 Dirige u orienta a sus hijos cuando juegan

mSi
H No

En ocasiones

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Un alto porcentaje de padres de familia no dirige a sus hijos cuando
ellos juegan, en minoria si lo hacen y muy pocos solo en ocasiones. Es
necesario que el padre controle a su hijo en algunos juegos con el fin de
qgue él comprenda y asimile el cumplimiento de reglas, ademas es preciso
gue se pueda ocupar este tiempo para educar en el nifio al cumplimiento
de normas que se debe transmitirlos en forma clara y recordar por varias
veces, es mejor seleccionar lo mas importante porque por su edad no
tienen la capacidad para asimilar 6rdenes complejas, pero lo mas
importante es no intransigir lo que le dard seguridad en las tareas

realizadas.
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PREGUNTA 6.- ¢ Ayuda a sus hijos en las tareas mediante el juego?

Cuadro N° 17 Ayuda a sus hijos en las tareas

ALTERNATIVA f %
Si 24 20
No 73 61
En ocasiones 23 19
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°16 Ayuda a sus hijos en las tareas

En ocasiones

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Més de la mitad de padres de familia no ayudé a sus hijos en las tareas

mediante juegos, menos de la mitad si lo hace o en ocasiones. Cuando

participa con los hijos e hijas en la elaboracion de sus tareas escolares

comparte con ellos y ellas un momento importante en su vida, apoyando

el esfuerzo que estan realizando y su aprendizaje, contribuye a hacerlo

responsable, impulsamos el inicio, transcurso y término de una meta, para

apoyarle es necesario que siempre este en comunicaciébn con los

docentes para conocer sobre el progreso en el proceso de aprendizaje,

logros, avances, limitaciones y soluciones en la educacién de hijas e hijos.

71



PREGUNTA 7.- (Cree que el ambiente en el cual se desarrolla el nifio

es importante en el proceso de socializacion?

Cuadro N° 18 Importante en el proceso de socializacion

ALTERNATIVA f %
Si 90 75
No 18 15
En ocasiones 12 10
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°17 Importante en el proceso de socializacion
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Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La mayoria de padres consideraron que el ambiente donde se
desarroll6 el nifio si es importante para desarrollar la socializacion, y la
minoria afirma que solo en ocasiones; Del ambiente el nifio asimila los
elementos socioculturales los cuales les integra a su personalidad para
adaptarse a la sociedad por lo cual es necesario que el nifio aprenda a
socializarse a desde sus primeros afios de vida, aumenta de las
interacciones sociales, lo cual va acompafado también con el desarrollo
del lenguaje como recurso comunicativo: son muy habiles en la
comunicacién expresiva (gestos, habla) es especialista en hacer entender
sus intenciones y deseos como ordenes que le ayuda a relacionarse con

el entorno.
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PREGUNTA 8.- ¢(De las siguientes estrategias cudl utilizaria usted
para lograr que su hijo o hija se socialice con mayor facilidad?

Cuadro N° 19 Estrategias

ALTERNATIVA f %
Llevarle al parque para gue juegue con otros nifios y nifias 26 22
Permitirle que juegue con nifios de su misma edad 58 15
Facilitarle juguetes educativos 18 48
Que comparte juegos y juguetes con nifios de cualquier edad 25 15
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°18 Estrategias

M Llevarle al parque

<
&

B Permitirle que juegue

Facilitarle juguetes
educativos

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

La mitad de padres de familia encuestados utilizaron juguetes
educativos para que el nifio aprenda a socializarse, la cuarta parte
llevarian al parque, y la otra cuarta parte le permitirian que juegue con
otros nifios, y que comparta juguetes y juegos. La actividad del juego
desempefia un importante papel en la infancia, dado que en esta etapa se
irA formando su personalidad. Los juguetes sirven para entretener, pero
su funcidn mas importante es ayudar al desarrollo intelectual y psiquico
del nifio, motivar su capacidad creadora y la interaccién social, cubriendo

asi propositos educativos y sociales.
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PREGUNTA 9.- ¢(Su hijo se integra con facilidad para trabajar en

grupos?

Cuadro N° 20 Su hijo se integra con facilidad

ALTERNATIVA f %
Si 18 15
No 65 54
En ocasiones 37 31
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Gréafico N°19 Su hijo se integra con facilidad

’ msi

H No

En ocasiones

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

De los padres de familias encuestados mas de la mitad consideraron
gue su hijo no se integra facilmente para trabajar en grupos, y menos de
la mitad si lo hace; Psicologos y pedagogos afirman que la actitud del nifio
con relacion a los demas depende en un alto porcentaje de la actitud que
presenten sus padres. Mediante la interaccion con sus compafieros en
grupos de trabajo, aprende la base funcional y reciproca de las reglas y
obligaciones, la forma de desempefar roles diferenciados y la manera de

subordinar los propios intereses a los objetivos del conjunto.

74



PREGUNTA 10.- ¢Le gustaria participar en talleres para conocer
sobre una guia didactica sobre actividades ludicas?

Cuadro N° 21 Guia didactica sobre actividades ltudicas

ALTERNATIVA f %
Si 120 100
No 0 0
A veces 0 0
TOTAL 120 100

Fuente: Encuesta a padres de familia Escuela “28 de Septiembre”

Grafico N°20 Guia didactica sobre actividades ludicas

Autora: Rosa Ortega

ANALISIS E INTERPRETACION

Los padres de familia encuestados en su totalidad les agrado participar
en talleres para conocer sobre cémo desarrollar la sociabilidad en los
nifos, siendo lo mas apropiado la actividad ludica. Los talleres tuvieron
como objetivo promover un espacio de formacién y capacitacion,
permanente, de los padres y madres de familia del de la Escuela de
educaciéon Basica “28 de Septiembre” para desarrollar una experiencia de
educacion familiar integral y creativa, tratando siempre de que sean
mejores padres, leyendo, buscando un punto de equilibrio para educarles,

poniendo limites y siendo constantes en su rutina diaria.
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FICHA DE OBSERVACION

22 Ficha de Observacion
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Fuente: Ficha de Observacion a nifios del Primer Afio de Educacién Basica
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Gréafico N°21 Ficha de Observacién
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ANALISIS E INTERPRETACION

Luego de aplicar la ficha de observacion a los nifios y nifias del primer
Ano de la Escuela de Educacion Basica “28 de Septiembre”, se pudo
demostrar que: mas de la mitad de nifios y nifias no dicen su nombre
cuando se les solicita, la mitad de los nifios observados no menciona el
nombre de sus padres, un alto porcentaje no narra sucesos familiares,
las tres cuartas partes no participa dando opiniones, mas de la mitad no
se identifica con sus pares, un alto porcentaje no integra con facilidad a
trabajar en grupos, las tres cuartas partes si disfruta de la compafia de
otros nifios, la mitad no expresa sus sentimientos con facilidad, la mayoria
no le gusta socializarse con sus compafieros, en mayoria si se rie a
carcajadas para celebrar algun chiste, la mayoria no le gusta jugar rondas
dirigidas por la maestra, mas de la mitad no comparte los materiales de
forma voluntaria, un porcentaje alto de nifios y nifias no hacen

dramatizaciones durante el juego.

Con estos resultados se dedujo que falta desarrollar el proceso de
socializacion en los nifios de primer afio de educacién, los nifios les justa
jugar, compartir pero sin obedecer reglas, por lo cual fue necesario que

se aplicara estrategias adecuadas para desarrollar estas destrezas.

El nifio, a través de lo ludico, crea una socializacion en relacion al uso
del espacio, el trabajo en equipo, el valor del trabajo, el respeto por el
otro, la toma de decisiones, se comunica por simbolos, gestos, y habla
que le permite comunicarse, hacer amigos y entender el mundo de su

familia, escuela y comunidad.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. Conclusiones

La mayoria de docentes utilizaron la ludica en el proceso de
ensefianza aprendizaje porque fue un recurso que ayudd a
estimular la socializacién en los nifios y nifias de primer afio de
educacion basica, a pesar que en la escuela “28 de Septiembre” no
existe espacios adecuados para desarrollar esta actividad, se
realizan juegos dirigidos en el patio de la institucion, juegos

didacticos en el salon de clase y rondas tradicionales.

Las actividades ludicas en el primer afio de educacion se utilizaron
para desarrollar destrezas motrices mediante juegos de
movimientos de las partes del cuerpo, juegos de integracion para
que el nifio y la nifla aprenda a vivir como parte de una sociedad,
esta presente en todo momento del proceso de ensefianza
aprendizaje para conseguir un desarrollo integral del nifio a pesar
gue existen factores externos que influyen como la familia, el

ambiente y la escuela.

La propuesta elaborada contiene estrategias ladicas para
desarrollar el proceso de socializacion en los nifios y nifias del
primer afio de educacion basica, con la finalidad que el docente
empleé como un recurso didactico practico aplicable en todo

momento.
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5.2 Recomendaciones

e A las autoridades educativas capacitar a los docentes sobre la
lidica para desarrollar el proceso de socializacion, siendo un pilar

fundamental para poner en practica el principio del buen vivir.

¢ A los docentes emplear la ludica como parte en todo proceso de
aprendizaje debido a que el nifio y la nifia jugando asimilaron

conocimientos perdurables y significativos para su vida.

e Se recomienda la lectura y analisis de la guia de estrategias
lidicas que ayudd a los y las docentes a mejorar la calidad de la
educacion, que cubra las necesidades de los estandares de calidad

de la educacion que exige el ministerio en la actualidad.

5.3. RESPUESTA A LAS PREGUNTAS DE INVESTIGACION

5.3.1 ¢, Qué actividades ludicas emplearon los docentes de la Escuela
de Educacion General Basica “28 de Septiembre” en los procesos

de socializacién?

En el nifio, son particularmente necesarias las actividades ludicas,
como expresion de su imaginacion y de su libertad, para crecer individual
y socialmente, segun el juego se realice solitariamente 0 se comparta,
respectivamente. Actividades como: correr, saltar, moverse, jugar, son
elementos fundamentales que estuvieron presentes en la nifiez de la
escuela “28 de Septiembre” , ya que le permitieron a los nifios desarrollar
variadas capacidades de movimientos, lograr coordinacion, descubrir,

explorar, interactuar con el entorno, para lograr grandes aprendizajes.
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5.3.2 ¢(Qué estrategias pedagoégicas utilizaron para cimentar la
socializacion de los nifios y nifias del primer afio de educacion

basica?

La socializacién comenz6 en casa, los nifios imitaron las conductas que
ven entre los padres, de los padres con sus amigos y entre los familiares.
Y desde luego, el modo en como son tratados por sus padres. Los nifios
terminan por imitar espontaneamente estas conductas y como no tienen
perspectiva terminan por aceptarlas como normales. Dentro de la
estrategias se pudo evidenciar, que trabajan en grupos lo cual le permite
desarrollar valores de solidaridad, opinién, autoestima, compartir es

respetar; juegos colectivos, dramatizaciones, teatro, danza entre otros.

5.3.3 (Coémo aplicar el recurso metodolégico con las maestras del
establecimiento con el fin de proporcionarles una herramienta

eficiente y creativa?

En el proceso de socializacién el nifio adopté elementos sociales y
culturales de su entorno integrandolos progresivamente a su identidad
para de ese modo adaptarse a la sociedad y ser un ser social. Durante el
mismo, aprende que es lo aceptado socialmente y aquello que no lo es en
su comportamiento, comienza a acatar reglas y normas que lo ayudaran a
vivir en sociedad. En este proceso participa como primer agente de
socializacion la familia, como segundo la escuela y por ultimo, la sociedad
propiamente dicha; dentro de este contexto el docente debe estar
preparado mediante talleres para impulsar en el nifio y nifia un proceso de

socializacion.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

GUIA DIDACTICA DE LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
PARA MEJORAR EL PROCESO DE SOCIALIZACION EN LOS NINOS
Y NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA
“28 DE SEPTIEMBRE” PERIODO 2013-2014.

6.2 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

En lo referente a la aplicacion de actividades ludicas en las distintas
area y la observacion directa en la Escuela “28 de septiembre”, se pudo
deducir al poco desarrollo de la ludica en esta institucién debido a los
espacios reducidos y el alto indice de poblacion estudiantil, la carencia de
los espacios ludicos para desarrollar el recreo, los nifios y niflas se
aglomeran en un patio poco acogedor, se observan nifios y nifias que
corren por todos los lados sin encontrar un espacio para desarrollar su
necesidad de jugar, a esto se incorpora la falta de maestros interesados
por compartir juegos con los estudiantes, por tal motivo la razén primordial
es dotar a las docentes una guia de estrategias pedagdgicas ludicas que
ayuden a socializarse con toda la comunidad educativa en forma

ordenada, planificada y secuencial.
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La inexistencia de juegos pintados en el piso ayud6 a los nifios a
compartir con sus compaferos, la falta de rescate de los juegos
tradicionales que invitan a compartir con los maestros experiencias
nuevas de relacion interpersonal, para conocerse a si mismo y poder
cooperar con los demas consiguiendo objetivos comunes, la falta de
insertar en el curriculo de otras asignaturas como Cultura Fisica
actividades ladicas que inviten a los nifios y nifias a despertar la

socializacion es evidente.

Tomando como base que la mayoria de nifilos de esta institucion
provienen de hogares en los cuales les obligaron a trabajar desde muy
tempranas edades, o cumpliendo con obligaciones como cuidar a sus
nifios, tareas hogarefias 0 con problemas emocionales graves que le
impiden ser felices, ellos quieren llegar a la escuela como el lugar de
esparcimiento, descanso sentimental, relajamiento es tarea del docente
buscar las mejores alternativas que le ayuden asimilar conocimientos en
forma ladica, que en sus comparfieros encuentre una familia que le apoye
y arrime el hombro para poder vivir, la guia de estrategias le brindara una

oportunidad de proyectar un verdadero cambio social en la educacion.

6.3 FUNDAMENTACION

El Juego

El juego constituye la ocupacién principal del nifio, asi
como un papel muy importante, pues a través de éste
puede estimularse y adquirir mayor desarrollo en sus
diferentes areas como son psicomotriz, cognitiva y
afectivo-social. Ademas el juego en los nifios tiene
propositos educativos y también contribuye en el
incremento de sus capacidades creadoras, por lo que es
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considerado un medio eficaz para el entendimiento de la
realidad”. (Pugmire-Stoy 2000.p.89)

Por medio del juego los pequefios experimentaron, aprendieron,
reflejaron y transformaron activamente la realidad. Los nifios crecen a
través del juego, por eso no se debe limitar al nifio en esta actividad
ladica.

El Juego como Indicativo de la Salud Infantil

Es mas importante que observe la apetencia de tu
hijo por el juego, que ponerle el termdmetro, vigilar
lo que come o hacerle andlisis o radiografias.
Cuando los nifios de cualquier edad estan enfermos
o deprimidos, dejan de jugar, porque el juego
implica una actitud activa y no pasiva, precisa un
compromiso fisico, emocional e intelectual activo
para comprometerse libremente en el juego. El
juego es por tanto el mejor indicador de la salud del
nifo, es tan importante como la comida y el suefio.
Si el nifio juega, duerme y come suficiente, esta sin
duda sano”. (Flores, Juan 2010.p.3)

El juego es sindnimo de salud en los nifios, aprendieron a relacionarse
con el mundo, desarrollaron su imaginacién, se implicaron
emocionalmente, imitaron a otros nifios, a sus padres, mueven sus
musculos y articulaciones. El juego fue el mejor entretenimiento para la
inteligencia, el desarrollo de habilidades, de emociones, coordinacion,
equilibrio, imitacién y mas tarde, el juego permite socializarse potenciando

las relaciones con otros nifios y con su entorno.

Con el juego los nifios adquirieron experiencia al conocerse a si
mismos y al mundo que les rodea, aprendieron a ser imaginativos, a
dramatizar, simulando ser otras personas, nifios, adultos o animales,

aprenden a compatrtir, tolerar frustraciones, y a representar escenarios y
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situaciones reales o irreales que les permitirAdn acercarse al mundo de los

adultos.

La Importancia del Juego en el Primer Afio de Educacion Basica

El nifio puede verse como un recipiente vacio en el que
se colocan fechas y numeros, con tiempos de estudio
separados para diferentes asignaturas; pero también
puede verse como un explorador activo de su entorno,
ansioso de interactuar con él. Esa es la diferencia que
hace Kathy Hirsh- Pasek entre una educacion con y sin
apoyo en el juego. No solo es importante reflexionar
sobre qué ensefar sino también sobre como hacerlo, y
segun sostiene esta especialista, los nifios aprenden
mejor en ambientes ludicos, a través de juegos guiados,
con contenidos apropiados. (Kathy Hirsh- Pasek,
2010.p.1)

Es decir que la ludica fue imprescindible en la educacién pero debe
ser planificada, guiada, orientada metodol6gicamente, ademas, para que
una actividad pueda ser catalogada como juego debe causar placer
espontaneamente, causar un efecto positivo, flexible, que deja contentos
a los nifios; la ladica no consiste en decir a los nifios salgan a jugar, debe
ser guiado y estructurado de acuerdo a actividades programadas de
acuerdo al curriculo del primer afio para cumplir con objetivos planeados

para aprovechar el potencial infantil.

“‘Es una forma privilegiada de expresion infantil afirmé: “Accién libre,
espontanea, desinteresada e intrascendente que se efectia en una
limitacion temporal y espacial de la vida habitual, conforme a
determinadas reglas, establecidas o improvisadas y cuyo elemento

informativo es la tensién”. Gutton, P (2002)
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El juego fue innato del nifio y los adultos debemos favorecer esta
practica principalmente en el campo de la educacion ya que nos da como

resultado un ser social capaz de respetarse y respetar a los demas.

El juego es tan paraddjico y dificil de definir porqué en él
se aprende lo mas ambiguo y lo mas precioso de la
naturaleza humana, el ser y la posibilidad de no ser.
Otros autores sobre esta concepcidén opinan que se ha
exagerado excesivamente la funcion de los juegos sobre
todo en el area cognitiva y que se ha olvidado su funcién
natural relacionada, sobre todo, con el ambito del
aprendizaje social. (Suton Smith 2004.p.67)

Es decir que el juego fue un comportamiento espontaneo que desde el
comienzo de la vida se convierte en una actividad natural de relacion
social placentera y estimulante. Esta actividad tiene una primera forma
sensorial y motora, que es un esquema de accion destinado a comunicar
al nifio con el mundo exterior; se trata del juego psicomotor. El juego
evoluciona haciéndose cada vez mas complejo e integrado en el
desarrollo general de la personalidad del sujeto. Ademas de la
ambigledad conceptual, la dificultad para la comprension del fenébmeno
lidico se deriva del hecho de que existen distintas teorias psicolégicas

sobre su naturaleza y funcién.

Caracteristicas del Juego

En resumen las caracteristicas del juego son:

o El juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario,
nadie esta obligado a jugar.

« Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano o improvisados en el

momento del juego.
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o« Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa,
espontanea y original, el resultado final del juego fluctia
constantemente, lo que motiva la presencia de una agradable
incertidumbre que nos cautiva a todos.

« Es una manifestacion que tiene finalidad en si misma, es gratuita y
desinteresada. Esta caracteristica va a ser muy importante en el
juego infantil ya que no posibilita ningun fracaso.

e El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un
juego narrado con acciones, alejado de la vida cotidiana, un
continuo mensaje simbdlico.

e Es una actividad convencional, ya que todo juego es el resultado
de un acuerdo social establecido por los jugadores, quienes
disefian el juego y determinan su orden interno, sus limitaciones y

sus reglas.

La Socializacion

Conceptos

Al hablar de la socializacién, entendemos un conjunto de relaciones que
establece el nifio en su medio, asi como también, en su forma de
cooperacién con los demas, en el cual desarrolla sus capacidades,
habilidades, que lo hacen participar sin ningiin temor de ser ajeno a su

realidad.

Es necesario contar con los otros para cumplir con sus fines y poder
desarrollarse e integrarse en cualquier medio "El individuo adquiere la
capacidad que le permite participar como miembro afectivo de los grupos

y la sociedad".

En este trabajo se entiende por socializacion el proceso que transformoé

en individuo social al individuo bioldégico por medio de la transmision y
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aprendizaje de la cultura de su sociedad, con la socializacion el individuo
adquiere las capacidades que le permiten participar como un miembro
afectivo y activo de los grupos y de la sociedad global. Las definiciones
del contenido de la socializacion varian, algunos destacan la manera de

actuar, de pensar y de sentir

La socializacion es un proceso que dura toda la vida,
suele distinguirse entre socializacion primaria que es el
aprendizaje de los elementos requeridos para todos los
miembros de la sociedad, la socializacion secundaria se
relaciona con la preparacién para todos los roles
especificos, como por ejemplo los roles ocupacionales,
algunas teorias como la psicoanalitica conceden gran
importancia a las primeras fases de la socializacion,
otras como interaccionismo simbadlico, destacan ademas
las significacion de la socializacién adulta y de los roles
gue debe adoptar. (Durkheim, E 2009.p.34)

Por medio del juego aprendié a convivir con los demas, dentro del
proceso de aprendizaje ayudar a la socializacion del cual el individuo
adquiere el conocimiento, las habilidades y las disposiciones que les

permiten actuar eficazmente como miembro de un grupo

Por otra parte la socializacion es un concepto que no tiene multiples
aplicaciones, las personas pueden ser socializadas en grupos a los que
desea pertenecer, la socializacién es un proceso que se lleva a cabo en
edad temprana misma que en este proceso el individuo va adquiriendo
cultura de su grupo internalizando sus normas sociales, esto hace que la

conducta del hombre vaya tomando en cuenta las expectativas de otros.

Los principales agentes de la socializacion son la familia, la escuela, el
grupo de compafieros, el trabajo, los medios de comunicacion de masas y
la iglesia; sin embargo las distintas teorias varian en la importancia

relativa que conceden a cada una, sobre todo en su capacidad para
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interrelacionarse. Si bien sabemos que tanto en la familia, como en la
escuela, los comparieros o con los medios de comunicacion, nos facilita la
manera de relacionarnos y la forma de adaptacion, en cualquier lugar se
requiere la participacion activa de la persona. Este problema limita el
proceso de desarrollo en los nifios, no les permite acceder al
desenvolvimiento pleno de sus habilidades y destrezas, por lo que es
necesario desarrollar estrategias que permitan a los pequefios integrase a
su grupo y desarrollarse arménicamente y de la misma forma lograr un
mejor aprendizaje en el salén de clase y fuera de ella, lo cual conlleva a
un mayor interés a replantear la educacion de los nifios tanto en el medio
rural como urbano, acompafiado de un afecto mutuo en los infantes, asi

como en los momentos de compartir un juego y un didlogo fraterno.

6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General

e Elaborar una guia didactica de la Iddica como estrategia
pedagdgica para mejorar el proceso de socializacion en los nifios y
ninas de primer afio, mediante la utilizacion adecuada de

actividades ludicas.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Seleccionar los juegos de acuerdo a los contenidos programaticos

a traves de informacion bibliografica y poder aplicarlos.

e Diseflar una guia didactica mediante un recurso tecnolégico para

aplicar con los niflos de primer afio de educacion basica.

e Socializar y aplicar la guia a través de un taller a docentes y nifios
para que conozcan la importancia de la guia.
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6.5 UBICACION SECTORIAL

La presente propuesta se desarrollé en los primeros afios de educacion

basica en la escuela “28 de Septiembre”.

Provincia Imbabura

Canton Ibarra

Parroquia El Sagrario

Direccion Vicente Rocafuerte y Oviedo

Estudiantes 120

6.6 DESARROLLO DE LA PROPUESTA

La presente guia considera aspectos importantes de la ludica como:
ambientacion, desarrollo del Control reflejo, desarrollo mental del cuerpo,
desarrollo total, coordinacion de ejes corporales, desarrollo del equilibrio,
desarrollo de lateralidad, juegos ubicados dentro marco metodolégico,
didactico, participativo y de facil aplicabilidad.

Por medio de los juegos se pretendio respetar a los que conforman el
grupo de estudiantes y docentes, la diversidad cultural, étnica e
individualidades; utilizando el lenguaje verbal, no verbal, gestos, mimica,
liberar las tensiones del nifio ubicando en un espacio de libertad y
esparcimiento expresando sus sentimientos, emociones para adaptarse al

entorno con facilidad.
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GUIA DIDACTICA DE LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA
PARA MEJORAR EL PROCESO DE SOCIALIZACION EN LOS NINOS Y
NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA“28
DE SEPTIEMBRE” PERIODO 2013-2014,
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Introduccién

La presente guia permitié contribuir a la atencién integral de los nifios y
nifas a traves del juego como lineamiento metodolégico para el desarrollo
de capacidades y conocimientos planteados en el curriculo del Primer

Afo de Educacion Basica.

Se impuls6 mediante la aplicacion de la Guia Didéactica de la Ludica
como Estrategia Pedagdgica en el Proceso de Socializacion, el desarrollo
de la afectividad, pensamiento critico y l6gico como ejes principales para
el fortalecimiento de la democracia, ética, participacién, competencia y

los vinculos necesarios para la convivencia interpersonal.

Se estimulé mediante juegos la adquisicion de patrones de aprendizaje
que garanticen una educacion integral y de calidad, mediante
experiencias practicas y manejables forjados en cada juego, ayudando a
cada nifio o nifla aceptarse a si mismo y a compartir con su entorno,

estimulando la fantasia, creatividad e imaginacion.

Con cada juego los nifios y niflas participan activamente, rien,
interactia, es solidario, experimenta situaciones nuevas, resuelve
problemas, comparte con sus compafieros, busca estrategias para ganar,
amplia su vocabulario, crea nuevas ideas, controla sus emociones,
aprende de convivencia, de socializacion, interpreta situaciones nuevas,
desarrolla capacidades motrices, por estas y muchas razones mas la
educadora o educador con la presente guia didactica cuenta con una
herramienta metodolégica que ayude al desarrollo integral de los nifios y
nifias preparandoles para enfrentar a un mundo pleno de exigencias y

desafios.
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Recomendaciones Metodoldgicas para el Docente

o EIl docente debe clasificar el juego a desarrollar con anticipacion,
con el fin de dominar el proceso, preparar material con el fin de dar
la importancia didactica.

« El material utilizado debe ser atractivo para que el nifio o nifia
muestre interés y participe activamente.

e ElI docente antes de empezar con el juego debe dar una
explicacion previa y poner normas que se deben cumplir con
respeto y cortesia.

e Observar al nifio durante el desarrollo del juego para seguir su
evolucion en la participacion lo cual permiti6 detectar cualquier
anomalia que pueda presentarse en el desarrollo integral del nifio.

« Ultilizar el juego como una herramienta didactica en todo momento
y en todas las areas para lograr éxito en las tareas diarias, el nifio

aprende jugando y el docente debe ensefar jugando.

Fuente: www.imagenes.com
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UNIDAD |
JUEGOS DE AMBIENTACION

Se refieren a juegos sencillos que permiten un acercamiento entre
los miembros de un grupo, esencialmente se les emplea para conocer los
nombre u otro caracteristica, sirven para romper el hielo y eliminar la
timidez. Ademas es una forma entretenida y divertida para eliminar la
tension y los nervios al insertarse a un grupo nuevo de comparieros, o

para afianzar la confianza de un conjunto de nifios y nifias ya existente.

Estos juegos son beneficiosos, ayudan al docente a manejar el
grupo, ayuda al nifio a sentirse a gusto con sus comparieros, a conocerse
a si mismo, actuar con confianza y autoestima; aceptar a los demas
respetando sus ideas y comportamientos; juzgar lo negativo dentro de un
margen de respeto y confianza.

EL GATO Y EL RATON
JUGANDO A LA PAJARA PINTA
LAS COGIDAS
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Titulo del juego

“El gato y el raton”

Numero de participantes: Sin limite
Edad: A partir de 5 afos.
Espacio fisico: Lugar libre de obstaculos.
Objetivo:
Participar en juegos de grupo y colectivos, descubriendo la

personalidad y el grado de participacion y colaboracion con otros, y otras.

Descripcion:

Los jugadores hacen un circulo tomados de las manos.

.s_m 2 = ‘»If r',"”%it

Fuente: www.imagenes.com

A un nifio se le colocara una visera de un ratén, seguido de otro que
se le colocarda una visera del gato, se debe ir pasando rapidamente al
nifo que se encuentra a la derecha y al nifio que se encuentra con las
dos viseras puesto debera pagar una penitencia que puede ser bailar,

contar un chiste, entre otras.
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S | i '« Un gt ad — - -
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M

Fuente: www.imagenes.com

También se puede jugar el juego tradicional.
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Fuente: www.imagenes.com

Evaluaciéon

Lista de cotejo.

ASPECTOS DESARROLLADOS
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Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos Sebastian

Davila José

Morales Fanny

Salazar Edison
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Titulo del juego

“Jugando a la pajara pinta”

Numero de participantes: Sin limite

Edad: A partir de 5 afos.

Espacio fisico: espacio libre

Materiales: Musica, letra de la cancion

Objetivos:

Desarrollar el lenguaje, la coordinacion, el trabajo en equipo, la atencion,

entre otros aspectos.

Descripcién

La letra de la cancidén necesita de varios dias para memorizar y tener

éxito en el juego.

Se forma un circulo con todos los nifios y nifias.

En la ronda debe haber una nifia en el centro. Las otras nifias vy los
nifios giran y cantan la primera estrofa; se detienen y la nifia o el nifio del
centro cantan la segunda estrofa y hace lo que el texto indica delante de

una de las nifias o nifios del circulo que ha escogido para que la sustituya:

La pajara pinta
Estaba la pajara Pinta
sentadita en el verde limon;
con el pico recoge la hoja,

con las alas recoge la flor.

jAsi, cuando la veo yo!
Me arrodillo a los pies de mi amante,
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fiel y constante.
Dame una mano,

dame la otra,

W
|
dame un besito (i

e
=

pr
JV

y
que sea de tu boca :

Fuente: Ministerio de Inclusién Social

Evaluacién

Lista de cotejo.

ASPECTOS DESARROLLADOS

NOMINA DE LOS
ESTUDIANTES

Demuestra valores
como el respeto y
solidaridad con sus
comparfieros
proceso del juego
Se integra con
facilidad al grupo

2 participa en los juego
2ise divierte durante el
2lComparte con sus
comparieros sus
Olexperiencias

NO

12}
z
(o]

NO

P4

S

NO

Altamirano

Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos

Sebastian

Davila José

Morales Fanny

Salazar Edison

102



Titulo del juego

“Las cogidas “

NUumero de participantes: 10 a 15 participantes
Edad: Desde los 5 afos
Espacio fisico: Espacio amplio para correr
Objetivo:
Desarrollar en los niflos y niflas la capacidad de liderazgo,

persistencia para alcanzar metas propuestas.
Descripcion:

Reunirse un grupo de nifios y nifias, el nimero debe ser de acuerdo
al espacio para poder correr.

Este juego generalmente los nifios lo realizan en los recreos.

Se sortea 0 se escoge al azar un nifio que debe atrapar a los demas.

Existen varias variantes asi:

Se dibuja un circulo para que se coloquen los

nifos o niflas que van a ser atrapados, el nifio o

nifa que persigue esta fuera del circulo, los

participantes saldran del circulo para que sean SN . Sl PO
. . . Fuente: Ministerio
atrapados, dentro del circulo nadie sera atrapado, de

InchiiciAn enrial

el primer niflo que es atrapado sera quien
continle atrapando a los demas, el objetivo es agarrar a todos los que
estan dentro del circulo que

se denomina “cueva”, los nifos suelen dar varias nominaciones como:

policias y ladrones, gatos y ratones, los pistoleros y presos entre otros.
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Otra variante es que el nifio que va
a ser atrapado antes que le toque el nifio que
esta cogiendo debe arrodillarse como medio

de defensa.

Evaluacién

Lista de cotejo.

Fuente: www.imagenes.com

ASPECTOS DESARROLLADOS
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Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos

Sebastian

Davila José

Morales Fanny

Salazar Edison
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UNIDAD Il
JUEGOS PARA DESARROLLAR EL CONTROL REFLEJO

Los reflejos son actos o movimientos involuntarios que permiten que los
nifos o nifias responde a ciertos estimulos o sensaciones, manifestandose
llorando, chupandose el dedo, estornudando, asustarse ante un ruido
‘fuérte, son reflejos que le permite conocer ‘eIAmundo y adaptarse a él,
entonces dentro de las aulas de clase de primer afio los juegos deben

estar encaminados a desarrollar esta capacidad.

PELOTA ENVENENADA
ESCONDE LA MUSICA
LAS EMPUJADAS
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Titulo del juego

“Pelota envenenada”

Numero de participantes: Sin limite
Edad: Desde los 5 afos
Espacio fisico: Espacio amplio
Objetivo:
Desarrollar en los nifios y niflas la capacidad de reaccion ante

estimulos externos, por medio del juego.

Descripcion:

Formar un circulo, un nifio o nifia se
quedara en el centro con el balén en la mano.
Cuando lo lance a uno de sus compafieros

dira una palabra cualquiera, por ejemplo,

pelota y enunciando conceptos relacionadas,

como "mam4, papda, hermanos, casa, comida,

e )

Fuente: www.imagenes.com '
coloca en el centro, pero antes debera pagar una penitencia impuesta por

abuelitos"... Si uno no sabe qué decir, se

los demas compafieros asi: bailar, poner cara de triste, de enojén, cantar,
decir u trabalenguas, una poesia, una adivina

Evaluacién

Lista de cotejo

ASPECTOS DESARROLLADOS

Participa | Demuestra Se Coordina Pone
en el valores divierte | movimientos | atencién en
NOMINA DE LOS juego como el durante de sus el juego.
respeto y el manos con

ESTUDIANTES o )
solidaridad | proceso | la capacidad

con sus del juego | de pensar.
comparieros

SI | NO | SI NO Sl | NO NO SI | NO
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Titulo del juego

iEsconde la musica!

Numero de participantes: Sin limite
Edad: Desde los 5 afos

Espacio fisico: Aula de clase
Objetivo:

Desarrollar la capacidad de responder a estimulos auditivos para

controlar sus movimientos del cuerpo.

Descripcion:

Colocar a los nifios y nifias en lugares distintos, encender una

grabadora con un ritmo de musica que al nifio le guste, pedir que realicen

movimientos de su cuerpo de acuerdo al ritmo de la masica, apagar la

masica, el nifio debe dejar de moverse, continuar por varias veces el

mismo ejercicio.

Evaluacioén

Ficha de observacioén

[\ VoY 9] o =3 e (= I8 1 12 Lo 1=,

Valoracién
Actividades

Siempre

Rara vez

Nunca

Coordina los movimientos con la
musica que escucha

Deja de bailar cuando para la
musica

Demuestra atencién durante el
juego

Participa activamente en el juego

Demuestra alegria en el proceso del
juego.
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Titulo del juego
“Las empujadas”
Numero de participantes: Parejas sin limite
Edad: Desde los 5 afios
Espacio fisico: Cualquier lugar
Objetivo:
Lograr que el nifio desarrolle su capacidad de creatividad y control de

su fuerza.

Descripcion:

Formar parejas, cada pareja
debe tener una caja de cartén,
un niflo debe estar dentro de la
caja, el otro debe empuijar, luego
se debe realizar una

competencia, habra un lugar de

salida y un lugar de entrada, §
ganara la pareja que llegue primero. Fuente: www.imagenes.com
Evaluacién

Ficha de observacién

Actividades Puntajes 112 |3 |4 |5

Cumple con normas establecidas

Coordina los movimientos de sus manos y pies

Busca estrategias para llegar a la meta

Pone empefio para ganar

Se rinde con facilidad
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UNIDAD Il
JUEGOS PARA EL DESARROLLO
MENTAL DEL CUERPO

Este tipo de juegos ayudan a los nifilos y nifias a desarrollarse
cognitivamente rapidamente y a tener agilidad mental, a resolver problemas,
a buscar las mejores estrategias para llegar a la meta, interactian en forma

similar la mente y el cuerpo.

La carretilla
El caballito
Las quemadas
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Titulo del juego

“La carretilla”
Numero de participantes: Equipos de Parejas
Edad: Desde 5 afios
Espacio fisico: Patio de la escuela, espacio abierto
Objetivo:
Lograr que el nifio determine estrategias relacionando su cuerpo y su

mente para ganar competencias.

Descripcion:

Formar dos equipos, cada uno de los
cuales estaran formados por parejas, el
un nifio hard de carretilla andando con
las manos y el otro es quien lleva la

carretilla, sujetando al otro jugador por

los dos pies.
Fuente: www.imagenes.com

Se corre una distancia marcada con anticipacion. Parten de una linea
al oir la sefial de salida y deberan correr hasta llegar a la linea de meta.
Se deberéa adaptar la distancia a recorrer tomando como base la edad de
los participantes. Es importante que el
gue lleva la carretilla no empuje mas de la
cuenta y se adapte a la velocidad que su
compafiero pueda llevar, sin empujar mas
rapido, para que la carretilla no se caiga,
con el consiguiente trompazo contra el

suelo y causar accidentes.
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Evaluacién

Ficha de observacioén

Nombre de la pareja participante: .........c.cccooiiiiiiiiiiiiiic e

Puntajes 112 |3 |4 |5

Actividades

Cumple con normas establecidas

Coordina los movimientos de sus manos y pies

Busca estrategias para llegar a la meta

Trabajan en equipo

Pone empefio para ganar

Se rinde con facilidad
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Titulo del juego
“EL caballito”
Numero de participantes: Parejas
Edad: 5 afios
Espacio fisico: Espacio Libre de obstaculos
Objetivo:
Desarrollar la imaginacion por medio de la imitacion ocupando su

cuerpo.

Descripcion:

Se forman parejas con nifios y nifias;
un nifilo se monta a caballo de otro (en
sus hombros, o puede ser entrelazando
las manos en el cuello de su compafiero y
las piernas en la cintura del otro), y se
formaran asi varias parejas. El objetivo es

tratar de derribar a los que estan

montados. El que no se ha caido serdel — ——
ganador del juego.

Otra modalidad de caballito es
cuando el nifio monta en un palo de
escoba y simula estar cabalgando un
caballo, se puede establecer
competencia de quien es el caballo
mas répido llegando a una meta

establecida.

Fuente: www.imagenes.com
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Evaluacion
Ficha de observacion

Nombre de la pareja participante: .........c.ccoiiriiiiiiii e

Puntajes 1|12 |3 |4 |5
Actividades

Cumple con normas establecidas

Coordina los movimientos de sus manos y pies

Busca estrategias derribar al otro competidos

Trabajan en equipo

Pone empefio para ganar

Demuestran fuerza y resistencia

Fuente: www.imagenes.com

113


http://www.imagenes.com/

Titulo del juego
“iLas quemadas!”

N° de participantes: Todo el grado

Edad: 5 afios en adelante

Espacio fisico: Patio

Objetivo: Lograr un trabajo en equipo, desarrollando la perspicacia y
astucia.

Material: 4 Colchonetas

Descripcion:

Se colocan las colchonetas en cada esquina del patio, estas seran “las

cuevas”. (Lugares donde no pueden ser atrapados los nifios o nifas”

Se designa a un jugador quien lanzara una pelota diciendo el nombre
de una participante, quien debera coger la pelota y buscar a quien topar
con la pelota, y el resto de los participantes deben correr de una
colchoneta a otra para que no sean alcanzados por la pelota.

El nifio o nifla que fue topado por la pelota es el que esta quemado y

debe continuar con el juego.

Evaluacion

Observacion directa
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Titulo del juego

“Relevos con balon “

Numero de participantes: Equipos de 6 u 8 participantes
Edad: Desde 5 afios
Espacio fisico: Lugar abierto
Objetivo:
Lograr en los nifios y nifias el dominio del espacio, movilidad,

destrezas motrices y velocidad por medio del juego.

Descripcion:

Se colocan en el suelo 4 pelotas cada una en un sitio del campo. Los
jugadores cogeran el 1° balén y lo
llevardn botando hasta el 29
cogen el 2° botando y lo cambian
por el 3° que lo llevan botando y
lo cambian por el 4° que lo

llevardn corriendo sin correr al

siguiente jugador. Gana el equipo
que termine primero. I Fuente: www.imagenes.com
Evaluacion

Lista de cotejo

Desarrollo del juego
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Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa
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Titulo del juego

“Baile con la escoba “
Numero de participantes: Sin limite
Edad: Toda edad
Espacio fisico: Cualquier lugar

Objetivo:
Desarrollar la capacidad de atencion, creatividad mediante las
actividades ludicas.

Descripcién

Para este juego tienen que ser un nimero impar de nifios, se forman
parejas las cuales bailan al ritmo de la musica, un nifio o nifia en el centro
baila con la escoba. Se pone musica y el nifio que tiene la escoba se la

entrega a otro y baila con su pareja; la escoba ira rotando por todos los

nifios mientras haya musica. Cuando se acabe la cancion o bien, apaguen
T i

la mdusica, el nifio que se haya
quedado con la escoba se eliminara
asi hasta que quede uno con la
escoba. Como penitencia tendra
que hacer algo que se le mande
como contar un chiste, cantar una

cancion, bailar entre otras cosas.

Fuente: www.imagenes.com
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Evaluacion

Ficha de observacioén

Nombre de la pareja participante: .........c.cccooiiiiiiiiiiiiiic e

Puntajes 1|12 |3 |4 |5
Actividades

Trabajan en equipo

Disefian pericias para ganar el juego

Ponen atencion al juego

Demuestran alegria y gusto en el juego

Respetan a sus compafieros de juego
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Titulo del juego
“El cuerpo humano”

Numero de participantes: Sin limite

Edad: Desde los 3 afos

Espacio fisico: El patio para tener disponibilidad de espacio

Objetivo:

Lograr que el nifio conozca las partes de su cuerpo para cuidarles y

protegerles.

Descripcion

LETRA

MOVIMIENTOS

La cabeza arriba esta
Y se usa al pensar,
Ojos, boca y nariz
Para ver y respirar

Mas abajo el corazon
Que hace poro-po-po

El ombligo esta después
Y por ultimo los pies

Indicar la cabeza del compafiero
Topar la frente

Sefalar cada una de esas partes que
se menciona

Abrir los ojos y aspirar profundamente

Sefalar el corazon del compariero
Golpear el corazén con una de las
manos

Indicar el ombligo

Zapatear unas pocas veces

Fuente: Pre basica “Albertina Leoro”
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Evaluacion
Cumplimiento de los VALORACION

movimientos

SIEMPRE RARA VEZ NUNCA

Indicar la cabeza del

compaiiero

Topar la frente

Sefalar cada una de esas

partes que se menciona

Abrir los ojos y aspirar

profundamente

Sefalar el corazon del

compairiero

Golpear el corazon con una de

las manos

Indicar el ombligo

Zapatear unas pocas veces

120



UNIDAD V
JUEGOS PARA COORDINACION
DE EJES CORPORALES

El esquema corporal es la imagen mental que se tiene del cuerpo,
primero en forma estatica y después en movimiento, identificando sus
partes, en relacibn con el espacio y los objetos que se encuentran
alrededor del nifio o nifia, por tal razén con estos juegos se va a desarrollar

su ubicacion dentro del espacio que le rodea.

Caminar siguiendo ritmos
Bailando y cantando, nos movemos

E | gusanito
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Titulo del juego
“Caminar siguiendo ritmos”
Numero de participantes: 20 o 30 estudiantes
Edad: Desde los 5 afios
Espacio fisico: Aula de clase
Objetivo:
Lograr que los nifios y nifias coordinen los movimientos del cuerpo

con todos sus ejes corporales.

Descripcion

Colocar a los nifios y nifias por todo el espacio de la clase y hacerles
escuchas varios ritmos de musica, pedir se muevan al ritmo de la musica,
empezar con movimientos libres, siempre siguiendo el ritmo, y el profesor
ira introduciendo diferentes pasos que en la clase ha de imitar mientras se
mueve por el espacio. (Marcha, hacia adelante, atras, derecha, izquierda,
moviendo la cabeza, los hombros, los brazos, imitando pasos de

sanjuanitos, bombas, entre otros.)

Evaluacioén

Lista de Cotejo

Desarrollo del juego
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Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos

Sebastian
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Titulo del juego

“Bailando y cantando, nos movemos”.

NUumero de participantes: Todo el grado
Edad: A partir de 3 afos.
Espacio fisico: Lugar libre de obstaculos.
Materiales: Musica, radio.
Objetivos:

Lograr que cada nifio y nifia demuestre su
espontaneidad y obtener un leguaje de

comunicacion verbal, desarrollando a la vez el

canto, y la psicomotricidad. Fuente: www.imagenes.com

Descripcion:

La educadora invita a los nifios y nifias a realizar
movimientos de libre eleccion, segun la musica que
estan escuchando, realizando una espacie de

coreografia para luego socializar cantando como se

realizaron los movimientos, como se sinti®6 cada
estudiante con la actividad ludica. Fuente: www.imagenes.com

Evaluacioén
Escala valorativa

Valoracion

Domina_l ‘ los supera los Alcanzg_ los | Esta préximo

ASPECTOS aprendizajes es aprendizajes aprendizajes :L::rir;ij?;ajézs
4 3 2 1

Expresion
Ritmo
sociabilidad
comparerismo
Respeto a
normas
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Titulo del juego

“El gusanito”

Numero de participantes: Sin limite
Edad: Desde los 3 afios
Espacio fisico: Aula o clase
Objetivo:
Trabajar el desplazamiento en el espacio moviéndose en todas las

direcciones, y la socializacion.

Descripcion
Para empezar la actividad se ensefiara a los nifios y nifias la cancion
del gusanito y con su respectiva mimica y los estudiantes iran realizando

los movimientos segun la letra de la cancion.

EL GUSANITO
Yo tengo en mi mano
Un gusanito, con que lo alimentamos

Con pan, miel y quesito,
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En que le damos agua,
En un baldecito, lo matamos, lo matamos
No00000, N00000, pobrecito es mi amiguito,

Dale tres besito mua mua mua.

Todos los nifios y nifias se acuestan boca abajo por todo el espacio de
juego, uno de ellos sera la cabeza del gusano, se levanta y se coloca con
las manos en la cabeza y asi se pasea por todo el lugar, esquivando a los
que se encuentran acostados en el suelo, cuando la cabeza del gusano
se para alado de otro nifio/a este se levanta y se sitla detras de el con las
manos en la cabeza y siguen caminando y recorriendo todos los rincones.
El grupo continua con el mismo recorrido y procedimiento hasta que
gueda solo un participante acostado en el suelo, este sera la cola se

levanta y sigue a los demas.
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Evaluacion

Lista de cotejo

Desarrollo del juego
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Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos Sebastian

Davila José

Morales Fanny

Salazar Edison
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UNIDAD VI
JUEGOS PARA EL DESARROLLO
DEL EQUILIBRIO

El equilibrio es la capacidad de orientar correctamente el cuerpo en el
espacio estando en movimiento o en reposo. Pero existen dos tipos de
equilibrio: el estatico y el dinamico. El equilibrio estatico es la capacidad
de mantener la posicién del cuerpo estando en reposo, mientras que el
equilibrio dinamico es la capacidad de mantener la posiciobn corporal
estando en movimiento. Por lo tanto, el nifilo debe conocer bien su cuerpo

y el espacio que le rodea.

El equilibrio estatico se puede trabajar con un ejercicio muy facil y
practico en los nifios de edad infantil. La actividad consiste en mantener el
equilibrio con una pierna apoyada en el suelo, durante el mayor tiempo
posible. Las manos deben estar situadas en la cintura y la otra pierna

flexionada con el pie situado a la altura de la otra rodilla.

El ejercicio de equilibrio dinamico se puede potenciar con una actividad
muy util. El ejercicio consiste en poner una barra de madera en el suelo.
El nifio debe caminar sobre la barra lo mas rapido posible y sin caerse al
suelo. Un juego util y entretenido para potenciar el equilibrio.

El trampolin
Las estatuas
El juego del cangrejo
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Titulo del juego

“El Trampolin”

Numero de participantes: 10 a 15 nifios
Edad: Desde 3 afios

Espacio fisico: Espacios planos, seguros, con colchonetas.

Objetivo:
Desarrollar en el nifio la capacidad de flexibilidad y coordinacion de

los ejes corporales en forma didactica.

Descripcion

Saltar en un trampolin es divertido para los
nifos. Sin embargo, los trampolines también i 3 ,;
poseen un alto riesgo de lesién en los nifios.
Los esguinces, las torceduras, los huesos
rotos, las lesiones en el cuello al igual que en

la cabeza y lesiones en la columna pueden

ocurrir al saltar, caerse o usar de forma
incorrecta un trampolin. Para realizar el trampolin se recomienda que se
realice con ayuda de personas adultas siguiendo medidas de seguridad,
en espacios planos, protegidos con colchonetas.

Evaluacion

Lista de cotejo

Desarrollo del juego
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Titulo del juego

“LAS ESTATUAS”
Numero de participantes: Sin limite
Edad: Toda edad
Espacio fisico: Aula, patio
Objetivo:

Desarrollar el equilibrio corporal, y la imitacion.

Descripcion

Primeramente la maestra debe organizar a todos los jugadores
diciéndole que se debe dispersarse por todo el espacio adoptaran
diferentes posturas de acuerdo a su imaginacién, ya sea, acostados,
sentados o de pie, que den la sensacion de estar frente a una verdadera
estatua la maestra, del grado, puede explicar el juego, y evaluar las
diferentes imitaciones realizadas por los jugadores, también da la sefal
de mando esto ayuda a que los nifios adopten su propia imaginacion y a

que ejecutar una orden, el juego termina cuando todos demuestren sus

actividades.
Evaluacioén
Lista de cotejo
ACTIVIDADES
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Titulo del juego

“El juego del Cangrejo”

Numero de participantes: Sin limite
Edad: 5 afios
Espacio fisico: Aula de clase
Objetivo
Desarrollar en el nifio el equilibrio estatico y dinamico por medio de la
concentracion en el juego.
Descripcion

Poner musica.

Los pequefios se deben poner en fila, uno detras de otro y de rodillas.
Las manos deben agarrar los talones del nifio que tienen delante. Asi, los
nifos deben andar hacia atras y al ritmo de la musica. Si la muasica es
lenta los pequefios deben desplazarse lentamente. Por el contrario, si la

musica suena mas rapida los nifios deberan desplazarse mas rapido.

En este juego, los pequefios no deben soltar las manos de los tobillos

del compafero y tienen que seguir el ritmo de la masica.

Evaluacion
Lista de cotejo

ACTIVIDADES

NOMINA DE LOS
ESTUDIANTES

Trabaja en grupo
Tiene equilibrio en
sus movimientos
Se desplaza con
seguridad
Coordina sus
movimientos
Demuestra
creatividad en el
juego
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UNIDAD VI
JUEGOS PARA EL DESARROLLO DE LA LATERALIDAD

La lateralidad es importante ya que de ello va a
depender la lectoescritura, cuando un nifio tenga que
escribir si no tiene definida la derecha y la izquierda
su tarea se vera en dificultades. Por esto es
muy necesario trabajar con juegos con nos ayude al
desarrollo de estas habilidad.

Ronda la tia Monica
Carrera de fres pies
Rayuela del gaTo
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Titulo del juego

“Ronda de la tia Ménica”
NUumero de participantes: Sin limite
Edad: Desde los tres afos
Espacio fisico: Patio
Objetivo:
Desarrollar el control corporal, el equilibrio y la imitacion.
Descripcion

Memorizar la siguiente ronda

TiA MONICA

Yo tengo una tia la tia Mdnica
Que cuando va de compras

No sabe que comprar

Asi mueve el canasto asi, asi, asi

Asi mueve el canasto asi, asi, asi

Yo tengo una tia la tia Monica
Que cuando va de compras

Se comprar zapato.

Fuente: www.imagenes.com

Se selecciona a un jugador que comenzara en funcién del rey con su
corona puesta. Este sera el que primero adopte diferentes posiciones
corporales en equilibrio, y el resto de los jugadores lo van imitando, hasta
que el rey cambie de posicion. La maestra debe explicar antes de
comenzar el juego, que tipo de movimiento van a realizar, luego la funcién

de rey se va rotando por los demas miembros del equipo.
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Titulo del juego

“Carrera de tres pies”
Numero de participantes: Parejas sin limites

Edad: 5 afios
Espacio fisico: Patio
Objetivo
Divertirse, ejercitar el equilibrio, desarrollar el compaferismo y la
socializacion.

Descripcion

Se forman parejas;

Fuente: www.imagenes.com

Cada niflo o nifia se amarra la pierna derecha con la izquierda de su
compafiero. Se utilizara alguna cinta o soga que no lastime a los

participantes, ya que al correr esta va rozando con fuerza.

De esta manera correrdn con "tres piernas”, a una orden deberan
correr hasta la meta. Se puede complicar el juego, pidiéndoles a los
corredores que busquen un objeto, lo traigan y que se lo entreguen al
coordinador del juego. Ganara quien llegue primero con el objeto y con las

"tres piernas".
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Evaluacién
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NOMINA DE LOS
ESTUDIANTES

Altamirano Luis

Aguirre Juan

Bastidas Rosa

Cevallos Sebastian

Davila José

Morales Fanny

Salazar Edison
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Titulo del juego

“Rayuela de gato”

NUumero de participantes: De 5a 10
Edad: 5 afios
Espacio fisico: Patio
Objetivo:
Desarrollar el equilibrio por medio del juego

Descripcion

Fuente: www.imagenes.com
Se dibuja en el suelo una forma de gato, se lo divide en cajones, que

se tiene que ir saltando en un pie o en dos y regresar nuevamente. Se
debe saltar con un solo pie el cajon que continua y asi sucesivamente, el
participante que pisa la raya del dibujo al saltar, pierde el juego y debe
empezar otra vez. Se utiliza pedazo de tabla o teja que se llama ficha que
debe ser colocada en cada cuadro del gato, la nifia o nifio coloca la ficha
en el primer cuadro salta de cuadro en cuadro y regresa sin pisar raya, Si
pisa raya pierde un turno, luego ir al segundo cuadro, tercero, cuarto y asi
sucesivamente, gana el nifio o nifia que cumple con las vueltas hasta que
la ficha sea colocada en el uUltimo cuadro y no haya pisado raya, la ficha
debe ser lanzada a los cuadros desde el inicio del cuadros del gato, si no
es colocada en forma correcta dentro del cuadro pierde un turno en el

juego.
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Evaluacién
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6.7 IMPACTOS

6.7.1 Impacto Pedagogico

La ladica como un recurso pedagodgico, constituye el camino mas
eficiente para obtener resultados 6ptimos en el proceso de aprendizaje de
los primeros afos, que se evidencia en la practica con el cambio de
actitud, el juego permite explorar las necesidades individuales e

insertarles en el grupo de compafieros para compartir sus experiencias.

El juego fue la expresion libre, espontanea, satisfactoria, natural e
innata en los nifios y nifias, por lo cual toda actividad que tenga inmersa el
juego fue realizada con entusiasmo, alegria y gusto obteniendo
aprendizajes significativos y perdurables que permita explorar, actuar,
imaginar, crear, compartir, conversar, seguir érdenes y establecer relacion

con los demas, logrando un desarrollo integral.

6.7.2 Impacto Psicolégico

Mediante el juego el nifio se distrae y libera tenciones, aprende a
relacionarse con los demas, respetar reglas, desarrolla la imaginacion,
creatividad, inventa juegos, animales, personales, lugares, amigos, crea
cuentos, aprende normas de conducta y valores sociales, da importancia
al lugar donde vive, protege su cuerpo, imita a sus padres familia y
sociedad, propone soluciones faciles, fantasticas y reales de acuerdo a la

forma de pensar y actuar.
6.7.3 Impacto Social
El juego es una actividad eminentemente social, por medio del juego

se aprende a compartir y vivir con los demas en armonia y paz, fue una

herramienta para que se produzcan las primeras manifestaciones
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culturales, es el Unico espacio para experimentar las habilidades sociales
bésicas. Para jugar el nifio necesita poner en practica los aspectos

cognitivo, madurativo, intelectual y emocional.

6.7.4 Impacto Metodoldgico

El juego como metodologia refuerza el desarrollo de destrezas,
capacidades, habilidades y actitudes, el desarrollo de la actividad ludica
exige a los nifios-nifias seguir normas, reglas y procesos en forma
ordenada y secuencial; promueve la competencia, agilidad y excelencia,
mejorando la capacidad para alcanzar objetivos superando obstaculos,

trabajando en grupo y valorando la solidaridad y el respeto.

Por medio de la actividad ludica el nifio o nifia explora su propio
entorno permitiéndole establecer relaciones logicas a través de las
interacciones con los objetos, con el medio, con otras personas y consigo

mismo, desarrollando las competencias intelectuales, morales y sociales.

6.7.1 Impacto Recreativo

Las actividades ludicas como recreacion se las puede realizar en
espacios cerrados o abiertos, su principal objetivo es la distraccion,
entretenimiento, esparcimiento; ademas se la puede emplear para liberar
energia negativa, emociones; promueve la integracién entre las personas

gue practican juegos recreativos.
6.8 DIFUSION
La presente guia fue socializada por medio de un taller a padres de

familia, docentes y autoridades con el fin de extraer criterios y formular

conclusiones y recomendaciones.
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Anexo 1: Arbol de problemas

EFECTOS

No se utiliza el juego
como herramienta de
aprendizaje.

desarrollo del nifio.

Inadecuado

PROBLEMA

Nifios tensionados,
estresados, poco
activos

¢De gqué manera la ludica como estrategia pedagogica influye en el proceso de
socializacion de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Béasica de la Escuela

“28 de Septiembre” de la ciudad de Ibarra, periodo 2013-20147

CAUSAS

como carente
significacion.

Educadores y padres
consideran al juego

Desconocimiento de
estrategias ludicas.

Familias tradicionales
con normas rigidas,
padres de familia
autoritarios.
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Anexo: 2 MATRIZ DE COHERENCIA

EL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢De qué manera la lddica como estrategia
pedagdgica influye en el proceso de socializacion
de los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion
Basica de la Escuela “28 de Septiembre” de la
ciudad de Ibarra, periodo 2013-2014?

Determinar como influye la ladica como
estrategia pedagdgica en el proceso de
socializacion de los nifios y niflas de Primer
Afo de Educacion Béasica de la Escuela “28
de Septiembre” de la ciudad de Ibarra,
periodo 2013-2014.

INTERROGANTES DE INVESTIGACION

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Cual es el tipo de juegos que utilizan las
docentes en el proceso de socializacion de los
nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Basica

de la Escuela “28 de Septiembre”?

¢Cual es el nivel de desarrollo de la integracion
social de los nifios y niflas de Primer Afio de
Educacion Bésica de la Escuela “28 de
Septiembre” de la ciudad de Ibarra, periodo
2013-20147?

¢,Cémo proponer un recurso metodolégico de
actividades ludicas a través de seleccion
pedagdgica para cimentar la socializacién de los
nifos y nifias del primer afio de Educacion
General Basica de la escuela “28 de

Septiembre”.?

+ Diagnosticar el tipo de juegos que utilizan las
maestras en el proceso de socializacion de
los nifios y nifias de Primer Afio de Educacion

Basica de la Escuela “28 de Septiembre”.

» Determinar el nivel de desarrollo de la
integracion social de los nifios y nifias de
Primer Afio de Educacion Basica de la
Escuela “28 de Septiembre” de la ciudad de
Ibarra, periodo 2013-2014.

* Proponer un recurso metodologico de
actividades lddicas mediante seleccién
pedagdgica para cimentar la socializaciéon de
los nifios y nifias del primer afio de Educacion
General Basica de la escuela “28 de

Septiembre”.
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MATRIZ N° 3 MATRIZ CATEGORIAL

Concepto

La lddica es una
dimension del
desarrollo de los
individuos, siendo
parte constitutiva del
ser humano, se refiere
a la necesidad del ser
humano, de
comunicarse, de sentir,
expresarse y producir
en los seres humanos
una serie de
emociones orientadas
hacia el

entretenimiento.

Un proceso por el
cual el individuo
acoge los elementos

socioculturales de

su ambiente y los
integra a su
personalidad para

adaptarse en la

sociedad.

Categorias

Ladica

Socializacion

Dimension

Tipos de
juegos

El Juego
Didactico
como

estrategia

Factores

Habilidades

sociales

Indicador

El juego desde la perspectiva
Los rasgos propios del juego
Juego simbdlico

Juego de reglas

Juegos psicomotrices
Juegos cognitivos

Juegos sociales

Juegos afectivos -
emocionales:

La importancia del juego

Un espacio de socializacién
diferencial de nifias

La socializacién del nifio

El proceso de socializacion en
los nifios

Familia, socializacion
Interaccion verbal

Conductas por sociales

Dice su nombre

nombres de sus padres
Narra sucesos familiares
Participa dando opiniones
Se identifica con pares
Se integra facilmente
Disfruta de la compafila de
otros nifios

Expresa sus sentimientos con
claridad
Cuando juega le gusta
socializarse

Le gustareirse a carcajadas

Le gusta jugar rondas
Comparte los materiales de
forma voluntaria

realiza

Durante el juego

dramatizaciones
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Anexo 4: Encuesta para docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
ENCUESTA PARA DOCENTES

OBJETIVO:

Conocer sobre la importancia de la ludica como estrategia pedagdgica y
su influencia en el proceso de socializacion en los nifios de primer afio de
educacion basica de la escuela “28 de Septiembre”, de la ciudad de

Ibarra.

INDICACIONES: Lea detenidamente cada pregunta y encierre el literal

que usted crea sea el correcto.

CUESTIONARIO

¢Es importante para usted el juego en el inter aprendizaje?
a.-Si

b.- No

c.- A veces

2.- ¢Utiliza la actividad ladica en el proceso ensefianza aprendizaje?
a.-Si
b.- No

c.- A veces
3.- ¢, Cual de los siguientes beneficios que brinda la ludica, considera

de mayor importancia?

a.- Estimula la socializacion
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b.- Desarrolla la afectividad
c.- Mejora el aprendizaje

d.- Ayuda al desarrollo

4.- ¢En la institucién donde trabaja, cuenta con los recursos
necesarios para realizar diferentes tipos de juegos?

a.-Si

b.- No

c.- Aveces

5.- ¢La familia, el ambiente y la escuela influyen directa o
indirectamente en la socializacion de los nifios?

a. Si

b.- No

c.- Aveces

6.-¢Considera como herramienta pedagoégica la actividad ludica
dentro del proceso de socializacién de los nifios y las nifias?

a.- Si

b.- No

c.- Aveces

7.- ¢En cual de estos momentos, cree de mayor importancia en que
se debe aplicar la actividad ladica?

a.- En cultura fisica

b.- Al inicio de clases

c.- En los recesos

d.- En todo momento
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8.- ¢Dentro del aula de clase tiene acondicionado un lugar destinado
arealizar actividades ladicas?

a.-Si

b.- No

c.- Aveces

9.- ¢Ha participado, en cursos de capacitacion sobre estrategias
lGdicas y procesos de socializacion?

a.-Si

b.- No

c.- Aveces

10.- ¢Le gustaria participar en talleres para conocer sobre una guia
didéctica sobre actividades ludicas?

a.-Si

b.- No

c.- Aveces

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 5: Encuesta para padres de familia

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA
ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

OBJETIVO:

Conocer sobre la importancia de la ludica en el proceso de socializacion
en los nifios de primer afo de educacion basica de la escuela “28 de

Septiembre” ciudad de Ibarra.

INDICACIONES: Lea detenidamente cada pregunta y encierre el literal
que usted crea sea el correcto.

CUESTIONARIO

1.- ¢Esta usted de acuerdo de que se incremente la actividad ludica
en la educacion de sus hijos(as)?

a.- Si

b.- No

c.- Aveces

2. ¢Juega usted con sus hijos?
a.- Si
b.- No

c.- Aveces

3. ¢Permite que sus hijos jueguen con otros nifos?
a.- Si

b.- No

c.- Aveces
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4.- ;Ha escuchado hablar sobre actividades ludicas?

a.- Si
b.- No

c.- Aveces

5.- ¢Dirige u orienta a sus hijos cuando juegan?
a.- Si

b.- No

c.- Aveces

6.- ¢Ayuda a sus hijos en las tareas mediante el juego?
a.- Si
b.- No

c.- Aveces

7.- ¢Cree que el ambiente en el cudl se desarrolla el nifio es
importante en el proceso de socializacion?

a.- Si

b.- No

c.- Aveces

8.- ¢Ha utilizado estrategias paralograr que su hijo o hija se
socialice con mayor facilidad?
a.- Si

9.- ¢ Su hijo se integra con facilidad para trabajar en grupos?

a.- Si
b.- No
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c.- Aveces

10.- ¢Le gustaria participar en talleres para conocer sobre una guia
didactica sobre actividades ludicas?

a.-Si

b.- No

c.- Aveces

GRACIAS POR SU COLABORACION
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Anexo 6: Ficha de observacién

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

FICHA DE OBSERVACION

ACTIVIDADES SI NO | A VECES

Dice su nombre cuando se le pide.

Menciona los nombres de sus padres

Narra sucesos familiares

Participa dando opiniones solicitadas por la
maestra

Se identifica con pares

Se integra facilmente para trabajar en grupos

Disfruta de la compafiia de otros nifias y nifias
durante el juego

Expresa sus sentimientos con claridad

Cuando juega le gusta socializarse con sus
companeros

Le gusta reirse a carcajadas para celebrar algin
chiste

Le gusta jugar rondas conocidas y juegos
tradicionales

Comparte los materiales de forma voluntaria con
sus comparieros

Durante el juego realiza dramatizaciones
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ESCUELA

ESCUELA DE EDUCACION BASICA “28 DE SEPTIEMBRE”

Rocafuerte No. 681 y Oviedo - Teléfono 062950451 — esc28septiembra@hotmail.com
IBARRA - ECUADOR

Ibarra, a 11 de julio del 2014.

A peticién verbal de la parte interesada y en calidad de Director de la Escuela de Educacion

Bésica “28 de septiembre”.

CERTIFICO

Que la sefiora ORTEGA MUGMAL ROSA CELINA portadora de la C.1 1002049607 estudiante de la
Universidad Técnica del Norte, Facultad de Educacién Ciencia y Tecnologia Especialidad
Parvularia aplicé los instrumentos de investigacion, encuestas a docentes v padres de familia y
ficha de observacion a los nifios de Primer Afio de Educacién Basica , como parte de las
actividades de trabajo de Grado , con el tema: “LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA Y
SU INFLUENCIA EN EL PROCESO DE SOCIALIZACION EN LOS NINOS ¥ NINAS DE PRIMER ANQO
DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA DE EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA 28 Di
SEPTIEMBRE DE LA CIUDAD DE IBARRA, PERIODO 2013-2014"

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad facultando a la interesada dar uso e ja

presente para los fines que considere pertinente.

Sabiex decix bo que piensas y cudnde pensax bo que dices, es Sabiduwia.
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FOTOGRAFIAS:

-

A

Fuente: Rosa Celina Ortega Mugmal

Fuente: Rosa Celina Ortega Mugmal
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Fuente: Rosa Celina Ortega Mugmal

Fuente: Rosa Celina Ortega Mugmal
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AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA
La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determin la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los

procesos de investigacion, docencia y extensién de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicién la siguiente informacién:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE IDENTIDAD: 100204960-7
APELLIDOS Y NOMBRES: | ORTEGA MUGMAL ROSA CELINA
DIRECCION: IBARRA, BARRIO EL MILAGRO, CALLE LOS TAXOS
EMAIL: rosycelito@hotmail.es
TELEFONO FIJO: 2-542-194 TELEFONO MOVIL | 0992051474
DATOS DE LA OBRA
TiTULO: “LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA Y SU

INFLUENCIA EN EL PROCESO DE SOCIALIZACION
EN LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER ARNO DE
EDUCACION BASICA DE LA ESCUELA 28 DE
SEPTIEMBRE DE LA CIUDAD DE IBARRA, PERIODO

2013-2014"
AUTOR (ES): ORTEGA MUGMAL ROSA CELINA
FECHA: AAAAMMDD 2015/02/03

SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO

PROGRAMA: mEGRADO [ POSGRADO

TITULO POREL QUE OPTA: | Titulo de Licenciada en Docencia en Educacién
Parvularia.

ASESOR /DIRECTOR: Dra. Alicia Cevallos Msc.

157



AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

o, Ortega Mugmal Rosa Celina, con cédula de identidad Nro.100204960-7, en calidad de
ator (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito
“teriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad
3cnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo
igital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar la disponibilidad del

1aterial y como apoyo a la educacién, investigacién y extensién; en concordancia con la Ley de
ducacién Superior Articulo 144.

CONSTANCIAS

autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la
2sarrollo, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y que es (son) el
3s) titular (es) de los derechos patrimoniales, por lo que asume (n) la responsabilidad sobre el

»ntenido de la misma y saldra (n) en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte
2 terceros.

arra, alos 03 dias del mes febrero del 2015

.AUTOR:

>mbre: Ortega Mugmal Rosa Celina
C. 100204960-7
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

o, Ortega Mugmal Rosa Celina, con cédula de identidad Nro. 100204960-7 manifiesto mi
oluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en la
ey de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la obra o
rabajo de grado titulado: “LA LUDICA COMO ESTRATEGIA PEDAGOGICA Y SU INFLUENCIA EN EL
ROCESO DE SOCIALIZACION EN LOS NINOS Y NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
SCUELA 28 DE SEPTIEMBRE DE LA CIUDAD DE IBARRA, PERIODO 2013-2014” que ha sido
esarrollada para optar por el Titulo de Licenciada en Docencia en Educacion Parvularia en la
Iniversidad Técnica del Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer plenamente los
erechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos morales de la
bra antes citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega del

-abajo final en formato impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

yarra, a los 03 dias del mes de febrero del 2015

édula: 100204960-7
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