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Resumen  
El objetivo consiste en ayudarle a desarrollar su 
mente y sus potencialidades intelectuales, 
sensitivas, afectivas y físicas de modo armonioso. 
Por la semejanza de estructura entre el juego y la 
matemática, es claro que existen actividades y 
actitudes comunes que pueden ejercitarse 
escogiendo juegos adecuados. 
Para lograr el objetivo, se  desarrolló una 
propuesta diseñada y elaborada en base a 
metodología activa y técnicas dinámicas de fácil 
comprensión y aplicación para el docente y el 
estudiante, las mismas que permitirán la 
comprensión 






























