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Resumen. KATTY CONFECCIONES, es una empresdbstract. KATTY CONFECCIONES, is a company
dedicada a la produccion y comercializaciéon de piende dedicated to the production and marketing of garsen
vestir, que busca un sistema productivo altamefiteente, looking for a highly efficient production systemtlire area
en el area de disefio, de produccién, de bodegaey f design, production , warehouse and human talent
talento humano, teniendo un control y gestiébn ddaving a proper control and management of produrctio
produccién adecuado, asi como mantener un sisteena @nd maintain a system of fair and efficient compé&nsa
remuneraciones justo y eficiente, que incentiveoa | that encourages workers to find optimal performance

trabajadores a buscar un optimo desempefio. What makes imperative the implementation of a

Lo que hace imperativo la implementacién de uresist computerized system to automate their internal @sses.
informatico que permita automatizar sus procesosriros.

In this perspective the computer implemented system
En esta perspectiva el sistema informatico implegado  optimizes the production process , is a tool thettagates
optimiza el proceso productivo, es una herramieqtee  solutions in three key areas : Automation ; Makeayly
genera solucibn en tres ambitos primordiales:decisions ; Management and control of resources tnd
Automatizacibn de procesos; Toma de decisionesrganize and automate the information generatecdthzy
tempranas; Gestion y control de recursos, asi p&rmi production processes of the company, thus optigiis
organizar y automatizar la informacién que genedas tangible and intangible resources and make earlyisiens
procesos productivos de la empresa, logrando opéimi based on a clear source of information and quickess.
sus recursos tanto tangibles como intangibles yatom
decisiones tempranas basadas en una fuente de
informacion clara y de rapido acceso. With this adaptation processes and procedures ef th
production system currently maintained by the comypa
KATTY CONFECCIONES are improved , creating a new
Con esta adecuacibn se mejoran los procesos &dministrative structure of management and regtiira
procedimientos del sistema productivo que actualemenbased on a platform of information and control, ebhi
mantiene la empresa KATTY CONFECCIONES, lo quallows to give the necessary guidelines to keemlymts
genera una nueva estructura administrativa de gesti  quality, high performance and continuous growth.
registro basadas en un plataforma de informacién y
control, que permite dar los lineamientos necesapara
mantener productos de calidad, alto rendimiento VKeywords

ermanente crecimiento.. . .
P Automation , Costs, Production, Personal

Control .

Palabras Claves

Automatizacién, Costos, Produccion, Personall.lntroducciéon

Control. . L.
Estar a la vanguardia en el campo tecnoldgico es un

de los factores mas influyentes que conllevan saello
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de_ una empresa, este es el caso de la Industril Tex .1 Objetivo General

ubicada en la ciudad de Atuntaqui la cual presemt L ) )

mercado altamente competitivo por el nimero de esapr Disefiar, elaborar e implementar —un sistema de
de este tipo que buscan sobresalir en el mercadm y 9estion y control de la produccion, la administracdel

donde la innovacion tecnolégica es una de las slpaea  talento humano y control de maquinaria para la esgpr
el desarrollo técnico de este tipo de empresas. KATTY CONFECCIONES que permita la optimizacion de

los recursos de la empresa.

El analisis de los procesos de gestién y contrdade
producciéon que la empresa KATTY CONFECCIONES
maneja, en sus areas tanto de disefio, producciéh,2 Objetivos Especificos
inventarios y bodegas asi como en area admiratosm,a .
base necesaria para diseflar de manera técnica
metodoldgica un sistema informatico que se ajusteisa
necesidades de manera eficiente.

Analizar los procesos actuales de gestion vy
control de la producciéon que se maneja en la erapres
KATTY para disefiar un sistema que cumpla con sus
requerimientos.

De la misma manera la identificacion y definiciéa d .
los lineamientos en la administracion del talentmano, y
gestion de la produccion para las empresas textile
permitirdn  optimizar los procesos, mejorando e
rendimiento y contribuyendo al desarrollo de la exap.

Definir los estandares eficientes y eficaces de
administracion del talento humano y gestién de la
ﬁroduccién para las empresas textiles, que permitan
optimizar los procesos para mejorar el estado hdwmida
empresa

El estudio excautivo de las herramientas disposible .
para el disefio y desarrollo del sistema informatieon
contraste de con las necesidad de la empresa togeskh
base donde se fundamenta el desarrollo de un sisiem
cumpla con los estandares de desarrollo de software

Realizar el estudio permanente de |las
herramientas a utilizar en el desarrollo del sistem
informatico, que cumpla con estandares de desarodl
software.

* Diseflar e Implementar un sistema informatico,
gue permita mejorar y controlar los procesos privdos,
el personal y la utilizacion de maquinaria de |pessa.

En este contexto el disefio y la implementaciénrde u
sistema informatico solido, que permita el mantéenmo
de una base de informacion de datos técnicos @realde
disefio, asi como la automatizacién del procesdyatovo,
logra gestionar la produccién de manera éptimanyar
decisiones oportunamente, ademas los métodos dqsica
esta automatizacion mantendra los estandares de &m3 Alcance

proceso productivo orientado hacia la excelencia gg plantea un sistema de Control de produccion

competitiva. administracion de magquinaria y talento humano, ul ¢
consta de los siguientes mddulos principales:

KATTY CONFECCIONES requiere de una
herramienta confiable que le permita sistematizhr e
proceso productivo, conocer en tiempo real losgsos de 1.3.1 Mddulo Gestion de Talento Humano:
confeccidon de una prenda a partir del momento que s
realiza el costeo de la prenda (inicio de procedsasta la
transferencia de produccion en proceso a bodegasl€f
proceso), optimizar recursos, controlar el tiempoano de *  Categorizacion de empleados.
obra para la ejecucion de operaciones, llevaoedrol de
la materia prima y de los productos terminados;nabe la
necesidad de implementar un sistema que permita * Control de asistencia de personal.
establecer las medidas necesarias para corregirdossos
de produccion, gestionar el personal y las actdeda
realizadas con la maquinaria y de esta manera ireduc ) )
costos, ahorrar tiempo e incrementar la utilidashéemica 1.3.2 Mddulo Roles y Remuneraciones:
de la empresa. *

* Registro de Personal del area productiva y area
administrativa.

*

Registro de los tipos y costo hora por empleado.

* Informes de control de personal.

Generacion de planillas de pago.
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Generacion de estadisticas de eficiencia y Debido a la creciente industria textil en la ciuakd
rendimiento del personal. Atuntaqui, la empresa KATTY CONFECCIONES, se ha
visto en la necesidad de implementar un sistenefiddo
acorde a sus especificaciones y requerimientosa par
Informes de pagos de personal. mejorar y optimizar sus procesos de control inteyno
externo, automatizando las actividades que actuséree

Cierre de periodos de pago.

1.3.3 Médulo Costeo y Disefio: llevan de forma manual.

*

*

Registro de materia prima. Medlar)fe la automatizacion de los procesos q_el area
) ) de produccion, se espera un el incremento end&sfiia,
Registro de parametros para control de cost@si como la reduccion de costos, la uniformidadejona

SAM. de la calidad del producto. Gracias a este contbl,
Registro de los costos de elaboracion para maliz personal_ respons_able de producmon_ podra_ tener a su
un proceso productivo. alcance informacion gerencial de primer nivel, dee

permitird evaluar los parametros de costeo y prddacen
Registro de todos los costos varios e indired®s proceso.
produccion. . . » .
_ Para el desarrollo del sistema informatico sezatif
Registro y control del costeo de productosias siguientes herramientas de cédigo abierto:
terminados. . )
* IDE de desarrollo: Eclipse Galileo

Informes de Costeo. 3
*  Metodologia de desarrollo: RUP

1.3.4 Médulo Control de Produccion: *  Motor de Persistencia: Hibernate

*

1.3.5 Mddulo de Codigo de Barras:

*

*

Registro de ordenes de producciéon para * Base de Datos: PostgreSQL

cumplimiento de pedidos. *  Generador de Reportes: iReport.

Requisiciones de materia prima para las érdenes
de produccién en base a un control por unidad de

medida. 2.Gestion productiva Textil
Manejo de cortes con Plotters para la produccion.

c | de | . i6n de C idad d El sector textil genera varias plazas de empleectbr
ontrol de la estimacion de Capacida €en el pais, llegando a ser el segundo sector menufao
I\_/Iaq.umarla para los procesos prodgctlvos con I<?me mas mano de obra emplea, después del sector de
finalidad de controlar carga de trabajo. alimentos, bebidas y tabacos. Segun estimaciongsase
Control de 6rdenes de produccién en proceso Yor la Asociacion de Industriales Textiles del Etora—
realizadas. AITE", alrededor de 50.000 personas laboran directamente
., en empresas textiles, y més de 200.000 lo hacen
Controles de costos de produccion. indirectamente

Informes de Control de Produccion.

2.1 Sistema de produccion

Sistema Flexible de Manufactura Modular s una
técnica basada en la organizacion de pequefios gdgo
Manejo de etiquetas por lotes de producto®perarios en modulos o células productivas.
terminados.

Creacioén de Etiquetas por Producto.

Impresion de Etiquetas Codificadas. Caracteristicas:

Grupo de trabajo de 6 hasta 18 trabajadores
compatibles de actitud positiva.

1.4 Justificacion

El progreso de toda empresa moderna, tiene como

base de éxito el uso de un sistema informaticoantpbo
bajo sus lineamientos, que le orienten a ser cativgey
eficiente.

! AITE: Asociacion de Industriales Textiles del Ecuador
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«Operarios polivalentés SAM = (Tr *%R)(L+ %Sp
*La distribucién de las maquinas rompe esquemas. 60
»La prenda se desplaza una por una en cada puesto. Donde:
Ventajas: Tr: es el tiempo en segundos registrado por el

- cronometro.
*Reduccidn de costos del producto.

%R: es el rendimiento o ritmo observado en la
actividad medida y calificado en escala
*Incremento de la calidad del producto reducieado porcentual.

porcentaje de prendas defectuosas.

*Respuesta rapida a las exigencias del mercado.

%Sp: es la suma de los suplementos fijos y
*Mejor aprovechamiento de la superficie de lafalan variables expresados en escala porcentual.

eMenor capital inmovilizado por inventarios

INnecesarios. Es decir SAM es el tiempo estandarizado de una

«Desarrollo del potencial humano. actividad expresado en una escala decimal, queiteerm
reemplazar el indice de productividad de unidades
producidas a SAMs producidos, manteniendo la misma
relacion pero estandarizando las  producciones

2.2 Estandares en gestién de produccién diversificadas en productos.

Estan definidos por la logistica utilizada en gjdlde 3
los procesos productivos, dentro del estandar agupcion 2.3 Métodos de costeo
se majan los siguientes conceptos e indices.

«Cumplimiento con los plazos de entrega.

“El método o técnica de costeo es el conjunto de

Mapa de procesoso supuestos operacionales es laProcedimientos especificos  utilizados para la
estructura donde se evidencia la interaccion deriosesos ~determinacion de un costo. El modelo de costeoles e
productivos que posee una empresa. conjunto de supuestos y relaciones basicas en que s

. _ y sustenta un método o técnica de cost&d.”
Ficha de Procesces un soporte de informacién que

recaba todas las caracteristicas relevantes paomebl de Las definiciones expresan tres conceptos difesente
las actividades definidas en el mapa de procesos. pero intimamente vinculados:

Eficiencia es un indicador que mide la utilizacion ~ El METODO DE COSTEO que es el esquema de
del recurso tiempo, su valor en porcentaje va de &% calculo a aplicar para la determinacion de un costo

100%. El MODELO DE COSTEO que consiste en la
Rendimiento es un indicador que muestra el ritmo deintegracion de supuestos y relaciones a partioselales
trabajo de cualquier operacion con respecto a empid ~ Se desarrolla.

predefinido. El COSTO ECONOMICO que es el indicador que se
Productividad un indicador que trata de maximizar laobtiene a través del método basado en un determinad
relacion de los recursos alcanzados frente a sursos Mmodelo.

utilizados. La evolucion de la técnica, la modalidad de operar

Suplementosson adiciones que se le hacen al tiempdos procesos productivos permitieron identificas dipos
normal para mejorar, reconocer la capacidad y ciowli de empresas, Las que desarrollan procesos intetesty
del operario en su tarea, los suplementos pueddijoseo  1as que ejecutan proceso en linea. Estos modetatoms
variables. indujeron a crear metodologias de costeo que fueran

- ) compatibles con cada estructura productiva.
SAM Standard Activity Module por sus siglas en

inglés o moédulo de actividad estandar se usa para De esta manera surgen los metodos de contabilielad d
estandarizar todas las actividades productivas aalm costo por Ordenes de Produccion y por Procesos. La
modulo medible.

1 BACKER, Morton, JACOBSEN, Lyle y RAMIREZ PADILLA,

David (2010), Contabilidad de costos (México, Hill,).
Polivalente: Que posee varios valores o que tiene varias Recuperado de:
aplicaciones vmleon.tripod.com/costos/metodos_de_costeo.pdf
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actividad productiva asi definida incluye no séla |
produccién de bienes fisicos sino también la pcestade
servicios.

El costo estandar es el costo unitario de los 3.Herramientas de desarrollo
diferentes productos que elabora la empresa y Iselza

antes de elaborar el producto, asi para poder laalel . . .
costo estandar unitario de produccion es necesarirl Lenguaje de Programacion Java

establecer el estandar de los componentes fisicos y java es un lenguaje de programacion y una plataform
monetarios de la estructura de costo de cada lieea jnformatica disefiada para realizar aplicacionestatio
producto. Ello implica realizar estudios técnicosraa del  tipo, Incluyendo una gran cantidad de caractesstic

volumen de produccion mensual, consumo de matsrialgayorables es altamente aceptada como herramiésteab
directos y horas de mano de obra directa, com@asiién  ara el desarrollo de aplicaciones.

estudios respecto a precio de compra de materiziss

por hora de mano de obra directa y total de costos Siendo desarrollada por Sun Microsystems en el afio
indirectos de fabricacion. 91 y propagada en el 95, conceptualizada e impledan

de forma que las aplicaciones creadas en ella pueda
ejecutarse de la misma manera en diferentes actjurids,
plataformasy dispositivos.

2.4 Procesos de un sistema de control de
produccion

Caracteristicas del lenguaje Javéd

* Lenguaje Simple: Posee una sintaxis muy parexida
lade Cy C++,

Orientado a Objetos: Toda la programacién en java e
sSu mayoria esta orientada a objetos.

Seguro: La seguridad es una caracteristica muy
importante en java ya que se han implementado
barreras de seguridad.

Portable: Por ser indiferente a la arquitecturaesdd
cual esta trabajando, hace que su portabilidadnssa
eficiente, sus programas son iguales en cualqdiera

Los Sistemas de planeacién y control de la produgci
estan formados por un conjunto de niveles estradag de °
planificacién que contemplan tanto los Planes Aageg,
los Planes Maestros, la Gestion de Materiales,casd, los ¢
niveles de Ejecucién o Gestién de Talfgt.

Existen diferentes alternativas de Sistemas deidbest
de la Produccién, acorde a las caracteristicasiggagel
proceso productivo, cuyas funciones son:

[2]

e Pronosticar la demanda del producto, indicando
lacantidad en funcién del tiempo. .

e Comprobar la demanda real, compararla con la
planteada y corregir los planes si fuere necesario.

- Establecer volumenes econdmicos de partidas de
los articulos que se han de comprar o fabricar.

e Determinar las necesidades de produccién y los
niveles de existencias en determinados puntos de
la dimension del tiempo.

e Comprobar los niveles de existencias,
comparandolas con los que se han previsto y
revisar los planes de produccion si fuere*
necesario.

e Elaborar programas detallados de produccion y
planear la distribucién de productos.

3
Aquilano, N.J. y Chase, R.B (2003)."Direccién y =

Administracion de la Produccién y de las Operaciones."
Recuperado de:
http://www.monografias.com/trabajos20/administracion-
operaciones/administracion-operaciones.shtml

las plataformas.

Interpretado y compilado: Java puede ser compitado
interpretado en tiempo real, ya que cuando se
construye el cédigo fuente este se transforma @n un
especie de codigo de maquina.

Independiente de la plataforma: Esto permite gqse lo
desarrolladores de aplicaciones escriban el pragram
una vez y lo ejecuten en cualquier dispositivog e
quiere decir que el cddigo que es ejecutado en una
plataforma no tiene que ser recompilado para cemer
otra.

Robusto: Java fue disefiado para crear software
altamente fiable. Por ello proporciona numerosas

Plataforma:Es un sistema que sirve como base para hacer
funcionar determinados médulos de hardware o de software
con los que es compatible.

Belmonte Fernandez, O. (2005).Introduccion al lenguaje
deprogramacion Java, G.

Recuperado de:
http://imww3.uji.es/~belfern/pdidoc/IX26/Documentos/introJava
.pdf
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comprobaciones en compilacién
ejecucion. El manejo de la memoria no es un
problema, la gestiona el propio lenguaje y no el
programador. Ademas, el lenguaje contiene estrastur ©
para la deteccion de excepciones.

y en tiempo dg.3 Motor Base de Datos PostgreSQL 9.0

PostgreSQL es un SGBD(relacional orientado a

bjetos y libre, publicado bajo la licencia B&D

El proyecto PostgreSQL sigue actualmente un activo

* Concurrente: Otra caracteristica de Java es qée egfroceso de desarrollo a nivel mundial gracias @auipo
preparado para la programacion concurrente sifle desarrolladores y contribuidores de cédigo abiér

necesidad de utilizar ningun tipo de biblioteca.

La Maquina Virtual de Java (JVM). .

Un programa compilado con Java no tiene codigo
comprensible por ningln procesador, ese codigo olo
entiende la Maquina virtual de Java y lo traduasdigo
gue si pueda ser comprensible por el procesadoe ssb °
qgue funciona y ademas lo puede hacer funcionaresebr
sistema operativo sobre el que esta instaléda. .

Asi una aplicacion en bytecode puede ser ejecaada
distintas plataformas debido a este traductor, toaguce
codigo bytecode a codigo nativo de la plataformade se
ejecuta. Esta labor la realiza J\M

Existen varias versiones de JVM una para cada
plataforma.

3.2 Motor de Persistencia Hibernate .

Hibernate es una herramienta de Mapeo objeto-
relacional (ORM) para la plataforma Java y displenib
también para .Net con el nombre de NHibernatelitaal
mapeo de atributos entre una base de datos redhcion
tradicional y el modelo de objetos de una aplicacio
mediante archivos declarativos (XML) o anotaciogedos
beans de las entidades que permiten establecas est
relaciones!™

Hibernate es software libre, distribuido bajo los”

términos de la licenci@NU LGPL .
BEDD_

Figura. 1.Persistencia con Hibernat®.

Clases de
Negocio

Hibernate

Caracteristicas:®

Es una base de datos potente, robusta, estable.

Tiene soporte para Vvistas, claves foraneas,
procedimientos almacenados, disparadores, y casi
todos los tipos y operadores soportados en SQL92 y
SQL99.

Implementa el uso de rollback's, subconsultas y
transacciones.

La Interfaz de Programacion de Aplicaciones de
acceso al Sistema de Gestion de Base de Datos se
encuentra disponible en C, C++, Perl, Java, Python,
PHP, entre otros.

Soporta integridad referencial, lo cual garantiza |
validez de los datos.

Es altamente confiable en cuanto a estabilidad se
refiere.

Presenta interoperabilidad con otros DBMS como
SQL.

Cuenta con un amplio conjunto de tipos de datos,
permitiendo ademdas su extension mediante tipos y
operadores definidos y programados por el usuario.

Su administracion es en base a usuarios y priogegi
Puede extenderse con librerias externas para aament
su funcionalidad.

Funciona bien con grandes cantidades de datos y una
alta concurrencia, con muchos usuarios accediendo a
la vez al sistema.

La velocidad de respuesta que ofrece este gestor co
bases de datos relativamente pequefias puede parecer
un poco deficiente, aunque esta misma velocidad la
mantiene al gestionar bases de datos realmente
grandes.

[G]Suérez Gonzélez, H. (2003). Manual de Hibernate.

Recuperado de
http://www.javahispano.org/storage/contenidos/ManualHi
bernate.pdf

8SGBD: Sistema de Gestion de Base de Datos.

9BSD: (Berkeley Software Distribution). Pertenece al grupo de

4 Gonzélez, V. (2004). Introduccion a Java. Recuperado de

http://www.desarrolloweb.com/articulos/1670.php [7]

®3vM: Maquina virtual de Java.

) Hibernate. Recuperado de http://es.wikipedia.org/wiki/Hibernate 8

7GNU LGPL: Licencia Publica General de GNU. (Licencia de
Software Libre).

licencias de software Libre.

PostgreSQL. Recuperado de
http://es.wikipedia.org/wiki/PostgreSQL

Ullman, J. D., &Widom, J. (1999).Introduccién a los Sistemas

de Bases de Datos (1™ edicion). Naulcapan México: Prentice-
Hall
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e Posee una gran escalabilidad, es capaz de ajusiarse3.5 Metodologia de Desarrollo de Software
numero de CPUs y a la cantidad de memoria que posggp
el sistema de forma 6ptima.

 Presenta soporte completo ACID (Atomicidad,
Consistencia, Aislamiento, Durabilidad).

El software debe ser pensado, disefiado y desalwolla
como un producto sujeto a normas de calidad. Eaoé
es un producto desarrollado por grupos de perscumges
interaccién debe ser gestionada. El énfasis eroekpo de
desarrollo asegura un producto adecuado a lossitapude
Igg clientes.

3.4 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

Es un lenguaje estandar de modelado de sistemas
software orientado a objetos, por ser visual y ficado” Una de las metodologias mas conocidas y utilizadas
retne diversas técnicas. Nace en el contexto de [gra garantizar la construccion de software dedadlies
necesidad de un lenguaje que no s6lo comunicaes ide RUP™™.
otros desarrolladores, sino que también pudierarsée
apoyo en los procesos de analisis de un probleakamAs,
es uno de los lenguajes mas conocidos y utilizadota
actualidad; esta respaldado por el OMG

RUP es un proceso de desarrollo de software, junto
con el Lenguaje Unificado de Modelado UML, congtitu
la metodologia estandar mas utilizada para el ssali
disefio, implementacion y documentacion de sistemas

UML ofrece un estandar para describir un modelo debrientados a objetos. RUP no es un sistema conspaso
sistema, incluyendo aspectos conceptuales taleso corfirmemente establecidos, sino un conjunto de métggas
procesos de negocio, funciones del sistema, esgqudma adaptables al contexto y necesidades de cada pag#m,
bases de datos, etc. es un proceso para el desarrollo de un proyectadgfiee

. . .claramente quien, cémo, cuando ué debe hacarst e
Es importante considerar que UML al ser un lenguajé q ya

L " L . royecto.
de modelado permite especificar o describir métodos proy
procesos' Se Utlllza para deflnlr un SIStemar m”ar Adaptagel *El proceso debera adaptarse a las necesidades del cliente.
los artefactos en el sistema y para documentangtagr. Proceso Lo carctenanicas) propaselde Bproscctojtorgmizacininfhiirin
| en su disefio especifico.
e/
— m Eauilib *Los requisitos de los diversos participantes pueden ser diferentes,
qmé rj\r contradictorios o disputarse recursos limitados.
*UML permite expresar de una forma grafica un sistema de forma [ P *Debe encontrarse un equilibrio que satisfaga los deseos de todos.
que otro lo puede entender. G
Los proyectos se entregan en etapas iteradas. En cada iteracion se
— ificar: Demostrar valor analiza la opinion de los inversores, la estabilidad y calidad del
Sl iterativamente prod}lcto, y se refina la direccion del proyecto asi como también
*UML permite especificar cuéles son las caracteristicas de un sistema |- lomuiespoayoliicrics
antes de su construccion.
Colaboracién *Debe haber una comunicacion fluida para coordinar requisitos,

*A partir de los modelos especificados se puede construir los sistemas
disefiados.

sl Documentar:

+ Los propios elementos graficos sirven como documentaciéon del
sistema desarrollado, sirviendo para su futura revision.

Figura. 2.Funciones de UML.

entre equipos

\ ).

Elevar el nivel de
abstraccién

desarrollo, evaluaciones, planes, resultados, etc.

«Este principio motiva el uso de conceptos reutilizables. Esto evita
que se vaya directamente de los requisitos a la codificacion de
software, sin saber con certeza qué codificar para satisfacer de la
mejor manera los requisitos y sin comenzar desde un principio

do en la reutilizacion del codigo.

Enfocarseen la
calidad

\ J

+El control de calidad no debe realizarse al final de cada iteracion,
sino en todos los aspectos de la produccion.

Figura. 3.Principios de Desarrollo de RUP.

RUP divide el proceso en 4 fases, dentro de ldesua
se realizan varias iteraciof@sen nimero variable segun el

llRUP: Rational Unified Process — Proceso de Rational Unificado.
Es una metodologia estandar de desarrollo de software
utilizada para el andlisis, implementacion y documentacion de
software.

Yome (Object Management Group - Grupo de Gestion de
Objetos): Es una organizaciéon sin animo de lucro que
promueve el uso de tecnologia orientada a objetos mediante
guias y especificaciones para las mismas.

12 . . . ) .
Iteraciones: Ejecutar repetidamente una serie de operaciones
(rutina) hasta satisfacer una determinada condicion.
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proyecto y en las que se hace un mayor o0 menoagpiéic
en las distintas actividades

Fase de inicio se hace un plan de fases, donde s
identifican los principales casos de uso y se itieah los
riesgos. Se concreta la idea, la vision del pragwzimo se
enmarca en el negocio, el alcance del proyectobfetivo
en esta etapa es determinar la vision del proyecto.

Fase de elaboracionse realiza el plan de proyecto,
donde se completan los casos de uso y se mitigan |
riesgos. Se planifican las actividades necesaria®sy
recursos requeridos, especificando las caractesstyy el
disefio de la arquitectura. En esta etapa el objetis
determinar la arquitectura Optima.

Fase de construccionSe basa en la elaboraciéon de
un producto totalmente operativo y en la elaboradél
manual de usuario. Construir el producto, la aegtitra y
los planes, hasta que el producto esta listo mararsviado
a los usuarios. En esta etapa el objetivo es llagstener
la capacidad operacional del producto.

Fase de transicion El objetivo es llegar a obtener un
producto terminado. Se realiza la instalacion detipcto y
se procede a la capacitacién de los usuarios.

4. Desarrollo del proyecto.

El propésito principal consiste en definir lo qeeva
a construir e identificar los puntos relevantespielecto;
en funcién a los requerimientos de los usuarios.

4.1 Fase de inicio

esta fase se detallan todos los casos de uso gmsibl
planificados en el software desarrollado.

4.3 Fase de construccion

En esta fase se detalla toda la I6gica del sistems
diagramas tanto de flujo de datos como de usoigddupr
cada interfaz desarrollada, asi como la documentacte
estas. También se describe el flujo I6gico dekasist por
cada una de sus funciones y la interacciébn de sus
gomponentes.

4.4 Fase de transicion

Describe y documenta todos los casos de prueba para
cada interfaz y funcién que usa el usuario final edn
sistema desarrollado dentro de un ambiente codwokasi
también se documentan y describen los resultados
obtenidos por cada proceso.

5.Resultados

La empresa textil “KATTY CONFECCIONES” y todo
empresa afin obtiene como resultado final de la
investigacion y desarrollo de este proyecto, una
herramienta confiable desarrollada y documentada co
altos estandares de calidad, que le permite: sisiesmn y
controlar los procesos productivos, conocer enp@neal
los procesos de confeccién en una prenda de ‘eepartir
del costeo automatizado de prendas y una hojacgcni
digital, hasta la transferencia de produccion estgso a
bodegas, optimiza recursos, al gestionar y comtrela
tiempo y mano de obra para la ejecucion de opmrasi
llevar el control de la materia prima y de los prctos
terminados; permite establecer las medidas neessaaira

El Aplicativo se basa principalmente en cumplir CONcorregir los procesos de produccion, gestionar yirma

el proceso de la Gestiébn de Produccién y de tlen
humano; el mismo que se inicia con el registro a® |
productos, ordenes de produccién y posterior r@opa
general con incentivos a la eficiencia, transa@soque se
generan automaticamente; para todo este procedebse
seguir una secuencia ordenada de registro de ®ces
tiempos por procesos, requisicion de materialegeso de
empleados y su asignacion de operaciones. De estera)
se espera realizar de forma sistematica el prockso
produccién que diariamente lleva a cabo la empKesty
Confecciones.

4.2 Fase de elaboracion

Casos de UsolLos Casos de Uso son una descripcion

de los pasos o las actividades que deberan resdizmara
llevar a cabo algun proceso. Los personajes oagglque
participaran en un caso de uso se denominan actemes

Eficiencia del talento humano y las actividadedizadas

con la maquinaria; de esta manera reducir costusrar
tiempo al evitar errores e incrementar la utiliége@dndmica
de la empresa.

6.Conclusiones

La implementacion del sistema informatico para la
gestion y control de la produccion asi como deajan
de personal, permite gestionar y administrar ehgra
volumen de informacién generada por el proceso
productivo de marea ordenada y eficiente, en
comparacion al sistema de control manual que siven
llevando.
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Recomendaciones

El sistema informatico implementado constituye para empresa utiliza, asi como conocer a fondo el
la empresa textii KATTY CONFECCIONES, una funcionamiento de la fabrica
herramienta tecnoldgica importante que le permite Alimentar constantemente al sistema con la
mejorar su rendimiento productivo y controlar su informacion que genera la empresa sin dejar
proceso de produccién, obteniendo asi una ventaja pendientes, es la clave para obtener resultadese®r
competitiva dentro de la industria textil. con una base de informacion actualizada y en Hnea
facilite la toma de decisiones.

 El mantenimiento de los equipos informaticos asi
El disefio, desarrollo e implementacién del aphaati como la infraestructura de red tiene que ser eoist
denominado “SISTEMA PARA LA GESTION Y para prevenir cualquier falla e inconveniente que
CONTROL DE LA PRODUCCION, MANEJO DE pueda afectar la fluidez del proceso productivo.
PERSONAL DE LA EMPRESA TEXTIL KATTY « Las actualizaciones a las infraestructuras tecimAgg
CONFECCIONES CON HERRAMIENTAS OPEN asi como a las herramientas informaticas, e intlegra
SOURCE" cumple los requerimientos y estandares de a su proceso de desarrollo es una estrategia valida
la metodologia aplicada asi como las herramientas para obtener las prestaciones de competitividadajue
utilizadas, le dan garantia de ser confiable ylabta empresa necesita.

» Tener una politica de respaldos periédicos, taettad

base del sistema asi como de la informacion que la

Las caracteristicas de sistema informatico empresa considere indispensable, es una de las
implementado, le permite al usurario obtener estrategias para prevenir la perdida de la infoibmac
informacion real y al instante del estado de lakeiGes de cualquier suceso inesperado.
de produccidon generadas, lo cual es la base para
control del sistema de produccién que KATTY
CONFECCIONES tiene. Ademas permite mantener un
catélogo de fichas técnicas digitales lo que couye
en gran medida a la organizacion del area de ddefio Agradecimientos
la empresa.

Deseo expresar mi mas sincero agradecimiento:
El proceso de pagos a destajo y gestion del talento A Dios, por dar salud y bienestar a mi familia.
humano que la empresa mantiene fue A mi madre, Graciela Escobar por ensefiarme a dar lo
satisfactoriamente mejorando con la sistematizad@n mejor de mi, por su motivacion y confianza, pocatifio y
sus procedimientos, lo que permite sea incluidogmor.

dentro del proceso productivo de la empresa. : . -
A mi esposa y toda mi familia, por su apoyo y

comprension.

La interfaz y las caracteristicas de navegacién del A mis amigos, por la incondicional amistad y apoyo
sistema informéatico implementado generan un
ambiente amigable para el usuario, lo que fadilitsu
uso y aplicacion.

A mi director de tesis, Eco. Winston Oviedo, por el
apoyo y confianza que me ha brindado, quien con sus
conocimientos, su experiencia, su paciencia suva@tn

y por su capacidad de guiar mis ideas ha logradmagu
culminar este trabajo.

A la Universidad Técnica del Norte y de manera
especial a la facultad de, Ingenieria en Sistemas
La persona responsable de realizar la toma de demgcomputacionales, por el soporte institucional dpa@ mi
por cronometro de las actividades del proceso drmacion.
confeccion, debe estar capacitada y familiarizaata c
los indicadores de produccion en confeccidn, asioco
tener una amplia experiencia en la evaluacion d
rendimiento, ya que la informacion que este proces
proporciona es el pilar de todo el modelo de
produccion.

La persona encargada de alimentar los paramettos de
costo indirecto por SAM, debe tener un alto
conocimiento técnico del método de costeo que la

En general a todas aquellas personas que de ura u o
forma, colaboraron o participaron en mi formaci@mo
Eg)ersona y como profesional, hago extensivo mi nmee

gradecimiento.
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