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RESUMEN

Esta investigacion parte del problema de ¢ Como desarrollar la creatividad
mediante el empleo de la leyenda como estrategia metodoldgica para
ninas de Primer Afo de Educacion Béasica de la Unidad Educativa
Inmaculada concepcién? Tiene como objetivo general Analizar la
importancia de la leyenda como estrategia metodolégica para desarrollar
la creatividad en las nifias de preescolar. Se utiliz6 como metodologia de
la investigacion el método inductivo- deductivo, analitico - sintético, y
estadistico como técnicas de investigacion la encuesta y la observacion,
como instrumentos el cuestionario y la ficha de observacion.
Tedricamente se sustenta en la Teoria Humanista, Psicolégicamente se
fundamento en la Teoria cognitiva Pedagdgicamente se fundamenté en la
Teoria Ecoldgica Contextual. Como eje prioritario en la investigacion se
ha analizado la importancia de desarrollar la leyenda como herramienta
didactica para desarrollar la creatividad en los nifias de Primer Afio de
Educacion Basica , se acoge como teorias esenciales a la estructura,
clases, funciones y aporte para impulsar la imaginacion infantil, fortalecer
habilidades psiquicas y sociales que permitan a los nifios reconocer
secuencias temporales, ampliar sustancialmente su vocabulario,
establecer una relacion ladica, placentera y cercana con su narrador
docente y crear un espacio para la generacién de preguntas y respuestas.
Por la relevancia en el proceso investigativo se analiz6 la creatividad su
origen, importancia, destrezas y estrategias para su fortalecimiento en un
ambiente emocional, de armonia en los estudiantes que estan inmersos
en el proceso de aprendizaje, con el fin de que los educandos se
apropien del conocimiento utilizando el juego como método de apoyo a la
actividad ludica en el proceso de ensefianza — aprendizaje. Igualmente se
analiza a la guia didactica como un recurso que favorece los roles
dindmicos de docentes y estudiantes en el proceso de aprendizaje.
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ABSTRACT

This investigation of the problem of how to develop creativity through the
use of the legend as a methodological strategy Girls Early Childhood
Education Unit Immaculate Conception? Its general objective is analyze
the importance of the legend as a methodological strategy to develop
creativity in preschool girls. Synthetic, and statistical and survey research
techniques and observation, as instruments questionnaire and observation
sheet - deductive, inductive analytical method was used as a research
methodology. Theoretically it is based on the Humanist Theory,
Psychologically was based on cognitive theory was based on
pedagogically Contextual Ecological Theory. As a priority in research has
analyzed the importance of developing the legend as a teaching tool for
developing creativity in children under 5 years, elect as essential to the
structure theories, classes, functions and expertise to empower children's
imagination, strengthen mental and social skills that enable children to
recognize temporal sequences substantially expand their vocabulary,
establish a playful, enjoyable and close relationship with his teacher
narrator and create space for the generation of questions and answers.
Given the relevance of the research process creativity origin, importance,
skills and strategies for strengthening analyzed on an emotional
atmosphere of harmony in which students are immersed in the learning
process so that learners take ownership knowledge using games as a
method to support play activities in the teaching - learning. Also a tutorial
is analyzed as a resource that supports the dynamic roles of teachers and
students in the learning process.
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INTRODUCCION

Las leyendas son una de las costumbres que representan a las
diferentes poblaciones o sociedades que conforman los paises del
mundo. Hacen parte de la tradicion oral de los pueblos que se encargaron
de unir la fantasia con las creencias populares, el resultado fue una serie

de cuentos que han ido evolucionando a través de los siglos.

Bajo este reconocimiento la importancia radica en que se arraigan a
valores culturales, se aprende de otras culturas y tradiciones, y al mismo
tiempo se lleva al salén de clases con una intencién pedagodgica y se
logra quitar el temor y la animadversion que algunas personas sienten
hacia este tipo de relatos. Con este trabajo se pretende lograr comprender
el valor de la literatura en el mundo infantil ya que mas alla del cuento
clasico existen otras opciones para acercarlos y motivarlos a explorar

otros tipos de literatura.

La intencion de realizar este recurso didactico sobre leyendas como
estrategia metodolégica para desarrollar la creatividad en el proceso de
ensefianza aprendizaje de Educacion Inicial, es desarrollar las funciones
de comprension y expresion verbal, fortalecer el pensamiento l6gico —
creativo, considerar que el lenguaje es el vehiculo para entender,
interpretar, organizar y apropiarse de la informacién proveniente de la
realidad, ejercitar la capacidad de escuchar, y estimular la comunicacion

de ideas, sentimientos y emociones a través del lenguaje grafico.
El trabajo de investigacion que se presenta consta de seis capitulos:
Capitulo I: Comprende los antecedentes, la importancia que tienen las

estrategias creativas para desarrollar la expresion oral de los nifios de

Primer Afio de Educacion Basica. El planteamiento del problema que
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comprende el andlisis de las causas y efectos que ayudan a desarrollar y
conocer la situacion actual del problema. La formulacion del problema, la
delimitacion espacial y temporal la primera parte describe el lugar donde
se realiz6 la investigacion y el tiempo realizado. El objetivo general y los
especificos puntualizan las actividades que guiaron el desarrollo de la
investigacién y finalmente la justificacibn es aquella que determina y

explica los aportes y la solucidn que se va a dar al problema.

Capitulo II: Aqui se puntualizé la fundamentacion teérica que sustenta al
tema que se investigo y la propuesta desarrollada; a la vez se realiza la
explicacion filosofica, pedagogica, psicoldgica, sociologica del problema y

el posicionamiento tedérico personal.

Capitulo Ill: En este capitulo se describe la metodologia que comprende
los métodos, técnicas e instrumentos que permiten recolectar informacion

y a la vez cumplir los objetivos propuestos en la investigacion.

Capitulo IV: Aqui se analizé e interpretd los resultados de la encuesta y
fichas de observacion aplicados a nifios/as y educadores para conocer
mas a fondo de la situacion del problema en una manera cientifica y

técnica.

Capitulo V: Se sefiala las conclusiones y recomendaciones en base de
los objetivos especificos y posibles soluciones de los problemas
encontrados para los docentes, estudiantes y una alternativa en la
utilizacion de la propuesta y la respuesta a las interrogantes de

investigacion.

Capitulo VI: Incluye el desarrollo de la propuesta de una Guia de
estrategias metodoldgicas basada en leyendas para desarrollar la
creatividad en los nifios y niflas, de Primer Afio de Educacion Basica y

los impactos que genera.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

. La Unidad Educativa “Inmaculada Concepcion “ubicada en la ciudad de
Ibarra, en septiembre de 1957 inicia su labor bajo la direccién de la
Comunidad Religiosa de las Hijas de la Caridad, desplegando su accion a
favor de los pobres y bajo la espiritualidad de San Vicente de Paul y
Santa Luisa de Marillac, ofrece una educacion fundamentada en la
practica de valores, la fe Cristiana. Actualmente acoge a 1158
estudiantes, distribuidos de Primero de Educacion Basica a Bachillerato

en Ciencias y Bachillerato Técnico en Administracion y Contabilidad.

Esta Institucion Educativa es una de las mejores del Cantén Ibarra,
cuenta con infraestructura funcional, profesionales calificados y recursos
didacticos innovadores, lo que ha dado lugar a que los salones de clase
tengan un numero elevado de niflas. Al realizar una breve descripcion
sobre la actividad académica y las estrategias para desarrollar la
creatividad, la inteligencia linguistica y con ella la expresion oral, se puede
detectar que existe mucha dificultad en el desarrollo de las diferentes
destrezas, tanto cognitivas como psicomotoras, que marcan de por vida la

expresion comunicativa creativa en las nifias.

Dificultades que pueden ser superadas, mediante el disefio de
estrategias ludicas que permitan potenciar el talento creativo, el

hemisferio derecho la inteligencia linglistica  que promueven el



aprendizaje, en funcion de intereses y experiencias de los nifos;
potenciando la expresion plastica, la motricidad, la creatividad, el buen
uso de los materiales. Lo que permite adquirir las bases de los
conocimientos tedricos y practicos que faciliten el desarrollo de nociones
que aseguran el logro de una mayor calidad de vida y una formacién

integral.

1.2 Planteamiento del Problema

La importancia de desarrollar habilidades del lenguaje, la expresion
oral es imprescindible por el beneficio directo que genera en la formacién
de la persona y la aplicacion permanente que consigo trae en la vida
misma del educando, por ello se requiere identificar las deficiencias y
dificultades que se presentan en el proceso de inter aprendizaje de las
expresiones orales como area basica, el desarrollo de esta destreza
valora los beneficios en el nifio y la oportunidad de expresarse como un

instrumento basico de comunicacion efectiva.

Bajo esta premisa el objetivo prioritario de la educacion es que cuando
los niflos terminen sus afios de estudio en Centros Educativos, se
convierten en competentes comunicativos. Esto quiere decir que sean
capaces de comunicarse, en cualquier situacién que se les presente en la
vida cotidiana, que la narracion oral y la leyenda como parte de ella
impulse la imaginacion, desarrolle habilidades sociales Asi mismo, se
espera que al iniciar la Educacion Basica, disfruten de la literatura y se

hayan convertido en entes comunicativos y lectores asiduos.

Como factor que determina esta problemética se debe considerar que
en el proceso de aprendizaje de la expresién oral se realiza de forma
rutinaria, sin integrar estrategias metodoldgicas para desarrollar la

creatividad ni la leyenda como estrategia metodolégica para desarrollar



esta capacidad en los nifios, lo que genera estudiantes desmotivados,

poco creativos, con limitado desarrollo imaginativo.

Otro aspecto a considerar es que los educadores desconocen
procesos para ejercitar la expresion y comunicacion creativa en los nifios,
hacia una adecuada expresion oral o le dan poca importancia al aspecto
lingUistico, desencadenando en un proceso de aprendizaje, sin la
organizacion pedagogica requerida, con estrategias metodoldgicas
empiricas e insuficientes actividades de aprendizaje, sin aplicacién de
estrategias ladicas y juegos para fortalecer la lengua oral, generado falta
de dinamismo y creatividad en los nifios, dificultad expresiva con escaso
desarrollo de capacidades, propiciando una educacion tradicional, que

no favorece el desarrollo integral del nifio.

También se debe considerar como agravante a esta problematica la
falta de material concreto, didactico ludico para el desarrollo de la leyenda
como estrategia ludica para mejorar la expresion oral y la creatividad, lo
que genera clases mondtonas, con materiales didacticos tradicionales y

escasos para fortalecer la expresion comunicativa de los nifios

Otro factor a considerar son los padres de familia, que por sus
ocupaciones laborales y la delegacion del cuidado a terceros, hace que
los nifios desconozcan sobre planteamientos de estimulacion temprana
en el lenguaje o estrategias de expresion oral, para desarrollar nociones
comunicativas en los nifios, debido al poco tiempo que disponen para su
cuidado, como apoyo al trabajo docente, lo que da lugar a nifios con
limitado potencial creativo, escaso desarrollo de la imaginacion y

fantasia, timidos y pasivos.

Como aspecto agravante se puede complementar que los

aprendizajes no integran informacion actualizada para fortalecer la



expresion oral en los nifios, lo que hace que los pequefios no vivencien
los distintos usos y funciones del lenguaje ya sea a través de la leyenda u
otros medios de apoyo que permitan informar, comprender, entretener,
expresar y persuadir, no desarrollan el vocabulario relativo a contenidos y
actitudes de los diferentes bloques de experiencias, ni expresan de forma
espontanea y fluida las emociones, vivencias, inquietudes, sentimientos e

ideas.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como influye la leyenda como estrategia metodologica para desarrollar
la creatividad en las nifilas de Primer Afio de Educacion Basica de la

Unidad Educativa Inmaculada Concepcion en el Afio lectivo 2013-20147

1.4 DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.4.1 Delimitacion de las unidades de observacion

La Investigacion se realizé a 84 niflas de Primer Afio de Educacion

Basica de la Unidad Educativa Inmaculada Concepcion.

1.4.2 Delimitacién Espacial

Este Trabajo de grado se lo desarrolld6 en la Unidad Educativa
Inmaculada Concepcién, ubicado en la provincia de Imbabura, cantén

Ibarra, en las calles Pedro Moncayo y Bolivar.

1.4.3 Delimitacién Temporal

La presente investigacion se realizé en el afio lectivo 2013- 2014.



1.5 0OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General

1. Analizar la leyenda como estrategia metodologica para desarrollar
la creatividad en las nifias de Primer Afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa Inmaculada Concepcion en el Afio
lectivo 2013-2014.

1.5.2 Objetivos Especificos

1. Diagnosticar el nivel de conocimiento que poseen las maestras

sobre las leyendas en su aplicacién en el aula

2. ldentificar las leyendas que aplican los maestros como estrategia

para fortalecer la expresion oral.

3. Proponer una alternativa didactica de leyendas como estrategia

creativa para fortalecer la expresion oral.

1.6 JUSTIFICACION

El lenguaje y la comunicacibn son dos aspectos sumamente
trascendentales en la vida de un individuo, la mayoria de las actividades
diarias del ser humano desde que nace se dirigen y se basan en la
expresion oral, el comunicarse con el entorno resulta tan normal y
espontaneo como respirar, su importancia es tal que ha llegado a
afirmarse que sin lenguaje no existiria el pensamiento. En este contexto el
lenguaje es la capacidad humana que permite expresar, comunicar el
interior de las personas, implica manejar codigos, simbolos, con el fin de
exteriorizar lo que se vive, se piensa y se siente, es decir propicia el

intercambio de criterios, sentimientos e ideas para desarrollar relaciones



interpersonales, por lo tanto el lenguaje es el vehiculo para entender,
interpretar, organizar y apropiarse de la informacion que proviene de la
realidad, ademas representa el puntal en la formacion de capacidades
cognitivas, socio- afectivas del nifio y el arte literario representa un
recurso metodologico para desarrollar el pensamiento, mejorar la
capacidad de representacion légica y como instrumento fundamental en

el desarrollo de capacidades afectivas, meta cognitivas y creativas.

Para un maestro de Primer Afio de Educacion Bésica resulta
importante que conozca como parte del curriculo de Educacion Basica
dentro del Eje de Comunicacion Verbal y no verbal, en el Bloque de
experiencias contempla la Comprension y Expresion Oral que buscan
potenciar la comprensién del lenguaje hablado, el uso de signos como
medio de expresion, desarrollar el vocabulario relativo a contenidos y
actitudes de los diferentes bloques de experiencias, interpretar imagenes,
carteles, fotografias, oir , mirar, relatar, comentar y crear cuentos,
leyendas, poesias, trabalenguas, chistes entre otros, mediante
actividades que permite valorar el nivel de madurez de los nifios al iniciar
el aprendizaje formal y sobre todo plantear situaciones significativas que
favorezcan la integracion de practicas metodoldgicas donde se abre al
nifio un espacio de interaccion con actividades desarrolladas en una
atmoésfera ludica placentera que facilita el proceso de desarrollo de
destrezas, habilidades que le daran la capacidad de conocerse,
descubrirse, expresarse, preparandose para conformar una identidad

saludable que se proyecta a su entorno.

Por otra parte las nifias de Primer Afo de Educacion Basica se
familiarizan pronto con escuchar narraciones sobre el ambiente escolar
para responder preguntas, identificar, discriminar, suprimir, cambiar o
aumentar sonidos con fonemas al final o al medio de las palabras,
comprender el significado de palabras, frases, expresiones en la

comunicacién oral y participar en conversaciones e interactuar



compartiendo sus propias experiencias, comprender narraciones desde
un analisis paratextual. Los tipos de procesos que se usan al servicio de
este Eje incluyen: expresion oral, espontanea y fluida de emociones,
vivencias, inquietudes sentimientos e ideas, saber escuchar, informar,

entretener, persuadir, comprender.

Otro aspecto de considerar son los materiales a utilizarse para el
desarrollo de expresiones orales que son de facil acceso, que en varios
casos se los encuentra en el medio como producto de desecho o para
reciclaje. Ademas una guia como recurso didactico apoya el desarrollo
de actitudes positivas, valores entre compafieras de aula, estimulan el
fortalecimiento de destrezas con criterio de desempefio, permitiendo el
trabajo integral en los nifios de este nivel, brindando la oportunidad de
dar a conocer una educacion basada en la expresion oral hacia la

potenciacion de las inteligencias multiples y entre ellas la linguistica.

La presente investigacion es el apoyo esencial para la realizaciéon de
una guia de estrategias metodoldgicas con aplicacién de la leyenda para
el desarrollo del lenguaje, que incluye actividades sencillas, practicas, con
objetivos, técnicas, actividades, sugerencias metodologicas y novedosas
evaluaciones de cada una de ellas, propiciando el desarrollo de nociones
linglisticas, estimulando la creatividad, en el educando del periodo Inicial
y fortaleciendo el valor de la literatura infantii como fuente de placer
estético, de conocimiento y de enriguecimiento del mundo interior del nifio
con un valor mégico, afectivo, creando lazos de fantasia y vinculos de

amor

La Propuesta pretende ofrecer las condiciones necesarias para que el
nifio pueda desarrollar integralmente sus capacidades, como individuo
capaz de discriminar modelos positivos y negativos de comportamiento
para convivir adecuadamente, como protagonistas en el mejoramiento de

su calidad de vida, ser capaces de interactuar y descubrir su entorno



fisico, natural, social y cultural para desarrollar una comunicacion clara,

incentivar su capacidad de imaginacion y su gusto por la palabra.
1.7 FACTIBILIDAD

El disefio de un recurso de aprendizaje con estrategias que incluya
las leyendas locales como recurso metodologico para el desarrollo del
lenguaje oral es factible, debido a que la autora tienen formacién en el
nivel, cuentan con la preparacion Yy recursos necesarios para hacerlo,
otro factor que posibilitd la ejecucion de esta investigacion es la apertura
de las autoridades y maestras de la Unidad Educativa Inmaculada
Concepciéon, lo que garantizé6 el desarrollo adecuado del proceso

investigativo.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1FUNDAMENTACION TEORICA

Con la intencion de sustentar adecuadamente la presente
investigacion se realizé un analisis documental que contienen informacion
sobre los ambitos a investigar, seleccionando aquellas propuestas
tedricas mas selectas que fundamentan la concepcion del problema y la

elaboracion del marco teérico.

2.1.1 Fundamentacioén Filosé6fica

Teoria Humanista

La trascendencia de analizar el humanismo en la investigacion radica
en que se concibe al nifio como un ser con competencias donde el
aprendizaje es genuino, porque se basa en el intelecto, emociones y
motivaciones. Es indudable el aporte que proporciona al relacionar la
naturaleza humana frente al proceso de aprendizaje, destacando la
importancia de los sentimientos y el valor de la persona como ser
humano, para aprender a vivir, alcanzar la capacidad de eleccion de

forma consciente para llegar a cumplir metas y objetivos.

El postulado general de esta teoria, es ayudar al individuo a usar sus
energias internas, donde el perfil del ser humano que plantea considera

que cada individuo es Unico y por lo tanto; debe ser estudiado dentro del



campo de las ciencias humanas, concibe al hombre como un ser libre y
creativo que encierra en si mismo el significado y razon de ser de sus
actos, donde la experiencia, imaginacion, sentimientos lo hacen diferente

de los demas.

La teoria humanista basa su accionar en una educacion democratica,
centrada en la estudiante preocupada tanto por el desarrollo intelectual,
como por toda su personalidad, enfatiza fundamentalmente la experiencia

subjetiva, la libertad de eleccién y la relevancia del significado individual.

Castro Jorge, (2011), en el Médulo de “Desarrollo del Pensamiento”,

manifiesta que:

“El objetivo de la Teoria Humanista es conseguir
gue los nifios se transformen en personas auto
determinadas con iniciativas propias que sepan
colaborar con sus semejantes, convivir
adecuadamente, que tengan una personalidad
equilibrada que les permita vivir en armonia con los
demés en las diferentes situaciones de la vida, las
personas aprenden a partir de la experiencia, sin
preocuparse de la naturaleza del proceso de
aprendizaje”. (p. 2)

Pensamiento que destaca el proceso de construccidon del conocimiento
gue orienta al desarrollo de un pensamiento critico - creativo, a travées del
cumplimiento de los objetivos educativos contribuyendo con la proyeccion
integradora en la formacion humana y cognitiva para un buen vivir, que se
reflelan en el planteamiento de habilidades, conocimientos, donde el
aprendizaje propone la ejecucion de actividades extraidas de situaciones
y problemas de la vida con el empleo de métodos participativos para
ayudar al nifio a alcanzar los logros de desemperfio, esto implica ser capaz

de expresar , representar el mundo personal y del entorno, mediante una
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combinacion de técnicas aplicadas con materiales que permita observar,
valorar, comparar, ordenar, indagar para producir soluciones novedosas a
los problemas, desde los diferentes niveles de pensamiento hacia la

interaccion entre los seres humanos y su entorno.

Como métodos de esta teoria se conciben a los psicolégicos que
pone énfasis en todo lo relacionado con la naturaleza humana,
representa una posicion frente al estudio de la personalidad del hombre y
como ésta influye en el proceso de la vida y aprendizaje del individuo. Se
orienta a rescatar y exaltar todas las areas positivas del ser humano, a
explorar para sacar a flote todas las potencialidades creadoras y no

solamente a tratar los elementos dafiados de la personalidad.

Lizcano Jorge, (2013) , en su obra “Educar en la verdad”, afirma:

“Uno de los conceptos mas importantes de la
Teoria Humanista es el rol activo del organismo,
segun éste, desde la infancia, los seres son unicos,
tienen patrones de percepcién individuales vy
estilos de vida particulares, donde no soélo los
padres influyen sobre sus hijos y los forman,
también los ninos influyen sobre el
comportamiento de los padres. El rol activo, que se
ve desde nifio, es mas visible aun cuando se logra
el pensamiento l6gico.”(p. 98)

Afirmacion que permite comprender que, la Teoria Humanista
considera a la persona y su pensamiento, donde se enfatiza que el
hombre crea su mundo, los nifios se convierten en aprendices activos y el
maestro constituye una parte dinamica de la transaccion ensefianza —
aprendizaje. Un aspecto preponderante de esta teoria es la creencia de
gue las personas son capaces de enfrentar adecuadamente los
problemas de su propia existencia y que lo importante es llegar a

descubrir y utilizar todas las capacidades en su resolucion.
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2.1.2 Fundamentacion Psicolégica

Teoria cognitiva

El postulado general de esta teoria es hacer del aprendizaje un
proceso integral y organizado que conlleva a planificar, a buscar
estrategias y los recursos para cumplir con el propésito educativo que es
formar al ser humano de forma integral. Desde el punto de vista
Psicolégico, la presente investigacion se fundamenta en esta teoria ya
gue tiene como objeto de estudio al aprendizaje en funcién de la forma
como se organiza y al estudiante como un agente activo de su propio
aprendizaje, donde el maestro es un profesional creativo quien planifica
experiencias, contenidos con materiales cuyo uUnico fin es que el nifio

aprenda.

Teodoro Barros, (2008), en el Modulo “ Educar con calidez”, manifiesta:

“La Teoria Cognitiva tiene por objeto de estudio al
aprendizaje en funcién de la forma como se
organiza y al estudiante como un agente activo de
su propio aprendizaje, donde el maestro es un
profesional creativo quien planifica experiencias,
contenidos con materiales cuyo Unico fin es que el
nino aprenda”.(p. 24)

Es decir el objetivo de esta teoria es que el estudiante logre
aprendizajes significativos de todo lo que aprende, contenidos y
experiencias, para conseguir su desarrollo integral y pueda desenvolverse
eficientemente dentro de la sociedad, es decir busca formar un perfil de
estudiantes creativos, activos, proactivos, dotados de herramientas para
aprender a aprender. Esta teoria cobra importancia en las udltimas
décadas ya que concibe que el nifio sea el Unico responsable de su
propio proceso de aprendizaje, quien construye el conocimiento, relaciona

la informacion nueva con los conocimientos previos, lo cual es esencial
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para la elaboracién del conocimiento y el desarrollo de destrezas con
criterios de desempefio. Ademas busca desarrollar en €l su autonomia,
gue se acepte asi mismo, que aprenda a desarrollar sus capacidades

cognitivas y vivir en armonia con lo que le rodea.

Idea que concibe que el nifio sea el Unico responsable de su propio
proceso de aprendizaje, quien construye el conocimiento, relaciona la
informacion nueva con los conocimientos previos, lo cual es esencial para
la elaboracion del conocimiento. Para ello los métodos a desarrollarse en
el aula ponen énfasis el fortalecimiento de destrezas y habilidades del ser
humano y sus potencialidades inventivas, creadoras, de observacion e

investigacion.

Esta teoria evalla el desenvolvimiento cognitivo, psicomotor y afectivo
del nifio al adquirir el aprendizaje produciendo cambios en sus esquemas
mentales, donde él se convierte en el constructor de su propio
aprendizaje, para ello se basa en las experiencias pasadas y las nuevas

informaciones adquiridas y el profesor cumple rol de guia o mediador.

2.1.3 Fundamentacion Pedagogica

Teoria Ecoldgica Contextual:

Esta teoria contemporanea busca que el nifio sea un individuo
potencialmente critico, creativo, ético, comprometido con el entorno al
formar parte del grupo social, destaca el papel que juega el contexto
historico, geogréafico, ecoldgico, cultural, social, econdémico, familiar,
escolar, de aula, en el proceso educativo y en el aprendizaje en
particular, es decir se preocupa por el escenario natural y social que

influye y condiciona la conducta escolar donde la educacién es una
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actividad esencialmente relacional que hace posible que los seres

humanos se desarrollen como personas sociables.

Esta teoria comparte con casi todos los descubrimientos de la teoria
cognitiva, el objetivo que persigue es que el nifio aprenda por la
mediaciéon de padres, educadores, comparfieros y la sociedad en su
conjunto, en la que los medios de comunicacion desempefian un rol
primordial donde el sujeto procesa la informacion que llega a su cerebro y
construye nuevos esquemas de conocimiento, pero no como una
realizacion individual, sino en condiciones de orientacion e interaccion
social, poniendo en el centro del aprendizaje al sujeto activo, consciente,
orientado a un objetivo, pero dentro de un contexto socio-historico

determinado.

Como procedimientos a aplicarse en el desarrollo de esta teoria
concibe que en el aula, los educadores propicien el ambiente afectivo y
hasta material, donde los nifios con la ayuda de otros puede fortalecer su

desarrollo mental que si lo que hicieran por si solos.

Montenegro Mario, (2008), en el Moédulo de “Teorias Educativas”,

manifiesta:

“La teoria contextual representa el modelo de
enseflanza-aprendizaje esta centrado en la vida y
en el contexto. Los mismos que resultan muy
importantes para favorecer el aprendizaje
significativo a partir de la experiencia. Lo
importante aqui, mas que etapas técnicas para
ensefiar, es que se pone énfasis en el clima de
confianza que crea el profesor para favorecer la
comunicacion espontanea, el trabajo grupal, la
realizacion de proyectos, tareas y vivencias, las
relaciones con la comunidad, que enriquezcan la
experiencia de los nifios y puedan desarrollar sus
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habilidades. La evaluacion de esta teoria es de tipo
cualitativa y formativa”. (p 13)

Pensamiento que permite comprender que la educacion no implica
solo un acto de apropiacion personal del conocimiento, sino también la
integracion social y compartida, donde la ensefianza no es tan solo
situacional, sino también personal y psicosocial. Para ello el estudiante
gue aprende en la escuela no solo tiene que descubrir el significado de
los conocimientos y utilizarlos para adaptarse mejor a la sociedad y
mejorarla, sino que tiene que consolidar sus conocimientos ya adquiridos
para integrarse en una comunidad que busca su utilidad y el desarrollo
permanente de los mismos y la evaluacién es un proceso de interaccion
entre las personas y su entorno, profundizando en la reciprocidad de sus
acciones, los procesos no observables, como pensamientos, actitudes,

creencias y percepciones de los agentes educativos.

2.1.4 La Creatividad

Etimolégicamente, creatividad significa crear de la nada. Esta
definicién atendiendo a sus raices etimol6gicas no responde a la realidad,
puesto que ningun individuo es un cuaderno en blanco sobre el que se
pueda escribir, todos los seres humanos poseen algin conocimiento
sobre algo; es imposible crear algo sin un previo que permita establecer
una conexion entre lo nuevo y una estructura preexistente, como lo que
propone Ausubel en el aprendizaje significativo y es lo que representa la

realidad en cada cerebro.

La definicion etimoldgica presentada debe entenderse no de manera
literal sino como la capacidad de aportar algo nuevo a la existencia, sin
embargo hay concepciones de la creatividad que hablan de un proceso,
otras de las caracteristicas de un producto, algunas de determinado tipo

de personalidad y también hay otras que hablan de la forma que tienen
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algunas personas de operar su pensamiento; las posturas mas sociales
hablan de las condiciones socioculturales requeridas para alcanzar
desemperios creativos avanzados; pero se considera que lo importante de
definir a un fendmeno educativo es tener todos los elementos para incidir

de manera deliberada en su enriguecimiento y consiguiente desarrollo.

Bajo este reconocimiento la creatividad es la facultad de encontrar
nuevas combinaciones, respuestas originales partiendo de informacion ya
conocida. Asi activar la creatividad y la participacibn en los nifios y
adolescentes, implica conocer el proceso interno que requiere el
pensamiento del ser humano, como un sistema dindmico integral y
gradual de sentimientos, pensamientos y acciones concretas de acuerdo
con el medio social y cultural que lo rodea durante su aprendizaje en el
proceso de formacion; lo que se logra a través de medios, instrumentos o
herramientas para viabilizar la aplicacibn de métodos, procedimientos y
recursos proporcionando una serie de aspectos para ordenar el proceso
didactico conocidas como técnicas creativas. Por lo tanto todos los
docentes deben aspirar a que sus estudiantes al finalizar su preparacion

puedan ser capaces de generar ideas creativas.

La actividad creativa en el contexto humano, social o0 empresarial en
los dltimos tiempos adn no tiene clara la naturaleza de la creatividad: la
mayoria de las veces se piensa que el talento creativo es una especie de
don del cual disfrutan algunos “elegidos” en mayor o menor medida,
surgiendo dos posturas ideolégicas sobre si es verdad que en la
creatividad se nace o también se hace. El dar respuesta a esta
interrogante ha obligado a varios analistas y creativos a investigar el
comportamiento humano llegando a la conclusion de que la creatividad
no se puede ensefar, aunque se puede aprender, esto significa que el

mismo individuo que esta buscando la creatividad es quien debe bucear
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en su propia mente y trabajar en si mismo para desarrollar sus

habilidades de pensamiento y personalidad.

Es un error considerar el talento creador como un don exclusivo y
reservado para cientificos y artistas, ya que es simplemente, un
ingrediente basico del pensamiento que todo humano puede aprender a
buscar. Idea que corrobora Platén al decir que las ideas se “ven” con la
mirada interior, es decir, las ideas no se generan de la nada, sino que
nacen de referentes que ya posee el mundo que lo rodea. La creatividad,
por tanto, no estd en la naturaleza de las cosas, sino en la actitud
personal hacia ellas y es la herramienta de la que dispone el
pensamiento para la solucion de problemas; y que su desarrollo es

fundamentalmente mas una cuestion de actitud que de aptitud.

La creatividad se ha considerado también como una capacidad
extraordinaria de resolucion de problemas. En este sentido un problema
es una situacién en la que se intenta alcanzar un objetivo y se hace
necesario encontrar un medio para conseguirlo, meta que no se puede
alcanzar con el repertorio comportamental actual del organismo; éste
debe de crear nuevas acciones 0 integraciones con estrategias
especificas y herramientas que permitan la interpretacion o comprensiéon
que ayuden a la solucion creativa de problemas. Este proceso puede
enfrentar obstaculos como la incapacidad de cambiar las respuestas
estereotipadas, adaptar las formas de percepcién, blogueos sociales,

emocionales o culturales.

Cabe destacar que creatividad y solucion de problemas no son
sinbnimos, ya que la sola vision de un problema ya es un acto creativo, en
tanto que su solucion puede ser producto de habilidades técnicas, donde

el ver el problema significa integrar, ver, asociar donde otros no han visto.
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Ya que se puede encontrar a la creatividad en todas las tareas de la
humanidad, no sélo en las artes; esto es identificable cuando la gente
intenta hacer las cosas de una manera diferente, cuando aceptan los
retos para solucionar problemas que afectan directamente su vida. Es
interesante estudiar la creatividad en las personas altamente creativas;
pero realmente la atencién debe estar en el estudio y propuesta de
desarrollo de todos los estudiantes, ya que son la realidad que tendra la

responsabilidad de manejar este pais en un futuro proximo.

En una educacion significativa, la creatividad permite que el
estudiante sea agente activo de su propio aprendizaje, como también de
la exploracion y descubrimiento del mundo, entre inteligencia y
creatividad, no se puede excluir a la creatividad de las funciones
cognitivas; es un proceso mas profundo que implica en su manifestacion
otros rasgos de la personalidad , por lo que es de gran importancia
estimular la utilizacion de métodos y técnicas que pongan en juego
diferentes actitudes y habitos de cooperacién, donde la educacion tiene el

doble poder de cultivar o ahogar la creatividad.

Salguero, W. (2009), en el méddulo ‘“Inteligencia y Creatividad”,

manifiesta:

“La educacion creativa, esta dirigida a plasmar una
persona dotada de iniciativa, plena de recursos y
de confianza, lista para enfrentar problemas
personales, interpersonales o de cualquier otra
indole, lleno de confianza, también demuestra
tolerancia donde debe haberla. La creatividad es,
en consecuencia, la clave de la educaciéon en un
sentido mas amplio, y la soluciéon de los problemas
mas graves de la humanidad”. (p. 4)
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Es asi que para la mayoria de las personas el idioma del
pensamiento creativo resulta dificil porque es opuesto a los habitos
naturales de reconocimiento, juicio y critica, el cerebro esta disefiado
como una “maquina de reconocimiento” para establecer pautas, usarlas y
condenar todo lo que no “encaje” en estas pautas. A la mayoria de los
pensadores les gusta estar seguros, tener la razon, lo que implica
provocacion, exploracion y riesgo, experimentos de pensamiento ya que
no se puede predecir su resultado. Las investigaciones futuras
probablemente adoptaran una de dos direcciones principales: hacia una
comprensién mas detallada y completa de los procesos del pensamiento
creativo, y hacia un estudio de las condiciones que influyen sobre él sea

positivo 0 negativamente.

2.1.5 Herramientas pedagogicas para fortalecer la creatividad

Las fuentes bibliograficas consultadas coinciden en la necesidad de
desarrollar la creatividad en clase, para ello es necesario conocer cédmo
hacerlo, de que estrategias puede el maestro valerse para alcanza este
propésito, esto nos lleva a la investigacién de las estrategias creativas

comenzando por su conceptualizacion.
Montalvo, R. (2010), en el mddulo de “Didactica General” ,manifiesta:

“La estrategia es una guia de accidén que orienta la
obtencion de resultados, da sentido y coordina a
todo lo que se hace para llegar a la meta, es un
sistema de planificacién aplicado a un conjunto
articulado de acciones, permite conseguir un
objetivo” (p. 10)

Es decir una estrategia es un procedimiento organizado, formalizado y
orientado a la obtencion de una meta claramente establecida. Una

estrategia didactica es el conjunto de procedimientos, apoyados en
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técnicas de ensefianza, que tiene por objeto llevar a un buen término la

accion didactica, es decir alcanzar los objetivos de aprendizaje.

Para Desarrollar el potencial humano la educacion actual no puede
prescindir de la creatividad, porque es un medio importante para el
aprendizaje, debe ser considerada como un fin en si misma. Uno de los
problemas cuantitativos de la educacion es el qué y el como de la misma.
Son sus contenidos y sus técnicas: el modo de lograr los objetivos
incluidos en las finalidades de la educacion. Todo ello para que la
educacién forme personas que sean capaces de gobernar su propia
existencia y de poder ser parte efectiva en la construccion de su propia
sociedad. Es decir se busca mejorar la calidad de los procesos
educativos. El progreso tecnolégico, el arte y la ciencia de sistemas
exigen cada vez mas personas creativas, por lo tanto este es un objetivo
prioritario, existiendo la necesidad de insertar creatividad en todos los
niveles de la sociedad como agente promotor de progreso que permita
salvar esa dicotomia entre estabilidad y cambio.

Varias son las practicas que el profesor podra seguir hacia la
promocion de mejores condiciones para el desarrollo del potencial creador
que lleven a que cada cual aporte algo personal, valioso e innovador
mediante el disefio de actividades que den ocasion a que afloren las

aportaciones originales, incitando el pensamiento divergente.

Algunas sugerencias presentadas por el autor, en este sentido son
consideradas a continuacion: Recuerde que los estudiantes expresan en
forma mas plena sus habilidades creativas cuando realizan actividades

que les dan placer.

o Valorice las ideas originales de sus estudiantes.
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Una idea original es apenas el primer paso Es necesario también
ensenar a los estudiantes a revisar, refinar, elaborar sus ideas

creativas.
Promueva un ambiente que estimule las ideas creativas.

No se restrinja a ejercicios y actividades que posibiliten sélo una
respuesta correcta. Utilice también ejercicios que estimulen a los

estudiantes a ser lo mas originales posible en sus respuestas.
Incentive a los estudiantes a presentar y a defender sus ideas.

Destaque lo mejor que cada estudiantes tiene e informeles sobre

sus "puntos fuertes.

Desarrolle actividades que requieran del estudiante iniciativa e

independencia.

Estimule la curiosidad de los estudiantes a través de las tareas

propuestas en clase.

Haga preguntas, que motiven a los estudiantes a pensar y a

razonar.
Dé tiempo a los estudiantes para pensar y desarrollar sus ideas.

Dé oportunidades a los estudiantes para discordar de sus puntos
de vista.

Diversifique las metodologias de ensefianza utilizadas en clase.

Promueva un ambiente de respeto y aceptacion por las ideas de

los estudiantes.

Provoque en los estudiantes confianza en sus competencias y

capacidades.
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Exponga a las estudiantes solo a criticas constructivas.

Estimule a los estudiantes a utilizar técnicas de resolucion creativa
de problemas (como tempestad de ideas) en sus proyectos de
ciencia, actividades artisticas y redaccion, con el objetivo de llegar

a un producto mas creativo.

Ayude a los estudiantes a librarse del miedo a cometer errores,
manifestando tolerancia y respeto por sus ideas, cuestiones y

producciones.

Proteja las producciones de los estudiantes de la critica

destructiva y de las humillaciones de sus comparieros.

Reconozca que la creatividad incorpora una variedad de procesos
(resolucion de problemas, pensamiento divergente, pensamiento
convergente) y una serie de hechos motivacionales y de
personalidad (como el auto concepto, la autoconfianza, la
curiosidad, la flexibilidad y la motivacion intrinseca).

Las practicas presentadas aqui seguramente constituyen una base

para la creatividad en el ambiente académico. Ellas estan presentes en

una escuela que promueve la creatividad mediante el desarrollo holistico

de sus potencialidad.

2.1.6 Laleyenda

Leyenda viene del latin legenda que quiere decir lo que debe ser leido, en

literatura, es considerada una narracion ficticia, casi siempre de origen

oral, que se refiere a lo maravilloso, lo fantasioso. Una leyenda, esta

ligada siempre a un elemento preciso como lugar, objeto, personaje

histérico, se desarrolla habitualmente en un lugar, tiempos precisos y

reales, la importancia de la leyenda es proporcionar el fundamento y la
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explicacion a una determinada cultura, ya que presenta a menudo

criaturas cuya existencia no ha podido ser probada.

Una leyenda esta generalmente relacionada con una persona, una
comunidad, un monumento, un lugar o un acontecimiento cuyo origen
pretende explicar leyendas etioldgicas, a menudo se agrupan en ciclos
alrededor de un personaje. La leyenda es una narracion ficticia, pero
basada en la realidad, ligada a temas de héroes, de la historia patria, de
seres mitolégicos, de almas, de santos o sobre los origenes de hechos

varios.

Caro Julio, (2009) en el médulo de “Literatura General “, manifiesta:

“Una leyenda es una narracion de hechos
naturales, sobrenaturales o mezclados, que se
transmite de generacion en generacion en forma
oral o escrita, generalmente, el relato se sitda de
forma imprecisa entre el mito y el suceso veridico,
gue le confiere cierta singularidad, se ubica en un
tiempo y lugar que resultan comun a los miembros
de una comunidad, lo que aporta al relato cierta
veracidad.” (p. 21)

Es decir que se define como un relato narrativo con caracter folclérico
cuyas bases histéricas son enriquecidas con la imaginaciéon individual o
colectiva de hechos fantasticos o reales de la localidad o del contexto
geografico zonal que se va acomodando a las caracteristicas vy

cosmovision particular de cada pueblo.

La leyenda pertenece al folclore y por ello corresponde a la mas
arraigada sabiduria de un pueblo, frecuentemente expresa los deseos, los

anhelos, los temores, los ideales y suefios que son parte de la vision
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global que tiene ese pueblo de su propia historia y de sus relaciones con

la naturaleza.

Torres, R., (2010), en el médulo de “Literatura Infantil”, manifiesta:

“La leyenda es una narracién tradicional corta de
un solo episodio, altamente ecotiificada, realizada
de modo conversacional, que refleja una
representacion psicoldgica simbolica de la creencia
popular y de las experiencias colectivas, que sirve
de reafirmacion de los valores comunmente
aceptados por el grupo a cuya tradicién
pertenece”(p. 4)

Es decir la leyenda es esta ligada siempre a un elemento preciso y se
centra en la integracion de este elemento en el mundo cotidiano o la

historia de la comunidad a la cual pertenece.
2.1.6.1 Clases de leyendas

Las leyendas se clasifican en tres clases:
Por su temética:

1. Leyendas etoldgicas: aclaran el origen de los elementos inherentes
a la naturaleza, como los rios, lagos y montafias.

2. Leyendas escatoldgicas: acerca de las creencias y doctrinas
referentes a la vida de ultratumba.

3. Leyendas religiosas: historias de justos y pecadores, pactos con el

diablo, episodios de la vida de santos.
Por su origen:

1. Leyendas urbanas: pertenecen al folclore contemporaneo, circulan

de boca en boca, etc.

24



2. Leyendas rurales: solo las leyendas vélidas en el campo, porque no
tienen lugar o adaptacion para las urbanas.
3. Leyendas locales: es una narracion popular de un municipio,

condado o provincia.

Por el usuario:

1. Leyenda infantil: es un tipo de relato destinado a los nifios, con
elementos fantasticos o imaginarios, pertenecientes a la tradicion
popular. En algunos casos tratan de dar una explicacion al origen
de un lugar o acontecimientos pasados. En ocasiones se trata de
leyendas populares adaptadas al publico infantil eliminando

elementos no apropiados a su edad

2. Leyenda de terror: Un tipo de leyendas muy comunes son historias
o relatos que tratan de infundir miedo al oyente. Incluyen
habitualmente temas macabros como la muerte o el dolor. Muchas
de ellas se incluyen también dentro de la categoria de leyendas
urbanas. Suelen tener un elemento de sorpresa hacia el final. En
ocasiones se cuentan como si fueran ciertas, referidas a alguien

cercano.

2.1.7 Laleyenda una estrategia ludica para el desarrollo oral

Leyenda es una narracién oral o escrita, con una mayor 0 menor
proporcién de elementos imaginativos, generalmente quiere hacerse
pasar por verdadera, ligada a un elemento de la realidad. Se transmite de
generacion en generacion, casi siempre de forma oral, y con frecuencia

tiene, afadidos o modificaciones.

De alli que se debe explicar a los nifios que una leyenda es un relato
de un suceso al que la creencia popular le da un toque de veracidad pero

que, en realidad es la transmision casi siempre oral de un hecho
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fantastico, que llega a transformarse en una historia que deja una

enseflanza moral.

La ensefianza de leyendas permite descubrir, valorar, recopilar y
utilizar como recurso educativo para valorar las costumbres de un pueblo,
ofrece a los nifios vincularse con su pasado, valorar su pertenencia
cultural y mirar con nuevos 0jos Sus Us0S y costumbres, para obtener la
informacion requerida, aprenden a preparar y a formular preguntas, y a
desarrollar habilidades de anticipacion relacionadas con las posibles
respuestas. En el caso de nifios de Primer Afio de Educacion Basica
apoya en el desarrollo del lenguaje verbal y no verbal para la expresion
adecuada de sus ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y
emociones como medio de comunicacion e interaccién positiva con su

entorno inmediato.

Otro aspecto positivo de la leyenda es que la recopilacién de esta
estrategia ludica vincula a los nifios con la literatura y los estimula a
buscar informacion para exponerla oralmente. Como sugerencias

metodoldgicas para la ensefianza de este género narrativo es:

e Motive la actividad, contando a sus nifios algunas leyendas que
usted recuerde de su infancia.

e Cuente alguna leyenda que usted conozca

e Estimule a los nifilos para que recuerden alguna leyenda que
conozcan

e Sugiera a los nifios que pregunten a sus padres , a otros familiares,
vecinos o personas de la comunidad sobre las leyendas

¢ Planee una invitaciéon a los abuelitos de los nifios a que cuenten
leyendas del entorno, pida a los nifios que repitan la leyenda a
otras personas.

e Estimule a los nifios a que pregunten a sus abuelos sobre una

leyenda del lugar
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e Estimule la realizacion de variados tipos de dramatizaciones sobre

las leyendas locales.

2.1.7.1 Proceso didactico para la utilizacion de la leyenda

La importancia de utilizar la leyenda como estrategia ludica radica en
que pone en contacto a los nifios con un material linguistico de gran valor
social, despierta en ellos el goce por la belleza de la palabra, brinda a los
nifios la oportunidad de disfrutar de una de las formas expresivas mas
importantes de la humanidad, provoca que en los nifios surja sentimientos
y emociones, nutre la imaginacion, vincula la sensibilidad con la
imaginacion de los nifios, trasladan a los nifios fuera del aula, a través de
la fantasia, amplian el lenguaje de los nifios y les permiten gozar del
placer de escuchar, otorga valores a los nifios, que los enriquecen para
convivir con los demas, desarrolla la creatividad y facilita su retenciéon y su

memoria.

Como sugerencias metodolédgicas se sugiere en base a la experiencia

como educadora las siguientes:

e Seleccione la leyenda que se relacione con las experiencias que
rodean a los nifios, de preferencia cortas.

e Lea las leyendas en un ambiente agradable, comodo y espontaneo.

¢ Dirija una conversacion hacia algun personaje local o elemento que
este incluido, antes de iniciar la lectura.

e La narracion debe ser la adecuada a la edad y maduracién de los
nifos, de forma pausada, clara y con modulacion de la voz, haga la
lectura amena, dramatizandola,

e Lea varias veces.

¢ Realice el cuestionamiento como ¢De qué se trata? ¢ Qué palabras
no entendieron?

e Lea por partes
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e Deje pasar unos dias y retome actividades relacionadas con la
leyenda.

e Estimule a los nifios a repetir la leyenda con ademanes,
modulacién de voz, procure que lo sientan como un juego para

evitar inhibiciones.

2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Luego de haber hecho el analisis documental de los diferentes tipos de
y teorias; este Trabajo de Grado se sustenta Filosoficamente en la Teoria
Humanista que basa su accionar en una educacion democratica, centrada
en el estudiante preocupada tanto por el desarrollo intelectual, como por
toda su personalidad, enfatiza fundamentalmente la experiencia subjetiva,

la libertad de eleccion y la relevancia del significado individual.

Pedagogicamente se basa en la Teoria Ecologica Contextual,
corriente actualizada comparte con casi todos los descubrimientos de la
teoria cognitiva, pero destaca el papel que juega el contexto historico,
geografico, ecolbgico, cultural, social, econémico, familiar, escolar, de
aula, en el proceso educativo y en el aprendizaje en particular. Se
preocupa por el escenario natural y social que influye y condiciona la
conducta escolar, la educacion es una actividad esencialmente relacional
gue hace posible que los miembros de la especie humana se desarrollen

como personas formando parte del grupo social.

Psicolégicamente en la Teoria Cognitiva que concibe el desarrollo del
nifio, como los procesos de aprendizaje, determinando las bases teoricas
que lo consideran como eje central y la motivacion como factor
predominante para el desenvolvimiento de la psicomotricidad, inteligencia

y socio afectividad presente en la etapa evolutiva en que se encuentra.
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Como eje prioritario en la investigacion se ha analizado la importancia
de desarrollar la leyenda como herramienta didactica para desarrollar la
creatividad en los nifias de Primer Afio de Educacion Béasica , se acoge
como teorias esenciales a la estructura, clases, funciones y aporte para
impulsar la imaginacién infantil, fortalecer habilidades psiquicas y sociales
que permitan a los niflos reconocer secuencias temporales, ampliar
sustancialmente su vocabulario, establecer una relacion ludica, placentera
y cercana con su narrador docente y crear un espacio para la generacion

de preguntas y respuestas.

Por la relevancia en el proceso investigativo se analiz6 la creatividad
su origen, importancia, destrezas y estrategias para su fortalecimiento en
el proceso de aprendizaje, con el fin de que los educandos se apropien
del conocimiento utilizando técnicas ludicas como método de apoyo a la
actividad aulica. Ilgualmente se analiza a la guia didactica como un
recurso que favorece los roles dinamicos de docentes y estudiantes en el

proceso de aprendizaje.

2.3 GLOSARIO DE TERMINOS

Segun el Diccionario Pedagodgico llustrado LAMBREGDECH 2008 se

definen los siguientes términos:

e Aprendizaje.- Es el cambio relativamente permanente en la
capacidad de realizar una conducta especifica como consecuencia
de la experiencia Lo que logra el estudiante como parte final de la

ensefianza y que se evidencia con el cambio de conducta.

e Aprendizaje Significativo.- Es el aprendizaje que se puede
incorporar a las estructuras de conocimientos que tiene el sujeto,
gue tiene significado a partir de la relacion que establece con el
conocimiento anterior y el nuevo aprendizaje, haciendo que este

sea duradero y significativo.
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Apice lingual.- Punta de la lengua.
Articulacion: Estrechamiento o cierre de la zona oral.

Codificacion.- Fase del proceso comunicativo en la que se hace
transmitir una determinada informacion en un mensaje de forma
lingUistica que se transmite mediante los érganos articulatorios de

la voz.

Constructivismo.- Teorias acerca de los procesos cognoscitivos,
unas hacen referencia al caracter pasivo y otras al caracter de

dichos procesos.

Consonante.- Sonido producido por la obstruccion parcial o total
en uno o varios puntos del canal articulatorio por donde pasa el
aire de expiracion pulmonar. Esta obstruccion produce un ruido

modulado de forma distinta.

Creatividad.- Es el proceso de presentar un problema a la mente
con claridad ya sea imaginandolo, visualizandolo, suponiéndolo,
meditando, contemplando, etc. y luego originar o inventar una idea,
concepto, nocion o esquema segun lineas nuevas 0 no

convencionales. Supone estudio y reflexion mas que accion.

Destreza.- Es pulir las habilidades de los individuos mediante
procesos. Es un producto de los aprendizajes que significa saber
hacer. Es una capacidad que las personas pueden aplicar o utilizar

de manera autbnoma cuando la situacion lo requiera.

Distension.- Ultima de las fases de produccion de un sonido en la
que los dérganos articulatorios activos: labios, lengua, UGvula,
vuelven al estado de reposo o se preparan para la articulacion del

sonido que sigue. Final descendente de la curva melodica de
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entonacion. Ocurre en las frases afirmativas, a partir de la Ultima

vocal ténica.

Estrategia Metodoldgica.- Son procesos, técnicas y acciones que

se integran para facilitar el logro de los objetivos.

Evaluacion.- Proceso sistémico, integrado y continuo que sirve

para observar los logros alcanzados.

Fonemas.- Unidad linguistica minima que se opone a otras en el
sistema de la lengua y que permite distinciones de significado en el

signo linguistico de cuyo significante es constituyente elemental.

Fonética.- Alfabeto o escritura cuyos signos transcriben

exactamente los sonidos.

Fonoldgico.- Conjunto de fonemas de una lengua en un momento
determinado de su historia. Su estructura surge de la aplicacion de
los distintos tipos de oposiciones aisladas, proporcionales,
bilaterales y multilaterales

Guias Didacticas.- Recurso didactico base del aprendizaje
cumple la funcién formativa y orientada del profesor; motiva el
aprendizaje y aclara dudas individuales del estudiante que tiene

gue aprender, como tiene que aprender y cuando habra aprendido.

Habilidades.- Competencia adquirida por via del aprendizaje o la

practica que puede ser intensiva o distribuida en el tiempo.

Juego.- Actividad recreativa donde intervienen uno 0 mas
participantes. Su principal funcion es proporcionar diversion y
entretenimiento a los jugadores, de todas formas los juegos pueden
cumplir con un rol educativo, ayudar al estimulo mental y fisico, y

contribuir al desarrollo de las habilidades practicas y psicologicas.
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Leyenda.- Es una narracion de hechos naturales, sobrenaturales o
mezclados, que se transmite de generacion en generacion en
forma oral o escrita. Generalmente, el relato se sitita de forma

imprecisa entre el mito y el suceso veridico.

Linglistica.- Perteneciente o relativo al lenguaje. Rama de los
estudios linglisticos que se ocupa de los problemas que el
lenguaje plantea como medio de relacion social, especialmente de

lo que se refieren a las ensefianzas de idiomas.

Método.- Guia, camino o proceso a seguir para alcanzar un fin

deseado.

Método ladico: es un conjunto de estrategias disefiadas para
crear un ambiente de armonia en los estudiantes que estan
inmersos en el proceso de aprendizaje. Este método busca que los
alumnos se apropien de los temas impartidos por los docentes

utilizando el juego.

Metodologia.- Componente que va implicito en el curriculo y que
depende de la orientacion paradigméatica. Se refiere a la aplicacion
de métodos, técnicas formas que el maestro utiliza para que se

lleve a efecto los contenidos de los planes y programas.

Motivacion.- Causa del comportamiento de un organismo, o razén

por la que un organismo lleva a cabo una actividad determinada.

Oral.- Que se manifiesta o produce con la boca o mediante la

palabra hablada, perteneciente o relativa a la boca.

Proceso Ensefianza — Aprendizaje.- Es el conjunto de actividades
mentales y emocionales que desarrolla el maestro y el estudiante,

para adquirir nuevos conocimientos.
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e Recursos Didacticos.- Son situaciones o0 elementos exactos o
audiovisuales que permiten el proceso ensefianza — aprendizaje

como medio propulsor de imagenes cognoscitivas.

e Técnicas.- Conjunto de procedimientos, que sirven para desarrollar
las destrezas. Modalidad de recurso didactico de caracter
metodoldgico, proximo a la actividad, ordena la actuacion de

ensefianza y aprendizaje.

e Técnicas Pedagdgicas.- Son las ideas y estrategias para el

mejoramiento de una clase o presentacion de un tema.

e Teoria de Aprendizaje.- Son paradigmas que sefialan la forma en
gue el estudiante llega al aprendizaje de nuevos contenidos.

e Teoria Humanista.- Es un acto de formacion y reencuentro del
hombre con su esencia; consiste en reflexionar y velar porque el
hombre se eduque humano y no un inhumano o un barbaro, es
decir, fuera de sus valores y esencia. Sin embargo el humanismo

va mas alla de lo que cultural e histéricamente se ha planteado.

2.4 INTERROGANTES DE INVESTIGACION

1. ¢Cual es el nivel de conocimiento que poseen las maestras

sobre las leyendas en su aplicacion en el aula?

2. ¢Cuéles son las leyendas que aplican los maestros como

estrategia para fortalecer la expresién oral?

3. ¢CoOmo elaborar una propuesta alternativa didactica de
leyendas como estrategia creativa permitira fortalecer

expresion oral de los niflos?
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2.5 MATRIZ CATEGORIAL

CONCEPTO CATEGORIAS DIMENSION INDICADORES
Género literario donde se narra Relata hechos
hechos
naturales. sobrenaturales o La leyenda Género literario | Relata sucesos
mezclados, que se transmite de . .

L e Explica el significado
generacion en generacion en

. de palabras
forma oral o] escrita.
Generalmente,' el relgto se sitla describe personajes
de forma imprecisa entre
el mitoy el suceso veridico, lo describe paisajes
que le confiere cierta
singularidad.
Es la capacidad de ver nuevas | Creatividad Imaginacion Potencial creativo
posibilidades y hacer algo al ) B
respecto. Cuando una persona Fantasia Solucion de
va més alla del anélisis de un o problemas
Originalidad

problema e intenta poner en
practica una solucibn se
produce un cambio.

Agilidad mental

Conjunto de acciones que
fomentan el desarrollo psico-
social, la conformacién de la
personalidad, evidencia valores,
puede orientarse a la
adquisicién de saberes,
encerrando una amplia gama de
actividades donde interacttan el
placer, el gozo, la creatividad y
el conocimiento.

Estrategias

Metodolégicas

Aprendizaje
Técnicas

Actividades

Expresa espontanea
y fluidamente las
emociones.

Participa en
conversaciones

Comprende
narraciones
paratextual

Fluidez verbal

Desarrolla
vocabulario

Produccion de texto
orales

Capacidad de
escuchar
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CAPITULO 1l

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 TIPO DE INVESTIGACION

Esta investigacion es un proyecto factible ya que estuvo encaminado a

solucionar un problema de la realidad educativa, sustentado en una base

tedrica que sirvidé para cubrir la necesidad de buscar en la leyenda una

estrategia metodoldgica para desarrollar la creatividad en las nifias de

preescolar de Unidad Educativa Inmaculada Concepcion

Los tipos de investigacion que sirvié de base para el desarrollo de la

investigacion son:

3.1.1

3.1.2

Investigacion Bibliografica

Facilit6 la busqueda de informacibn en documentos para
fundamentar en base a estudios y autores diversos el marco
tedrico, permitiendo conocer, analizar, comparar y deducir los
diferentes enfoques, criterios, conceptualizaciones, analisis,
conclusiones y recomendaciones que proporciond este tipo de

informacion acerca del area particular de estudio

Investigacion de campo

Este tipo investigacion se realiz6 en el lugar donde ocurre el
hecho o fendbmeno, lo que permitido obtener un conocimiento mas a
fondo del proceso de investigacion para poder manejar los datos

exploratorios, con mas seguridad creando una situacion de control.
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Este tipo de investigacion permitié cerciorarse de las verdaderas
condiciones en que se han obtenido los datos.

3.1.3 Investigacion descriptiva

Permitié el analisis y descripcion de la realidad presente en cuanto a
hechos, personas y situaciones, aportando para recolectar los datos
sobre la base tedrica planteada, resumiendo la informacion de
manera cuidadosa para luego exponer los resultados, a fin de extraer
generalizaciones significativas que contribuyan a la investigacion del
problema de ¢Como desarrollar la creatividad mediante el empleo
de la leyenda como estrategia metodolégica para nifias de
Educacion Inicial de la Unidad Educativa Inmaculada concepcion?

3.1.4 Investigacion propositiva

Permiti6 elaborar un modelo de investigacion estratégica cuya
finalidad es convertirse en una herramienta practica para el
desarrollo, el fortalecimiento y el mantenimiento de estandares de
calidad, con el fin de lograr altos niveles de productividad o alcanzar

reconocimiento interno y externo.

3.2 METODOS DE INVESTIGACION

Entre los métodos ted6ricos que se emplearon se pueden citar a los

siguientes:

3.2.1 Meétodo Inductivo — Deductivo:

Se empledé para la elaboracién del marco teérico y el andlisis de
resultados del diagnostico. Posibilitando analizar los resultados obtenidos
para hacer generalizaciones para el problema, se utilizo para la
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interpretacion de resultados, conclusiones y recomendaciones enfocadas

a la propuesta.

3.2.2 Método Analitico — Sintético:

Permitio desglosar la informacion y descomponerla en sus partes, lograr
la comprension clara del problema, determinando sus causas y efectos,
que sirvio para demostrar el tamafio exacto de la poblacién y sacar

conclusiones valederas con recomendaciones utiles.

3.2.3 El Método Matemaético:

Se utilizé para la tabulacién que permitié obtener porcentajes de opinion

0 respuesta para luego elaborar conclusiones y recomendaciones.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

Las técnicas e instrumentos que ayudaron para la recoleccién de la

informacion, organizacion y analisis de resultados son:

3.3.1 La encuesta: Como técnica de recoleccién primaria estuvo dirigida
a docentes y padres de familia de la Unidad Educativa Inmaculada
Concepcién. El instrumento empleado para esta técnica fue el
cuestionario con preguntas cerradas y de opcion multiple.

3.3.2 Ficha de observacién: Es una técnica que consiste en observar
el hecho. El instrumento empleado para esta técnica fue la ficha de
observacion, en ella se registr6 las destrezas del ambito
aprendizaje de comprension y expresion del lenguaje para las

nifnas de preescolar.
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Aplicadas las encuestas y la ficha de observacion se procedio a realizar

un analisis de cada uno de los instrumentos de la investigacion con la

finalidad de tabular los datos consignados, posteriormente se tabul6 e

interpretd los resultados para la elaboracion de un diagnostico tanto del

desarrollo del proceso de aprendizaje como de la factibilidad de

elaboracion de una propuesta de mejora.

3.4 POBLACION

Para el desarrollo del trabajo investigativo se tomé a 4 docentes, 84

padres de familia y alos 84 nifias de Primer Afio de Educacion Basica en

donde se aplico las técnicas e instrumentos para obtener datos que

fueron organizados de manera analitica.

CUADRO Nro. 1 Poblacién

UNIDAD EDUCATIVA INMACULADA CONCEPCION
PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA

Primer Aflo de Basica | Docentes | Niflas | TOTAL
A 1 28 29
B 1 28 28
C 1 28 28
Auxiliar 1 - 1
TOTAL 4 84 88

3.5 MUESTRA

Se trabajo con el 100% de la poblacion para obtener mejorar resultados, y

no se aplicé la formula muestral ya que la poblacion es menor a 100

ninos/as.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES

1. ¢Considera usted que para desarrollar la creatividad de los nifos,
en el hogar se les debe ensefiar cuentos, fabulas, adivinanzas y

leyendas?

CUADRO Nro. 2 Para desarrollar la creatividad de los nifios, en el hogar
se les debe ensenfar

VARIABLE f %
Siempre 21 25
Casi siempre 12 14
A veces 51 61
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 1 Para desarrollar la creatividad de los nifios, en el hogar
se les debe ensefiar

0%
°7 25% B Siempre

I B Casi siempre

61%
\ g 14% A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los padres considera que a veces para desarrollar la
creatividad de los nifios, en el hogar se les debe ensefar cuentos,
fabulas, adivinanzas y leyendas, menos de la tercera parte que siempre y
casi siempre. Lo que demuestra que los progenitores no consideran como
relevante compartir con los nifios este tipo de estrategias que contribuyen
en el fortalecimiento del lenguaje verbal, como fuente para el desarrollo

de la creatividad y su potencial inventivo.
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2. ¢En el hogar impulsa a su hijo a interactuar compartiendo sus

fantasias, experiencias en conversaciones y dialogos?

CUADRO Nro. 3 En el hogar impulsa a su hijo a interactuar compartiendo

sus fantasias, en conversaciones y dialogos.

VARIABLE f %
Siempre 12 14
Casi siempre 24 29
A veces 48 57
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 2 En el hogar impulsa a su hijo a interactuar
compartiendo sus fantasias, en conversaciones y dialogos

0%

M Siempre
57% B Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Més de la mitad de los progenitores manifiesta que a veces en el hogar
impulsan a sus hijos a interactuar compartiendo sus fantasias,
experiencias en conversaciones y dialogos, lo que refleja que los padres
de familia no apoyan esta tarea educativa creando espacios de
comunicacién con temas de interés para los nifios o para que participen
en conversaciones, relato de leyendas y lo ayudan a expresarse

fluidamente.
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3. ¢Cree usted que para desarrollar la creatividad en los nifios es
necesario exponer una narraciéon oral o escrita, con elementos
imaginativos y experiencias propias para desarrollar vocabulario

nuevo?

CUADRO Nro. 4 Para desarrollar la creatividad en los nifios es necesario

VARIABLE f %
Siempre 36 43
Casi siempre 17 20
A veces 31 37
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

exponer una narracion oral, con elementos imaginativos

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 3 Para desarrollar la creatividad en los nifios es necesario

exponer una narracion oral, con elementos imaginativos

0%

M Siempre
B Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Un alto porcentaje de los progenitores indica que siempre para desarrollar
la creatividad en los niflos es necesario exponer una narracion oral o
escrita, con elementos imaginativos Yy experiencias propias para
desarrollar vocabulario nuevo, un minimo porcentaje que a veces y casi
siempre. Resultado que evidencia que los padres de familia comprenden
la importancia de la descripcion de objetos y personajes para que los

nifios adquieran conciencia léxica y para fortalecer la inteligencia verbal.
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4. ¢En las reuniones familiares usted narra leyendas que pertenecen
al folclore y sabiduria de su pueblo, para que su hijo comprenda

palabras y expresiones en la comunicacion oral?

CUADRO Nro. 5 En las reuniones familiares narra leyendas para que su

hijo comprenda palabras y expresiones en la comunicacion oral

VARIABLE f %
Siempre 8 10
Casi siempre 5 6
A veces 39 46
Nunca 32 38
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 4 En las reuniones familiares narra leyendas para que su

hijo comprenda palabras y expresiones en la comunicacion oral

6%
M Siempre
B Casi siempre

46% A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mayoria de los padres indican que a veces en las reuniones familiares
narran leyendas que pertenecen al folclore y sabiduria del pueblo, para
qgue su hijo comprenda palabras y expresiones en la comunicacion oral,
Lo que evidencia que los progenitores no dan el valor a esta estrategia
lidica que permite que el nifio desarrolle destrezas comunicativas,
poseen conciencia semantica, respondan a preguntas sobre un texto

narrado por el adulto y fortalezcan la conciencia léxica.
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5. ¢Apoya en el hogar a que el nifio se informe, comprenda, se

entretenga y exprese oralmente sus ideas y fantasias creativamente?

CUADRO Nro. 6 Apoya en el hogar a que el nifio se informe, comprenda,

se entretenga y exprese oralmente sus ideas.

VARIABLE f %
Siempre 15 18
Casi siempre 16 19
A veces 51 61
Nunca 2 2
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 4 Apoya en el hogar a que el nifio se informe, comprenda,

se entretenga y exprese oralmente sus ideas

2%

M Siempre

| Casi siempre
61%
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los padres de familia afirma que a veces apoya en el
hogar a que el niflo se informe, comprenda, se entretenga y exprese
oralmente sus ideas y fantasias creativamente, menos de la cuenta parte
gue casi siempre y siempre. Lo que evidencia que los progenitores no dan
el valor al desarrollo de estas destrezas ni aportan al fortalecimiento
expresivo, ni crean expectativas para representar acciones personajes y
escenarios en la mente de los nifilos, lo que le ayuda a mejorar la

inteligencia verbal y la imaginacion.
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6. ¢Ayuda a que sus hijos relaten leyendas narradas por un adulto

manteniendo la secuencia, sin la ayuda del paratexto?

CUADRO Nro. 7 Sus hijos relaten leyendas narradas por un adulto

manteniendo la secuencia, sin la ayuda del paratexto

VARIABLE f %
Siempre 21 25
Casi siempre 17 20
A veces 44 52
Nunca 2 3
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 5 Sus hijos relaten leyendas narradas por un adulto

manteniendo la secuencia, sin la ayuda del paratexto

3%

. 52%

M Siempre
B Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Mas de la mitad de los padres investigados afirman que a veces ayudan a

que sus hijos relaten leyendas narradas por un adulto manteniendo la
secuencia, sin la ayuda del paratexto, y la tercera parte que siempre y
casi siempre, lo que refleja que los progenitores desconocen la
importancia de la descripcion de objetos y personajes para que los nifios
adquieran conciencia l|éxica, para fortalecer la inteligencia verbal y

fortalezcan el potencial creativo.
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7. ¢Apoya a que sus hijos expresen emociones, sentimientos, dudas

y suposiciones al escuchar narraciones de leyendas?

CUADRO Nro. 8 Sus hijos expresen emociones, sentimientos, dudas y

suposiciones al escuchar narraciones de leyendas

VARIABLE f %
Siempre 21

Casi siempre 18

A veces 45

Nunca 0

TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 6 Sus hijos expresen emociones, sentimientos, dudas y

suposiciones al escuchar narraciones de leyendas

0%

B Siempre
54% H Casi siempre
A veces

B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mitad de los padres afirman que a veces apoyan a que sus hijos
expresen emociones, sentimientos, dudas y suposiciones al escuchar
narraciones de leyendas, la cuarta parte que siempre y casi siempre. Lo
gue refleja que los progenitores en ocasiones apoyan en el desarrollo
inventivo y creativo de los niflos y limita el fortaleciendo de la
comunicacion verbal y corporal de los nifios para explicar con claridad,
ordenar ideas, guiando este proceso de forma sencilla, con secuencia

|6gica y actividades recreativas para expresarse de forma oral.
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8. ¢Contribuye a que el nifilo describa oralmente objetos, ambientes y

personajes narrados en una leyenda?

CUADRO Nro. 9 Contribuye a que el nifio describa oralmente objetos,

ambientes y personajes narrados en una leyenda.

VARIABLE f %
Siempre 22 26
Casi siempre 21 25
A veces 41 49
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 8 Contribuye a que el nifio describa oralmente objetos,

ambientes y personajes narrados en una leyenda
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H Casi siempre
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B Nunca

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Un alto porcentaje de los padres investigados indican que a veces
contribuyen a que el nifio describa oralmente objetos, ambientes y
personajes narrados en una leyenda, una cuarta parte que casi siempre.
Resultado que evidencia que los progenitores no contribuyen a que el
nifio desarrolle la capacidad inventiva al usar las palabras de manera
efectiva en forma oral ni habilidades para el uso de sintaxis, la fonética y

los usos pragmaticos del lenguaje.
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9. ¢En su hogar apoya a que el nifio cuente una leyenda en base a
imagenes, de la portada y siguiendo la secuencia de las paginas?

CUADRO Nro. 10 En su hogar apoya a que el nifio cuente una leyenda

en base a imagenes y siguiendo la secuencia de las paginas

VARIABLE f %
Siempre 8 10
Casi siempre 7 8
A veces 35 42
Nunca 34 40
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 9 En su hogar apoya a que el nifio cuente una leyenda
en base a imagenes y siguiendo la secuencia de las paginas.
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B Casi siempre
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Menos de la mitad de los padres indican que a veces en su hogar apoyan
a que el nifio cuente una leyenda en base a imagenes, de la portada y
siguiendo la secuencia de las paginas y otros que nunca, lo que
demuestra que los progenitores no apoyan al desarrollo de la conciencia
semantica y léxica para fortalecer la capacidad creativa de imitacion,
reproduccion de palabras y la habilidad de emplearlas de forma oral para
permitir al niflo describir, exponer situaciones y objetos del contexto
mediante el dialogo y el empleo de las artes literarias épicas, liricas y

dramaticas, con ello dar sentido a la vida a través del lenguaje
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10. ¢Apoya a que su hijo(a) desarrolle la expresion oral y destrezas

comunicativas mediante la narracion de leyendas?

CUADRO Nro. 11 Apoya a que su hijo(a) desarrolle la expresion oral y

destrezas comunicativas mediante la narracion de leyendas.

VARIABLE f %
Siempre 9 11
Casi siempre 11 13
A veces 28 33
Nunca 36 43
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 10 Apoya a que su hijo(a) desarrolle la expresién oral y

destrezas comunicativas mediante la narracion de leyendas.
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mayoria de los padres de familia manifiesta que nunca apoyan a que
su hijo(a) desarrolle la expresion oral y destrezas comunicativas mediante
la narracion de leyendas y el resto que lo hace a veces, resultado que
refleja que los progenitores. Lo que demuestra que los progenitores no
dan el valor a estas artes literarias y su potencial metodolégico para el
desarrollo del lenguaje al observar imagenes, narrar historias, para
incrementar el vocabulario, la interiorizacién de valores, expresar afectos,

sentimientos, emociones y el gusto por compartir en el hogar.
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4.2. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA ENCUESTA APLICADA A
LOS DOCENTES

1. ¢En el desempefio de su labor docente dedica tiempo a desarrollar
el lenguaje, la expresion oral, espontanea y fluida de emociones,
vivencias, inquietudes, sentimientos e ideas de los nifios/as

mediante la narracién de leyendas?

CUADRO Nro. 1 En el desempefio de su labor docente dedica tiempo a

desarrollar el lenguaje, la expresion oral mediante leyendas.

VARIABLE f %
Siempre 1 25
Casi siempre 2 50
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 1 En el desempefio de su labor docente dedica tiempo a

desarrollar el lenguaje, la expresion oral mediante leyendas
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M Casi siempre
A veces

® Nunca

INTERPRETACION

La mitad de los docentes indican que casi siempre en el desempefio de
su labor docente dedica tiempo a desarrollar el lenguaje, la expresién oral,
espontanea y fluida de emociones, vivencias, inquietudes, sentimientos e
ideas de los nifios/as mediante la narracion de leyendas, lo que refleja la
actitud positiva de los docentes para apoyar la formacion del nifio

brindando la oportunidad de comprender el significado de las palabras.
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2. ¢Ejecuta estrategias metodoldgicas ladicas para ayudar en el

desarrollo del lenguaje de los nifios/as a su cargo?

CUADRO Nro. 2 Ejecuta estrategias metodoldgicas ludicas para ayudar

en el desarrollo del lenguaje.

VARIABLE f %
Siempre 1 25
Casi siempre 3 75
A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 4 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 2 Ejecuta estrategias metodolégicas ludicas para ayudar

en el desarrollo del lenguaje.
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Un altisimo porcentaje de los educadores indican que casi siempre
utilizan estrategias metodoldgicas ludicas para ayudar en el desarrollo del
lenguaje de los niflos/as a su cargo, menos de la cuarta parte que
siempre lo que evidencia que los docentes reconocen el aporte del arte
literario como recurso metodologico para mejorar la expresion oral, el
conocimiento de los distintos usos y funciones del lenguaje para informar,
entretener, comprender, expresar cuentos, leyendas, poesias, chistes,
canciones, refranes entre otros géneros literarios que fortalecen el

potencial inventivo y creativo de los parvulos.
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3. ¢Cree Ud. que el ensefiar con narraciones, dramatizaciones, de
leyendas mejorara el lenguaje, la expresion oral y la creatividad del

nino en forma:

CUADRO Nro. 3 El ensefar con narraciones, dramatizaciones, de

leyendas mejorara el lenguaje, la expresion oral

VARIABLE f %
Muy significativa 1 25
Significativa 2 50
Poco significativa 1 25
Nada significativa 0 0

TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 3 El ensefiar con narraciones, dramatizaciones, de

leyendas mejorara el lenguaje, la expresion oral
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B Nada significativa

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mitad de los docentes investigados afirman que el ensefar con
narraciones, dramatizaciones, de leyendas mejorara el lenguaje, la
expresion oral y la creatividad del nifio en forma significativa, en tanto que
las cuartas partes que es muy significativa, lo que evidencia que ellos
utilizan estas herramientas didacticas para que los nifios aprendan a
expresarse, a tener una conciencia semantica, construir textos orales
mediante la observacion de imagenes y pictogramas, para participar en
conversaciones e interactuar compartiendo sus experiencias adecuadas

con su edad y desarrollar el potencial creativo de ellos.
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4. ¢Con que frecuencia realiza narraciones de leyendas para
informar, entretener, persuadir como apoyo para el desarrollo del

lenguaje y creatividad de los nifios/as?

CUADRO Nro. 4 Con qué frecuencia realiza narraciones

VARIABLE f %
Siempre 1 25
Casi siempre 1 25
A veces 2 50
Nunca 0 0
TOTAL 84 100
Fuente: Encuesta a los Padres de familia
GRAFICO Nro. 4 Con qué frecuencia realiza narraciones
0%
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B Casi siempre
W A veces
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mitad de los docentes indica que a veces realizan narraciones de
leyendas para informar, entretener, persuadir como apoyo para el
desarrollo del lenguaje y creatividad de los nifios/as, las 2 cuartas partes
que siempre y casi siempre, lo que refleja que ellos en su trabajo docente
no planifican actividades que incluyan talleres creativos para desarrollar la
expresion oral de forma divertida mediante leyendas que facilitan la
comprension del lenguaje desde la oralidad.
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5. ¢ Estima conveniente la participacion de los padres de familia en el
proceso educativo para fortalecer la expresién y comunicacion

creativay con ello el lenguaje de los nifios?

CUADRO Nro. 5 Estima conveniente la participacion de los padres de

familia en el proceso educativo para fortalecer la expresion oral.

VARIABLE f %
Muy conveniente 1 25
Conveniente 3 75
Poco conveniente 0 0
Nada conveniente 0 0

TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 4 Estima conveniente la participacion de los padres de

familia en el proceso educativo para fortalecer la expresion oral.
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Un altisimo porcentaje indican que es conveniente la participacion de los
padres de familia en el proceso educativo para fortalecer la expresion y
comunicacion creativa y con ello el lenguaje de los nifios, y la tercera
parte que muy conveniente, lo que evidencia que desde los hogares
pueden fortalecer la comprensién del significado de las palabras en la
comunicacion oral, interactuar en conversaciones, e identificar cadenas
sonoras de palabras de forma sencilla, apoyar en narraciones sobre el
ambiente escolar para luego responder preguntas y desarrollar la

inventiva y creatividad de sus hijos.
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6. ¢Con sus nifios desarrolla estrategias para impulsar el arte

literario la expresion comunicativa y la creatividad e inventiva?

CUADRO Nro. 6 Desarrolla estrategias para impulsar el arte literario la

expresion comunicativa y la creatividad e inventiva

VARIABLE f %
Siempre 3 75
Casi siempre 1 25
A veces 0 0
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 5 Desarrolla estrategias para impulsar el arte literario la

expresion comunicativa y la creatividad e inventiva.
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

Un altisimo porcentaje afirman que siempre desarrollan estrategias para
impulsar el arte literario la expresion comunicativa y la creatividad e
inventiva, la tercera parte que casi siempre. Lo que demuestra que esta
estrategia comunicativa ha sido valorada en toda su dimension en el
trabajo de aula, ya que permite que el nifio cree, exprese su entorno a
través del lenguaje oral que le facilita imaginar, inventar y plasmar desde
sus sentimientos la palabra, fortalecer la capacidad de representar
acciones, personajes y escenarios en su mente.
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7. ¢Para el trabajo en clase Usted se basa en los prerrequisitos,
experiencias y sefala las estrategias con actividades adecuadas
para mejorar el desarrollo del lenguaje oral y el potencial creativo de

los ninos?

CUADRO Nro. 7 Sefiala las estrategias con actividades adecuadas para

mejorar el desarrollo del lenguaje oral y el potencial creativo.

VARIABLE f %
Siempre 1 25
Casi siempre 2 50
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 7 Sefiala las estrategias con actividades adecuadas para
mejorar el desarrollo del lenguaje oral y el potencial creativo
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mitad de los educadores indican que casi siempre para el trabajo en
clase se basan en los prerrequisitos, experiencias y sefiala las estrategias
con actividades adecuadas para mejorar el desarrollo del lenguaje oral y
el potencial creativo de los nifios, lo que demuestra que los educadores
generan aprendizajes significativos en los nifios al identificar, discriminar,
suprimir, cambiar y aumentar frases hacia una conciencia fonoldgica y
semantica para desarrollar la expresion oral y la creatividad, lo que valida

la novedad de la propuesta.
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8. ¢En su trabajo de aula organiza actividades para que el nifio

comprenda narraciones de leyendas desde un analisis paratextual?

CUADRO Nro. 8 Organiza actividades para que el nifio comprenda

narraciones de leyendas

VARIABLE f %
Siempre 2 50
Casi siempre 1 25
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 8 Organiza actividades para que el nifio comprenda

narraciones de leyendas
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION

La mitad de los docentes manifiesta que en su trabajo de aula organiza
actividades para que el nilo comprenda narraciones de leyendas desde
un analisis paratextual. Lo que evidencia que en su labor emplean
técnicas, actividades y recursos para crear un ambiente alfabetizador
donde el nifio disfrute de las artes literarias al describir el arte que usa la
palabra como instrumento para mejorar la expresion oral, espontanea y

fluida de vivencias, sentimientos, fantasias e ideas creativas.
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9. ¢Emplea como estrategia metodoldgica la leyenda para ayudar al
nifio a participar en conversaciones e interactuar compartiendo sus

propias experiencias y fantasias?

CUADRO Nro. 9 Emplea como estrategia metodoldgica la leyenda para

ayudar al nifio a participar en conversaciones

VARIABLE f %
Siempre 1 25
Casi siempre 2 50
A veces 1 25
Nunca 0 0
TOTAL 84 100

Fuente: Encuesta a los Padres de familia

GRAFICO Nro. 9 Emplea como estrategia metodoldgica la leyenda para

ayudar al nifio a participar en conversaciones.
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W Casi siempre
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Fuente: Encuesta a los Padres de familia

INTERPRETACION DE RESULTADOS

La mitad de los educadores indican que casi siempre emplean como
estrategia metodoldgica la leyenda para ayudar al nifio a participar en
conversaciones e interactuar compartiendo sus propias experiencias y
fantasias, la cuarta parte que siempre, lo que refleja que los educadores
reconocen el valor educativo de esta estrategia para desarrollar la
creatividad, participar en la produccion de textos sencillos y tener
coherencia sintactica para expresar y comunicar con claridad sus ideas,

vivencias y necesidades.
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10. ¢Qué Recursos Didéacticos, cree Usted que reforzaran las
destrezas de expresion oral y comunicacion creativa hacia el

desarrollo del lenguaje (seleccione una opcion)

CUADRO Nro. 10 Recursos Didécticos, que reforzaran las destrezas de

expresion oral

VARIABLE f %
Proyectos 0 0
Modulos 1 25
Guias 3 75
Ensayos 0 0

TOTAL 84 100

GRAFICO Nro. 10 Recursos Didacticos, que reforzaran las destrezas de

expresion oral

O%_|O%

B

M Proyectos

B Moddulos
Guias

W Ensayos

INTERPRETACION

Un altisimo porcentaje de educadores manifiesta que los Recursos
Didacticos, que reforzaran las destrezas de expresion oral y
comunicacion creativa hacia el desarrollo del lenguaje son las guias
didacticas ya que es un medio que incluye informacion especializada, que
permite un eficiente trabajo individual y de equipo, fortalece la practica de
valores y actitudes, orienta el aprendizaje, ayuda a procesar de forma

sencilla la informacion y construir el conocimiento de forma significativa.
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4.2. ANALISIS DE RESULTADOS DE LA FICHA DE OBSERVACION

APLICADA A LAS NINAS

CUADRO Nro. 11 Ficha de observacion

INDICADORES VARIABLES
Sl NO | TOTAL

El nifio escucha narraciones y repite varias | 29 | 55 84
veces.
El nifio participa en conversaciones e interactia | 36 | 48 84
compartiendo sus propias experiencias y
fantasias.
El nino hace lectura de pictogramas 37 |47 84
El nifio participa y narra con fluidez sobre sus | 35 | 49 84
nuevos amigos.
El nifio escucha narraciones para luego |27 |57 84
responder preguntas.
El nifio comprende narraciones desde un |31 |53 84
analisis paratextual.
El nifio participa en la produccion de textos |29 |55 84
colectivos de narraciones de cuentos Yy
leyendas con la ayuda del docente
El nifilo expresa sus emociones con palabras | 18 | 66 84
luego de escuchar la narracion de una leyenda
El niflo interactla compartiendo relatos o serie | 31 | 53 84
de sucesos reales o imaginarios.
El nifio escucha narraciones de cuentos, |29 |55 84
leyendas o fabulas para desarrollar la
conciencia fonolégica y Iéxica

Fuente: Encuesta a los Padres de familia
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GRAFICO Nro. 11 Ficha de observacién

RESULTADO DE LA FICHA DE OBSERVACION A NINOS/AS
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INTERPRETACION DE RESULTADOS DE LA FICHA DE
OBSERVACION

Con de la aplicacion de la ficha de observacion a la nifias de Primer
Afo de Educacion Béasica de la Unidad Educativa Inmaculada Concepcion
se ha podido evidenciar que la mayoria de las nifias No escuchan
narraciones y repiten varias veces., que mas de la mitad No participan en
conversaciones e interactian compartiendo sus propias experiencias y
fantasias, que un alto porcentaje No hace lectura de pictogramas, que la
mayoria No participa y narra con fluidez sobre sus nuevos amigos, que
mas de la mitad No escuchan narraciones para luego responder
preguntas, que un alto porcentaje No comprende narraciones desde un
analisis paratextual, que No participan en la produccion de textos
colectivos de narraciones de cuentos y leyendas con la ayuda del
docente, que No expresan sus emociones con palabras luego de
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escuchar la narracibn de una leyenda, que el No interactian
compartiendo relatos o serie de sucesos reales o imaginarios y que la
mayoria No escuchan narraciones de cuentos, leyendas o fabulas para

desarrollar la conciencia fonoldgica y léxica.

De los resultados obtenidos se puede demostrar que los nifios y nifias
de Primer Ao de Educacion Basica no han desarrollado destrezas con
criterio de desempenfio para fortalecer la conciencia fonolégica y con ella
la gran cantidad de estructuras fonéticas ideales para ejercitar esta
capacidad como leyendas y otras férmulas de juego que permiten activar
habilidades de discriminacién fonética, la distincion de sonidos desde la
imitacion, reproduccién y produccion de nuevas palabras, no han
desarrollado la conciencia semantica que permite comprender los
significados que tienen las palabras, frases, oraciones y parrafos, es decir
comprender los distintos significados y diferenciarlos segun el contexto,
no han desarrollado estrategias para la comprensién desde la oralidad y
no discriminan los elementos de un texto ni realizan actividades para
fortalecer la conciencia léxica para expresar y comunicar ideas,

sentimientos y vivencias de forma creativa y dinamica.

Bajo este reconocimiento se puede observar que las artes literarias
como parte de la literatura infantil no se ha empleado como un recurso
metodolégico para mejorar el desarrollo del lenguaje en los géneros
literarios, donde la narrativa permite relatar los hechos y hablar de los
personajes, siendo los mas importantes la leyenda., que incluye obras
que tienen la intencién de ensafiar o moralizar, transmitir hechos reales o

imaginarios de forma ludica.
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4.2 INTERROGANTES DE INVESTIGACION

¢, Cuél es el nivel de conocimiento que poseen las maestras

sobre las leyendas en su aplicacion en el aula?

Al observar a los nifios/as se puede evidenciar que no han
desarrollado destrezas como la participacidn en conversaciones
manteniéndose dentro del tema, no responde pregunta sobre un
texto narrado por un adulto y no colaboran en la creacion de textos

colectivos con la ayuda del docente.

¢, Cudles son las leyendas que aplican los maestros como

estrategia para fortalecer la expresién oral?

Las leyendas que aplican los maestros como estrategia para
fortalecer la expresion oral son las leyendas populares del entorno
ya que son hechos naturales, sobrenaturales o mesclados que se

transmiten de generacion en generacion en forma escrita.

¢La elaboracion de una propuesta alternativa didactica de
leyendas como estrategia creativa permitird fortalecer

expresién oral de los nifios?

Si ya que una guia didactica de leyendas es un recurso valioso que
como estrategia metodolégica creativa permite el desarrollo de
capacidades como la inventiva y el talento creador del nifio,
favorece el interaprendizaje , propicia la practica de valores y
fortalece destrezas con criterio de desempefio para construir

aprendizajes significativos.
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CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

De los resultados obtenidos de los instrumentos de investigacion

en la Unidad Educativa’lnmaculada Concepciéon” se puede establecer

como conclusiones las siguientes:

Los maestros afirman que en su trabajo de aula dedican tiempo a
desarrollar la expresion oral, en forma espontanea y fluida en base
a leyendas, lo que refleja la actitud positiva de los docentes para
apoyar la formacion de los nifios Mientras que se puede evidenciar
en la observacion realizada a los nifios que la mayoria no

desarrollan nociones y destrezas orales.

Se evidencia que es importante desarrollar las artes literarias y
entre ellas la leyenda empleando herramientas didacticas para que
los nifios aprendan a expresarse en forma espontanea y fluida. En
tanto que al observar a los educandos no han desarrollado estas

destrezas comunicativas o lo hacen inapropiadamente.

Se concluye que los nifios no participan en conversaciones, no
comprenden narraciones, ni el significado de las palabras y
expresiones en la comunicacién oral, lo que evidencia que los
nifios observados no han desarrollado destrezas con criterio de

desempeiio.

No existe el instrumento didactico que permita operativizar las
leyendas como recurso metodoldgico para mejorar el desarrollo del
lenguaje que promueva el desarrollo de la expresion oral del nifio

en forma muy significativa.
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5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda al personal docente la utilizacion de una Guia
didactica de leyendas como estrategia metodologica para mejorar
el desarrollo del lenguaje ya que es un recurso valioso, que
contempla una estructura técnica de facil comprension, con
lenguaje sencillo que facilita el trabajo docente y un aprendizaje

significativo para el desarrollo del nifio/a de Educacion Inicial.

Al personal docente la redireccion de la forma de actuacién en el
aula y la adecuada utilizacién de las leyendas para desarrollar la
creatividad, imaginacibn e inventiva para lograr una eficaz
formacion en el lenguaje expresivo y comunicativo en los nifios/as

de Educacién Inicial.

Se sugiere a los directivos de la Institucion y al personal docente
ser flexibles, apreciar lo novedoso, proponer nuevas estrategias
metodoldgicas, técnicas y actividades para desarrollar la leyenda

como propuesta innovadora y llevarla a la practica

Al personal docente talleres de sensibilizacion ante la inadecuada
utilizacion de las leyendas como estrategia metodologica para
mejorar el desarrollo del lenguaje que incluya actividades nuevas
gue aporten significativamente al desarrollo de estas destrezas

comunicativas.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

GUIA DIDACTICA DE LEYENDAS COMO ESTRATEGIA PARA
DESARROLLAR LA CREATIVIDAD DE LAS NINAS DE PRIMER ANO DE
EDUCACION BASICA.

6.2 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

El nifio es un ser maravilloso, con una incontenible imaginacion y
creatividad, su fantasia le sumerge en un mundo de accién, el presiente
en todo, un objeto para ver y admirar, para manipular y remover de mil
formas, su placer entonces tonifica todo su ser, se siente feliz, crece y

crea, para él, un mar de juguetes y aprende y cree en los demas.

Bajo este reconocimiento el desarrollar la creatividad es una meta
planteada en Educacion inicial, el como lograrlo representa un reto, es asi
gue se plantea como estrategia para lograrlo a la leyenda que es es una
narracion oral o escrita, con una mayor o menor proporcién de elementos
imaginativos y que generalmente quiere hacerse pasar por verdadera o
basada en la verdad, o ligada en todo caso a un elemento de la realidad,
que se transmite habitualmente de generacion en generacion, casi
siempre de forma oral, y con frecuencia experimenta supresiones,

afiadidos o modificaciones.

En este caso, el trabajar con leyendas para niflos/as, permite
desarrollar el lenguaje verbal y no verbal para la expresion adecuada de

sus ideas, sentimientos, experiencias, pensamientos y emociones como
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medio de comunicacién e interaccidon con su entorno inmediato. Ademas
con las leyendas se arraigan valores culturales, se aprende de otras
culturas y tradiciones, y al mismo tiempo se lleva al salén de clases con
una intencion pedagdgica y se logra quitar el temor y la animadversion

gue algunas personas sienten hacia este tipo de relatos.

La Guia de leyendas como estrategias para el desarrollo de la
creatividad en base a juegos, rondas, canciones, talleres y leyendas ,
permite a los estudiantes integrarse en situaciones de aprendizaje
tedricas y actividades practicas que con la orientaciébn del maestro
favorece la integracién y aporte de ideas que ayudan a una comprensiéon
mas real y significativa, permite considerar la ejecucién de trabajos en
forma individual, crea situaciones de evaluacion en las que se puede
valorar los resultados de su esfuerzo y de sus capacidades, desarrolla
actitudes en los nifios , propicia actitudes de solidaridad y cooperacion en
los nifios. Es decir favorece un cambio sustancial en la gestion de Inter-
aprendizaje, propicia el aprender haciendo, donde el profesor es el guia
de actividades de aprendizaje, quien orienta y facilita la adquisicion

efectiva del conocimiento de sus estudiantes.

La importancia de aprender por guias radica en que los ejes del
aprendizaje y sus componentes son tratados en orden y claridad
extraordinaria, donde se hallan reunidos los bloques curriculares y citados
con exactitud hacia el desarrollo de destrezas con criterio de desempefio,
incluye técnicas con Ordenes precisas, contempla imagenes ilustrativas lo
que hace de este un recurso valioso para quien desee conocer un tema
especifico a profundidad, con un compendio de informacion actualizada,
diseflada en forma sistematica como estrategia pedagdgica que
promueve aprendizajes de manera autonoma, con lenguaje sencillo y las

pautas estructuradas de forma practica a la realidad.
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6.3 FUNDAMENTACION DE LA PROPUESTA

6.3.1 Fundamentacién Pedagdgica

Teoria Constructivista:

Hace referencia a los intentos de integracion de una serie de enfoques
que tienen en comun la importancia de la actividad constructiva del

estudiante en el proceso de aprendizaje.

Dr. Edgar Herrera (2012) en su obra “Filosofia de la Educacion”, asume

que:

“El constructivismo parte del conocimiento previo,
es decir aquel que el estudiante posee, si habria que
resumir esta afirmacion en una frase, lo hariamos
recurriendo a lo citado tantas veces por Auzubel, el
factor mas importante que influye en el aprendizaje
es lo que el estudiante ya sabe” (p. 83)

Pensamiento que concibe que el estudiante sea el Unico responsable de
su propio proceso de aprendizaje, quien construye el conocimiento,
relaciona la informacion nueva con los conocimientos previos, lo cual es
esencial para la elaboracion del conocimiento, quien da un significado a
las informaciones que recibe y el profesor es el mediador del aprendizaje,
el orientador que guia e impulsa la autonomia e iniciativa del estudiante,
donde el objeto basico es conseguir que los estudiantes logren
aprendizajes significativos de los diferentes contenidos, experiencias con
el fin de que alcancen un mayor desarrollo de sus potencialidades y los
contenidos se integran en torno a ejes globalizadores o hilos conductores,
deducidos de los objetivos, la secuenciacion parte de un bloque temaético,
un contenido globalizador o articulador, que engloba a varias areas del

conocimiento.

67



Pedagogia Activa

La escuela activa se fundamenta en que el nifio es el centro de la
educacion sobre el cual gira toda la ensefianza, sus intereses deben ser
conocidos y promovidos por la escuela, lo fundamental es que el
estudiante descubra el conocimiento y sus explicaciones a partir de la
experiencia, donde la escuela no solo debe estar limitada a la ensefianza
de contenidos, sino que debe preparar al estudiante para enfrentarse a la
vida, lo que implica crear situaciones para que los nifios desarrollen sus
potencialidades siendo felices y seguros, se debe permitir que actuen,
favoreciendo su espontaneidad, el educador cumple un rol de guia que
crea espacios y proporciona todos los materiales para que el estudiante

al tomar contacto descubra y aprenda.

Para la pedagogia activa es muy importante la relacion del educando
con el medio o con la naturaleza, parte de la fundamentacion bioldgica y
naturalista, donde lo que interesa al nifio es lo que pueda tener alguna
consecuencia para la vida, atrae la actividad, la misma que suscita por
una necesidad de buscar, de saber, de mirar y de trabajar, por tanto la
ensefianza ha de ser practica, pone en relacién al estudiante con cosas

concretas facilmente comprensibles y utilizables.

En la educacion activa, el maestro no demanda atencion, sino que
trata de despertarla, estimula a estudiar y a entender el fondo de las
cosas mediante el planteamiento de problemas interesantes o juegos, se
busca que el estudiante actué, a partir de actividades y recursos que
permiten interactuar a los nifios para lograr aprendizajes tomando en

cuenta las diferencias individuales.
En la pedagogia activa los estudiantes guian su propio aprendizaje,

emplean una metodologia participativa, que les permite aprender

haciendo y jugando lo que facilita la resolucién de los problemas de la
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vida diaria, donde se da énfasis al trabajo en grupo y desarrolla una
educacion participativa.

El material didactico debe tener ciertas caracteristicas para desarrollar
la percepcién y la manipulacion, ya que el aula es un espacio de trabajo
dinamico y activo, donde se disefia una serie de estrategias para
promover la relacion individual y grupal, ademas se considera que la
educaciéon no empieza ni termina al interior de la escuela, sino que se

aprovecha las motivaciones que brinda el contexto cultural y social.

6.3.2 Estrategias creativas para desarrollar la expresién oral

Las estrategias creativas son procedimientos didacticos que se presta a
ayudar a realizar una parte del aprendizaje que persigue con la estrategia.
Es también un procedimiento légico con fundamento psicoloégico
destinado a orientar el aprendizaje del estudiante, es asi que la actividad
escolar en las propuestas de planificacion curricular debe estar llena de
experiencias atrayentes, de investigaciones sugestivas, de proyectos
cautivantes, de juegos interesantes, de acciones vivenciales que permitan

al estudiante ser gestor de su aprendizaje.

En este contexto los continuos avances en el campo del saber exigen
no solo estudiar mas, sino estudiar mejor, de manera eficaz ya que cada
dia que pasa el estudiante tiene que aprender mas cosas y con mayor
profundidad, en donde la creatividad y la actividad son factores
indispensables para el aprendizaje, teniendo preponderancia el ambiente
adecuado para que éste se sienta protagonista del aprendizaje para poder
crecer y ampliar su vision del mundo para poder actuar, construir,

dialogar, indagar, elaborar.
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En este contexto las técnicas creativas son necesarias en todas las
actividades educativas, porque permiten el desarrollo de aspectos
cognoscitivos, constructivistas y afectivos importantes para el desarrollo
productivo. Ante este panorama su incorporacion a las aulas representa la
posibilidad de tener en el recurso humano el agente de cambio capaz de

enfrentar los retos de una manera diferente y audaz.

Hoffman, Kelly: (2013) en su obra “Educar hacia la Creatividad”

manifiesta:

“Las técnicas creativas constituyen una herramienta
valiosa con actividades de aprendizaje cuya
utilizacion se fomenta con gran rapidez en la
Educacién para ello se debe conocerlas bien, saber
utilizarlas en el momento oportuno y conducirlas
correctamente, dirigiéendose siempre hacia el logro
de un objetivo, precisando el procedimiento a
seguir para su aplicacion, ubicando Ilas
caracteristicas particulares de cada una de ellas,
sus posibilidades y limites” (p. 1 5)

El aplicar técnicas creativas con los estudiantes, implica conocer el
proceso interno que requiere el pensamiento del ser humano como un
sistema dinamico integral y gradual de sentimientos, pensamientos o
acciones concretas de acuerdo con el medio social y cultural que lo rodea

durante su aprendizaje en el proceso de formacion.
Garcia, Mary (2010) en su obra “Técnicas Creativas” manifiesta

“Las herramientas pedagdgicas para ejercitar la
creatividad en los educandos son las técnicas y
para seleccionarlas adecuadamente se debe
considerar la madurez y entrenamiento del grupo,
el tamafio del grupo, el ambiente fisico, las
caracteristicas del medio externo, las
caracteristicas de los miembros, la capacidad del
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mediador y el tiempo disponible para realizarlas “
(p. 61)

Es importante destacar que para integrar el grupo y alcanzar el logro
de una atmésfera creativa en el trabajo grupal constituye una exigencia
fundamental para la utilizacion exitosa de estas técnicas, las relaciones
interpersonales, su aprovechamiento docente, el status en el grupo, la
existencia de prejuicios o rivalidades de los lideres y reorganizar el grupo
en equipos balanceados, de forma tal que todos sus integrantes tengan
posibilidades de participacion y los resultados entre los diferentes
subgrupos sean comparables. Sobre las condiciones de desarrollo y de
trabajo del grupo se destaca que son dos las condiciones esenciales que

estimulan el trabajo creativo en un grupo

o .La seguridad psicologica para crear.

o La receptividad de todas las ideas que se manifiestan

Para crear las condiciones adecuadas en el aprendizaje de tipo
productivo - creativo y poder garantizar el trabajo participativo que
promueven el logro de objetivos y la comprension de variados contenidos,

en las técnicas se debe considerar los siguientes principios:

Toda idea es escuchada, nadie puede negar la oportunidad de emitir
juicios.

e No criticar las ideas que expresa cualquier miembro del grupo.

e No enjuiciar ni evaluar las ideas en el momento de su exposicion.

e Expresar libremente cualquier idea.

e Fomentar la fantasia, imaginacion e ideas no usuales

71



e No permitir la imposicion de ideas por parte de ningin miembro ni su
eliminacion.

e Respetar al otro. Fomentar la aceptacion mutua, de manera que la
experiencia creativa sea siempre una experiencia compartida en la
gue cada uno aprenda de los demas.

e Trabajar en equipo, disfrutando cada momento de busqueda como
una experiencia excitante y divertida.

e Desarrollar la capacidad de utilizarlo errores como “puentes”; hacia

niveles superiores del trabajo del grupo.

Principios relevantes que consideran que para el trabajo en el aula no
es suficiente una sola estrategia, técnica Yy actividad ya que aunque
deben estar acompafiadas de otras que permitan un proceso de
profundizacién ordenado Yy sistematico al analizar un tema, el propésito
es otorgar a los estudiantes alternativas que desarrollan una gama de
capacidades que pretenden centrar el quehacer educativo en el cédmo
aprender y ensefiar, potencializando el hemisferio derecho, el
pensamiento analitico verbal, el pensamiento visual — cinestésico y la
imagineria, para ello una buena forma de entrenar y de poner en practica
unas habilidades creativas debe incluir técnicas y actividades para dicho

efecto como:

La imaginacion
La fantasia
Ideas animadas

Analogias
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6.4 OBJETIVOS

6.4.1 Objetivo General

e Elaborar una Guia Didactica de leyendas como estrategia creativa
para fortalecer la expresion oral de las nifias, de Primer Afio de
Educacion General Béasica de la Unidad Educativa Inmaculada

Concepcion.

6.4.2 Objetivos Especificos

e Seleccionar leyendas mediante medios bibliogréficos para elaborar
la guia.

e Diseflar la Guia a través de recursos informativos para la

estructuracion del documento.

e Socializar y aplicar la Guia de leyendas como estrategia creativa

para fortalecer la expresién oral.

6.5 UBICACION SECTORIAL Y FISICA

La Investigacion se llevo a cabo en la Provincia de Imbabura, Cantén
Ibarra, Parroquia San Francisco en la Unidad Educativa Particular
“Inmaculada Concepcién” ubicada en la calle Pedro Moncayo y Bolivar,
es una Institucion con planta fisica funcional, con instalaciones
modernas, espacios verdes, area ludica funcional, con docentes titulados,
capacitados por una educacion basada en el Carisma Vicenciano, ofrece
una educacion religiosa con calidad y calidez, donde los beneficiarios

directos son las niflos de Educacion Basica.
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6.6 DESCRIPCION DE LA PROPUESTA

La elaboracion de una guia de leyendas como estrategia para
desarrollar la creatividad de las nifias de Primer Afio de Educacion Basica
por sus caracteristicas permite un aprendizaje mediado, que constituye un
recurso que ayuda al maestro a realizar con sus estudiantes una serie de
actividades para desarrollar la comprensién y expresion del lenguaje a la

vez adquirir el gusto por aprender.

La propuesta permitié desarrollar destrezas con criterio de desempefio
cuyo objetivo central es el convertir a los niflos en competentes
comunicativos de acuerdo a su edad, motivando a docentes y estudiantes
a conocer sobre la leyenda como estrategia ludica para fortalecer la
creatividad utilizando técnicas, y actividades de aprendizaje para estimular
la expresiéon oral, creando espacios con temas de interés, proponiendo
situaciones en diferentes contextos que inviten al dialogo, ya que la
narracion de leyendas es una estrategia pedagdgica que impulsa la
imaginacion infantil, desarrolla habilidades sociales, permite que los nifios
se concentren, sostengan su atencidén, reconozcan secuencias
temporales y amplien sustancialmente el vocabulario. Este recurso

pedagogico presenta las siguientes caracteristicas:

= Permite un rol participativo del nifio en el proceso de aprendizaje a
través de actividades que le permitan exponer e intercambiar ideas,

aportaciones, opiniones y experiencias con sus pares.

» Favorece a que el estudiante sea el constructor de sus aprendizajes,

gue desarrolle las funciones de comprension y expresion verbal.

» Desarrolla el pensamiento l6gico- creativo y a Apoya al lenguaje como
un sistema que comprende el aspecto fonético, sintactico y

gramatical.
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lenguaje
comunicacion.
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RECOMENDACIONES
MEGODOLOGICAS
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Identificar la presencia de pre-

% requisitos en los nifios. Ny
?.. -

. Considerar las instalaciones, e
materiales de reciclaje y servicios T \
de la comunidad como primer ,/’\_/’
recurso diddctico. /

: ® N

. Al iniciar cada tema, analice la y .3 )
técnica 'y  los  objetivos p
propuestos. "o

. El lenguaje debe estar vinculado a
la experiencia directa de los nifios

. las actividades de aprendizaje
deben tener sentido y proyeccién
para los nifios.

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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QUERIDAS MAESTRAS

Queridas maestras reciban y plasmen
este polen en los nifios y nifas, trabajo
que estd hecho con amor para
modelar el corazén de cuantos
angelitos que estan ansiosos de llenar
su alma con lo atil, lo verdadero, lo
bello, tratenlos con dulzura y mucho
estimulo, para que la recompensa sea
la dulce germinacién del aprender.

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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Taller Nro.1

Leyenda del maiz

DESTREZA OBJETIVO

Responder preguntas sobre e Desarrollar el
un texto narrado por adulto, pensamiento l6gico
relacionadas a las personas - creativo

y acciones principales.

" CANCION

UN GRANITO DE MAiz

A un granito de maiz

Un pollito le hacia chis, chis,
El granito se asust6

Dio un brinquito y se asusto
Con tierrita se tap6

Y en plantita se convirtio

El pollito también crecié
Pero nunca lo alcanzé

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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LA LEYENDA DEL MAIZ

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

Se dice que hace muchos afios atras, cuando los montes y las lagunas eran
los consejeros aparecio esta leyenda.

En un pueblo muy pequefio existia una joven hermosa llamada Pakarina,
quien estaba enamorada de un joven conocido como Alishungo, quien era
muy trabajador y responsable. El pasaba todos los dias por la casa de la
muchacha y ella se ponia sus mejores ropas para que Alishungo se fijara en
ella, pero nada daba resultado. Un dia Pakarina le pidi6 consejo al Taita
Imbabura, pero este le pidi6 que esperara hasta que su esposa Mishki Yaku
regresara.

Una vez que Mishki Yaku, volvio le dijo a Pakarina que no se podia obligar a
nadie a que se enamore, porque el amor a la fuerza no es amor, pero que
existia varias cosas que le podian ayudar. Entonces le pidi6 a Pakarina que
tomara todos los tipos de maices que existian en el lugar, los sembrara en los
cuatro puntos cardinales y que, una vez que crecieran, prepare con ellos una
bebida. El consejo de Mishki Yaku funciond y Pakarina fue muy feliz junto a
Alishungo.
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los inter

nifos

v Léalo y cuéntelo con sencillez y
claridad

v' Deténgase, si el nifio lo pide, para
explicar algunas nuevas palabras.

v" Haga la mimica correspondiente y la
entonacion en las palabras para
hacerlo mas vivencial.

Realice ejercicios como : descubre el

final,fgué pasaria si, modifica el final,

cam 0SPersonajes

Comente, S 3

,r i0S0S-momentc
‘l i \ 5
‘ ol/ »

o Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
o Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

Coloree de color rojo los granitos de maiz y de verde sus
hojitas
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Taller Nro.2

La dama tapada

DESTREZA OBJETIVO

Contar la leyenda en base a Mejorar la capacidad de
sus imagenes a partir de la disciminacion visual en la
portada y siguiendo la asociacion de imagenes
secuencialégica

g

CANCION LA
+  DESPELONA . QO

¥
\) Por el vino perdi el pelo

y me llaman la despelada,

* |
\cj la despelona

hay de mi por el vino me veo

O asi, por el vino perdi la

] frente y me llaman la
),/t desfrentada la despelada, la
s despelona e
Ol 0
Y,
9

a} '3\/‘ ) osarlO(lB;rLjCIOﬂeS b(lﬁpot com/p/nlnos de precmsos mthml
o ) ? WA, |
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| LA DAMA TAPADA !

Se dice que la Dama Tapada, es un ser de origen desconocido que se aparecia
en horas cercanas a la medianoche a las personas que frecuentaban callejones
no muy concurridos. Segun las historias relatadas por muchas personas acerca
de estos acontecimientos, una extrafia joven se les aparecia, vistiendo un
elegante vestido de la época, con sombrilla, pero algo muy particular en ella era
que llevaba su rostro tapado con un velo, el cual no permitia que las victimas la
reconocieran. Al estar cerca de la Dama, se dice que despedia a su entorno una
fragancia agradable, y por ello, casi todos los que la veian quedaban impactados
al verla y estar cerca de ella. Hacia sefales para que la siguiesen y, en trance,
las victimas accedian a la causa pero ella no permitia que se les acercara lo
suficiente. Asi, los alejaba del centro urbano y en lugares remotos empezaba a
detenerse. Posteriormente cuando las victimas se le acercaban a descubrirle el
rostro un olor nauseabundo contaminaba el ambiente, y al ver su rostro
apreciaban un cadaver aun en proceso de putrefaccién, la cual tenia unos ojos
que parecian destellantes bolas de fuego. La mayoria de las victimas morian,
algunos por el susto y otros por la pestilente fragancia que emanaba el espectro
al transformarse. Muy pocos sobrevivian y en la cultura popular los llamaban
tunantes. Desde aquellos acontecimientos, hay quienes dicen que posteriormente
aun transita por los callejones por las noches.
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Seleccione la leyenda de acuerdo a los

intereses y el desarrollo de los nifios

v/ Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad

v'  Deténgase, si el nifio lo pide, para explicar
algunas nuevas palabras.

v" Haga la mimica correspondiente y la

entonacion en las palabras para hacerlo mas &
.

vivencial.

v Realice ejercicios como : descubre el finallyf
qué pasaria si, modifica el final, cambia los' w

- pers .7-'__ - a ™ - - -
- L ‘. , y
. B - l‘. <
:‘1‘-'"‘ [ °

é ‘.
nent enda fue de
g ) : --' | -
m i -
s rn e N pa gque Inve Sl S

propias leyendas

RECURSOS

e Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
e Puzles

o Videos

e Materiales sensoriales
e Grabaciones
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EVALUACION

Rasque papel crepe negro y peque en el vestido de la
dama tapada
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Taller Nro.3

El padre Almeida

DESTREZA OBJETIVO

Realizar modificaciones del Participar en la produccién de
contenido de wuna leyenda textos sencillos potenciando
relatada por un adulto, su creatividad e imaginacion.
cambiando parte de ella

Donde estd el Padre
Almeida

Salié en la noche a
pasear

Donde estd el Padre
Almeida

Salié en la noche a
cantar

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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| EL PADRE ALMEIDA !

En el convento de San Diego vivia hace algunos siglos un joven sacerdote, el padre

Almeida, cuya particularidad era su aficion al aguardiente y la juerga

Cada noche, el padre Almeida sigilosamente iba hacia una pequefia ventana que
daba a la calle, pero como ésta se hallaba muy alta, él subia hasta ella apoyandose
en la escultura de un Cristo yaciente. Se dice que el Cristo, cansado del diario abuso,
cada noche le preguntaba al juerguista: "hasta cuando padre Almeida"...a lo que él

respondia: "hasta la vuelta, Sefior"

Una vez alcanzada la calle, el joven sacerdote daba rienda suelta a su animo festivo y
el aguardiente corria por su garganta sin control alguno...con los primeros rayos del

sol volvia al convento.

Aparentemente, los planes del padre Almeida eran seguir en ese ritmo de vida
eternamente, pero el destino le jugé una broma pesada que le hizo cambiar
definitivamente. Una madrugada, el sacerdote volvia tambaledndose por las
empedradas calles quitefias rumbo a su morada, cuando de pronto vio que un cortejo
funebre se aproximaba. Le parecid muy extrafio este tipo de procesiéon a esa hora y
como era curioso, decidid ver en el interior del ataid, y al acercarse observo su

cuerpo en el féretro.

El susto le quité la borrachera. Corri6 como un loco al convento, del que nunca volvio

a escaparse para ir de juerga.
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PROCESO

- v Seleccione la leyenda de acuerdo a los
v - N

) intereses y el desarrollo de los nifios

v Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad

v' Deténgase, si el .niﬁo lo pide, para explicar
algunas nuevas palabras.

v Haga la mimica correspondie’nt; 'y la
entonacién en las palabras para hacerlo méas

. b " yivencial.
v e
Realice ejercicios como fr‘ ‘

pasaria si, modifi \:\

.
personajes

/‘ACOInente si la Ieyenda, fue “d
S\ Zpor qué? 6 :
otive a los: nlrios par A

0 roplas eyen‘i as

e Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
o Puzles

¢ Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

Coloree de rojo la cruz del vestido
del Padre Almeida
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Taller Nro .4

Cantuna

DESTREZA OBJETIVO

Relatar una leyenda, narrados Comprender el significado de
por el adulto manteniendo la palabras, oraciones y frases
secuencia, sin la ayuda del para ejecutar acciones Yy
paratexto. producir mensaies.

RONDA DE LOS
DIABLITOS

En la noche salen juntos
los diablitos a saltar

corren todos agitados
para el alma alcanzar

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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Se dice que hace muchos afios atrds cuando se construia el atrio de la Iglesia
de San Francisco, trabajaba un indigena llamado Cantufia, que era el
responsable de terminar la obra. El tiempo pasaba y la obra no se concluia,
Cantuia era amenazado con ir a la carcel si no terminaba ésta a tiempo.

El trato. Pero un dia, cuando regresaba a su casa salié de entre las piedras un
pequefio hombrecillo vestido de rojo, con nariz y barba muy puntiagudas que
con voz sonora le dijo: - Soy Satanas, quiero ayudarte.

Yo puedo terminar el atrio de la iglesia antes de que salga el sol. A
cambio, debes entregarme tu alma. Cantufia, que veia imposible terminar
la obra a tiempo le dijo: - Acepto, pero la obra debe estar terminada en su
totalidad, no debe faltar ni una sola piedra antes del toque del Ave Maria o el
trato se anula. De acuerdo - respondié Satanas. Entonces decenas de diablitos
se pusieron manos a la obra y trabajaron sin descanso durante toda la noche.
Cantuia, que miraba con miedo como se iba terminando la obra se sent6 en
un lugar y se dio cuenta de que faltaba una piedra. Mucha gente piensa que
Cantufa se guardé a propdsito la piedra para poder salvar su alma. Fue
entonces cuando sond el Ave Maria y al faltar esa piedra para terminar
la obra logr6 salvar su alma. El diablo, muy enojado, desapareci6 y le record6
gue cuando esa piedra se pusiera en su lugar vendria por su alma. Cantufia
pudo ver terminada la obra que se conserva hasta hoy.

En la Plaza de San Francisco es comun ver a personas buscando
todavia la piedra que falta para que se cumpla esta historia... Una
historia mas que enriquece la cultura de nuestro diverso pais.
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PROCESO

algunas nuevas palabras.

v Haga la mimic correspondiente  y la

entonacion en las

modifica el final#

RECURSOS

o Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
o Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/

Coloree con crayola los cuernos y cola del
Diablo de la leyenda de Cantufia

94


http://www.google.com.ec/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&frm=1&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&docid=JEGzqIaciJaY4M&tbnid=xl0TTra7Xi88hM:&ved=0CAUQjRw&url=http://elbarcodelasfirmas.mforos.com/1692127/8033743-abejitas-variadas/&ei=03viU6yHMLLhsAS93YK4CA&bvm=bv.72197243,d.cWc&psig=AFQjCNGCdAx6rI90xrxed2VtQT2EoLWClQ&ust=1407437817334910

Taller Nro.5

DESTREZA OBJETIVO
Relatar leyendas, narradas Utilizar el lenguaje oral a
por el adulto manteniendo la raves de oraciones que
secuencia en las tienen coherencia
actividades. sintactica para expresar y
comunicar con claridad
sus ideas.
: -
ADIVINANZAS
',« » Muy temprano me levanto
o en el gallinero estoy,
y . se despiertan con mi canto
',‘ " , ¢Adivina ya quién soy?

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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EL GALLO DE LA
CATEDRAL ;

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

La rutina de un hombre rico era de comer un desayuno opiparo, dormir
una siesta, vestirse y luego pasear por la Plaza de la Independencia.
Cuando un dia paso la catedral, miré hacia

Arriba y miré al gallo de metal sobre el domo, dijo: "jLos gallos no valen
para nada, ni éste de la catedral!" Después camind a la tienda de la
Seflora Mariana para beber algunas mistelas (bebidas alcohdlicas
con sabores diferentes). Al volver, otra vez mir6 hacia al gallo, esta vez
mas efusivo por el alcohol que tomé. Una noche, cuando regresé desde
la tienda de la Sefiora Mariana, sintid una garra en su pierna. Se sintio
atrapado y oy6 al gallo decir:"jPromete que nunca mas vas a beber
alcohol!™jPromete que nunca mas vas a insultarme!™jLevantate y haz
tu promesa!''"El hombre respondi6:"jPrometo, no voy a beber ni
agua!™jPrometo, nunca mas voy a mencionarte!"'jPerdéname!
iPerdoname! “Asi se cumplio la mision y el gallo volvié al mas alto del
domo
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Seleccione la leyenda de acuerdo a los

el desarrollo de los nifio

- ' ‘
algunas ’ 4
v Haga a‘.‘,' mimica correspondiente 'y la
s .
entohd?:lc?n. en las palabras para hacerlo mas
A

Comente, si la leyenda fue de su ag
épor qué?
Motive a los nifilos para que inventen sus
- propias leyendas

W

uscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

W
http:’ osarioys

RECURSOS

e Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imégenes
e Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

Troce papel crepe de varios
colores y pegue en la cola del
gallo de la catedral

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/
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Taller Nro.6

Los amores del taita
Imbabura

DESTREZA

Colaborar en la creacion de
textos colectivos con la
ayuda del docente.

OBJETIVO

Participar en la
producciéon de textos
sencillos potenciando
y creatividad.

CANCION

Taita Imbabura esta
enamorado

- De la Mama Cotacachi
~ estdilusionada
s
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LOS AMORES DEL
TAITA IMBABURA

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

Cuentan que en los tiempos antiguos las montafias eran dioses que andaban por
las aguas cubiertas de los primeros olores del nacimiento del mundo. El monte
Imbabura era un joven vigoroso. Se levantaba temprano y le agradaba mirar el
paisaje en el crepusculo. Un dia, decidié conocer mas lugares. Hizo amistad con
otras montafias a quienes visitaba con frecuencia. Mas, una tarde, conocié a una
muchacha-montafia llamada Cotacachi. Desde que la contempld, le invadié una
alegria como si un fuego habitara sus entrafias. No fue el mismo. Entendié que la
felicidad era caminar a su lado contemplando las estrellas. Y fue asi que nacioé un
encantamiento entre estos cerros, que tenian el impetu de los primeros tiempos

Quiero que seas mi compariera, le dijo, mientras le rozaba el rostro con su mano.-
Ese también es mi deseo, dijo la muchacha Cotacachi, y cerré un poco los ojos. El
Imbabura llevaba a su amada la escasa nieve de su cuspide. Era una ofrenda de
estos colosos envueltos enamores. Ella le entregaba también la escarcha, que le
nacia en su cima. Después de un tiempo estos amantes se entregaron a sus
fragores. Las nubes pasaban contemplando a estas cumbres exuberantes que
dormian abrazadas, en medio de lagunas prodigiosas. Esta ternura intensa fue
recompensada con el nacimiento de un hijo. Yanaurcu o Cerro negro, lo llamaron,
en un tiempo en que los pajonales se movian con alborozo. Con el paso de las
lunas, el monte Imbabura se volvié viejo. Le dolia la cabeza, pero no se quejaba.
Por eso hasta ahora permanece cubierto con un penacho de nubes. Cuando se
desvanecen los celajes, el Taita contempla nuevamente a su amada Cota cachi,
gue tiene todavia sus nieves como si aun un monte-muchacho le acariciara el rostro
con su mano.
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PROCESO

Seleccione la leyenda de acuerdo

intereses y el desarrgl\l% de los nifi [-{ b
Léalo y cuéntelo coh@ncillg; claridac
Deténgase, si el nifio lo pide,
algunas nu%vas palabras. e’

S

Haga la mimica correspondiente

g
entonacién en las palabras para hacerlo, AT AN y
vivencial. ; : | e
Realice ejercicios como : descubre el ﬁJ'
pasaria si, modifica el final, ca
personajes L YR
Comente, si la leyenda fue de su égrado
¢Por qUE? - -~
Motive a los nifios para que'-,inventg‘rr sug

prop_'i,)as leyendas

o Titeres

e Pictogramas

e Fotografias

o Disfraces

e Juegos de imagenes
e Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

Coloree al Taita Imbabura de la
leyenda.

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/

e
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Taller Nro.7

La caja ronca

DESTREZA OBJETIVO

Expresarse utilizando Utilizar el lenguaje oral a
oraciones cortas y completas través de oraciones que
manteniendo el orden de las tienen coherencia sintactica
palabras para expresar ideas

ADIVINANZA

Con su gran boca

y un solo diente

Desde lo alto
Llama a la gente

¢, Quién soy?

(LA CAMPANA) £~

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html
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En Ibarra se dice de dos grandes amigos, Manuel y Carlos, a los cuales
cierto dia se les fue encomendado, por don Martin (papa de Carlos), un
encargo el cual consistia en que llegasen hasta cierto potrero, sacasen
agua de la acequia, y regasen la sementera de papas de la familia, la cual
estaba a punto de echarse a perder. Ya en la noche, muy noche, se les
podia encontrar a los dos caminando entre los oscuros callejones, donde a
medida que avanzaban, se escuchaba cada vez mas intensamente el
escalofriante "tararan-tarardn”. Con los nervios de punta, decidieron
ocultarse tras la pared de una casa abandonada, desde donde vivieron una
escena que cambiaria sus vidas para siempre...

Unos cuerpos flotantes encapuchados, con velas largas apagadas, cruzaron
el lugar llevando una carroza montada por un ser temible de curvos
cuernos, afilados dientes de lobo, y unos ojos de serpiente que inquietaban
hasta el alma del mas valiente. Siguiéndole, se lo podia ver a un individuo
de blanco semblante, casi transparente, que tocaba una especie de tambor,
del cual venia el escuchado "tararan-tararan".
He aqui el horror, recordando ciertas historias contadas de boca de sus
abuelitos y abuelitas, reconocieron el tambor que llevaba aquel ser
blanquecino, era nada méas ni nada menos que la legendaria caja ronca
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PROCESO

Seleccione la leyenda de acuerdo a los
intereses y el desarrollo de los nifios

Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad
Detéengase, si el nifio lo pide, para expliee
algunas nuevas palabras. L
Haga la mimica correspondiente : y

entonacion en las palabras para haeerlo mas

. ) ol
vivencial. s -\ -

= N -
Realice ejercicios como : descubre el
pasaria si, modifica el final, cambi

personajes

e Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

o Disfraces

e Juegos de imagenes
o Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

Pegue semillas de frejol de
diferentes colores en la caja
ronca

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/

44
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Taller Nro.8

Las tres piedras

DESTREZA OBJETIVO

Comunicarse incorporando Incrementar la capacidad de
palabras nuevas a su expresion oral a través del
vocabulario en funcién de los manejo adecuado del
ambientes y experiencias en vocabulario y la comprensién
las que interactla del significado.

CANCION

Las piedritas de este rio
Se fueron a pasear y
Cae uno, cae otra {3

P
Alguien sabe dénde estan AR
3

Uniditas se fueron a bailar

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

107



http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

Desde arriba, se podia mirar al rio Tahuando ir placido en busca del mar,
serpenteando rocas y musgos, acariciando guabos y totoras hasta llegar a los
encafonados y a las sucesivas vertientes para que lo fortificaran. Al frente, el Alto
de Reyes con sus arbustos parecia una minima montafia que pretendia ocultar a la
laguna de Yahuarcocha. Abajo, el recuerdo del sitio de los antiguos olivares
plantados en la época colonial. Tres graciles mujeres bajaron por la pendiente de
piedras hacia el rio. Llevaban los cabellos sueltos y los pies al viento. lban a
bafiarse en el surtidor de aguas curativas. Sus risas se confundian con los
cantares que traia la corriente desde las montafias. Eran muchachas y reian
mientras se desvestian para su bafio de aromas de azahares y geranios. Sus
piernas eran ddciles a las hierbas mojadas y sus labios eran frescos, como las
gotas que salpicaban sus caderas. Estaban desnudas y sus espaldas tersas se
arremolinaban bajo el chorro firme, que caia desde sus cabelleras ensortijadas.
Sus ojos tenian los paisajes de estas tierras generosas.

Unos hombres las observaban ocultos en los matorrales. Tramaban el ultraje
contra estas virgenes de olores de magnolia. Las doncellas, sin percatarse,
jugueteaban con el agua y sus cuerpos eran como garzas que se posan sobre un
estanque. Los tunantes se acercaron para tomar a la fuerza lo que se les habia
negado con la ternura. Las zagalas comprendieron sus intenciones perversas.
Cuando sus manos se acercaron a sus figuras, los hombres sintieron una dureza
de alabastro. Las muchachas se habian transformado en tres piedras. De lo que
antes eran sus labios brotaban tres ojos de agua, pero era como si fueran hechos
de lagrimas. Al bajar al rio, las tres piedras con fulgores de mujeres estan alli.
Cuando se zambulle en su torrente es como si unas manos recorrieran una piel
ajena, pero con gemidos traidos de otras épocas.
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PROCESO

¢ v Seleccione la leyenda de acuer a los

> intereses y el desarrollo de los nifios -

?

Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad
Deténgase, si el nifio lo pide, para explicar
algunas nuevas palabras.

Haga la mimica correspondiente

entonacién en las palabras para ha
vivencial.

Realice ejercicios como : descubre el
pasaria si, modifica el final, cambia
personajes
Comente, si la leyenda fue de su agr. y

épor qué?

Motive a los nifios para que invente>| sus

A propias leyendas ~

RECURSOS

e Titeres

e Pictogramas

e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
e Puzles

e Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION

http://mww.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/

Aplicando la dactilopintura pinte las tres piedras de la

leyenda
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Taller Nro.9

E( perro encadenado

DESTREZA OBJETIVO
s
W Contar una leyenda en base a Relatar cuentos narrados
imagenes a partir de la por el adulto, manteniendo
portada y siguiendo la la secuencia, sin la ayuda
secuencia. de paratexto

RONDA EL PERRO
MALVADO

Salié apurado del bosque (gl 50"
Salin e /

A darnos mordiscos
Esta aqui
Corre, corre apresurado

Brinca brinca obligado.

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-preciosos-momentos.html

111



EL PERRO

ENCADENADO

http://rosarioysuscreaciones.blogspot.com/p/ninos-de-préciosos-momentos.html

Este monstruo sobrenatural, no era mas que segun la beatas de
entonces, la encarnacion del demonio, porque era un perro con
cuernos y de sus 0jos nacian ascuas que encandilaban en las
tinieblas, y que dios habia consentido que salieran del infierno, para
ver asustados un tanto a frailes y “curuchupas”, que eran el azote de
la incipiente sociedad cuencana; y que eran los transelntes de las
noches, en sus andanzas amorosas.

Este enorme animal, arrastraba una pesada cadena por los barrios por
los que andaba y producia un gran estruendo que hacia temblar de los
nervios a quienes lo escuchaban, de tiempo en tiempo emitia un
sonido similar a la de un aullido, eran tan funestos que a veces
coincidian con los graznidos de un buho.

Estos sonidos eran de mal augurio, sobre todo para los campesinos o
indigenas, pues seguro quien los percibia estaba para morir muy
pronto, por lo que un jocoso e ilustre bardo decia:

El baho grazno,
El perro adlla,
El indio muere;
parece chanza

Pero sucede...
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PROCESO

"\\‘éﬂ_—f/g} v Seleccione la leyenda de acuerdo a los
intereses y el desarrollo de los nifios

v/ Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad

v' Deténgase, si el nifio lo pide, para explicar

algunas nuevas palabras.

v Haga la mimica cory diente
entonacién en las palabras pe \cer

vivencial. (S

pasaria sf, modifica el |

personajes

RECURSOS

e Titeres

e Pictogramas

e Fotografias

e Disfraces

e Juegos de imagenes
e Puzles

e Videos

¢ Materiales sensoriales

113



EVALUACION

~

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tierna

Punce el cuerpo del perro encadenado
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Taller Nro.10

La viuda del tamarindo

DESTREZA OBJETIVO

Asociar la imagen de la Mejorar su capacidad de

portada con el titulo de las discriminacion visual en la

leyendas conocidas. asociacion de imagenes
como proceso inicial de la
lectura

COPLA

La viuda esta triste
Se fue su marido
Alegre despierta

al ver su sembrio
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i LA VIUDA DEL
i TAMARINDO
L

Era un tamarindo antiguo que existia donde era la quinta Pareja. La
quinta Pareja quedaba donde es ahora la Clinica Guayaquil. Las
calles exactamente creo que son: Tomas Martinez y General
Cérdova, en esa area. En esa época era una finca. No era una quinta.
Se llamaba quinta y era un lugar abandonado y los tunantes, o sea
las personas que andaban tras del trago, iban solos, y en camino a
casa, miraban una mujer vestida de negro que parecia muy bella. En
ese tiempo no habia pues mayor alumbrado. Entonces el tunante,
pues, éste que estaba, seguia ¢no? seguia, perseguia a la viuda
ésta, a la aparicién ésta, y ésta lo llevaba siempre a un tamarindo
afioso lo llevaba alli. Cuando él iba pues, cuando él llegaba ya casi al
pie del tamarindo y luego se volteaba y la viuda habia sido una
calavera de la muerte! Una calavera, de decir: tremenda! El tunante
caia echando espuma por la boca.
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PROCESO

v" Seleccione la leyenda de acuerdo a los
intereses y el desarrollo de los nifios

v Léalo y cuéntelo con sencillez y claridad

v' Deténgase, si el nifio lo pide, para explicar
algunas nuevas palabras.

v Haga la mimica correspondiente y la

entonacién en las palabras para hacerlo més
vivencial.
v' Realice ejercicios como : descubre el final, qué
pasaria si, modifica el final, cambia los

personajes

e Titeres
e Pictogramas
e Fotografias

o Disfraces

| e Juegos de imagenes
o Puzles
o Videos

e Materiales sensoriales
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EVALUACION ‘-

Coloree el manto de la viuda de tamarindo

http://www.imagenescon.com/imagenes/imagenes-de-abejitas-tiernas/
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6.1 IMPACTOS

Los nifios construyen su identidad personal y comunitaria en relacion
con el contexto en que viven y con las personas que habitan en él.
Conquistar su identidad y autonomia implica descubrir a los demas y
descubrirse. Para hacerlo necesita participar en ambientes de aprendizaje
que le provean herramientas para verse y para ver a los demas, debera
descubrirse a si mismo como un ser diferente de su madre, hermanos,
parientes y comparieros de clase y encontrar poco a poco los rasgos de
identidad que lo hacen Unico como persona y como ser social que parte

de una comunidad y de la naturaleza.

De alli que la propuesta curricular para el area de Lengua y Literatura
tiene un enfoque comunicativo: plantea la ensefianza desde el desarrollo
de las habilidades comunicativas, orientadas a la comprension y
produccion eficaz y significativa de textos orales. La presente propuesta
genera impactos de indudable valor tanto para el individuo como tal, como
para la sociedad en general; entre los impactos mas importantes se puede

sefalar:

» Impacto Educativo

El aporte educativo de esta investigacion se refleja en la busqueda y
aplicacion de la leyenda como estrategia metodologica para desarrollar
la creatividad y la expresion oral en las niflas de Primer Afio de
Educaciéon Basica, que permitan desde la producciéon y comprension de
todo tipo y en toda situacion comunicativa, para usar y valorar el lenguaje
como una herramienta de intercambio social, como un medio de
participacion democratica para rescatar, valorar y respetar la diversidad
intercultural y pluricultural, donde el nifio disfrute desde la funcién estética
del lenguaje, variados textos literarios y exprese sus emociones mediante

el uso adecuado de los distintos recursos literarios.
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* Impacto Social

Tomando en consideracion que el objetivo mayor de la clase de
Lengua y Literatura es de utilizar el lenguaje como una herramienta
fundamental para la interaccion social que forme individuos integros, que
desarrollen habilidades, destrezas y actitudes que propicien el
mejoramiento de actitudes, de alli que se pone mucho énfasis en esta
investigacién que tiene su relevancia ya que el nifio a través del juego y

trabajos grupales desarrolla interés por la expresion oral y lenguaje.

Otro aspecto que se debe destacar es que con el desarrollo de la guia
didactica se ejercitara destrezas con criterio de desempefio como
participar en conversaciones e interactuar compartiendo sus propias
experiencias, identificar, discriminar palabras, comprender el significado
de palabras, frases y expresiones en la comunicacién oral, responder
preguntas, exponer experiencias propias utilizando nuevo vocabulario,
mediante la leyenda como estrategia metodoldgica para fortalecer el
potencial creativo, que inculca habitos de orden, organizacion, iniciativa,
actitudes y aceptacion de las costumbres y manife staciones culturales del

medio donde el nifio vive y se desarrolla.

e Impacto Cultural

Tomando en cuenta que el aspecto cultural incluye a todos los
elementos que forman parte de una cultura especifica y que la leyenda le
dan sus rasgos mas caracteristicos, a lo largo de la historia y de la
extension del planeta se puede encontrar numerosos tipos que surgen y
se desarrollan en relacién con el medio que las rodea, la época los
intereses y necesidades de las personas que las componen, donde cada

cultura, cada sociedad, cada comunidad crea sus propios patrones
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culturales que seran luego representantes del sentir, del pensar y de la
forma de entender el mundo de cada grupo de seres humanos

e Impacto Psicologico

Desde el punto de vista psicologico, la leyenda como estrategia
metodoldgica permite desarrollar la creatividad supone mantener una
cierta estabilidad en lo que se refiere al humor, emociones y sentimientos,
reaccionar psicolégicamente con moderacion ante los diversos estimulos
externos, de una forma proporcionada, y mantener un cierto autocontrol

de los impulsos en la vida instintiva.

6.8 DIFUSION

Esta investigacidon por brindar un valioso aporte en el area de lengua y
literatura ser& difundida mediante la socializacion en un Curso — Taller en
la Unidad Educativa Inmaculada Concepcion, actividad que constituye un

punto de apoyo para desarrollar interés por el lenguaje oral en el aula.
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ANEXOS



Falta de creatividad en

los nifios.

ARBOL DE PROBLEMAS

ANEXO 1

Dificultad expresivas
oral de aprendizaje en
los nifios.

Nifios desmotivados,
con limitada
imaginacion y fantasia.

Efectos

¢ Como influye la leyenda como estrategia metodolégica para desarrollar la
creatividad en las nifias de Primer Afo de Educacion Basica de la Unidad
Educativa Inmaculada Concepcion en el Afio lectivo 2013-2014?

Causas

aprendizaje
expresion
realiza de
rutinaria,

desarrollar
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/EI proceso de\

de la
oral se
forma
sin

integrar estrategias
metodoldgicas para
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/Desactualizacién docente\

falta de  material

didactico concreto en
desarrollo de la leyenda
como estrategia
metodoldgica creativa.

)

\

/Los padres de familia\

no apoyan el trabajo
de aula para
fortalecer la
expresion oral vy
creatividad en sus

hijos.
/

126




ANEXO 2

MATRIZ DE COHERENCIA

TEMA:

“ LA LEYENDA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA DESARROLLAR
LA CREATIVIDAD EN NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION GENERAL

BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA

CIUDAD DE IBARRA”

INMACULADA CONCEPCION DE LA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

¢Cémo influye la leyenda como
estrategia metodologica para desarrollar
la creatividad en las nifias de Primer Afio
de Educacién General Basica de la
Unidad Educativa Inmaculada
Concepcion en el Afio lectivo 2013-
20147

1. Analizar la leyenda como

estrategia  metodoldgica  para
desarrollar la creatividad en las
nifas de Primer Afio de Educacion
General Baésica de la Unidad
Educativa Inmaculada Concepcién
en el Afo lectivo 2013-2014.

SUBPROBLEMAS/ INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ¢Cuél es el nivel de conocimiento
que poseen las maestras sobre
las leyendas en su aplicacion en
el aula

2. ¢Cuales son las leyendas que
aplican los maestros como
estrategia para fortalecer Ila
expresion oral?

3. ¢COmo elaborar una propuesta
alternativa didactica de leyendas
como estrategia creativa
permitira fortalecer  expresion
oral de los nifios?

1. Diagnosticar el nivel de

conocimiento que poseen las
maestras sobre las leyendas en su
aplicacion en el aula

Identificar las leyendas que aplican
los maestros como estrategia para
fortalecer la expresion oral.

Proponer una alternativa didactica
de leyendas como estrategia
creativa para fortalecer la
expresion oral.
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ANEXO 3

FICHA DE OBSERVACION

INDICADORES

VARIABLES

Sl

NO

TOTAL

El nifio escucha narraciones y repite varias veces.

El nifilo participa en conversaciones e interactla
compartiendo sus propias experiencias 'y
fantasias.

El nifo hace lectura de pictogramas

El nifio participa y narra con fluidez sobre sus
nuevos amigos.

El niflo escucha narraciones para luego responder
preguntas.

El nifio comprende narraciones desde un andlisis
paratextual.

El nifio participa en la produccion de textos
colectivos de narraciones de cuentos y leyendas
con la ayuda del docente

El nifilo expresa sus emociones con palabras
luego de escuchar la narracién de una leyenda

El nifio interactla compartiendo relatos o serie de
sucesos reales o imaginarios.

El nifio escucha narraciones de cuentos, leyendas
o fabulas para desarrollar la conciencia
fonoldgica y Iéxica
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ANEXO 4
ENCUESTA A PADRES DE FAMILIA

anina
)

>3

Jiuow

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS PADRES DE FAMILIA DE LA UNIDAD EDUCATIVA
INMACULADA CONCEPCION DE LA CIUDAD DE IBARRA”

Sefor (a) Padre o madre de familia (a):

Le solicito de la manera mas cordial se digne llenar esta encuesta que permitira
obtener informacion necesaria para Investigar sobre la leyenda como estrategia
metodolégica para desarrollar la creatividad en las nifias de preescolar, estos
datos serdn manejados con reserva y ética.

INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta de cada pregunta que se le proponen, La colaboracion
que brinde con sus respuestas es trascendental para el mejoramiento del
proceso de estimulacion temprana en los nifios.

1. ¢Considera usted que para desarrollar la creatividad de los
nifios, en el hogar se les debe ensefiar cuentos, fabulas,
adivinanzas y leyendas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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2. ¢En el hogar impulsa a su hijo a interactuar compartiendo sus
fantasias, experiencias en conversaciones y didlogos?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

3. ¢Cree usted que para desarrollar la creatividad en los nifios es
necesario exponer una narracion oral o escrita, con elementos
imaginativos 'y experiencias propias para desarrollar
vocabulario nuevo?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

4. ¢En las reuniones familiares usted narra leyendas que
pertenecen al folclore y sabiduria de su pueblo, para que su
hijo comprenda palabras y expresiones en la comunicacion
oral?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

5. ¢Apoya en el hogar a que el nifio se informe, comprenda, se
entretenga y exprese oralmente sus ideas y fantasias
creativamente?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

130



6. ¢Ayuda a que sus hijos relaten leyendas narradas por un
adulto manteniendo la secuencia, sin la ayuda del paratexto?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

7. ¢Apoya a que sus hijos expresen emociones, sentimientos,
dudas y suposiciones al escuchar narraciones de leyendas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

8. ¢Contribuye a que el

nino describa oralmente objetos,

ambientes y personajes narrados en una leyenda?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

9. ¢En su hogar apoya a que el nifio cuente una leyenda en base
a imagenes, de la portada y siguiendo la secuencia de las

paginas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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10. ¢Apoya a que su hijo(a) desarrolle la expresion oral y
destrezas comunicativas mediante la narracion de leyendas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

GRACIAS POR SU TIEMPO
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ANEXO 5
ENCUESTA A DOCENTES
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

ENCUESTA DIRIGIDA A LOS DOCENTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
INMACULADA CONCEPCION DE LA CIUDAD DE IBARRA”

Seior (a) Educadora(a):

Le solicito de la manera mas cordial se digne llenar esta encuesta que permitira
obtener informacion necesaria para Investigar sobre la leyenda como estrategia
metodoldgica para desarrollar la creatividad en las nifias de preescolar, estos
datos seran manejados con reserva y ética.

INSTRUCTIVO:

Seleccione la respuesta de cada pregunta que se le proponen, La colaboracion
que brinde con sus respuestas es trascendental para el mejoramiento del
proceso de estimulacion temprana en los nifios.

1. ¢En el desempefio de su labor docente dedica tiempo a
desarrollar el lenguaje, la expresiéon oral, espontanea y fluida
de emociones, vivencias, inquietudes, sentimientos e ideas de
los niflos/as mediante la narracion de leyendas?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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2. ¢Ejecuta estrategias metodoldgicas ludicas para ayudar en el

desarrollo del lenguaje de los nifios/as a su cargo?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

3. ¢Cree Ud. que el ensefiar con narraciones, dramatizaciones,
de leyendas mejorara el lenguaje, la expresion oral y la
creatividad del nifio en forma:

Muy significativa
Significativa
Poco significativa
Nada significativa

4. ¢Con que frecuencia realiza narraciones de leyendas para
informar, entretener, persuadir como apoyo para el desarrollo
del lenguaje y creatividad de los nifios/as?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

5. ¢Estima conveniente la participacién de los padres de familia
en el proceso educativo para fortalecer la expresion vy
comunicacion creativay con ello el lenguaje de los nifilos?

Muy conveniente
Conveniente

Poco conveniente
Nada conveniente
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6. ¢Con sus nifos desarrolla estrategias para impulsar el arte
literario la expresion comunicativa y la creatividad e inventiva?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

7. ¢Para el trabajo en clase Usted se basa en los prerrequisitos,
experiencias y seflala las estrategias con actividades
adecuadas para mejorar el desarrollo del lenguaje oral y el
potencial creativo de los nifios?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

8. ¢En su trabajo de aula organiza actividades para que el nifio
comprenda narraciones de leyendas desde un analisis
paratextual?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca

9. ¢(Emplea como estrategia metodoldgica la leyenda para ayudar
al niflo a participar en conversaciones e interactuar
compartiendo sus propias experiencias y fantasias?

Siempre
Casi siempre
A veces
Nunca
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10.¢,Qué Recursos Didéacticos, cree Usted que reforzaran las
destrezas de expresion oral y comunicacién creativa hacia el
desarrollo del lenguaje (seleccione una opcion)

Proyectos
Modulos

Guias
Ensayos

GRACIAS POR SU TIEMPO
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ANEXO 6
CERTIFICACIONES

AYIA INMACULADA CONCEPCION
HIJAS DE LA CARIDAD

—!'((,‘._ . "
ae, Sencin ipe'~) :.,‘,

&‘I_I'.:' ey

Oficio.-321.- UELIC
Ibarra, 22 de Septiembre

Sor Bertha Alicia Cardenas Almeida Rectora de esta Institucion, a peticion verbal de la parte interesada:
CERTIFICA:

Que: la sefiora FANNY TERESA MENCIAS PROANO, estudiante de la Universidad Técnica del Norte,
Facultad de Educacién Ciencia y Tecnologia, Especialidad Parvularia socializé la propuesta al personal
docente, padres de familia y estudiantes de Primer Afio de Educacion Béasica, como parte de las actividades de
trabajo de Grado, con el tema: “LA LEYENDA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN NINAS PREESCOLARES DE LA UNIDAD EDUCATIVA
INMACULADA CONCEPCION DE LA CIUDAD DE IBARRA” Es todo cuanto puedo afirmar en honor a la
verdad facultando a la interesada hacer de esta certificacion el uso que estime conveniente.

Que Dios Nuestro Sefior y Maria Inmaculada le bendigan hoy y siempre

Atentamente.,

Bo< VierMao Cardiras
T 4“?{’
Sor Bertha Alidia Cardena’ Almeida
Hija de la Caridad
RECTORA

Pedro Moncayo 5-45 y Bolivar - Telefax: 062 955 139 - Telf.: 062 950 672 - 062 644 633
E- mail: velicibarra@yahoco.com
IBARRA - ECUADOR
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ANEXO 7

FOTOGRAFIAS DEL TRABAJO DESARROLLADO

S = A

Nifias de Primer Afio de Basica representando con modelado la Leyenda el Gallo de la
Catedral
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Nifias de Primer Afio de Basica observado la representacion de la leyenda de Cantufia

Nifias de Primer Afio de Basica desarrollando la evaluacién de la leyenda de la Dama
Tapada.
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Nifias de Primer Afio de Basica coloreando las ilustraciones de la leyenda los Amores
del Taita Imbabura.
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
BIBLIOTECA UNIVERSITARIA

AUTORIZACION DE USO Y PUBLICACION
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

1. IDENTIFICACION DE LA OBRA

La Universidad Técnica del Norte dentro del proyecto Repositorio Digital Institucional, determiné la
necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la finalidad de apoyar los
procesos de investigacion, docencia y extension de la Universidad.

Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este proyecto, para
lo cual pongo a disposicion la siguiente informacion:

DATOS DE CONTACTO
CEDULA DE IDENTIDAD: | 0400726907

APELLIDOS Y NOMBRES: | Fanny Teresa Mencias Proafio

DIRECCION: Teodoro Gémez 5-30 y Rocafuerte
EMAIL: teresemencias@gmail.com
TELEFONO MOVIL: 0997992423
DATOS DE LA OBR 4
TiTuLO: “A LEYENDA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA

DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN NINAS DE PRIMER ANO DE
EDUCACION BASICA DE LA UNIDAD EDUCATIVA INMACULADA
CONCEPCION DE LA CIUDAD DE IBARRA". Propuesta

Alternativa,
AUTOR (ES): Fanny Teresa Mencias Proafio
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| SOLO PARA TRABAJOS DE GRADO
| PROGRAMA: Bl PREGRADO [] poscraDO
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Docencia en Educacion Parvularia.

ASESOR / DIRECTOR: Dr. Pablo Flores
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Fanny Teresa Mencias Proafio « con cédula de ciudadania Nro. 0400726907, en calidad de
autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de grado descrito
anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y autorizo a la Universidad
Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio Digital Institucional y uso del archivo
digital en la Biblioteca de la Universidad con fines académicos, para ampliar |a disponibilidad del
material y como apoyo a la educacion, investigacion y extension; en concordancia con la Ley de
Educacion Superior Articulo 144. >

3. CONSTANCIAS

El autor manifiesta que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se la desarroll6, sin
violar derechos de autor de tercercs, por lo tanto la obra es original y que es el titular de los
derechos patrimoniales, por lo qQue asume la responsabilidad sobre el contenido de la misma y
saldra en defensa de la Universidad en caso de reclamacién por parte de terceros.

Ibarra, a los 28 tias del mes de febrero de 2015

EL AUTOR

Fanny Teresa Menclas Proafio
C.C. 0400726907
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CESION DE DERECHOS DE AUTOR DEL TRABAJO DE GRADO
A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

Yo, Fanny Teresa Mencias Proafio, con cédula de ciudadania Nro. 0400726907 manifiesto mi
voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos patrimoniales consagrados en
la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador, articulos 4, 5y 6, en calidad de autor (es) de la obra o
trabajo de grado titulado: “LA LEYENDA COMO ESTRATEGIA METODOLOGICA PARA
DESARROLLAR LA CREATIVIDAD EN NINAS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA INMACULADA CONCEPCION DE LA CIUDAD DE IBARRA". Propuesta
Alternativa.”, que ha sido desarrollado para optar por el Titulo Licenciada en Docencia en
Educacién Parvularia, quedando la Universidad Técnica del Norte para ejercer plenamente los
derechos cedidos antefiormente. En mi condicién de autor me reservo los derechos morales de la
obra ante citada. En concordancia suscribo este documento en el momento que hago entrega del
trabajo final en formato impreso y digital a |a Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, a los 28 dias del mes de febrero de 2015

Fanny Teresa Mencias Proafio
C.C. 0400726807
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