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RESUMEN

La presente investigacion tiene como objetivo principal dar a conocer los
entornos virtuales de aprendizaje en la modalidad b-learning como una
herramienta didactica en la asignatura de Contabilidad del bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del cantén Otavalo en
el afo lectivo 2014-2015, puesto que en la actualidad los conocimientos
sobre nuevas tecnologias abarcan un punto grande y esencial en la
educacion. Dentro del marco tedrico se tomaron en cuenta
fundamentaciones como la filosofica, psicoldgica, pedagdgica, tecnologica
y legal, en donde se tom6 como fuente primordial a la teoria humanista
pues la investigaciébn se enfoca principalmente en el ser humano:
docentes y estudiantes, asi mismo se tomé en cuenta a la teoria
conectivista puesto que aportd con conocimientos tecnolégicos a la
investigacién. Dentro de la metodologia se utilizé la investigacion de
campo y documental, una vez obtenida la informacion fue tabulada e
interpretada obteniendo conclusiones y recomendaciones en las cuales se
destaca que los docentes no conocen los entornos virtuales de
aprendizaje y eso sefiala una ineficiencia en el uso de nuevas tecnologias
de informaciébn y comunicacion, generando una gran pérdida de
conocimientos sobre tecnologia en la institucion; por tal motivo se elaboré
una guia didactica interactiva de Schoology como una herramienta de
apoyo para que docentes y estudiantes se guien sobre el tema, este
trabajo servira como un gran referente para que docentes mejoren sus
clases e innoven su metodologia de ensefianza. Es con este fin que los
EVA (entornos virtuales de aprendizaje) son una nueva via a la
educacién, en donde el impacto generado por la investigacion fue
beneficioso para docentes y estudiantes de la institucion ya que
implementaran nuevas herramientas tecnoldgicas en las aulas, y los
estudiantes podran trabajar dentro y fuera de clase, optimizando de esta
manera el uso de los entornos virtuales de aprendizaje y fortaleciendo el
proceso de ensefianza aprendizaje en las diferentes asignaturas.
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ABSTRACT

This research has as main objective to present to virtual learning
environments in the form b-learning as a teaching tool in the subject
Accounting technical school of the Education Unit of Canton Otavalo
Jacinto Collahuazo in the academic year 2014-2015 , since today
knowledge of new technologies cover a large and essential point in
Education. We show that there are several teachers who have little
knowledge about using Eva (Virtual Learning Environments) so continue
to use common tools in their classrooms as the blackboard and projector,
exist even a traditionalist Education today is this so that this research
allowed to encourage teachers and students to use technology tools to
enhance the teaching-learning process and encourage their use within the
framework various foundations as psychological, educational, legal and
technological treated, developing also topics and subtopics of this work.
Within the research methodology field research and documentary was
used as a primary source, after obtaining the data it was tabulated and
interpreted drawing conclusions and recommendations where the main
conclusion was that teachers do not know the virtual environments and
that signals a Learning major setback for this reason an interactive tutorial
as a support tool was developed to guide teachers and students on the
topic, this study can serve as a great reference for teachers to improve
their classes and innovate their teaching methodology .
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INTRODUCCION

La presente investigacion se realizd con el apoyo del bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del cantén Otavalo en
el periodo 2014-2015.

La investigacion pretendio incentivar el uso de los entornos virtuales de
aprendizaje en la asignatura de Contabilidad en la modalidad b-learning,
como una nueva herramienta didactica de ensefianza para docentes y

estudiantes.

Tomando en cuenta que hoy en dia las tecnologias de informacién y
comunicacién son recursos esenciales para la calidad en la educacion,
consiguiendo asi lograr un rendimiento académico positivo en los

estudiantes.

En general la investigacion permitio la formacion de nuevos docentes
investigadores que capten el interés de los estudiantes en las diferentes
asignaturas que imparten, cambiando asi la metodologia de ensefianza
olvidando el tradicionalismo y la formacion de estudiantes con un rol

pasivo en la educacion.

Esta nueva herramienta didactica brinda al docente mayor facilidad y
agilidad para dirigir sus clases, orientando al estudiante a comprender
mejor la asignatura interactuando con mayor habilidad dentro y fuera de la

institucion.

A continuacién se presenta una breve descripcion de los capitulos que

son parte del proceso de investigacion:
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Capitulo 1.- Este capitulo sefala temas referidos a antecedentes,
planteamiento del problema, formulacion del problema, delimitacion,

objetivos y justificacion de la investigacion.

Capitulo Il.- Aqui se encuentra el marco teérico en donde se puede
reflejar la teoria en la que se ha basado la investigacién, es decir
mediante textos, documentos, leyes y trabajos de grado realizados sobre
el problema en estudio, asi como interrogantes de la investigacién y la

matriz categorial.

Capitulo 1ll.- En este capitulo se puede visualizar la metodologia que
se utilizé, se explica: tipos de investigacion, modelos metodolégicos,
técnicas e instrumentos de investigacion utilizados, ademas se determina

la poblacion y muestra con la que se trabajo para realizar la investigacion.

Capitulo V.- Aqui se puede verificar el andlisis e interpretacion de
resultados obtenidos de la investigacién, con la finalidad de solucionar

problemas mediante las diferentes interpretaciones que se planteo.
Capitulo V.- Aqui se puede verificar las diferentes conclusiones y
recomendaciones finales para la investigacién, sefialando aspectos

esenciales de este trabajo.

Capitulo VI.- En este capitulo se presenta la propuesta planteada a la

investigacion, asi como los impactos que esta generd con su difusion.
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CAPITULO |

1. EL PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

La educacion en todas las parte del mundo puede ser percibida como la
representacion o la manera de trasferir conocimientos, valores, y diferentes
costumbres, incluyendo en si nuevos pensamientos, con la finalidad de
desarrollar habilidades, metodologias y diferentes experiencias en los

individuos.

En los actuales cuatro afos, el Ecuador ha comenzado nuevos logros y
avances en la calidad de la educacion, siendo este avance una gran
contribucién para el desarrollo del “Plan Nacional del Buen Vivir”

garantizando asi que exista una educacion de calidad y segura.

En estos dias se ha hecho muy indiscutible los cambios y mejoramiento
educativo en el pais que poco a poco han ido apareciendo, no solo en la
mejora de las instalaciones de las instituciones sino también del
equipamiento tecnoldgico y las nuevas capacitaciones inquebrantables que
se les esta agilitando a los docentes y maestros para que formen mas

conocimientos de los ya obtenidos.

Hace 42 afios atras un conjunto de docentes Otavalefios que
correspondian al club “Stalingrado” al cual también estaban ciertos
artesanos que no habian experimentado la educacién secundaria por

diversos motivos, resolvieron fundar un colegio diferente de caracter



nocturno mixto, y gratuito. Este fin de docentes y artesanos se vio cumplido
el 14 de septiembre de 1997 con acuerdo ministerial N. 3805, en donde la

institucion adquiere el nombre de “Colegio Experimental Jacinto Collahuazo.”

En la actualidad conocida como la “Unidad Educativa Jacinto Collahuazo”
instruye a estudiantes de insuficientes recursos econémicos, esta institucion
trabaja en dos secciones: diurna y nocturna, contando con un ciclo basico y
el ciclo diversificado completo, hoy en dia se puede considerar el precursor
en la educacion mixta a nivel provincial, continuando con la reconquista de la
igualdad de género y la formacién de estudiantes con valores éticos y

morales.

La Unidad Educativa Jacinto Collahuazo se encuentra ubicada en la
Ciudad de Otavalo en la avenida Atahualpa y Jacinto Collahuazo frente al

terminal Terrestre.

Se puede deducir que hoy en dia tanto el personal docente como
estudiantes de la “Unidad Educativa Jacinto Collahuazo” requieren entornos
virtuales de aprendizaje, ya que dicha institucibn no cuenta con nuevas

herramientas didacticas de aprendizaje.

Se cree provechoso utilizar este tipo de herramientas ya que no se
necesita de instrucciones profesionales ni ningun tipo de profesionalismo que
tenga que ver con el tema, sencillamente se solicita una cuenta de correo
electrénico y una capacitacion precedente del mismo para que se pueda

entender lo tratado.

Los entornos virtuales son admitidos en la actualidad como una nueva
herramienta util para la ensefianza-aprendizaje, que ayuda a acceder a

estudiantes y docentes a ocuparse en la asignatura de forma interactiva y



motivadora desde cualquier area en donde se utilicé una conexion red, es
decir una herramienta facil de utilizar y aplicar, totalmente accesible para
docentes.

1.2 Planteamiento del problema

Como futuros docentes se puede verificar que una clave esencial en la
educacion se halla en el objetivo nimero cuatro del Plan Nacional del Buen
Vivir en donde se traza que: La tecnologia, y la innovacion de nuevos
conocimientos serd esencial para el mejoramiento de la educacion y el

mejoramiento del conocimiento del talento humano.

Se pudo verificar que uno de los principales problemas de la Unidad
Educativa Jacinto Collahuazo del canton Otavalo es el limitado uso de
entornos virtuales en la modalidad b-learning en la asignatura de

Contabilidad del bachillerato técnico.

Al existir temor por parte de docentes para romper viejos paradigmas e
innovar su metodologia tradicional, género que los estudiantes sean
formados como entes receptores del conocimiento, es decir con un rol pasivo

y conformista en el desarrollo de su aprendizaje.

La limitada capacitacion docente en el uso de tecnologias de informacion y
comunicaciébn como herramientas de ensefianza generd estudiantes con

conocimientos ambiguos y sin innovacién tecnolégica en el aprendizaje.

Al existir desconocimiento de los docentes en el uso de entornos virtuales
en la modalidad b-learning provoca la dificultad para implementar los

entornos virtuales de aprendizaje en el proceso de ensefianza.



Una de las ventajas de los entornos virtuales de aprendizaje es que
pueden cumplir con un sin niumero de actividades de ensefianza sin estar en

contacto fisico con los estudiantes.
1.3 Formulacién de problema

¢, Como fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje a través del uso
de entornos virtuales en la modalidad b-learning como herramienta didactica
en la asignatura de Contabilidad del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Jacinto Collahuazo del Cantén Otavalo periodo 2014-20157
1.4 Delimitacién

Unidades de observacion

La investigacion se realiz6 a docentes y estudiantes del bachillerato
técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del canton Otavalo.

Tabla 1 Unidades de observaciéon
Fuente: Secretaria de la Unidad educativa Jacinto Collahuazo
Autora: Arias Johselyn

Delimitacion espacial

La investigacién se realiz6 en la provincia de Imbabura, canton Otavalo en
la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo, ubicada en la calle Atahualpa y

Jacinto Collahuazo.



Delimitacion Temporal

La Investigacion se desarrollé durante el periodo 2014-2015.
1.5 Objetivos

Objetivo general

Fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje a través del uso de
entornos virtuales en la modalidad b-learning como herramienta didactica en
la asignatura de Contabilidad del bachillerato técnico de la Unidad Educativa

Jacinto Collahuazo del Canton Otavalo periodo 2014-2015.

Objetivos especificos

Diagnosticar el uso de los entornos Virtuales de Aprendizaje en la labor
docente del bachillerato técnico en la asignatura de Contabilidad.

Seleccionar un entorno virtual de aprendizaje como herramienta didactica

para el bachillerato técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo.

Disefiar una nueva propuesta alternativa con el uso de un entorno virtual
para fortalecer el proceso de enseflanza aprendizaje en la modalidad b-
learning de la asignatura de contabilidad del bachillerato técnico de la Unidad

Educativa Jacinto Collahuazo del cantén Otavalo.

Difundir la propuesta para incorporar un entorno virtual de aprendizaje en
la modalidad b-learning como una herramienta didactica en la asignatura de
Contabilidad.



1.6 Justificaciéon

La razon por las cual se realizé la investigacion fue con el objetivo de
fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje a través del uso de entornos
virtuales de aprendizaje en la modalidad b/learning en la asignatura de
Contabilidad a fin de incorporar la misma como una nueva herramienta
didactica util para el bachillerato técnico de la Unidad Educativa Jacinto
Collahuazo del cantén Otavalo, puesto que existe un limitado uso de
entornos virtuales en las aulas, asi como un bajo interés en la asignatura de

Contabilidad por parte de estudiantes.

Las nuevas tecnologias y la educacion en linea se han convertido en el
principal recurso que facilita las actividades académicas en las instituciones

educativas.

Como beneficiarios directos de esta investigacion fueron los docentes ya
que contaron con una herramienta de apoyo en su labor a través de la
inclusion de un entorno virtual de aprendizaje el mismo que pudo generar un

aprendizaje activo en las aulas.

Otro de los beneficiarios directos fueron los estudiantes ya que innovaron
sus conocimientos tecnoldgicos a través del uso de un entorno virtual,
permitiendo revisar la informacién de la asignatura dentro y fuera del aula,
mejorando asi, su autoaprendizaje; generando un trabajo participativo,

cooperativo y colaborativo entre sus comparieros y el docente.

Como beneficiario indirecto se encontrd a la institucion ya que estara a la
vanguardia de las diferentes exigencias que se presenta continuamente en la

educacion en cuanto a la innovacion.



Los entornos virtuales de aprendizaje son una herramienta utilizada para
el desarrollo de competencias dentro de la educacion y en la asignatura de
Contabilidad ya que no solo permite el avance en la educacion sino también
contribuy6 a motivar y fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje.

No se hallaron limitaciones en el desarrollo de la investigacion, ya que
existieron las bases, los estudiantes, la tecnologia y los conocimientos

necesarios para su desarrollo.

La propuesta de investigacion fue factible ya que se cont6 con el apoyo
de las autoridades de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo para realizarla,
existiendo el apoyo y el interés de docentes y estudiantes, ademas de contar
con todos los recursos tecnoldgicos, bibliograficos, econémicos y sobre todo
la predisposicion, el tiempo y la capacidad de la investigadora para culminar

con éxito la realizacion de la investigacion.



CAPITULO Il

2 MARCO TEORICO

2.1 Fundamentaciéon Tedrica

211 Fundamentacion Filosoéfica

2.1.1.1 Teoria Humanista

La teoria humanista contribuy6 a la investigacion puesto que su principal
objeto de estudio es “el ser humano”, asi como también las diferentes
conductas que posee el mismo en el ambito educativo, la teoria humanista
seflala que cada ser humano es diferente, capaz de fortalecerse y auto
educarse por si mismo, de esta manera esta teoria aportd a impulsar los
diferentes valores humanos, permitiendo que los estudiantes sepan
diferenciar lo bueno de lo malo, contribuyendo asi a fomentar estudiantes
cooperativos y éticos que sean capaces de ayudar a sus comparferos en

cualquier problema que aparezca en clase.

El rol fundamental del docente es ofrecer e impartir una educacion
humanista, es decir una educacion basada en valores tanto como el respeto
y la responsabilidad, tomando en cuenta que el docente debe empezar sus
clases conociendo las diferentes necesidades y potencialidades de cada uno
de los estudiantes, esto ayudd a crear un ambiente educativo lleno de
armonia y respeto logrando asi que el docente logre captar el interés de los

estudiantes.



Esta teoria colaboré a que docentes y estudiantes apliquen los diferentes
valores tanto éticos como morales no solo en un aula de clase, sino también
en sus hogares, abriendo asi nuevas puertas para una educacion diferente

llena de respeto en donde se dejo atrés el tradicionalismo.

La evaluacion humanista se centraliza en la autoevaluacion, es decir en
donde el estudiante puede autocriticarse y es capaz de evaluar sus
conocimientos por si mismo, esto conlleva a que el estudiante tenga toda la
capacidad de construir y edificar su propio conocimiento. Siendo un

estudiante activo, colaborativo, responsable e independiente.

Los estudiantes requieren una firme creacion de preparaciones distintas
para que crezcan como humanos y educandos, la teoria permiti6 a los
estudiantes expresar su propia personalidad demostrando asi que son seres

anicos e inigualables.

2.1.2. Fundamentacion Psicoldgica

2.1.2.1. Teoria Cognoscitiva o Cognitiva

La teoria cognitiva contribuyd a la investigacion puesto que su principal
objeto de estudio se refiere al “aprendizaje” en donde senala que por medio

de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas facil.

La teoria cognitiva sefiala que el principal objetivo del educador es de
crear o transformar las estructuras mentales del estudiante para implantar en
ellos los conocimientos que se requiera impartir, construyendo procesos
mentales que ayuden a captar con mayor facilidad los temas impartidos en

clase.



Esta teoria apoy6 a estudiar el sistema cognitivo como: la curiosidad, la
atencion, la memoria, la comprension y las diferentes habilidades motrices,
pretendiendo de esta manera conocer cOmo conseguir un aprendizaje
efectivo.

Esta teoria sefiala que se deberia evaluar procesos y no solo resultados,
es decir, no solo evaluar conocimientos que el estudiante sabe, sino también
evaluar conocimientos que el estudiante no posee, siendo este un principal

apoyo para construir el conocimiento a impartir en el aula.

La siguiente teoria fue importante para la investigacion ya que aporté a
revelar y exhibir nuevas formas y maneras de aprendizaje en la asighatura
de Contabilidad en donde los estudiantes se sintieron identificados en la

manera en la que se propuso impartir conocimientos.

“La Teoria Cognitiva del Aprendizaje determina que los diferentes procesos
del aprendizaje pueden ser explicados, en primer lugar, por medio del
andlisis de los procesos mentales. Presupone que, por medio de procesos
cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas facil y la nueva informacion
puede ser almacenada en la memoria por mucho tiempo, por el contrario, los
procesos cognitivos ineficaces producen dificultades en el aprendizaje que
pueden ser observadas a lo largo de la vida de un individuo.”(Sincero, 2011,

pég. 52)
2.1.3. Fundamentacion Pedagogica
2.1.3.1. Pedagogia Social

Esta teoria contribuy6 a la investigacion puesto que su principal eje de
estudio es la “educacién para vivir en sociedad”, en donde el desarrollo de
los diferentes valores permite que el hombre o individuo se integre a la

sociedad.
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La pedagogia social sefiala que el principal objeto del educador es de
educar en valores tanto como en tolerancia y respeto, asi como convertirse

en un guia inquebrantable que sepa encaminar a sus estudiantes.

La pedagogia social fue significativa para la presente investigacion ya que
condujo a los docentes a obtener una nueva disciplina pedagdgica en donde
los bajos conocimientos y destrezas en estudiantes y docentes certificé un
evento de innovacion social educativa, en donde aparecié una equidad
social, educando asi a los diferentes estudiantes no solo en la asignatura de
Contabilidad, es decir no solo en teoria y practica, sino también educandolos

en valores éticos y morales.

Esta teoria también aport6 a fomentar en los estudiantes el trabajo
colaborativo y cooperativo eliminando asi el trabajo competitivo, muchas

veces fallado en las aulas.
2.14. Fundamentacion Sociolégica
2.1.4.1. Teoria Sociocritica

La teoria contribuy6 a la investigacion, puesto que se centra en la
autorreflexion critica que puede alcanzar cada uno de los estudiantes,
tomando en cuenta que un eje principal en la educacion es la integracion de
cada individuo en la sociedad, con esta teoria se demuestra el potencial que

posee cada uno de ellos al autocriticarse.

La teoria Sociocritica se relacion6 con la mayoria de los enfoques

esencialmente con la teoria humanista que contribuyé a estudiar al ser
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humano, en donde los estudiantes demostraron valores como la honestidad,

el respeto al projimo y la responsabilidad.

La razén por la cual se consideré esta teoria fue para investigar la
independencia y la autonomia en el pensamiento del estudiante, esta teoria
ayudod a que los estudiantes se autoevallen y realicen un analisis, con el fin

de progresar y mejorar en sus diferentes conocimientos.

No solo se buscO que el estudiante demuestre ser un rol pasivo que
simplemente escuche y repita lo indicado, sino que atienda, investigue,
razone y esto Le permita realizar una autorreflexion siendo un estudiante

libre, autbnomo, critico e independiente.

Esta teoria evalUa el nivel de aprendizaje real que adquiere el estudiante,
haciendo que este pueda resolver problemas por si mismo, que construya y

edifique su propio conocimiento.

“El paradigma Sociocritico introduce la ideologia de la autorreflexion
critica de los procesos del conocimiento. Tiene como finalidad la
transformacion de la estructura de las relaciones sociales y dar
respuesta a determinados problemas generados por éstas.”(Ortiz, 2010,
pag. 40)

2.15. Fundamentacion Tecnoldgica

2.1.5.1. Teoria del Conectivismo

La teoria conectivista contribuyé a la investigacion puesto que su principal

objeto de estudio se centra en el nuevo aprendizaje con tecnologias en
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donde sefiala que el aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de

diferentes ambientes, que la mayoria de veces no se puede explicar.

Esta teoria sefiala que no existe una determinacion de como se adquieren
diferentes conocimientos ya que la tecnologia es un tema muy complejo y
confuso, pero es un hecho que el uso de las nuevas tecnologias de
informacion y comunicacion son una fuente esencial para que estudiantes y
docentes adquieran nuevos conocimientos.

La presente teoria del Conectivismo fue significativa en esta investigacion
ya que contribuy6 con diferentes conocimientos tecnoldgicos en la utilizacion
de entornos Virtuales de Aprendizaje y fue un gran apoyo para que docentes
y estudiantes estén a la vanguardia con los diferentes avances tecnolédgicos

que se presentan continuamente en la educacion.

“El Conectivismo es la integracion de principios explorados por
las teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion. El
aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes
difusos de elementos centrales cambiantes que no estan por

completo bajo control del individuo.”(Siemens, 2009, pag. 55)

2.1.6. Fundamentacion legal

Esta investigacion se fundamenté legalmente en la constitucién de la
Republica del Ecuador en la Seccion primera de educacion Art. 347 en donde
sefala que: “Sera responsabilidad del estado: Incorporar las tecnologias de
la informacién y comunicacion en el proceso educativo y propiciar el enlace

de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.”

La utilizacion de nuevas tecnologias e innovaciones en la educacion

desarrollan la fabricacion de nuevos conocimientos y culturas que no solo
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exaltara la validez y eficacia en la educacién sino también ayudara y aportara

a gque se cumplan las metas del Plan Nacional del Buen Vivir.

Siendo una de las grandes responsabilidades del estado se ve
conveniente el uso de nuevas tecnologias en las aulas, mejorando asi el
ambito educativo y ayudando al pais a obtener nuevos conocimientos sobre

tecnologia y una educacion basada en calidad.

La investigacién aportd a colaborar y a propiciar un nuevo nivel educativo,
construyendo un modelo de ensefianza-aprendizaje diferente, en donde
surgieron nuevas herramientas y metodologias didacticas, aportando asi a

incorporar las tecnologias de informacién y comunicacion en las aulas.

2.1.7. Entornos virtuales de aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje se asemejan por ofrecer una nueva
via a la educacion, ocasionando un aprendizaje demostrativo y el
aparecimiento del trabajo en grupo, manifestando asi estudiantes activos en
las aulas y fuera de ellas; ofreciendo de esta manera nuevos roles y

metodologias de ensefanza-aprendizaje.

La aplicacién y utilizacion de los entornos virtuales de aprendizaje se
fundamentd en la necesidad de la actualizacion de conocimientos que
necesitan los docentes en nuevas herramientas didacticas en las aulas con

el Unico proposito de ensefiar con calidad.

Los entornos virtuales de aprendizaje fueron utilizados por los estudiantes
como una nueva herramienta con la que adquirieron conocimientos y
mejoraron su rendimiento académico, ahorrando tiempo y espacio para

educarse.
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“Los entornos Vvirtuales de aprendizaje son espacios
organizados con el proposito de aprender, son dominios en linea
qgue permiten la interaccién sincrénica y asincrénica entre el
profesorado y el alumnado, conteniendo recursos de aprendizaje
gue puedan utilizarse por los estudiantes en cualquier

momento.”(Uriel, Tecnologia Educativa, 2009, pag. 28)

2.1.7.1. Importancia de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

La primordial importancia de los entornos virtuales de aprendizaje es que
estas herramientas conocidas como EVA (Entornos virtuales de aprendizaje)
contribuyen al progreso del ambiente de ensefianza y del aprendizaje, ya que
no siempre se precisara de la presencia fisica del profesor y el estudiante al

mismo tiempo.

La importancia de los entornos virtuales de aprendizaje es que brindan el
ahorro de tiempo y espacio, faciltando también la oportunidad de
comunicacion en diferentes espacios o periodos, es decir mediante los EVA
(Entornos virtuales de aprendizaje) el estudiante puede auto educarse en el

momento que él lo requiera sin importar su ubicacion.

“La importancia de los ambientes virtuales han posibilitado la
diversificacion de los materiales didacticos que se emplean en el
proceso de enseflanza - aprendizaje, la creacion de nuevas
alternativas de interaccién con el conocimiento y entre las
personas, lo que ha logrado generar, una mayor flexibilidad y
apertura, en la dinamica educativa de los aprendices en el
aprendizaje en ambientes virtuales en la educacién a
distancia.”(Vega, 2011, pag. 60)
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2.1.7.2. Ventajas y desventajas de los entornos virtuales de

aprendizaje

Entre las principales ventajas se destacan las siguientes:

Como

Los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje) estan orientados o
enfocados estrictamente en el estudiante.

La utilizacién de los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje) facilitan a
crear estudiantes criticos.

Se puede presentar las tareas o las documentaciones mediante
diferentes herramientas elegidas por el alumno.

La utilizacién de estas aporta a trabajar con los estudiantes en forma
colaborativa y cooperativa.

El docente seré ya visto solo como un guia, puesto que el estudiante
sera el que produzca sus propios conocimientos y saberes.

Se forma un estudiante activo, dejando atras al tradicionalismo.

El uso de estas proporciona obligatoriamente que los estudiantes
investiguen y creen sus propios conocimientos.

El uso de las EVA (Entornos virtuales de aprendizaje) desarrolla

estudiantes autbnomos y creativos.

desventajas se pueden mencionar:

La falta de tecnologia en los diferentes espacios educativos no
colaboraria con la meta que se plantea el docente.

Una vez conocida la herramienta puede haber el facilismo por parte de
estudiantes a la hora de entregar tareas.

Al no existir conocimientos previos sobre este tema, se podria fallar en

la utilizacion de la herramienta.
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2.1.7.3. Entornos virtuales como una nueva herramienta didactica

Hoy en dia los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje) son ya una
herramienta didactica para los docentes puesto que brindan mas facilidad al
estudiante y al docente, asegurandole al estudiante poder estudiar en
cualquier momento que este lo requiera y que el docente pueda impartir sus

clases sin necesidad de la presencia fisica con él.

Docentes han incorporado ya en sus aulas esta herramienta didactica y
agradecen la creacion de este instrumento puesto que ahorra tiempo, es un
recurso valioso e importante para los adultos con su trabajo y familia, los
entornos virtuales no solo apoyan al aprendizaje en las diferentes
asignaturas, sino también mejora capacidades como aprender una lengua
extranjera o a optimizar conocimientos profesionales dia a dia, es por esto
que las instituciones que trabajen con los entornos virtuales haran que los
docentes laboren y demuestren mejor sus competencias al momento de
impartir sus clases demostrando asi ser profesionales competentes para la
sociedad, tomando en cuenta que estos modelos didacticos ya son acogidos

en otros paises.

Se debe tomar en cuenta que la institucion que adapte este tipo de
metodologia debe capacitar a sus docentes, para que logren alcanzar todas
las metas propuestas en las diferentes asignaturas logrando asi que
estudiantes y docentes desarrollen las capacidades y competencias que se

requieran.

2.1.7.4. Plataformas de entornos virtuales de aprendizaje
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Existen algunas plataformas educativas, entre las utilizadas comunmente

se puede mencionar:

e Dokeos: Es un espacio perfecto utilizado en diferentes instituciones
educativas, esta plataforma abarca todos los materiales adecuados para

preparar, organizar y abrir diferentes cursos.

e Atutor: Esta plataforma es un espacio en linea donde maestros y
estudiantes trabajan de una manera cooperativa, permite un seguimiento
del curso, asi como crear y organizar grupos, ocuparse colaborativamente
entre todos los de la asignatura o curso, asi como envié de correos y

mensajes con otros colaboradores.

e Chamilo: Esta plataforma o aplicacion es una mezcla de sistemas de
Dokeos, siendo tan eficaz y eficiente para desarrollar trabajos
cooperativos, evaluaciones, foros, seguimiento del curso, estudiantes y

profesores.

e Claroline: Claroline es una plataforma de ensefanza-aprendizaje en la
gue se labora virtualmente es de codigo abierto y posee software libre,
certifica a los diferentes docentes a crear cursos en linea, tramitar las

diferentes diligencias de instruccion y ayuda en la web trabajada.

e Schoology: Schoology es una plataforma gratuita, su entorno es cémodo
y facil de utilizar, siendo una red social para docentes y estudiantes que
conllevan diferentes o similares opiniones, recursos, entre otros. Algunas

ventajas de utilizar Schoology son:

e Es una plataforma atractiva.

e Es sencilla de utilizar.
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e Integra muchas posibilidades en torno a un curso de formacion y la
opcion de incluir recursos propios y externos alojados en otras
plataformas.

e Se puede instalar aplicaciones de terceros.

e Al ser herramienta online, es posible instalar la App en dispositivos

moviles y en sistemas operativos 10S o Androide..

e Docebo: Se fundamenta en un nuevo paquete de software que tiene
como particularidad fundamental, la de representar la guia didactica a las

diferentes necesidades de las multiples asignaturas en el aula.

o Olat: Esta esencial plataforma se muestra como aplicacion para la
instauracién de entornos virtuales de aprendizaje. Esta aplicacion es utilizada

por diferentes usuarios, y se actualiza mensualmente.

e Sakai: Otra plataforma que permite crear entornos Vvirtuales de
aprendizaje, es una guia para docentes y estudiantes, presenta las

siguientes herramientas:

e Novedades,
e Trabajos,
e Chatsy foros,

¢ Nuevos materiales educativos.

2.1.7.5. Cuadro comparativo de plataformas de entornos virtuales

NOMBRE AUTOR DESCRIPCION LICENCIA
Su autor es | Es una Plataforma de | Su software es
la ensefianza-aprendizaje en | gratuito y esta

Universidad |la  que se labora | distribuido bajo
de Louvain. | virtualmente es de cdédigo | los términos de
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Claroline
Dokeos

Moodle

Web Mentor

Chamilo

Sakai

Atutor

Su autor es
la escuela
de Fork.

Su autor es
Martin
Dougiamas

Su autor es
la
Universidad
de Florencia

Su autor es
Yannieck
Warnier

Esta
plataforma
tiene su
origen en la
Universidad
de Michigan
y en la
Universidad
de Indiana.
Su autor es
la
Universidad
de Toronto

abierto y posee un
software libre, certifica a
los diferentes calidad.

Es un espacio perfecto
utiizado en diferentes
instituciones  educativas,
esta plataforma abarca
todos los materiales
adecuados para preparar,
organizar y abrir
diferentes cursos.

Creado especificamente
para elaborar  cursos
online.

Esta plataforma esta
dirigida para desarrollar y
potenciar los
conocimientos de
docentes y estudiantes.

Esta plataforma o]
aplicacién es una mezcla
de algunos sistemas de
Dokeos, siendo tan eficaz
y eficiente para labores y

diferentes trabajos
cooperativos.

Otra buena plataforma
gque realiza entornos

virtuales de aprendizaje,
es una guia para docentes
y estudiantes.

Esta es una de las
aplicaciones que es mas
manejada, incrusta vy

acepta a los maestros y a
sus alumnos a seguir el

la licencia
publica GPL.

Esta plataforma
es de software
libre y esta bajo
la licencia
GNUGPL.

Este software
es gratuito vy
esta distribuido
bajo los
términos de la
licencia publica
GPL.

Su Sistema es
de formacioén
abierta, libre y
mediante
Internet.

Su sistema
utiliza la licencia
GNU/GPLvV3.

Su Software es

abierto, libre y
gratuito.
Este software

es gratuito pero
si no se lo usa
para fin
comercial.
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curso, cambiar diferentes
recomendaciones, correos
y mensajes con otros
colaboradores.

Olat Su autor es | Esta esencial plataforma | Esta es un
la se demuestra que es una | software abierto
Universidad | aplicacion para la | con licencia
de Zurich. instauracion de entornos | GPL.

virtuales de aprendizaje.
Esta aplicacion es
utiizada por diferentes
usuarios, y se actualiza
mensualmente.

Docebo Su autor fue | Se fundamenta en un | Esta es un
Claudio Erba | nuevo paguete de | software abierto
software que tiene como | con licencia
particularidad GPL.
fundamental, la de
representar la guia

didactica a las diferentes
necesidades de las
diferentes asignaturas en

el aula.

Schoology Es una plataforma gratuita | Esta es un
para la ensefianza, es una | software abierto
plataforma llana, cémoda | con licencia

y posible de utilizar, | GPL.
siendo una red social para

docentes y alumnos.

Tabla 2 Tabla comparativa de plataformas
Autora: Arias Johselyn

2.1.7.6. Metodologia PACIE

PACIE es una metodologia para trabajar la educacion en linea, mediante
el campus virtual que proporciona el preambulo del e-learning (aprendizaje
electronico) en los procesos pedagogicos impidiendo el fracaso, la
intranquilidad y el abandono pedagégico en la utilizacién de los recursos,
conjuntamente permite un progreso educativo, que de manera espaciosa

impedira fracasos académicos de gran sefial, que originarian firmeza en
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cualquiera de las plazas de la sociedad del aprendizaje PACIE, indaga incluir
las tecnologias de informacion y comunicacion, viendo al docente como eje
principal de los métodos y técnicas de aprendizaje, proporcionando los
procesos activos de la existencia académica y concediendo asi mayor tiempo
para su desarrollo profesional.

Esta nueva metodologia colabora a la incorporacion de las tecnologias de
informacion y comunicacién en las aulas como un gran soporte para todos
los procesos de ensefianza-aprendizaje, es asi como se ve un gran avance
de la educacioén real de hoy en dia, en donde esta metodologia busca el

interés y la motivacion en los estudiantes.

Cabe recalcar que esta metodologia incorpora la comunicacion,
exploraciéon y exposicién de la informacién, mediante los diferentes procesos
gue ayudan a la adquisicion de conocimientos mediante el analisis de los
estudiantes y la investigacion, por lo que se puede concluir que PACIE no
solo se expone y se demuestra sino que también genera, innova, crea, y

guia.
2.1.7.6.1. Estructura metodologia PACIE

La metodologia PACIE sefiala que para que un aula virtual de aprendizaje
posea éxito estara dividida en tres bloques o secciones nombradas a
continuacion:

1. Bloque Cero

Siendo el mas importante dentro de la metodologia, esta seccidn muestra

informacion necesaria que el estudiante tendra que saber para poder utilizar

la plataforma.
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2. Blogue académico

Esta seccién posee la informacion y contenidos de la asignatura que se
quiere mostrar, aqui se encuentran los documentos, presentaciones, libros y

videos que desee compartir.

3. Bloque de cierre
El bloque de cierre muestra los resultados finales, este bloque ayuda a no
dejar cabos sueltos dentro del aula, teniendo una retroalimentaciéon que

permitira mejorar los puntos débiles del curso impartido.

2.1.8. Modalidad B-learning

B-learning es una nueva manera de adquirir conocimientos y aprendizaje
teniendo en cuenta que es conocida como el aprendizaje mixto o combinado,
esta metodologia es una nueva préactica en la docencia ya que no solo se
precisa y se requiere del aprendizaje electronico conocido como (e-learning)
sino también sesiones cara a cara con los estudiantes para perfeccionar y

complementar los diferentes conocimientos en cada uno de los estudiantes.

Cabe recalcar que esta modalidad contiene varias actividades o
herramientas que pueden ser creadas y realizadas en clase, sea estos

proyectos, diferentes trabajos, lecciones, y evaluaciones tanto propios o de

grupo.

“El B-learning es una modalidad de ensefianza que incluye tanto
formacién presencial como E-learning. Este modelo de formacion

hace uso de las ventajas de la formacion on-line y la formacién
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presencial combinandola en un solo tipo de formacién que agilizan

la labor tanto del formador como del alumno”. (Matta, 2010, pag. 45)

2.1.8.1. Metodologia B-learning

Se ha podido verificar que en varias unidades educativas el progreso
completo de los dos métodos didacticos que se tiene en B-learning es mas
enérgico y eficaz en el ambiente de la formacion de los estudiantes, ya que
preexiste una moderacion fundamentada de los recursos que utilizan los

docentes para impartir sus clases.

Mediante esta metodologia se pretendid que el profesor utilicé y aplique
los dos tipos de aprendizaje atravesando de una modalidad a otra, con esto
se tratd de que los docentes acojan lo mejor de cada una de ellas,
demostrando asi que los estudiantes expresen el interés por la asignatura y

no exista un costumbrismo por parte de los estudiantes.
2.1.8.2. Caracteristicas Pedagogicas B-learning
B-learning, el aprendizaje combinado o mixto brinda la oportunidad de

transformar y de diferenciar las metodologias que se usan actualmente, se

presentan a continuacion las diferentes caracteristicas que posee:

. Basado a la comunidad y al beneficio de la sociedad,

. Permite flexibilidad de horarios,

. Resistencia en sus metas,

. Eficacia en su metodologia,

. Da metodologias que se concentran en el estudiante,

. Ayuda a resolver problemas desde diferentes enfoques,

. Ayuda a los estudiantes que tienen necesidades diferentes al resto,
. Aprendizaje activo en todo momento,
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. El alumno tiene la confianza que el docente lo sigue en todo momento.

219. Herramientas didacticas

Las herramientas didacticas son los materiales o instrumentos mediante
las cuales los docentes pueden impartir sus clases suministrando informacién
a los estudiantes y facilitando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje en
las diferentes asignaturas.

Absolutamente todas las herramientas didacticas tienen como finalidad
integrarse en el proceso pedagodgico de los estudiantes sabiendo lo que

aprenden y lo que no adquieren en conocimientos.

Para crear una herramienta didactica que goce de éxito debe ser primero
diseflada con una organizacidn y una estructura que posea una base
organizada, razonada y que contenga diferentes elementos de observacion y

revision necesarios para al final poder ser evaluada.

Tomando en cuenta que el facilitador o el docente deben estar al tanto de
todo el contenido de la clase o el curso a impartir, estar al tanto del proceso
de capacitacion, demostrando de esta manera que el docente puede
responder a todas las preguntas que los estudiantes se realicen, permitiendo
qgue el docente haga una diferencia a las herramientas didacticas ya

conocidas comunmente.

Las herramientas didacticas son actividades organizadas que apoyan el
proceso de ensefianza-aprendizaje en las aulas, las herramientas colaboran
a alcanzar al objetivo propuesto, motivando de esta manera a los
participantes, favoreciendo a la creatividad, la cooperacion, el respeto y el

trabajo en equipo.
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‘Las herramientas didacticas son "el puente" que permite a un
formador trasladar con mas eficacia las ideas-fuerza en una accion

formativa.” (Alvarez, 2012, pag. 78)

2.1.9.1. Latecnologia como herramienta didactica

Las nuevas herramientas tecnolégicas que poco a poco han ido
apareciendo estan siendo incrustadas como nuevas metodologias did4cticas
puesto que no solo son transformadoras sino que ya son reconocidas como
un gran soporte y apoyo para los diferentes docentes sin importar la
asignatura que impartan, puesto que ofrecen una nueva herramienta para

ensefiar en donde los estudiantes aprendan de una manera diferente.

Logrando de esta manera que el docente utilicé la herramienta didactica
que suponga €l sea de mayor seguridad y efectividad para compartir sus
clases, es a partir de estas herramientas que se logra conseguir que el
estudiante se envuelva y posea un nuevo provecho en la asignatura,
aportando con nuevos conocimiento, ideas y trabajando asi con todo su

espacio de trabajo.

La tecnologia se encuentra presente en absolutamente todos los ambitos,
sin embargo en la educaciébn ha tomado un punto clave para el
fortalecimiento de los diferentes procesos de ensefianza-aprendizaje, con el
uso adecuado de las nuevas tecnologias de informacion y comunicacion en
las instituciones como una nueva herramienta did4ctica aportara a que los
estudiantes y docentes adquieran habilidades necesarias para sobresalir

ante la sociedad, guiados en un conocimiento tecnoldgico innovador.
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Uno de los principales secretos para que la tecnologia se integre a las
aulas e instituciones es verla como una herramienta didactica de gran apoyo,
puesto que esta herramienta guia a los estudiantes y docentes a enriquecer

sus conocimientos tecnoldgicos.

Es con este fin que las herramientas tecnolégicas se han convertido en
una herramienta eficaz que dia a dia cambia la cara de la educacion, ya que
los estudiantes adquieren conocimientos explorando de una manera

diferente a las metodologias ya conocida comiunmente en las aulas.

‘Las nuevas tecnologias aplicadas a las aulas en muchos centros
educativos, la tendencia a digitalizar los espacios, los materiales y todo
ello es beneficioso para el proceso de ensefanza-aprendizaje.”
(CERVERA D., 2010, pag. 36)

2.1.9.2. Guia Didactica

La palabra guia posee diferentes significados, pero en términos usuales,
se comprende por guia aquello o aquel que tiene por objetivo y fin el llevar,
orientar y dirigir algo para que se consiga llegar al punto o meta que se

quiere alcanzar.

La guia didactica es una herramienta valiosa e importante que dinamiza el
texto béasico, mediante diferentes técnicas y estrategias creativas, que
reemplazan en ciertos casos la presencia del docente generando asi un
ambito de dialogo entre estudiante y profesor, las guias didacticas ofrecen

diversas posibilidades para mejorar la comprension y el autoaprendizaje.

Funciones de la Guia didactica
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La guia didactica cumple varias funciones, entre las dos esenciales se

menciona:

a) Funcion Motivadora:

e Despierta el interes por la asignatura y mantiene la atencion
durante el proceso de estudio.
e Motiva y acompana al estudiante mediante una “conversacion

didactica guiada”

b) Funcién facilitadora de la comprension y activadora del

aprendizaje:

e Propone metas claras que guian al estudio.

e Organiza y estructura informacién de textos basicos

e Completay profundiza la informacion de textos.

e Sugieren técnicas de trabajo intelectual que contribuyen a un

estudio eficaz.

2.1.9.2.1. Guia Interactiva

Guia interactiva es un conjunto de paginas web que contiene varias
opciones para los estudiantes, es decir son instrumentos cuyo objetivo es
fortalecer el aprendizaje en las aulas, este tipo de herramientas favorecen al

trabajo colaborativo, participativo y autbnomo.

Una guia interactiva es un recurso didactico que facilita el aprendizaje del
alumno. Esta centrada en la pedagogia activa y participativa en la que se
reconoce la autonomia del estudiante. Incluye actividades planeadas por

procesos y se constituye en un elemento mediador disefiado por el instructor
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para promover aprendizajes significativos asi como la comprensién vy

construccion de conocimiento.

Una guia interactiva se identifica por la actividad no solo fisica, también
virtual, se puede decir que es un gran material de apoyo. Esto lleva sin duda,
a una transformacion del sistema educativo tradicional, la cual busca

concebir la ensefianza a través de la tecnologia.

Las guias interactivas son un cambio de paradigma en la educacion
donde se aprecia el beneficio pedagodgico de las nuevas y diferentes
tecnologias.

Una guia interactiva en la educacion es un sistema que integra de manera
concurrente elementos visuales y auditivos, como sonidos, imagenes
digitalizadas, su funcion es favorecer una comunicacion asertiva entre los
usuarios, motivando el autoaprendizaje, la participacién interactiva y el
desarrollo del poder de retencién, demostrando su importancia en cualquier

grado de la educacion.

Se puede concluir que las guias interactivas fortalecen los procesos de
ensefianza-aprendizaje puesto que aumenta la comprension de un tema
dado, es decir el estudiante "aprende haciendo”.

2.1.10. LaContabilidad
La Contabilidad es una ciencia utilizada para medir, analizar e interpretar

datos financieros béasicos de la empresa, esta ciencia refleja los resultados

econdmicos gque posee la entidad por un periodo determinado.
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Se vio la necesidad de elaborar el entorno virtual de aprendizaje en la
asignatura de Contabilidad puesto que sirvio de gran apoyo para los

estudiantes y docentes del bachillerato técnico de la institucion.

“La Contabilidad, denominada comunmente contabilidad general,
es el lenguaje de los negocios independientemente del idioma o
unidad monetaria con la que se aplique; Es el proceso de registro,
clasificacion y sintesis de los acontecimientos econdmicos,
presentados por medio de ciertos documentos denominados

estados financieros o contables.”(Amarilis, 2010, pag. 20)

2.1.10.1. Fines de la Contabilidad

Se pueden distinguir varios fines de la Contabilidad entre los cuales se

pueden destacar:

e Establecer un examen correcto sobre cada uno de los patrimonios y
las obligaciones de la empresa.

e Explorar y analizar, de manera despejada y precisa las operaciones
realizadas por la empresa durante un cierto periodo fiscal.

e Ofrecer un perfil real de la situacion econémica que posee a empresa.

e Considerar con bastante adelanto el futuro de la empresa que tendra

. Brindarse como un instrumento de fuente e informacion.

2.1.10.2. Objetivos de la Contabilidad

Se puede considerar que la Contabilidad posee por objetivo brindar los

siguientes informes:
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e Obtener en todo momento informacién establecida y ordenada sobre
los diferentes movimientos financieros que posee la empresa.

e Formar en términos bancarios y monetarios la investigacion historica
gue posee la empresa, asi como los diferentes balances establecidos
veridicos.

e Inspeccionar de manera clara y precisa, todas los procedimientos de
ingresos y egresos de la institucion.

e Ofrecer, a cualquier momento una informacion clara y precisa de la
situacion econdmica de la empresa.

e Saber con anticipacion las probabilidades que el negocio tendra en un
futuro.

e Conocer las ganancias o pérdidas que posee la empresa.

2.1.10.3. Importancia de la asignatura de Contabilidad

Segun ciertos escritores, las sociedades preexisten por dos conocimientos
primordiales: suministrar un fruto o servicio para compensar una necesidad
establecida por el publico; o, suministrar medios de vida mediante el empleo
a los diferentes trabajadores. Aun cuando uno y otro imparcial logran existir
multitudes obstaculos, nadie podria compensar la mala informacion utilizada,
esta es la significativisima situacién en que se funda cualquier empresa: la

de ser econémicamente rentable.

Es por esto que debe existir algin método que registre lo que pasa y
sucede en la empresa, esto para que informe sobre la manera en como se
van aplicando los patrimonios en las organizaciones, con la finalidad de
calcular el beneficio perfecto, ya que las organizaciones cambian una
sucesion de recursos humanos, tecnoldgicos y ademas econdémicos. Es decir

el sistema de investigacion y calculo lo suministra el sistema contable.
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La asignatura de Contabilidad no solo ayudaria al desempefio y
mejoramiento de conocimientos de los estudiantes sino que en si la
Contabilidad muestra que es un meéetodo de investigacion cuantitativa,
pertinente, util y confiada, que utliza de apoyo a la organizacion,
primariamente en los puestos de planeacién y control de sus procedimientos,
y es utilizada con el unico fin de conocer informacion clara de la situacion

econdmica de una empresa o de cualquier actividad econémica.

Hay que recalcar que la insuficiencia de informacion econdmica es
internacional, en el caso mas extenso de la palabra, y es solicitada y
elaborada en todo tipo de organizaciones. La sabiduria contable emplea toda
su comprension sobre el método de los hechos financieros, para poder
proporcionar respuesta a las preguntas que se logren mostrar acerca de la

situacion econdmica de los resultados monetarios obtenidos por la empresa.

2.2. Posicionamiento tedrico personal

Con el propésito de optimizar el proceso de ensefianza-aprendizaje en los
estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad Educativa Jacinto
Collahuazo, se parte de la teoria conectivista y humanista ya que esta
investigacion se enfoca principalmente en el ser humano: docentes vy
estudiantes de la misma manera porta con nuevos  conocimientos
tecnolégicos beneficiando a que estudiantes y docentes se interesen por
indagar, reflexionar e investigar nuevas ideas y conocimientos, fortaleciendo
sus diferentes destrezas y maneras de instruirse o educar, incentivando de
esta manera la utilizacion de las nuevas tecnologias de informacion vy

comunicacion en las aulas.

Con esto se trata de producir estudiantes con cardacter triunfante que

favorezcan con su propio futuro siendo personas emprendedoras,
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sobresalientes, investigativas y creativas, que permitan promover el uso de
entornos virtuales de aprendizaje como herramientas didacticas que
aprobara obtener una mejor comunicacion tanto estudiantes como

profesores.

Se tomé también en cuenta que la teoria conectivista tuvo mucha relaciéon
con la teoria cognitiva, puesto que el cognitivismo presupone que por medio
de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas facil y la nueva
informacion puede ser almacenada en la memoria por mucho tiempo, por el
contrario, los procesos cognitivos ineficaces producen dificultades en el

aprendizaje que pueden ser observadas a lo largo de la vida de un individuo.

2.3. Glosario de términos

Para el desarrollo del glosario de términos se utilizé las siguientes fuentes

de consultas:

1. (Real Academia de la Lengua)
2. (www.internetglosario.com)
3. (www.alegsa.com.ar)

Ambiguo: Se puede deducir que refleja varias interpretaciones.

Aprendizaje autobnomo: Aprendizaje que es llevado a cabo por la propia

persona.

Aprendizaje colaborativo: Se podria decir que es un sistema en el que los

estudiantes interactlian para trabajar en equipo.

Aprendizaje cooperativo: Trata de realizar trabajos grupales en donde los

estudiantes cooperen y realicen un aprendizaje cooperativo.
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Aprendizaje exploratorio: Aprendizaje por el cual los estudiantes buscan,

investigan por su propia cuenta es decir se auto educan.

Asincrénico: Que carece de sincronia.

B-learning: Aprendizaje que combina lo electrénico con aprendizaje

presencial cara a cara.

Colaborativo: Hecho de colaboracion, accién y efecto de colaborar.

Cooperativo: Que coopera o0 puede cooperar para lograr un fin tener una

actitud cooperativa

Diversificar: Convertir en varias cosas una tarea, mejorar constantemente.

Ejercicio fiscal: Correspondiente a un afio calendario tratado

contablemente.

Eva: Entornos Virtual de Aprendizaje

Educandos: Estudiantes, alumnos.

Factible: Que se puede realizar y hacer.

Flexibilidad: Condiciones por las que se cambia constantemente.

Incitar: Estimular o mover a alguien para que realice algo.

34



Interactivo: Se designara a todo aquello que proviene por interaccién, accion

que se ejerce de manera reciproca entre dos 0 mas sujetos u objetos.

Nodos: Espacio en donde se encuentran diferentes temas de interés.

Rol activo: Espacio en donde el docente requiere que el estudiante tome un

rol activista y contrario al pasivo.

Rol pasivo: Estudiante que toma un rol pasivo es decir es alguien que no

emite criterios ni opiniones.
Sincronico: Que se produce o se hace al mismo tiempo que otro hecho,
fendmeno o circunstancia, en perfecta correspondencia temporal con él, o

con los mismos intervalos, velocidad o periodo.

Sistematica: Que se adhiere a un programa o sistema propio.

Sistematizar: Realizar un resumen algo mas rapido, facil de comprender

TIC: Tecnologia de informacion y comunicacion.

Vanguardia: Significa estar en un punto avanzado mas que otro.

2.4. Interrogantes de la investigacion

1. ¢, Qué herramientas didacticas utilizan los docentes para impartir sus

clases en la asignatura de Contabilidad?
2. ¢, Cual es el entorno virtual de aprendizaje adecuado para utilizarlo

como una herramienta didactica en la asignatura de Contabilidad para

el bachillerato Técnico de Unidad Educativa Jacinto Collahuazo?
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¢, Como contribuira la propuesta alternativa de entornos virtuales en el

aprendizaje de la asignatura de Contabilidad?
(A través de qué herramienta se difundira la propuesta como una

herramienta didactica en la asignatura de Contabilidad en el bachillerato

técnico?
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2.5.

Matriz Categorial

CONCEPTO CATEGORIAS DIMENSION INDICADOR
B-learning -Entorno virtual de
aprendizaje
-Conocimiento
EVA.
-Uso
Son espacios Tipos _Atutor
organizados con el -Claroline
L. -Dokeos
proposito de | Entorno _Chamilo
aprender, son | virtual -Schoology
- . -Docebo
dominios en linea
que permiten la Apoyo al -Mejo_ramiento de la
interaccion atencion en clases
sincrénica y aprendizaje -Obtencién de
informacion
asincrénica entre actualizada
-Mejoramiento del
el profesorado y el -
rendimiento
alumnado, académico
. -Refuerzo de
contenidos y L
conceptos béasicos
recursos de
aprendizaje  que Dificultad de | _Faita de
puedan utilizarse aprendizaje laboratorios

por los estudiantes
en cualquier

momento

-Poca tecnologia
-Desconocimiento

de Programas
Basicos.
-Falta de
conocimiento  del
docente
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Son "el puente”
gue permite a un
formador trasladar

con mas
eficacia las ideas
en una accion
formativa, siendo
recursos,
(materiales,
humanos
tecnolégicos y
sociales) que
permiten al
educador facilitar
el proceso de
ensefianza -

aprendizaje, en su
actividad docente.

Herramientas
Didacticas

Tipos

-Materiales
-Tecnoldgicas

-Humanas

Recursos

-Pizarra, television.
Radio.
-Computador,
proyector
-Sesiones,
metodologia activa
de enseflanza
-Desarrollo del
aprendizaje

-Manual
-Guia
-Sitio Web
-Blog

Tabla 3 Matriz Categorial
Autora: Arias Johselyn
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1. Tipo de Investigacion

Este trabajo se apoy6 en el tipo de investigacion mixta puesto que se

utilizé la Investigaciéon de campo como la documental.

De acuerdo al nivel de profundidad de la investigacién se ha hecho eficaz
utilizar la investigacion descriptiva, tanto como la propositiva, pues no solo se

describié al problema sino también se planted una solucién.

3.1.1. Investigacion de Campo

La investigacion de campo, contribuyo a estar en acercamiento y contacto
directo con el problema y su realidad, se observé el entorno en que se
vinculan estudiantes y docentes, aprendiendo junto con ellos la forma de
brindar y captar conocimientos, a fin de determinar las carencias en la
practica de ensefiar y aprender de la signatura de Contabilidad, es decir la
investigacibn de campo proporcion6 el apoyo para la recoleccion de

informacion necesaria para el desarrollo de la investigacion.
3.1.2. Investigacion Documental
La investigacidon documental permitié indagar y estudiar informacion de

numerosos libros, enciclopedias, articulos, documentos académicos, leyes,

reglamentos, mismos que se utilizaron para el proceso de la investigacion.
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3.1.3. Investigacion descriptiva

Este tipo de investigacion ayudo a describir al problema, los datos y las
diferentes caracteristicas que fueron apareciendo a lo largo de la
investigacion, la investigacion descriptiva apoyo a responder las preguntas
¢ Quién?, ¢Qué?, ¢Dbénde?, ¢Por qué?, ¢Cuando? y ¢Cdmo?, obteniendo

asi respuestas que beneficiaron a resumir al problema.
3.1.4. Investigacion Propositiva

Se utilizd este tipo de investigacion puesto que no solo se describio al
problema mediante la investigaciéon descriptiva, sino que se plante6 una
solucién al problema creando una propuesta accesible y provechosa para la
investigacion.
3.2. Métodos de Investigacion

En los métodos de investigacion, se aplicé los siguientes:
3.2.1. Método Analitico-Sintético

Este método posibilitd la explicacion y comprension de los diferentes
procesos cientificos correspondientes con el problema de investigacion
documental para resumirla en forma de redaccion, usando conocimientos de
importancia y la posicion personal para exponer los enunciados facticos con

apoyo de teorias que constituyeron la esencia para el sustento teorico.

3.2.2. Meétodo Inductivo-Deductivo
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3.2.2.1. Inductivo

Permitio partir de lo particular a lo general, se empled en la investigacion;
permitiendo examinar hechos y sucesos de caracter particular, para alcanzar
a generalizaciones que fueron usadas como referencia de la investigacion,
es decir que mediante este método fue posible la conceptualizaciéon del
problema y la caracterizacion de sus fenbmenos causales.
3.2.2.2. Deductivo

Aporté a una ordenacion légica a partir de las diferentes teorias y
conceptos generales para exponer los sucesos particulares y demostrarlos
en propuestas, estrategias y elementos en el proceso de investigacion.
3.2.3. Método Matematico-Estadistico

El método matematico - estadistico se aplicé en la investigacion, en la
recoleccién, interpretacion y tabulacién de datos luego de la aplicacion de los
diferentes métodos e instrumentos a los docentes y estudiantes.
3.3. Técnicas e instrumentos de investigacion
3.3.1. Técnicas

En la investigacion se utilizé la siguiente técnica:

Encuesta
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Se aplicé una serie de encuestas que beneficiaron a la investigacién, a
través de una serie de preguntas claras, precisas y de facil razonamiento,
que
ayudo a constituir las bases para proponer una solucion al limitado uso de
Entornos virtuales de aprendizaje en la modalidad b-learning en la asignatura
de Contabilidad.

Para esta investigacion se formularon dos tipos de encuesta, una dirigida
a los docentes y otra a los estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Jacinto Collahuazo del cantén Otavalo, cada una compuesta de un

blogue de diez preguntas de seleccion.
3.3.2. Instrumentos
Cuestionario

Se empled este tipo de instrumento en donde se aplicé una serie de
preguntas e indicaciones totalmente claras y estructuradas con el propésito
de obtener informacion del tema y problema de investigacion.

3.4. Poblacién

Se tom6 como poblacién a los estudiantes y docentes del bachillerato

técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del Cantén Otavalo.

Tabla 4 Poblacion
Fuente: Secretaria Unidad Educativa Jacinto Collahuazo
Autora: Arias Johselyn
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3.5. Muestra

La investigacion se realizo con toda la poblacion antes mencionada.
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CAPITULO IV
4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1. Encuesta aplicada a estudiantes

1. ¢Haescuchado hablar sobre los entornos virtuales de aprendizaje?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 16 14

POCO 77 65

NADA 25 21

TOTAL 118 100%

Tabla 5 Pregunta 1
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 1
120 100
100
80 65
60
40
0 14 21
o | ]
MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 1Pregunta 1
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los datos obtenidos reflejan que la mayoria de los estudiantes han
escuchado hablar poco sobre los entornos virtuales de aprendizaje, por lo
que se puede deducir que este tipo de herramientas no se han implementado
en su totalidad para innovar el proceso de ensefianza-aprendizaje por lo que
ocasiona que los estudiantes tengan un retraso en conocimientos sobre

nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.
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2. Considera que sus conocimientos sobre los entornos virtuales de

aprendizaje son:

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTOS 17 14,41
MEDIOS 76 64,40

BAJOS 25 21,19

TOTAL 118 100

Tabla 6 Pregunta 2
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 2

120,00
100

100,00

80,00

64,40
60,00

40,00

a1 21,19
20,00 4,4

o L]

ALTOS MEDIOS BAJOS TOTAL

llustracion 2 Pregunta 2
Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

Los resultados obtenidos sefialan que la mayoria de los encuestados poseen
conocimientos medios sobre los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que
se puede inferir que al integrar los entornos virtuales de aprendizaje en el
aula serd sencillo e interactivo trabajar con los estudiantes por los

conocimientos que poseen sobre los mismos.
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3. Segun su criterio ¢El uso de entornos virtuales facilitaria el

aprendizaje de la asighatura de Contabilidad general?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 82 69,49

POCO 23 19,49

NADA 13 11,02

TOTAL 118 100

Tabla 7 Pregunta 3
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 3
120
100
100
80 69,49
60
40
19,49
20 11,02
) L] —
MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 3 Pregunta 3
Fuente: Encuesta aplicada estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

De los resultados obtenidos se refleja que la mayoria de los encuestados
sefialan que el uso de los entornos virtuales de aprendizaje facilitaria el
aprendizaje en la asignatura de Contabilidad, por lo que se puede concluir
que la elaboracion del trabajo de investigacion es factible y ayudara a captar
el interés de los estudiantes.
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4. ¢Ha utilizado o ha escuchado hablar sobre los entornos virtuales como:

Atutor, Claroline, Dokeos, Chamilo, Schoology, Docebo?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 8 6,78

POCO 24 20,34

NADA 86 72,88

TOTAL 118 100%

Tabla 8 Pregunta 4
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 4

120
100

100
80 72,88
60
40

20,34
- ]

0 ||
MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 4 Pregunta 4
Fuente: Encuesta aplicada estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los resultados obtenidos sefialan que la mayor parte de los encuestados no
conoce, ni ha escuchado hablar sobre ningun entorno virtual como Atutor,
Claroline, Schoology, Chamilo, por lo que se sugiere que se utilice este tipo
de plataformas, puesto que se pierde un gran instrumento de mediacion

entre estudiantes y docentes.
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5. ¢Le gustaria mejorar sus conocimientos sobre el uso de entornos

virtuales?
VARIABLE FRECUENCIA | PORCENTAJE
MUCHO 105 88,98
POCO 10 8,48
NADA 3 2,54
TOTAL 118 100%
Tabla 9 Pregunta 5
Autora: Arias Johselyn
Pregunta 5
120,00
100,00
100,00 88,98
80,00
60,00
40,00
20,00 8,48 251
0,00 [
MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 5 Pregunta 5
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Se puede reflejar que la mayor parte de los estudiantes encuestados desean
mejorar mucho sus conocimientos sobre los entornos virtuales de
aprendizaje, por lo que se cree conveniente que los docentes y estudiantes
reciban capacitaciones, o charlas referentes al tema posibilitando asi con

estos conocimientos una interaccion abierta entre docente y estudiante.
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6. ¢ Qué herramientas didacticas utiliza comunmente el docente al

impartir su clase?

PROYECTOR
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 62 52.54
NO 56 47.46
TOTAL 118 100%
Tabla 10 Pregunta 6.1
Autora: Arias Johselyn
Proyector
120,00
100,00
100,00
80,00
60,00 22,54 47,46
40,00
20,00
0,00
SI NO TOTAL

llustracion 6 Pregunta 6.1
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

De los datos obtenidos se muestra que existe un gran uso del proyector por
parte del docente, por lo que se sugiere a los mismos que conozcan nuevas
herramientas novedosas didacticas tecnoldgicas estableciendo asi clases

innovadoras para sus estudiantes.
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¢, Qué herramientas didacticas utiliza comunmente el docente al

impartir su clase?

VIDEOCONFERENCIA

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0
NO 118 100
TOTAL 118 100%
Tabla 11Pregunta 6.2
Autora: Arias Johselyn
Videoconferencia
120
100
100
80
60
40
20
0
0
Sl

llustracion 7 Pregunta 6.2
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los datos encontrados sefialan que no existe el uso de videoconferencias
por parte del docente al momento de impartir su clase, por lo que se puede
inferir que los docentes no incorporan las tecnologias de informacion y

comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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¢, Qué herramientas didacticas utiliza comunmente el docente al

impartir su clase?

PIZARRA
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 118 100
NO 0 0
TOTAL 118 100%
Tabla 12 Pregunta 6.3
Autora: Arias Johselyn
Pizarra
120
100
100
80
60
40
20
0
0
Sl NO

llustracion 8 Pregunta 6.3
Fuente: Encuesta aplicada estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

De los datos obtenidos se demuestra que la totalidad de los estudiantes
encuestados sefialan que el docente utliza siempre la pizarra como
herramienta didactica, por lo que se sugiere al docente incorporar nuevas
herramientas didacticas en sus clases para captar mejor el interés de los

estudiantes.
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e ¢(Qué herramientas didéacticas utiliza comunmente el docente al

impartir su clase?

TELEVISION
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 0 0
NO 118 100
TOTAL 118 100%
Tabla 13 Pregunta 6.4
Autora: Arias Johselyn
Television
120
100
100
80
60
40
20
0
0
Sl

llustracion 9 Pregunta 6.4
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Se demuestra que la totalidad de los estudiantes no han utilizado la television
como medio de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad, por lo tanto se
sugiere utilizar nuevas herramientas didacticas en las aulas, puesto que la
television contribuye al desarrollo de la capacidad de escuchar, observar y

relacionar conocimientos, siendo un buen complemento para una clase.
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7. ¢, Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacion en cuanto a la utilizacién de Entornos

virtuales de aprendizaje?

FALTA DE LABORATORIOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 93
78,81
NO 25
21,19
TOTAL 118 100%

Tabla 14 Pregunta 7.1
Autora: Arias Johselyn

Falta de laboratorios

120,00

100,00
100,00

78,81
80,00
60,00
40,00
21,19

0,00

Sl NO TOTAL

llustracion 10 Pregunta 7.1
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayor parte de los encuestados sefialan que existe un bajo conocimiento
sobre los entornos virtuales de aprendizaje por la falta de laboratorios, por lo
tanto se sugiere a las autoridades de la institucion gestionar la
implementacion de laboratorios necesarios para que los estudiantes tengan
conocimientos basicos sobre las tecnologias de informacién y comunicaciéon

obteniendo asi bachilleres con un perfil de egreso de calidad.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacién en cuanto a la utilizacion de entornos

virtuales de aprendizaje?

POCA TECNOLOGIA

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 60
50,85
NO 58
49,15
TOTAL 118 100%

Tabla 15 Pregunta 7.2
Autora: Arias Johselyn

Poca tecnologia

120,00

100,00
100,00
80,00

60,00 50,85 49,15

40,00
20,00
0,00

SI NO TOTAL

llustracion 11 Pregunta 7.2
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayoria de los encuestados sefalan que una de las dificultades por las
gue existe un bajo conocimiento sobre entornos virtuales se debe a la poca
tecnologia que existe en la institucion, por lo tanto se deduce que la falta de
estos provocard que los estudiantes tengan un retroceso en las nuevas

tecnologias de informacidén y comunicacion.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacién en cuanto a la utilizacion de entornos

virtuales de aprendizaje?

DESCONOCIMIENTO DE PROGRAMAS BASICOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 61
51,69
NO 57
48,31
TOTAL 118 100%

Tabla 16 Pregunta 7.3
Autora: Arias Johselyn

Desconocimiento de programas
basicos
120,00 100,00
100,00
80,00
60,00 51,69 48,31
40,00
20,00
0,00
Sl NO TOTAL

llustracion 12 Pregunta 7.3
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayoria de la poblacion encuestada sefiala que existe un conocimiento
bajo sobre el uso de los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que se
sugiere que existan capacitaciones o0 charlas sobre estos temas en la
institucion, ya que al no utilizarlas crea un gran retraso de conocimientos

tecnoldgicos en los estudiantes.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacién en cuanto a la utilizacion de entornos
virtuales de aprendizaje?

FALTA DE CONOCIMIENTO DEL DOCENTE

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 18
15,25
NO
100 84,75
TOTAL 118 100%

Tabla 17 Pregunta 7.4
Autora: Arias Johselyn

Falta de conocimiento del docente
120,00
100,00
100,00 8475
80,00
60,00
40,00
20,00 15,25
0,00 [ ]
Sl NO TOTAL

llustracién 13 Pregunta 7.4
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayor parte de los encuestados sefialan que no existe el conocimiento
total por parte del docente sobre el uso de los entornos virtuales de
aprendizaje por lo que creara en la institucion la perdida de una herramienta
de exploracién en donde al profesor y al estudiante se les abre las puertas de

una fuente inagotable de informacion y recursos.
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8. ¢,Como cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

MEJORAMIENTO DE LA ATENCION EN CLASES

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 106
89,83
NO
12 10,17
TOTAL 118 100%

Tabla 18 Pregunta 8.1
Autora: Arias Johselyn

Mejoramiento de la atencion en
clase
120,00 100,00
100,00 89,83
80,00
60,00
40,00
20,00 10,17
0,00 [
Sl NO TOTAL

llustracion 14 Pregunta 8.1
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La totalidad de los encuestados sefialan que el uso de los entornos virtuales
ayudaria al mejoramiento de atencidén en clase, por lo que se puede inferir
gue esta herramienta puede ser utilizada tanto dentro y fuera de la clase
demostrando asi que el estudiante y el docente tienen el control de su tiempo

Y SUS recursos.
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e ;COmMo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

OBTENCION DE INFORMACION ACTUALIZADA

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 105
88,98
NO 13
11,02
TOTAL 118 100%

Tabla 19 Pregunta 8.2
Autora: Arias Johselyn

Obtencion de informacion
actualizada

120,00 100,00
100,00 88,98

80,00

60,00

40,00

20,00 11,02

0,00 —
Sl NO TOTAL

llustracién 15 Pregunta 8.2
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

La mayoria de los encuestados sefialan que la utilizacién de los entornos
virtuales de aprendizaje ayudaria a la obtencion de informacién actualizada
en la asignatura, por lo que se deduce que el uso de estas nuevas
tecnologias brindaran la oportunidad a los estudiantes de obtener nuevos
conocimientos y temas de discusion, haciendo asi que los cursos se

mantengan innovadores Yy consistentes con la actualidad.
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e ;COmMo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

MEJORAMIENTO DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 106
89,83
NO
12 10,17
TOTAL 118 100%
Tabla 20 Pregunta 8.3
Autora: Arias Johselyn
Mejoramiento del rendimiento
académico
120,00 100,00
100,00 89,83
80,00
60,00
40,00
20,00 10,17
0,00 [ |
SI NO TOTAL

Interpretacion

llustracién 16 Pregunta 8.3

Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes

Autora: Arias Johselyn

La mayoria de los encuestados sefialan que los entornos virtuales

de

aprendizaje mejorarian el rendimiento académico de los estudiantes, por lo

gue se sugiere a los docentes incorporar estas nuevas tecnologias en las

aulas en donde los docentes y estudiantes podrian unir lasos de confianza y

respeto pues existe la posibilidad del intercambio de mensajes escritos y el

seguimiento al estudiante.
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e ;COmMo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

REFUERZO DE CONCEPTOS BASICOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 103
87,29
NO 15 12,71
TOTAL 118 100%

Tabla 21 Pregunta 8.4
Autora: Arias Johselyn

Refuerzo de conceptos basicos
120,00
100,00
100,00 87.29
80,00
60,00
40,00
20'00 12,71
0,00 I
Sl NO TOTAL

llustracion 17 Pregunta 8.4
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

La mayoria de los estudiantes expresan que el uso de entornos virtuales de
aprendizaje ayudaria a reforzar conceptos basicos acerca de la asignatura,
por lo que se deduce que estas nuevas tecnologias tienen la funcion de
desarrollar, administrar y controlar de manera eficiente y flexible los
contenidos, en donde los profesores y estudiantes logran realizar actividades

que conllevan al aprendizaje.
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9. ¢,Cree usted que el espacio en el que desarrolla el aprendizaje en

la asignhatura de Contabilidad contribuye al interés por estudiar?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 73 61,86

A VECES 45 38,14

NUNCA 0 0,00

TOTAL 118 100%

Tabla 22 Pregunta 9
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 9
120,00
100,00
100,00
80,00
61,86
60,00
38,14
40,00
20,00
0,00
0,00
SIEMPRE A VECES NUNCA TOTAL

llustracion 18 Pregunta 9
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los datos obtenidos reflejan que el uso de los entornos virtuales de
aprendizaje contribuyen al interés por estudiar, por lo que se puede deducir
gue este tipo de herramientas colaborarian a que los estudiantes tengan un
papel activo en las aulas, es decir un estudiante que no solo se limite a

recibir informacién sino que forme parte de su propia formacion.
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10. ¢Cual de las siguientes opciones le gustaria que se elabore para

aprender a utilizar los entornos virtuales de aprendizaje?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MANUAL 16 13,56

GUIA 82 69,49

SITIO WEB 15 12,71

BLOG 5 4,24

TOTAL 118 100%

Tabla 23Pregunta 10
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 10
120,00
100,00
100,00
80,00 69,49
60,00
40,00
20,00 13,56 12,71 -
oo 1N | —
MANUAL GUIA SITIO WEB BLOG TOTAL

llustracion 19 Pregunta 10
Fuente: Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayoria de los encuestados sefialan que se requiere la elaboracion de
una guia interactiva que ayude a comprender y a mejorar los conocimientos
sobre los entornos virtuales de aprendizaje, puesto que esta herramienta
permite la adquisicion de nuevas habilidades, conocimientos y experiencias

entre docentes y estudiantes.
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4.2 ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

1. ,Ha escuchado hablar sobre los entornos virtuales de

aprendizaje?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 100

POCO 0 0

NADA 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 24 Pregunta 1 docentes
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 1 docentes

120
100 100,00

100

80

60

40

20

MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 20 Pregunta 1 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

Los datos obtenidos reflejan que la mayoria de los docentes han escuchado
hablar sobre los entornos virtuales de aprendizaje pero no lo han utilizado,
por lo que se puede deducir que este tipo de herramientas no se ha
implementado en su totalidad para innovar el proceso de ensefanza-
aprendizaje por lo que se produce el retraso de conocimientos en los

docentes sobre nuevas tecnologias de informacion y comunicacion.
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2. Considera que sus conocimientos sobre los entornos virtuales de

aprendizaje son:

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
ALTOS 0 0

MEDIOS 1 100

BAJOS 0 0

TOTAL 1 100

Tabla 25 Pregunta 2 docentes
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 2

120
100 100
100

80

60

40
20

MEDIOS BAJOS TOTAL

llustracion 21 Pregunta 2 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los resultados obtenidos sefialan que la mayoria de los encuestados tienen
conocimientos medios sobre los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que
se puede inferir que al integrar estas nuevas tecnologias de informacién y
comunicacion sera sencillo e interactivo para los docentes brindar los

diferentes conocimientos a sus estudiantes.
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3. En lainstitucion ¢con qué frecuencia se realizan capacitaciones o

charlas a los docentes sobre entornos virtuales de aprendizaje?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0

RARA VEZ 0 0

NUNCA 1 100

TOTAL 1 100

Tabla 26 Pregunta 3
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 3

120

100 100
100

80

60

40

20

NUNCA TOTAL

llustracién 22 Pregunta 3 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayoria de los docentes aseguran que no existe ningun tipo de charlas o
capacitaciones acerca del uso de los entornos virtuales de aprendizaje, por lo
gue se sugiere a las autoridades de la institucion que se brinde charlas o
capacitaciones brindando asi la posibilidad a los docentes para que
demuestren nuevas habilidades e incentiven a los estudiantes en las clases
impartidas.
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4. Segun su criterio ¢el uso de entornos virtuales facilitaria la

enseflanza de la asignatura de Contabilidad general?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 100

POCO 0 0

NADA 0 0

TOTAL 1 100

Tabla 27 Pregunta 4
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 4

120
100 100

100
80

60

40

20

MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 23 Pregunta 4 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

De los resultados obtenidos se refleja que la mayoria de los encuestados
sefialan que el uso de los entornos virtuales de aprendizaje facilitaria el
aprendizaje en la asignatura de Contabilidad, por lo que se puede concluir
gue la elaboracion del trabajo de investigacion es factible y ayudara a brindar
al docente una nueva herramienta didactica asi como a captar el interés de

los estudiantes.
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5. ¢Ha utilizado o ha escuchado hablar sobre los entornos virtuales

como; Atutor, Claroline, Dokeos, Chamilo, Olat, Docebo?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
SIEMPRE 0 0

A VECES 0 0

NUNCA 1 100

TOTAL 1 100%

Tabla 28 Pregunta 5
Autora: Arias Johselyn

Pregunta 5

120
100 100

100

80

60

40

20

NUNCA TOTAL

llustracion 24 Pregunta 5 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los resultados obtenidos sefialan que los docentes nunca han escuchado
hablar sobre ninguin entorno virtual como Atutor, Claroline, Schoology,
Chamilo, por lo que se sugiere que se utilice este tipo de plataformas, puesto
gue los docentes pierden una gran herramienta didactica e innovadora ya

gue es un gran instrumento de mediacion entre estudiantes y docentes.
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6. ¢Le gustaria mejorar sus conocimientos sobre el uso de Entornos

virtuales?
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MUCHO 1 100
POCO 0 0
NADA 0 0
TOTAL 1 100%
Tabla 29 Pregunta 6
Autora: Arias Johselyn
Pregunta 6
120
100 100
100
80
60
40
20
0
MUCHO POCO NADA TOTAL

llustracion 25 Pregunta 6 docentes
Fuente: Encuesta aplicada docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Se puede reflejar que la totalidad de los docentes desean mejorar mucho sus
conocimientos sobre los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que se cree
conveniente que los docentes reciban capacitaciones, o charlas referentes al
tema demostrando asi que el formador esta actualizado en nuevas

tecnologias de informacidén y comunicacion.
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7. ¢, Qué herramientas did4cticas utiliza comunmente al impartir su

clase?
PROYECTOR
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 100
NO 0 0
TOTAL 1 100%

Tabla 30 Pregunta 7.1
Autora: Arias Johselyn

Proyector

120

100

100

80

60

40

20

S| NO

llustracion 26 Pregunta 7.1 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

De los datos obtenidos se muestra que existe un gran uso del proyector por
parte del docente, por lo que se sugiere al docente que conozca y se
actualicé en nuevas herramientas didacticas logrando asi brindar clases

activas y motivadoras para sus estudiantes.
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e ¢;Qué herramientas didacticas utiliza comunmente al impartir su

clase?

VIDEOCONFERENCIA

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0

NO 1 100

TOTAL 1 100%

Tabla 31 Pregunta 7.2
Autora: Arias Johselyn

Videoconferencia

120

100

100

80

60

40

20

0

SI

llustracion 27 Pregunta 7.2 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

Los datos encontrados sefialan que no existe el uso de videoconferencias
por parte del docente al momento de impartir su clase, por lo que se puede
inferir que los docentes no incorporan las tecnologias de informacién y

comunicacion en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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e ¢;Qué herramientas didacticas utiliza comunmente al impartir su

clase?
PIZARRA
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0
NO 1 100
TOTAL 1 100%
Tabla 32 Pregunta 7.3
Autora: Arias Johselyn
Pizarra
120
100
100
80
60
40
20
0
0
Sl NO

llustracion 28 Pregunta 7.3
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

De los datos obtenidos se demuestra que los docentes utilizan siempre la
pizarra como herramienta didactica, por lo que se sugiere al docente
incorporar nuevas herramientas didacticas en sus clases para captar mejor el
interés de los estudiantes, ya que existe una diversidad de medios

tecnolégicos y recursos para apoyar la ensefianza en las aulas
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e ¢;Qué herramientas didacticas utiliza comunmente al impartir su

clase?
TELEVISION
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Si 0 0
NO 1 100
TOTAL 1 100%
Tabla 33 Pregunta 7.4
Autora: Arias Johselyn
Television
120
100
100
80
60
40
20
0
0
Sl

llustracion 29 Pregunta 7.4 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

Se demuestra que la totalidad de los docentes no utiliza la television como
medio de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad, por lo tanto se
sugiere al docente utilizar nuevas herramientas didacticas en las aulas, ya
que la televisibn es una herramienta que contribuye al desarrollo de la
capacidad de escuchar, observar y relacionar conocimientos, siendo un buen

complemento para una clase.
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8. ¢, Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacion en cuanto a la utilizacién de Entornos

virtuales de aprendizaje?

FALTA DE LABORATORIOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
SI 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 34 Pregunta 8.1
Autora: Arias Johselyn

Falta de laboratorios

120

100
100
80
60
40
20
0
0
S NO

llustracion 30Pregunta 8.1 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

La mayor parte de los encuestados sefialan que existe un bajo conocimiento
sobre los entornos virtuales de aprendizaje por la falta de laboratorios, por lo
tanto se sugiere a las autoridades de la institucion gestionar la
implementacion de laboratorios necesarios para que los docentes y
estudiantes tengan conocimientos bésicos sobre las tecnologias de

informacion y comunicacion obteniendo asi formadores capaces y de calidad.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacidon en cuanto a la utilizacion de Entornos

virtuales de aprendizaje?

POCA TECNOLOGIA
VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100
NO 0 0
TOTAL 1 100%
Tabla 35 Pregunta 8.2
Autora: Arias Johselyn
Poca tecnologia
12
0 100
100
80
60
40
20
0
0

S| NO

llustracién 31Pregunta 8.2
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayoria de los encuestados sefialan que una de las dificultades por las
gue existe un bajo conocimiento sobre entornos virtuales se debe a la poca
tecnologia que existe en la institucion, por lo tanto se deduce que la falta de
estos provocara que los docentes tengan un retroceso en adquirir nuevas

herramientas de ensefianza-aprendizaje.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacion en cuanto a la utilizacion de Entornos

virtuales de aprendizaje?

DESCONOCIMIENTO DE PROGRAMAS BASICOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 36Pregunta 8.3
Autora: Arias Johselyn

Desconocimiento de programas
basicos
120 100

100
80
60
40

20 0
0

Sl NO

llustracion 32 Pregunta 8.3 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

La totalidad de la poblacion encuestada sefiala que existe un conocimiento
bajo sobre el uso de los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que se
sugiere que existan capacitaciones o charlas sobre estos temas en la
institucion, ya que al no utilizarlas crea un gran retraso de conocimientos

tecnoldgicos en los docentes y estudiantes.
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e ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado
en el proceso de formacidon en cuanto a la utilizacion de Entornos

virtuales de aprendizaje?

FALTA DE CONOCIMIENTO DEL DOCENTE

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 37 Pregunta 8.4 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Falta de conocimiento del docente

120

100

100

80

60

40

20

SI NO

llustracion 33 Pregunta 8.4 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La mayor parte de los encuestados sefialan que no existe el conocimiento
por parte del docente sobre los entornos virtuales de aprendizaje, por lo que
genera que en la institucion exista la perdida de una herramienta de
exploracion en donde al profesor y al estudiante se les cerrara las puertas de

una fuente inagotable de informacion y recursos.
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9. ¢Como cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

MEJORAMIENTO DE LA ATENCION EN CLASES

VARIABLE | FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 38 Pregunta 9.1 docentes
Autora: Arias Johselyn

Mejoramiento de la atencion en
clases
120 100
100
80
60
40
20 0
0
Sl NO

llustracion 34 Pregunta 9.1
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacion

La totalidad de los encuestados sefialan que el uso de los entornos virtuales
ayudaria al mejoramiento de atencion en clase, por lo que se puede inferir
gue esta herramienta puede ser utilizada tanto dentro y fuera de la clase
obteniendo asi que el estudiante y el docente tomen el control de su tiempo y

SUS recursos.
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e ;COmo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

OBTENCION DE INFORMACION ACTUALIZADA

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 39 Pregunta 9.2 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Obtencion de informacion
actualizada

120
100
80
60
40
20

100

S NO

llustracion 35Pregunta 9.2
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién

La totalidad de los encuestados sefialan que la utilizacion de los entornos
virtuales de aprendizaje ayudaria a la obtencion de informacién actualizada
en la asignatura, por lo que se deduce que el uso de estas nuevas
tecnologias brindara la oportunidad a los estudiantes de obtener nuevos

temas de discusion.
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e ;COmo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

MEJORAMIENTO DEL RENDIMIENTO ACADEMICO

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100

NO 0 0

TOTAL 1 100%

Tabla 40 Pregunta 9.3
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Mejoramiento del rendimiento
académico

120
100
80
60
40
20

100

S| NO

llustracion 36 Pregunta 9.3 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Interpretacién
La totalidad de los encuestados sefalan que los entornos virtuales de

aprendizaje mejorarian el rendimiento académico de los estudiantes, por lo

que se sugiere a los docentes incorporar estas nuevas tecnologias en las
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aulas en donde los docentes y estudiantes podrian unir lasos de confianza y
respeto.
e ;COmo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

REFUERZO DE CONOCIMIENTOS BASICOS

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
Sl 1 100
NO 0 0
TOTAL 1 100%

Tabla 41 Pregunta 9.4
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

Refuerzo de conocimientos basicos

120

100

100

80

60

40

20

S NO

llustracion 37 Pregunta 9.4 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

INTERPRETACION

La totalidad de los docentes expresan que el uso de entornos virtuales de
aprendizaje ayudaria a reforzar conceptos basicos acerca de la asignatura,
por lo que se deduce que estas nuevas tecnologias tienen la funcion de

desarrollar, administrar y controlar de manera eficiente y flexible los
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contenidos, en donde los profesores y estudiantes logran realizar actividades

gue conllevan al aprendizaje.
10. ¢Cual de las siguientes opciones le gustaria que se elabore para

aprender a utilizar los Entornos virtuales de aprendizaje?

VARIABLE FRECUENCIA PORCENTAJE
MANUAL 0 0
GUIA 1 100
SITIO WEB 0 0
BLOG 0 0
TOTAL 1 100%
Tabla 42 Pregunta 10 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn
Pregunta 10
120
100 100,00
100
80
60
40
20
0
GUIA SITIO WEB BLOG TOTAL

llustracion 38 Pregunta 10 docentes
Fuente: Encuesta aplicada a docentes
Autora: Arias Johselyn

INTERPRETACION

La totalidad de los encuestados sefialan que se requiere la elaboraciéon de
una guia interactiva que ayude a comprender y a mejorar los conocimientos

sobre los entornos virtuales de aprendizaje, puesto que esta herramienta
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permitira al docente impartir mejor sus clases y a obtener nuevos

conocimientos, habilidades y experiencias.

CAPITULO V

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

Los docentes y estudiantes del bachillerato técnico nunca han utilizado los
entornos virtuales de aprendizaje, asi como también tienen un conocimiento
bajo sobre lo que son y su importancia, lo cual provoca un retraso en
docentes y estudiantes ya que poseen conocimientos ambiguos y sin

innovacion tecnologica en el aprendizaje.

Existe una variedad de plataformas en las que se puede trabajar con los
estudiantes como Claroline, Docebo, Moodle, Schoology entre otras. Se
concluye la realizacion de un entorno virtual en Schoology, ya que es una de
las mejores plataformas para que docentes y estudiantes puedan conocer

nuevas metodologias de ensefianza-aprendizaje.

A los docentes les gustaria incorporar en la asignatura de Contabilidad los
Entornos virtuales de aprendizaje como una herramienta didactica;
permitiendo dinamizar el aprendizaje y obtener nuevos resultados en los

estudiantes.
Los docentes y estudiantes sefialan que es de mucha importancia la

creacion de una guia didactica interactiva que refleje el correcto uso de los

entornos virtuales de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad.
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5.2 Recomendaciones

Se propone a las autoridades de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo
del canton Otavalo realizar charlas o capacitaciones sobre el uso de entornos
virtuales de aprendizaje, con el fin de fortalecer el proceso de ensefianza-

aprendizaje en la institucion.

Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo
utilizar el entorno virtual Schoology, puesto que es una herramienta que
integra varias posibilidades para impartir una clase, inclusive tiene la
posibilidad de incluir recursos propios y externos alojados en otras

plataformas.

Se recomienda a los docentes de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo
gue incorporen los entornos virtuales de aprendizaje en sus clases como una
nueva herramienta tecnolégica permitiendo asi dinamizar el aprendizaje y

obtener nuevos resultados en los estudiantes.
Se recomienda a la investigadora disefiar una guia interactiva sobre el
entorno virtual de aprendizaje Schoology como una herramienta de apoyo en

la labor docente mejorando la interaccion entre estudiantes, generando la

participacion activa dentro y fuera del aula.

5.3 Interrogantes

¢,Qué herramientas didacticas utilizan los docentes para impartir sus

clases en la asignatura de Contabilidad?
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Se pudo verificar que los docentes de la institucién utilizan comunmente la
pizarra y el proyector como herramientas didacticas para impartir sus clases
en la asignatura de Contabilidad, nunca han utilizado los entornos virtuales

de aprendizaje como una herramienta didactica reformadora.

¢,Cual es el entorno virtual de aprendizaje adecuado para utilizarlo como
una herramienta didactica en la asignatura de Contabilidad para el

bachillerato Técnico de Unidad Educativa Jacinto Collahuazo?

Se ha escogido al entorno virtual Schoology por ser una de las mejores
herramientas, sencilla, de facil uso y aplicacién, teniendo en cuenta que su

uso no limita la interaccién estrictamente en el aula.

¢ Como contribuird la propuesta alternativa de entornos virtuales en el

aprendizaje de la asignatura de Contabilidad?

La creacion de la propuesta alternativa de entornos virtuales contribuira a
fortalecer los conocimientos en la asignatura de Contabilidad, asi como
contribuird a brindar a los docentes una nueva herramienta que los guiara al

éxito con nuevas metodologias de trabajo.

(A través de qué herramienta se difundird la propuesta como una
herramienta didactica en la asignatura de Contabilidad en el bachillerato

técnico?

La propuesta se difundirda a través de una guia interactiva que reflejara con
exactitud lo que son los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje), su
importancia y como trabajar con entornos virtuales de aprendizaje, esta guia
servira como un medio de incentivo para que los docentes y estudiantes

continuen trabajando con este tipo de herramientas didacticas.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

“GUIA INTERACTIVA DE SCHOOLOGY EN LA MODALIDAD B-
LEARNING COMO HERRAMIENTA DIDACTICA EN LA ASIGNATURA
DE CONTABILIDAD DEL BACHILLERATO TECNICO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA JACINTO COLLAHUAZO DEL CANTON OTAVALO
PERIODO 2014-2015”

6.2. JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Las nuevas herramientas tecnologicas han crecido notablemente
abarcando un punto clave en la educacion, es con este fin que los docentes
han visto la importancia de transformar e instaurar nuevas herramientas
pedagogicas satisfaciendo asi las necesidades de los estudiantes y de la

sociedad.

Es con este fin que el entorno virtual Schoology brinda un sin nimero de
recursos dirigidos a los diferentes usuarios, es decir a estudiantes y a
docentes. Mediante este entorno tienen la posibilidad de mejorar los
conocimientos y el aprendizaje, es asi que la creacion de una guia interactiva
de un entorno virtual de Schoology fue factible ya que apareci6 como una
propuesta para sefialar las diferentes aplicaciones de la misma e incentivar a

los estudiantes y docentes a la utilizacion de entornos virtuales.
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El fin principal es de colaborar con nuevos conocimientos en el ambito
educativo mejorando asi el proceso de ensefianza-aprendizaje en las aulas,
en donde se tom6 como beneficiarios directos a 118 estudiantes y a un

docente quien imparte la asignatura de Contabilidad en la institucion.

La elaboracion de la propuesta fue factible ya que se contd con toda la
predisposicion y colaboracion de los docentes y estudiantes de la Unidad
Educativa Jacinto Collahuazo, de igual manera se conté con todos los
recursos econdmicos que se necesitaban para la investigacion, teniendo
también la predisposiciéon, el tiempo y los conocimientos necesarios de la

investigadora.

6.3. Fundamentacién de la propuesta

6.3.1. Fundamentacién Tecnoldgica

6.3.1.1. Teoria del Conectivismo

La teoria conectivista contribuy6 a la investigacion puesto que su principal
objeto de estudio se centra en el nuevo aprendizaje con tecnologias en
donde sefiala que el aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de

ambientes difusos.

Esta teoria sefiala que no existe una determinaciéon de cdémo se adquieren
diferentes conocimientos ya que la tecnologia es un tema muy complejo y
confuso, pero es un hecho que el uso de las nuevas tecnologias de

informacion y comunicacion colaboran adquirir nuevos conocimientos.
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La teoria del Conectivismo fue significativa en la investigacion ya que
contribuy6 con diferentes conocimientos tecnolégicos en la utilizacién de los
Entornos Virtuales de Aprendizaje y fue un gran apoyo para que docentes y
estudiantes estén a la vanguardia con los diferentes avances tecnologicos

gue se presentan continuamente en la educacion.

“El Conectivismo es la integracion de principios explorados por
las teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacién. El
aprendizaje es un proceso que ocurre al interior de ambientes
difusos de elementos centrales cambiantes que no estan por

completo bajo control del individuo.”’(Siemens, 2009, pag. 55)

6.3.2. Fundamentacién pedagdgica

6.3.2.1. Pedagogia social

Esta teoria contribuy6 a la investigacién puesto que su principal eje de
estudio es la “Educacion para vivir en sociedad”, en donde el desarrollo de
los diferentes valores permite que el hombre o individuo se integre a la

sociedad.

La pedagogia social sefiala que el principal objeto del educador es de
educar en valores tanto como en tolerancia y respeto, asi como convertirse

en un guia inquebrantable que sepa encaminar a sus estudiantes.

La pedagogia social fue significativa para la presente investigacion ya que
condujo a los docentes a obtener una nueva disciplina pedagdgica en donde
los bajos conocimientos y destrezas en estudiantes y docentes certificé un
evento de innovacion social educativa, en donde aparecié una equidad

social, educando de esta manera a los diferentes estudiantes no solo en la
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asignatura de Contabilidad, es decir no solo en teoria y practica, también

educando a los estudiantes en valores éticos y morales.

Esta teoria también aport6 a fomentar en estudiantes el trabajo
colaborativo y cooperativo entre ellos, quitando asi el trabajo competitivo y

muchas veces fallado en las aulas.

6.3.3. Fundamentacién Psicoldgica

6.3.3.1. Teoria Cognoscitiva o Cognitiva

La teoria cognitiva contribuy6 a la investigacion puesto que su principal
objeto de estudio se refiere al “aprendizaje” en donde senala que por medio

de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta mas facil.

La teoria cognitiva sefiala que el principal objetivo del educador es de
crear o transformar las estructuras mentales del estudiante para implantar en
ellos los conocimientos que se requiera impartir, construyendo procesos
mentales que ayuden a captar con mayor facilidad los temas impartidos en

clase.

Esta teoria apoyo a estudiar el sistema cognitivo como: la curiosidad, la
atencion, la memoria, la comprension y las diferentes habilidades motrices,
pretendiendo de esta manera conocer cdmo conseguir un aprendizaje

efectivo en el estudiante.

Esta teoria sefiala que se deberia evaluar procesos y no solo resultados,
es decir no solo evaluar conocimientos que el estudiante sabe, sino también
evaluar conocimientos que el estudiante no posee, siendo este un principal

apoyo para construir el conocimiento a impartir en el aula.
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La siguiente teoria fue importante para la investigacion ya que aporté a
revelar y exhibir nuevas formas y maneras de aprendizaje en la asignatura
de
Contabilidad en donde los estudiantes se sintieron identificados en la manera

en la que se propuso impartir conocimientos.

“La Teoria Cognitiva del Aprendizaje determina que los diferentes
procesos del aprendizaje pueden ser explicados, en primer lugar,
por medio del analisis de los procesos mentales. Presupone que,
por medio de procesos cognitivos efectivos, el aprendizaje resulta
mas facil y la nueva informacién puede ser almacenada en la
memoria por mucho tiempo, por el contrario, los procesos
cognitivos ineficaces producen dificultades en el aprendizaje que
pueden ser observadas a lo largo de la vida de un
individuo.”(Sincero, 2011, pag. 52)

6.34. Entornos virtuales de aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje se asemejan por ofrecer una nueva
via a la educacion, ocasionando un aprendizaje demostrativo y el
aparecimiento del trabajo en grupo, manifestando asi estudiantes activos en
las aulas y fuera de ellas; ofreciendo de esta manera nuevos roles y

metodologias de ensefanza-aprendizaje.

La aplicacion y utilizacion de los entornos virtuales de aprendizaje se
fundamentd en la necesidad de la actualizacion de conocimientos que
necesitan los docentes en nuevas herramientas didacticas en las aulas con

el unico proposito de ensefiar con calidad.
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Los entornos virtuales de aprendizaje fueron utilizados por los estudiantes
como una nueva herramienta con la que adquirieron conocimientos y
mejoraron su rendimiento académico, ahorrando tiempo y espacio.

“Los entornos virtuales de aprendizaje son espacios organizados

con el propésito de aprender, son dominios en linea que permiten

la interaccion sincrdénica y asincrénica entre el profesorado y el
alumnado, conteniendo recursos de aprendizaje que puedan
utilizarse por los estudiantes en cualquier momento.”(Uriel,

Tecnologia Educativa, 2009, pag. 28)

6.3.4.1. Importancia de los entornos virtuales de aprendizaje (EVA)

La primordial importancia de los entornos virtuales de aprendizaje es que
estas herramientas conocidas como EVA (Entornos virtuales de aprendizaje)
contribuyen al progreso del ambiente de ensefianza y del aprendizaje, ya que
no siempre se precisara de la presencia fisica del profesor y el estudiante al

mismo tiempo.

La importancia de los entornos virtuales de aprendizaje es que brindan el
ahorro de tiempo y espacio, facilitando también la oportunidad de
comunicacién en diferentes lapsos o periodos, es decir mediante los EVA

(Entornos virtuales de aprendizaje) el estudiante puede auto educarse.

“La importancia de los ambientes virtuales han posibilitado la
diversificacion de los materiales didacticos que se emplean en el
proceso de enseflanza - aprendizaje, la creaciébn de nuevas
alternativas de interaccion con el conocimiento y entre las
personas, lo que ha logrado generar, una mayor flexibilidad y

apertura, en la dinamica educativa de los aprendices en el
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aprendizaje en ambientes virtuales en la educacién a
distancia.”(Vega, 2011, pag. 60)

6.3.4.2. Entornos virtuales como una nueva herramienta didactica

Hoy en dia los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje) son ya una
herramienta didactica para los docentes puesto que brindan mas facilidad al
estudiante y al docente, asegurdndole al estudiante poder estudiar en
cualquier momento que este lo requiera y que el docente pueda impartir sus

clases sin necesidad de la presencia fisica con él.

Docentes han incorporado ya en sus aulas esta herramienta didactica y
agradecen la creacion de este instrumento puesto que ahorra tiempo que es
un recurso tan valioso e importante para los adultos con su trabajo y familia,
los entornos virtuales no solo apoyan al aprendizaje en las diferentes
asignaturas, sino también mejora capacidades como aprender una lengua
extranjera o a optimizar conocimientos profesionales dia a dia, es por esto
qgue las instituciones que trabajen con los entornos virtuales haran que los
docentes laboren y demuestren mejor sus competencias al momento de
impartir sus clases demostrando asi ser profesionales competentes para la

sociedad, logrando alcanzar la calidad exigida en la educacion.

Se debe tomar en cuenta que la institucion que adapte este tipo de
metodologia debe capacitar a sus docentes, para que logren alcanzar las
metas propuestas en las diferentes asignaturas logrando asi que estudiantes

y docentes desarrollen las capacidades y competencias que se requieran.

6.3.5. Schoology
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Schoology es una plataforma para trabajar gratis con la ensefianza, llana,
comoda y posible de utilizar, siendo una red social para docentes y
estudiantes que conllevan diferentes o similares opiniones, recursos, entre

otros.

Con la aplicacion de Schoology se logran instituir grupos de estudiantes,
materiales de evaluacion, foros de debate, tablones de noticias, subir
diferentes tareas y recursos propios e inclusive poseer recursos residentes

en otras plataformas externamente como Google Drive, Dropbox, Moodle.

6.3.5.1. Importancia de Schoology

La plataforma Schoology no solo es importante porque es facil de usar y
de implementar, sino también ya que es una nueva red social es decir un

medio de comunicacion totalmente Util en la actualidad.

La utilizacién de esta plataforma como entorno virtual de aprendizaje
permite fortalecer las herramientas de comunicacién en los estudiantes y
docentes, colaboracion entre los diferentes grupos de estudiantes y

publicacion mediante discusiones, blogs o foros.

Schoology es apreciada hoy en dia como una herramienta didactica en
las instituciones educativas, plataforma virtual gratuita, facil de administrar y
personalizar para cualquier tipo de usuario, no requiere de ningun tipo de
hardware para su implementacion y se puede enlazar facilmente con
contenido de otras instituciones educativas que trabajen con este tipo de
herramientas tecnoldgicas fortaleciendo asi el proceso de ensefanza-

aprendizaje.

6.4. Objetivo General
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Contribuir con una guia interactiva de Schoology para fortalecer el
proceso de ensefianza aprendizaje en la asignatura de Contabilidad para el
bachillerato técnico de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del cantén
Otavalo periodo 2014-2015”

6.4.1. Objetivos especificos

e Incorporar en la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo el entorno
virtual de aprendizaje de Schoology en la modalidad b-learning para
mejorar el proceso de ensefianza-aprendizaje en la asignatura de
Contabilidad

e Exponer a docentes y estudiantes las ventajas que ofrece Schoology
como entorno virtual de aprendizaje para la asignatura de Contabilidad
mejorando asi el interés para disponer nuevas herramientas didacticas

en las aulas.
e Difundir la guia interactiva de Schoology para que docentes y

estudiantes conozcan y utilicen esta nueva herramienta pedagogica,

promoviendo asi al aprendizaje interactivo y competitivo en las aulas.
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6.5. Ubicacion sectorial y fisica

llustracion 39 Estudiantes de la U.E.J.C.
Fuente: Secretaria de la institucion
Autora: Arias Johselyn

Tabla 43 Ubicacion sectorial
Fuente: Secretaria de la institucion
Autora: Arias Johselyn
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6.6. Desarrollo de la propuesta

S) schooloes

LEARNMORE ~ SCHOOL/DISTRICT  TESTIMONIALS  BLOG

SIGN UP Free! School / District

[




Esquema de la guia interactiva

&+ Cug son los EVAT

Schoology Creacion de un
entomo virtual

Actividades del entomo virtusl

llustracion 40 Esquema de la guia interactiva
Autora: Arias Johselyn
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La guia interactiva se divide en tres unidades que abarcan la siguiente
informacion:

La primera unidad refleja contenidos basicos y esenciales del tema, la
segunda sefiala como se crea un entorno virtual en Schoology y por ultimo

se muestra los resultados obtenidos y alcanzados.

S) schooloGy

LEARN MORE SCHOOL / DISTRICT TESTIMONIALS BLOG

arn. Together.

Schoology is the ultimate way to manage
d share

SIGN UP Free! School / District |

UNIDAD I
“"6UIA INTERACTIVA"

SCIOUIVGY Wny SCnoology  SOIUTIONS  Markets SUpport  ADout  Lontact Logir signup

"
rach Better Today ‘, ’\R ,

»ology lets you manage your classroom, engage
‘students, find resources, and connect to other
hers anytime, anywhere. ‘“

3et Started
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La guia interactiva de Schoology se realizd6 en eXelLearning como una
aplicacion de apoyo para difundir el trabajo de investigacion, puesto que
eXeLearning es un recurso educativo concebido para brindar a los docentes

una herramienta que permita crear y publicar contenidos web en el ambito

educativo.

EXelLearning es tan valioso y eficiente que contiene una serie de ventajas

como:.

o Sencillez de aprendizaje y utilizacion.
« Respeto a estandares, favoreciendo la adaptabilidad e intercambio de

recursos educativos.
e (Open Source) Posibilidad de acceder al cédigo fuente y modificarlo.

o Permite crear plantillas de estilo personalizados.

GUIA INTERACTIVA DE SCHOOLOGY

En la primera pantalla al iniciar la guia interactiva presenta la portada, con el

tema y el nombre de la autora:

wutoria | Propiedades

“"6ULA INTERACTIVA DE SCHOOLOGY EN LA MODALIDAD B-LEARNING COMO HERRAMIENTA DIDACTICA
EN LA ASIGNATURA DE CONTABILIDAD DEL BACHILLERATO TECNICO DE LA UNIDAD EDUCATIVA
JACINTO COLLAHUAZO DEL CANTON OTAVALO PERIODO 2014-2015"

@ &

v ae
q@ schoolu ?

AUTORA: ARIAS CORONADO JOHSELYN K.

SNIES

C = l.c X 90

llustracion 41 Portada de la Guia interactiva
Autora: Arias Johselyn
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En la estructura de la guia, se realiza la presentacion de la guia interactiva.

Ed @) Karito Cr.
€ i

1270015

Archivo » Utiidades + Estlos ~ Ayuda ~

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar

Estructura
3 PORTADA -
PRESENTACION
OBXETIVOS
= CONTENIDOS E
ZQUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL|
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN
VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |
EVA(Entornos virtuales de aprendiza
EQUE ES B-LEARNING?
3 SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA | _

<[ it v

¥ 4 ¥

[

Desagrupar los Devices  Editar los Devices
iDevices «

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

@ Informacién no-textual

3 Informacién textual
Conocimiento previo

Nota

Objetivos

Texto ibre

—
xj 90 eXe: PRESENTACION

x\+

Autoria | Propiedades

PRESENTACION

LA PRESENTE GUIA INTERACTIVA SE DIVIDIRA EN TRES UNIDADES ESENCIALES LA PRIMERA DEMOSTRARA CONTENIDOS
BASICOS Y ESENCIALES DE NUESTRO TEMA. LA SEGUNDA REFLEJARA COMO REALIZAR LA CREACION DE UN ENTORNO
VIRTUAL EN SCHOOLOGY Y POR ULTIMO SE MOSTRARA LOS RESULTADOS OBTENIDOS Y ALCANZADOS.

N (2¢]

A continuacion

llustracion 42 Presentacion de la guia
Autora: Arias Johselyn

se muestra los objetivos de la guia interactiva, asi como un

video adjunto referente al tema.

= CONTENIDOS
2QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL|
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN
VENTAJAS E IMPORTANCIA DELOS |
EVA(Entomos virtuales de aprendiza

EQUE ES BLEARNING?
5 SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA | _

PRESENTACION I
|
|

£ IPEIRTS

¥
Desagrupar los iDevices  Editar los Devices
iDevices «

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

@ Informacion no-textual

& Informacién textual
Conocimiento previo

Nota

Objetivos

Texto lbre

e —

cr %0 eXe: OBJETIVOS x &t

127.00.1 STA & | [Q Buscar AB O % A ® =
Archivo ~ Utlidades + Estlos »  Ayuda ~
Afiadir pdgina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades
Estructura =
& PORTADA -

OBXETIVOS

OBJETIVO DE LA 6UfA

i

La presente guia tiene como objetivo dar a conocer a los entornos virtuales de aprendizaje y la importancia de estos en la
educacién como una nueva herramienta diddctica para docentes y estudiantes, el entorno virtual se realizo en Schoology
para la asignatura de contabilidad en la modalidad b-learning.

Las tecnologias construyen los marcos de aprendizaje, y las personas nos inserimos en ellos como tales, con nuestros

sentimientos, emociones y objetivos por realizar.

llustracion 43 Objetivo de la guia
Autora: Arias Johselyn
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B3 () Karito Cr %) 8 exe: OBETIVOS \ u_l*lc--@; I

* &b
¢ || Q Busear wBEe 9 & A S

€ i 1270015 ST)

Archivo » Utlidades + Estlos »  Ayuda ~

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria || Propiedades

Estructura - i
= PORTADA -
PRESENTACION Las tecnologias construyen los marcos de aprendizaje, y las personas nos inserimos en ellos como tales, con nuestros
cormes sentimientos, emociones y objetivos por realizar.

3 CONTENIDOS E
£QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL|
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN
VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |
EVA(Entornos virtuales de aprendiza
EQUE ES B-LEARNING?

& SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA | _

Educacién y Entornos Virtuales-Roger... @ «§

< i v
& & & ¥

Desagrupar los iDevices  Editar los Devices
iDevices +

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

@ Informacién no-textual

3 Informacién textual

Conocimiento previo

Nota

Objetivos N (%
Texto lbre -

llustracion 44 Adjunto video guia interactiva
Autora: Arias Johselyn

La siguiente ventana muestra los contenidos bésicos de la guia a los que se

regira:

——
AV
B Karito Cr % | I3 b Tanto Tiempo - Marlon .. % | 3§ eXe: CONTENIDOS * &8

€ i 127.0.0.1:51235/PROPUESTA ~ Buscar

Archive +  Utlidades ~  Estlos Ayuda ~

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura CONTENIDOS

=) PORTADA -
PRESENTACION
= CONTENIDOS
EQUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN| =
VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |
EvA(Entomos virtuales de aprendiza
EQUE ES B-LEARNING?
= SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |
CREACIGN DEL ENTORNO VIRTU

PRESTA
ATENCION

1% (&) |4 ()

Desagrupar los Devices  Editar los Devices
iDevices «
® Experimental

SE PRESENTA A CONTINUACION LOS PUNTOS ESENCIALES QUE MUESTRA LA SIGUIENTE GUIA.

@ Actividades interactivas

= ¢QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE?

= CARACTERISTICAS DE LOS ENTORNOS VIRTUALES BE APRENDIZATE

= VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS EVA

= EVA(ENTORNOS VIRTUALES DE APRENDIZAJE) COMO UNA HERRAMIENTA BIDACTICA
= B-LEARNING QUE ES?

= "SCHOOLOGY" SU IMPORTANCIA Y CREACION DE UN ENTORNO VIRTUAL

@ Actividades no-interactivas

# Informacion no-textual

@ Informacion textual

llustracion 45 Contenidos de la guia
Autora: Arias Johselyn
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Dentro de los contenidos se puede visualizar conceptos esenciales sobre

¢,Qué son los Entornos virtuales de aprendizaje?

| PORTADA
PRESENTACION
CONTENIDOS
QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUALES

ICAS DE LOS ENTORNOS

VENTAJAS E IM E LOS EVA

A DIDACTICA

EVA COMO HEl

RETROALIMENTACION
DESPEDIDA

QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUALES

£Qué es un Ei

Definicién:

Un entorno virtual de aprendizaje es un espacio con accesos restringidos, concebido y disefiado para que las
personas que acceden a él desarrollen procesos de incorporacién de habilidades y saberes, mediante sistemas
telemdticos.

Aula virtual:

Aula virtual dentro del entorno de aprendizaje,consta de una plataforma o software a través del cual el ordenador

permite la facilidad de dictar las actividades en clases, de igual forma

llustracion 46 Entornos virtuales de aprendizaje
Autora: Arias Johselyn

Otro de los puntos que se abordan en la parte de contenidos son las
caracteristicas de los entornos virtuales de aprendizaje:

% CARACTERISTICAS DELOS... %

€

+

file:///C:/Users/Arias/AppData/Local/Temp/RarSEXa0 970/ caracteristicas_de_los_entornos_virtuales.html|

e
TE 93 A

gocentes y alumnos coinciaan en el espacio o en el TlempuU A

Caracteristicas de los ambientes virtuales de
aprendizaje §

Caracteristicas =

Centrado en el

El proceso de aprendizaje,
aprendizaje

genena la interaccion
personal profeso-estudiante,
estudiante -estudiante ,

estudiante -material Recursos facilitan la

educativo ) comunicacién sincrénica
R % y asincrénica
. "

] 4
ol

—_—=u)

3 f
Incorporar estrategias -

Nuevas técnicas
de evaluaciényy
coevaluacion

didacticas y
pedagogicas

llustracion 47 Caracteristicas de los EVA
Autora: Arias Johselyn
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A continuacion se detalla las ventajas e importancia de los entornos virtuales
de aprendizaje.

/ 3¢ VENTAJAS EIMPORTANCL.. % | +

| 4
€ U file:///C:/Users/Arias/AppData/Local/Temp/RarSEXa0.970/ventajas_e_importancia_de_los_eva.html

| CONTENIDUS

¢Cudles son las ventajas de los EVA?

Dentro de las ventajas que podemos encontrar al utilizar los EVA son las siguientes:

DES DEL ENTORNO VIRTUAL

Lo
RETROALIMENTACION

DESPEDIDA

-Nos ayudan a insentivar los intereses y posibilidades del estudiante
- Pueden estimular mds el pensamiento critico
- Utilizan miltiples medios para presentar informacién
- Ofrecen condiciones adecuadas para el aprendizaje cooperativo
-Permiten que el maestro privilegie su rol como facilitador de aprendizaje y el
estudiante gestor de su propio aprendizaje
- Hacen del estudiante un aprendiz mds activo
- Estimulan y ofrecen condiciones para el aprendizaje exploratorio
.970/1 e 5 P P = S Espanol

_de_los_eva.html Paha, internacional

/AppData/Local/Temp/}

llustracion 48 Ventajas de los EVA
Autora: Arias Johselyn

Se visualiza conceptos necesarios y se incrustd un video referente al tema
para mayor comprension por el usuario.
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<L SON LOSENTORNOS VIR VA Educacion Tecnolégica (digital) del fut.. @ «
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN ~
VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |
EVA(Entomos virtuales de aprendiza
ZQUE ES B-LEARNING?
= SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |
CREACION DEL ENTORNO VIRTU

[£ IR AR YRS

Desagrupar los iDevices ~ Editar los Devices
iDevices «

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

2 iormacia ot ¢POR QUE FUNCIONA EVA COMO UNA HERRAMIENTA DIDACTICA?

 Informacion textual

Los estudiantes estdn en un aula, pero ésta es virtual, ellos no se relacionan cara a cara pero si mediante los medios que|
estdn a su disposicién. El aula virtual es un entorno en donde se encuentran todos los factores que existen en la aulql
tradicional, pero algunos de ellos, como los alumnos y el profesor estdn separados tanto en la hora como en el sitio.

llustracion 49 Eva como herramienta didactica

103



Autora: Arias Johselyn
Ademas se explica ¢ Qué es B-Learning? y su relacion con el tema.

¢ QUE ES B-LEARNING? x

€ D file:///C:/U i ppData/Local/Temp, 970/que_es_| ing.html EJ ¢ | | QA Buscar
J PORTADA

QUE ES B-LEARNING?
PRESENTACION

CONTENIDOS

QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUALES B-LEARNING
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORNOS
VIRTUALES

VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS EVA

ACTIVIDADES DEL ENTORNO VIRTUAL g g
CHAMILO
RETROALIMENTACION

DESPEDIDA

llustracion 50 ¢ Que es b-learning?
Autora: Arias Johselyn

EVA COMO HERRAMIENTA DIDACTICA APNndlllaJe Aprends je | i} 5
QUE ES B-LEARNING? presencial \ ienlines B-Learning
= 1. /
| convencional | / .
CHAMILO COMO HERRAMIENTA Q / \ /
DIDACTICA )

Se presenta a Schoology como una aplicacién para crear entornos virtuales

de aprendizaje, aqui podra ver detenidamente que tipo de aplicacién es:

Archivo >  Utiidades +  Estios »  Ayuda »
Afiadir pégina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

= PORTADA -
PRESENTACION A
N SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA DIDACTICA
QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN =
VENTAJAS E IMPORTANCIA DELOS |
EVA(Entornos virtuales de aprendiza, @ SChOOlOGY Why Schoology  Solutions Markets Support About Contact
EQUE ES BLEARNING? -
5 SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |
CREACIGN DEL ENTORNO VIRTU. _

P
] ; Teach Better Today d’ ’

Yy Schoology lets you manage your classroom, engage
your students, find resources, and connect to other N
teachers anytime, anywhere. . *

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices
@ Experimental

@ Actividades interactivas Get Started

3 Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

# Informacion textual

llustraciéon 51Schoology como herramienta didactica
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Autora: Arias Johselyn

La siguiente pantalla muestra a Schoology como una red social, asi como las

herramientas que ofrece esta plataforma.

Estructura
= PORTADA -
PRESENTACION
& CONTENIDOS
QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN =
VENTAJAS E IMPORTANCIA DELOS |
EVA(Entornos virtuales de aprendiza,
QUE ES BLEARNING?
=) SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA|
CREACION DEL ENTORNO VIRTU

« i

(£ JRCIRENRT

Desagrupar los iDevices  Editar los Devices

iDevices «

@ Experimental

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas
@ Informacién no-textual

@ Informacién textual

O ——

Schoology, la red social para estudiantes y profesores

Schoology es una propuesta para gestionar mejor el aprendizaje a través de la integracién de herramientas digitales en la
nube. Una plataforma que promete convertirse en la red social de la educacién.

La iniciativa integra muchas de las caracteristicas de una red social, en este caso de educacién, donde maestros, padres y
estudiantes, pueden tener un perfil, un fomepage y contactos; hacer parte de diferentes grupos de discusién y trabajo;
enterarse de eventos y recibir notificaciones, y por supuesto, compartir contenido

Las herramientas que ofrece

La plataforma ofrece dos paquetes: el bdsico y el empresarial. El primero, permite a los maestros realizar innumerables tareas para

mejorar la dindmica del curso y ver el progreso académico de cada estudiante: afiadir usuarios a respectivos cursos; crear perfiles para

cada materia; organizar grupos de discusidn y trabajo: agendar un calendario sincronizado con todos los estudiantes; corregir y hacer

llustracion 52 actividades en Schoology
Autora: Arias Johselyn

Se muestra una pequefia introduccion de por qué utilizar Schoology.

Fstructura
| PORTADA &
PRESENTACION
(=) CONTENIDOS
EQUE SONLOS ENTORNOS VIRTUAL
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN| 2
VENTAJAS E IMPORTANCIA DELOS |
EVA(Entornos virtuales de aprendiza)
¢QUE ES BAEARNING?
=) SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |
CREACION DEL ENTORNO VIRTU Al

it }
LRURUR

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
Pevices +

B Experimental

B Actividades interactivas

P Actividades no-interactivas

P Informacidn no-textual

P Informacion textual

El paquete empresarial, por su parte, ofrece estas mismas opciones y herramientas adicionales que permiten subir publicaciones propias con
un editor de texto sencillo; ver la carga académica que tiene cada estudiante, para asegurar que nunca se vaya a llenar de tareas que no

puede cumplir en el tiempo requerido; rastrear la actividad del alumno en cuanto al uso de Schoology: entre otros.

¢POR QUE USAR SCHOOLOGY?

llustracion 53 Por qué usar Schoology
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Autora: Arias Johselyn
Se puede visualizar las actividades que se puede realizar en Schoology.

Afiadir pagina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

£QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL

CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN ACTIVIDADES DEL ENTORNO VIRTUAL SCHOOLOGY

VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |

EVA(Entonos virtuales de aprendiza

QUE ES B-LEARNING?
3 scrooLo cono ERAMETAIL DENTRO DE LAS ACTIVIDADES QUE SE PUEDE ENCONTRAR EN EL ENTORNO VIRTUAL SCHOOLOGY

CREACION DEL ENTORNO VIRTU

IS TR PODEMOS DESTACAR:

RETROALIMENTACION

; schooloay

LAREINLd 14

[

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «
3 Experimental

@ Actividades interactivas

3 Actividades no-interactivas
@ Informacion no-textual = Importar o crear documentos (audio, video, imdgenes) y publicarlos,
® Informacion textual = Construir ejercicios, exdmenes y autoevaluaciones,

= Elaborar o importar lecciones (SCORM y AICC)

= Permitir la entrega de trabajos virtuales,

= Describir los componentes del curso a través de secciones descripcién,

= Lamimicanan a dnauda Aol £ana

llustracion 54 Actividades de Schoology
Autora: Arias Johselyn

Con el fin de repasar los temas vistos en la guia se realiza la
retroalimentacion, aqui se verifica los conocimientos adquiridos por los

docentes y estudiantes.

106



EW&M\MW %)) eXe: ACTVIDADES DE APREND... x (8

€ @127001

Archivo ~ Utiidades ~ Estios~ Ayuda ~

Afadr pagna Borrar  Renombrar Autoria Propiedades

Estructura .

EQUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL
CCARACTERISTICAS DE LO!
VENTAJAS E IMPORTANCI)

ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE

EVA(Entornos virtuales de aprendza)
(QUE ES BAEARNING?
3 SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |

li ion se pretende repasar conocimientos bdsicos

CREACION DEL ENTORNO VIRTU
ACTIVIDADES DEL [ORNO VIR
ACTIVIDADES DE APRENDIZAJE
DESPEDIDA -
< »
T
Desagrupar los Devices  Editar los Devices
Devices «
@ Experimental

@ Actividades interactivas
@ Actividades no-interactivas

@ Informacion no-textual

@ Informacién textual
Pregunta Verdadero-Falso

Conteste verdadero o falso

llustraciéon 55 Retroalimentaciéon

Autora: Arias Johselyn

e —
eXe: RETROALIMEMTACION »x | 4+

Ed Karito Cr = | &3 » Eddy More - Me cuesta t... =

€ = 127.0.0.1:51235/PROPUESTA

Archivo - Utlidades ~  Estilos ~  Ayuda ~

Afiadir pAgina  Borrar  Renombrar Autoria Propiedades

Estructura Pregunta Verdadero-Falso

QUE SON LOS ENTORNOS VIRTUAL
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORMN
VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |
EvA(Entornos virtuales de aprendiza Conteste verdadero o falso
EQUE ES B-LEARMNING?

SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA 1|

o

CREACIGN DEL ENTORNO VIRTU . P . P .
¢Los entornos virtuales de aprendizaje son una herramienta tradicional hoy en dia?
ACTIVIDADES DEL ENTORMNO VIRTUY
RETROALIMENTACION
DESPEDIDA = ) verdadero ) Falso

« it
F (= (] [#]
&Schoology es una plataforma en la que se puede realizar entornos o aulas virtuales ?

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices -«

= Verdadero O Falso
@ Experimental
@ Actividades interactivas _ - - _
b-learning significa aprendizaje electronico
@ Actividades no-interactivas
@ Informacién no-textual - -
) Verdadero . Falso
@ Informacién textual

]
£

Pregunta de Eleccion Multiple

llustracion 56 Ejercicios de retroalimentacién
Autora: Arias Johselyn

Por dltimo se presenta la despedida en donde se agradece a los docentes y
estudiantes por el interés puesto en el tema propuesto.
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Archivo ~ Utiidades + Estios ~  Ayuda ~

Afiadr pigina  Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura DESPEDIDA

LQLlé SON LOS ENTORNOS VIRTUAL i
CARACTERISTICAS DE LOS ENTORN

VENTAJAS E IMPORTANCIA DE LOS |—

EVA(Entomos virtusles de aprendizal

EQUE ES BLEARNING?

5 SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA |
CREACION DEL ENTORNO vm'u}
ACTIVIDADES DEL ENTORNO VIRTU)
RETROALIMENTACION ‘

DESPEDIDA =

< m J »

[ IR IRTYNE )

Desagrupar los iDevices  Editar los Devices

iDevices

Un profundo agradecimiento a docentes y estudiantes que hicieron posible esta guia, con su

8 Experimental

@ Actiidades nteractivas gran apoyo se espera que los docentes utilizen esta guia para crear nuevos entornos
Bactidaes witeradives virtuales de aprendizaje en sus diferentes asignaturas insentivando asi el interes de los
3 Infe 0 -textual . . . .

B e estudiantes y mejorando contantemente el ambito educativo.

8 Informacion textual

llustracion 57 Despedida
Autora: Arias Johselyn
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“"CREACION DE UN DE ENTORNO
VIRTUAL EN SCHOOLOGY"

Learn. Together.

Sancology % 30 LTINS ey 10 MaNajE
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1. Registro

Para comenzar a utlizar la plataforma ingrese al siguiente

URLhttps://www.shoology.com

X2 it ST T — R 3 oooie = Ui E=NgEE =
€) > hps schootogy.com < | [ R Buscar e 9 s A e =
jhoselyn Gmail Imagene: o &

Google

Ecuador

Buzcar con Gooale Me siento con suerte

Google com.ec ofrecido en: Espafiol (Latinoamérica)

llustracion 58 Registro en Schoology
Autora: Arias Johselyn

Aparecerd la siguiente pantalla sefialando la bienvenida a Schoology.

L] x | 0 T ; 5 e
€ ) @ nttps//www.schoology.com/home.php c || Q suscar B 9 3 a0 =

@SChOO|OG" K12 gh Corporate  Serv any og sign Up

Get the Platform that a %
turnitin schooloay
Plays Well with Others ) Shesken

Tnoodle &

Schoology's Integration Platform allows you

.
to build the solution that's right for you. 0
- = ‘ﬁm\, Google Apps PowerSchool
N -
Learn More

turnitin

Course Management Mobile Learning

s 3 = 20:21
SA®Z . 02
01/08/2015

llustracion 59 Ingreso a schoology
Autora: Arias Johselyn
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https://www.shoology.com/

A continuacion, registrese en la plataforma en la parte sefialada Sign Up,

aqui pedira inscribirse como docente instructor o como estudiante.

® schooloay

See Why Millions of Users
Choose Schoology

Experience the power of a global learning community.
Build connections and collaborate with your peers.

Get Started

llustracion 60 Registro Schoology
Autora: Arias Johselyn

En este caso se realizara el registro como instructor, complete los datos

solicitados registrandose con sus nombres y una contrasefia, al finalizar

e erio

Register [Eimein by
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haga clic en REGISTER.

llustracion 61 Ingreso a Schoology
Autora: Arias Johselyn

Una vez registrado se muestra la siguiente pantalla. En la parte inferior
derecha se podra cambiar el idioma de la plataforma simplemente

seleccionando el idioma y haciendo clic.

[

e 9 8 @

JOHSELYN ARIAS -

Country: United States

State: Select State

llustraciéon 62 Cambio de idioma
Autora: Arias Johselyn

Una vez configurada aparece la siguiente pantalla agradeciendo el registro y

preguntando al docente datos de donde ensefia y en qué ciudad e institucion,

«" iGracias por registrarse!

éDOnde enseiia?

Pais: United States IEI
Estado: Seleccione Estado IZI
Ciudad:
Escuela:
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complete los datos requeridos
llustracion 63 Datos de la institucién registro
Autora: Arias Johselyn

Se refleja la siguiente pantalla sefialando la bienvenida, en donde aparece la

opcion de dar un tour por la plataforma.

—
l'ltoCr % | [E) schoology manual espafiol.. % | I8 Registro en Schoology - Yo.. % | ® Home | Schoology x|+ I
c Buscar oA o

vw.schoology.com/home

JOHSELYN ARILZ

@ SChOOIOG‘(' Basico Q Inido Cursos * Grupos = Recursos «

M3s recientes

Bienvenidos a Schoology! reciente . . -
Haga dic en el botén "Siguiente” para iniciar el . p=a - Actividades proximas .
\ctualizacién [1]Evento Mas
o venido a Schoology, JOHSELYN ARIAS! -
Siguiente -1 y
- L==""" | hay algunas cosas que puedes hacer para empezar: Apps Sugeridas
" 1 Remind

Inicia el tour
M| Centro de aplicaciones Lee el Blog de nuestra compafiia
Guia de Ayuda

o Verifigue su Cuenta L
WEIr Turnitin

Personaliza tu perfil
@ Seleccionar su escuela

& Invitar a colegas

9 Common Core Mastery

& Cargue una foto

v Edita tu perfil

llustracion 64 Bienvenida a la plataforma
Autora: Arias Johselyn

Haciendo clic en el nombre del usuario en la parte derecha el docente puede

personalizar su perfil.
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3 (@ Karito Cr x| ) schoology manual espafiol... | 3 Registro en Schoology - Yo.. X | @ JOHSELYN ARIAS | Schoolo... *

€ &y schoology.com e

® schooloay

JOHSELYN ARIAS

Actualizacione: s

llustracion 65 Personalizacion del perfil
Autora: Arias Johselyn

2. Creacion de un curso

En la parte superior se encuentra la opcion de CURSOS, haga clic y empiece

el curso.

llustracion 66 Creacién de un curso
Autora: Arias Johselyn
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Aparece la siguiente pantalla solicitando datos del nuevo curso a crear, aqui

se llenan los campos requeridos y clic en CREAR.

SELYN ARLA

Crear un Curso

NHombre del curso: | ej. Inglés 101

Nombre de seccién: Seccidn 1

Area Tematica:

g

ooy DRRROOES

wnd nomC TRz o
| ME e

=]

= £
=,

il
|5

UMIVERSIDAD TECMICA DEL NMORTE

cmC

llustracion 67 Ingrese datos del curso
Autora: Arias Johselyn

Una vez creado el curso se exhibird la siguiente pantalla, en donde el curso

ya esta creado.
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© CONTABILIDAD : Seccién 1. x | =

€ 8y schoology.com
(® schooloGy’ sasico Q Inido Cursos - Grupos - Recursos -
CONTABILIDAD : Seccion 1 1 Notificaciones.
3 Agregar Contenido * Actividades proximas - [7]

@ Materiales

e iTenemos Medallas!

Cerrar

Codigo de Acceso
DBSIGNGGZZ  Restablecer

2125
01/08/2015

llustracion 68 Creacion del curso
Autora: Arias Johselyn

A continuacién aparecera la opcion AGREGAR CONTENIDOS, es aqui en
donde se puede crear carpetas, tareas, cuestionarios, agregar temas de

discusion, entro otros.

Opciones del Curso e

1 Agregar Carpeta

w! Materiales |E# Agregar tarea

Actualizaciones B2 Agregar Prueba,/Cuestionario
Libreta e clificadiies 4] Agregar Archivo/Enlace/Herramienta Externa
{1 Agregar tema de discusidn

Medallas L
Agregar Pagina
Asistencia % Agregar dlbum de medios
2 Miembros [%] agregar Paguete
Andlisis estadistica [} Importar desde Recursos
Cl, Encontrar Recursos
Codigo de Acceso

D88J9-MGGEZ2  Restablecer

llustracion 69 Agregar contenidos
Autora: Arias Johselyn
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Materiales que se pueden realizar al crear el curso

Agregar carpeta: Sirve para crear nuevas carpetas y temas de cursos.

9 Agregar Carpeta

llustracion 70 Agregar carpetas
Autora: Arias Johselyn

Una vez creado el curso aparecera la opcion para que el docente decida qué
fecha sera visible los contenidos abarcados en la asignatura, asi como el

detalle del tema.

Crear Carpeta >
Titulo: UMNIDAD 1 L& CONTABILIDAD
Color de la A EEO DT EE.
carpeta:
Descripcion: B I U i 1= A iz, g RES
I
Fecha: = Agregar fecha de finalizacién
Disponibilidad: Visible |E|

llustracién 71 Datos del curso
Autora: Arias Johselyn

Agregar tarea: Una vez creada la carpeta del curso se puede adherir

diferentes tareas que desee el profesor.
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‘.:é.:':E Agregar tarea ‘

llustracion 72 Agregar tarea
Autora: Arias Johselyn

Agregar prueba/cuestionario: Esta opcion permita facilitar a los docentes

| pe= Agregar PruebafCuestionario |

agregar evaluaciones en el transcurso del curso.

llustracion 73 Agregar prueba
Autora: Arias Johselyn

Agregar archivo: Permite agregar diferentes archivos o enlaces desde

47 Agregar Archivo/Enlace /Herramienta Externa

diferentes paginas de internet.

llustracién 74 Agregar archivo
Autora: Arias Johselyn

Agregar tema de discusion: Permite crear un foro o un tema de discusion

en una clase determinada.

Agregar tema de discusion

llustracion 75 Agregar tema de discusion
Autora: Arias Johselyn

Agregar pagina: Permite crear mas de una pagina del tema de interés para

la clase.
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2 Agregar Pagina

llustracion 76 Agregar pagina
Autora: Arias Johselyn

Agregar dlbum de medios: Permite crear contenidos y guardarlos como

T2t agregar album de medios

archivos para los usuarios.

llustracion 77 Agregar medios
Autora: Arias Johselyn

Importar desde recursos: Permite importar archivos desde otras redes
como Hotmail, Facebook, entre otras.

= Importar desde Recursos
| — , -

llustracion 78 Importar desde archivos
Autora: Arias Johselyn

Encontrar recursos: Permite buscar los recursos utilizados y adquirirlos

:::I,_ Erncoonitrar Recursos

mas rapido solo afiadiendo la palabra a buscar.

llustracién 79 Encontrar recursos
Autora: Arias Johselyn

Agregar prueba:

Al momento que el docente cree una leccidon o tarea si la quiere evaluar,

tendra la opcion de escoger cualquiera de estas opciones:
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3.

+ Agregar Pregunta

Verdadero/Falso

Opcion midftiple

Ordenamiento

Preguntas abiertas o de respuestas cortas
Completar espacios en blanco

Correfacidgn

Del banco de preguntas

Importar Examen/ Cuestionario

Salto de Pagina
Texto

llustracion 80 Seleccién de opciones en prueba
Autora: Arias Johselyn

Registro de miembros en el curso

Hay que tomar en cuenta que una vez registrados en la plataforma cada

grupo tiene un codigo de acceso de 10 digitos mostrado en una casilla verde

gue se encuentra junto al boton del menu de la izquierda y también en la

pagina Miembros en el menu de la izquierda.

El docente podréa entregar este cddigo a sus estudiantes para que puedan

inscribirse en Schoology por su cuenta.

=0 frencis

1]
()

Miermbros

SAanalisis estadrs o

Codiago de Aaccceso

DEsSJIoS- NG G =2 Restablaecer

llustracion 81 Codigo de acceso curso
Autora: Arias Johselyn
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Los estudiantes podran automaticamente ir a la pagina de Schoology y

registrarse como estudiantes

llustracion 82 Registro de estudiantes

Sign up for Schoology

Best PK-12

Autora: Arias Johselyn
Aqui le pedira al estudiante introducir el cddigo de acceso dado por el

docente:

porate Services Company

llustracién 83 Cédigo estudiante
Autora: Arias Johselyn
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Clic en continuar y le pedira automaticamente el registro del estudiante, en
este punto directamente ya le pedira una contrasefia y el correo del nuevo

usuario:

Com pany

Sigrmn up for Schoologyw

Birthdawy: ot - D ay - Year -

-

Priwvacy

Palicy 8 Tarms

llustracion 84 Registro del estudiante
Autora: Arias Johselyn

Una vez registrado el estudiante accedera automaticamente al curso

consiguiendo ya conocer las tareas y los conocimientos impartidos.

El estudiante podra cambiar el idioma del aula, en la parte inferior derecha.
Crear eventos

Ahora cuando el docente desee crear un evento e informarles a sus

estudiantes simplemente haran clic en la parte superior derecha
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Actividades préximas - Agregar.eventd

m

llustracion 85 Crear evento
Autora: Arias Johselyn

Apareciendo la siguiente pantalla pidiendo datos vy titulo del evento a crear
con la respectiva fecha a aparecer.

Crear Evento
Agregar Fecha de Finalizacién ade
Titwho:
Descripcicn =B T L) — — Ay [ A ] RN b1 REs
Responder: Deshabilitado El
opciones o
avanzadas:
P ——
| _ I

llustracion 86 Datos del evento
Autora: Arias Johselyn

Calificaciones

El docente podra tener en esta aula su propia libreta de calificaciones,
haciendo clic en la parte izquierda del aula
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Opciones de

Materiales
Actualizac¥nes

EJDZ Libreta de
cahificaciones

Configuracion de
calificacicones

Medallas

= Asistencia

Libreta

llustracion 87 Calificaciones
Autora: Arias Johselyn

Aqui podra configurar las notas a cada estudiante solo haciendo clic en el

nombre del alumno e insertando la nota.

—
© Libreta de calificaciones | 5. ® 'k+

€ | B https:/fwww.schoology.com/course/311235883 /grades

@ SChOOIOGY Basico Q, Inido Cursos * Grupos ~ Recursos =

COMTABILIDAD : Seccidn 1
IDAD
—

Libreta de cal... Todos los Perio... Todas las

Opciones del Curso

Materiales - Promedio General

Actualizaciones

' Cancino, Isamar i N/P .
E\% Libreta de =

calificaciones

Configuracidn de
calificaciones

Fecha limite - o

ol Mostrar al Estudiante (7)
Asistencia
llustracién 88 Ingreso de notas
Autora: Arias Johselyn
Asistencia
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El docente podra tomar asistencia de sus estudiantes facilmente, en la parte
izquierda del aula se encuentra ASISTENCIAS, al seleccionar aparecera la

siguiente pantalla, sefialando el calendario de toda la semana:

Asistencia Bl « 3 Ago-9 Ago > B

3 Ago 4 Ago JAg 6 Ago 7 Ago 8 A 9 Ago

Asistencia [{ Falfa il Retardo . Falta justificada Lunes Martes Miércoles Jueves Viernes Sabado Domingo

l Cancino, Isamar
[ -
Guardar Cambios =] 3Ago-9 Ago LR

llustracion 89 Asistencia
Autora: Arias Johselyn

Es solo cuestidén de escoger la opcion correcta sea asistencia, falta o atraso.

Asistencia || Falta [ Retardo /| Falta justificada

llustracion 90 Registro de asistencias
Autora: Arias Johselyn

Calendario

Al hacer clic en Inicio en la parte izquierda del curso aparecera la opcién
calendario, este servirA para organizar grupos o fechas importantes,

manteniendo todas las tareas organizadas.
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(8 schooloGy' Basico Q@ e Cursos ~ Grupos v Recursos - JOHSELYN ARIAS

W e « » Agosto 2015 * Todos los Calendarios [ e
Calendario Dom Lun Mar Mie Jue Vie Sab
1
Mensajes

Personas
W] Centro de aplicaciones

2 3 4 5 6 7 3

- CARTELERA EN LINEA
0 Verifique su Cuenta

& Seleccionar su escuela

E_‘b Invitar a colegas g 10 11 12 13 14 15

llustracion 91 Organizacion de tareas
Autora: Arias Johselyn

Mensajes

Schoology proporciona la opcién de recibir y enviar mensajes personales
simplemente seleccionando la opcién de mensajes que aparece al lado

izquierdo del curso

Actividad r} e Mensajes
=l jal
[311] Calendario Buzoén Mensajes enviados
=] Mensajes :
- + Nuevo mensaje

Personas

M| Centro de aplicaciones

Verifique su Cuenta

Seleccionar su escuela

o b Q@

Invitar a colegas

llustracion 92 Mensajes
Autora: Arias Johselyn
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Se introduce el nombre de la persona a quien se quiere enviar el mensaje, se

adjunta el detalle y se selecciona ENVIAR.

Nuevo mensaje

Isamar Cancino
user school

llustracién 93 Enviar mensajes
Autora: Arias Johselyn

Personas

En la zona izquierda se encuentra la opcidn de personas esto permitira tener
una lista de personas que conoce por medio de cuentas como Facebook,
Twiter o Schoology.

JOHSELYN ARLAS - i

Amplie su red

E Facebook ;l ' Twitter

llustracion 94 Personas
Autora: Arias Johselyn
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UNIDAD IIT
"RESULTADO FINAL"

SChOO|OGY

S schooloay
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El entorno virtual de aprendizaje en la asignatura de Contabilidad hecho para
los estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad educativa Jacinto
Collahuazo del cantén Otavalo dispone de 3 secciones basadas en la

metodologia PACIE.

INTRODUCCION AL CURSO

1. Blogue 0 0o PACIE

llustracion 95 Bloque cero
Autora: Arias Johselyn

Esta primera parte sefiala informacibn acerca del entorno virtual

“Informacion que tienes que estar al tanto y conocer”
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] B3 1NTRODUCCION AL CURSO

[ Agregar Contenido ~ opciones ~ -

INFORMACION QUE DEBES CONOCER...

PRESENTACION DEL CURSO Y DEL DOCENTE GUIA

RUBRICA DE LA EVALUACION

SILLABUS DE LA ASIGNATURA

QUE TAN IMPORTANTE CREES TU A LA CONTABILIDAD?

llustracion 96 Contenido bloque cero
Autora: Arias Johselyn

Ademas de proveer informacién acerca del docente que guiara el curso

nciones del Curso

ateriales -

ctualizaciones

ibreta de calificaciones

nalisis estadistico

go de Acceso
9-NGGZ2  Restablecer

4 Anterior || Siguiente

PRESENTACION DEL CURSO Y DEL DOCENTE GUIA #-

Presentacion del curso

El nuevo modelo educativo vigente para la educacidn técnica nos obliga a preparar a la juventud en base a logros concretos,
identificados como la competencia adquirida para el alumno para que pueda desempefiarse efidentemente en el campo ocupacional.

Teniendo en cuenta que la contabilidad es universal, los resultados y conodimientos adquiridos deben mostrar de una manera
objetiva la situacion econdmica a una fecha determinada

El siquiente curso se da con el fin de adquirir el interes de los estudiantes v que ellos se autoeduguen mediante la siguiente
plataforma virtual.

Te doy la bienvenida a este nuevo encuentro para aprender juntos CONTABILIDAD

llustracion 97 Presentacion docente
Autora: Arias Johselyn
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= |
B (W Karito Cr % | © PRESENTACION DEL CURS.. \+ =

(r @ httpsi//app.schoology.com/page/311348649 E1v ¢ || Q Buscar "B O a0 =
—_—— :
DATOS DEL DOCENTE GUIA
DATOS INFORMATIVOS

[ Nombres: Johselyn Karina
B Apellidos:Arias Coronado

[ Fecha de Nacimiento: 15-03-1993
[ Lugar de Nacimiento: Otavalo
B Estado Civil: Soltera

[ Direccién: Cdla. 31 DE OCTUBRE
B Celular: 0985437091
ESTUDIOS REALIZADOS

[ secundaria: Bachiller en Ciencias administrativas y contables
[ Superior: Licenciatura en Contabilidad y Computacién

i

TITULOS OBTENIDOS

[ UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE, Docente.

ESTa g

20:58
20/09/2015

llustracion 98 Datos del docente
Autora: Arias Johselyn

Acceda a informacion basica, asi como a foros en linea, discusiones de

temas importantes, entre otros.

QUE TAN IMPORTANTE CREES TU A LA CONTABILIDAD?

P

Resaltar usu... ~ 1 publicacidn

b JOHSELYN ARIAS
G

La contabilidad, es sin duda la mejor herramienta que se puede tener para conocer a fondo su empresa; no darle
importancia es simplemente tirar a la basura posibilidades de mejoramiento o hasta la posibilidad de detectar falend
que luego resulta demasiado tarde detectarlas .
Que opinan ustedes sobre este tema?

¥a no me gusta @ 1 - Responder

llustraciéon 99 Datos bloque cero
Autora: Arias Johselyn

2. Bloque Seccion académica
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La seccion académica esta organizada con cuatro unidades de trabajo, cada
una posee un plan de trabajo, asi como informacion significativa que se va a
ejecutar en cada una de ellas, ademas de una evaluacion al final de cada

unidad, la cual ayudaréa a comprobar el resultado de las clases brindadas.

@ SChC}OlOGY‘ Basico Q Inicio Cursos ~ Grupos ¥ Recursos v JOHSELYN ARIAS

CONTABILIDAD : Seccidn 1

CONTA%IDAD ) UNIDAD 1 LA CONTABILIDAD 4 Anterior || Siguiente b
5 |94 Anterior || Siguiente b |
Ondones ifel (e [E] Agregar Contenido ~ || Opciones v || &
@ Materiales -
“| PLAN DE TRABAJO UNIDAD 1 .
Actualizaciones =
WA et de callficacbnes = QUEES LA CONTABILIDAD Y QUIENES ESTAN OBLIGADOS A LLEVARLA? P
Medallas
% Asistencia 5} ENSAYO SOBRE LA IMPORTANCIA DE LA CONTABILIDAD .
A Realzar el ensayo sobre el tema brindada en ciase
1 Miembros
W s e 55 ZQUEES UN SISTEMA Y UN PROCESO CONTABLE? .
Cédigo de Acceso —
D8819-NGGZ2 Restablecer =] LA CUENTA CONTABLE oo
?{cb,f‘ EVALUACION UNIDAD 1 .

llustracion 100 Contenido bloque académico
Autora: Arias Johselyn

K3 ) Karito Ce % | K3 Reggaeton Retro matutes . X | @ PLANDE TRABAIOUNIDA.. x| @‘Q
€ anm schoology.com 3 "B U ¥ A =
n E n PLAN DE TRABAJO UNIDAD 1 b
PUAN DE TRABAYO UNIDAD 1

CONTENIDOS:

@ Matenales ;
* ¢QUE ES LA CONTABILIDAD?

+ CQUIENES ESTAN OBLIGADOS A LLEVARLA?
+ ¢QUE SON LOS LIBROS CONTABLES Y CUALES SE DEBEN LLEVAR?
+ EQUE ES LA CUENTA CONTABLE?

Andisis estadis UNIDAD 1
—_— s
DEBII-NGGZ2  Aastablece - o

La unidad cuenta con 4 clases claramente sefialadas. esta unidad como todas las demas posee una introduccion de audio y video
para que los estudiantes revisen tambien la clase de diferente manera.

Las actividades Ia reflexion, la lectura, la comparacién

0 1a elaboracién de un ensayo del tema y la evaluacion pertinente a la unidad de

llustraciéon 101 Unidad contabilidad 1
Autora: Arias Johselyn

Presentacion de una clase en el bloque académico.
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!!3 Karito Cr x [nu;mnmmm.. %/ © ;QUEESLA CONTABILIDA.. x |4

€ @y schoology.com/page/32747434 B-cllas

- - -
l n ¢QUE ES LA CONTABILIDAD Y QUIENES ESTAN OBLIGADOS A
LLEVARLA? Lo

;Qué es la contabilidad?

& Materiales -

Codigo de Acceso
DBBJINGGZ2  Restablecsr

La contabilidad es el conjunto de técricas que se encargan de comprobar, medr y evakuar la situadén finandera y patrimonial de las empresas, asi como el resuitado obtenido de
55 operaciones, 2 través del registro de sus transacdones, con el fin de servr 213 toma de decisiones, presentando fa Informacidn, de manera comprensble y Gt para las dstintas
partes interesadas.

En térmnos generales la contabilidad puede ser:

Financiera o externa: es la contablidad que da informacdn acerca del patrimonio y los resutados de la empresa y que resulta de interés a drectivos, empleados, acdonistas,
Hadienda Piblca, bancos o acreedores.

De gestién, intera o de costes: Esta contabiidad nos provee de indicadores y nos ayuda @ reaiizar presupuestos, Es un instrumento dave para mejoras os resuitados por 1 via de
los costes de produccdn.Es el instrumento que nos dota de informacion respecto a la situacion de la empresa, su resultado y las causas de tal resuitado, permitr el control de las
mismas y Una adecuada toma de decsiones. Esta contabiidad no estd reguiada.

llustracion 102 Contenido del aula
Autora: Arias Johselyn

B mKarteCr * | O3 Reggeeton Retro matutes ... xfe LA CUENTA CONTABLE| ... x\+

€ &y schoology.com/ page/37751965¢ Bmvel Qs "B U4+ ae =

@ schooloay’ A Q  Inido Cursos * Grupos * Recursos v JOHSELYN ARIAS

4 Anterior | Siguiente »

# Materiales -
Actualzaciones

alfficaciones

2 M
Miembr

@ Andlss estadistico

Codigo de Acceso
D88IINGGZ2  Restablacer

Se ke lama cuentas contables ol conjunto de registros donde se detalan de forma ronolégica todas las transacciones que ocurren en un ente econdmico, Estas operadiones se
regstran en asientos de débito o crédito dependiendo del origen de la transaccién. Asi por ejempio, Una empresa tendra una cuenta de efectivo en donde registrara todos los
movimientos que nvolucren dnero en efectivo, Sila empresa compra bienes al contado, eso significa que tendrd que dar un crédito 312 cuenta de efectivo; s la empresa vende
mercandias al contado, entonces deberd de dar un débito a 1 cuenta de efectivo.

Partes que componen una cuenta contable:

€l titular 0 nombre de la cuenta: como su nombre lo ndca, el bhdar se refiere 3 a cuenta en la que estamos registrando. Por ejemplo, sl n negodio compra mercandias a crédito,
deberd de dar un débito s cuenta "Compra de mescandias” (este es el titular) y un crédito a "Proveedores (otro titur).

Debe o Débito: £ Debe, también lamado détito, se coloca en la parte izquierda de ia cuenta y representa todo 1o que “entra” &l negoco o el motivo de por qué salid algo,

llustracion 103 Clase 1 Contabilidad
Autora: Arias Johselyn

3. Bloque de cierre
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En esta ultima seccion se halla un agregado llamado “Graduacién”

Bl crabuvacion..... Lo~

llustraciéon 104 Graduacion
Autora: Arias Johselyn

Esta seccion esta conformada por 3 partes significativas que son:

COMTABILIDAD : Seccidn 1
GRADUACION......

Opciones del Curso

[E Agregar Contenido ~ || Opciones ~ ||

@ Materiales -
AGRADECIMIENTO Y DESPEDIDA

Actualizaciones

Libreta de calificaciones NOMINA DE GRADUADOS
Medallas
Asistencia TU OPINION ES IMPORTANTE...
Miembros
Anilisis estadistico

Codigo de Acceso
D8B8I9-NGGZ2 Restablecer

llustracion 105 Estructura graduacion
Autora: Arias Johselyn

Agradecimiento y despedida
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Este es un lugar donde el docente o guia del curso realiza una corta
despedida a sus estudiantes deseandoles éxitos en sus estudios.

Basico Q  Inicio Cursos ¥ Grupos v~ Recursos v JOHSELYN ARIAS

CONTABILIDAD : Seccién 1
IDAD Bl crabuaciON...... 4 Anterior || siguiente b

AGRADECIMIENTO Y DESPEDIDA b

MI MAS SINSEROS AGRADECIMIENTOS A ESTUDIANTES Y DOCENTES.....
S ESPERO LES HAYA SERVIDO DE AYUDA LA IMPARTISION DE LOS DIFERENTES CONTENIDOS Y RECURSOS

ficaciones SE ESPERA QUE SE SIGA APLICANDO LA PLATAFORMA EN LA CREACION DE NUEVAS ASIGNATURAS.

Es duvo
fracasav en
algo, pevo es

istico mucho peor
K no haberlo
establecer inte V\tad O.

GRACIAS..

llustracién 106 Despedida
Autora: Arias Johselyn
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6.7. Impactos

Social

Schoology fue utilizada como una aplicacion para crear el entorno virtual
en la asignatura de Contabilidad, no solo para ensefiar su uso en esta
asignatura sino también para que los docentes creen sus cursos en otras
materias facilitando asi el labor docente, esta ha sido una propuesta eficaz
en todo &mbito social, pues ha beneficiado a docentes, estudiantes, padres

de familia, inclusive a la comunidad.

Este trabajo de investigacion ya estd siendo utilizado por los docentes
puesto que ahorra tiempo, espacio, y mejora la atencion de los estudiantes.

Educativo

El impacto ocasionado por la creaciéon del entorno virtual fue exitoso, ya
gue se ha beneficiado no solo al bachillerato técnico de la institucion, sino a
toda la Unidad educativa Jacinto Collahuazo incluyendo a las autoridades y
representantes de la institucion, esta guia interactiva ya sirve a los docentes
como una gran referencia para que los docentes puedan implementar nuevas

herramientas tecnolégicas en sus aulas.

Tecnoldgico

Se pudo demostrar mediante el siguiente proyecto que la tecnologia hoy
en dia forma un punto clave en la educacién, siendo parte esencial del
proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes, puesto que se
compone de varias herramientas que se pueden utilizar para potenciar el uso

de la tecnologia dentro y fuera del aula.
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6.8. Difusién

La guia interactiva y la creacion del entorno virtual en Schoology fue
difundido a los docentes y estudiantes del bachillerato técnico de la Unidad
Educativa Jacinto Collahuazo, donde se incentivd a los docentes a la
ensefianza mediante este nuevo método didactico, asi mismo se logré que
los estudiantes logren ver una nueva herramienta que les facilitara tener
conocimientos y mejorar su aprendizaje en las diferentes asignaturas
mediante la utilizacion de los EVA (Entornos virtuales de aprendizaje), se
deduce que los objetivos propuestos de esta investigacién se han cumplido

con éxito.
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ANEXO 1 ARBOL DE PROBLEMAS

Estudiantes formados con
Rol pasivo. Dificultad para implementar
Poco interés de los los Entornos Virtuales de
estudiantes en la Estudiantes con Aprendizaje en el proceso
asignatura de conocimientos ambiguos y de ensefanza.
Contabilidad. sin innovacién tecnologica

en el aprendizaje.

—— --
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D

Limitada capacitaciéon
docente en el uso de
nuevas Tecnologias de
Informacién y
Comunicacion.

Temor por parte de los
docentes al no querer
romper viejos
paradigmas.
Uso de la metodologia
tradicional.

-

Desconocimiento de los
docentes en el uso de
entornos virtuales en la
modalidad b-learning
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ANEXO 2 Matriz de Coherencia

Matriz de Coherencia

Formulacién del Problema

Objetivo General

¢,Como fortalecer el proceso de ensefianza
aprendizaje a través del uso de entornos virtuales en
la modalidad b-learning como herramienta didactica en
la asignatura de Contabilidad del bachillerato técnico
de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del Canton
Otavalo periodo 2014-20157?

Fortalecer el proceso de ensefianza aprendizaje a
través del uso de entornos virtuales en la modalidad
b-learning como herramienta didactica en la
asignatura de Contabilidad del bachillerato técnico de
la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del Canton
Otavalo periodo 2014-2015

Preguntas de Investigacion

Objetivos Especificos

1-¢ Qué herramientas didacticas utilizan los docentes
para impartir sus clases en la asignatura de
Contabilidad?

2-¢,Cual es el entorno virtual de aprendizaje adecuado
para utilizarlo como una herramienta didactica en la
asignatura de Contabilidad para el bachillerato
Técnico?

3-¢Como contribuird la propuesta alternativa de
entornos virtuales en el aprendizaje de la asignatura
de Contabilidad?

4-¢ A través de qué herramienta se difundira la
propuesta como una herramienta didactica en la
asignatura de Contabilidad en el bachillerato Técnico?

1-Diagnosticar el uso de los Entornos Virtuales de
Aprendizaje en la labor docente del Bachillerato
Técnico en la asignatura de Contabilidad.

2-Seleccionar un entorno virtual de aprendizaje como
herramienta didactica para el bachillerato Técnico de
la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo.

3-Disefiar una nueva propuesta alternativa con el uso
de un entorno virtual para fortalecer el proceso de
ensefianza aprendizaje en la modalidad b-learning de
la asignatura de contabilidad del bachillerato técnico
de la Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del cantén
Otavalo.

4-Difundir la propuesta para incorporar un entorno
virtual de aprendizaje en la modalidad b-Learning
como una herramienta didactica en la asignatura de
Contabilidad.
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ANEXO 3 ENCUESTA REALIZADA A ESTUDIANTES

INDICACIONES:

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Encuesta dirigida a los estudiantes del Bachillerato Técnico de la
Unidad Educativa Jacinto Collahuazo del Cantéon Otavalo.

Estimado estudiante lea detenidamente la siguiente encuesta y marque con
una (X) la respuesta que usted considere correcta:

1. Haescuchado hablar sobre los entornos virtuales de aprendizaje

MUCHO

POCO

NADA

2. Considera que sus conocimientos sobre los Entornos Virtuales de

Aprendizaje son:

ALTOS

MEDIOS

BAJOS

3. Segun su criterio ¢el uso de entornos virtuales facilitaria el aprendizaje

de la asignhatura de Contabilidad General?

MUCHO

POCO

NADA

4, ¢Ha utilizado o ha escuchado hablar sobre los entornos virtuales como;

Atutor, Claroline, Dokeos, Chamilo, Olat, Docebo?

MUCHO

POCO

NADA

5. ¢Le gustaria mejorar sus conocimientos sobre el uso de entornos

virtuales?

MUCHO

POCO

NADA
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6. ¢Qué herramientas didacticas utiliza comunmente el docente al impartir

su clase?

Sl NO

Proyector

Video conferencias
Pizarra

Televisiéon

7. Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado en el
proceso de formacidon en cuanto a la utilizacién de entornos virtuales
de aprendizaje?

Sl NO

Falta de laboratorios

Poca tecnologia

Desconocimiento de Programas Basicos
Falta de conocimiento del docente

8. ¢COmo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

Sl NO

Mejoramiento de la atencién en clases
Obtencién de informacién actualizada
Mejoramiento del rendimiento académico
Refuerzo de conceptos bésicos

9. ¢Cree usted que el espacio en el que desarrolla el aprendizaje en la
asignatura de Contabilidad contribuye al interés por estudiar?

SIEMPRE
A VECES
NUNCA

10. ¢, Cudl de las siguientes opciones le gustaria que se elabore para
aprender a utilizar los entornos virtuales de aprendizaje?

MANUAL
GUIA
SITIO WEB
BLOG
3 y \
GRACIAS POR SU COLABORACION _——



ANEXO 4 ENCUESTA APLICADA A DOCENTES

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA

Encuesta dirigida a los Docentes del Bachillerato Técnico de la
asignatura de Contabilidad de la Unidad Educativa Jacinto
Collahuazo del Canton Otavalo.

INDICACIONES:
Estimado Docente lea detenidamente la siguiente encuesta y marque con una
(X) la respuesta que usted considere correcta:

1. Haescuchado hablar sobre los entornos virtuales de aprendizaje

MUCHO
POCO
NADA

2. Considera que sus conocimientos sobre los Entornos Virtuales de
Aprendizaje son:
ALTOS
MEDIOS
BAJOS

3. En la institucién ¢Con qué frecuencia se realizan capacitaciones o
charlas a los docentes sobre entornos virtuales de aprendizaje?

SIEMPRE
RARA VEZ
NUNCA

4. Segun su criterio ¢el uso de entornos virtuales facilitaria la ensefianza
de la asignatura de Contabilidad General?

MUCHO
POCO
NADA

5. ¢Ha utilizado o a escuchado hablar sobre los entornos virtuales como;
Atutor, Claroline, Dokeos, Chamilo, Olat, Docebo?

SIEMPRE
A VECES
NUNCA

147



6. ¢Le gustaria mejorar sus conocimientos sobre el uso de entornos
virtuales?

MUCHO
POCO
NADA

7. ¢Qué herramientas didacticas utiliza cominmente al impartir su clase?
Sl NO

Proyector

Video conferencias
Pizarra

Television

8. ¢Qué dificultades cree usted se presentan o se han presentado en el
proceso de formaciéon en cuanto a la utilizacion de entornos virtuales
de aprendizaje?

Sl NO

Falta de laboratorios

Poca tecnologia

Desconocimiento de Programas Basicos
Falta de apoyo de la Institucién por el tema.

9. ¢Cémo cree usted que apoyaria en el aprendizaje el uso de los

entornos virtuales?

Sl NO

Mejoramiento de la atencién en clases
Obtencion de informacién actualizada
Mejoramiento del rendimiento académico
Refuerzo de conceptos basicos

10. ¢Cuél de las siguientes opciones le gustaria que se elabore para
aprender a utilizar los entornos virtuales de aprendizaje?

MANUAL
GUIA
SITIO WEB
BLOG

GRACIAS POR SU COLABORACION.




Anexo 5 aplicaciones de encuestas U.E.J.C.

llustracion 107 Encuesta aplicada a estudiantes
Autora: Arias Johselyn

llustraciéon 108 Encuesta a estudiantes 2do de bachillerato
Autora: Arias Johselyn
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llustracion 109 Encuestas 1ro de bachillerato
Autora: Arias Johselyn

llustracién 110 Encuesta 3ro bachillerato
Autora: Arias Johselyn
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Anexo 6 difusiéon de la propuesta

llustracion 111 Difusion Guia Interactiva
Autora: Arias Johselyn

llustraciéon 112 Difusién Propuesta
Autora: Arias Johselyn
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LANRINE SLEIREIARARS BEARINANTEA TEN1E0A
(ANTHE O IaATUAL TS PR LA FRENAIIN POSSENTIRAL

CREACION DEL ENTORNO VIRTUAL EN SCHOOLOGY

llustracion 113 Difusién creacion aula virtual
Autora: Arias Johselyn

llustracion 114 Difusion Propuesta
Autora: Arias Johselyn
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llustracion 115 Difusién Propuesta
Autora: Arias Johselyn

llustracion 116 Difusion Propuesta
Autora: Arias Johselyn
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llustracion 117 Difusién Propuesta
Autora: Arias Johselyn

PREBENTACION

llustracion 118 Difusién Propuesta
Autora: Arias Johselyn
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Definicidn

llustracion 119 Difusién Propuesta
Autora: Arias Johselyn

SCHOOLOGY COMO HERRAMIENTA DIDAC TICA

llustracion 120 Difusion Propuesta
Autora: Arias Johselyn

155



Un profundo agradecimiento a docentes y estudiantes que

hicieron posible esta guia, con su gran apoyo se espera que los
docentes utilizen esta quia pdra crear nuevos entornos virtuales

de aprendizaje en sus diferente: sentivando asi el
interes de los estudiantes y

llustracion 121 Difusion Propuesta
Autora: Arias Johselyn

llustracion 122 Docente de Contabilidad
Autora: Arias Johselyn
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Anexo 7 certificado de difusién
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UNIDAD EDUCATIVA "JACINTO COLLAHUAZO"

Otavalo - Ecuador

SECCIONES MATUTINA, VESPERTINA Y. NOCTURNA
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN CIENCIAS Y TECNICO

CERTIFICO:

Que la Sefiorita. ARIAS CORONADO JOHSELYN KARINA portadora
de la Cédula de Ciudadania No 100468i52-2 de ia carrera de
Contabilidad y Computacion, difundio su tema de trabajo de grado con el
tema ENTORNO VIRTUAL en la modalidad B-Learning como herramienta
diddctica para el bachillerato técnico de la Unidad Educativa “Jacinto
Collahuazo” del cantdn Otavalp periodo 2014-2015, redlizada el 25 de

Junio.,
Es todo cuanto puedo acreditar en honor a lu verdad y facultando a la
inferesada hacer uso del presenie como esiime conveniente.

Otavalo, 16 de julio de 2015

A Iuniamﬁnhe,

M Margot Cifuentes
(_/ /RECTORA

Local 1: Juan Montalvo 740  Telf.: (06)2 920-491

Local 2: Frente al terminal terrestre ~ Telf - (06)2 921-623  FAX: (06)
E-mail: coljacoll@
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Anexo 8 oficio apoyo de la institucion para el trabajo de grado
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UNIDAD EDUCATIVA "JACINTO COLLAHUAZO"

Otavalo - Ecuador

SECCIONES MATUTINA, VESPERTINA Y NOCTURNA
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN CIENCIAS Y TECNICO

Oficio 367-R.
Otavalo, 20 de enero de 2015

Magister

RAIMUNDO LOPEZ AYALA

DECANO DE LA FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA DE LA UNIVERSIDAD
TECNICA DEL NORTE.

Presente.

Sefior Decano:
En contestacion al oficio 498-D del 15 de enero de 2015, me permito indicar que la Srta. ARIAS
CORONADO JOHSELYN KARINA, tiene la Autorizacion para la realizacion de las actividades de

Trabajo de Grado en la Institucion.

Particular que pongo en su conocimiento para los fines pertinentes.

Atentamente

A
MS’t{. Margot Cifuentes C. —ﬂ”/() 4
RECTORA (e)
C.1. 1001577954

Cell. 0984427720
Email: margotazama@gmail.com
Cddigo AMIE: 10H00410.

Ate./

Local 1: Juan Montalvo 740  Telf.: (06)2 920-491

Local 2: Frente al terminal terrestre  Telf.: (06)2 921-623  FAX: (06)2 920-063
E-mail: coljacoll@hotmail.com
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Anexo 9 solicitud que el tema no se repita

SOLICITUD: que el tema no se repite

Fecha: 10 de diciembre de 2014

Dirigido a: COORDINACION DE INVESTIGACION
Solicitante: Johselyn Karina Arias Coronado
Facultad: FECYT

Carrera: Lic. Contabilidad y Computacion

Asunto: Solicito muy comedidamente, una certificacién que el tema del
plan de trabajo de grado titulada: “ENTORNO VIRTUAL EN
LA MODALIDAD B-LEARNING COMO HERRAMIENTA
DIDACTICA EN LA ASIGNATURA DE CONTABILIDAD
DEL BACHILLERATO TECNICO DE LA UNIDAD
EDUCATIVA JACINTO COLLAHUAZO DEL CANTON
OTAVALO PERIODO 2014-2015”, no se encuentre
investigado

Y

Firma
C.1.100468152-2

CONSTANCIA DE PRESENTACION: FECHA:

COORDINACION DE INVESTIGACION.- Ibarra,
Vista la solicitud que antecede CERTIFICO que revi
Trabajo de Grado, no se encuentra investigado.

11 de diciembre/2014.-
sado el Tema del Plan de

Marga nez M.
SECRETARIA
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Anexo 10 Revision del Abstract

r

ABSTRACT

This research has as main objective to present virtual learning environments, b-
learning as a teaching tool in the Accounting, “Subject ét technical school Jacinto
Collahuazo Educative Unit” of Otavalo Canton in the academic year 2014-2015,
since today knowledge of new technologies cover a large and essential point in
Education. There are several teachers who has little knowledge about Eva
(Virtual Learning Environments), so they continue using common tools in their
classrooms as the board and projector, there is even a traditional Education, this
research allowed to encourage teachers and students to use technologic tools to
enhance the teaching-learning process and encourage them to use it; within the
framework, some bases were taken as psychological, educational, legal and
technological, developing also topics and subtopics of this work. Within the
research methodology were used the research field and documentary as a
primary source, when the data was obtained, it was tabulated and interpreted by
drawings; conclusions and recommendations were made where the main
conclusion was that “teachers do not know the virtual environment, so Learning
setback”, for this reason, an interactive tutorial as a support tool was developed
to guide teachers and students on the topic, this study can serve as a great

reference for teachers to improve their classes and innovate their teaching

methodology .
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