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Manual de Usuario

Dentro del manual de usuario se describird los requisitos de instalacion, el proceso de

Instalacion y manejo del sistema.

Al tratarse de una aplicacion multimedia debe tener instalado Toolbook y Adobe Flash para la

ejecucion.
1.1.Requisitos de Instalacion

Para que el Sistema Multimedia pueda funcionar adecuadamente, se detallan las

caracteristicas, pero para su mejor funcionamiento también se recomienda lo siguiente
e Hardware

Los sistemas multimedia ademas de los componentes basicos necesitan mas memoria y mas
capacidad de almacenamiento debido a que no solo se utiliza texto sino también imagenes a

color, sonido y video.

e Software
Sistema Operativo: Windows 7 o superior
1.2. Instalacion

Para la instalacion del sistema Multimedia siga detenidamente los pasos que se enumeran a

continuacion:
a) Para iniciar con la instalacion del Software Multimedia

e Ingrese el DVD en el lector de su computador
e A continuacion le presenta la siguiente pantalla en donde debe elegir Abrir carpeta
para archivos

e Y pulse en el boton Aceptar

b) Se mostrara en la siguiente pantalla el contenido del DVD que es el instalador del software
(setup.exe) y un instalador de Toolbook y Adobe Flash



Toolbook

Figura 1 Libro
Fuente: (SumTotal, 2016)

Adobe Flash

ADOBE FLASH

Figura 2 Adobe flash
Fuente (Adobe, sf)



¢) Luego de instalar las herramientas correspondientes, hacer doble clic en el icono Setup.exe

y se mostrara la pantalla de bienvenida a la instalacion del software educativo

setup
Figura 3iInstalador SEGVIAL

d) A continuacion seleccione el idioma y haga click en aceptar

>

| Seleccione el idioma de la Instalacién

]  Seleccione el idioma a utiizar durante la
nstalaadn:
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’
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Figura 4ldioma



e) Lea detenidamente las instrucciones de instalacion y pulse en el boton (Aceptar) o si desea

cancelar la instalacion pulsar en el boton (Cancelar)

3 R 3
35! Instalar - Transito L= E =
Acuerdo de Licencia
Es importante que lea la siguiente informacion antes de continuar.

Por favor, lea el siguiente acuerdo de licencia. Debe aceptar las dausulas de este
acuerdo antes de continuar con la instalacion.

Instalacidon bajo licendia free

@ Acepto el acuerdo ‘
() No acepto el acuerdo ’

|
[ Siguiente > ] [ Cancelar ] '

Figura 5Acuerdo de Licencia

f) Luego de haber pulsado en el botdn siguiente se muestra la siguiente pantalla en donde el
Asistente de instalacion muestra una carpeta de instalacion por defecto o si desea cambiar,

debe seleccionar la carpeta destino de instalacion del Software Educativo.

o
ﬁ] Instalar - Transito

Seleccione la Carpeta de Destino
éDoénde debe instalarse Transito?

’ El programa instalara Transito en la siguiente carpeta.

Para continuar, haga dic en Siguiente. Si desea seleccionar una carpeta diferente,
haga dic en Examinar.

:\Program Files\Transito Examinar...

Se requieren al menos 364,8 MB de espacio libre en el disco.

| <atés || siguiente > | | cancelar |

Figura 6 Carpeta de Destino



g) Seleccione la unidad de disco y la carpeta en donde desea instalar la aplicacion y luego

pulse en el boton Siguiente

Tﬁ Instalar - Transito C=2EE00 X )
i =
Instalando
Por favor, espere mientras se instala Transito en su sistema.
Extrayendo archivos...

C:\Program Files\Transito\Menuslayder\flashmo_242_mini_tour - copia.fla

Figura 7 Proceso de Instalacion

Espere hasta que termine de cargar todos los archivos y se mostrara la ventana de Finalizar.

ﬁ! Instalar - Transito

I\

Completando la instalacion de
Transito

El programa completd la instalacidn de Transito en su sistema.
Puede ejecutar la aplicacion haciendo dlic sobre el icono
instalado.

Haga dlic en Finalizar para salir del programa de instalacion.

B o] _
' A 1 Ejecutar Transito

|

Figura 8Fin de la Instalacion



Por ultimo podra visualizar en el escritorio el acceso directo que se cre6 luego de la

instalacion y que le permitira ejecutar el programa.

Solucionar problemas de compatibilidad

Abrir la ubicacion del archivo
Ejecutar como administrador
Add to archive...

Add to "senial.rar"

Compress and email...

i i i @ <

Compress to "senial.rar” and email
Anclar a la barra de tareas

Anclar al mend Inicio
Restaurar versiones anteriores
Enviar a >

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

Propiedades

Figura 9lcono de Ejecucién



Esquema de Navegacion

ff Centro de Bienvenida )

N Ayuda 1
Mapa del Sitio
\Glosarlo
Planificacion
> Objetivos
L Importancia )
/ Men Principal \ , -
Centro de Bienvenida SAOdUIOS:e Aprendizaje Nombre del Elemento
Planificacion emengs umafw Rincon de Lectura
Médulodie A Elemento Material il
ESTUDIANTE
Aprendizaje Elemento Legal' Videos
Juegos _>\Elemento econoémico J
Videos . - N
Qvaluauon / Juegos
=> Descripcion
\Ammauon }
; Y
Videos
~> Descripcion
\Cllp de Video y
.’ \
Evaluacion
=> Descripcion
L Preguntas y

Figura 10 Mapa del Sitio

2.1.Manejo del Sistema

A continuacion se detalla el manejo del sistema paso a paso:

Para ingresar al Sistema Multimedia “SegVial”, se lo hace de la siguiente manera.

a) Hacer clic en el botén Inicio, Todos los Programas, Carpeta SegVial y hacer clic en el
icono SegVial.

b) Luego de realizar el paso anterior se muestra la siguiente pantalla de Iniciacion del Sistema
Multimedia

2.2.Interfaz de usuario

10



La P&gina de inicio nos muestra algunas animaciones que hacen referencia al trabajo que

realiza la Policia de Transito y la ayuda que presta a la ciudadania.

.4 POLICIA NACIONAL
: DEL ECUADOR

T Tu amigo policia

Figura 11 Pagina de Inicio

Muestra la pantalla de presentacion del software multimedia, aqui se escucha el himno de la
policia nacional y un mensaje sobre la importancia de la Educacion Vial.
Para continuar presione Siguiente.
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La figura que se muestra a continuacion es la Pantalla Principal en la cual se muestran todos

los enlaces por los que puede recorrer el usuario.

lPlaniﬁcal:ién I [M(muh de Aprendizaje I s g.s‘ ‘

Evuluuménl | Video I

o | | (R

RESIAUARNT

Siempre debes prestar atencion a las seriales de trdansito

Figura 12 Pagina Principal

Si presiona Bienvenida puede observar la Pagina de Bienvenida con enlaces importantes

que contienen ayudas para el usuario, indicando la accion que realiza cada botdn al hacer clic.

Bienvenida

Botones que se utiliza en la aplicacion B
| Comprobar respuesta | -
e

3%

Mend Principal

Figura 13 Pagina de Bienvenida
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En la Pagina de Planificacion encontramos conceptos basicos

] »

o)
=]

Planificacion

La educacion para el transito y seguridad vial establece [os
Siguientes objetivos:

* Reducir de forma sistematica los accidentes de transito.

* Proteger la integridad de las personas y sus bienes.

* Conferir seguridad en el transito peatonal y vehicular.

* Formar y capacitar a las personas en general para el uso
correcto de todos los medios de transporte tervestre.

venir y controlar (a contaminacion ambiental.
curar la disminucion de la comision de las infracciones de
transito
| * Capacitar a los docentes de educacion basica y bachillerato, de
e. de capacitacion de conductores pr es 'y no

omales, en materia de seguridad vial y normas generales de .

rlmrm ito, en coordinacion con el ‘Ministerio de Fducacion.

* Difundir, por los medios de comunicacion, los principios y
normas generales de sefializacion universal y comportamiento en
el transito.

K: O

Figura 14 Pagina Planificacion

La Figura que se muestra a continuacion es la pantalla de Mddulos de Aprendizaje
e s = e

MODULOS DE APRENDIZAJE

0
Mg Elemento Humano 22  Elemento Material
Elemento Legal @ E. Economico

Mg,

Copyright © 2016

Figura 15 Modulos de Aprendizaje

Al hacer clic en cualquier botdn de la ilustracion encontrard la descripcion de cada uno de los

maodulos, el usuario puede seleccionar el tema que desee conocer.
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La siguiente figura muestra los contenidos del Elemento Humano, pulse en cualquier boton y

le presentara contenidos similares a los que se muestra en la pantalla siguiente como Paso

peatonal, Sefales de transito, etc segun sea el caso. Asi como también puede jugar o mirar el

video.
X)) E

7

PASO PEATONAL
; =
Y & BN

-

i

Copyright © 2016

Figura 16 Elemento Humano

A continuacion se muestra la pagina que contiene el enlace a los videos relacionados con el
Elemento Humano.

N

Meni Principal

Copyright © 2016

Figura 17 Video Elemento Humano
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Al hacer clic en el botén Ver Video

Muestra un video que describe la las normas viales.
a) Pulse en Reproducir para ver el video

b) Pulse pausa para parar la reproduccion

c) Pulse Salir para parar la reproduccion y salir del video.

Sigue mi

Consejo

buffer requerido: 10s
en el buffer: 1
Peso total: 1b

Figura 18 Ejemplo Video Elemento Humano

Esta pantalla es la que contiene los juegos puzzle que el estudiante va a resolver

rrueba tu ’memoria

) ‘4 ,‘ ‘,ﬁ\ }il

A
)] \

B0 0
e

# —7\!]
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Figura 19 Juegos de Memoria

En esta parte podemos ver los contenidos que corresponden al Elemento Material, con

algunos enlaces que nos llevan a la descripcién de los mismos

£ Default
urue Edit View Go Tet Help

Vehiculo

JAPN PARTES DE UNA VA PUBLICE
ek Calzad: cera

Meni Principal

Gopyright & 2016

Figura 20 Elemento Material

La siguiente figura nos muestra la parte del Elemento Legal, en donde podra encontrar una

guia especifica de las contravenciones que se aplican tanto a los conductores como a los

peatones.
I Default (=2l <

File Edit View Go Tet Help
(RNE

Mend Principal

Copyright © 2016

Figura 21 Elemento Legal
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En la siguiente pagina se puede visualizar la parte del Elemento Econémico

!', Default C=RERE X
File Edit View Go Text Help

MODULOS DE APRENDIZAJE

Regresar a Ment

ELEMENTO ECONOMICO Elemento economico

WMend Principal

Copyright © 2016

Figura 22 Elemento Econdmico

A continuacion se muestra la parte de Juegos en donde se encuentran distribuidos 11 juegos,

tanto de memoria como rompecabezas y el estudiante puede seleccionar cualquiera de ellos.

Figura 23 Juegos
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Este juego le permite al estudiante seleccionar la imagen que desea armar, asi como también

en cuantas fichas quiere que se descomponga la imagen

Imagen uno Estilo clasico E | 3 Elx 2 I:l

Imagen dos Estilo Oval “|| VIRotacién Habilitada
Imagen tres Estilo cuadrado
Ceatila trianAnla [:v [ Desordenar ]

irar la imagen

Figura 24 Ejemplo Rompecabezas

Aqui el estudiante debe hacer clic en cada imagen y arrastrar al lugar que corresponde e ir
armando la imagen, si es necesario realizar un giro en la imagen, solo debe presionar la barra

espaciadora.
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En los juegos de memoria el estudiante debe seleccionar dos imagenes que puedan formar una
pareja, hasta encontrar todas las parejas correspondientes, al finalizar tiene la opcion de jugar
nuevamente.

rrueva tu mviemoria

$i —

18 | "Il 1
ERY 1

En esta pantalla podemos visualizar un listado de Videos que hace referencia a los diferentes

Figura 25 Juego Memoria

temas analizados en este tutorial y el estudiante puede seleccionar el video que prefiera.

buffer requerido: 10s
en el buffer: ™ 101

Peso total: b

% Lo

Rl S|

Video Uno

Como debes llevar a tu mascota en el auto

Figura 26 Videos
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Finalmente est4 la pagina de Evaluacion.
Vile Edit View Go Iet Help
Evaluacion 1

Cuestionario de [a prdctica

Bienvenido

Haga clic en el boton Siguiente para continuar. O

CLIC AQUI PARA SIGUIENTE EVALUACION

Figura 27 Evaluacion

El sistema cuenta con tres evaluaciones distintas que el estudiante puede seleccionar y se

encuentran disefiadas con imagenes, para darle mayor facilidad al estudiante.

File Edit View Go Text Help

Evaluacion 1

Cuestionario de la prdctica

¢Cual imagen representa un Cruce de nifios?

Lok,
W

Comprobar respuesta Reslab\ecer

Haga clic en un objeto para seleccionario..

r@

3/4

CLIC AQUI PARA SIGUIENTE EVALUACION

Mend Principal

Figura 28 Ejemplo Evaluacion



