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El presente trabajo de grado se ha elaborado para que la Distribuidora de alimentos y productos

veterinarios “Tierra Zoe” de la ciudad de Ibarra, implemente un sistema de gestion de pedidos y
entrega de productos, para mejorar la calidad de los servicios ofertados por la misma, de manera
que pueda mejorar la atencion y el servicio al cliente por medio de sus renovados procesos. El
sistema informatico es un conjunto de metodologias, procedimientos y lineamientos
metodoldgicos que se debe seguir detalladamente para poder garantizar su funcionabilidad y
después de ello implementarlo en la empresa. Ademas es una guia para crear aplicaciones moviles
utilizando Android, tecnologia que estd presente en los dispositivos moviles en la actualidad,
también brinda una visién general de una aplicacion desarrollada con Android conjuntamente con
la herramienta Java Server Faces (JSF2) que es una tecnologia y Framework (Marco de Trabajo)
para aplicaciones Web basadas en el patron MVC (Modelo-Vista-Controlador) que simplifica el
desarrollo de interfaces de usuario en aplicaciones utilizando el lenguaje de programacion Java
EE, ademas se describen algunas de las herramientas disponibles presentes en el S.O. Android y
finalmente se particulariza conceptos basicos para el aprendizaje del sistema operativo. El trabajo
se ha estructurado de la siguiente manera: una introduccion, un marco tedrico investigativo sobre
las herramientas que se utilizaran en la realizacidn del proyecto, la integracion e implementacion
del sistema, el documento presenta cinco capitulos.

e En el capitulo uno, se realiza una breve introduccidn sobre el por qué de la realizacion del
proyecto y sus ventajas.

e En el capitulo dos, se detallan los conceptos técnicos sobre las herramientas que se utilizaran
en el desarrollo de la aplicacion.

e En el capitulo tres, se detalla el procedimiento y funcionamiento del sistema, definiendo los
procesos y subprocesos a implementar.

e Enel capitulo cuatro, se integra la aplicacion detallando el uso de la metodologia RUP (Proceso
Unificado Racional) como conjunto de metodologias adaptables al contexto y necesidades de
cada organizacion. Ademas, se detalla la lista de riesgos existentes relacionados con el
proyecto y su nivel de impacto.

e Por ultimo, en el capitulo cinco se detallan las conclusiones, recomendaciones y los respectivos

anexos a los que se ha llegado, al realizar la investigacion y el proyecto.
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ABSTRACT

The present work of degree has been elaborated so that the distributor of foods and veterinary
products “Zoe Land” of the city of Ibarra, implement a system of ordering and delivery of products,
to improve the quality of the services offered by it, so that it can improve the attention and the
customer service through its renewed processes. The computer system is a set of methodologies,
procedures and methodological guidelines that must be followed in detail in order to guarantee its
functionality and then implement it in the company. It is also a guide to creating mobile
applications using Android, technology that is present in mobile devices today, also provides an
overview of an application developed with Android in conjunction with the tool Java Server Faces
(JSF2) which is a Technology and Framework for Pattern-Based Web Applications MVC (Model-
View-Controller) which simplifies the development of user interfaces in applications using the
Java programming language EE, In addition, some of the tools available OS Android and finally
particularizes basic concepts for learning the operating system. The work has been structured as
follows: an introduction, an investigative theoretical framework on the tools to be used in the
implementation of the project, the integration and implementation of the system, the document

presents five chapters.

e In chapter one, a brief introduction on why the project is done and its advantages.

e In chapter two, the technical concepts of the tools that were used to develop the application
are detailed.

e In chapter three, the method and system performance is detailed, defining processes and
threads to implement.

e In chapter four, the application detailing the use of RUP (Rational Unified Process) as set
adaptable to context and needs of each organization integrates methodologies. In addition, the
list of existing risks related to the project and its level of impact is detailed.

e Finally in chapter five conclusions, recommendations and the respective annexes to which it

has been, to perform research and detailed project.
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CAPITULO I: INTRODUCCION

La sociedad en la que vivimos no podria ser concebida si no fuera gracias a un elemento que ha
unificado las comunicaciones, llevando el entretenimiento a niveles no imaginados, un elemento
que ha facilitado nuestras vidas, ha hecho mas productivas las industrias y méas exequible el
conocimiento. Nos estamos refiriendo a la tecnologia. El presente trabajo es una breve recopilacion
y descripcidn de los beneficios que la tecnologia aporta a la sociedad moderna, lo que facilitara en
medida la construccion y desarrollo del aplicativo, siguiendo lineamientos técnicos sobre las
herramientas que se utilizaran con una arquitectura MVC?, ademas brindara una vision general de
desarrollo de aplicaciones en Android, describiendo algunas de sus funcionalidades y conceptos

basicos del sistema operativo.

1.1 Problema
1.1.1 Antecedentes

La automatizacion de procesos es un cambio prioritario y necesario dentro de las
empresas gracias a los beneficios que brinda el uso de las tecnologias de la informacion y
comunicacion, lo que se ha vuelto un tema de interés por parte de las entidades que
practicamente no hacen uso correcto de esos conocimientos disponibles hoy en dia, ya que
con el surgimiento de tecnologias mdviles en el cual proporciona todas las interfaces
necesarias para desarrollar aplicaciones con la facilidad de acceder a las funcionalidades
del teléfono de forma dindmica y sencilla, permitiéndonos interactuar con la aplicacion

desde cualquier dispositivo mavil con Sistema Operativo Android.

La Empresa Tierra-Zoe es una distribuidora de alimentos para animales tales como
equinos, bovinos, mascotas, aves y peces, que entrega sus productos en toda la provincia
de Imbabura. En esta empresa la entrega de los productos consiste en la distribucion
detallada y minuciosa en respuesta a los pedidos de sus clientes, siendo asi una
combinacion compleja de actividades, procesos, imaginacion e ingenio. A pesar de que la
empresa distribuye sus productos de alta calidad no cuenta con un sistema informatico de
ninguna naturaleza que ayude a optimizar los recursos y obtener informacion real de su

desemperio.

1 MVC: Arquitectura Modelo Vista Controlador



1.1.2

1.13

1.14

Por lo que se ha visto la necesidad de implementar una aplicacion que solucione y
automatice todos estos procesos de forma eficaz y eficiente, utilizando tecnologias gratuitas

y disponibles en nuestro medio.

Situacion Actual

Al no tener un aplicativo que permita el proceso de recopilacion, organizacion y gestion
de pedidos de los clientes la empresa lleva sus registros en herramientas de office y de
forma manual en papel, lo que dificulta cumplir con las rutas de distribucion en pedidos
de los clientes, ya que todo este proceso se lo lleva manualmente, para luego dirigirse a la
empresa y realizar la respectiva gestion de dicho pedido, perdiendo asi tiempo y
dificultando en gran escala un desempefio agil y acertado en esta actividad, estando
expuesta a errores, pérdida o inconsistencia de la misma y confusion al momento de

requerir dicha informacion.

Planteamiento del Problema

En la empresa el registro de informacién correspondiente a los pedidos y entrega de los
productos se realiza de forma manual y poco eficiente, generando asi datos erréneos y
pérdida de los mismos lo que ocasiona desorganizacion y retrasos en el cumplimiento de

sus funciones.

Prospectiva

Una de las principales consecuencias de continuar con esta modalidad de pedidos en la
empresa es no tener datos verdaderos de ésta actividad, como también se daria lugar a la
exposicion a diversos errores al momento de analizar la informacion generada, limitandose
asi a un desempefio ineficiente causando molestias a sus clientes ya que pudieran existir
retrasos y desorden en las entregas, por lo que la aplicacién serd de gran ayuda para el
manejo de informacion no solo en la actualidad sino también a futuro ya que las
herramientas que se utilizaran para desarrollar la aplicacion estan acordes con las

tecnologias actuales, lo que permitira a la aplicacién estar adaptable a cambios futuros.
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1.2 Objetivos

1.2.1 Objetivo General
Desarrollar un sistema informético web de entrega y pedidos para la Empresa Pecuaria
“Tierra Zoe”, basado en el uso de herramientas de software libre utilizando Android para

la automatizacion de los procesos.

1.2.2 Objetivos Especificos

1  Realizar un estudio de la tecnologia Android, como S.O. Movil, basado en Linux, para
utilizarla en el desarrollo del Sistema Informatico de Entrega y Pedidos de Productos
Comerciales.
Analizar el proceso de pedidos en la empresa.
Realizar el disefio de la arquitectura y funcionamiento de la solucién planteada.

Desarrollar el sistema.

a b~ W N

Integrar el sistema en la Empresa y actualizar los datos en el servidor para tener
informacion en tiempo real.

6  Elaborar la documentacién Técnica

1.3 Justificacion
En laactualidad y hoy en dia el uso de la tecnologia ha sido vital en el desarrollo de muchos
procesos, lo cual se ha vuelto un tema primordial y casi prioritario, ya que aporta en gran
manera en el avance y mejoramiento de las mismas, por medio de las funcionalidades que
brindan se logra obtener mejor tiempo de respuesta en el servicio al cliente, como también en

los beneficios propios de la empresa.

Se justifica el presente proyecto en vista a la necesidad que tiene la Empresa “Tierra Zoe”
de actualizar y automatizar los procesos internos, especificamente el proceso de pedidos, con
la finalidad de obtener la informacion organizada, eficiencia en la emision de facturas, gestion
de pedidos y un control total de las ventas que se realizan dentro de la misma lo que se traduce

en brindar un mejor servicio a todos sus clientes.



1.4 Alcance
El sistema beneficiara de forma directa a la empresa “Tierra Zoe”, en especial al personal
encargado del proceso de pedidos logrando asi mejor desempefio del trabajo, como también
la mejora a gran escala en el servicio al cliente, por medio del registro automético de toda la
informacién pertinente como también la disponibilidad total de la misma alcanzando

eficiencia y rapidez.

1.5 Tabla inicial del proyecto: Historico Inicial

Date Version Descripcion Autor

Mayo 2014 1.0 Caso de desarrollo SISTEMA DE | DANIEL VILLARREAL
PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS
UTILIZANDO ANDROID

Tabla 1.1: Historico Inicial
Fuente: (Propia)

Logo de La Distribuidora

TIERRA ZOE

ALIMENTOS Y PRODUCTOS VETERINARIOS

Figura 1.1: Logo Distribuidora Tierra Zoe
Fuente: (Propia)
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CAPITULO II: MARCO TEORICO

2 Marco Tedrico.

2.1 Android
Robledo (2011) sefiala que “Android es un sistema operativo, disefiado principalmente
para dispositivos moviles como, teléfonos inteligentes, tablets o tabléfonos, también para

relojes inteligentes, televisores y automoviles”. (p.3)

En la actualidad dan soporte y desarrollan quienes integran la Open Handset Alliance?.
(Orozco, 2011)

Android es un S.O. abierto, multipropoésito, se accede a las funcionalidades mediante
aplicaciones, estas aplicaciones pueden ser instaladas o desinstaladas a voluntad, ademas
desarrollarlas por terceras personas a traves de herramientas suministradas por Google, y por

medio de los lenguajes de programacién Java y C. (Orozco, 2011).

El cddigo fuente de Android esta disponible bajo diversas licencias de software libre y
codigo abierto, Google liberé la mayoria del codigo bajo la licencia Apache®. Esto permite
que un desarrollador no solo pueda modificar su cdédigo sino también mejorarlo. (Orozco,
2011).

2 Open Handset Alliance: Es una alianza de 84 compafiias que desarrollan aplicaciones para dispositivos moviles.
3 Apache: Apache es un servidor web HTTP de cddigo abierto, para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux, etc.).


https://es.wikipedia.org/wiki/Servidor_web
https://es.wikipedia.org/wiki/Hypertext_Transfer_Protocol
https://es.wikipedia.org/wiki/Software_de_c%C3%B3digo_abierto
https://es.wikipedia.org/wiki/Unix
https://es.wikipedia.org/wiki/BSD
https://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://g.cdn.mersap.com/tecnologia/files/2014/03/Logo_Android2.jpg

Android depende de un Linux version 2.6 para los esquemas base del sistema como la
seguridad, procesos de memoria, gestion de procesos, stack* de red y tipo de drivers. (Orozco,
2011).

Otras caracteristicas que presenta Android es un navegador web integrado basado en el
motor Webkit®, soporte para grafico 2D y 3D, soporte multimedia para audio, video e
imagenes en varios formatos, conectividad Bluetooth, EDGE, 3G, WIFI, entre otros. (Orozco,
2011).

Cabe resaltar, que la libertad del codigo Android ha logrado que se implante en
dispositivos electrénicos, desde moviles hasta computadoras portatiles, notebooks,
microondas, lavadoras, marcos digitales, navegadores GPS®, relojes e incluso en navegadores
de abordo de coches. (Orozco, 2011).

2.1.1 Versiones
El historial de versiones inicio en noviembre de 2007. La version comercial, Android
1.0, fue lanzada en 2008. Desarrollado por Google y la Open Handset Alliance. Desde abril
de 2009, versiones desarrolladas con nombres en clave como: Apple Pie, Banana Bread,
Cupcake, Donut, Eclair, Froyo, Gingerbread, Honeycomb, Ice Cream Sandwich, Jelly
Bean, KitKat, Lollipop y la més reciente es Marshmallow 6.0 la cual fue anunciada en el
2015.

A continuacion, se detallan las versiones y los niveles de API” ver en la siguiente tabla.

4 Stack: Pila

5 Webkit: Equipo Web

6 GPS: Sistema de Posicionamiento Global.

" API: Interfaz de Programacion de Aplicaciones.


http://es.wikipedia.org/wiki/Google
http://es.wikipedia.org/wiki/Open_Handset_Alliance
http://es.wikipedia.org/wiki/Nombre_en_clave
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Versiones Fecha de lanzamiento Niveles de API

Version Beta 5 de Noviembre del 2007
Apple pie v1.0 23 de Septiembre del Nivel de API 1
(Tarta de manzana) 2008
Banana Bread v1.1 9 de Febrero del 2009 Nivel de API 2
(Pan de platano)
Cupcake v1.5 15 de Septiembre de Nivel de API 3
(Panqueé) 2009
Donut v1.6 15 de Septiembre de Nivel de APl 4
(Rosquilla) 2009
Eclair v2.0 25 de Octubre del 2009 Nivel de API 5
(Pastel Francés)
Eclair v2.0.1 3 de Diciembre del 2009
Eclair v2.1 12 de Enero del 2010 Nivel de AP1 7
Froyo v2.2 20 de Mayo del 2010 Nivel de API 8
(Yogurt helado)
Froyo v2.2.1 18 de Enero del 2011
Froyo v2.2.2 22 de Enero del 2011
Froyo v2.2.3 21 de Noviembre del

2011
Gingerbread v2.3.0/v2.3.1 6 de Diciembre del 2010 = Nivel de API1 9
(Pan de jengibre)
Gingerbread v2.3.3 9 de Febrero del 2011
Gingerbread v2.3.4 28 de Abril del 2011
Gingerbread v2.3.5 25 de Julio del 2011
Gingerbread v2.3.6 2 de Septiembre del 2011
Gingerbread v2.3.7 21 de Septiembre del

2011
Honeycomb v3.0 22 de Febrero del 2012 Nivel de API 11



(Panal de miel)
Honeycomb v3.1
Honeycomb v3.2

Honeycomb v3.2.1

Honeycomb v3.2.2
Honeycomb v3.2.3
Honeycomb v3.2.4

Ice Cream v4.0.0/ v4.0.1
(Sandwich de helado)

Ice Cream v4.0.2

Ice Cream v4.0.3

Ice Cream v4.0.4

Jelly Bean v4.1
(Gominola)

Jelly Bean v4.2

Jelly Bean v4.3

KitKat (v4.4)

(Barquillo de Chocolate)
KitKat (v4.4.2)

lollipop v5.0 (Paleta)

Marshmallow (Malvavisco)

10 de Mayo del 2011

15 de Julio del 2011

20 de Septiembre del
2011

30 de agosto del 2011

1 de Diciembre del 2011
28 de Febrero del 2012
19 de Octubre del 2012

29 de Noviembre del
2012

16 de Diciembre del
2011

8 de Noviembre del 2012
24 de Julio del 2013

31 de Octubre del 2013

15 de Noviembre del
2014
Octubre 2015

Tabla 2.1: Versiones SDK Android

Fuente: (Tomaés, 2015)

Nivel de API 12
Nivel de API 13

Nivel de API 14

Nivel de API 15

Nivel de API 16

Nivel de API 17

Nivel de API 18

Nivel de API 19

Nivel de API 21

Nivel de API 23
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2.1.2 Caracteristicas importantes.

Caracteristicas y especificaciones actuales:

Disefio de

dispositivo

Almacenamiento

Conectividad

Mensajeria

Navegador web

Soporte de Java

Soporte

multimedia

Soporte para

Streaming®

Soporte para
hardware

adicional

El escenario es adaptable a pantallas de mayor

resolucion.

Android usa como base de datos SQL.ite.

Soporta una variedad de tipos de conexiones
como: Bluetooth, GSM/EDGE, WiFi, LTE,
WIMAX, etc.

Cloud to Device Messaging Framework® (C2DM).

Basado en el motor de renderizado de codigo
abierto WebKit, ajustado con el motor JavaScript
V8 de Chrome.

Se compila en la Maquina Virtual Dalvik,
especificamente para Android y mejorada para

dispositivos moviles.

Soporta varios formatos como: JPEG, BMP,
MP3, WAV, PNG, MIDI, GIF entre otros.

HTMLY5, etc.

Soporta: pantallas tactiles, GPS, camaras de video,
de fotos, etc.

8 Cloud to Device Messaging Framework: Nube de dispositivo, marco de Mensajeria
9 Streaming: Transmision
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Entorno de Utiliza Herramientas de Desarrollo

desarrollo proporcionadas por Android.

Repertorio de entretenimiento para centralizar las

Google Play aplicaciones y contenidos para dispositivos con
S.0. Android.

Multi-tactil Soporte para pantallas multi-tactil.

Bluetooth Soporte para Bluetooth.

Video llamada Soporta video llamada a través de Google Talk™.

Aplicaciones que se ejecutan al mismo tiempo
Multitarea compartiendo procesadores o que no trabajan

reciben ciclos de relo;j.

Caracteristicas La consulta o busqueda en Google a través de la

basadas en voz voz del usuario.

Soporta tethering®, esto hace que el teléfono
Tethering pueda ser utilizado como punto de entrada o salida

alambrico o inalambrico.

Tabla 2.2: Caracteristicas de Android
Fuente: (Robledo Sacristan, 2011)

10 Talk: Llamada
11 Tethering: Anclaje a Red: proceso por el cual un dispositivo mévil actiia como pasarela para acceso a la red.
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2.1.3 Ventajas

Caodigo abierto: Android fue liberado bajo la licencia Apache. (Robledo Sacristan, 2011).

La libertad de cddigo permite ajustar el Sistema Operativo a otros dispositivos. Se

encuentra Instalado en Tablets, GPS, relojes, etc. (Robledo Sacristan, 2011).

Se evita consumo de bateria ya que al no utilizar las aplicaciones esta las deja en modo

suspension o las cierra si no estan en actividad. (Robledo Sacristan, 2011)

2.1.4 Desventajas

Al tener varias aplicaciones abiertas genera consumo de bateria y como no todas las
aplicaciones el Sistema Operativo las cierra hay que hacer uso de otro programa para que
las cierre, sin embargo, existen aplicaciones para este fin. (Robledo Sacristan, 2011).

La bateria se agota muy rapido. Utilizacion de las aplicaciones de manera moderada.
(Robledo Sacristan, 2011).

Poco intuitivo: Por ejemplo, es complicado configurar el dispositivo movil y esto es por
la interfaz de Android. Por lo que se utilizan aplicaciones que asisten en tareas como
desinstalar otras aplicaciones. (Robledo Sacristan, 2011)

2.1.5 Arquitectura

Android es un escenario para equipos moviles el cual posee una pila de software donde
se incluye un S.0., aplicaciones basicas para el usuario y middleware!?.(Garcia Cancela &
Ostos Lobo, 2014)

12 Middleware: Légica de intercambio de informacion entre aplicaciones.
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A continuacion, se muestra de forma global las capas empleadas en la arquitectura de

Android.

Aplicaciones

f— — f— I f—
Inicio Contactos Teléfono Explorador

Armazén de Aplicaciones

PRaministr ador P Raministr ador MProveedor do et dei
de Actividad de Ventonas contenidos Sistema

)

el (il

f mlnls!v.»dor 'dﬂinislrndo-r . ﬁ miniatr ador milmdm m:lmdm
deo paquetes do Tolefonin do Rocursos do Ubicaciones de Notificaciones
Librerias Android Runtime
PRIt o0 P Rrmazdn g [ P Wrerins v
“de Superficies "~ Media Nicleo
Mowcics M.

Kernel de Linux

mdbdown g om.rolodorus . romdoum rolndow\
de Pantalla do la Camara de Memorias Flash Bindor (IPC)

REESiagor PREERrolad o P Eantrolador P Gestion ac
de Toclado da Wili de Audio Energia

Figura 2.1: Arquitectura de Android
Fuente: (Garcia Cancela & Ostos Lobo, 2014)

A continuacion, se realiza una breve descripcion de cada capa que compone la arquitectura

del sistema operativo Android.

2.1.5.1 Aplicaciones

Incluye las que estan por defecto, también las que el usuario agregue ya sean propias o

de terceras personas, estas utilizan las API, los servicios y librerias de los anteriores niveles.
(Garcia Cancela & Ostos Lobo, 2014)
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2.1.5.2 Framework de Aplicaciones
Representa todas las aplicaciones que se desarrolle para el sistema operativo, ya sean
las que vienen por defecto, por Google o desarrolladas por terceras empresas, o incluso
propias del usuario, utilizan el mismo framework (marco de trabajo) y conjunto de API.
(Garcia Cancela & Ostos Lobo, 2014)

Las APl mas importantes son las siguientes:

e Activity Manager.

e Window Manager.

e Telephone Manager.
e Content Provider.

e View System.

e Location Manager.

¢ Notification Manager.
e XMPP Service.

2.1.5.3 Librerias
Estas librerias han sido creadas bajo C/C++ proporcionando a Android la mayor parte
de sus capacidades mas relevantes. Junto al nicleo basado en Linux, estas constituyen la
razon de Android. (Garcia Cancela & Ostos Lobo, 2014)

Entre las librerias mas importantes tenemos:

e Libreria libc:

e Libreria Surface Manager:
e OpenGL/SLy SGL:

e Libreria Media Libraries:
o FreeType:

e Libreria SSL:

e Libreria SQLite:

e Libreria WebKit:

13



2.1.5.4 Tiempo de ejecucion de Android

Conforma las Core Libraries®3, librerias que contienen un conjunto de clases Java.
(Garcia Cancela & Ostos Lobo, 2014)

2.1.5.5 Ndcleo Linux

Utilizado como capa de abstraccion para el hardware en los equipos moviles.
Comprende los drivers para que cualquier dispositivo sea utilizado. De manera que un
fabricante cuando crea un nuevo componente de hardware para ser utilizado se debera crear
los drivers o librerias necesarios para el funcionamiento, dentro de este kernel**. (Garcia
Cancela & Ostos Lobo, 2014)

2.1.5.6 Herramientas de desarrollo

Android SDK trae consigo variedad de herramientas disefiadas para ayudar en el

desarrollo de aplicaciones mdviles.

La herramienta mas importante es el "Android Emulador” y las "Android
Development Tools”, pero el SDK incluye también una variedad de otras herramientas
para depuracién, empaquetado e instalacion de aplicaciones en el dispositivo. (Tellez
Ariza, 2013)

e Emulador Android

El emulador tiene como finalidad, disefiar y depurar tus aplicaciones en un

ambiente igual al que existe en un dispositivo real.

e Android Development Tools Plugin Para Eclipse Ide

El "ADT plugin®" afiade poderosas extensiones al entorno integrado de Eclipse
haciendo que la creacion y depuracion de las aplicaciones sea facil y rapida. Si por
ejemplo desarrollamos usando Eclipse, el "ADT plugin” da un increible estimulo
para el desarrollo de las aplicaciones. A continuacion, se indican algunas de sus

caracteristicas:

13 Core Libraries: Bibliotecas de Ndcleo.
14 Kernel: Ndcleo de una Fusion.
15 ADT plugin: Herramientas de desarrollo para Android.
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1. Proporciona acceso a otras herramientas de desarrollo, desde el entorno de

Eclipse IDE. Porejemplo, ADT permite el acceso a muchas de las capacidades
de la herramienta DDMS®, como tomar fotografias de la pantalla, administrar
el re direccionamiento de puertos, fijar puntos de quiebre y examinar la
informacion thread!’ y procesos dentro de Eclipse.

2. Provee un asistente para la creacion de proyectos, en donde ayuda a crear
todos los directorios y archivos necesarios para crear un nuevo proyecto.

3. Automatiza y simplifica el proceso de construccion de una aplicacion.

4. Provee un editor de cddigo Android que ayuda a escribir XML vélido para

el archivo "AndroidManifest.xml".

e Dalvik Debug Monitor Service- Ddms
La "Dalvik Debug Monitor Service" permite administrar los procesos que corren
en una instancia de emulador/dispositivo ademas de asistir en la depuracion de
ellos. Se usa para terminar la ejecucion de un proceso, seleccionar un proceso
para depurar, generar reportes a partir de informacion de bitacoras, examinar el

“heap™® y la informacion de “thread”, tomar fotografias de la pantalla y mucho maés.

e Android Debug Bridge-Adb
La herramienta nos permite instalar aplicaciones ".apk!®" en una instancia de
emulador/dispositivo y acceder a una instancia de emulador/dispositivo usando

comandos de linea.

e Herramienta Android Asset Packaging-Aapt
La herramienta permite crear archivos ".apk", los cuales contienen las imagenes

binarias del codigo y recursos de tus aplicaciones.

16 DDMS: Monitor de depuracion de la maquina.

" Thread: Hilo de Ejecucion.

18 Heap: Estructura de datos de tipo arbol.

19 APK: Formato de archivo utilizado para la instalacién de software en el sistema operativo Android.
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Android Interface Description Language-AidI
Genera cédigo para una interfaz de interproceso, como la que un servicio podria

utilizar.

Sqlite3

Proporciona acceso a los archivos de datos “SQLite”?° creados y usados por las
aplicaciones Android.

Traceview

Esta herramienta genera una vista grafica del andlisis de informacidn contenida en
bitacoras que puede ser generada desde una aplicacion Android.

Mksdcard

Ayuda a crear una imagen de disco que se puede usar con el emulador para simular
la presencia de una tarjeta de almacenamiento externa.

DX

La herramienta "dx" convierte los archivos de "bytecode?'" estandar (*.class") en
archivos "Android bytecode" (".dex?*").

Activitycreator

Es un “script” que se puede utilizar para compilar aplicaciones Android.

20 5QL.ite: Base de datos que utiliza Android.
21 Bytecode: Codigo Binario.
22 dex: Se utilizan para inicializar y ejecutar aplicaciones desarrolladas para el sistema operativo mévil Android.
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2.2 Servidor de Aplicaciones

WildFiy>=

En informatica, se nombra servidor de aplicaciones a un servidor en una red que ejecuta
ciertas aplicaciones, proporcionando servicios que soportan la ejecucion y disponibilidad de
las aplicaciones puestas en produccion. Cominmente se trata de un dispositivo de software
que proporciona servicios de aplicacion a las computadoras cliente. Generalmente gestiona
la mayor parte o la totalidad de las funciones de logica de negocio y de acceso a los datos de
la aplicacion. Los principales beneficios: son la centralizacion y la disminucion de la

complejidad en el desarrollo de aplicaciones. (EcuRed, 2015).

El servidor de aplicaciones Jboss WildFly*, compone una mejora en tecnologias de
servidor de aplicaciones. La cual se seguira usando como esquema inicial de JBoss Enterprise
de Red Hat centrandose en las ventajas del middleware®*, centralizandose en la réapida
elaboracion de la especificacion Java EE7, que aporta estandarizacion, simplicidad e

integracion para entornos de desarrollo en la nube. (EcuRed, 2015)

2.3 Framework JSF-Arquitectura
2.3.1 ¢Qué es Jsf?

Java Server Faces es un framework o ambiente de trabajo, destinado a facilitar la
construccién y desarrollo de interfaces para aplicaciones basadas en entornos Web. JSF
tiene la funcién de proveer un grupo muy extenso de herramientas desarrolladas para
facilitar la creacion de interfaces; herramientas tales como: botones, cajas de texto, tablas
de datos, etc. Similar a los objetos empleados para la generacion de aplicaciones de

escritorio (aplicaciones Swing?® por ejemplo). (Loor, 2014)

23 WildFly: Mosca Salvaje.
24 Middleware: Ldgica de intercambio de informacién entre aplicaciones.
% Swing: Biblioteca grafica.
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2.3.2

Uno de los puntos fuertes hacia los cuales se dirige la arquitectura JSF es la generacion
de interfaces que puedan ser consumidas por diferentes tipos de dispositivos clientes. De
esta manera, la misma interface puede verse desde una PC de escritorio, o una Tablet PC
o un PDA, sin tener que crear nuevas interfaces ni desarrollar diferentes procesos para cada

uno de los ambientes antes mencionados. (Loor, 2014)

Otra de las ventajas para los ambientes de desarrollo que presenta JSF es que muchos
de los IDE's actuales utilizados para el desarrollo, incorporan muchos de los controles
utilizados por el estandar, de manera que el proceso de la generacion de una interfaz de
aplicacion, puede ser llevado a cabo utilizando ambientes visuales, sin tener que escribir

todo el cddigo que se requiere para generar los controles necesarios. (Loor, 2014)

Componentes
Jsf introduce dos nuevos términos al mundo de desarrollo de aplicaciones para JAVA:
1. Managed Bean
Un Managed Bean?® es un objeto identificado para el ambiente de la aplicacion para
el cual se describe:
e Una identificacion
e Un alcance (scope) que puede ser: Request, Session, Application, etc.
e Propiedades
2. Backing Bean
Un Backing Bean es usualmente un Bean com(n de java que sirve de soporte para un
objeto manejado dentro de la aplicacion. Pongamos por ejemplo una pagina JSP en una
aplicacion orientada a web:
e Lapagina JSP esta especificada como un ManagedBean para la aplicacién, con un
identificador que la describa para toda la aplicacion en general.
e En este archivo JSP se dibujaban todos los controles necesarios para proveer a la

pagina de funcionabilidad.

% Managed Bean: Gestion de clases con sus respectivos constructores.
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e Estas paginas tienen asociado un Backing Bean?’ que es un Bean de Java. En este

Bean se codifican los comportamientos especificos asociados a cada control del
Managed Bean representado por la pagina JSP.

La ventaja de los Backing Beans es que pueden ser compartidos por un mismo
Managed Bean, de manera que para diferentes paginas se pueden agrupar
comportamientos comunes en un mismo Bean que se comparte con ambos. (Loor,
2014).

2.3.3 Navigation rules

Cuando los Managed Beans expresados en la aplicacion se refieren a paginas JSP, se
pueden expresar Navigation Rules?® que definen los flujos de proceso entre ellos. Estos
Navigation Rules son expresiones utilizadas en los Managed Beans que representan al flujo
de navegacion entre una pagina y otra. Basicamente, los Navigation Rules son expresiones
literales (String®®) que definen una salida desde una pagina hasta otra. Estas expresiones se
escriben en el archivo de definicion de JSF (facesconfig.xml). Este es el mismo archivo
donde se definen todos los Managed Beans y deméas componentes de la aplicacién. (Loor,
2014).

2.3.4 Render Kits
La tecnologia JSF no esta directamente orientada al desarrollo de aplicaciones dirigidas
a ambiente Web. Muy por el contrario, la implementacion de Managed Beans como
paginas JSP es solo una de sus capacidades. En verdad, los Managed Beans pueden estar
expresados como Beans que implementan componentes propios de JSF. De esta manera
los componentes pueden luego ser convertidos en una salida de interface mediante

diferentes tecnologias.

27 Backing Bean: Soporte a las clases.
2 Navigation Rules: Reglas de navegacion.
29 String: Valor de un tipo de entrada.
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En este punto es en donde entran en escena los Render Kits®’. Estos componentes estan
encargados de generar una salida comprensible para el escenario hacia el cual estan
orientados. (Loor, 2014). Por ejemplo: XML, WML, SVG, entre otros.

Ejemplo de una aplicacion utilizando componentes JSF

Front Controller (Faces Servlet)

Ul Components Backing Beans M Validator/Convertor il Resource Bundle § Views (JSF)

Presentation
Tier

Service Interfaces

| Service Beans | | Business Objects ‘

Business it | | D ive T ion i | | Hibemate Integration |

Logic

Tier Spring Framework
I

Data Access Objects

Web Container

Integration
Tier

EIS Tier

Figura 2.2: Framework JSF-Arquitectura
Fuente: (Loor, 2014)

En el grafico podemos apreciar como integramos JSF dentro del esquema de una aplicacion

orientada a ambiente WEB, manteniendo todas las capas tipicas de un modelo MVC.

2.35 EIS Tier*!
Es el repositorio de datos que se vaya a utilizar, por ejemplo: una Base de Datos.

2.3.6 Integration Tier
La capa de integracion representa los mapeos que se hacen para manejar la persistencia

y acceso a datos del repositorio seleccionado, de manera transparente.

%0 Render Kits: Componentes personalizados de Java
31 Tier: Estandar ANSI/TIA-942 Infraestructura estandar de telecomunicaciones para centros de datos.
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Para el caso del ejemplo mostrado se utiliza Hibernate como motor de persistencia,

aunque podrian utilizarse otras técnicas como acceso directo por JDBC o EJB 3 Entity
Beans®? o TopLink*® mappings®* o ADF Entity Objects o cualquier otra estrategia similar.
(Loor, 2014)

2.3.7 Business Logic Tier
La capa de Ldgica de negocios representa la abstraccion hecha entre la capa de acceso
a datos y las interfaces. En esta capa almacenamos todas las operaciones pertinentes a las
actividades propias de la aplicacion que estemos desarrollando. En el ejemplo se esta
utilizando Spring Framework, pero se puede utilizar EJB 3 Session Beans, ADF

Application Modules o una combinacién de cualquiera de ellos. (Loor, 2014).

2.3.8 Presentation Tier
En esta capa es en donde encontramos la actividad propia de JSF. Podemos apreciar
claramente que los Backing Beans de esta capa no estan ejecutando ninguna actividad

propia del negocio.

Esas actividades las realiza la capa de Business Logic®. Lo que esta realizando son
solamente las actividades propias de manejo de la interface. Sin embargo, esta arquitectura
podria extenderse o reducirse dependiendo de la necesidad presentada por la aplicacion.
Por ejemplo: En la capa de presentacion se podria afiadir Struts (Herramienta de soporte)
para manejo de procesos inherentes al funcionamiento de la interface que estuvieran fuera
de la capacidad prevista para JSF (por ejemplo, conversion de Objetos recibidos desde las
capas inferiores). Podria omitirse la capa Business Logic, y manejar los datos recibidos
desde la capa de Integracion directamente en los Backing Beans y desde ahi a las interfaces.
En este caso la aplicacion expondria los datos directamente desde la capa de Datos a la
interface (Data Driven Application®®). (Loor, 2014).

32 Entity Beans: Entidad de las clases.

33 TopLink: Enlace superior.

34 Mappings: Mapeo.

3 Business Logic: Légica del negocio.

3 Data Driven Application: Datos de aplicacion conducido.
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2.4 Sistema Gestor de Base de Datos Postgres

24.1

24.2

Historia

PostgreSQL3’ comienza en 1982 en la Universidad de Berkeley, iniciado y guiado por
Michael Stonebraker, fue el inicio en la implementacién de un motor de base de datos
relacional. En 1985 se retoma el trabajo el cual fue denominado POSTGRES. El proyecto
esperaba resolver los problemas con el modelo de base de datos relacional vistos en los
afios anteriores. Uno de ellos era la imposibilidad del modelo relacional de entender tipos
(combinaciones de datos simples que comprendian una unica unidad). Conocidos como
objetos. Al finalizar el proyecto Andrew Yu y Jolly Chen, comenzaron a trabajar sobre el
cddigo y lo que hicieron fue afiadir soporte para el lenguaje SQL. (Martinez, 2012)

En 1996 se acoplaron al proyecto, Marc Fournier de Hub.Org Networking Services,
Bruce Momjian y Vadim B. Mikheev, quienes trabajaron para estabilizar el codigo. Para

luego cambiar el nombre llamandolo PostgreSQL.(Martinez, 2012)

En 2001, Command Prompt Inc. lanz6 Mammonth PostgreSQL, incluyendo PL/Perl,
PL/php. (Martinez, 2012)

En agosto de 2007 EnterpriseDB anuncio el Postgres Resource® Center y EnterpriseDB
Postgres. Realizando lanzamientos principales al afio y lanzamientos menores de

reparacion de bugs, disponibles bajo la licencia BSD*. (Martinez, 2012).

Caracteristicas

e Alta concurrencia

e Amplia variedad de tipos nativos
e Claves ajenas

e Disparadores

e Vistas

37 PostgreSQL.: PostgreSql Sistema de gestion de base de datos objeto-relacional.
38 Resource: Recursos.
39 BSD: Licencia de software otorgada para los sistemas Berkeley Software Distribution BSD
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2.4.3 Funciones
Cadigo que se ejecutan en el servidor escritos en varios lenguajes, desde instrucciones
bésicas hasta las complejidades de la programacion funcional o la orientada a objetos.
Lenguajes que se pueden usar:
e PL/PgSQL (Propio), C, C++, Java PL/Java web, PL/Perl, pIPHP, PL/Python,
PL/Ruby, PL/sh, PL/Tcl, PL/Scheme.

e Lenguaje para aplicaciones estadisticas R por medio de PL/R

2.4.4 Ventajas
Ideal para desarrollo en tecnologias Web, administracion sencilla, su sintaxis SQL es
estandar y fécil de entender, multiplataforma, replicacion de datos, soporte empresarial
entre otras. (Carlos Silva, 2011)

2.5 Lenguaje de Programacion JSF

Java Server Face es un framework40 o ambiente de trabajo, destinado a facilitar la
construccién y desarrollo de interfaces para aplicaciones basadas en entornos Web. JSF tiene
la funcion de proveer un grupo muy extenso de herramientas pre desarrolladas para facilitar
la creacion de interfaces; herramientas tales como: botones, cajas de texto, tablas de datos,
etc. Similar a los objetos empleados para la generacidén de aplicaciones de escritorio
(aplicaciones Swing, por ejemplo). Uno de los puntos fuertes hacia los cuales se
dirige la arquitectura JSF es la generacion de interfaces que puedan ser consumidas
por diferentes tipos de dispositivos clientes. De esta manera, la misma interface puede
verse desde una PC de escritorio, 0 una Tablet PC o un PDA, sin tener que crear nuevas
interfaces ni desarrollar diferentes procesos para cada uno de los ambientes antes
mencionados. Otra de las ventajas para los ambientes de desarrollo que presenta JSF es que
muchos de los IDE's actuales utilizados para el desarrollo, incorporan muchos de los
controles utilizados por el estandar, de manera que el proceso de la generacion de una
interfaz de aplicacion, puede ser llevado a cabo utilizando ambientes visuales, sin tener
que escribir todo el cddigo que se requiere para generar los controles necesarios.
(Gonzales, 2013).

40 Framework: Marco de Trabajo.
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2.6 Patron de Disefio - MVC (Modelo, Vista, Controlador).

“\ \3\>§| modelo devuelve 4. El controlador //'
R los datos selecciona un/al,v(sta A 5. Se devuelve la vista
2. El Controlador solita \\ seleccionada al
al modelo, los datos N controlador

Controlador

1. El usuario envia una
peticion al Controlador
via una url

6. El controlador devuelve una
vista (pagina aspx) que carga los
datos del modelo seleccionado.

Figura 2.3: Patron de Disefio (MVC)
Fuente: (Alvarez, 2014)

El patron de disefio sera, Modelo Vista Controlador (MVC) que es un esquema de
abstraccion de desarrollo de software que separa la interfaz de usuario, la l6gica del negocio

y los datos de una aplicacion en mddulos.

El patron de llamada y retorno MVC (segin CMU*), se ve frecuentemente en
aplicaciones web, donde la vista es la pagina HTML* y el codigo que provee de datos
dinamicos a la pagina. EI modelo es el Sistema de Gestion de Base de Datos y la Logica de
negocio, y el controlador es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.
(Alvarez, 2014)

41 CMU: Universidad Carnegie Mellon.
42 HTML: Lenguaje de marcas de hipertexto o lenguaje de programacion para desarrollo de paginas web.
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2.6.1 Descripcion del patrén

e Modelo: Es la representacion de informacion especifica con la cual el sistema opera.
En resumen, el modelo se limita a lo relativo de la vista y su controlador facilitando
las presentaciones visuales complejas. El sistema también puede operar con mas datos
no relativos a la presentacion, haciendo uso integrado de otras l6gicas de negocio y de

datos afines con el sistema modelado. (Alvarez, 2014)

e Vista: Representa el modelo en un correcto formato para interactuar, usualmente es la

interfaz de usuario. (Alvarez, 2014)

e Controlador: Invoca peticiones al modelo y probablemente a la vista, responde a

eventos, generalmente acciones del usuario. (Alvarez, 2014).
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CAPITULO Il1: DESCRIPCION, PROCEDIMIENTO Y FUNCIONAMIENTO

3 Descripcion, Procedimiento y Funcionamiento del Sistema

Aqui se detalla una breve descripcion de los procedimientos para el desarrollo del

sistema y el funcionamiento de acuerdo al problema planteado.

3.1 Vision General

Como vision, este proyecto tiene como objetivo desarrollar e implementar un aplicativo

web y maévil, ambos capaces de sustentar la gestion de pedidos de la Distribuidora TierraZoe

en donde nuestro objetivo comprende desarrollar un sistema de gestion de pedidos y entrega

de productos basado en modulos configurables, que permitan automatizar parte del proceso

generado por un cliente: ordenar su pedido, visualizar pedido y recibir pedido.

El mdédulo de gestidn de pedidos esté creado para contener el detalle de los pedidos que se

encuentren activos mediante la utilizacion de una base de datos. Dentro de cada pedido se

conocera que productos se ha elegido y sus caracteristicas. Existiran al menos cuatro tipos de

usuarios en dénde el administrador estara en la capacidad de modificar en su totalidad la

informacion:

3.11

Administrador: Gestion operativa interna y externa de la aplicacion, acceso total.

Operador: Ingreso de clientes, usuarios, productos, gestion de pedidos, asignacion de

rutas.

Vendedor: Entregar pedidos

Cliente: Creacion de pedidos.
Requerimientos funcionales

Describen una interaccién entre el sistema y su ambiente, describen cémo debe

comportarse el sistema ante determinado estimulo. Son declaraciones de los servicios que
debe proporcionar la aplicacion, es decir como debe comportarse en situaciones especificas

en algun caso, también se puede indicar explicitamente lo que el aplicativo no debe hacer.

A continuacion, se detallan los requisitos funcionales de cada usuario, con la finalidad

de detallar los roles de cada uno de ellos en el proyecto.
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Usuario Administrador: Acciones que puede realizar:

e Actualiza: Productos, usuarios, clientes, acceso total de la aplicacion.
Actualiza cualquier dato en la base de datos para que se pueda ofertar.

e Elimina: Productos, usuarios, clientes, acceso total de la aplicacion.
Elimina cualquier dato en la base de datos para que se pueda ofertar.

e Edita: Productos, usuarios, clientes, acceso total de la aplicacion.
Edita cualquier dato en la base de datos para que se pueda ofertar.

e Crea: Productos, usuarios, clientes, acceso total de la aplicacion.
Crea cualquier dato a la base de datos para que se pueda ofertar.

Usuario Administrador: Acciones que no puede realizar:

e Ninguna.

Usuario Operador: Acciones que puede realizar:

e Ingreso de clientes.

e Ingreso de productos.

e Ingreso de productos a las bodegas asignadas.

e Ingreso de catalogos.

e Revision de pedidos.

e Reuvision de inventario.

e Asigna rutas.

e Visualiza rutas.

e Genera reportes de pedido.

Usuario Operador: Acciones que no puede realizar:

e Modificar el contenido de los pedidos
El operador solo puede visualizar y realizar el cambio de estado de los pedidos
generados por el cliente para luego ser despachados.

Usuario Vendedor: Acciones que puede realizar:

e Lista los pedidos desde el dispositivo movil.

e Visualiza las rutas de los pedidos.

e Entrega los pedidos a los clientes.
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6. Usuario Vendedor: Acciones que no puede realizar:
e Ingresar o actualizar productos ofertados.
El administrador es el Gnico que tiene los respectivos permisos para ingresar o
modificar.
7. Usuario Cliente: Acciones que puede realizar:
e Registrarse.
El cliente deberé estar registrado en el sistema de facturacion para obtener los datos
y asignarle un usuario y contrasefia.
e Crear usuario y contrasefia desde el dispositivo movil.
El cliente al momento de ingresar por el dispositivo mavil el sistema le pedira por
una sola vez que modifique su usuario y contrasefia para su ingreso.
e Crear pedido.
El cliente crea un pedido a través del dispositivo movil.
e Visualizar pedido.
El cliente podra visualizar el pedido realizado.
e Realizar varios pedidos
El cliente podra realizar varios pedidos uno a la vez.
8. Usuario Cliente: Acciones que no puede realizar:
e No puede agregar productos nuevos una vez realizado el pedido.
e Modificar o anular el pedido una vez confirmado.
Validados los productos que componen el pedido, este ya no tiene posibilidad de

sufrir una alteracion o una cancelacion.

3.1.2 Requerimientos no funcionales
Describen una restriccion sobre el sistema que limita nuestras elecciones en la
construccién de una solucion al problema. Restringen los servicios o funciones ofrecidas
por el sistema. Incluyen restricciones de tiempo, el tipo de proceso de desarrollo a utilizar,

fiabilidad, tiempo de respuesta, capacidad de almacenamiento.
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Los siguientes requerimientos no funcionales no conforman la funcionalidad del

sistema, pero son importantes mencionarlos ya que son restricciones que debe cumplir el

sistema.

Los requerimientos no funcionales ponen limites y restricciones al sistema.

El sistema debe visualizarse y funcionar correctamente en cualquier navegador.

El sistema debe cumplir con las respectivas validaciones.

El sistema debe cumplir con las respectivas seguridades.

El sistema no debe tardar mas de 5 segundos en mostrar los resultados de una busqueda.
El sistema sera escalable dependiendo de los requerimientos del usuario.

Ante un fallo en el software del sistema, no se tardara mas de 5 minutos en restaurar
los datos (en un estado valido) y volver a poner en marcha el sistema.

La aplicacion esta desarrollada en software libre.

La aplicacion funcionara sobre PostgreSQL.

El sistema se debe implementar sobre la infraestructura que posee la empresa.

La aplicacién funcionaréd sobre cualquier dispositivo movil que tenga como sistema
operativo Android.

La aplicacion estara desarrollada con un modelo MVC.

El framework de desarrollo utilizado es Java.

El proceso de desarrollo del sistema y los documentos a entregar deberan ajustarse al

proceso y al producto a entregar definidos en el proyecto.

3.2 Definicion, procesos y subprocesos a implementar

3.2.1 Procesos y subprocesos a implementar

3.2.1.1 Ambiente fisico

El sistema estara instalado sobre equipos y dispositivos moviles propios de la empresa.

3.2.1.2 Interfaces

30

La entrada de los pedidos proviene de uno o varios dispositivos maviles.

La salida de informacion va a uno o mas dispositivos moviles.
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3.2.1.3 Usuarios y factores humanos

El sistema estara supervisado por un administrador.

El sistema sera usado desde la aplicacion web por un usuario para que verifique pedidos
y asigne pedidos, usuario destinado para este fin.

El sistema sera utilizado por los usuarios, vendedores y clientes de la empresa.

El nivel de uso de la aplicacidn sera de acuerdo al rol de cada usuario.

El sistema serd sencillo y amigable de usar por todos quienes lo manejen.

El usuario dependiendo del rol y con un previo entrenamiento podré manejar el sistema
sin ninguna complejidad.

El sistema sera visualmente amigable y entendible en su uso.

3.2.1.4 Funcionalidad

El sistema estara dirigido al pedido y entrega de productos a traves de dispositivos
moviles.

El sistema gestionara el pedido y la entrega de los productos.

Existiran varias entradas para realizar un pedido desde la aplicacion movil y desde la
aplicacién web.

El sistema debe estar sujeto a futuros cambios dependiendo de los requerimientos.

El sistema no debe tardar méas de 5 segundos en mostrar los resultados de una bisqueda

o de gestion.

3.2.1.5 Documentacion

La documentacion del aplicativo estara disponible por algunos medios disponibles de
informacion, como manual de usuario como documento y un menu ayuda desde la
aplicacion web.

Esta informacion estara orientada a todos quienes usen la aplicacion.

3.2.1.6 Datos

La entrada de datos sera por el teclado y por pantallas mdviles.
Los datos seran enviados y gestionados dependiendo de la prioridad del pedido.
Los datos deberan tener correlacion con los existentes en la base de datos para que se

despliegue la lista de productos.
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Los célculos internos seran precisos a la hora de poner en marcha la aplicacion.

A nivel de base de datos en el almacenamiento habra un incremento indefinido de
acuerdo a la cantidad de registros que se guarden o ejecuten para realizar una
transaccion.

Los datos no seran retenidos todo deberd ser conciso y l6gicamente direccionado.

3.2.1.7 Seguridad

Se controla el acceso al sistema de acuerdo al rol.
Se controla el acceso a la informacion dependiendo del usuario.
Los backup se realizaran una vez por semana durante todo el afo.

Se tomaran las debidas precauciones ante una catastrofe natural.

3.2.1.8 Aseguramiento de la calidad

El aplicativo tendré consistencia en la interfaz de usuario.

El aplicativo tendré proteccion contra fallos.

El aplicativo tendra facilidad de uso.

La informacién manejada por el sistema esta protegida de acceso no autorizado y

divulgacion.

3.3 Funcionamiento del sistema

32

El sistema estara orientado a:

Personas
Datos
Actividades o técnicas de trabajo

Recursos materiales de comunicacion e informaticos.

Estas categorias interactan para resolver los procesos automaticos y manuales del sistema

dando lugar a documentacién mas elaborada.
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3.3.1 Modelo de negocio

Modelado
del Negocio

)

o

Diagrama de Casos
de Uso ded Sistema

S

Modeio Conceptua

P oine - - . A J
. ,Diagrama de Roles  Diagrama de Secuencis - - 3 Diagrama de F'c:eﬁ: 8

Figura 3.1: Relaciones de trazabilidad entre los modelos de negocio y de requisitos

Fuente: (Joaquin, 2007)

llustramos el proceso mediante el ejemplo de la Empresa TierraZoe, una empresa que
oferta y distribuye productos bajo demanda. Los objetivos estratégicos de dicha empresa
incluyen: Satisfacer los pedidos de clientes, Incrementar los ingresos, Disminuir el tiempo
de entrega de los productos. El objetivo Satisfacer los pedidos de clientes puede ser
dividido en sub objetivos tales como: Registrar Pedidos de Clientes, Verificar Producto
Pedido, Gestionar Almacén, Realizar Pedidos a Proveedores y Entregar los Productos a

Tiempo. Estos seran los objetivos principales a tratar en nuestro modelo del negocio.

3.3.2 Identificacion de roles en el entorno del negocio:

1. Rol Cliente-Realiza el Pedido

Identificados los procesos de negocio, se incluye a todos quienes seran parte

fundamental del desarrollo del proyecto, en donde éstos desempefian diferentes roles

para continuar con las tareas de los casos de uso segun las actividades.

Para lo cual, se debe reconocer los roles que son realizados por quienes conforman

la propia empresa o actores externos (ejemplo: clientes).



Diagrama de Procesos de Megocio CIiemeIJ

Cliente
Previo proceso __(Clicntc registrado en el sistema de facturacion
"L de la empresa
Proceso

[Ingresaa la aplicacion desde el dispositive movil con un usuario y contrasena ]

!

[Rcal iza pedidos desde la aplicacion mc'wil]

h i
[Visualiza el pedido realizado ]

Figura 3.2: Diagrama del negocio-Rol Cliente
Fuente: (Propia)

2. Rol Administrador-Verifica el Pedido

Diagrama de Frocesos de Megocio Administi

Administrador

b
[’u’isualiza el Pedido realizado por el cliente]

Progreso
h

[Veriﬂca los productos si hay o no en s.‘t:::-::k]

l Progreso

[ Asigna la ruta del pedido al vendedor ]

Figura 3.3: Diagrama del negocio-Rol Administrador-Verifica el Pedido
Fuente: (Propia)



SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

3. Rol Vendedor

Diagrama de Procesos de Megocio ‘Jendedur}

‘isualiza las rutas asignadas desde el ]

dispositivo mawil

Vendedor

[

Entrega los pedidos

J

Figura 3.4: Diagrama del negocio-Rol VVendedor
Fuente: (Propia)

3.4 Funcionamiento de procesos

3.4.1 Proceso 1: Funcionamiento de la aplicacion

La aplicacion movil esté desarrollada con la herramienta Android Studio, esta tiene por

defecto una base de datos llamada Sqlite, en donde se almacenaran los datos

temporalmente, desde la aplicacion movil el cliente realiza un pedido (peticion) hacia el

servidor de aplicaciones Jooss Wildfly, este se conecta con la base de datos PostgreSQL

para enviar una Respuesta y mostrar los datos.

Funcionamiento de la Aplicacién)

o | Servidor de Aplicaciones

Peticion

= JBoss Wikifly

.\\

S— Respuesta

@ Aplicacion Mévil Android Stud ioL
Developer

\7

Servidor se conecta con la Base de Datos

’-__.._-————I————-_..___“
S———
Base de Datos Postgres
~—

| Conexion
Aplicacion Web JBoss

Developer Administracion
del sistema

. 000/

Figura 3.5: Diagrama del negocio/Funcionamiento de la Aplicacion
Fuente: (Propia)
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3.4.2 Proceso 2: Cliente Realiza Pedidos
El cliente realiza el pedido a través del dispositivo movil, este se conecta con el servidor
de aplicaciones y este a su vez se conecta con la base de datos, y visualiza el pedido en la
aplicacion web del servidor.

Pedidos I

{Scwidor de Aplicaciones Wildﬂy}( ------------- )
Peticién :

O

.-"-——"-'
[Glientc Realiza un Pcdido} BOD Postgress
Respuesta

Figura 3.6: Diagrama del negocio/Cliente Realiza Pedidos
Fuente: (Propia)

3.4.3 Proceso 3: Operador/Administrador
El operador o administrador desde la administracion del sistema visualiza el pedido
realizado por el cliente, luego verifica el stock de los productos, asigna el estado del pedido
y la ruta de entrega al vendedor.

OperadorIAdministradur)

= Servidor de Aplicaciones Wikdfly --------0---- .
Peticion

Operador Administrad or L BDD Postgress
Visualiza el pedido j‘

Respuesta

¥

Verifica el producto si existe o no
en sotock

Y

[Asigna la ruta del pedido al vcndcdor]

Figura 3.7: Diagrama del negocio/Operador
Fuente: (Propia)
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3.4.4 Proceso 4: Vendedor

Vendedor visualiza la ruta asignada desde el dispositivo movil y realiza la entrega del
pedido al cliente.

Yendedor I

{Scw idor de Aplicaciones Wik ﬂ._,:]( ------------- )
Peticion |

Vendedor Visualiza la ruta
del pedido

_—
BOD Postgress

Respuesta

Y

[ Entrega el producto al diente ]

Figura 3.8: Diagrama del negocio/Vendedor
Fuente: (Propia)

3.4.5 Proceso 5: Administrador

Administra en su totalidad la aplicacion.

Administradnr]

Administrador tendra permisos en su
totalidad sobre la aplicacion

Editar/Leer

Crear

Aplicacion Web

Figura 3.9: Diagrama del negocio/Administrador
Fuente: (Propia)
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CAPITULO IV: INTEGRACION DE LA APLICACION

4 Integracion de la Aplicacion: Metodologia RUP

4.1 Disefio y Arquitectura del Sistema
En este capitulo, se tratara el disefio del sistema, es decir, se detallaran los componentes de
la aplicacion y que herramientas se utilizaron.

4.1.1 Seleccion del entorno de desarrollo: Aplicacion WEB

Entorno de desarrollo para el disefio del sistema web.

e IDE-JBoss Developer

B ™

JBoss Developer Studio proporciona un soporte para todo el tiempo de vida de
desarrollo en una sola herramienta. Incluye un entorno de desarrollo integrado (IDE)
certificado y basado en Eclipse para desarrollo, permite probar e implementar aplicaciones
web, mdviles, empresariales transaccionales y servicios de integracion basados en la

arquitectura orientada a servicios (SOA). (Developer, 2014)

e Servidor de Aplicaciones Wildfly

WildFiy >

Se trata de un dispositivo de software que proporciona servicios de aplicacion a las
computadoras cliente. Un servidor de aplicaciones generalmente gestiona la mayor parte
de las funciones de logica de negocio y de acceso a los datos de la aplicacion. Las
principales ventajas de los servidores de aplicacion son la centralizacion y la disminucion

de la complejidad en el desarrollo de proyectos o aplicaciones.
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e Base de Datos PostgreSQL

PostgreSQL

El aplicativo estard bajo PostgreSQL que es para gestionar la base de datos
implementada en el desarrollo del proyecto, este a su vez contiene una interfaz grafica
amigable para crear bases de datos, usuarios, administrar tareas entre otras, en si permite

una gestion y configuracion del uso de informacion sobre el sistema.

Seleccion del entorno de desarrollo: Aplicacion Mévil
A continuacion, se describen aspectos importantes para el disefio de la aplicacion movil.
e Android Studio: Aplicacion Mavil

» Android
:’ Studio

Android Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE) para la plataforma Android,
aqui es donde se desarrollara toda la l6gica de la aplicacion movil.
e Servicio Web SOA

La conexidn se realiza a través de la Arquitectura Orientada a Servicios (SOA), que es
la integracion a través de sistemas diversos. Utiliza protocolos estdndar e interfaces
convencionales, llamados Web Services, facilitando el acceso a la ldgica de negocios y la
informacidn entre diversos servicios. Ademas, nos brinda los principios y la guia para
transformar el conjunto de recursos de Tl de la compafia, que son por lo general

heterogéneos, distribuidos, inflexibles y complejos, en recursos flexibles, integrados y

simplificados, que pueden ser modificados y estructurados para alinearse mas facilmente
con los objetivos del negocio. Por lo que se puede decir que SOA no es una herramienta,
sino mas bien es un conjunto de patrones de construccion de las nuevas aplicaciones de la

empresa, mas dinamicas y menos dependientes. (Vera, 2013)


https://cetatech.ceta-ciemat.es/2015/02/atajos-imprescindibles-en-android-studio
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4.1.3 Modelo contextual inicial del proyecto
Este diagrama de clases inicial que describe el primer modelo conceptual del proyecto,
en el cual se describen los conceptos a identificar y a ser tomados en cuenta para los
diagramas UML.: Por ejemplo, se puede determinar que un pedido debe ligarse al cliente
que lo realiza conjuntamente con los elementos que lo componen. Y este puede ser una

clase en el modelo conceptual. Como se muestra en la figura.

Maodelo contextual inicial)

Producto Especial Producto Catalogo 1 Catalogo
1“1-
kY /
Producto
i Verificacion de Productes Admin
1
1.2 Tiene
i
es la base de:
0. 0.
Padido 0.* Orden de trabajo Ruta asignada
1
Genera
1.1
i
Clienta

Figura 4.1: Modelo conceptual inicial para el caso de uso del negocio Crear Pedido

Fuente: (Propia)
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4.1.4 Arquitectura del sistema

42

La solucion propuesta para la realizacion del Sistema Informatico de Pedidos y Entrega
de Productos utilizando Android para la Distribuidora de Alimentos y Productos
Veterinarios TierraZoe, consiste en una arquitectura de escritorio y mévil separada en tres

capas: capa de presentacion, capa de negocio y capa de datos.

El hecho de dividir el sistema en capas permite tener un sistema bien estructurado, donde
cada capa es independiente del resto. Con ello consigue un sistema estandarizado,

reutilizable y con un bajo acoplamiento.

e Capa de Presentacion

La capa de presentacion es la que se conoce como interfaz de usuario, ayuda a
interactuar con la aplicacion, permite visualizar la informacion ingresada por el usuario
para evitar errores, asi como los resultados de la aplicacion. Esta capa debe ser disefiada
de forma entendible, amigable y facil de utilizar para el usuario final. Esta capa esta

desarrollada en Android Studio.

e Capa de Negocio

La capa de negocio también conocida como capa de dominio, es la que mantiene
toda la logica y las reglas del negocio. Se encarga de validar datos, realizar las
operaciones y calculos con los datos y gestionar las interacciones con la capa de datos
y la capa de presentacion. Esta capa esta desarrollada en Java.

e Capa de Datos

La capa de datos es la que se encarga de la persistencia y recuperacion de los datos desde
la base de datos relacional. Para la comunicacion entre la capa de presentacion y la capa de
negocio se utiliza el Servicio Web SOA, que es un puente que permite la comunicacion a
través del uso de los mensajes entre aplicaciones Android Studio y programas escritos en

Java.
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La siguiente figura indica los componentes y arquitectura del presente sistema tanto de
la aplicacion Web como de la Aplicacion Movil.

Arquitectura

Aplicacion Web-JBoss Developer-Java
Logica del Negocio

[—[ Ingreso de usuarias J—|
’—( Ingreso de Catalogo Detales }—l

Peticién
[—( Ingreso de Productos
E Ingreso de Clientes :
I—| Ingreso de Productos en Bodega '_|
Practice
d Listar Pechdos E
Asganar Rutas Respuesta

e

|

r[ Repoetes

Toda la administracion del sitema

Respuesta Peticién

Base de Datos
Postgres

= Crear Pedido
Datos

=4 Visualizar Pedidos
Logica

=4 Visualizar Ruta

- Entregar Pedido

Aplicaciéon Movil Android
I

Aplicacion MévikAndroid Estudio
Capa dePresentacion

Figura 4.2: Arquitectura del Sistema
Fuente: (Propia)
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4.2 Construccion del Sistema: Fase de Inicio
4.2.1 Plan de desarrollo.

Este Plan es una version inicial preparada para ser adjuntada en la propuesta elaborada
como respuesta al proyecto SISTEMA DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS
UTILIZANDO ANDROID, para la Distribuidora de Alimentos y Productos Veterinarios
TIERRAZOE.

El proyecto ha sido implementado en base a la metodologia RUP con el fin de implantar

un compendio inicial para posteriores desarrollos.

La orientacion del desarrollo propuesto compone una alineacion del proceso RUP de
acuerdo a las caracteristicas del proyecto, recopilando los roles, actividades y documentos

entregables. En si este documento o artefacto es parte de la metodologia RUP.

4.2.1.1 Propdsito
El propdsito sera suministrar toda la informacion requerida para llevar un registro y control

del proyecto.
Los usuarios del Plan de Desarrollo del Software son:

o El jefe del proyecto quien se encargara de llevar un control y seguimiento del
proyecto.

o Los miembros del equipo de desarrollo quienes se encargaran de entender las
funcionalidades a implementar cuando y como hacerlo y que actividades

dependen de las mismas.

4.2.1.2 Alcance
Para el Plan de Desarrollo del Software, se basa en la informacion obtenida por medio
del (cliente) del area de ventas de la Distribuidora TIERRAZOE, para hacer una estimacion
inicial del proyecto, generando la primera version del artefacto “Vision”, el cual se utilizara
para depurar este documento. Consecuentemente, el avance y el seguimiento en cada una

de las iteraciones produciran un reajuste de este documento.
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4.2.2 Vista General.

4.2.2.1 Propdsito, objetivos y alcance

La informacion inicial indicada en este artefacto se obtuvo de reuniones que se han

realizado con el Cliente de la Distribuidora TIERRAZOE, desde el comienzo del proyecto.

A partir de los ordenamientos ya establecidos en el &rea de Ventas de la Distribuidora

TIERRAZOE, y como parte del proceso de automatizacion requerido, se determina la
creacion del Sistema DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO

ANDROID, que permita mejorar y automatizar la gestion de las actividades relacionadas

con las ventas de la empresa.

El proyecto debe proporcionar una propuesta para el desarrollo de un sistema de pedidos

y entrega de productos utilizando la tecnologia Android para el mejoramiento de los

procesos dentro de la empresa, a continuacion se exterioriza los sub-procesos a

implementar.

Usuarios.

e Ingreso de usuarios.

e Ingreso de clientes.

Ingreso de catalogo detalles

e Ingreso de catadlogo productos.

e Ingreso de catalogo provincias.

e Ingreso de catdlogo unidades de medida.

e Ingreso de catalogo bodega.

Ingreso de catalogo identificacion.
Ingreso de productos.

e Ingreso de productos.

Bodega.

e Ingreso de productos en bodega.

e Listar pedidos de bodega.

e Inventario de bodega.

e Impresion.
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Rutas.
e Asignar rutas al vendedor.
e Visualizar el detalle de la ruta asignada.
Reporte
e Reporte de pedidos.
e Impresion.
4.2.2.2 Suposiciones y Restricciones
Estas se originan directamente de las conversaciones con los clientes de la Distribuidora

TierraZoe.

El sistema sera implementado sobre la plataforma Android y Java cumpliendo con los
patrones de excelencia actuales para desarrollo de software. Utilizando la metodologia
RUP para la fase de ingenieria de software, también cumpliendo con la norma para

direccion de proyectos PMI*3, ademas de Java y Android para el desarrollo de la aplicacion.

Generalmente, la lista de supuestos y limitaciones se extendera durante el desarrollo del

aplicativo, una vez establecido el artefacto “Vision”.

4.2.2.3 Entregables del proyecto
El aplicativo sera desarrollado acorde a la metodologia RUP, cuyas recomendaciones

incluyen la generacion de artefactos que se constituyen en los documentos entregables.

Todos los documentos estaran sujetos a variaciones durante el proceso de desarrollo,
por lo que una version concluyente y completa de cada uno de ellos se obtendria al finalizar
el proyecto. Por lo que, el resultado de cada iteracidn estard apuntando en conseguir un

nivel aceptable de los documentos.
A continuacion, se presenta la lista de artefactos propuesta para el proyecto:

1. Plan de desarrollo de software.

Es el presente documento.

43 PMI: Estandares que proveen las mejores gufas para la realizacion de proyectos.

46



SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

Vision.

Este artefacto detalla la vision del proyecto desde el enfoque del cliente, definiendo los
requisitos y particularidades del mismo siendo la base en cuanto a los requerimientos
del sistema a desarrollarse.

Modelo de casos de uso.

Representado mediante Diagramas de Casos de Uso (plasma las funcionalidades del
sistema y quienes hacen uso de las mismas).

Especificaciones de casos de uso.

Para aquellos casos de uso cuando no es tan conclusa su explicacion, se realiza una
descripcion detallada por medio de documentos disefiados para este fin, donde
comprendan: requisitos no funcionales, post y pre condiciones, flujo de eventos.
Ademas, para casos cuyas circunstancias sean complejas se afiadira un esquema
grafico.

Modelo de analisis y disefio.

Constituye la elaboracion de los casos de uso redirigiendo una representacion en
términos de andlisis, hacia una de disefio orientado hacia un entorno de
implementacién, segun el desarrollo del proyecto.

Modelo de datos.

Puntualiza la representacion légica de los datos persistentes. Se utiliza un Diagrama de
Clases (donde se utiliza un Lenguaje de Modelado Unificado, para representar tablas,
claves, entre otros.)

Lista de riesgos.

Este artefacto presenta una lista de riesgos sefialados y relevantes en el desarrollo del
proyecto, regulados de acuerdo a la importancia y con tareas especificas de
contingencia o para su mitigacion.

Material de apoyo al usuario final.

Conjunto de documentos para el uso y manejo del sistema, que incluyen: Guias de
Usuario, Operacion, Mantenimiento, Instalacion etc.

Producto

Empacados y recopilados en un CD o memoria USB con los componentes apropiados

para facilitar su implementacion.
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4.2.2.4 Evolucion del plan de desarrollo de software
La evolucion del plan serd periodicamente y se depurara antes del comienzo de cada
iteracion.
4.2.3 Organizacion Esquema del Proyecto
4.2.3.1 Coparticipes en el Proyecto
Inicialmente no se incluye al que se designara Responsable del Proyecto, Comité de
Control y Seguimiento, ademas de colaboradores necesarios para suministrar los
requerimientos y aprobar el sistema.
El resto de los contribuyentes del proyecto, en donde se considera las fases de Inicio,
Elaboracion y las Iteraciones necesarias en la fase de Construccion, estara estructurado por

Ingenieros en Sistemas:

e Jefe de Proyecto. Con experiencia en metodologias de desarrollo, herramientas
CASE y notaciones, en particular notacion UML y RUP.

e Analista de Sistemas. Con conocimientos de UML, y poseer experiencia en sistemas
afines a la linea del proyecto

e Analistas - Programadores. Con experiencia en el entorno de desarrollo y manejo
de herramientas para este fin, este trabajo ha sido encomendado a Daniel Omar
Villarreal Caluqui.

e Ingeniero de Software. El cual realiza labores de gestion de requerimientos, gestion
de configuracién, documentacion y disefio de datos. Encargado de las pruebas del

sistema, realizara la labor de Tester**.

4.2.3.2 Interfaces externas
Se define los participantes del proyecto que proporcionaran los requisitos del sistema 'y
entre ellos quiénes seran los responsables de evaluar los artefactos o documentos de

acuerdo a cada médulo y segun el plan establecido.

El equipo de desarrollo interactuara activamente con los participantes para
especificacion y validacion de los artefactos generados.

4 Tester: Investiga un producto de software con el objetivo de obtener informacién acerca de su calidad y el valor
que representa para quienes lo utilizan.
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4.2.3.3 Roles y responsabilidades
A continuacion, se describen las principales responsabilidades de los puestos en el
equipo de desarrollo durante las fases de Inicio y Elaboracion, de acuerdo con los roles que

desempefian en RUP.

Puesto Responsabilidad

Gestiona los recursos, los riesgos, planifica y realiza un
seguimiento del proyecto, coordina las interacciones con los
usuarios, asegura la correcta ejecucion de los artefactos del
proyecto también supervisa la arquitectura del sistema entre otros.

Jefe de Proyecto

Valida los requisitos, interactia con el cliente y los usuarios
Analista de Sistemas mediante entrevistas. Colaboracion en el modelo de datos y la
preparacion de las pruebas funcionales.

Elaboracion de prototipos. Contribucién en el modelo de datos y

Programador .
pruebas funcionales.

Construccion del modelo de datos mediante la gestién de

requisitos, elaboracion de la documentacion y modelos de

implementacion y desarrollo ademas prepara las pruebas

funcionales entre otros.

Ingeniero de Software

Tabla 4.1: Roles y Responsabilidades del Proyecto
Fuente: (Propia)
4.2.4 Gestion del Esquema del Proyecto
4.2.4.1 Plan del proyecto

En este plan se presenta la alineacion en fases e iteraciones, conjuntamente con la

agenda para llevar a cabo el desarrollo del proyecto.

4.2.4.2 Plan de las fases
Por consiguiente, la tabla adjunta del plan de fases indica el nimero de iteraciones y el

manejo de los tiempos de cada fase.
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Fase Nro. Iteraciones Duracion

Fase de Inicio 1 6 semanas
Fase de Elaboracion 1 9 semanas
Fase de Construccion 3 14 semanas
Fase de Transicion 1 6 semanas

Tabla 4.2: Plan de Fases del Proyecto
Fuente: (Propia)

En la siguiente tabla se indican los hitos que finalizan en cada fase.

Descripcidn Hito

En esta fase se establece el contexto de los requerimientos del proyecto o
el producto desde el punto de vista del cliente, sefialados en el documento
Visidn. Para lograr esto se debe conocer el &ambito del proyecto, definiendo
los limites del mismo para establecer una arquitectura, riesgos,
identificacion e iteracion de actores participativos en el proyecto entre
otras.

Fase de
Inicio

En esta fase se elabora un prototipo de arquitectura y se estudian los

requerimientos. Ademas, se desarrolla el plan y se mitigan los riesgos, se

Fase de completa el disefio también se puede determinar el costo para la realizacion

Elaboracion | entre otras. El reconocimiento y aceptacion del esquema de la arquitectura
del proyecto marca el final de esta fase.

Consiste en desarrollar el proyecto hasta que esté listo para la primera
version, refinando el Modelo de Analisis y Disefio. El problema principal
es si la version estd o no lista para las pruebas iniciales en caso de haber
aceptacion en las pruebas se pasa a la siguiente etapa.

Fase de
Construccion

En esta fase se traslada el sistema al ambiente del usuario, se realiza la
verificacion de la version y se realizan las correcciones necesarias
generando la version final, debe estar completo y en un nivel aceptable, se
hace la entrega de informes de instalacion, manuales, material de apoyo y
capacitacion sobre el funcionamiento y manejo del sistema a los usuarios.

Fase de
Transicion

Tabla 4.3: Plan de Fases: Hitos del Proyecto
Fuente: (Propia)
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4.2.4.3 Objetivos de las iteraciones

Fase

Incepcion

Fase de
Elaboracién

Fase de
Construccién

Iteracion

Iteracion
Preliminar

Desarrollar
una
arquitectura
prototipo.

1. Iteracion
desarrollo
Beta

2. lteracion
desarrollo
version
inicial

Descripcién
Define el
modelo del
negocio,

requerimientos
del  producto,
plan de
proyecto.

Completar el
analisis y
desarrollo  de
todos los casos
de Usos.
Desarrollar
arquitectura
prototipo.

Implementar y
probar casos de
uso para
proveer la
version Beta.

Implementar y
probar casos de
uso restantes,
Corregir

defectos en
version Beta, e
incorporar los
comentarios del
usuario.

Desarrollar el
sistema inicial.

Hitos
Asociados

Revision de
Casos de Uso

Arquitectura

Prototipo

Beta

Software

Riesgos direccionados

Aclarar los requerimientos.
Desarrollar planes de proyecto
realista y alcance. Determina
la viabilidad de los proyectos
desde el punto de Vvista
empresarial.

Arquitectura del Software
clarificada.

Técnicas de mitigacion de
riesgos.

Prototipo para que el usuario

revise.

Todas las caracteristicas
claves y arquitectura
prospectiva usadas en la
version Beta.

Opinidn de los usuarios antes

de lanzar la wversion del
software.
Software revisado por los

usuarios.

Producto de alta calidad
Minimizar defectos

Costes de calidad reducido.
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3. lteracion Incorporar Software Liberacién rapida asegurando
desarrollar | mejoras a los la satisfaccion del cliente.
modulo defectos en la Todas las funciones claves
completo | version inicial. proporcionando el madulo

Desarrollar completo
sistema
completo.
Fase de | Sistema Empaquetar, Sistema El sistema debe estar
Transicion distribuir, completo en un nivel
instalar el aceptable de calidad para ser
sistema Ilevado al entorno del usuario
con resultados positivos.
Tabla 4.4: Plan de Fases: Iteraciones del Proyecto
Fuente: (Propia)
4.2.4.4 Calendario

A continuacion, se muestra la planificacion de las tareas importantes del proyecto.

Puesto que anteriormente se habia mencionado, el proceso de la metodologia RUP

caracterizada por el desarrollo en equivalente de todas las fases a lo largo del proyecto, por

lo que la documentacidn inicial estara sujeta a cambios de acuerdo al alcance del proyecto

e iteracion de las fases. La siguiente figura ilustra este enfoque. (Camargo, 2014)

TRABAJD

Modelo de negocio

Fequistos

Analisis

Verific
Despliegue
Validacidn

PROCESOS DE
SOPORTE

Gestidn de

Inicic  Elab1  Elab2  Comst

ITERACIONES
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Figura 4.3: Descripcion de la metodologia RUP
Fuente: (Camargo, 2014)
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Para este proyecto la planificacion de acuerdo a las fechas establecidas sera de la siguiente
manera: fecha de aprobacion indica cuando el documento tiene un estado completo suficiente
para ser evaluado y aprobado, sin embargo, existe la posibilidad de estar sujeto a cambios
posteriormente.

Disciplinas/Artefactos modificados o generados Comienzo  Aprobacion
durante la Fase de Inicio
Modelo del negocio
e Modelo de Casos de Uso del Negocio y Modelo de Semana 4 Semana 5

Objetos del Negocio

Requisitos
e Glosario Semana 2 Semana 5
e Vision Semana 2 Semana 4
e Modelo de Casos de Uso Semana 3 Siguiente fase
e Especificacion de Casos de Uso Semana 5 Siguiente fase
e Especificaciones Adicionales Semana 5 Siguiente fase

Analisis/Disefio
e Modelo de Analisis/Disefio Semana 6 Siguiente fase
e Modelo de Datos Semana 7 Siguiente fase

Implementacion

e Prototipos de interfaces de usuario Semana 8 Semana 9
e Modelo de implementacion Semana 10  Siguiente fase
Pruebas
e Casos de pruebas funcionales Semana 1l  Siguiente fase
Despliegue
e Modelo de despliegue Semana 11  Siguiente fase
e Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto
e Plan de desarrollo de software en su version 1.0 y Semana 1 Semana 2
planes de iteraciones
e Ambiente: Durante todo el proyecto

Tabla 4.5: Roles y Responsabilidades Fase de Inicio
Fuente: (Propia)
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Disciplinas/Artefactos generados o Comienzo

modificados durante la Fase de Elaboracion

Modelo del negocio

Modelo de Casos de Uso del Negocio y Semana4

Modelo de Objetos del Negocio

Requisitos
Glosario Semana 2
Vision Semana 2
Modelo de Casos de Uso Semana 3
Especificacion de Casos de Uso Semana 5
Especificaciones Adicionales Semana 5

Anélisis/Disefio
Modelo de Andlisis/Disefio Semana 6
Modelo de Datos Semana 7
Implementacion
Prototipos de interfaces de usuario Semana 8
Modelo de implementacion Semana 10
Pruebas
Casos de pruebas funcionales Semana 11
Despliegue

Modelo de despliegue Semana 11

Aprobacion

Aprobado

Aprobado
Aprobado
Aprobado
Aprobado
Aprobado

Revisar en cada iteracion

Revisar en cada iteracion

Revisar en cada iteracion

Revisar en cada iteracion

Revisar en cada iteracion

Revisar en cada iteracion

Gestion de cambios y configuracion Durante todo el proyecto

Gestion del proyecto
Plan de desarrollo de software en su version Semana 1

1.0 y planes de iteraciones

Ambiente: Durante todo el proyecto

Revisar en cada iteracion

Tabla 4.6: Roles y Responsabilidades Fase de Elaboracion

Fuente: (Propia)
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4.2.5 Seguimiento y control del desarrollo del proyecto

4.2.5.1 Gestion de requerimientos del proyecto
Cada requisito tendra una serie de particularidades tales como: nivel de importancia,
estado, iteracion, implementacion etc. Donde permitira hacer un seguimiento de cada uno
de ellos. De existir cambio estos seran solucionados mediante una Solicitud de Cambio, las

cuales seran analizadas para asegurar la funcionalidad y esencia del sistema.

4.2.5.2 Control de plazos
El calendario o planificacion del proyecto tendrd un seguimiento y evaluacién semanal

o mensual por el director de proyecto y por la Junta de Seguimiento y Control.

4.2.5.3 Control de calidad
En esta etapa el control de calidad se hara de acuerdo a las fallas detectadas en el
desarrollo del proyecto con una Solicitud de Cambio, y para garantizar la calidad seran

necesarias las guias y checklist* incluidas en RUP.

4.2.5.4 Gestion de riesgos
Se debera determinar y evaluar en cada iteracion todos los riesgos que se asocien al
desarrollo del proyecto y se debera tomar alternativas para solucionarlos.

4.2.5.5 Gestion de configuracion
Basicamente en esta etapa se lleva un registro de versiones generadas en el desarrollo
del proyecto a través de documentos o artefactos. Ademas, se incluye las Solicitudes de
Cambio y de las alteraciones que se presenten, los cuales deberan ser transmitidos a todos
quienes conformen el equipo de trabajo. Al final de cada iteracion se establecerd un registro
de la version del estado de cada documento, la cual podra ser reformada s6lo por una

Solicitud de Cambio aceptada.

45 Checklist: Lista de verificacion.
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4.2.6 Lista de riesgos
Los riesgos relacionados a este proyecto son evaluados por lo menos una vez en cada

iteracion y son documentados en esta tabla. Han sido clasificados de acuerdo a su magnitud

desde el que podria tener mayor impacto hasta el menor.

Puntaje- Descripcion del riesgo e Estrategia de mitigacion y/o plan
Magnitud impacto de contingencia
Monitorear ~ constantemente el
L . progreso y el cumplimiento de metas
. Que la aplicacion no esté prog y P
. . . . en el cronograma.
disponible a tiempo estimado. g
Investigacion en alternativas externas
. Surgimiento de requerimientos para mejoramiento de los diversos
extras del sistema. requerimientos, en pro del proyecto.
Responsables de la guia para Tomar en cuenta varios aspectos del
realizar el Proyecto tanto en proyecto analizarlos y llegar a un
desarrollo y documentacion estén acuerdo antes que abandonen el
3 en desacuerdo en el proyecto. proyecto.

56

Implica tiempos de retraso en las
diferentes fases de la

implantacion.

Mantener toda la documentacion
disponible para una répida ayuda

para el usuario final.

Tabla 4.7: Lista de Riesgos
Fuente: (Propia)
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4.3 Fase de Elaboracion

Especificacion de los casos de uso

Esta seccion presenta el modelo de casos de uso del presente sistema, en la cual se muestra
las iteraciones y los casos de uso. Este Modelo de casos de Uso es un modelo de las funciones
esperadas del sistema y su ambiente, y sirve como un contrato entre el cliente y los
desarrolladores. Este modelo es utilizado como una entrada fundamental para las actividades
de andlisis, disefio y prueba. El rol mas importante de un Modelo de Casos de Uso es
identificar el comportamiento deseado del sistema con clientes y usuarios finales. En

consecuencia, el modelo debe ser facil de entender.

Se debe tomar en cuenta como punto importante, que los clientes ya se encuentran
registrados en el sistema de facturacion de la Distribuidora, por lo que el Administrador del
sistema de Pedidos y Entrega de Productos, mitigara los datos de los clientes al aplicativo
para asi poder asignar el rol al cliente y que pueda ingresar desde cualquier dispositivo movil
con su usuario y contrasefia a través de su nimero de ruc, pasaporte o cédula, para luego por
Unica vez ingresar a una ventana de cambio de contrasefia en caso de que desee cambiar la
misma y para luego comenzar a realizar los pedidos, con esta aclaracion se establecen los

casos de uso del aplicativo.
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Casos de Uso-Administrador/Operador-Aplicacion Web

4.3.1 Especificacion caso de uso: Ingreso Datos Empresa

58

Ingreso Datos Empresa)

Ingreso al Sistema

Administrader/Operador

Pastafia de administracion

Figura 4.4: CU-001-Ingreso Datos Empresa
Fuente: (Propia)

Caso de uso

Caodigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

1
2
3.
4
5

Ingreso Datos Empresa
CU-001
En este mend se realiza el ingreso de todos los

datos de la empresa, ubicacion, teléfonos,
direccion, etc. Como punto de referencia de la
aplicacion web.

Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento
Se levanta el servidor de aplicaciones wildfly.

Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Administracion.

Se da clic en el boton Empresa.

Se edita los datos de la Empresa.

Tabla 4.8: CU-001-Ingreso Datos Empresa
Fuente: (Propia)
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4.3.2

Especificacion caso de uso: Ingreso de Usuarios
Ingreso de Usuarios J

Administrador/Op erador
Escogemos Productos

Figura 4.5: CU-002-Ingreso de Usuarios
Fuente: (Propia)

Caso de uso Ingreso de Usuarios

Cddigo CU-002
Descripcion En este mend se realiza el ingreso de todos los

usuarios de la aplicacion, con su respectivo rol:

Administrador, Vendedor y Cliente.

Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora

TierraZoe, encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.
Post Condicién Ninguna

1
2
3.
4

Flujo del evento
Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Administracion.
Se da clic en el boton Usuario.
Se ingresa los datos de los Usuarios y se asigna el rol.

Tabla 4.9: CU-002-Ingreso Usuarios
Fuente: (Propia)

Previo al ingreso de los catalogos detalles, se ha creado a nivel de base de datos los

catalogos correspondientes de acuerdo a la I6gica del negocio, que en este caso son 5 tipos

de catalogos: Provincia, Categoria Producto, Bodega, Unidad de Medida e Identificacion.
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4.3.3 Especificacion caso de uso: Ingreso de Catalogos Detalles-Provincia

60

Catalogos Detalles-Provincia

Ingreso al Sistema
Pestana de administracion

ingresamos Nombre, Descripcion de la
provincia que deseamos crear

Escogemos Catalogo Detalle Padre
Escogemos la Provincia

gresamas Nombre, descripcion de los
hijos del Catalogo padre

Figura 4.6: CU-003-Ingreso de Catalogos Detalles-Provincia
Fuente: (Propia)

A

Administrador/Operador

Caso de uso Ingreso de Catalogos Detalles-Provincia
Cadigo CU-003
Descripcion En este menu se realiza el ingreso de los

catalogos detalles, con sus respectivos Detalle
Padre y Detalles Hijos.
Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora

TierraZoe, encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.
Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Se abre la aplicacién Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

2. Se selecciona la pestafia Administracion.

3. Sedaclic en el boton Catalogos Detalles.

4. Seleccionar un catalogo.

5. Seingresa nombre y descripcion del detalle Padre.

Flujo Alternativo

6. Si se desea ingresar hijos al detalle Padre escoger catalogo detalle padre.
7. Se ingresa nombre y descripcion del detalle Hijo.

8. Guardar

Tabla 4.10: CU-003-Ingreso de Catalogos Detalles-Provincia
Fuente: (Propia)
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4.3.4 Especificacion caso de uso: Ingreso de Catélogos Detalles-Categoria Producto.

Catalogos Detalles-Categoria Producto)

Ingreso al Sistema
Pastafia de administracian

Administrador/Operad or

Ingresamos Nombre, Descripcion de la
ategoria Producto que deseamos crear.
Escogemos Catalogo Detalle Padre
ngresamos Nombre, Descripcion de Los
Hijos del Catalogo Categoria Producto

Figura 4.7: CU-004-Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Producto
Fuente: (Propia)

Caso de uso Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Producto
Cddigo CU-004
Descripcion En este menU se realiza el ingreso de los catélogos

detalles, con sus respectivos Detalle Padre y Detalles

Hijos.

Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora TierraZoe,

encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones wildfly.

Post Condicién Ninguna

Flujo del evento

Flujo Principal

1
2
3.
4
5

Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.
Se selecciona la pestafia Administracion.

Se da clic en el boton Catéalogos Detalles.

Seleccionar un catalogo.

Ingresar nombre y descripcion del detalle Padre.

Flujo Alternativo

6.
7.
8.

Si se desea ingresar hijos al detalle Padre escoger catalogo detalle padre.
Ingresar nombre y descripcion del detalle Hijo.
Guardar

Tabla 4.11: CU-004-Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Producto
Fuente: (Propia)
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4.3.5 Especificacion caso de uso: Ingreso de Catalogos Detalles-Bodega.

62

Catalogos Detalles—BDdega}

Administrador/Operador

Nombre, Dy ipcion de Los
Hijos del Catalogo Bodega

Figura 4.8: CU-005-Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Bodega
Fuente: (Propia)

Caso de uso Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Bodega
Cddigo CU-005
Descripcion En este menu se realiza el ingreso de los catalogos

detalles, con sus respectivos Detalle Padre y Detalles

Hijos.

Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora TierraZoe,

encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.
Post Condicién Ninguna

Flujo del evento

Flujo Principal

1
2
3.
4
5

Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.
Se selecciona la pestafia Administracion.

Se da clic en el boton Catéalogos Detalles.

Seleccionar un catalogo.

Ingresar nombre y descripcion del detalle Padre.

Flujo Alternativo

6.
7.
8.

Si se desea ingresar hijos al detalle Padre escoger catalogo detalle padre.
Ingresar nombre y descripcion del detalle Hijo.
Guardar

Tabla 4.12: CU-005-Ingreso de Catalogos Detalles-Categoria Bodega
Fuente: (Propia)
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4.3.6 Especificacion caso de uso: Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida.

Catalogo Detalles-Unidad de Medlda)

Ingreso al Sistema
Pestafia de administracion

nE’ E jonamaos Catak
Administrador/Operador Detalles

Hijos del Catalogo Unidad de Medida

Figura 4.9: CU-006-Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida
Fuente: (Propia)

Caso de uso Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida
Cddigo CU-006
Descripcion En este menu se realiza el ingreso de los catalogos

detalles, con sus respectivos Detalle Padre y Detalles
Hijos.
Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora TierraZoe,

encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.
Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

2. Se selecciona la pestafia Administracion.

3. Sedaclic en el boton Catalogos Detalles.

4. Seleccionar un catalogo.

5. Ingresar nombre y descripcion del detalle Padre.

Flujo Alternativo

6. Si se desea ingresar hijos al detalle Padre escoger catalogo detalle padre.
7. Ingresar nombre y descripcion del detalle Hijo.

8. Guardar

Tabla 4.13: CU-006-Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida
Fuente: (Propia)
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4.3.7 Especificacion caso de uso: Ingreso de Catalogos Detalles-Identificacion.

64

Catalogo Detalles-ldentificacion )

Ingreso al Sistema
Pestana de administracidn

Nombre, D

% X o
Administrador/Operador Detalles

50
tipo de |dentificacién que deseamos
crear

Escogemos Catalogo Detalle Padre

, Descripcion de Los
Hijos del Catalogo Identificacion

Figura 4.10: CU-007-Ingreso de Catalogos Detalles-ldentificacion
Fuente: (Propia)
Ingreso de Catélogos Detalles-1dentificacion
CU-007
En este mend se realiza el ingreso de los catalogos

Caso de uso
Cddigo
Descripcion
Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

detalles, con sus respectivos Detalle Padre y
Detalles Hijos.

Usuario - Personal de la Distribuidora TierraZoe,
encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Administracion.

Seleccionar un catalogo.

1
2
3. Sedaclic en el boton Catélogos Detalles.
4
5

Ingresar nombre y descripcion del detalle Padre.

Flujo Alternativo

6. Si se desea ingresar hijos al detalle Padre escoger catalogo detalle padre.

7. Ingresar nombre y descripcion del detalle Hijo.

8. Guardar

Tabla 4.14: CU-007-Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida

Fuente: (Propia)



SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

4.3.8 Especificacion caso de uso: Ingreso de Productos

Ingreso Productus)

Ingreso al Sistema

Pestana de administracion

Administrador/Operador

Figura 4.11: CU-008-Ingreso de Productos

Caso de uso
Cddigo
Descripcion
Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

Fuente: (Propia)

Ingreso de Productos
CU-008
En este menu se realiza el ingreso de los

Productos, con sus respectivos datos Yy
asignacion de categoria producto.

Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

Se abre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Administracion.

Se da clic en el boton Productos.

Ingresar la categoria a donde pertenecera ese Producto.

Guardar

1
2
3
4. Ingresar nombre, descripcion y cédigo del Producto.
5
6

Tabla 4.15: CU-008-Ingreso de Catalogos Detalles-Unidad de Medida

Fuente: (Propia)
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4.3.9 Especificacion caso de uso: Ingreso de Clientes

66

Ingreso Clientes .|

Administrader/Operador

e

Figura 4.12: CU-009-Ingreso de Clientes

Caso de uso
Cadigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

Fuente: (Propia)

Ingreso de Clientes
CU-009
En este menu se realiza el ingreso de los

Clientes, con sus respectivos datos.

Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Administracion.

2
3. Sedaclic en el boton Clientes.
4

Ingresar Tipo de Identificacion, Nombre, Apellido, Teléfono, Direccidn,

Correo Electrénico, Nombre Comercial.

5. Guardar

Tabla 4.16: CU-009-Ingreso de Clientes

Fuente: (Propia)
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4.3.10 Especificacion caso de uso: Ingreso de Productos en Bodega.

Bodega-Ingreso Prnductns)

Ingreso al Sistema

Administrador’Operador

Figura 4.13: CU-010-Ingreso de Productos en Bodega

Caso de uso
Caodigo
Descripcion
Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

Fuente: (Propia)

Ingreso de Productos en Bodega
CU-010
En este menu se realiza el ingreso de los

Productos en Bodega, con su respectivo precio
y cantidad en stock.

Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Bodega.

Se da clic en el boton Ingreso.

Guardar

2
3
4. Ingresar: Bodega, Producto, Unidad de Medida, Cantidad Total y Precio U.
5

Tabla 4.17: CU-010-Ingreso de Productos en Bodega

Fuente: (Propia)
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4.3.11 Especificacion caso de uso: Visualizacion de Lista de Pedidos.

68

Bodega-Lista de Pedidos}

Administrador/Operador Escog Bodeg

W

Ferificamos el Detalle del
Pedido

Figura 4.14: CU-011-Lista de Pedidos

Caso de uso
Caodigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

Fuente: (Propia)

Lista de Pedidos
CU-011
Se realiza la verificacion del detalle del pedido

y se selecciona para ingresar el pedido.
Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

1. Se abre la aplicacién Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Bodega.

2

3. Sedaclic en el boton Pedidos.
4. Verificar el detalle del pedido.
5

Una vez verificado el detalle del pedido se selecciona para ingresar dicho pedido,

para luego asignar la ruta al vendedor y que realice la entrega del pedido.

6. Guardar

Tabla 4.18: CU-011-Lista de Pedidos
Fuente: (Propia)



SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

4.3.12 Especificacion caso de uso: Inventario-Bodega.

Eludega-lnventarin)

Ingreso al Sistema

Administrador/Operad or

S

Visualiza el Inventarnio d
05 productos existente

Figura 4.15: CU-012-Inventario-Bodega
Fuente: (Propia)

Caso de uso
Cadigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Inventario Bodega
CU-012
Se visualiza el inventario de los productos

existentes.

Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

Flujo Principal

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestafia Bodega.

2
3. Sedaclic en el bot6n Inventario.
4

Se visualiza el inventario de los productos existentes.

Tabla 4.19: CU-012-Inventario-Bodega
Fuente: (Propia)
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4.3.13 Especificacion caso de uso: Asignar Ruta.

70

Ruta-Asignar Ruta J

Ingreso al Sistema

i

Seleccionamos
Mend Ruta

A

Administrador/Operador

SCOgemos Asigna
Ruta

Verificamos el
Detalle del Pedido

Clic Asignar Rutas

Figura 4.16: CU-013-Ruta-Asignar Ruta
Fuente: (Propia)

Caso de uso
Caodigo
Descripcion
Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Asignar Ruta
CU-013
Se asigna al vendedor la Ruta del pedido
generado por el cliente, previa verificacién del
detalle del pedido.
Usuario - Personal de la Distribuidora
TierraZoe, encargados del sistema.
Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

Flujo Principal

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestaria Rutas.

2
3
4.
5

Dar clic en el boton Asignar Ruta.
Seleccionar al Usuario Vendedor.

Clic en el Boton Asignar la Ruta

Tabla 4.20: CU-013-Asignar Ruta
Fuente: (Propia)
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4.3.14 Especificacion caso de uso: Ver Ruta.

Ruta-Ver Ruta ]

Ingreso al Sistema

i

Seleccionamos
Mend Ruta

Administrador/Op erador

Escogemos Ver
Ruta

Progreso
Entregado

Figura 4.17: CU-014-Ruta-Ver Ruta

Caso de uso
Cadigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Fuente: (Propia)

Ver Ruta
CU-014
Se visualiza el detalle de la ruta y el estado del
pedido.
Usuario - Personal de la Distribuidora

TierraZoe, encargados del sistema.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones

Post Condicion

wildfly.

Ninguna
Flujo del evento

Flujo Principal

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.

Se selecciona la pestaria Rutas.

2
3. Dar clic en el botdn Ver Ruta.
4

Se visualiza el detalle de la ruta y el estado del pedido

Tabla 4.21: CU-014-Ver Ruta
Fuente: (Propia)
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4.3.15 Especificacion caso de uso: Reporte-Pedidos.

Repnnesj

Ingreso al Sistema

Visualiza el reporte de la
Rutas Asignadas o pedidos
Asignados con su
respectivo detalle y Estado
del pedido

Administrador/Operador Aceptado

Ingresado
Entregado
Progreso

Figura 4.18: CU-015-Reporte-Pedidos
Fuente: (Propia)

Caso de uso Reporte-Pedidos
Cadigo CU-015
Descripcion Se genera el reporte del detalle de la ruta y el

estado del pedido.
Autor/es Usuario - Personal de la Distribuidora

TierraZoe, encargados del sistema.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
wildfly.
Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Seabre la aplicacion Sistema de Pedidos y Entrega de Productos.
2. Se selecciona la pestafia Reportes.
3. Se genera el reporte del detalle de la ruta y el estado del pedido.

Tabla 4.22: CU-015-Reporte-Pedidos
Fuente: (Propia)
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Casos de Uso-Cliente/Vendedor-Aplicacion Movil

4.3.16 Especificacion caso de uso: Cliente-Crear Pedido

App-Movil-Cliente-Crear F'edidu)

Ingreso de Usuano y
Contrasena asignados

Figura 4.19: CU-016-Cliente-Crear Pedido-App-Moavil
Fuente: (Propia)

Caso de uso Crear Pedido
Cddigo CU-016
Descripcion El cliente desde el dispositivo mavil crea el
pedido.

Autor/es Cliente de la Distribuidora TierraZoe.
Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
Wildfly.

Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Se ingresa desde el dispositivo movil a la aplicacion Sistema de Pedidos y
Entrega de Productos.

Se ingresa con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcion Crear Pedido.

Se ingresa los productos.

Se ingresa la Cantidad.

o g kW

Finalmente, clic en Ingresar.

Tabla 4.23: CU-016-Cliente-Crear Pedido-App-Movil
Fuente: (Propia)
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4.3.17 Especificacion casos de uso: Cliente-Visualizar Pedidos Ingresados

74

App-Movil-Cliente-Ver-Pedidos Ingresadus}

Selecciona la opcicn
Pedidos Ingresados

sualiza los Pedidos
Ingresados

Cliente

Figura 4.20: CU-017-Cliente-Visualizar-Pedidos Ingresados-App-Movil
Fuente: (Propia)

Caso de uso Visualizar Pedidos Ingresados
Cddigo CU-017
Descripcion El cliente desde el dispositivo mévil visualiza

el pedido ingresado.

Autor/es Cliente de la Distribuidora TierraZoe.
Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
Wildfly.

Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Se ingresa desde el dispositivo movil a la aplicacion Sistema de Pedidos y
Entrega de Productos.

Se ingresa con su usuario y contraseria.

Se selecciona la opcion Pedidos Ingresados.

Se visualiza los pedidos ingresados.

a M N

Regresar.

Tabla 4.24: CU-017-Cliente-Visualiza-Pedidos Ingresados-App-Movil
Fuente: (Propia)
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4.3.18 Especificacion caso de uso: Vendedor-Visualiza y Entrega Pedidos

App-Movil-Vendedor-Visualiza y Entrega Pedidn)
Ingreso Sistema desde el
Dispositivo Mawil

ngreso de Usuaro y Contrasena
asignados

Flor Gnica vez el Vendedor cambia
@l usuario y la contrasefa para
ingresar a la aplicacibn

Selecciona la opcion Pedidos
Ingresados

sualiza el Detalle de los Pedidos

Figura 4.21: CU-018-Vendedor-Visualiza y Entrega Pedidos-App-Movil
Fuente: (Propia)

Caso de uso Visualiza y Entrega Pedidos
Cadigo CU-018
Descripcion El vendedor desde el dispositivo movil

visualiza el detalle del pedido ingresado y hace
la respectiva entrega.

Autor/es Vendedor de la Distribuidora TierraZoe.

Precondiciones Debe estar subido el servidor de aplicaciones
Wildfly.

Post Condicién Ninguna

Flujo del evento
Flujo Principal

1. Seingresa desde el dispositivo movil a la aplicacién Sistema de Pedidos y
Entrega de Productos.

Se ingresa con su usuario y contrasefia.

Se selecciona la opcion Pedidos Ingresados.

Se visualiza los pedidos ingresados.

Visualizar el detalle del pedido.

Realizar la respectiva entrega.

Dar clic en Entregar.

@O N o gk~ WD

El Pedido se entrega y en la aplicacion web sale pedido entregado.

Tabla 4.25: CU-018-Vendedor-Visualiza y Entrega Pedidos-App-Movil
Fuente: (Propia)
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4.3.19 Especificacion caso de uso: Vendedor-Crear Cliente

76

App-Movil-Vendedor-Ingresar Cliente)

Escogemos Ingresar

A

Vendedar

Ingresar Campos Cliente

Cliente

Figura 4.22: CU-019-Vendedor-Ingresa Clientes -App-Movil

Caso de uso
Cddigo
Descripcion

Autor/es

Precondiciones

Post Condicion

Flujo Principal

Fuente: (Propia)

Vendedor-Ingresa Clientes
CU-018
El vendedor desde el dispositivo mévil podra

ingresar clientes.

Vendedor de la Distribuidora TierraZoe.

Debe estar subido el servidor de aplicaciones
Wildfly.

Ninguna

Flujo del evento

1. Ingresar desde el dispositivo movil a la aplicacion Sistema de Pedidos y

Entrega de Productos.

Verificar.

o a M w N

Ingresar.

Ingresar todos los campos.

Ingresar con su usuario y contrasefia.

Seleccionar la opcion Ingresar Clientes.

Tabla 4.26: CU-019-Vendedor-Ingresa Clientes -App-Movil

Fuente: (Propia)
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4.4 Fase de construccion
VISTA LOGICA
4.4.1 Diagrama de Clases
Debido a que mas y més clases son afiadidas a un modelo, una representacion textual de
las clases no es suficiente. En un sistema Orientado a Objetos, su vision l0gica se construye,
fundamentalmente, definiendo las clases. Los objetos identificados en el dominio de
aplicacion son agrupados en clases, cada una de las cuales representa una categoria de
objetos que tienen iguales propiedades (atributos) y comportamientos (operaciones,
métodos o servicios). La clase como componente principal del sistema, y las relaciones
entre ésta y otras clases, hacen posible la estructuracion logica de un sistema Orientado a
Objetos. Los Diagramas de Clase son creados para proveer una visualizacién de algunas o

todas las clases en el modelo.

En UML (Unified Modeling Language), los diagramas que permiten visualizar la
descomposicion del sistema en clases mostrando su estructura genérica, se denominan

Diagramas de Clase.

El presente sistema estd disefiado para realizar pedidos desde cualquier dispositivo
movil con sistema operativo Android, todos estos pedidos se administraran a traves de la
aplicacion web instalada en un servidor de la empresa para gestionar los pedidos y entregar
los mismos a través de rutas asignadas a los vendedores, que al igual que el cliente crea su
pedido, el vendedor también podra visualizar las rutas asignadas de los pedidos a través de

su dispositivo mavil asignado.

A continuacion, se presenta el diagrama de clase de la aplicacion.
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DIAGRAMA DE CLASES

Diagrama de Clases-SistemaF'edidosyEntregaProductns)

1.

USUARIO
1 +Ingresar Usuariol)
ROL | +Ingresar Rol() 3
+Asignar Rol(} +0Obtener Usuarics()

1

1
1. 1

EMPRESA 1.
pr———— CATALOGO_DETALLE (..
+(Obtener Datos( )} 1 QR o - .
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Figura 4.23: Diagrama de Clases-SPEP-UA
Fuente: (Propia)

4.4.2 Diagrama Entidad Relacion

78

La base de datos es el lugar donde la informacion quedara almacenada tras la interaccion
entre el usuario y el sistema. Esta sin duda es una pieza clave de la aplicacidn puesto que,
sin un gestor de base de datos no se podria dejar constancia de los posibles cambios

producidos.

En el diagrama entidad-relacion con sus tablas y sus relaciones a implementar en el

Sistema Informatico de Pedidos y Entrega de Productos utilizando Android es el siguiente.
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DIAGRAMA ENTIDAD RELACION

Diagrama de Base de Datos-SPEP-UA)

Figura 4.24: Diagrama Entidad Relacion-SPEP-UA
Fuente: (Propia)
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4.5 Fase de Implementacion

ESPECIFICACIONES DE CASOS DE PRUEBA

4.5.1 Especificacion de caso de prueba: Ingreso Datos Empresa

80

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
Datos Empresa”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda ingresar los datos a la
aplicacion. El entorno del cual se iniciard para realizar la prueba serda el mend
Administracion-Empresa.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Empresa y comprobar agregando datos: Nombre, Representante, Direccion,
Correo Electronico, Teléfono, etc., verificando si se ingresa 0 no correctamente todos
los campos de Empresa.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar, todos los
campos ingresados de Empresa a la aplicacion.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el ment Administracion.

3. Seleccionar Empresa.

4. Agregar los campos.

5. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito.
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45.2

Especificacion de caso de prueba: Ingreso Datos Usuarios

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
Datos Usuarios”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda ingresar los datos a la
aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba sera el menu
Administracion-Usuario.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Usuario y comprobar agregando datos: Nombre, Apellido, Usuario,
Contrasefia, Correo Electronico y Rol, verificando si se ingresa o no correctamente
todos los campos de Usuario.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar, todos los
campos ingresados de Usuario a la aplicacion.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el ment Administracion.

3. Seleccionar Usuario.

4. Agregar los campos.

5. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito.
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4.5.3 Especificacion de caso de prueba: Catalogos Detalles: Provincia

82

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Catélogos Detalles: Provincia”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda
ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba
sera el menud Administracion-Catalogos Detalles.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Catalogos Detalles, escoger Provincia y comprobar agregando datos si se
ingresa 0 no correctamente todos los campos, ademas se puede insertar sub items o
hijos del detalle padre como ejemplo: de Padre que seria Provincia se agrega las
ciudades o cantones que componen a esa provincia, que serian los hijos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar, todos los
campos ingresados de Provincia y sus respectivos sub items a la aplicacion.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Administracion.

3. Seleccionar Catalogos Detalles.

4. Agregar los campos del detalle padre.

5. Agregar sub items del detalle padre.

6. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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454

Especificacion de caso de prueba: Catélogos Detalles: Categoria Producto

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Catalogos Detalles: Categoria Producto”. El objetivo sera verificar que un usuario
pueda ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la
prueba serd el mend Administracion-Catélogos Detalles.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Catalogos Detalles, escoger Categoria Producto y comprobar agregando
datos si se ingresa o0 no correctamente todos los campos, ademas se puede insertar sub
items o hijos del detalle padre como ejemplo: de padre, que seria Balanceados se agrega
los productos, balanceado para aves, balanceado para cerdos etc., que serian los hijos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar, todos los
campos ingresados de Categoria Producto y sus respectivos sub items a la aplicacion.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Administracion.

3. Seleccionar Catalogos Detalles.

4. Agregar los campos del detalle padre.

5. Agregar sub items del detalle padre.

6. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.5 Especificacion caso de prueba: Catalogos Detalles: Bodega

84

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Catalogos Detalles: Bodega”. El objetivo serd verificar que un usuario pueda
ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba
sera el menud Administracion-Catalogos Detalles.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Catalogos Detalles, escoger Bodega y comprobar agregando datos si se
ingresa 0 no correctamente todos los campos, ademas se puede insertar sub items o
hijos del detalle padre como ejemplo: de padre, que seria Bodegal agregar los
productos que serian los hijos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar, todos los
campos ingresados de Bodega y sus respectivos sub items a la aplicacion.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Administracion.

3. Seleccionar Catélogos Detalles.

4. Agregar los campos del detalle padre.

5. Agregar sub items del detalle padre.

6. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.6

Especificacion caso de prueba: Catalogos Detalles: Unidad de Medida

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Catalogos Detalles: Unidad de Medida”. El objetivo sera verificar que un usuario
pueda ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la
prueba serd el mend Administracion-Catélogos Detalles.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Catalogos Detalles, escoger Unidad de Medida y comprobar agregando datos
si se ingresa 0 no correctamente todos los campos, ademas se puede insertar sub items
0 hijos del detalle padre, como ejemplo: de padre, que seria Unidades agregar, unidad,
6 unidades, 12 unidades, que serian los hijos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucién del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
campos ingresados de Unidad de Medida y sus respectivos sub items a la aplicacion.
Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Administracion.

3. Seleccionar Catalogos Detalles.

4. Agregar los campos del detalle padre.

5. Agregar sub items del detalle padre.

6. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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45.7

86

Especificacion caso de prueba: Catalogos Detalles: Identificacion.

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Catalogos Detalles: Identificacion”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda
ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba
sera el menud Administracion-Catalogos Detalles.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Ingresar a Catalogos Detalles, escoger Identificacion y comprobar agregando datos si
se ingresa 0 no correctamente todos los campos, ademas se puede insertar sub items o
hijos del detalle padre.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucién del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
campos ingresados de ldentificacion y sus respectivos sub items a la aplicacion.
Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el ment Administracion.

3. Seleccionar Catélogos Detalles.

4. Agregar los campos del detalle padre.

5. Agregar sub items del detalle padre.

6. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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45.8

Especificacion caso de prueba: Ingreso de Productos.

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Productos”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda ingresar los datos a la
aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba sera el menu
Administracion-Productos.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Escoger el ment Administrador, ingresar a Productos y comprobar agregando datos:
Nombre, Descripcion, Codigo, Categoria, verificando si se ingresa o no correctamente
todos los campos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
campos ingresados de Producto.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el ment Administracion.

3. Seleccionar Productos.

4. Agregar los campos.

5. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: el producto fue ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.9 Especificacion caso de prueba: Ingreso de Clientes.

88

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Clientes”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda ingresar los datos a la
aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba serd el menu
Administracion-Clientes.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Escoger el ment Administrador, escoger Clientes y comprobar agregando datos: Tipo
de Identificacién, ldentificacion, Nombre, Apellido, Teléfono, Direccion, Correo
Electronico, Nombre Comercial, verificando si se ingresa o no correctamente todos los
campos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucién del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
campos ingresados de Cliente.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Administracion.

3. Seleccionar Clientes.

4. Agregar los campos.

5. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.10 Especificacion caso de prueba: Ingreso de Productos en Bodega.

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ingreso
de Productos en Bodega”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda ingresar los
datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba sera el mend
Bodega-Ingreso.

Comprobar si se puede ingresar datos a la aplicacion.

Escoger el meni Bodega, escoger Ingreso y comprobar agregando datos: Bodega,
Producto, Unidad de Medida, Cantidad Total y Precio Unitario, verificando si se
ingresa 0 no correctamente todos los campos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
Productos ingresados a Bodega.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion.

2. Escoger el menu Bodega.

3. Seleccionar Ingreso.

4. Agregar los campos.

5. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.11 Especificacion caso de prueba: Visualizacion de Lista de Pedidos.
e Descripcion.
Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso
“Visualizacion Lista de Pedidos”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda
visualizar correctamente los datos ingresados a la aplicacion. El entorno del cual se
iniciara para realizar la prueba sera el ment Bodega-Pedidos.
e Comprobar si se puede visualizar los datos ingresados a la aplicacion.
Escoger el mend Bodega, escoger Pedidos y comprobar los datos ingresados a la
aplicacion.
e Condiciones de ejecucion.
Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda visualizar todos los
Pedidos ingresados a la aplicacion para luego verificar el detalle y seleccionar el
ingreso del pedido, para finalmente guardarlo.
e Entrada.
Ingresar a la aplicacion.
Escoger el menu Bodega.

Seleccionar Pedido.

1

2

3

4. Visualizar los campos.

5. Verificar el detalle del pedido.

6. Seleccionar para ingresar el pedido.

7. Guardar y verificar.

e Resultado esperado.
El sistema muestra una pantalla donde se visualiza la lista de Pedidos ingresados en la
aplicacion desde el dispositivo movil.

e Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito

90



SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

4.5.12 Especificacion caso de prueba: Inventario Bodega.

e Descripcion.
Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Inventario
Bodega”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda visualizar el inventario de los
productos ingresados a la Bodega asignada. El entorno del cual se iniciara para realizar
la prueba seré el mend Bodega-Inventario.

e Comprobar si se puede visualizar los datos ingresados a la aplicacion.
Escoger el menu Bodega, escoger Inventario y comprobar los productos ingresados a
la aplicacion.

e Condiciones de ejecucion.
Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda visualizar todos los
productos ingresados a la Bodega asignada.

e Entrada.
1. Ingresar a la aplicacion.
2. Escoger el menu Bodega.
3. Seleccionar Inventario.
4. Visualizar el Inventario.

e Resultado esperado.
El sistema muestra una pantalla donde se visualiza el inventario de los productos
ingresados a la respectiva bodega.

e Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito

91



4.5.13 Especificacion caso de prueba: Asignar Ruta.

92

Descripcion.
Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Asignar
Ruta”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda asignar correctamente las rutas
a los vendedores quienes se encargaran de verificar y hacer la entrega del pedido. El
entorno del cual se iniciara para realizar la prueba sera el mend Rutas-Asignar Ruta.
Comprobar si se puede visualizar los datos ingresados a la aplicacion.
Escoger el menu Rutas, escoger Asignar Rutas y realizar la respectiva asignacién de la
ruta al vendedor.
Condiciones de ejecucion.
Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda asignar todas las rutas
de los Pedidos ingresados a los vendedores, previa verificacion del detalle del mismo,
para finalmente dar clic sobre el boton Asignar Ruta.
Entrada.

Ingresar a la aplicacion.

Escoger el menu Rutas.

Seleccionar Asignar Ruta.

1

2

3

4. Visualizar los campos.
5. Verificar el detalle del pedido.

6. Seleccionar para ingresar el pedido.

7. Clic en el Boton Asignar Ruta

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza la lista de Pedidos ingresados para
luego hacer la respectiva asignacion de la ruta al vendedor en donde muestra el
mensaje: Ruta Asignada Exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.14 Especificacion caso de prueba: Ver Rutas.

Descripcion.
Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “Ver
Rutas”. El objetivo sera verificar que un usuario pueda visualizar correctamente las
rutas ingresados a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba
serd el mend Rutas-Ver Rutas.
Comprobar si se puede visualizar las rutas ingresados a la aplicacion.
Escoger el menu Rutas, escoger Ver Rutas y verificar el estado del pedido de las rutas
deberan estar en progreso esto indica que las rutas estan asignadas, pero aun no son
entregadas, esto se verifica en el reporte de pedidos en donde muestra el pedido con su
estado Entregado, realizado por el vendedor.
Condiciones de ejecucion.
Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda visualizar todas las
rutas de los Pedidos ingresados a la aplicacion, para luego verificar el detalle y su
estado.
Entrada.

Ingresar a la aplicacion.

Escoger el menu Rutas.

Seleccionar Ver Rutas.

1

2

3

4. Visualizar los campos.
5. Verificar el detalle del pedido.

6. Verificar el Estado.

7. Realizar la respectiva transaccién de gestion de pedidos de acuerdo al estado.
Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza las rutas y su respectivo estado.
Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.15 Especificacion caso de prueba: App-Movil-Cliente-Crear Pedido.
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Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “App-
Movil-Cliente-Crear Pedido”. El objetivo sera verificar que el cliente pueda Crear el
Pedido correctamente a través de la aplicacion movil el entorno del cual se iniciara para
realizar la prueba sera el mend Crear Pedido desde el dispositivo movil.

Comprobar si se puede Crear el Pedido desde la aplicacion movil.

Escoger el mend Crear Pedido, ingresar el pedido, asignar los productos con su
respectiva cantidad para finalmente dar clic en Ingresar para luego automaticamente el
pedido se ingresa en la aplicacién web y luego ser gestionada a través del administrador
del sitio.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda Crear el Pedido
correctamente.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion movil.

2. Escoger el Crear Pedido.

3. Ingresar los productos.

4. Ingresar la cantidad a ser adquirida de dichos productos.

5. Ingresar el pedido.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza que se ha creado el pedido
exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.16 Especificacion caso de prueba: App-Mavil-Cliente-Ver Pedidos Ingresados.

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “App-
Movil-Cliente-Ver Pedidos Ingresados”. El objetivo sera verificar que el cliente pueda
Visualizar el Pedido Ingresado a traves de la aplicacion movil el entorno del cual se
iniciaré para realizar la prueba serd el mend, Pedidos Ingresados desde el dispositivo
movil.

Comprobar si se puede Visualizar el Pedido Ingresado desde la aplicacion movil.
Escoger el menu Pedidos Ingresados, visualizar los mismos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda Visualizar el Pedido
Ingresado correctamente.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion movil.

2. Escoger Pedidos Ingresados.

3. Visualizar los Pedidos Ingresados

4. Ademas, se visualiza el estado del pedido si este fue entregado o ingresado.
Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza el estado del pedido entregado o
ingresado exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.17 Especificacion caso de prueba: App-Movil-Vendedor-Ver Pedido Asignado.
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Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “App-
Movil-Vendedor-Ver Pedidos Asignado”. El objetivo serd verificar y visualizar el
detalle de los pedidos asignados a través de la aplicacion mdvil, el entorno del cual se
iniciard para realizar la prueba sera el menu, Pedidos Ingresados desde el dispositivo
movil.

Comprobar si se puede Visualizar el Pedido Asignado desde la aplicacion movil.
Escoger el menu Pedidos Asignados, visualizar los mismos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda Visualizar el Pedido
asignado con su respectivo detalle.

Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion movil.

2. Escoger Pedidos Asignados.

3. Visualizar todos los pedidos asignados.

4. Visualizar el detalle de cada pedido.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza el estado del pedido asignado
exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.18 Especificacion caso de prueba: App-Mavil-Vendedor-Entregar Pedido.

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “App-
Movil-Vendedor-Entregar Pedido”. El objetivo sera verificar y visualizar el detalle de
los pedidos asignados para luego ser entregados a sus respectivos clientes, a través de
la aplicacion mavil, el entorno del cual se iniciaré para realizar la prueba sera el mend,
Pedidos Ingresados desde el dispositivo movil.

Comprobar si se puede Visualizar el Pedido Asignado desde la aplicacion movil.
Escoger el menu Pedidos Asignados, visualizar los mismos.

Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucion del caso de prueba es que se pueda Visualizar el Pedido
Asignado con su respectivo detalle y luego ser entregados a sus respectivos clientes.
Entrada.

1. Ingresar a la aplicacion movil.

2. Escoger Pedidos Asignados.

3. Visualizar los Pedidos Asignados

4. Visualizar el detalle del pedido

5. Entregar el pedido al cliente.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla del pedido asignado para su respectiva verificacion del
detalle y el boton de entregar que al momento de darle clic se asume que fue entregado.
Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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4.5.19 Especificacion caso de prueba: App-Movil-Vendedor-Ingresa Clientes

98

Descripcion.

Este artefacto cubre el conjunto de pruebas realizadas sobre el Caso de Uso “App-
Movil-Vendedor-Ingresa Clientes”. El objetivo sera verificar que un vendedor pueda
ingresar los datos a la aplicacion. El entorno del cual se iniciara para realizar la prueba
sera el menu Ingresar Clientes desde el dispositivo movil.

Comprobar si se puede ingresar clientes desde el dispositivo movil.

Escoger el mena Ingresar Cliente y comprobar agregando datos: Nombre, Apellido,
Teléfono, Direccidn, Correo Electronico, Nombre Comercial, Tipo de Identificacién,
Identificacion, verificando si se ingresa o0 no correctamente todos los campos.
Condiciones de ejecucion.

Las condiciones de ejecucién del caso de prueba es que se pueda guardar todos los
campos ingresados de Cliente.

Entrada.

1. Ingresar al dispositivo movil con su usuario y contrasefia.

2. Escoger Ingresar Cliente.

3. Agregar los campos.

4. Guardar y verificar.

Resultado esperado.

El sistema muestra una pantalla donde se visualiza los datos guardados en la aplicacion
y el mensaje: los datos fueron ingresados exitosamente.

Evaluacion de la prueba.

Prueba superada con éxito
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5

CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 CONCLUSIONES

1. El uso de software libre disefiado para dispositivos méviles ha permitido la realizacion e

implementacion de este proyecto, lo cual representa un apoyo estratégico tanto para el
desarrollo del mismo como para las organizaciones encargadas de este tipo de actividades
como es la distribucion de productos, permitiendo la reduccién en costos de recursos y

optimizando los procesos que incluyen dichas actividades.

Las aplicaciones de este tipo tienen la posibilidad de ser modificadas para ser utilizadas
por otras empresas con actividades similares, de acuerdo a caracteristicas propias y sus

necesidades.

La utilizacion de software libre como Android Studio y Java permitieron el desarrollo de
la aplicacion “SISTEMA DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS
UTILIZANDO ANDROID”, herramientas adaptables al entorno y sin costo, a traves de
las cuales se gestiond la administracion de los pedidos, entrega y asignacién de rutas.
Estas herramientas poseen una serie de caracteristicas que las hacen solidas frente a
aplicaciones de escritorio, éstas a su vez integradas con un servidor web denominado SOA
y como gestor de base de datos POSTGRESQL.

El manejo de la metodologia RUP para el desarrollo de software, ha sido de gran ayuda,
ya que permite tener una idea clara en todas las fases del desarrollo del proyecto, su
estructura obliga al desarrollador a documentar todo el proceso desde el inicio,
elaboracion, pruebas y puesta a produccién, contando con un registro detallado de todos

los cambios realizados en el transcurso hasta la finalizacion del mismo.
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5. El desarrollo de prototipos ayuda a visualizar de mejor manera los requerimientos del
usuario ya que nos permite realizar pruebas prematuras del sistema con los usuarios

reales.

6. EIl sistema ofrece las funcionalidades necesarias para convertir este proyecto en un

producto comercial que puede ser utilizado en grandes, medianas y pequefias empresas.
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5.2 RECOMENDACIONES

Al realizar la implementacién del Sistema Informatico de Pedidos y Entrega de Productos
utilizando Android, se debe tener en consideracion las siguientes recomendaciones que

ayudara al buen funcionamiento y desempefio del Sistema:

1. Serecomienda instalar la aplicacion en un Servidor que maneje Unicamente la gestion y
administracion del sistema ya que esto permitird un seguimiento eficiente de la

distribucion de los pedidos que se generen por parte de los clientes.

2. Es importante que en el desarrollo del proyecto se cuente con la participacion activa de
todos los entes que componen la empresa para solucionar todos los riesgos que se vayan
generando en la realizacion del proyecto, esto con la finalidad de entregar una versién

Optima para su implementacion.

3. Es recomendable realizar un estudio antes de empezar a desarrollar un sistema, para
entender el comportamiento del mercado y la demanda, dentro de este estudio podemos

medir el nivel de demanda y aceptacion del presente sistema.
4. Lametodologia implementada RUP cuenta con un enfoque disciplinado en la asignacion

de tareas y responsabilidades dentro del desarrollo del proyecto, con la cual se puede

mantener una facil administracion de todo este proceso.
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GLOSARIO

e ARQ: (Automatic Repeat-reQuest) son protocolos utilizados para el control
de errores en la transferencia de datos, garantizando la integridad de
los mismos.

e API: (Application Programming Interface) es un conjunto de librerias de
cddigo JAVA compilado que se incluyen en la Java Runtime
Environment.

e Bits: Es un digito de sistema de numeracion binaria.

e Bluetooth: Es una especificacion para redes inalambricas, que posibilita la
transmision de voz y datos entre diferentes dispositivos mediante un
enlace por radiofrecuencia segura (2,4 GHz). (Lebedev, 2012)

e EDGE: Tasas de Datos Mejoradas para la evolucién del sistema global de
dispositivos moviles GMS.

o Gateway: Es una puerta de enlace, un nodo en una red informatica que sirve de

punto de acceso a otra red.

e Globalizacion:

Es una interdependencia econémica creciente entre los paises, provocada
por el aumento del volumen y la variedad de las transacciones de bienes

Y Servicios.

e Hibernate:

Herramienta de Mapeo objeto-relacional (ORM) para la plataforma
Java (y disponible también para .Net con el nombre de NHibernate)
que facilita el mapeo de atributos entre una base de datos relacional
tradicional y el modelo de objetos de una aplicacion, mediante archivos
declarativos (XML) o anotaciones en los beans de las entidades que

permiten establecer estas relaciones.

e |SM:

Industrial ~ Scientific and Medical, son bandas reservadas
internacionalmente para el uso no comercial de radiofrecuencia
electromagnética en el area industrial, cientifica y médica. (Lebedev,
2012)



https://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/Plataforma_Java
https://es.wikipedia.org/wiki/.Net
https://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
https://es.wikipedia.org/wiki/Objetos_(programaci%C3%B3n_orientada_a_objetos)
https://es.wikipedia.org/wiki/XML
https://es.wikipedia.org/wiki/JavaBean

SISTEMA INFORMATICO DE PEDIDOS Y ENTREGA DE PRODUCTOS UTILIZANDO ANDROID

2017 |

e JBOSS La comunidad de cddigo abierto es amplia y colaborativa. A ella
contribuyen una amplia variedad de organizaciones y desarrolladores.
El codigo fuente de libre acceso permite a los usuarios explorar,
experimentar, probar, y proporcionar comentarios sobre las funciones
mas novedosas del software.

o J2EE: (Java 2 Enterprise Edition) define un estandar para el desarrollo de
aplicaciones  empresariales multicapas disefiada por  Sun
Microsystems.

e JSP: Tecnologia y marco de trabajo para aplicaciones java basadas en web,
simplifica el desarrollo de interfaces cliente en aplicaciones Java EE.
(Gonzales, Informacién de tecnologia, 2015)

e MVC Es un modelo empleado por desarrolladores de software: Modelo-
Vista-Controlador.

e MMS: Servicio de mensajeria Multimedia.

.

e SMS Servicio de mensajes cortos o servicio de mensajes simples.

e VGA: Adaptador grafico de video.

e WILDFLY: Servidor de aplicaciones escrito en codigo Java. Conocido antes como

JBoss AS.
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ANEXOS

ANEXO A. DICCIONARIO DE DATOS

Nombre de las tablas del sistema.

< ROL

< USUARIO

< EMPRESA

< CLIENTE

< CATALOGO

< CATALOGO DETALLE
< PEDIDOS

< DETALLE_PEDIDOS
< PRODUCTO

< STOCK_BODEGA

Explicaciéon de campos de cada tabla del sistema.

®,

s TABLAROL

Descripcion: Esta tabla guarda el listado de todos los roles que sirve para describir a

los usuarios que accederan a la aplicacion.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL
COLUMNA  PRIMARIA
ID 1 1
ROL 2 N
DESCRIPCION 3
FECHA_CREACION 4

Tabla 5.1: Tabla Rol
Fuente: (Propia)

TIPO DATO

INT

VARCHAR
VARCHAR
TIME STAMP

DESCRIPCION

CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL
NOMBRE DEL ROL

DESCRIPCION DEL ROL

FECHA DE CREACION
ROL
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TABLA USUARIO
Descripcion: Esta tabla guarda a todos los usuarios que accederan a la aplicacion, con

sus respectivas claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA  PRIMARIA
ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL

NOMBRE 2 N VARCHAR NOMBRE DEL USUARIO
APELLIDO 3 N VARCHAR APELLIDO DEL USUARIO
USUARIO 4 N VARCHAR TIPO DE USUARIO
PASSWORD 5 N VARCHAR CONTRASENA USUARIO
CORREO 6 N VARCHAR CORREO USUARIO
ROL_ID 7 FK INT CODIGO ROL
EMPRESA_ID 8 FK INT CODIGO EMPRESA
CLIENTE_ID 9 FK N INT CODIGO CLIENTE
ESTADO 10 BOOL VERDADERO-FALSO

FECHA_CREACION

[N
[N

N TIME_STAMP = FECHA INGRESO

Tabla 5.2: Tabla Usuario
Fuente: (Propia)
s TABLA EMPRESA
Descripcion: Esta tabla guarda todos los datos de la Empresa, con sus respectivas

claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA PRIMARIA
ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL
NOMBRE 2 N VARCHAR NOMBRE DE LA
EMPRESA
REPRESENTANTE 3 N VARCHAR REPRESENTANTE
DIRECCION 4 N VARCHAR DIRECCION
TELEFONO 5 N VARCHAR TELEFONO
LONGITUD 6 N VARCHAR LONGITUD
LATITUD 7 N VARCHAR LATITUD
PROVINCIA 8 FK N INT CODIGO PROVINCIA
CIUDAD 9 FK N INT CODIGO CIUDAD
PARROQUIA 10 FK N INT CODIGO PARROQUIA
CORREO 11 N VARCHAR CORREO ELECTRONICO

Tabla 5.3: Tabla Empresa
Fuente: (Propia)
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% TABLA CLIENTE
Descripcion: Esta tabla guarda todos los datos de la Empresa, con sus respectivas

claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA  PRIMARIA
ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL

NOMBRE 2 N VARCHAR NOMBRE
APELLIDO 2 N VARCHAR APELLIDO
RUC_CEDULA 3 N VARCHAR CEDULA-RUC-PASAPORT
DIRECCION 4 N VARCHAR DIRECCION
TELEFONO 5 N VARCHAR TELEFONO
CORREO 6 N VARCHAR CORREO ELECTRONICO
NOMBRE_COMERCIAL 7 N VARCHAR NOMBRE COMERCIAL
LONGITUD 8 N VARCHAR LONGITUD
LATITUD 9 N VARCHAR LATITUD
ESTADO 10 N BOOL VERDADERO — FALSO
FECHA_CREACION 11 N VARCHAR FECHA DE CREACION
USUARIO 12 N VARCHAR USUARIO

FK INT TIPO IDENTIFICACION

Tabla 5.4: Tabla Cliente
Fuente: (Propia)

TIPO_IDENTIFICACION

-
w

< TABLA CATALOGO
Descripcion: Esta tabla guarda todos los tipos de catalogos que existiran en el

proyecto, con sus respectivas claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA PRIMARIA
ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL
NOMBRE 2 N VARCHAR NOMBRE
NEMONICO 2 N VARCHAR NEMONICO
DESCRIPCION 3 N VARCHAR DESCRIPCION

Tabla 5.5: Tabla Catalogo
Fuente: (Propia)
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L X4

TABLA CATALOGO_DETALLE

Descripcion: Esta tabla guarda todos los detalles de la tabla catalogo, con sus

respectivas claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA

ID

NOMBRE
DESCRIPCION

CATALOGO_ID

USUARIO_ID

ESTADO

FECHA_CREACION
CATALOGO_DETALLE_PADRE

NRO. CLAVE
COLUMNA PRIMARIA
1 1

2

NULL

TIPO DATO

INT

VARCHAR
VARCHAR
INT
INT
VARCHAR
VARCHAR
INT

Tabla 5.6: Tabla Catélogo Detalle

R/
L X4

TABLA PEDIDOS

Fuente: (Propia)

DESCRIPCION

CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL
NOMBRE

DESCRIPCION
CODIGO CATALOGO
CODIGO USUARIO
VERDADERO — FALSO
FECHA DE CREACION
CODIGO PADRE

Descripcion: Esta tabla guarda todos los datos de los pedidos, con sus respectivas

claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL
COLUMNA PRIMARIA

1D 1 1
PRECIO_TOTAL 2 N
FECHA_PEDIDO 2 N
FECHA_CREACION 3 N
USUARIO 4 N
NRO_FACTURA 5 N
IVA 6 N
SUBTOTAL 7 N
ESTADO_PEDIDO 8 N
VENDEDOR_ID 9 FK

CLIENTE_ID 10 FK

ESTADO 11 N

Tabla 5.7; Tabla Pedidos

Fuente: (Propia)

TIPO DATO

INT

NUMERIC
DATE
TIME_STAMP

VARCHAR
VARCHAR
NUMERIC
NUMERIC
VARCHAR
INT

INT
BOOLEAN

DESCRIPCION

CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL
PRECIO PRODUCTO

FECHA VERIFICACION

FECHA CREACION
PEDIDO
USUARIO

NUMERO DE FACTURA
IVA

SUBTOTAL

ESTADO DEL PEDIDO
CODIGO VENDEDOR
CODIGO CLIENTE
VERDADERO-FALSO
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% TABLA DETALLE_PEDIDOS
Descripcion: Esta tabla guarda todos los detalles de los pedidos, con sus respectivas

claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA PRIMARIA
ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL

PEDIDO_ID 2 FK INT CODIGO PEDIDO
CANTIDAD 2 N INT CANTIDAD
UNIDAD DE MEDIDA 3 N INT UNIDAD DE MEDIDA
PRECIO 4 N NUMERIC PRECIO
ESTADO 5 N BOOL ESTADO PEDIDO
FECHA_CREACION 6 N TIME_STAMP = FECHA
USUARIO 7 N VARCHAR USUARIO
STOCK_BODEGA_ID 8 FK INT STOCK

Tabla 5.8: Tabla Detalle Pedidos
Fuente: (Propia)
s TABLA PRODUCTO
Descripcion: Esta tabla guarda todos los productos ingresados al sistema, con sus

respectivas claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA PRIMARIA
1D 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL

NOMBRE 2 N VARCHAR NOMBRE PRODUCTO
CATEGORIA 2 FK INT CATEGORIA
CODIGO 3 N VARCHAR CODIGO DEL PRODUCTO
ESTADO 4 N BOLEAN ESTADO
USUARIO 5 N VARCHAR USUARIO
FECHA_CREACION 6 N TIME_STAMP | FECHA CREACION

Tabla 5.9: Tabla Producto
Fuente: (Propia)
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TABLA STOCK_BODEGA
Descripcion: Esta tabla guarda todos los detalles de los pedidos, con sus respectivas

claves foraneas.

NOMBRE COLUMNA NRO. CLAVE NULL TIPO DATO DESCRIPCION
COLUMNA PRIMARIA

ID 1 1 INT CAMPO NUMERICO
SECUENCIAL

BODEGA 2 INT ESPECIFICACION
BODEGA

PRECIO_UNITARIO 2 N NUMERIC PRECIO UNITARIO

CANTIDAD_TOTAL 3 N INT CANTIDAD TOTAL

EMPRESA_ID 4 FK INT CODIGO EMPRESA

PRODUCTO_ID 5 FK INT CODIGO PRODUCTO

FECHA_CREACION 6 N DATE FECHAR CREACION

USUARIO 7 VARCHAR USUARIO

ESTADO 8 BOLEAN ESTADO

UNIDAD DE MEDIDA 9 INT UNIDAD DE MEDIDA

Tabla 5.10: Tabla Stock Bodega
Fuente: (Propia)
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ANEXO B. MANUAL DE USUARIO

Introduccién

Las aplicaciones y dispositivos moviles han cambiado el entorno en el cual vivimos.
Este cambio no ha hecho mas que empezar, lo que permite que puedan ser utilizados
para un sin numero de tareas como, por ejemplo: leer el correo, visualizar la agenda
entre otras. El lanzamiento del sistema operativo Android como nueva plataforma para
el desarrollo de aplicaciones moviles, ha tenido una creciente aceptacion en usuarios y

empresas.

Por lo que Android, fue una alternativa inicial para desarrollar este proyecto por sus
caracteristicas y funcionalidades, ademas de estar al alcance de millones de personas y
de aprovechar el beneficio en costo, ya que las herramientas de desarrollo son
totalmente gratuitas, como de igual forma para el cliente en donde el sistema operativo

de Android se encuentra en la mayoria de dispositivos mdviles.
Aplicacion web

La pantalla de administracion para gestionar y asignar los pedidos, estara
desarrollada en JBoss Developer que es un Entorno de desarrollo integrado (IDE)
certificado y basado en Eclipse para desarrollar, probar e implementar aplicaciones
web, aplicaciones web moviles, aplicaciones empresariales transaccionales y servicios
de integracion basados en la arquitectura orientada a servicios (SOA). Esta aplicacion
estard instalada en un servidor de la Empresa, para gestionar toda la l6gica del sistema,
Pedidos y Entrega de Productos utilizando Android.

Aplicacion movil
La aplicacion movil estara desarrollada en Android Studio y se podré descargar la
aplicacion desde la app store de google.
Requisitos
1. Para la aplicacion web se debe instalar PostgreSQL y subir el servidor de
aplicaciones Wildfly-8. (Administrador).
2. Para la aplicacién movil, descargar el aplicativo desde la app store de google, para

la creacion de pedidos. (Cliente).
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MANUAL DE USUARIO

Ingreso Aplicacion Web

- C B 8l

Ihos£2080/SistemaPe: eb/face: mi

Usirio

SINCRCAECE

Figura 5.1: Ingreso Aplicacion Web

Fuente: (Propia)

DESCRIPCION EVENTOS
1. Ingreso al sistema. e Acceso
2. Ingresar Usuario y Contrasefia-Rol
Administrador/Operador.
3. Se accede a la administracion del aplicativo.
voa
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Ingreso Datos Empresa

DESCRIPCION

EVENTOS

1. Ingresar al mena Administracion.

2. Escoger la opcion Empresa.

3. Ingresar todos los campos que pertenecen a Empresa.
4. Finalmente pulsar clic en el boton guardar. Ver

Figura.

e Guardar
e Editar
e Eliminar

e Actualizar

« € & | ® | localhostB080/SistemaPedidoswebyfaces/paginas/empresaxhtml

0 Administracion  wBodega~ wRutas® wWReportss* % Sar

Datos de la Empresa

Nombre: | 0| STRIBUIDORA TIERRAZOE.
Representante:| o, \ARIBEL SALTOS
Direccion:| sy |1ARIANO ACOSTA FRENTE AL GRAN AKI |
Correo Electrénice: oy -oe@noimal.com
Teléfone:| 52500029
Longitud:

Latitud:

Figura 5.2: Ingreso Datos Empresa
Fuente: (Propia)

Usuario: dann | Empresa: distribuidora fierrazoe

ESP 14:09
ES  16/07/2015

- B 0l )
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e Ingreso Usuarios

DESCRIPCION EVENTOS

1. Ingresar al mend Administrador. e Guardar

2. Escoger la opcion Usuarios. e Editar
3. Ingresar todos los campos que pertenecen a Usuario. e Eliminar

e Actualizar

Y ceen | i X
O Sistema de Pedidos x
+ & C | ®) localhosts080/SistemaPedidoswWeb/faces/paginas/usuarios.xhtm v @ @
Usuario: dann | Empresa: fiermazoe
0 Administracion = wBodega  wRutas~ wRepores~  x Sair ‘
ot
# Empresa
- prics
& Usuarios
 Catalogos Detalles Nombe:{ |
OPrductos Apelico |
2 Clientes usuam:l ‘
Contascia: ‘
Correo Eleclrdmm:l ‘
Rok|- Ssleosone Rol - 3.
Usuario
Nombres ‘—l Comeo Rol Editar Eliminar
AMABLE MEJIA 1001988763001 amable_mejia2000@hotmai com ROL CLIENTE ‘T| ‘T‘
ANDRES CARRILLO andres andres@gmail com ROL VENDEDOR ‘T| ‘T‘
ANDRES ARTEAGA 1091701673001 bensoninsi@hotmail com ROL CLIENTE Ll =
ANTONIC NEGRETE 1450001020001 antonionegrete 11 @gmail com ROL CLIENTE el =
CARLOS GUZMAN 1090054100001 carosguzmans4@hotmail com ROL CLIENTE el =
DANIEL VILLARREAL dann daniel_omar00@hotmai.com ROL ADMINISTRADOR bl =l
DIANA RODRIGUEZ diana diana@gmai.com ROL VENDEDOR ‘T| ‘T‘
FERNANDO MADERA 1791819980001 haciendasanjose@hotmail com ROL CLIENTE ‘T| ‘T‘
localhost:8080/SistemaPedidosWeb/faces/paginas/usuarios.xhtml |31 0001 femandocarvajal@gmail.com ROL CLIENTE ‘T| \T\ ©

; B 1456
[ b
Kl O emze0rs

Elojo=Eroes ‘

Figura 5.3: Ingreso Datos Usuario
Fuente: (Propia)
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e Ingreso Catélogo Detalles

DESCRIPCION

EVENTOS

Ingresar al mend Administrador.
Escoger la opcion Catalogos Detalles.
Escoger un Catalogo.

1

2

3

4. Crear los catalogos y guardar.
5. Seleccionar catalogo padre.

6

Ingresar nombre, descripcién de los catalogos hijos.

Guardar
Editar
Eliminar

Actualizar

# Empresa

==l |

( Adminitracin = = Bodega * wRutas ¥ wRepores~ X Sair

llogo Detalle
2 Usuarios

a Catalogos Detalles
©Productos

2 Clientes

CARCHI
~ IMBABURA
IBARRA
URCLQUI
OTAVALO
COTACACHI

PIMAMPIRO

* PICHINCHA

localhost:8080/SistemaPedidosWe

as/catalogoDetalle xhtml

Cataloge:| PROVINCIA
Catalogo Detalle Padre:
Nombre:| 5RRA

Descripeién| ¢ ANToN IBARRA

CARCHI

PROVINCIA DE IMBABURA
CANTOH IBARRA

CANTON URCUQUI
CANTON OTAVALO
CANTON COTACACHI
CANTON PIMAMPIRO

PROVINCIA DE PICHINGHA

[Cjom@E[8|&®

hABCH Y

Usuario: dann | Empresa: distribuidora tierrazoe

Nombre

CARCHI

~ IMBABURA

IBARRA

URCUQUI

OTAVALD

COTACACHI

Descripcion Catalogo Detalle

CARCHI

Bl

IMBABURA

IBARRA

1' Seleccionar Cataloge Detalle
——-—-—’

URCUQUI

OTAVALO

(RIS RIS BRI ]

COTACACHI

Figura 5.4: Ingreso Catalogos Detalles

Fuente: (Propia)

"B 16072005
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¢ Ingreso Productos

DESCRIPCION EVENTOS

1. Ingresar al mend Administrador. o

Guardar

2. Escoger la opcion Productos. e Editar

3. Ingresar todos los campos que pertenecen a los e Eliminar

4. Seleccionar la categoria a la que pertenecera ese
producto.

5. Finalmente guardar.

)
O Sistema de Pedidos x =
+ = € ¥ | O] localhosts0s0/sistemaPedidosWebyfaces/paginas/productosxhtml ® OQ
Usuaric: dann | Empresa: fierazoe
0 Administracion = wBodega * wRufas wReportes+ x Saii ‘
#Empresa
luctos.
2 Usuarios
W Catalogos Delalks Nambre Products: B
©Producios Descripeion Product B
2 Clientes cédige| |+
Calzgona:‘ - Selectione Categoria - 1.
=32
Nombre Producto Descripcién Producto Cédigo Categoria
—_— ‘7‘ ‘7‘ EE— Editar Eliminar
AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL AFRECHILLG AMANCAY X QUINTAL B0001 BALANCEADOS 2 |
AFRECHILLO SUPERIOR X QUINTAL AFRECHILLO SUPERIOR X QUINTAL B0002 BALANCEADOS Ll ()
ATOMIX S00ML ATOMIX S00ML AMO0OS ACCESORIOS DE MASCOTAS L) [a)
BOSAL NYLON PEQUEXA BOSAL NYLON PEQUEXA AMOOT3 ACCESORIOS DE MASCOTAS 2 (=]
CADENA PARA PERROS AL GRANEL ROLLO | CADENA PARA PERROS AL GRANELROLLO | AM0O1S ACCESORIOS DE MASCOTAS 2 o]
AFRECHO CEVADA X QUINTAL AFRECHO CEVADA X QUINTAL B0003 BALANCEADOS L =]
AFRECHO PULTIER X QUINTAL AFRECHO PULTIER X QUINTAL B0004 BALANCEADOS [ )
AHORCADOR NIQ PMASCOTAS AHORCADOR NIQ PMASCOTAS AMOOOT ACCESORIOS DE MASCOTAS L [a)
AHORCADOR PMASCOTAS 4MMX30 AHORCADOR PMASCOTAS 4MMX30 AMO003 ACCESORIOS DE MASCOTAS 22 (=]
ALFARINA ALFARINA BO00S BALANCEADOS 2 I
localhost:8080, d b fac productos.xhtml (1 of4) ﬂﬂﬂ (o [ +] [0l hd

X ESP 1529

ES  16/07/2015

Figura 5.5: Ingreso Productos
Fuente: (Propia)
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e Ingreso Clientes

DESCRIPCION

EVENTOS

OmT 6w

Figura 5.6: Ingreso Clientes
Fuente: (Propia)

T il i)

E!
ES

1. Ingresar al mend Administrador. e Guardar
2. Escoger la opcion Clientes. e Editar
3. Seleccionar tipo de identificacion: Cédula, Ruc o e Eliminar
Pasaporte. e Actualizar
4. Ingresar todos los campos que pertenecen a Clientes.
5. Guardar.
- Q Sistema de Pedidos x [ El 5'
“ ¢ #= | ® localhosts ¢ OQ
Usuaric: dann | Empresa: distribuidora ierrazoe
B Administracion »  wBodega ~ ‘wRutas~ ‘wReportes~  x Salir
| # Empresa L
ntes.
2 Usuarios !
u Catalogos Detalles Tipo Identificacion: - Seleccione Identificacion -
‘OPmductos Identificacion:
& Clientes Nombre:
Apellido:
Teléfono:
Direccion:
Correo Electrénico:
Nombre Comercial:
Identificacion <
Tipo Identificacion Nombres Nombre Comercial Direccion Telefono Correo Electronico Editar Eliminar
RUC 1001988763001 AMABLE MEJIA :I:sg':l;OS DEL E:"T_:‘MERICANA SUR 0998456321 amable_mejia2000@hotmail 7 ¥
RUC 1091701673001 ANDRES ARTEAGA INSTITUTO BENSON BARTOLOME GARCIA 062643492 bensoninst@hotmail. com . &
RUC 0460001020001 ANTONIO NEGRETE S:g;gugéc:‘:i‘cig“‘ HUACA-SAN GABRIEL 062973197 antonionegrete11@gmail.con p2 .
CHORLAVI
RUC 1090054100001 CARLOS GUZMAN HOSTERIA CHORLAVI PANAMERICANA NORTE- | 062458741 carlosguzman54@hotmail.col 7 ¥
VIA QUITD
RUC 1703148310001 FERNANDO CARVAJAL AVICOLA SAN FERNADO | IBARRA 062458655 femandocarvajal@gmai.com ; &
localhost:8080/5istemaPedidosweb/faces/paginas/clientes.xhtm| FERNANDO MADERA HACIENDA SAN JOSE VIA A URCUQUI 06248 haciendasaniese @hetmail.co s 1]

15:48
16/07/2015
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e Bodega-Ingreso

DESCRIPCION EVENTOS

1. Ingresar al ment Bodega. e Guardar
2. Escoger la opcion Ingreso. e Editar

3. Seleccionar la categoria o la bodega a la cual se va a e Eliminar
ingresar los productos. e Actualizar
Seleccionar el producto.
Seleccionar la Unidad de Medida.
Ingresar cantidad total.

Ingresar Precio.

© N o o &

Guardar.

b/fac i L ANCHNC
Usuario: dann | Empresa: distribuidora fierrazoe
0 Administracion ~ wBodega = wRutas~ ' Repories = x Salr
~ @ingreso
Administracion d
| ®©Pedidos
« Inventario Bodega: - Seleccione Categoria- | 7
Producto: - Selecione Producto -

Unidad Medida: - Seleccion Unidad Medida -

Canfidad Total:

Precio Unitario: .

Producto Unidad Medida

Nombre IngresoBodega Cantidad Total Cantidad Unitario Editar Eliminar
AFRECHILLO AMANCAY X
A ALES . :
BODEGA-1 QUINTAL QUINTALE: 50 15.50 ; s
. AFRECHILLO SUPERIOR X . -
BODEGA-1 QUINTAL QUINTALES 20 22680 / L]
BODEGA-1 AFRECHO CEVADA X QUINTAL QUINTALES 5 15.00 ¥
BODEGA- AFRECHO PULTIER X QUINTAL QUINTALES 5 12.00 ]
BODEGA-1 ALPISTE X QUINTAL QUINTALES 14 58.04 s
BODEGA-1 AVENA EN OJUELAS X QUINTAL QUINTALES 6 16.30 s L]
BODEGA2 CASA DE PERRO #0 UNIDADES 2 15.00 ¥
BODEGA2 CASA DE PERRO #1 UNIDADES 2 20.00 ¥
gassccemnc UNIDADES 2 25.00 ¥
localhost:8080/S! ngresa.xhtml

aoncesa -
Web/faces/paginas/bodegal

= N © ; - 5 oA , EP 1557

I o jmia el I

Figura 5.7: Ingreso Productos a Bodega asignada
Fuente: (Propia)
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e Bodega-Pedidos

DESCRIPCION EVENTOS

1. Ingresar al ment Bodega. e Guardar

2. Escoger la opcion Pedidos. e Editar

3. Verificar el detalle del pedido ingresado por el e Eliminar
cliente. e Actualizar

4. Seleccionar el pedido, esto hace que el pedido que el e Seleccionar
cliente cre6 sea ingresado.

5. Finalmente guardar el pedido.

Usuario: dann | Empresa: distribuidora fierrazoe

D Administracion = wBodega* wRulas~ wReporles * % Salr

1 @ngreso
Lista de Pedido
- ©Pedidos
< Inventario l Pedidos
B
Model -
Nro. Factura Fecha Pedido Cliente Nombre Comercial Valor Total Detalle Pedido e

o . GAN MUNICIPAL SAN
000 000 000005 000 000 000005 010111970 ANTONIO NEGRETE PEDRO DE HUACR 55.00

000 000 000006 000 000 000008 01/01/1970 VINICIO LOMAS LOMAS 97.50
]

Guardar

localhost:8080/SistemaPedidosWeby/faces/paginas/listarPedidos xhtm|

—_— = " -
s e\ — = : — BP 1601
1| J:T_.J ' 0 ' . ' ' B lad | Bl 0 s

Figura 5.8: Revisar Pedidos
Fuente: (Propia)
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e Bodega-Inventario

DESCRIPCION

EVENTOS

(1 of2) 2] [~ =] [w]y

Figura

5.9: Revisar Inventario
Fuente: (Propia)

A B 7l il o)

>
1. Ingresar al ment Bodega. e Guardar
2. Escoger la opcion Inventario. e FEditar
3. Visualizar el inventario general de los productos e Eliminar
ingresados al sistema. e Actualizar
e Mostrar
- O sistema de Pedidos x [ = -7
+ €@ i | @ | localhost:3080/SistemaPedidosWeb,/faces/paginas/bodegaStock xhtm| ¥ @ ®
Usuario: dann | Empresa: distribuidora tierrazoe
0 Administracion ~ 'w Bodega ~ ‘wRutas~ wReportes ~  x Salr
Administracion de Inventario Bodega
Producto Unidad Medida
Nombre IngresoBodega Cantidad Tofal Cantidad Unitario
BODEGA-1 AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL QUINTALES il 15.50
BODEGA-1 AFRECHILLO SUPERIOR X QUINTAL QUINTALES 8 22,60
BODEGA-1 AFRECHO CEVADA X QUINTAL QUINTALES Bl 15.00
BODEGA-1 AFRECHO PULTIER X QUINTAL QUINTALES 5 12.00
BODEGA-1 ALPISTE X QUINTAL QUINTALES 10 58.04
BODEGA-1 AVENA EN OJUELAS X QUINTAL QUINTALES -2 16.30
BODEGA-2 CASA DE PERRO #0 UNIDADES 1 15.00
BODEGA-2 CASA DE PERRO #1 UMIDADES 2 20.00
BODEGA-2 CASA DE PERRO #2 UNIDADES 2 25.00
BODEGA-2 CASA DE PERRO#3 UNIDADES 3 30.00

ESP 16:06
ES  16/07/2015
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e Rutas-Asignar Ruta

DESCRIPCION

EVENTOS

1. Ingresar al mend Ruta.
Escoger la opcion Asignar Ruta.
Verificar el detalle del pedido.

M

Asignar la ruta al vendedor.

e Guardar

e Editar

e Eliminar

e Actualizar

e Asignar Ruta

%@ | O sistema de Pedidos x

==l |

€ € @ | ® | localhost8080/SistemaPedidoswebyfaces/paginas/asignarRutas.xhtml

0 Administracion ~ wBodega = wRulas~ ‘wRepores ~  x Sair

Asignar Rutas

(1 of 1) E 10y

Asignar Rutas

Figura 5.10: Rutas-Asignar Rutas
Fuente: (Propia)

Nro. Factura Fecha Pedido Cliente. Nombre Comercial Valor Total Direccion Pedido Usuario Detalle Pedido

000 000 000007 01/01/1870 VINICIO LOMAS LOMAS 4650 LA VICTORIA 548

Usuario: dann | Empresa: distribuidora tierrazoe

ANDRES CARRILLO
DIANA RODRIGUEZ

=]

ESP 16:20
ES  16/07/2015

S DRI )
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e Rutas-Ver Ruta

DESCRIPCION EVENTOS

1. Ingresar al mend Ruta. e Guardar

Escoger la opcion Ver Ruta. e Editar

Verificar las rutas asignadas al vendedor. e Eliminar

> v

Y verificar el estado de la ruta. e Actualizar

e Ver Ruta

<l
1
u]
!

)
- O sistema de Pedidos x [

€« C = | @ localhost:8080/SistemaPedid

L
®
@

Usuaric: dann | Empresa: distribuidora ierrazoe
0 Administracion * wBodega * WRutas = wRepores - x Sair

©Asignar Ruta

Ver Rutas Asignadas
. GVerRutas
Peciidos
Nro. Factura Fecha Pedido Cliente Nombre Comercial Valor Total Direccion Pedido Usuario Estado Pedido Detalle Pedido
000 000 000008 01/011970 VINICIO LOMAS LOMAS 361.20 LA VICTORIA 548 ANDRES CARRILLO | PROGRESO
000 000 000002 01011870 ANDRES ARTEAGA | INSTITUTO BENSON | 206.00 BARTOLOME GARCIA | DIANARODRIGUEZ | PROGRESO

(1 of 1) 0y

localhost:8080/SistemaPedidoswebyfaces/paginas/verRutas.xhtml

- @ 0 @ a @ . 5 ESP 16:24
.| [ E-;] D %3l S s

Figura 5.11: Rutas-Ver Rutas
Fuente: (Propia)
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e Reporte-Pedidos

DESCRIPCION

EVENTOS

Figura 5.12: Reporte-Pedidos
Fuente: (Propia)

1. Ingresar al mend Reporte. e Guardar
2. Escoger la opcion Pedidos. e Editar
3. Generar el reporte. e Eliminar
4. Verificar el estado del pedido si este fue ingresado, e Actualizar
aceptado por el administrador previa verificacion de o Reportes
si existe 0 no el detalle del pedido (es decir si existe o Imprimir
el producto en bodega), ademas si esta ya entregado
0 esta en progreso de entrega.
5. Por ultimo, verificar el estado de la ruta.
6. Imprimir
QO sistema de Pedidos x |+ 5 = @
« C i | @ | localhost:2080/SistemaPe [ ANON)]
Usuario: d | Empresa: distribuidora fierrazoe
p—— =2
(1.0f1) = 0]y
<)
Cle josmem/ Craae D
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e Manual de Usuario Aplicacion Mavil- Cliente.

DESCRIPCION EVENTOS
1. Ingresar al dispositivo movil. e Crear Pedido
2. Abrir la aplicacion Sistema de Pedidos. e Visualizar
3. Ingresar con nuestro usuario y contrasefia cliente. pedido
4. Por Unica vez el sistema pide cambiar la contrasefia ingresado.
con el cual podra acceder a la aplicacion.
5. Ingresar y escoger la opcion Crear Pedido.
6. Ingresar el producto.
7. Ingresar la cantidad.
8. Si se desea ingresar mas productos repetir el proceso
desde el paso 6.
9. Ingresar el pedido a realizar.
10. Al dar clic en el botdn Regresar se vuelve a la pantalla
de las opciones, se escoge Pedidos Ingresados esto
con la finalidad de visualizar todos los pedidos gque se
ha realizado con su respectiva fecha de ingreso vy el
estado previa verificacion si ha sido entregado o no.
11. Al dar clic sobre el Pedido Ingresado, se visualiza el
detalle del mismo.
12. Finalmente, en la opcion Contactenos, se puede
visualizar los detalles de la Empresa.
13. Ver figuras.
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Play Kiosco Play y POLARIS
Peliculas Msi Office §

@. (o]

Samsung
Link

@'

Captura de Minion Sistema cM
pantalla Rush Pedidos Security

Sistema de Pedidos Online

Ingresar Sistema

Sistema de Pedidos Online

1002514745

Ingresar Sistema

AN E3 ER ED D 2 &R ER KD KD
oooannoBonc
ooEoADADO
CENANDODNED
£ €1 I 1 )

Ingresar al sistema desde el

dispositivo movil

Paso 3: Ingresar Cambiar

contrasefia si lo desea

Ingresar con su usuario y

contrasefa

@ Crear Pedido
. Pedidos Ingresados
Contactenos

Regresar

INGRESAR PEDIDOS

Nuevo Producto 12jul 2015
T Valor Total: 0.00
Ingresar Cancelar

)

Cantidad | AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL
AFRECHILLO SUPERIOR X QUINTAL
Ingre
AFRECHO CEVADA X QUINTAL
AFRECHO PULTIER X QUINTAL

ALPISTE X QUINTAL

AVENA EN OJUELAS X QUINTAL

0 5580 00 60 00
goanonoaEnnc
[alls N ll o lnfli i}l ]
CannDonDEEBG
0 i IS BT

Crear Pedido

Agregar Productos al pedido

Seleccionar los productos
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AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL

3

Ingresar Regresar

INGRESAR PEDIDOS

Nuevo Producto 12jul 2015

reger Produczo | e Valor Total: 46.50

y AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL

Cantidad:3 Valor: 4650

Ingresar Cancelar

Cantd; | AFRECHILLO AMANCAY X QUINTAL
AFRECHILLO SUPERIOR X QUINTAL
lnﬂfﬁ
AFRECHO CEVADA X QUINTAL
AFRECHO PULTIER X QUINTAL

ALPISTE X QUINTAL

AVENA EN DJUELAS X QUINTAL

GG e I eI ) (2)
aoanonnonanc
(alls Mol Mo llrllillll <)

IaoBEnONDEED
el == & ]

Ingresar la cantidad de

productos a pedir

Si se desea ingresar mas

productos

Paso 6: Ingresar mas

Productos si fuese el caso

Pedidos Ingresados

Pedido Nro. 000 000 000002

Be0

Pedido Nro. 000 000 000001

LOME GARCIA

Pedido Nro. 000 000 000010
ANDFES ARTEAG: ARTOLOME GARCIA

Regresar

DETALLE PEDIDO Nro. 000 000 000010

229,00 19-07-2015 12:42:11

» BOSALNYLON PEQUE¥A

» ALFARINA

~

ATOMIX 500ML

AVENA EN OJUELAS X QUINTAL

Cantidad:A

~

Regresar

DISTRIBUIDORA TIERRA ZOE

Matriz

Avenida Mariano Acosta y Fray Vacas Galindo
Horarios de atencion:

Lunes a Viernes de 08:00a 19:00

Teléfono:
(062) 600 029

2

Regresar

Paso 10: Ver Pedidos

Ingresados

Ver detalle del Pedido

Visualizar Contacto de la

Empresa

Figura 5.13: App. Mdvil-Cliente-Crear Pedido
Fuente: (Propia)
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Manual de Usuario Aplicacion Movil- Vendedor-Visualiza y Entrega Pedido

DESCRIPCION EVENTOS
1. Ingresar al dispositivo movil.
2. Abrir la aplicacion Sistema de Pedidos. e Visualizar
3. Ingresar con su usuario y contrasefia, vendedor. pedido
4. Por Unica vez el sistema pide cambiar la contrasefia ingresado.
con el cual podra acceder a la aplicacion. e Verificar el
5. Ingresar y escoger la opcion Pedidos Ingresados. detalle.
6. Verificar el nombre y la ruta del cliente. e Entregar
7. Procede a entregar el pedido y al momento de dar clic Pedido.
en el boton entregar se envia el mensaje a la
aplicacion web y se cambia el estado del pedido de
progreso ha entregado.
8. Entrega al cliente el pedido proceso manual.
9. Ver figuras.
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Sistema de Pedidos Online

Ingresar Sistema

Sistema de Pedidos Online

1002514745

Ingresar Sistema

Loz (e e s (e )7 (e (e l(o]
aooanmmanBc
CLEL LT ID L ]
CEOENOAnRED
L —— =~ e

Ingresar al sistema desde el

dispositivo movil

Paso 3: Ingreso Cambiar

contrasefia

Ingresar con su usuario y

contrasefa

Regresar

w

Pedidos Ingresadas

Pedido Nro. 000 000 000008
TR T
Pedido Nro. 000 000 000007
VINICIO LOMAS

Pedido Nro. 000 000 000005
ANTH EGRETE HUACASA

Pedido Nro. 000 000 000006
VINICIO LOMAS AVICTORIA S4B

Regresar

R

Ingresar a pedidos Ingresados

Verificar el pedido con su
respectivo nombre y
direccion del cliente.

Entrega Pedido-Proceso
Manual

Figura 5.14: App. Movil-Vendedor-Visualiza y Entrega Pedido

Fuente: (Propia)
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Manual de Usuario Aplicacion Movil- Vendedor-Ingresa Clientes.

DESCRIPCION EVENTOS
Ingresar al dispositivo movil.
Abrir la aplicacion Sistema de Pedidos. e Ingresar
Ingresar con su usuario y contrasefia vendedor. Clientes.

Ingresar los campos correspondientes a cliente.

Ingreso Clientes.

1
2
3
4. Ingresar y escoger la opcién Ingresar Cliente.
5
6

Play
peliculas

B [

e Nuevu Clneme
° Ped\dos Ingresadus
. Contéctenos
Escribenos ws sugerencias, consultas, eic

Sistema Pedidos

ercial

T1PO IDENTIDAD

] M B
o flwlle ) JLefly Julli oo jlel
(ol s ol e Hollnlljfuilijfee]

G- LG
Cofef ———— &

Ingresar al sistema desde el

dispositivo movil

Escoger Nuevo Cliente

Ingresar los campos
correspondientes a cliente y

finalmente ingresar

Figura 5.15: App. Movil-Vendedor-Ingresar Cliente

Fuente: (Propia)
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ANEXO C. MANUAL TECNICO

e Introduccion

El presente manual técnico proporcionara a los usuarios toda la l6gica del desarrollo
o0 elaboracién del presente Sistema Informatico de Pedidos y Entrega de Productos

utilizando Android para la Empresa Tierra Zoe,

Este a su vez estara en lo posible debidamente documentado y para su facil
entendimiento, obviamente el lector debera profundizar ciertos temas que no estaran
especificados completamente ya que este artefacto no es un manual de aprendizaje sino

mas bien una guia de las herramientas empleadas en el desarrollo del proyecto.

e Objetivo

Proporcionar una guia del desarrollo de la aplicacion para el usuario o lector.
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INSTALACION DE JAVA

Como primer paso serd preparar el entorno de desarrollo. En el artefacto se indicard como

instalar el JDK (Java Development Kit) sobre una plataforma Windows.

Se deberdA comenzar accediendo a la pagina oficial para la descarga

http://www.oracle.com/technetwork/es/java/javase/downloads/index.html desde la cual se

descargara el JDK de Java SE 8ug45, es decir, la version 8, actualizacion 45 (la actual en el

momento de escribir el manual técnico) de la edicion estandar de Java. (Montero, 2013)

sefd O~ ¢ |l b /localhost / dbpd... | = PDO-O0P-CRUD-Bootstrap | [=] Java SE - Downloads | Oracl.. %

Inicie sesién/Registrese Ayuda Pais ~ Comunidades v Soy un .~ Necesito. v | Search Q

P luci D Tienda Soporte Capacitacién Socios Acercade |OTN|

Java SE ‘ Resumen ‘ | D ia ” [ i H Tecnologia ” Formacién &
Java SE for Business =’ JavaOne:
Java Embedded Java SE Downloads Junhe 23-25, 2015
Sio Paulo, Brasil
Java EE
Java ME (z
JavaFX <2 o
=’ |Java @ NetBeans
Java DB =
Web Tier
:

Comunidad

Java Platform (JDK) Bu45 NetBeans with JDK 8

[ Java L Edition

Java SE 8ud5

This release includes imporiant security fixes. Oracle strongly recommends that all Java SE 8
users upgrade to this release

Leamn more »
« Installation Instructions JDK
DOWNLOAD &
. Release Notes

+ Oracle License

+ Java SE Products Server JRE
. Third Party Licenses
« Certified System Configurations

= Readme Files
2133151 html? eSiteld=otnes | JRE

Figura 5.16: Instalacion de Java
Fuente: (Propia)
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ademas incluye el propio JRE. (Montero, 2013)

En esta parte se debe tener clara la diferencia entre el JDK y el JRE. El JRE (Java Runtime
Environment) contiene la maquina virtual Java, y es necesario para poder ejecutar aplicaciones

creadas en Java. Pero, como programador, lo que se necesita es el kit de desarrollo, el JDK, que

e Se debera escoger el icono que corresponde al JDK para acceder a la pagina que

contiene los enlaces de descarga.

pracle.com/technetwork/java/javase/dow O ~ & H usa localhost:85 / localhost / dbpd... ‘ 2 PDO-00P-CRUD-Bootstrap

‘EJEVBSEDE\(EIumentK\t&'. | ‘

Web Tier
Java Card
Java TV
New fo Java
Community

Java Magazine

Se.e E‘EZ\:I:?S)Deuemper Newsletter (tick the checkbox under Subscription Center > Oracle Technology
« Java Developer Day hands-on workshops (free) and other events
- Java Magazine

JDK MD5 Checksum

Looking for JOK 8 on ARM?

JDK 8 for ARM downloads have moved fo the JDK & for ARM download page.

Java SE Development Kit 8u45

‘You must accept the Oracle Binary Code License Agreement for Java SE to download this
software.

() Accept License Agreement @ Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
Linux %86 146.80 MB  jdk-Bud5-linux-i586.rpm
Linux x86 166.88 MB  jdk-Bud5-inux-i586 tar.gz
Linuzx x64 14519 MB  jdk-8ud5-linux-x64.rpm
Linux x84 16524 MB  jdk-Bud5-linux-x64.tar.gz
Mac OS X x64 22198 MB  jdk-8ud5-macosx-x64.dmg
Solaris SPARC 64-bit (SVRd package) 131.73MB  jdk-Bud5-solaris-sparcvd.tar.Z
Solaris SPARC 64-bit 929MB _ jdk-Bud5-solaris-sparcvd.tar.oz
Solaris x64 (SVR4 package) 13851 MB  jdk-8ud5-solaris-xB4.tar.Z
Solaris x64 9588 MB  jdk-Bud5-solaris-x64.tar.gz
Windows %86 17598 MB __ jdk-Bud5-windows-i586. exe
Windows %64 18044 MB  jdk-Bud5-windows-x64 exe

Java SE Development Kit 8u45 Demos and Samples
Downloads
‘You must accept the Oracle BSD License. to download this software.
) Accept License Agreement @ Decline License Agreement

Product / File Description File Size Download
Linuzx x86 5241 MB  jdk-8ud5-linux-i586-demos.rpm
Linux x86 52.25MB  jdk-Bud5-linux-i586-demos.tar.gz
Linux x84 5245MB_ jdk-8ud5-linux-x64-demos. rpm
Linuzx x64 5233MB  jdk-8ud5-linux-x64-demos tar gz
Mac 05 X 52.8MB _ jdk-Bud5-macosi-x86_64-demos zip
Solaris SPARC 64-bit 13.59MB  jdk-8ud5-solaris-sparcvd-demos tar 2
Solaris SPARC 64-bit 931MB  jdk-8ud5-solaris-sparcvs-demos tar gz

Solaris k64 13.58MB  jdk-Bud5-solaris-»64-demos.tar.Z
il 204 colaric cFd g tar g

[ =S NN -2

957 R

e Aceptar los términos de licencia de Oracle para que los enlaces se activen.
e Elige la opcion adecuada en funcién del sistema operativo ya sea de 32 0 64 bits.

Windows x86
Windows xG64

83.75 MB

¥
80.42 ME *

j
j

Java Resources
& Java APIs
& Technical Articles

Demos and Videos

4 o L
S o
i
g
2

& Java Magazine
§ Javanet

eveloper Training

L

=}

ORACLE"
(Tecmosar HEwom
VIRTUAL TECHNOLOGY
UMMIT

February 11th
Febraury 25th

March 4th
M
REGISTER! )
‘Webcast
" =Java
Virtual
Technology
Summit

‘Content Now OnDemand

dk-7ul7-windows-i586.exe
dk-Ful7-windows-x64.exe

Posteriormente se deber abrir la ubicacion del archivo donde se guardo el ejecutable de la

descarga y se procede a la instalacion.
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Welcome to the Installation Wizard for Java SE Development Kit 8 Update 45

This wizard will guide you through the installation process for the Java SE Development
Kit & Update 45.

The Java Mission Cantrol profiling and diagnostics tools suite is now available as part of
the 10K,

Como siguiente paso se debera dar clic en Next y aparecera una pantalla en la cual indica

la ubicacion donde el archivo se instalara, clic en siguiente.

Carpeta de Destino

Haga clic en "Cambiar" para instalar Java en otra carpeta.

Instalar en:
ChProgram Files'Java'jre1.2,0_45%
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e Se procede a la instalacion y esta recordara que 3 billones de dispositivos utilizan Java, y

dar una idea de la magnitud del despliegue de Java en la actualidad. (Montero, 2013)

Configuracion de Java - Progreso -

Estado: Instalando Java

3 Billion Devices Run Java

f&l Java SE Development Kit 8 Update 45 (64-bit) - Complete “

(
= Java

OF Java SE Development Kit 8 Update 45 (64-bit) Successfully Installed

Click Next Steps to access tutorials, API documentation, developer guides, release notes
and more to help you get started with the JDK.

Mext Steps

Close

CONFIGURACION DE LA VARIABLE DE ENTORNO

Java requiere una configuracion inicial para poder usarlo en nuestro equipo o ambiente de
trabajo. Ten en cuenta que puede haber pequefias diferencias segun la version que se use (W10,
W8, W7, Windows Vista, etc.). Vamos a ver paso a paso como configurar las variables de
entorno del sistema necesarias para poder ejecutar Java.

Existen una gran variedad de variables de entorno para diferentes propositos, entre ellos la
comunicacion de Java con el sistema operativo. Se vera sélo dos, las mas importantes para nuestra
configuracion. Estas son las variables que informan al Sistema Operativo donde y como ubicar
Java dentro del mismo. Estas variables son: “JAVA_HOME” y “PATH”. Navega hasta Archivos
de Programa | Java | jdk1.8.0_45 | bin, donde se ubican los ejecutables. (Montero, 2013)

135



i Discolocal (C)
. RESPALDO (D)
&3 Unidad de CD (F;)
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181 ONCEDEV2

54 elementos
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Figura 5.17: Configuracion de la Variable de Entorno
Fuente: (Propia)

Los ficheros javac.exe, el compilador y java.exe, la maquina virtual Java conforman el

corazdn del kit. Ver figura.

Por consiguiente, para llamar al compilador desde cualquier ubicacién en la linea de comandos,

es necesario que la carpeta bin de arriba figure en el PATH del sistema. (Garcia, 2015)

Es recomendable Copiar la direccién como texto ubicandose en la parte superior del
explorador de Windows. De tal forma la ruta se copiara al portapapeles, a que la agreguemos a la
variable PATH. (Garcia, 2015)

e Configurar la variable JAVA_HOME, es una variable de entorno del sistema que informa
al sistema operativo sobre la ruta donde se encuentra instalado Java. Seguir la siguiente
secuencia de pasos para configurar esta variable: abrir el explorador de Windows y situarse

en Este equipo, clic derecho y seleccionar propiedades.
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=

1 % ) Este equipo
43¢ Favorites
1§ Descargas
B Escritorio
il Sitios recientes
=== Contraer
> @ Descarc
» 7l Docum  Anclaralnicio
> i Escritor) % Administrar
» £ imigen  Abiiren una ventana nueva
» M Musiea  Conectar a unidad de red...
"B Videos|  pecconectar unidad de red..
- {4 Discol
oy Respal  Asregaruna ubicacion de red
» i Unidad Eliminar
" e M-DAI Cambiar nombre
» G Red Propiedades

e Se escoge la opcion configuracion avanzada del sistema, luego en opciones avanzadas,

inicio y recuperacion y se escoge variables de entorno.

Propiedades del sistema

Nombre de equipo
Opciones avanzadas

Rendimierto

4 18 ) Panel de col
W Favorito:
Ventana principal del Panel de

% Descar control

B Escrito

%] Sitios rd| ® Administrador de dispositives

¥ Configuracion de Acceso

18 Este equi remoto

8 Descard| ® Proteccion del sistema

| Docu ) Configuracién avanzada del

J& Escrito sistemz

£ Imager

i

memoria vitual

Perfiles de usuario

Inicio y recuperacion

Hardware

Proteccion del sistema

Para realizar la mayoria de estos cambios, inicie sesién como administrador.
Efectos visuales. programacién del procesador, uso de memoria y

Configuracién del escrtorio comespondiente al nicio de sesién

Configuracién,

Inicio del sistema. emores del sistema e informacién de depuracién

Corfiguracién

Variables de entomo

Aceptar Cancelar

Acceso remoto

e Se escoge Nueva y aqui se escribe JAVA_HOME vy la ruta en que se haya instalado Java.

Puedes consultarla en el propio explorador de Windows buscando la carpeta en que se ha

instalado, que habitualmente sera del tipo: C:\Program Files\Java\jdk1.8.0_45, finalmente

aceptar.

Variables de entorno H

Variables de usuario para Usuario

Variable

Path
TEMP
T™MP

GPU_MAX_ALLO... 30

valor @

Ci\Program Files (x36)\Cracklock\Bin

%LSERPROFILE%\AppData\Local\Temp
%USERPROFILE%\AppDatalLocaliTemp ¥

Nueva variable del sistema

Nombre de |a variable:

Valor de Iz variable:

JAVA_HOME

| C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_45

Aceptar Cancelar

Nueva... Editar... Eliminar
Variables del sistema
Variable valor @
ComSpec Cr\Windows\system32\emd. exe
ESET_OPTIONS
FP_NO_HOST_C... NO
MUMBER_OF P... 4 v
Nueva... Editar... Eliminar

ot
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e Seguidamente se configura la variable PATH: se escoge la opcion configuracion avanzada
del Sistema, luego opciones avanzadas, inicio y recuperacion, variables de entorno y
finalmente en el boton Editar dentro de Variables del Sistema para proceder a llenar los
campos:

Nombre de variable: PATH
Valor de variable: C:\WINDOWS;C:\WINDOWS\system32;%JAVA_HOME%\bin

Variables de entorno
Varizbles de usuario para Usuario
Variable Valor =
GPU_MAY_ALLO... 30
Path C:\Program Files (x36)\Cracklock\Bin
TEMP SuUSERPROFILEY:\AppDataLocal iTemp
TMP SLUSERPROFILEY:\AppDatalLocaliTemp
I E
itar by v ve ded us .
Nueva... Editar... Eliminar w” e -
Variables del sistema Diordre de b variabde: PA™
Variable Valor 2 Vsar de la van -,—»Z TOORS eys i NI WIAVA MOMES b
ComSpec C:\Windows\system32\omd. exe -
ESET_OPTIONS . @ Aplar Cancale
FP_MO_HOST_C... MO | 4
JAVA_HOME C:\Program Files\Javaljdk1.8.0_45 he
Nueva... Editar... Eliminar
Aceptar Cancelar

e Para verificar que la méaquina virtual y el compilador se encuentran accesibles desde
cualquier ubicacion y comprobar que las versiones son las correctas, se debe abrir el
compilador cmd y ejecutar los siguientes comandos

e javac -version
e java -version

X Simbolo del sistema

icrosoft Windows [Uersién 6.3.96881
{c> 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

NUsersslUsuariorjavac —version
i 5

suariorjavac —version
45

UsersilUsuariorjava —version
java version "1.8.8_45"

ava{TM> SE Runtime Environment <(build 1.8.8_45-hi5>

ava HotSpot(TM> 64-Bit Server UM (build 25.45-h02, nixed mode)

NUserssUsuario?
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INSTALACION DE POSTGRES

e Para comenzar con la instalacion se debe ubicar en la ruta del instalador para luego
ejecutarlo.

En- s = - |
m Inicio  Compartir  Vista (2}

{:<-_) - b » Esteequipo » RESPALDO (Di) » Tesis v ¢ Buscar en Tesis -]

Mombre

EAR
SistemaPedidos.car
Tesis-Dann
Visual Paradigm

H) android-studio-ide-135.1532

| backupGastosPersonales.backup
£ jdk-Buds-windows-x64
|2 postgresql-9.3-1102 jebe4

. postgresl-9.4.4-1-windows x54

U Musica =) wildfly-8. 5,
Videos v
i, Discolocal (€:)
= RESPALDO (D))
4} Unidad de CD (F)
e M-DANN-2 (G}

€ Red

10 elementos =l

Figura 5.18: Instalacion de PostgreSQL
Fuente: (Propia)

e Aparece una ventana de confirmacion si se desea instalar el programa pulsar Si, y continuar
con la instalacion siguiendo las instrucciones que van apareciendo en la pantalla. Las
ventanas que van apareciendo a medida que se avanza con la instalacion permiten
configurar el programa PostgreSql. Pulsar el Boton Siguiente.

Instalagidn = ““

Birktalar - FoHpresiL

Beerreanadd 4 L instalacion de Pasignesil

PostgreSQL
Packaged by
-DB
ENTERPRISEDE ‘
———
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e En esta parte se puede configurar la carpeta donde se ubicara el programa instalado, se
puede observar que se instala por defecto en Archivos de Programas, sin embargo, esta
ubicacion se puede personalizar. Pulsar el botdn Siguiente y continuar la instalacion.

- — T

Directoro de nstalsodn I l?

e
Poy ywps espediboue & deect WHEALSC
Carecioria de i Program Pilse [85] FoetoreSL BN J @

< Rirse ShpEeTTE * (=

e Se le asigna una contrasefia para ingresar a la base de datos. ES necesario poner una que
sea facil de recordar, generalmente se pone postgres. Ya que si se olvida la contrasefia no
se podra acceder a la base de datos, se tiene que desinstalar y volver a instalar de cero (cosa
que a veces puede dificultar su buen funcionamiento sino se hace bien). Pulsar Siguiente
para continuar con la instalacion.

i hus e dalos posgres)

= i
Contrasadia sREEEREE
RENQREEN B [DNrEsEls | FreREEEe

Y

e El nimero de puerto que trae por defecto es 5432, se puede cambiar a otro nimero de
puerto o dejarlo asi.
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— e

Par faves pgiscaiang e relsrwra: d puasin ool gue ol servidor debaeria sscuchar .
=

o« ATHS Seguniie = Carosa

e Seelige el idioma en que se va a usar la base de datos.

Seleroens b conlguracin asier de bage de dales.
o g Rz gaianasl | Couseesh, ForSguy -
| ==

« Mirss R = Cancelar

e Una vez terminada la configuracion pulsar el boton Siguiente para iniciar la instalacion.
Esperar hasta que termine la instalacion.

Liste pasa Tnskakar Lj.!P F—— k“ﬂ'
B prograey &34 ke o ek s instainodn de PeigraSOL on s ondenador, v favTe USSR TERTAL B rbwa FrTireiL e R orderador.
]
Eutrarpends &= Program Pl (18] ParigreSo B Thin ek s

Y

IRk Inetader BrRock Imtals

e Al terminar la instalacion aparece una ventana con la opcion de ejecutar la base de datos
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INSTALACION DE ANDROID STUDIO

En esta parte se instalara la herramienta en la cual se va a desarrollar nuestro proyecto movil,
descargar de la pagina oficial: https://developer.android.com/sdk/index.html

15 https://developer.android.com/sdk/indechtml O ~ @ @ || /& Download Android Studio a... X

= ~
. Developers Design  Develop  Distribute B Developer Console Q
Training API Guides Reference Tools Google Services Samples Preview
Download ~ A d . d
Installing the SDK H = ‘ ) !
Adding SDK Packages
+ Android Studio IDE
Android Studio
Workflow
Tools Help
Build System
DOWNLOAD ANDROID STUDIO
Testing Tools FOR WINDOWS
Support Library
DS e Ry + System Requirements
Revisions v + Other Download Options ]

Bp 2051
<% O
% L N az0e201s

Figura 5.19: Instalacién de Android Studio
Fuente: (Propia)

e Una vez descargado el archivo hay que proceder a la instalacion.

Welcome to the Android Studio
Setup

Setup wil guide you through the installation of Android
Studio.

Itis re

that you dose all other applications
before starting Setup. This wil make it possible to update.
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

| <meok [ Nedt> | [ concel |

= el NESNE- DT AEENC AT Kl ST i
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e Seleccionar los componentes.

Android Studio Setup - &

\ Choose Components
Choose which features of Android Studio you want to install.

Check the components you want to install and uncheck the components you don't want to
install. Clic Mext to continue,
Select components to install: Android Studio Desaription
Android SDK
Android Virtual Device
Space required: 3.8GB
< Back Next > Cancel

e A continuacion, se configura la ubicacion donde se instalard Android Studio

Android Studio Setup - =

Configuration Settings
Install Locations

Android Studio Installation Location

The location specified must have at least 500ME of free space.
Click Browse to customize:

C:\Program Files\Android\Android Studio Browse..

Android SDK Installation Location

The location spedfied must have at least 3.2GE of free space.
Click Browse to customize:

C:\Users\Usuario\AppDatalL ocal\Androidisdk Browse...

< Back Next > Cancel

e Luego seleccionar la carpeta de inicio de Android Studio, esta carpeta por lo general ya
viene seleccionada por lo que simplemente se debe presionar en el boton instalar.

Andraid Studio Setup -0

A Installing
Please wait while Android Studio is being installed,

Extract: android-common.jar... 100%

Show details
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Una vez completada la instalacion se abre Android Studio

Completing the Android Studio
Setup

Android Studio has been installed on your computer.

Click Firish to dose Setup. ) E I . I
[¥]5tart Android Studio n ro I

Studio

Powered by IntelliJ Platform

<o carce

Aparecera una pantalla en la cual pregunta si desea importar la configuracion desde una
ubicacion personalizada, dar clic en no y presionamos OK, seguidamente nos muestra una
pantalla donde se instalaran los componentes necesarios para el funcionamiento de Android
por lo que se espera un tiempo hasta que termine de instalarse, dar clic en finalizar y
finalmente abrir Android Studio.

You can import your settings from a previous version of Android Studio.

(O Ewant to impart my setings fram a custom location
Spedify config folder or installation home of the previous version of Android Studio:

(®) I do not have a previous version of Android Studio or I do not want to impart my settings

Setup Wizard - Downloading Components
Android Studio

Installing Archives:
Preparing to install archives
Installing Android SDK Tools, revision 24.3.3
Installed Android SDK Tools, revision 24.3.3
Installing Rndroid SDK Platform-tools, revision 22
Stopping ADB server succeeded.
Installed Android SDK Platform-tools, revision 22
Installing Google APTs Intel x&6 Atom System Image, Google Inc. RPI 21, revision 6
Installed Google AFIs Intel x86 Atom System Image, Google Inc. AFI 21, revision 6
Installing Endreid Support Repository, revision 15
Installed Android Support Repository, revision 15
Installing Google Repository, revision 19
Installed Google Repository, revision 19
Stopping ADB server succeeded.
Starting ADB server succeeded.
Done. 5 packages installed.
Android SDX is up to date.

[previows | [ Nt | [[cence | [N
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e Abriry presionar en Iniciar un Nuevo Proyecto de Android Studio, pero antes de comenzar
a utilizar esta herramienta, se debe instalar los extras de Android SDK Manager.

i Android Studio Setup = =

!'( Welcome to Android Studio
-~

Recent Projects Quick Start

il
i Start a new Android Studio project
b proj
=
ED Open an existing Android Studic project
1
E“k Import an Andraid code sample
\'ES Check out project from Version Control
[}
5| Import Nen-Android Studio project
L ¥

""“.'} Configure
rl;? Docs and How-Tos

Android Studic 1.0.1 Build 1351641136 Check for updates now.

e Para instalar los extras de Android SDK Manager, ubicarnos en herramientas-Android
SDK Manager.

- My Application - [C:\Users\Usuario\/ Il Il ji ication] - [app] - .\app\src\main\res\layout\activity_main.xml - Android Studio 1.0.1 - d !I
File Edit View Mavigste Code Analyze Refactor Build Run [ALSH| VCS Window Help Gt
OEO & & 1 [ Iesks&Contedts VLR W ? Android Studio is ready to update.
Eaaer i L Goerte ivabac. © Help improve Android Studio by sending usage statistics to Google Inc.
9] & avoos © s p | e SavePrlectasTemplte. B Plehase click Lagree f you want to help make Android Studio better or 1 don't aaree
i Android + = | - nam . more...
e Manage Project Templates... otherwise. more... J
2 .iI:PIP PAUE & 6 oy Console. dexusdx - DappTheme " Mainadiityr @+ ifiz2- Component Tree BRI
“ manifests = - _ i E]
k3 Ejove B L o, prmen % Navigation Editor SRICEC) - g
Eares O B 4 Memory Monitor ®
2 § Sync Projectwith Gradle Files
E| [ drawable Sync Proj h Gradle Fil I
= [ lsyout & Android Device Monitor =
2 4 [E] TableLayout a
el [ activity_mainxml 5 TableR [EL AVD Manager B
ableRow
v [ menu F Gridtayout fofl sDK Manager 3
ridLayou 8
. d;n;a\ues 70 RemwelLayout W Enable ADB Integration H
** Gradle Scripts
> [ Widgets .
[AE| Plain TextView 2
[RB] Large Text g
[Ab| Medium Text Froperties v "
[AB] Small Text
o Button
o/ Small Button
= * Rendering Problems
) RadioButton
This version of the rendering library is more recent than your
@ [ CheckBox version of Android Studic. Please update Android Studio (Details)
5 o Switch
5 | ToggleButton
3 & ImageButton
- & ImageView
== ProgressBar (Large)
g == ProgressBar (Normal)
H == ProgressBar (Small)
&£ == ProgressBar {Horizontal)
&
® Design  Text |
ETODO i & Android  [& Terminal Eventlog  [E] Gradle Console b Memory Monitor
[0 Update Info: Android Studio is ready to update. (2 minutes ago) na | nfa | @

E@I-ﬁd-eiﬁiig : : S S s

e Ubicarse en la parte inferior y buscar la carpeta Extras, abrir y seleccionar todos los extras,
luego dar clic en instalar Nro. Packages®®, esperar un tiempo ya que estos paquetes se
descargan directamente desde el internet, por lo que es recomendable tener una conexién
optima, al final aparecerd una ventana indicando que se han instalado los extras
satisfactoriamente.

46 packages: Paquetes
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a
Packages Tooks
SDK Path:  C:\Users\Wsuariot AppData\Local Androichsdk
Packages
R Mame
]8R Android TV Intel 86 Atom System Image
]88 Android Weor ARM EABI v70 System Image
198 Andreic Weor intel w86 Atom System Image
L] ARM EABI v7a System Image
18 intel o6 Atom, 64 System image
(] 58 e x86 Atom System mage
Google APls
(158 Google APY; ARM EAB! v7a System Image
L1198 Google APYs Intel x66 Ator, 64 System image
] 58 Google APisIntel 186 Atom System image
1T Seurces for Android SOK
[0 Android 44W.2 (API 20)
L1 Android 44.2 (API 19)
CIES Android 4.3.1 (AP 18)
[CJC3 Android 4.2.2 (AP 17)
G Android 4.1.2 (41 16)
[]Ca. Android 403 (AP 15)
» (I3 Android 233 (AR 10)
[CJES. Android 2.2 (API 5)
@ [ Bdras
13 Android Support Repository
@ Andreid Support Library
L3 Google Play services
@ Google Repository
3 Google Play APK Exponsicn Librory
LI Google Play Biling Library
LI Google Play Licensing Librory

Show: 4 Updates/New [9]Installed  Select lew or Updales

[] Obsolete Deselect A

SDK Path: C:\Users|

susric) AppDatalLocal Androichsdk
Packages
e Name
(1188 Intel 586 Atorn_ 64 System Image
[]90 Intel 85 Ao System image
]9y Google AP
:| Google APis ARM EARI v7a System image
@ Google AP Intel 186 Atom, 64 System Image
J (Goagle APis Intel 586 Atorn System Image
[T Saurces for Andreid SDK
b+ G2 Android 44W.2 (API 20)
» [0 Andreid 442 (491 19)

» [JCa Android 40.3 (4P1 15)
LG Andreid 233 (491 10)
I3 Android 22 (481 8)
4 ()0 Bins
] &3 Android Support Repository
] B Android Suppart Library
9] 68 Google Ploy semvices
¥/ Google Reposdery
] B8 Gosgle Ploy APK Expansion Library
| @8 Google Ploy Billng Library
] B3 Google Ploy Licensing Library
| B8 Android Auto API Simuigtors
] Google USB Driver
] 68 Gosgle Web Driver
¥ 3 Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer)

Shows (9 Updates/New (9 installed  Select e or Updstes

[ Cbsalete Deselect Al

Dene losding packsges.

AP Rev. Sutus
a3 Mt instatled
n 3 Mo instalied
a3 Mt imstaed
] Wi instalied
a3 Mt instatied
n 3 Wt installed
n 1 Instolled

2 & Metinstalied
FI Mt instalied
Fl 6 [ installed

2 1 installed

15 nstlled
222~ et installed

5 Mot instolied
19 [ Installed

3 Mt instatled
5 Nt installed
2 Mt instalied

AP Rew  Status
Net instolied

[ Installed
% Instaled

5
I P Y
g
B
H
E

15 Installed
Mot inseolied
Nt instolied

% Instaled
Nt instatied

Nt instoiled
Net instoied
Nt nstoiied
52 [ Update available: rev. 5.3

ISR

Android SDK Manager

Install 27 packages...

Delete 1 package...

O

Install 33 packages...

Delete 3 packsges...

O w

Packages Tools

SOK Path: C:\Users\Usuario\AppData) Local Android\sdk

(] 5B Intel 186 Atom_64 System Image

] ¥R intel 586 Atom System Image

Google APls
] ¥8 Gocgle APIs ARM EAB v7a System Image
] 58 Goagle APls Intel 86 Afom_64 System imag
] 8 Google APl Intel 335 Atom System Image |
177 Sources for Android SDK.

[]EZ. Android 4.4W.2 (AP1 20)

(] C Android 4.4.2 [API 19)

[JCa Android 3.1 [API 18)

(], Android 422 (4P1 17)

CIES. Android 4,12 (4P1 16)

(] C Android 4,03 [API 15)

]G Android 233 [API 10)

(], Android 2.2 (AP18)

DI s
¥ & Android Support Repasitory
¥ 3 Android Support Library
M @ Google Piay services

Google Reposttory

m 3 Googie Piay APK Expansion Library

¥ 3 Google Play Billing Library

+ Android SDK License: -
Android SDK.

Android SDK Manager

- oo =

Hame Packages

Package Deseription & License

 SOK Platform Andraid 5.1.1, AP1 2
+ Samples fer SDK AP| 22, revision 6
+ Anchoid TV ARM E2B) v7a System
+ Anchoid TV Inte <6 Atom System
 Ancroid Wear ARM EAB| v7s Syste
« Anchosd Wear Intel B5 Atom Syste
 ARM EABIVTa System Image, And
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\PI 22, revision |
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- Samples for SOK AP1 22, revision &
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ion 1
Google APs el 96 Atom ystem Image, Googh nc API 22 v
Accept ) Reject Copy to chpboaed | Brint (®) Accept License

nstall Cancel

I:l @ Google Pl Licensing Library
Android Auto AR Sumulators

9] 68 Intel 286 Emulator Accelerater (HAXM installer)

Show: [V] Updates/New [V Installed  Saelect New or Updates
[ Obsolets ject A

WOy
Not istaled
Not instalied
Nat instaled
sz 55 Update svailsble: rev, 5.3

Figura 5.20: Instalacién de Paquetes de Android Studio
Fuente: (Propia)
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ESTRUCTURA DEL PROYECTO ANDROID

e Para crear un nuevo proyecto se debe ejecutar Android Studio y desde la pantalla de
bienvenida se escoge la opcion “Start a new Android Studio project” para ejecutar el

asistente de creacion de nuevo proyecto.
Lo Android Studio = B

% Welcome to Android Studio
e

Recent Projects Quick Start

@ Start a new Android Studio praject “

i
ED Open an existing Android Studio project

]
E“K.r Import an Android code sample
\‘S_S Check out project from Version Control
fa—

E‘k‘( Import Non-Android Studio project

'}‘f} Configure

rE. Docs and How-Tos
Andraid Studic 1.02 Build 1351653844 Check for updates now.

Figura 5.21: Estructura de Un Proyecto Android
Fuente: (Propia)

e En la pantalla inicial se indica, por el siguiente orden, el nombre de la aplicacién, el
dominio de la compafiia y la ruta donde crear el proyecto. Seguidamente el segundo de los

datos que muestra tan sélo se utilizard como paquete de nuestras clases java.

» Create New Project

* o New Project
Andecid S

Select the form factors your app will run on

) Phane and Tabiet
Minimum SDE | AP115: Andraid 4,03 (ceCreamSandwich) B

P1 15 and later, your app wil

Lower 461 but stsble. B
un on 3ppr Google Piay Store. Help me choose:

=l v I

e En lasiguiente pantalla del asistente configurar las plataformas y APIs que va a utilizar la
aplicacién. En este caso enfocarse, en aplicaciones para teléfonos y tablets, en cuyo caso
tan solo se debe seleccionar la API minima (es decir, la version minima de Android) que

soportaré la aplicacion.
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En la siguiente pantalla del asistente elegir el tipo de actividad principal de la aplicacion.
Entender por ahora que una actividad es una “ventana” o “pantalla” de la aplicacion. Para

empezar, seleccionar BlankActivity, que es el tipo mas sencillo.

B Create New Project [ = |

Add an activity to Mobile

Google Maps Acthity

Por altimo, en el siguiente paso del asistente se indica los datos asociados a esta actividad
principal que se acaba de elegir, donde se indica el nhombre de su clase java asociada
(Activity Name) y el nombre de su layout xml (algo asi como la interfaz gréfica de la
actividad, se vera mas adelante), su titulo, y el nombre del recurso XML correspondiente a
su menu principal. No se debe preocupar mucho por ahora de todos estos datos por lo que
se puede dejar todos los valores por defecto.

Una vez configurado todo pulsar el botdn Finish y Android Studio creara toda la estructura
del proyecto y los elementos indispensables que debe contener. Si todo va bien aparecera

la pantalla principal de Android Studio con el nuevo proyecto creado.

Create New Project EX | # tola Usuario- [ i 1 - fagp] - i  mainumi - -oEd
Ble [t Wew Neigwe Gode Anshge Eeuctor Bl Ryn Teoh VCS Window Hep
=T} oo @ Whm-p el $6G TEE& 7
Choose options for your new file i s e gy e ) oin Caes 7)ot 3 ity mnaml.
g Bomma = 0k B 1| ety s B
£ G
¢

;
i

il = ] .Yy

B remmal 8 e gecomoe 1 Memorybarier
1 o b rished i 1 s (5 mimunes ) »
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En la parte izquierda, se puede observar todos los elementos creados inicialmente para
el nuevo proyecto Android, Para entender mejor la estructura del proyecto cambiar
momentaneamente la forma en la que Android Studio nos la muestra. Para ello, pulsar
sobre la lista desplegable situada en la parte superior izquierda, y cambiar la vista de
proyecto a “Project”.

Tras hacer esto, la estructura del proyecto cambia un poco de aspecto y pasa a ser como se

observa en la siguiente imagen:
U Project - O G-

Hola Usuario - [
Edit View Mavigate Code Analyz o

L app
= T buid
H O =™
android-hola-usuario - app - src £ ansoiaten

man

i® Android  v| 63 = | - I+ £ jove
res

® Project . AndrcidMarifest xmi
ggnore

Packages * 2 app.im!

k_

T |1
o

|

ject

'+ 1:Prg

= budd.grade

dw. -
W Android proguerd-aiespeo

3 gradle

Scopes
able

t

ctivity_main.xml

Project Files

Problems

xi 10 Structure
L ] L ]

Production

* Tests !

3

Lo inicial que se debe diferenciar son los conceptos de proyecto y moédulo. La entidad
proyecto encierra a todos los elementos y es Unica. Se puede incluir dentro de un proyecto
diversos modulos, como, por ejemplo: versiones diferentes de una misma aplicacion, o
distintos componentes de un sistema (aplicacién mavil, aplicacién servidor, librerias). En
la mayoria de los casos, se trabajara con un proyecto que contendra un sélo médulo que
corresponde a la aplicacion principal. Por ejemplo, se tiene el proyecto “android-hola-
usuario” que contiene al moédulo “app” que contendra todo el software de la aplicacion de

ejemplo.

| B Project >
[v B3 android-hola-usuario ~---- > Proyecto
- .idea
Ciapp -----> Mbdulo
[ gradle
.gitignore
Il android-hola-usuario.iml
 build.gradle
ol gradie.properties
gradiew
gradlew.bat
ull local.properties
O settings.gradle
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Seguidamente, se describen los contenidos primordiales del modulo principal.

e Carpeta /app/src/main/java
Contiene clases auxiliares y todo el codigo fuente del proyecto, entre otras. En primera
instancia Android Studio creara el codigo basico de la pantalla principal (actividad
0 activity), recordar que en este caso era MainActivity y siempre bajo la estructura del
paquete java definido durante la creacion del proyecto.

java
net.sgoliver.android.helausuario
c MainActivity

e Carpeta /app/src/main/res/
Contendra todos los ficheros de recursos necesarios para el proyecto: imagenes, layouts,
cadenas de texto, etc. Los diferentes tipos de recursos se pueden distribuir entre las
siguientes subcarpetas:

Carpeta Descripcion

Ires/drawable/  Contiene las imagenes y otros elementos gréaficos. Para poder definir diferentes
recursos dependiendo de la resolucién y densidad de la pantalla se suele dividir
en varias subcarpetas:

e /drawable (recursos independientes de la densidad)

/drawable-Idpi (densidad baja)

/drawable-mdpi (densidad media)

/drawable-hdpi (densidad alta)

/drawable-xhdpi (densidad muy alta)

e /drawable-xxhdpi (densidad muy muy alta :)

Ires/layout/ Contiene los ficheros de definicion XML de las diferentes pantallas de la
interfaz grafica. Para definir distintos layouts dependiendo de la orientacion
del dispositivo se puede dividir también en subcarpetas:

o /layout (vertical)
o /layout-land (horizontal)

[res/anim/ Contienen la definicion de las animaciones utilizadas por la aplicacion.

/res/animator/

[res/color/ Contiene ficheros XML de definicion de colores segun estado.

/res/menu/ Contiene la definicion XML de los menus de la aplicacion.

[res/xml/ Contiene otros ficheros XML de datos utilizados por la aplicacion.

[res/raw/ Contiene recursos adicionales, normalmente en formato distinto a XML, que
no se incluyan en el resto de carpetas de recursos.

[res/values/ Contiene otros ficheros XML de recursos de la aplicacion, como por ejemplo

cadenas de texto (strings.xml), estilos (styles.xml), colores (colors.xml), arrays
de valores (arrays.xml), tamafios (dimens.xml), etc.
Tabla 6.11: Contenido de Subcarpetas de un Proyecto Android
Fuente: (Oliver, 2014)
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Como se observa en la tabla, existen carpetas cuyo nombre incluye un sufijo adicional,
como ejemplo “values-w820dp”. Estos y otros sufijos, se aplican para definir recursos

independientes para determinados dispositivos segln sus caracteristicas. (Oliver, 2014)

De esta forma, los recursos incluidos en la carpeta “values-w820dp” se aplicarian sélo
a pantallas con mas de 820dp de ancho, o los incluidos en una carpeta llamada “values-
v11” se aplicarian tan s6lo a dispositivos cuya version de Android sea la 3.0 (API 11) o

superior. (Oliver, 2014)
Entre estas carpetas se tiene:
Fichero /app/src/main/AndroidManifest.xml

Comprende la definicién en XML, como por ejemplo su identificacion (icono, nombre,
etc), sus componentes (servicios, pantalla), o los permisos para su funcionamiento. (Oliver,
2014)

Fichero /app/build.gradle

Contiene informacion necesaria para la compilacion del proyecto, por ejemplo, la version
del SDK de Android utilizada para compilar, la minima version de Android que soportara

la aplicacion, referencias a las librerias externas utilizadas, etc. (Oliver, 2014)
Carpeta /app/libs

Comprende las librerias javas externas (ficheros .jar) que utilice la aplicacion.
Normalmente se hace referencia a dichas librerias en el fichero build.gradle descrito en el
punto anterior, de forma que se incorporen en el proceso de compilacion de la aplicacion.
(Oliver, 2014)

Carpeta /app/build/

Comprende una serie de elementos de cddigo generados automaticamente al compilar el
proyecto, tras cada compilacion es importante no modificar de forma manual bajo ninguna

circunstancia. (Oliver, 2014)
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INSTALACION DE JBOSS DEVELOPER

Se procede a la instalacion de Jboss Developer en su version 8, para esto se debe situar en la pagina
oficial: http://www.jboss.org/products/devstudio y finalmente comenzar con la descarga.

R

P = & || % JBoss Developer Studio - Ge... %

& rear v N
JBossDeveloper i, [
GETSTARTED  GETINVOLVED FORUMS  DOWNLOADS “®fvind@m

Red Hat JBoss Developer Studio

Technology  Products - IBoss Developer Studio

Overview > x JBoss Developer

a Stud
Thank you for downloading |Boss Developer -
Resources > Studio! DOWNLOAD &

Problems with the download? Please use this direct link.
Developer Materials >

Checksums for this download: sha256, md5.

Communi > lease
R4 This download is available under the JBoss Developer Program which you joined on Beta Rek

Download JBoss Developer September+20,+2014. View the terms and conditions. Your subscription to the |Boss Downloads
Studio > Developer Program ends in 63 days & Installer With
EAP
& Stand-alone
Installer
Get Started & Update Ste
Zp
Instructions for Installation & [Boss Central
20% de jboss-devatudio-8.1.0.GA-installer-eap.jar descargados 50 min. 20 seg, restantes Pausar Cancelar || Verdescargas | v

= i€l o L LA Goas

Figura 5.22: Instalacion de Jboss Developer Studio
Fuente: (Propia)

e Una vez terminada la descarga abrir la ubicacion y comenzar con la instalacion, se da clic
en siguiente, aceptar.

End User License Agreement
Step2of 9

Introduction
Step 109

) Please read the following licens carefully:

END USER LICENSE AGREEMENT

Please read the following it

This instafler will guide you through the mstallation of Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA.

Ctick the "Next" button to proceeded to the next screen. If you want to change something on a previous screen,
click the "Previous” button.

™
RED HAT .]BOSS® MIDDLEWARE

Vou may stop this installation at any time by clicking the "Quit’ button.

PLEASE READ THIS END USER LICENSE AGREEMENT CAREFULLY BEFORE USING SOFTWARE FROM
RED HAT. BY USING RED HAT SOFTWARE, YOU SIGNIFY YOUR ASSENT TO AND ACCEPTANCE OF
THIS END USER LICENSE AGREEMENT AND ACKNOWLEDGE YOU HAVE READ AND UNDERSTAND
THE TERMS. AN INDIVIDUAL ACTING ON BEHALF OF AN ENTITY REPRESENTS THAT HE OR SHE
HAS THE AUTHORITY TO ENTER INTO THIS END USER LICENSE AGREEMENT ON BEHALF OF THAT
ENTITY. IF YOU DO NOT ACCEPT THE TERMS OF THIS AGREEMENT, THEN YOU MUST NOT USE

THE RFD HAT SOFTWAR R AGR ) PR ANY RIGH

(® | accept the terms of this license agreement.

" 1 do not accept the terms of this license agreement.

JBoss by Red Hat

e Se selecciona el destino de la carpeta y la ubicacién del JDK de la maquina virtual de
Java.
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JBoss by Red Hat

& Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA = = - 2] Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA = =
RED HAT JBOSS o
DEVELOPER
STUDIO,
Select Target Folder SIOL Select Java VM
Step 3 0f 9 1 Step4of 9
JBoss Developer Studio works with Java 7 and 8 and has been tested with OpenDK and Oracle JDK
@ Default Java VM
2 Specific Java VM
ED \a 4 [
[ B

Visual Page Editor for JSF is not supported for selected JVM

Chosen Java VM is a Java Runtime anly, it will run Developer Studio but it is recommended to
use a Java SDK.

JBoss by Red Hat

e Se selecciona la ubicacion para agregar el servidor Wildfly y agregar.
@ Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0GA - - a3 Select location to scan for platforms and servers
aeo war Jsoss
DEVELOPER
Select Platforms and Servers sTuRe Buscar en: ||:| RESPALDO (D3}
Step 5of 9
Curso Java EE-Completo-2014
nstaladores
Tesis
(@ Yes, a
SN Location
Define parameters for new Location
Add local
Scan e

Location: | D:\wildfly-8.2.0.Final

[ Scan every start

JBoss by Red Hat

Nombre de carpeta: |D:\Wi|dfly-E.2.D.Fina|

Archivos de tipo: |Todos los Archivos

e Finalmente se da clic en siguiente y se muestra un resumen de los componentes instalados.
(5] Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA = B ﬁ @3 Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA = = -
Select Platforms and Servers E?gé}ﬁg?n Rg?ﬁ‘g:‘:‘,;;sé“

Step 5 of 9

Summary Information
Step 6of 9

JBoss Developer Studio includes Red Hat JBoss Enterprise Application Platform. Install it now?
® Ves, and have it ready for use in JBoss Developer Studio

) No

Add locations you want to be scanned to discover platforms and servers you have:

Scan every start

Location

JBoss by Red Hat

Readly to install. Review details below then press "Next' to start

Installation path:
C:\Users\Usuariojbdevstudio
Java VM path:
default
Components to install:
Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA
Red Hat TBoss Enterprise Application Platform 6.3.0
Disk Space:
Available Disk Space:
Required Disk Space:

208,33 GB
585,78 MB

JBoss by Red Hat
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e A continuacion, se selecciona en siguiente y comenzard la instalacion, luego se visualiza

una pantalla, la cual muestra si se desea crear accesos directos en el escritorio, esto se deja

por defecto, clic en siguiente y por ultimo muestra una pantalla de instalacion exitosa.

| x|

] Red Hat JBoss Developer Studio 8.0.0.GA - PR @ Red Hat JBoss Developer Studio 8.1.0.GA -8
RED HAT JBOSS RED HAT JBOSS
DEVELOPER DEVELOPER

. STUDIO
Installation Setup Shortcuts
Step 7 of 9 Step 8 0f 9
Cuts in the Start-Mend

[T] Create additional shortcut on the desktop

Select a Program Group for the Shortcuts:

Accessibllity create shortcut for:
sllation progress: Accessaries ® current
ario\jbdevstudio\studio\jbds_uninstallica Administrative Tools O

Dimm

8 Overal installation progress: Elcomsaft
I—P—S— T Google Chrome

Maintenance

Notepad-+

Startup

Red Hat JBoss Developer Studio & Default |

JBoss by Red Hat JBoss by Red Hat
@ Red Hat JBoss Developer Studio 8.1.0.GA o B @
RED HAT JBOSS " -
HiE
Finish Welcometo e . M
Step9of 0
’ JBoss DEVELOPER STUDIO
V Installation has completed successfully.
Run JBoss Developer Studio sfter installation
& An uninstaller program has been created in:
C:\Users\Usuaric\jbdevstudio\Uninstaller
JBoss by Red Hat
€2 Done|

) Om 0 o ®® @

e Finalmente, al abrir Jboss pide pulsar OK para crear tiempos de ejecucion con el servidor

de aplicaciones Wildfly.
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COPIAMOS EL JDBC PARA CONECTARNOS A LA BDD

Como siguiente paso sera descargar el jdbc dependiendo de la version de PostgreSQL que
se tenga instalado, en este caso se descarga el jdbc de la pégina:
https://jdbc.postgresgl.org/download.html

¥ hitps://jdbc postgresgl.org/download.tml O - & C || By Traductor de Google 11| PostgreSQL - Conexién Java a ... | WY PostgreSQL JDBC Download %

The world's most advanced

@ PostgreSQL JDBC Driver open source database.

Download

= About

= Current Version

= Qther Versions

= Supported Versions
= Archived Versions

About

Binary JAR file downloads of the JDBC driver are available here and the current version with Maven Repository. Because Java is platform
neutral, it is a simple process of just downloading the appropriate JAR file and dropping it inte your dasspath. Source versions are also
available here for recent driver versions. Prior to the 8.0 release the JDBC driver was distributed with the server source code.

Current Version

This is the current version of the driver. Unless you have unusual requirements (running old applications or JVMs), this is the driver you
should be using. It supports Postgresql 7.2 or newer and requires a 1.6 or newer JVM. It contains support for SSL and the javax.sal
package. If you are using the 1.6 then you should use the JDBC4 version. If you are using 1.7 or 1.8 then you should use the JDBC41
wversion. If you are using a java version older than 1.6 then you will need to use a JDBC3 version of the driver, which will by necessity
not be current

JDBCA Postaresal Driver, Version 9.4-1201

JDBCA1 Postaresal Driver, Version 9.4-1201

JDBC3 Postaresgl Driver, Version 9.3-1103

Other Versions
q1-9.4-1201 jdbcd jar

Figura 5.23: Agregar Jdbc para conectarnos a la BDD
Fuente: (Propia)

Luego el jdbc descargado, se lo copia dentro de la carpeta del servidor de aplicaciones
WildFly ubicada en D: Wilfly-8.2.0. Final — standalone — deployments.

inicio  Compartic  Vista
@ * 1 ki » Esteequipo » RESPALDO (D) » Tesis »
¢ Favoritos Howmber
1 Descargas ) EaR
B Escitorio )i SitemaPedidos.ear
T Sitios recientes 4 Tesis-Dann
4 Visusl Paradigm 2
M Este equipo 8] android-studioride-135.1538390-windows
% Descargas backupGastosPersonales.backup
Ji Documentos 8 INSTALACION DE POSTGRESSQL
i Escritorio [ dk-Buds-windows-164
£/ Imagenes (4] postgresqh-9.3-1102jdbed
U Masica & postgresql-9.44-1-windows-x64
B Videos L] postgresql-9.4-1201 jdbcd u
i Diseo local (C) ) wildfly-8.20.Final 0 L
s RESPALDO (0 (& Edit with Notepade +
&} Unidad de CD (F) (® Explorar con ESET NOD32 Antivirus
= M-DANN-2 (H) Opciones avanzadas >
Abi con »
G Red
B Bareer fichesos..
B Btaeraqui
B Btrer en postgresql-9.4-1201 jdbed\
€ PowedSO »
Enviara .
Contar
Copiar
Crear acceso directo
Eliminar
12 glemento:
inido Compartic _ Vista

~ 1 i » Esteequipo » RESPALDO(D) » wildfly-82.0Final » stendalone + deployments
2 Favoritos Nombre Tipo
& Descargas [ 2] postgresql-0.4-1201 jdbed 2 Exccutable Jar File

B Escritorio | postgresqh-9.4-1201 jdbcdjar.deployed Tio:
5 Sitios recientes ] README

18 Este equipe
§ Descargas
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RESTAURAR LA BASE DE DATOS

e Se abre Postgres, seguidamente dar clic derecho sobre Base de Datos y escoger Nueva
Base de Datos por consiguiente colocar el nombre: Sistema Pedidos, clic en OK.

ki pgAdmin Il
File Edit Plugins View Tools Help
ML E BER/-97?
a
“2 || Properties | Statsts | Dependences | Dependents |
. s (1) Database Owner
-0 PostoresqL 9.4 focahost:5432) | I (g postores pastores
) Datmbases (1) Properties | Defintion | Variables | Privieges | Security Labels | soL |
By spaces (2)
% ip Roles (0) Name |sistemapedidos |
Login Roles (1)
ol
Own v
Comment
<
50L pane
Retrieving details on databases... Done.

File Edit Plugins View Tools Help
)
’ red
a

O BEE S -

| Properties | Statiscs | Dependendies | Dependh

i
e Restaurar el Backup, clic derecho sobre la BDD que se cre6 anteriormente y escoger
Backup, ubicar el archivo: SistemaPedidos.sql, y agregarlo.

it Plgins View Teok Help
= %E SEEZ &P
- Properties | Statstcs | Deendendes | Deoendeniz |

valuz
sermareddss

Wy
oost B Backup database “SistemaPedidos™
sqy Plename D ezspec pGastosperanes baden
oot
e Format Custorm
Spet
oy Comoressae
| Encadng e
Farber of Jobs.
Reieneme. postares
Yes
3
e .
®

e Optons [ Dum Optons 21 Dump Optiors +2] Cigects | Mecsages
e oo || coe

Ratrevny datais on database SetemaPeddss. . Cone.

CHEINE)

Figura 5.24: Restaurar la Base de Datos
Fuente: (Propia)
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e Una vez realizado el Backup®’, aparecera la siguiente pantalla para luego dar clic en Done,
y listo se creard la Base de Datos.

| 5 Backup database "SistemaPedidos” H

pag_dump: leyendo los conectores de datos externos definidos por el usuario A
pg_dump: leyendo los servidores foréneos definidas por el usuario
pag_dump: leyendo los privilegios por omisién

pg_dump: leyendo los ordenamientos definides por el usuario
pg_dump: leyendo |as conversiones definidas por &l usuario
pg_dump: leyendo conversiones de tipo

pg_dump: leyendo |a informacién de herendia de as tablas
pag_dump: leyendo los disparadores por eventos

pag_dump: buscando miembros de extensidn

pg_dump: buscando relaciones de herenda

pg_dump: leyendo la informacién de columnas para las tablas interesantes
pg_dump: marcando las columnas heredadas en las subtablas
pg_dump: leyendo los indices

pg_dump: leyendo las restricciones

pg_dump: leyendo los disparadores (triggers)

pg_dump: leyendo |as reglas de reescritura

pg_dump: leyendo objetos grandes

pg_dump: obteniendo datos de dependendias

pg_dump: salvande codificaciones = UTF&

pg_dump: salvando standard_conforming_strings = on

pg_dump: salvando las definicdiones de la base de datos

Process returned exit code 0.

< >

File Options ] Dump Options #1 | Dump Options #2] Objects  Messages I

47 Backup: Se refiere a la copia y archivo de datos de la computadora de modo que se puede utilizar para restaurar la
informacion original después de una eventual pérdida de datos.
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LEVANTAR EL SERVIDOR DE APLICACIONES JBOSS/WILDFLY

e Se abre simbolo del sistema y se debe ubicar en la ruta donde esta el servidor de
aplicaciones Wildfly-8.2.0.Final, en este caso esta ubicado en la unidad D.

. Simbolo del sistema = =

icrosoft Windows [Uersion 6.3.968681
c> 2813 Microsoft Corporation. Todos los derechos reservados.

\U091°\U°ua110)3aua —091°1on
java version "1.8. 5"

ava<TM> SE Runtime Environment <huild 1.8.8_45-hi5>

ava HotSpot(TH> 64-Bit Server UM <(build 25.45-hB2. mixed mode>
NUszersslsuarioed. .

NlUsers>ed. .

N>D:

:ned wildfly-8.2 . @.Final

ildfly-8.2.8.Final>cd bin

wildfly-8.2_ B_Finalsbin*standalone.bat

Figura 5.25: Levantar el Servidor de Aplicaciones Wilffly
Fuente: (Propia)

e Ejecutar el script, esto permitira el acceso a la conexion del dispositivo mavil al servidor
JbossWildFly.

EX Simbolo del sistema

icrosoft Windows [Uersion 6.3.96081]
Kc> 2013 Microsoft Corporation. Todes los derechos reservados.

NUsersSUsuarioed. .
NUsersed. .
INOD:

D:\>cd wildfly-8.2.8.Final

D:\wildf1y—8.2.8.Final>cd hin
D:\wildf1y—8.2.8.Final\bin>*standalone.bhat —h 8.8.8.8_

e Una vez ejecutado el script ya se puede ingresar por cualquier navegador al servidor
Wildfly por medio de http://localhost:8080.

€ 2 ¢ [Dl =
o *‘m‘m*'?f"“ e o
e et = A S

vvnan%)@

Welcome to WildFly 8

Your WildFly 8 is running

£ JBoss ss Community

080w €
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CREACION DEL USUARIO POR MEDIO DE LA ADMINISTRACION DE CONSOLA

Dar clic en Administracion de Consola de Wildfly y proceder a la creacion del Usuario.

x §

[ e~ ||

(= c localhost:9990/e inde;

WildFy><

Welcome to WildFly

Your WildFly Application Server is running.

Clooejgim €]

el =l

Figura 5.26: Creacion del Usuario Consola de Administracion

Fuente: (Propia)

Luego ubicarse dentro de la carpeta donde se copi6 el servidor Wildfly-8.2.0.Final-bin-add

user, para agregar el usuario y la contrasefia.

jo]|ojgjc|m

bin

P B jes
N S s

Se asigna el usuario: root y la contrasefia: dann, luego de asignar el usuario pregunta si
esta seguro de asignar el usuario root, por lo que se debe escribir yes, ingresar la contrasefia
presionar enter, finalmente pregunta si es la contrasefia que desea utilizar escribir yes, y al
final pregunta si este usuario es con el que se trabajara, escribir yes.
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BN C\Windows\system32\cmd.exe - = “ o} C:\Windows\system32\cmd.exe - o IES

What type of use

hat tupe of us
a) Management

a) Management

ngm s
| b fpplication User Capplication-usors.propercics) 23, Aeplication
a>:

Enter the details of the new user o add. Ecer the details of the new user to add.
sing realn “HanagenentRealn’ iscovered from the existing property files. ng realn *HanagementRealn’ scovered from the existing property Files.
o : ane
sernane 4 is easy to gu
wre you want to add user ot’ yes/no? yes
ord lecummendatlnnr are li: e(l heluu To modify these restrictions edit the]
s configuration f
hea1a het b one ot the following restricted values Croot, adni

8 characters. 1 alphabetic characterds>,
non-alphanuneric symhol(s>
ord should he different from the username

o Ch\Windows\system32\cmd.exe = =

— The gassuord should he different from the username
Password :

BASH1526%: Password must have at least 8 characters?

fire you sure you want to use the password entered vessno? yes
[Re—enter Password :

hat groups do you want this user to belong to? {(Please enter a comma separated
list. or leave bhlank for none>l 1:

About to add user ’'root’ for realm anagementRealm’
Iz this correct yessno? yes

Added user ‘root’ to file *‘D:iwildfly-8.2_.B.Finalsstandalonesconfigurationsmgmt—|
1mers . properties’

fdded user ’root’ to file 'D:wildfly-8.2.@A.Finalsdomainsconfigurationsmgmt—user
.properties’

Added user ‘root’ with groups to file *‘D:\wildfly-8.2_B.Finalsstandalone>conf ig|
wat ionsmgmt—groups .properties”

Added user ‘root’ with groups to file *D:iwildfly—8.2 . B.Finalvdomain“configurat
ion“mgmt—groups . properties’
Iz this new user going to bhe used for one AS process to connect to another AS pr

e.g. for a slave host controller connecting to the master or for a Remoting conn
for server to server EJB calls.

» add the following to the server—identities definition <{sec
s
[Presione una tecla para continuar . . .

e Se debe ubicar nuevamente en la pagina de administracion del servidor de aplicaciones
Wildfly, luego dar clic sobre Administracion de Consola, muestra una pantalla en donde
se ingresa el Usuario y la Contrasefia que se cred anteriormente: Usuario: root contrasefia:

dann, para proceder a crear el Datasource.

WildFly 8.2.0.Final Messages: 0| QSearch | & root

Por faver, inicia sesion
Home Deployments Configuration  Runtime  Administration
sion e

ManagementReaim

root

Iniciar sesién Cancelar

your server, including role-

Get Help

Create a datasource

Assign user roles

Apply a patch .
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e Pulsar clic en Crear Datasource, luego clic en Add, ingresar Name y el JINDI Name para
conectarse con la base de datos a través de este Datasource.

Lm=m ‘ B Tweek Management | onc X ‘ +

« Cc &

® | localhost

WildFly 8.2.0Final

Home Deployments Configuration Runtime  Administration

DATASOURCES XA DATASOURCES

Add Remove Disable

€« (= localhost:9990/console/App.htmli#datasources

WildFly 8.2.0.Final

Home Deployments  Configuration Runtime Administration

Create Datasource ’ox

Step 1/3: Datasource Attributes

JNDI Name: javaisistemaPedidosldbe ] | Remove | | Disable

v

_
e ——————————————————

e Seguidamente dar clic en siguiente y escoger el Driver Jdbc, que se copid en la carpeta
Wildfly en la unidad D, luego pulsar clic en siguiente y seguir al paso 3, finalmente asignar

la conexién URL-Username-Password.
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Create Datasource

Step 2/3: JDBC Driver

Select one of the installed JDEC df
deployed as s module and properly registered

MName

postgresql-0.4-1201 jdbed jar

 see your driver? Please make sure it's

Create Datasource »

Step 3/3: Connection Settings

Connection URL:

Username: Po
Password:

Security Domain:

Test Connection

P

Verificar la conexién con

Datasource.

Test Connection, luego pulsar clic en

Create Datasource

Step 3/3: Connection Settings

Test Connection

Connecti
i successfully created JDBC connection.
Successfully connected to database jdbcSistemaPedidos
Usernam
Password
Security [

siguiente y activar el

Enable datasource ? %

Enable datasource jdbeSistemaPedides 7

Cancel

Add | Remove | | Disable
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Finalmente, una vez concluidos todos los pasos, ya se puede conectar al sistema por medio

[ ]
de http://localhost:8080/SistemaPedidos\Web
/ QO sistema de Pedidos x ‘\ém 168.1.5¢ temal X | o C. deJava|C x Y [ Tweek Management |dar % { New Tab x =SSR |
« € | [} 192.168.1.5:8080/SistemaPedidosWeb B =
odoo
Acceso al Sistema
Usuario
Contrasefa
Reset Password

ite with Odoo

B =K R ER Y
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