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RESUMEN

Los cambios en la educacién son relevantes debido a la aplicacion de
nuevos métodos tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje:
estos cambios generan la necesidad de implementar las herramientas
sociales educativas como una opcion de innovar y disefiar nuevas
alternativas de aprendizaje las mismas que contribuyen al mejoramiento de
la educacién. El objetivo de la investigacion es fortalecer el uso de
herramientas sociales educativas, para optimizar el proceso de aprendizaje
de la asignatura de Computacion de los estudiantes del bachillerato general
unificado de la Academia General Carlos Machado Arroyo. Por lo tanto fue
necesario sustentar el desarrollo de la investigacion a través de las
fundamentaciones filosofica, psicoldgica, tecnolédgica, pedagogica y legal,
ademas se tomd en cuenta como fundamentacion la conectivista ya que
apoyo con informacién sobre las nuevas herramientas tecnolégicas que se
aplica en el ambito educativo. A si mismo el tipo de investigacién de campo,
descriptiva, propositiva y documental. Una vez aplicada la encuesta se
realizé6 la tabulacion e interpretacion de resultados obteniendo las
conclusiones y recomendacion, donde se pudo determinar que los
docentes y estudiantes no utilizan herramientas sociales educativas para
su aprendizaje eso genera que en la institucion se siga manteniendo una
ensefianza tradicional, debido a estos factores se pudo establecer una
propuesta que se basa en la ejecucion de un entorno virtual Edmodo con
el fin de incentivar a docentes y estudiantes a obtener un aprendizaje
significativo y participativo con el fin de formar estudiantes criticos,
reflexivos y colaborativos. Dentro de los impacto en la ejecucion de la
investigacion se tomo en cuenta el impacto educativo, tecnolégico y social
asi también se logr6 difundir la propuesta obteniendo resultados
gratificantes ya que los estudiantes y docentes estan interesados en utilizar
estas herramientas que permitira fortalecer el proceso de aprendizaje.
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ABSTRACT

Changes in education are relevant due to the application of new
technological methods in the teaching-learning process: these changes
create the need to implement educational social tools as an option to
innovate and design new learning alternatives to contribute to the
improvement of education. The objective of the research is to strengthen
the educational social tools use to optimize the learning process of
Computing general for baccalaureate students from Academia General
Carlos Machado Arroyo. Therefore, it was necessary to support the
development of research through the philosophical, psychological,
technological, educational and legal foundations, besides the connectivist
was taken as foundation as support information on new technological tools
applied in the education. The type was, descriptive, purposeful and
documentary research. After applying the survey tabulation, interpretation
of results, conclusions and recommendations were made, where it was
determined that teachers and students do not use educational social tools
for learning that generates that the institution continues maintainins a
traditional education, because these factors could establish a proposal that
is based on the implementation of a virtual environment Edmodo in, order
to encourage teachers and students to obtain a meaningful and participatory
learning in order to be critical, reflective and collaborative students. Within
the impact on the implementation of the research, it was taken into account
the educational, technological and social impact and also managed to
spread the proposal obtaining gratifying results as students and teachers
are interested in using these tools that will strengthen the learning process.
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INTRODUCCION

El estudio de las herramientas sociales educativas para el aprendizaje
de la asignatura de Computacion de los estudiantes del Bachillerato
General Unificado de la Academia General Carlos Machado Arroyo, tuvo
como finalidad primordial crear un entorno virtual en Edmodo para
fortalecer el aprendizaje de los estudiantes a través de la interaccion y

participacion activa de los mismos.

Esta nueva herramienta social educativa facilité el trabajo de los
docentes y estudiantes, generando un ambiente cooperativo y colaborativo,
potenciando la comunicacién dentro y fuera del aula, permitiendo a los
docentes administrar las tareas, y evaluaciones asignadas a los

estudiantes.

A continuacién se describe el contenido de cada capitulo

CAPITULO I.- este detalla los antecedente el que permite observar las
investigaciones que se han realizado referente al tema, asi también se
especifica el planteamiento del problema en el que se observa cada uno de
las causas que genera el problema, los objetivos que permiten dar solucion

al problema.

CAPITULO Il.- se muestra la fundamentacion tedrica que permiten

sustentar el desarrollo de la investigacion.

CAPITULO Ill.- este capitulo muestra los tipos de investigacion que
sustentan el trabajo investigativo, las técnicas e instrumentos de que se

utilizaron para la recopilacion de informacion detallando la poblacion.



CAPITULO IV.- contiene el andlisis e interpretacion de los resultados
obtenidos de las encuestas que se aplicaron a los estudiantes de la

Institucion.

CAPITULO V.- se establece las conclusiones y recomendaciones
respectivas con las cuales se pudo establecer una propuesta alternativa
para solucionar el problema existente en la Academia General Carlos
Machado.

CAPITULO VI.- este capitulo contiene el desarrollo de la propuesta asi

como los impactos que se genero durante la investigacion.



CAPITULO |

1. PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 Antecedentes

La creacion de la Academia General Carlos Machado surge de la
iniciativa de una Familia Otavalefia que buscaba formar estudiantes con
altos nivel de conocimientos, basandose en valores como el respeto,
comparierismo y solidaridad. La institucion se inicié con la creacion de la
escuela particular denominada Academia General Carlos Antonio Machado
Arroyo la misma que se conformaba con el jardin de infantes, primer y
segundo afio de educacién basica mediante la resolucion N° 006 del 20 de
julio del 2000, segun el articulo 59 literal n del reglamento de la ley de

educacion.

En el afio 2001 se crea el segundo y tercer afio de basica y asi esta
Institucion continud creciendo, tal es asi que, en el afio 2005 se crea el
octavo afio en la Escuela Particular Mixta Academia Gral. Carlos Machado

Arroyo, con resolucion 060.

El 29 de agosto del 2005 con resolucion N° 080-CPDPI se cambia la
denominacion de la Escuela Particular Mixta Academia Gral. Carlos
Machado Arroyo por Colegio Particular Mixto Carlos Machado Arroyo. La
creacion del noveno y décimo afio se ejecuto en el afio 2008, seguidamente
se cre0 primer, segundo y tercer afio de bachillerato especializacion Fisico

Matematico y Quimico Bilégicas con resolucion 143 DEI.



Actualmente la Institucion denominada Unidad Educativa Academia
General Carlos Machado Arroyo se encuentra ubicada en la Ciudad de
Otavalo, en el Barrio San Eloy. Forma estudiantes con aprendizajes de

calidad, basado en derechos y valores.

Por otra parte luego de realizar una investigacion en los repositorios de
las Universidades del Ecuador, se encontrd algunos trabajos investigativos

similares que sirvieron de base para la investigacion.

“La utilizacion de herramientas sociales educativas en la Unidad
educativa Jacinto Collahuazo”. Lo cual fomenta e incentiva a la comunidad
educativa el utilizar estos nuevos métodos tecnoldgicos para el proceso de

ensefianza aprendizaje.

En la investigacion se concluye que utilizar métodos tecnoldgicos dentro
y fuera del aula es satisfactorio debido a la gran influencia de estas
tecnologias que permiten fortalecer el proceso de aprendizaje.

“La influencia de las herramientas sociales educativas en los jévenes de
la Universidad Politécnica Salesiana en los estudiantes se han convertido
en una forma mas de comunicacion, asi también el uso de internet tiene
fuertes implicaciones tanto en lo social, como en lo pedagdgico.” (Pazmifio
Benavides, 2015)

En su trabajo concluye que el uso de internet en la actualidad en las
Instituciones educativas esencialmente en el aspecto pedagdgico ha
contribuido de manera eficaz a mejorar el proceso de aprendizaje, con el
uso de este medio, se debe tomar en cuenta que el uso no correcto del

internet puede perjudicar el proceso formativo de los estudiantes.

Los entornos virtuales son admitidos en la actualidad como una nueva
herramienta Gtil para la enseflanza-aprendizaje, que ayuda a acceder a

estudiantes y docentes a ocuparse en la asignatura de forma interactiva y



motivadora desde cualquier area en donde se utilicé una conexion de red
es decir es una herramienta facil de utilizar y aplicar, accesible para

docentes y estudiantes en cualquier momento.

1.2 Planteamiento del Problema

El uso de herramientas sociales educativas dentro de las instituciones
fomentan la participacion de estudiantes, este tipo de herramientas
permiten tener interaccion entre los docentes. Incentivando a los

estudiantes a interesarse en la asignatura.

Uno de los problemas que se presentan en los estudiantes del
Bachillerato General Unificado de la Academia General Carlos Machado es
el limitado interés de los docentes en utilizar las nuevas tecnologias lo cual

dificulta el aprendizaje en la asignatura de Computacion.

Otro de los problemas que afecta directamente a los estudiantes es la
desactualizacion de los docentes en el uso de herramientas sociales
educativas, lo cual genera un escaso conocimiento de los estudiantes en

cuanto a la utilizacion de nuevas tecnologias.

Ademas existe un limitado interés por parte de los docentes de utilizar
nuevas tecnologias lo cual genera desinterés de los estudiantes, los
docentes para aplicar nuevas herramientas sociales educativas deben
estar continuamente actualizandose, ya que esto permitira tener una eficaz
interaccion docente estudiante y asi facilitar el proceso de ensefianza

aprendizaje

Al observar el nivel de conocimiento de los estudiantes en cuanto a
nuevas herramientas tecnoldgicas se puede determinar que los docentes

temen al cambio tecnologico lo que genera que la institucion se siga



manejando una ensefanza tradicional, dificultando el avance de

conocimiento de los estudiantes.

El uso de herramientas sociales educativas es de gran ayuda para
fortalecer el proceso de aprendizaje ya que estas permiten tener mayor

interaccion entre docentes y estudiantes.

1.3 Formulacion del Problema.

¢, Como fortalecer el uso de las herramientas sociales educativas en el
proceso aprendizaje de la asignatura de computacion en los estudiantes
del Bachillerato General Unificado de la Academia General Carlos Machado

Arroyo en el afio lectivo 2014-20157

1.4 Delimitaciones.

1.4.1 Unidades de Observacion.

La investigacion se realizé con los estudiantes del Bachillerato General

Unificado de la “Academia General Carlos Machado Arroyo”.

Tabla 1. Unidades de observacion

ACADEMIA GENERAL CARLOS MACHADO ARROYO

Estudiantes 82
Docentes 1

Fuente: Academia General Carlos Machado Arroyo
Elaborado por: Ana Flores

1.4.2 Delimitacion Espacial.

La investigacion se desarrollo en la Academia General Carlos Machado

Arroyo, situado en el canton Otavalo, provincia de Imbabura.



1.4.3Delimitacion Temporal

La investigacion se realizo en el afio lectivo 2014-2015

1.5 Objetivos

1.5.1 Objetivo General

Fortalecer el uso de las herramientas sociales educativas, para optimizar

el proceso de aprendizaje de la asignatura de Computacién con los

estudiantes del Bachillerato General Unificado de la Academia General

Carlos Machado Arroyo.

1.5.2 Objetivos Especificos

1.6

Diagnosticar el nivel de uso de los estudiantes en cuanto al
manejo de herramientas sociales educativas.

Fundamentar teéricamente el uso de las diferentes herramientas
sociales educativas para fortalecer el proceso de aprendizaje de
la asignatura de computacion

Desarrollar una propuesta alternativa para fortalecer el uso de
las herramientas sociales educativas en la asignatura de
computacion y lograr un aprendizaje significativo.

Difundir la propuesta alternativa para fortalecer el proceso de
aprendizaje de la asignatura de computacion mediante el uso de

una herramienta social educativa.

Justificacion

El uso de herramientas sociales educativas es de gran importancia en la

actualidad debido a los avances tecnoldgicos en el ambito educativo, estas



permiten tener una mejor comunicacion e interaccion entre docentes

estudiantes.

La razén por el cual se realizoé la investigacion fue incentivar a los
docentes y estudiantes del Bachillerato General Unificado a utilizar
herramientas sociales educativas, con el fin de optimizar el proceso de
aprendizaje dejando atras una ensefianza tradicional, y fomentando el

aprendizaje autbnomo y colaborativo.

La investigacién tiene como beneficiarios principales a los estudiantes
ya que podran revisar la informacién de la asignatura en cualquier momento
y espacio generando un ambiente de participacion, cooperacion,
colaboracion e interaccion entre comparferos y el docente, permitiendo

reducir el bajo rendimiento académico.

Como beneficiarios directos en el desarrollo de la investigacion se tiene
a los docentes ya que incorporan en el proceso de ensefianza la nuevas
tecnologia de informacién y comun cambiando su metodologia e
incorporando nuevos métodos tecnoldgicos para impartir su clase con la
finalidad de que sus estudiantes alcancen el aprendizaje significativo. Y su

despertar el interés de los estudiantes en la asignatura.

Como beneficiarios indirectos de la investigacién se tiene a la Institucion
educativa ya que le permitié6 estar a la vanguardia en utilizar nuevas
tecnologias de informacion y comunicacion, asi cumplir con las exigencias
del Plan Nacional del Buen Vivir y de la sociedad en general, utilizando la
tecnologia como medio de aprendizaje.



El desarrollo de la investigacion fue factible porque se cont6 con el apoyo
y colaboracion de las autoridades, docentes y estudiantes de la Academia
General Carlos Machado Arroyo, ademas se contd con los recursos
necesarios, bibliograficos, la predisposicion de la misma, y la capacidad
intelectual de la investigadora.



CAPITULO Il

2. MARCO TEORICO

2.1 Fundamentacion Tebrica

2.1.1 Fundamentacion Filosé6fica

2.1.1.1 Teoria Humanista

El objetivo primordial de esta teoria es el estudio de los seres humanos
en todos sus ambitos. La teoria humanista permitié desarrollar cada accién
que realiza el ser humano, la capacidad que posee para adquirir

conocimientos Utiles para su formacion profesional.

Esta teoria contribuyd a incentivar a estudiantes y docentes a obtener
una educacion basada en la autorrealizacion; es decir, transformar en
hechos todo lo que los seres humanos son capaces de hacer, por
consiguiente los estudiantes obtienen el logro intelectual el cual comprende

la necesidad de entender y explorar.

Los estudiantes necesitan ser motivados para formar seres con
necesidades de explorar el potencial que poseen a través de la motivacion
los estudiantes, se incentiva el desarrollo de sus habilidades y destrezas,

mejora la autoestima favoreciendo su autonomia y autorrealizacion.

Estateoria se apoyaen métodos como el comportamiento de los seres
humanos en cuanto al &mbito educativo, ademas esta teoria
postula que todas las personas tienen un intenso deseo de

realizar completamente su potencial, paralograr alcanzar univel
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de autocorreccion eficaz, lo cual consiste aceptacion de hechos
y resoluciéon de problemas. (Gonzales, 2010, pag. 32)

2.1.2 Fundamentacion Psicoldgica

2.1.2.1 Teoria Cognitiva

Esta teoria contribuyo a la investigacion puesto que trata del aprendizaje
gue adquiere el ser humano a través del tiempo tomando en cuenta cada

etapa de la vida, la practica e interaccion con otras personas.

La teoria cognitiva, tiene como objetivo crear estructuras mentales para
lograr introducir conocimientos aptos en los estudiantes con aptitudes que

contribuyan a mejorar su capacidad de aprender.

Los docentes se formaron como entes activos dentro del proceso de
ensefianza, estudiando el sistema cognitivo de los mismos, especialmente
las capacidades motrices, la capacidad de atencion, comprension y
percepcion. Se centra en el estudio de la mente humana; es decir, el saber
conocer, analizar, procesar e interpretar la informacion de la memoria, con
la finalidad de analizar como la mente humana es capaz de pensar y

aprender mediante métodos.

“La psicologia cognitiva se preocupa del estudio de proceso tales como
lenguaje, percepcion, memoria, razonamiento y resolucién de problemas.
Ella concibe al sujeto como procesador activo ante estimulos” (Rojas,
2010, pag. 14).

2.1.2.2 Teoria constructivista
La tedrica constructivista contribuyo a la investigacion puesto que su

objetivo es la construccion del conocimiento en donde sefiala que con la

llegada de las nuevas tecnologias y los estudiantes tienen al alcance el
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acceso al mundo de la informacién de manera ilimitada e instantanea,

permitiéndoles controlar la direccidon de su propio aprendizaje.

El constructivismo es una teoria que propone un ambiente de
aprendizaje sostenible en mudltiples perspectivas de la realidad,
construccion de conocimientos esencialmente actividades basadas en

destrezas.

El compromiso del docente es formar estudiantes activos, colaborativos,
participativos, impartiendo cada uno de sus conocimientos, adquiridos a
través de préacticas con el entorno, es decir una educacion basada en
experiencias en la que el docente deja de ser el centro principal del proceso
de aprendizaje convirtiéndose en guia, en tutor del aprendizaje siendo
capaz de fomentar el autoaprendizaje.

Esta teoria apoy6 a descubrir la capacidad que posee el estudiante y
docente al momento de crear su propio conocimiento; los métodos, las
técnicas utilizadas en el proceso de ensefianza aprendizaje, teniendo en
cuenta que los métodos tecnoldgicos son un elemento adicional para lograr
comprender los modelos de aprendizaje en esta nueva era digital del

proceso educativo.
“Las teorias constructivistas del desarrollo del aprendizaje son

interpretadas, a partir de la problematica propias y especifica de las

disciplinas educativas y las mismas practicas.” (Coll, 2011, pag. 78)
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2.1.3 Fundamentacion socioldgica

2.1.3.1 Teoria Socio-critica

La teoria contribuyd a la investigacion puesto que su principal objeto de
estudio es la autorreflexién del ser humano, para analizar cada una de las
acciones realizadas; la autoevaluacion es una alternativa que fortalece las

capacidades del ser humano.

La teoria socio critica sefiala que el docente es un ente intelectual,
critico, transformativo y reflexivo, con la capacidad de crear contenidos,

métodos, desarrollar cada actividad planeada.

La razdn por la cual se tomo en cuenta esta tedrica fue porque permitio
motivar e incentivar a docentes y estudiantes a transformar las sus
habilidades, donde la participacion propositiva fue el eje principal para la

reconstruccién de experiencias de los estudiantes.

Esta teoria analiza la capacidad de los estudiantes de retener
informacion en la mente después de haber adquirido informacion que
contribuya a reforzar los conocimientos brindados por los docentes, evaluar
si el estudiante puede construir su propio conocimiento con la informacién
retenida en su mente, efectuando una autoevaluacion y reflexion

colaborando a consolidar nuevos aprendizajes.

La perspectiva critica o socio-critica no se conforma como explicar
y controlar las relaciones sociales, sino que busca crear las
condiciones mediante las que dichas relaciones puedan ser

transformadas en accion organizada”. (Fernandez, 2009, pag. 53)
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2.1.4 Fundamentacion Pedagodgica

2.1.4.1 Pedagogia Social

Esta teoria contribuyd a la investigacion puesto que su principal objetivo
de estudio es la educacion del ser humano en la sociedad, en donde los
seres humanos aportan sus conocimientos y valores para beneficio de la
sociedad. El docente es un educador que ayuda a un grupo social
problemético a coordinarse en la busqueda de soluciones, creando
ambientes de confianza y seguridad dentro de su clase.

La pedagogia social dentro de la investigacion fue relevante debido a
gue condujo al docente a comunicarse con los estudiantes, promoviendo el
dialogo y la solucién concreta de los problemas existentes, creando una
educacién en valores, formando aprendices investigativos, asi también
estableciendo una igualdad social que permita que los estudiante emitan
sSus propios criterios sin temor a equivocarse y socializando cada tema

expuesto dentro de clase.

Esta teoria ademas permiti6 fomentar a los estudiantes el
comparierismo, colaboracion y esencialmente a ser entes investigativos,

logrando asi cumplir con las exigencias académicas actuales.

“La pedagogia social es la ciencia tedrica y practica que se ocupa del

estudio de la educacién social.” (Fermoso, 2011, pag. 8)

2.1.5 Fundamentaciéon Tecnoldgica

2.1.5.1 Teoria del Conectivismo

“El conectivismo es la integracién de principios explorados por las
teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion, el
aprendizaje es un proceso que ocurre en el interior de
ambientes difusos de elementos centrales cambiantes que no
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estadn por completo bajo control del individuo” (Siemens, 2010,
pég. 7).

La teoria del conectivismo contribuy6 a la investigacion puesto que su
principal objetivo es la “educacion en la era digital”, en lo que sehala que
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje se esta incorporando nuevos
métodos tecnoldgicos para optimizar el aprendizaje colaborativo e

incentivando a los estudiantes a ser entes activos y criticos.

Esta teoria sefala que todo estd conectado entre si, por lo que es
fundamental reconocer y ajustarse a los continuos cambios que se produce
a diario especialmente en el proceso educativo; se puede deducir, que
aplicar nuevas herramientas tecnologicas en el proceso formativo de los
estudiantes es positivo debido a que se convierten en seres capaces de
formar conexiones entre informacion y lograr obtener patrones de

informacion utiles para reforzar sus conocimientos.

La teoria del conectivismo en esta investigacion fue relevante ya que
contribuyo con diferentes métodos tecnoldgicos que se puede utilizar para
el proceso de ensefianza, motivando a los estudiantes estar a la vanguardia

de las nuevas herramientas tecnoldgicas educativas.

2.1.5.2 Principios del Conectivismo

Segun (Siemens, 2010, pag. 6) los principios del conectivismo:

e EIl aprendizaje y el conocimiento dependen de diversas
opiniones.

e El aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de
informacion especializados.

e El aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

e Lahabilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos

es una habilidad clave.
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2.1.6 Fundamentacion Legal

Esta investigacion se establecio legalmente en la Constitucion de la
Republica del Ecuador en la seccidn Primera, Articulo 347 que sefial que el
estado sera responsable de “fortalecer e incorporar las tecnologias de
informacion y comunicacion en el proceso educativo, y garantizar la

participacion activa de los estudiantes “.

El poder incorporar nuevos métodos tecnolégicos dentro del sistema
educativo permite crear una educacion tecnoldgica activa, con el fin de
crear estudiantes activos, investigativos y criticos, ademas permite
incentivar a los docentes a estar en constantes cambios dentro del sistema

educativo.

El Estado tiene la responsabilidad de aplicar nuevos métodos
tecnoldgicos en el proceso de ensefianza aprendizaje, formar docentes que
estén a la vanguardia de las nuevas tecnologias de informacion y
comunicacion, mejorando asi la calidad de educacién y cambiando

positivamente el proceso educativo dentro de todas las instituciones.

2.1.7 Tecnologias de Informacién y Comunicacion (TIC)

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion se desarrollan a partir
de los cambios que se han generado en la informética y las
Telecomunicaciones, estas tecnologias permiten tener acceso a la
comunicacién y produccién de informacion que se presenta en diferentes
cadigos. El componente mas indispensable en las nuevas tecnologias es
el ordenador especialmente el internet, ya que es un medio que permite

obtener informacién de cualquier parte del mundo.

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion abarcan tres

componentes  esenciales; la informatica, microelectrénica vy
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telecomunicaciones, que permiten obtener nuevas realidades

comunicativas de manera interactiva.

Caracteristicas

X/
L X4

Inmaterialidad: Las TIC realizan la creacion, el proceso y la
comunicacién de la informacion. En algunos casos la informacién es
basicamente inmaterial.

Interactividad: Permiten realizar un intercambio de informacién
entre los usuarios y los medios tecnoldgicos, permite adaptar todos
los recurso a las necesidades del sujeto.

Interconexion: Creacion de nuevos métodos a través de la
conexion con la tecnologia.

Instantaneidad: Esta tecnologias permiten que la comunicacion y
la transmision de informacién sea inmediata.

Innovacion: Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion en la
actualidad estan innovando en todos los &mbitos sociales.
Diversidad: la utilizacién de la tecnologia puede ser variada debido

a las diferentes maneras de comunicarse.

Ventajas de las TIC

El utilizar las Tecnologias de Informacion y Comunicacion existen varias

ventajas las cuales se citan continuacion:

Utilizacién de tecnologia en todos los @mbitos.

Comunicacion instantanea.

Progreso de iniciativa de los seres humano.

Mayor diversidad de informacion.

Desarrollo de habilidades para la busqueda y seleccion de

informacion.
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Desventajas de las TIC

El utilizar estas tecnologias en todos los ambitos sociales, también existen
algunas desventajas que se da a conocer a continuacion:

X/

% Pérdida de tiempo por falta de conocimientos.

X/

«» Distraccion.

X/

« Informaciones no factibles.

Tecnologias de informaciéon y Comunicacion en la Educacion

Las Tecnologias de Informacion y Comunicacion se ha ido incorporando
en las unidades educativas del pais de manera paulatina, estas tecnologias
abren la posibilidad de innovacion en el &mbito educativo, lo que lleva a

realizar grandes cambios en los proceso de ensefianza aprendizaje.

Estas herramientas se han convertido en recursos nuevos e
indispensables en la educacion, para lograr obtener un resultado positivo
en el proceso de aprendizaje.

Estas nuevas tecnologias se han convertido en un instrumento
importante, permite desarrollar nuevas posibilidades para la docencia,
innova la metodologia de los docentes; es decir del enfoque centrado del
docente que se basan en la practica tradicional, cambia a una formacion en

la que los estudiantes se convierten en autores de su propio aprendizaje.
Importancia de las TIC en la Educacion

Las Tecnologias de Informacién y Comunicacion estan dando un giro
positivo a la educacion, ha cambiado la forma de ensefiar cada método

utilizado ha sido modificado con nuevas estrategias de comunicacion. Las

TIC ofrecen una gran diversidad de recursos para poder aplicarlos al
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proceso

de ensefianza aprendizaje, materiales didacticos, entornos

virtuales internet, entre otros.

Esta nuevas tecnologias permiten desarrollar la creatividad, innovacion

de entornos de trabajo colaborativos, y promoviendo el aprendizaje

significativo y participativo.

Ventajas

Aplicar las TIC genera algunas ventajas que permiten dinamizar el

aprendizaje a través de la tecnologia:

X/
L X4

X/
L X4

Interés y Motivacion: Estudiantes y docentes se sienten
motivados al utilizar las TIC, dentro y fuera del aula.

Interaccion y actividad continua: permite intercambiar ideas,
pensamientos y conocimientos lo que genera que el proceso de
aprendizaje sea solido y significativo.

Diversidad de Informacion: facilidad de acceso a la informacion.
Desarrollo de Iniciativa: participacion constante de los estudiantes
en actividades.

Aprendizaje Cooperativo: cada persona que utilizas las TIC

interviene con sus propios conocimientos para lograr un fin comun

Desventajas

Entre las principales falencias que existen al utilizar las TIC en la educacion

son las siguientes:

+ Distraccién: los usuarios muchas veces se dedican a jugar en lugar

de trabajar.

% Aprendizajes incompletos y superficiales: la informacion que se

encuentra en la red no siempre son confiables,
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X/

“ Procesos educativos poco humano: la falta de comunicacion con los
estudiantes puede ocasionar un ambiente frio en el proceso de
aprendizaje.

+ Disminucion de habilidades: el uso de los medio tecnolégicos en el

proceso de aprendizaje puede generar alguno inconvenientes como

problemas de escritura y lectura.

2.1.8 Entornos virtuales de aprendizaje

Los entornos virtuales de aprendizaje son espacios que se encuentran
alojados en la web, ofrecen varias opciones de aprendizaje, teniendo en

cuenta que los estudiantes son protagonistas de su formacion.

La utilizacién de los entornos virtuales de aprendizaje en el proceso
formativo de los estudiantes, permite utilizar para el empoderamiento y la
participacion TEP a través de la Web 2.0 estudiantes pueden interactuar y

colaborar entre si.

El utilizar este tipo de herramientas tecnologicas dentro de la clase
facilita el trabajo colaborativo, logrando la construccion de conocimientos
de manera conjunta en el marco de una comunidad de aprendizaje,
construyendo asi sus propios conocimientos y dando paso a las nuevas

herramientas tecnoldgicas de aprendizaje.
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Figura 1. Entornos Virtuales
Elaborado: Ana Flores

Caracteristicas

Existen tres caracteristicas principales que debe tener un entorno virtual

para alcanzar un aprendizaje significativo:

¢ Interactividad.- las personas que se encuentra utilizando el entorno
virtual deben tener en cuenta que es el protagonista principal de su
formacion.

¢ Flexibilidad.- funcionalidades que permitan que el entorno virtual sea
facil de manejar.

e Escalabilidad.-capacidad del entorno de funcionar con un nimero

pequefio o grande de usuarios.

Ventajas y Desventajas

Al utilizar entornos virtuales de aprendizaje se pueden detectar las

siguientes ventajas.

e Permiten crear un pensamiento reflexivo y critico en los estudiantes.

e La utilizacion de los EVA hacen del estudiante un aprendiz activo.
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e La informacién puede ser presentada por los estudiantes en
diferentes formatos y multiples medios, captando el interés de los
estudiantes.

e Desarrolla el aprendizaje cooperativo y colaborativo.

e Permite que el docentes cumpla con el rol de facilitador del
aprendizaje y el estudiante gestione su propio conocimiento.

e Fomenta un aprendizaje libre y autbnomo.

Sin embargo, también existen desventajas tales como:

e Falta de equipos tecnologicos para poder utilizar entornos virtuales.

e Dificultad de acceso de internet.

e Al existir conocimientos suficientes de los entornos, los estudiantes
pueden conformarse y crear facilismo en cuanto a la realizacion de

actividades.

Beneficios en la educacién

Algunos de los beneficios que ofrece el uso de los entornos virtuales de

aprendizajes son:

e Elacceso a los contenidos es mas flexible.

e La posibilidad de acceder a la informacién desde cualquier lugar que
existe internet.

e Facilidad de aprendizaje colaborativo y cooperativo.

¢ Incrementa la participacion de los estudiantes.

e Motivacion de realizar las actividades asignadas por el docente.

e Los estudiantes son participes de su propio aprendizaje.
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2.1.9 Herramientas Sociales Educativas

Una herramienta social educativa también puede ser denominada red
social educativa es una manera de poder interactuar con varias personas,
se define como en sistema abierto en el cual se puede ejercer
responsabilidad compartida ademas se puede intercambiar conocimientos,

experiencias con docentes y estudiantes.

La integracion de la tecnologia en la educacion proporciona nimeros
recursos a docentes y, a su vez, familiares de los estudiantes
con un campo en el que va tener que desenvolverse
adecuadamente. La web 2.0 no so frece herramientas
interactivas eficaces para la ensefianza aprendizaje que crean
las caracteristicas propias de los nuevos entornos virtuales.
(Ponce, 2012, péag. 87)

Existen varias herramientas sociales educativas faciles de manipular

las cuales se muestran a continuacion:

a) Edmodo

Figura 2. Edmodo
Fuente: Edmodo.com
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Es una plataforma social educativa que permite la comunicacién entre,
estudiantes, docentes y padres de familia dentro de un entorno privado a
modo de microbloggin, asi también el docente puede proponer tareas y
actividades. La herramienta Social Educativa Edmodo fue creada en el afio
2008 por Jeff O'Hara y Nic Borg y hace unos afios fue adquirida por la
Revolution Learnig.

Edmodo en la actualidad tiene las siguientes funcionalidades:

e Crear grupos privados con accesos a docentes, padres de familia y
estudiantes.

e Gestionar calificaciones.

e Compartir recurso de tipo multimedia.

e Asignacion de tareas, actividades.

e Realizar encuestas a los miembros de un grupo.

e Gestionar calendario.

e Concede insignias a los estudiantes con alto rendimiento
académico, como motivacion a su eficaz desenvolvimiento.

e Almacenar archivos y documentos dentro de la biblioteca que
dispone este entorno virtual.

e Acceso a través de dispositivos méviles.

Asi mismo Edmodo tiene algunos beneficios y caracteristicas las mismas

que se muestran en la siguiente figura:

Beneficios

Mensajes de tiempo

Acceso movil al

&
144

real. )
aula.
Control de privacidad.
Comparte

-,

e
-,

-3

Asignacion Y -
o - vinculos.
calificacion.
- Encuestas.
Comparte archivos.

Suscripcion

Calendario de aula.
fuentes.

L . N A
LA A K

Notificaciones

Figura 3. Beneficios y Caracteristicas
Fuentes: edmodo.com
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a) Dokeos

Es una plataforma E-learning que retne todos los elementos necesarios
para la gestidbn, administracidon, comunicacion, evaluacion, de las
actividades de ensefianza dentro del espacio virtual. Esta plataforma se
crea en una escuela llamada Fork de software libre, fue lanzado al inicios
del 2004 como un Fork LMS Claroline.

Dokeos en la actualidad permite:

e Creacion de lecciones mediante plantillas disponibles en este
entorno.

e Agregacion de documentos que se los puede descargar.

e Creacion de evaluaciones o test se puede realizar examenes.

e Agregado de contenidos multimedia para logra que la experiencia de
aprendizaje de los estudiantes sea eficaz.

¢ Visualizacion de estadisticas del estudiante, se puede visualizar el
progreso de los estudiantes.

e Administracion total.

e Envio de documentacion enviar tareas y guias.

e Chat interaccién entre docentes y estudiantes.

Video conferencia en linea con la opcién de pizarra virtual.

Asi también la utilizacion de esta plataforma trae consigo algunas ventajas

y desventajas que se citan a continuacion:
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Figura 4. Ventajas y Desventajas
Fuente: Edmodo

Esta plataforma contiene las siguientes caracteristicas:

e Aspecto agradable.
e Acceso desde cualquier parte del mundo.
e Facil de manejar y organizacion eficaz.

e Permite obtener datos estadisticos para observar el avance da la

asignatura.
e Es un entorno de condigo abierto.

e Facilidad de acceso

b) Moodle

Figura 5. Moodle
Fuente: Moodle

Es una plataforma de cursos libres que permite a los educadores crear
comunidades de aprendizaje en linea. Es una herramienta que apoya el
proceso de ensefianza aprendizaje permitiendo una interaccion entre
docentes y estudiantes. Moodle fue creado por Matin Dougiama, quien fue
administrador de WebCT.
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Al utilizar este entorno virtual existen varias ventajas y desventajas las

cuales son citadas a continuacion:

Ventajas

-5
o3
o)
P

Software libre.
Interfaz profesional.
Amplia comunidad.
Incorporacion de
informacién o
mdodulos.

Permite varios tipos
de aprendizaje.

Figura 6. Ventajas y Desventajas
Fuentes: Aulas virtuales

Esta plataforma contiene las siguientes caracteristicas:

e Basado en constructivismo social.
e Accesibilidad a todos los recursos disponibles.
e Adecuada para la educacion a distancia.

e Categorizacion por cursos.

e Autenticacion por roles.

e Monitoreo de progreso de la asignatura.

c) Docsity

Su  instalacién
puede resultar
compleja.
No ha avanzado
mucho desde su
creacion.

Para el docente

puede parecer

un poco
intuitivo.

gty

Figura 7. DocSity
Fuente: google
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Es una herramienta social educativa (Pedagogia Social) especialmente
para estudiantes de todas partes del mundo, que permite buscar, consultar
y descargar contenidos, archivos compartidos por otros estudiantes, desde
cualquier parte en la que se encuentren. Esta herramienta permite
compartir documentos y adquirir visibilidad acumulando puntos para poder
acceder a todas las funciones de este portal.

Caracteristicas

En herramientas sociales educativas se pueden detallar varias

caracteristicas que se dan a conocer a continuacion.

¢ Uso compartido de documentos: los estudiantes puede compartir
informacién, documentos que pueden ayudar a otros estudiantes.

++ Networking: colaborar con estudiantes, crear lasos de amistades,
divertirse estudiando.

% Noticias y Blog: acceso a varios libros y articulos

s Compartir videos> los estudiantes pueden catalogar videos
académicos.

Funcionamiento
% Creando una cuenta puede compartir videos y toda la informacién
relevante.

¢ Interaccién con varias personas.

% Se puede enviar y recibir solicitudes de amistad.
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d) RedAlumnos

FacRAlumnos

Entorno de aprendizaje social

Figura 8. RedAlumnos
Fuente: RedAlumno.com

Esta herramienta es considera como una red social educativa, brinda un
espacio totalmente gratuito en la que el docente puede impartir sus curso
de manera online. Esta herramienta permite que los docentes y estudiante

interactien de manera dinamica y entretenida.

Caracteristicas:

Entre las principales funcionalidades de esta red social educativa se

pueden mencionar las siguientes:

++ Creacion de grupos y subgrupos: privados o publicos.

+«+ Comunicacion: a través de la pizarra digital con mensajes o comentarios.

% Portafolios de estudiantes.

+ Asignacion de tareas: los estudiantes podran subir sus tareas y recibir la
calificacion correspondiente.

¢+ Asignacion de webquest: podran realizar la evolucién de manera online.

+» Calendario de eventos.

Ventajas:

< Entre las principales ventajas de utilizar esta herramienta son:

X/

¢+ Facil comunicacién entre docente y estudiante.

29



% Permite que docentes y estudiante puedan publicar articulos, imagenes
que se nade interés del grupo.

+ Incremento de uso de herramientas tecnoldgicas de informacion.

+ Facilidad de administrar los recursos didacticos para la clase.

+ Es totalmente en espafiol.
Desventajas:

+ No es totalmente gratuito.
% No es un software libre.

% Facilismo para los estudiantes.

e) Eduskopia

N | ‘d O
Idusikenmida

Un espacio para descubrir

Figura 9. Eduskopia
Fuente: Goolge.com

Es una nueva red social educativa que permite reflexionar, participar, y
compartir informacion, ideas y experiencias en torno al &mbito educativo.
El objetivo de esta red social es generar nuevas ideas de formar entes
colaborativos. Mediante esta herramienta se invita a la comunidad

educativa a generar nuevos métodos tecnoldgicos para mejorar el proceso

de aprendizaje.

Caracteristicas:

Esta red social permite estar continuamente en la web ademas ofrecen

multiples caracteristicas que se dan a conocer a continuacion:
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% Seccion de noticias: un sitio en el cual se informa de todas las
novedades actuales que pueden ser de interés.

% Seccion de blog: datos de informacion.

< Eventos: perite inserta actividades a realizarse, muestra los eventos de

interés.

Ventajas

% Aprendizaje colaborativos.

« Propicia el debate.

+» Transmite conocimientos a través de su entorno.
+ Promueve la formacion dual.

% Integracion de varios métodos dentro del proceso educativo.
Desventajas:

% Distraccion.

% Disminucion de predisposicion.

% Entrega de tareas en tiempo determinados.

s Se pierde el atractivo en contrato del estudiante y docente.

f) Eduredes

Figura 10. EduRedes
Fuentes: Google.com
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Es una red social que tiene como finalidad ser apoyo a las redes sociales
educativas, que se estan aplicando a instituciones, docentes y estudiantes
y otros grupos relacionado con la docencia. Esta red esta dirigida a usuarios
de las redes sociales educativas, creadores, administradores que desean

optimizar el proceso de ensefanza a aprendizaje.

Caracteristicas:

Esta red social proporciona varias opciones catalogadas como

caracteristica que se detallan a continuacion:

+ Notificaciones de mensajes.

% Asignacion de tareas.

% Realizacion de evaluaciones.

+ Comunicacion docente y estudiantes.

% Seguimiento a estudiantes: evalla el progreso de los estudiantes.

% Comparte informacion: define quien tiene acceso a la informacion.

Ventajas:

Utilizar esta red social es muy beneficioso para el proceso educativo a

continuacion se da a conocer varias ventajas de esta red social:
+ Es gratuita y de facil acceso.

% Permiten compartir imdgenes, archivos y otros recursos.

%+ Son compatibles.

% Permiten tener un chat o conversacion con los usuarios.

Desventajas

+« Limitacion en almacenamiento de documentos y archivos.
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% Limitacion de en cuanto las aspecto, el disefio de esta pagina ya se
encuentra determinado.

+ Necesidad de invitacion.

2.1.10 Metodologia PACIE

PACIE es una metodologia que permite utilizar y aplicar nuevas
herramientas virtuales (campus virtuales, aulas virtuales, web 2.0 entre
otros.) en la educacién presencial o semipresencial. Esta metodologia toma
como factores esenciales la motivacion, interaccion, creatividad,
socializacion entre los actores del proceso educativo es decir estudiantes y
docentes, forman un sistema educativo eficaz basado en las nuevas

herramientas tecnoldgicas.

Esta metodologia est4 enfocada en el uso herramientas de informacion
y comunicacibn como soporte de los procesos de aprendizaje y
autoaprendizaje. Al aplicar esta nueva metodologia en el proceso educativo
desarrollar competencias docentes es mismo que debe estar a la
vanguardia con los nuevos métodos tecnologicos de aprendizaje con el fin
de mejorar el sistema educativo, formando estudiantes colaborativos,

criticos y reflexivos, dejando detras una ensefianza tradicional.

Se debe tener en cuenta que en la actualidad es imposible ensefar sin
el uso de las tecnologias de informacién y comunicacion surgiendo asi la

necesidad de utilizar estas nuevas metodologias.
2.1.10.1 Estructura de la Metodologia PACIE

La metodologia PACIE da a conocer que para que un entorno virtual sea
exitoso debe estar correctamente distribuida, proporcionando detalles de

varias opciones que tenga EVA, para que se logre generar procesos de

interaccidn entre los usuarios.
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Esta metodologia esta compuesta por tres bloques importantes:

1. Bloque Cero-PACIE

Este bloque es considerado como el mas importante dentro de este
proceso metodologico, en esta seccidbn se muestra toda la
informacion relevante que debe conocer el estudiante antes de

interactuar en la plataforma.

Este bloque ademas consta tres secciones:

» Informacion todos los contenidos sobre la clase, tutor y las
avaluaciones.
» Comunicacién todo los procesos y operatividad de la clase

» Interaccion social, y aprendizaje colaborativo.

2. Bloque Académico

Esta seccion contiene informacion y contenidos de la asignatura,
aqui se muestra los documentos, enlaces, videos tutoriales respecto

a los temas que se tratan durante un ciclo académico.

Esta seccion se dividen en:

» Exposicién.- de toda la informacién, enlaces y documentos.

» De Rebote.- actividades de autocritica.

» Construccion.- de conocimientos analisis de temas vy
discusion.

» Comprobacion.- realizacién de sintesis, y verificacion.
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3. Bloque de cierre

En esta seccion permite culminar las actividades, se muestra el
resultado final, no permite que existan dudas entre los estudiantes.

Esta seccidn consta de las siguientes secciones:

e Negociacion.- se realiza con toda la comunidad de
aprendizaje.

¢ Retroalimentacion.- didactica, pedagogica y académica.

2.1.11 Aprendizaje

El proceso de adquisicion de conocimientos, habilidades, valores y
actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la experiencia,
el aprendizaje se encuentra concebido como el cambio de conducta, esto

se origina debido a las experiencias que se adquieren a lo largo de la vida.

Tipos de Aprendizaje

El aprendizaje considerado ademas como una de las principales
caracteristicas del ser humano, es la adquisicién de habilidades, conductas
valores, entre otros aspectos. Existen varios tipos de aprendizaje entre los

cuales se puede detallar a continuacion:

a) Aprendizaje Receptivo: Los estudiantes reciben informacion, la
cual debe ser comprendida sin necesidad de ponerla en préctica.

b) Aprendizaje por descubrimiento: el docente fomenta la
participacion de los estudiantes, en la que puedan dar a conocer lo
gue aprende segun su proceso cognitivo.

c) Aprendizaje Significativo: en este tipo de aprendizaje el estudiante
es conductor de su propio conocimiento, es un ente activo que

genera informacion y crea para si mismo el proceso de aprendizaje.
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d)

f)

9)

Aprendizaje de Mantenimiento: el objetivo principal de este
aprendizaje, es la adquisicion de métodos y criterios. El aprendizaje
sirve para implantar destrezas de conocimiento las cuales pueden
ser repetidas segun las circunstancias, en este aprendizaje se puede
establecer disciplina y regalas.

Aprendizaje Innovador: es un aprendizaje que esta a la
vanguardia de los nuevos cambios que se pueden realizar en el
proceso de aprendizaje.

Aprendizaje Visual: es un tipo de aprendizaje que basicamente
utiliza imagenes o materia visual que pueda contribuir a adquirir
conocimientos, aqui se pueden utilizar organizadores graficos,
mapas mentales, o cuadros sinopticos.

Aprendizaje Auditivo: el estudiante capta de manera eficaz lo que
el docente da a conocer, mediante exposiciones, conferencia,
debates, utilizacion de materiales sonoros. Por lo tanto este tipo de

aprendizaje genera conocimientos mediante el uso del sonido.

Caracteristicas

Para que se pueda llevar a cabo un aprendizaje eficaz dentro de una

institucion es indispensable considerar las siguientes caracteristicas:

X/
L X4

X/
°

El aprendizaje requiere la presencia del individuo dispuesto a
conocer, que sea un ente participativo y colaborativo.

Requiere esfuerzo mental, para logra estudiar un objeto, conocerlos,
comprenderlo y analizarlos, ambiente de estudio 6ptimo.

Tiempo suficiente para adquiris nuevos conocimientos.

El aprendizaje es una actividad personal: el individuo deber ser
voluntario para ejecutar las actividades que le permitiran un apto
aprendizaje.

Los nuevos conocimientos adquiridos seran adecuado y Optimos

siempre que se respete el proceso cognitivo del ser humano.
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X/
*

Es necesario de un tutor que contribuya al aprendizaje, guiando al
aprendiz, y brindando las herramientas necesarias para que pueda
realizar run aprendizaje autbnomo.

Integracion de nuevo contenidos.

Los conocimientos adquiridos se alojan en la memoria a largo plazo,
gue son utilizados para la soluciones de problemas que motivaron al
aprendizaje.

El individuo que aprende puede ser capaz de valorar los

conocimientos adquiridos.

Rol del estudiante

El estudiante es responsable de su propio aprendizaje basada en valores

éticos y morales, el estudiante debe asumir un papel participativo y

colaborativos, el estudiante ademas se res responsable debe cumplir con

ciertos roles:

X/

Trabajar en equipos colaborativos.

Ser capaz de auto dirigirse, auto evaluarse, auto monitorearse.
Realizar todas las actividades asignadas por el docente.
Responsabilidad de su propio aprendizaje.

Buscar y seleccionar informacién relevante e importante que
favorezca su aprendizaje.

Saber resolver problemas

EvallGa su aprendizaje durante el proceso educativo.

Desafia a la indagacioén realizandose preguntas.

Verifica los resultados de cada uno de los ejercicios realizados con
el fin de evaluar su desarrollo.

Verifica su aprendizaje al presenta examenes so tareas.

37



Rol del Estudiante en la educacion virtual

El papel que desempefa el estudiante se encuentra en continuos
cambios, debido a la educacion virtual, pasando de ser un ente pasivo, a

ser un ente activo, colaborativo y participativo.

Alguna de las cualidades relevantes del estudiante dentro del proceso
de aprendizaje es que debe ser participativo. A continuacidon se da a
conocer algunas de las pautas sobre el rol de estudiante en este nuevo

modelo académico:

¢+ Principal actor de su formacién virtual.

« Debe conocer cada una de las competencias que va a adquirir de una
asignatura determinada.

« Compromisos de un nuevo cambio al modelo de estudio tanto personal
como institucional.

% Responsabilizarse de cada una de las actividades planificadas por el
docente.

% Revisar los contenidos de la asignatura proporcionado por el docente.
% Adaptarse a la nueva metodologia de estudio que consta de;
preparacion previa, trabajos e investigacion entre otras actividades.

% Realizar una revisién previa de los contenidos de la asignatura.
% Organizacion de tiempo, con fin de poder interactuar con el docente a

través de una herramienta tecnolégica.
Rol del Docente

El papel fundamental del docente es el de ser facilitador del aprendizaje,
utilizando varias técnicas considerando el aprendizaje significativo, el

docente debe cumplir varios roles que detallan a continuacion:

%+ Generar una ambiente de participacion entre docente y estudiante-
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Planea cada una de sus clases.

Propiciar que los estudiantes profundicen sus conocimientos.
Asigna roles a cada estudiante.

Atiende a los problemas existentes en la clase.

Motiva a los estudiantes a ser entes participativos.

Asesora a loes estudiante.

Disefia evaluaciones y tareas.

Ofrece retroalimentacion a partir de los resultados.

2.1.12 Recursos

Dentro del proceso de aprendizaje existen varios recursos importantes los

cuales se detalla a continuacion:

Espacios y herramientas para el desarrollo de actividades vy
evaluaciones.

Estudiar los procesos formativos.

Evolucion de los entornos personales para el aprendizaje.

Utilidad de herramientas tecnoldgicas.

Guias de trabajos.

Video productos.

Internet.

Tic.

2.1.13 Evaluacion

La evaluacion es un proceso importante ya que mediante este proceso se

puede evaluar la calidad del aprendizaje.

X/
°

Recoleccion de informacion.
Interpretacion y valoracion del aprendizaje.
Toma de decisiones.

Evaluar progreso de los estudiantes.
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++ Identificar las deficiencias observadas.
«» Evaluar las conductas del estudiante.

2.1.14 Computacion

Computacion estudia los computadores, los cuales gestiona la
informacion, computacion ademas es el estudio de sistemas automatizados
de la informacion, esta asignatura ademas hace referencia al estudio de las
tecnologias que permiten en manejos de la informacién. Ademas, ademas

es considerada como un area de conocimiento.

Importancia

La computadora ha sido y seguira siendo una técnica muy agradable que
beneficia a docentes y estudiantes, el uso de los computadores dentro del
proceso de aprendizaje sirve como instrumento para procesar informacion,
ademas sirve como una herramienta de comunicacion e interaccién con

varias personas.

Es asi que la computacion se basa al uso de las computadoras ya que
el hombre actual interactta con grandes cantidades de informacion, dando
paso a la nueva era tecnolégica dentro del proceso de aprendizaje. La
computacion es una herramienta tecnolégica que hoy en dia se ha
convertido en un instrumento tecnolégico extraordinario que esta

revolucionado al mundo entero en todos sus ambitos.
Beneficios de computacion
Mediante el estudio de computacién en los diferentes ambitos es de

gran importancia, ya que esta asignatura estudia el uso de los

computadores y el beneficio que tiene al momento de utilizar este medio
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tecnoldgico en el &mbito educativo, a continuacion de detalla alguno de los

beneficios:

X/

Realizar trabajos escritos con mayor calidad.
Estar a la vanguardia de las Gltimas tecnologicas.
Buscar informacion actual y relevante.

Tener contacto con varias personas del mundo.
Realizar investigacion de manera rapida.
Creacion de bibliotecas virtuales.

Comunicacion rapida.

Interaccion docente y estudiante.

Clases dinamicas y entretenidas.

Caracteristicas

Computacion se desarrolla en base a sistemas automatizados en el

manejo de la informacién, es por eso indispensable citar algunas de las

caracteristicas:

X/

La informacion se ejecuta de varios computadores.

Tiene varias copias del sistema operativo.

Entrono de trabajo comodo.

Dependiente de redes (WAN, MAN, LAN)

Compatibilidad con varios dispositivos disponibles.

Interaccion entre varios equipos.

Disefio de software compatible con varios usuarios y sistemas

operativos.

Computacién en las Nubes

La computacion en la nube son servidores de internet que tiene la

finalidad de atender la necesidad de los usuarios, se puede acceder la
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informacion solo mediante el uso de internet desde cualquier dispositivo
tecnologicos, en términos generales la computacion en las nubes es el
estudio de la red de computadores que tiene como fin un servicio.

Ejemplos:

Aqui se citan alguno de los servicios que ofrece la computacion en las

nubes:

< Facebook.
% Twitter.

s Google.

Beneficios

Las nubes computacionales estan revolucionando al mundo, se
encuentran en todo lugar, a medida que la tecnologia inaldambrica son mas
poderosas se origina mas objetos que se conecta directamente. A

continuacion se citan alguno de los beneficios de estas nubes:

+ Posibilidad de acceder a servicios desde cualquier parte del mundo.
“ No existe la necesidad de instalar ningun tipo de software.
% Acceso a informacion desde dispositivos maéviles.

+ Facilidad de obtener recursos que brindar los proveedores.
Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de la computacion en las nubes son:
« Amplio acceso a la red.

+ Fomenta la habilidad de construir, implementar los conocimientos.

«» Acceso Global.

+» Homogeneidad.

42



< Virtualizacion.

+« Servicio medible y tarifable.

2.1.15 Guia Didactica

Se puede definir como una guia didactica como un documento de estudio
en el que se da a conocer todos los conceptos y fundamentos de un
asignatura, promoviendo un aprendizaje autonomo, en la que el estudiante

cuanta con los materiales necesarios para fundamentar su aprendizaje.

La guia didactica es una herramienta valiosa e importante que sirve de
apoyo y motivacion para sus usuarios, es una pieza calve para mejorar el
desarrollo del proceso de ensefianza aprendizaje, a través de la aplicacion

de varios recursos; la explicacion, comentarios y esquemas.

Caracteristicas

Dentro de la elaboracibn de una guia didactica debe contener las

siguientes caracteristicas:

+ Informacion sobre los contenidos de la asignatura.
% Presenta orientaciones de la metodologia de estudio.
% Indicaciones de como lograr el desarrollo de las destrezas y habilidades.

+«»+ Definir los objetivos de las actividades a realizarse.

Funciones Béasicas y Motivadoras

¢ Orientacion

+» Aclara cada una de las dudas de los estudiantes.
% Especifica su contenido.

< Aprendizaje subjetivo.

++ Transferencia de conocimiento.
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% Autoevaluacion de aprendizaje.

2.2 Posicionamiento Te6rico Personal

En la actualidad segun la evolucion del modelo de ensefianza en las
instituciones educativas, al implementar las tecnologias de informacion y
comunicacion han generado nuevas perspectivas de aprendizaje, por lo
gue los docentes deben estar a la vanguardia de las nuevas herramientas
tecnolégicas que se puede utilizar en el proceso formativo de los

estudiantes.

Para la realizacion de esta investigacion se tomo6 en cuenta la teoria
conectivista puesto que su principal objetivo de estudio es el aprendizaje
con la nueva era digital, aportando con nuevos conocimientos tecnologicos,
motivando a docentes y estudiantes a ser entes colaborativos, y reflexivos

antes los nuevo cambios en el proceso educativos.

Con esta teoria se trata de formar estudiantes investigativos, capaces de
construir su propio conocimiento partiendo de entornos virtuales como son
las herramientas sociales educativas las cuales contribuirdn a desarrollar

la comunicacion e interaccion entre docente y estudiante.

Se toméd en cuenta esta teoria debido a que existe una relacién con el
constructivismo y el cognitivismo, puesto que el constructivismo trata de la
construccion de conocimiento pariendo de las herramientas
proporcionadas por el tutor, y el cognitivismo indica los mecanismos
utilizados para la interpretacion de informacién, mediante los procesos
cognitivos efectivos el aprendizaje resulta mas facil y la informacion puede

ser almacenada a largo plazo.
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2.3 Glosario de Términos

Para realizar la basqueda del significado de los siguientes términos se

tomd en cuenta las siguientes referencias.

1. (Real Academia de la Lengua)
2. (www.internetglosario.com)
3. (www.alegsa.com.ar)

Sincroénica. Circunstancia de ocurrir, suceder o verificarse dos o mas

cosas a un mismo tiempo, coincidencia de dos fenomenos periodicos.

Informética: Es una ciencia que se encarga de estudiar datos transferibles

a través de internet.

Microelectronica: Es una técnica que permite disefiar y producir circuitos
electronicos.

Inmaterialidad: Pensamientos e ideas inmateriales.

Interactividad: Es una cualidad de interactivo, permite una interaccion a
través de un dialogo.

Interconexidn: Conexiéon de varios dispositivos y distribucion de energia.
Http: es el inicio de un direccidn, hipertexto.

Tic: tecnologias de informacién y comunicacion.

Limitado. Corto entendimiento.

Autoestima: Valoracion de uno mismo

Interaccién: Accidn que se ejerce voluntariamente

Autorreflexién: capacidad de pensar durante la ejecucion de actividades.
Autoevaluacion: es una clave en el proceso de evaluacion

Flexibilidad: facilidad para acoplarse a varias situaciones.
Escalabilidad: Propiedad deseable de un sistema informatico.

Interactividad: reparticion de usuarios de los sistemas informaticos.
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Eva. Entornos Virtuales de aprendizaje.

Auténomo: dispositivo que no requiere de un ordenador
Script: archivo de ordenes.

Web: péagina electronica.

Chat: comunicacion en tiempo real.

E-learning: aprendizaje electronico.

Rol activo: Personas que aportan para adquirir conocimientos
Rol pasivo: estudiantes que no son interactivos.

Vanguardia: significa estar actualizado.

2.4 Interrogantes

¢, Cudl es el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes en el uso

de herramientas sociales educativas?

¢.Como fundamentar tedricamente el uso de herramientas sociales
educativas, para fortalecer el proceso de aprendizaje de la asignatura de

computacion?

¢ Qué herramienta social educativa se utilizé para elaborar la propuesta
alternativa, que permitirq fortalecer el uso de las herramientas sociales
educativas en la asignatura de computacion para lograr un aprendizaje

significativo?
¢A través de que herramienta se difundira la propuesta alternativa para

fortalecer el proceso de aprendizaje de la asignatura de computacion

mediante el uso de una herramienta social educativa?
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2.5 Matriz Categorial.

VARIABLES

social

educativa

TEP

Aprendizaje

Tabla 2. Matriz Categorial

CONCEPTO

Herramienta Es un entorno

virtual que

permite tener

una interaccioén

social entre

docentes,
estudiantes
padres
familia,
facilitando

aprendizaje

de

el

Tecnologias

del

empoderamien

to

y

participacion

Es un proceso

en el cual
personas
adquiriendo
habilidad,

las

van

DIMENSION
Tipos
Caracteristicas
Ventajas
Desventajas
Online

Offline

Constructivismo
Colaboracién
Metodologia
Recursos

Evaluacion

INDICADOR
Frecuencia acceso

internet

Nivel de

conocimiento

Utilizacion de
herramientas

tecnolégicas.

Nivel de dificultad

Importancia de la
herramientas

sociales educativas

Implementacion
Herramientas

Sociales Educativas.

Dificultades  de
aprendizaje.

Nivel de

conocimiento
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destrezas y Herramientas
conocimientos sociales
Educativas.

Elaborado por: La investigadora
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CAPITULO Il

3. METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Tipos de investigacion

3.1.2 Investigacion de campo

La investigacién de campo permitio realizar un diagndstico del problema
existente en la institucion, observando el ambiente de estudio de los
estudiantes y docentes, con la finalidad de determinar cuales son las
falencias existentes al momento de impartir y adquirir conocimientos acerca
de la asignatura de computacion. La investigacion de campo permitio

recolectar informacion esencial para dar solucién al problema existente.
3.1.3 Investigacion Descriptiva

Este tipo de investigacion permitié describir el problema, los principales
factores que fueron apareciendo en el transcurso de la investigacion que
afecta las siguientes interrogantes ¢Qué?, ¢Por qué?, ¢Donde?,
¢,Cuando?, ¢(Como?, logrando obtener resultados para solucionar el
problema.

3.1.4 Investigacién Propositiva

Utilizar este tipo de investigacion permitié dar solucion al problema

existente, planteando una solucion alternativa eficaz para la investigacion.
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3.1.5 Investigacion Documental

Esta investigacion documental contribuyo a la investigacion, permitiendo
realizar una investigacion en revistas, libros, leyes, reglamentos, folletos e
internet, fuentes que fueron utiles para sustentar el marco tedrico y la

propuesta de investigacion.
3.2 Métodos de Investigacion
3.2.1 Método Analitico sintético

Este método contribuyo a descubrir los distintos elementos existentes
dentro del problema de investigacion, permitiendo realizar una sintesis,
utilizando conocimientos relevantes e importantes, para dar a conocer los

contenidos reales conjuntamente con las teorias que apoyaron a la

construccion del sustento tedrico de la investigacion.
3.2.2 Método Inductivo Deductivo
3.2.2.1 Inductivo

Este método permitié partir lo de particular a lo general recopilando
informacion, partiendo de un analisis de las causas que origina el problema
a investigar, analizando casos particulares de estudio, que fueron utilizadas
como referencia de la investigacion, a través de este método se logro
realizar el analisis del problema, sus causas y efectos.

3.2.2.2 Deductivo

Este método permitio organizar y analizar la informacion adquirida, a

través de las diferentes teorias, logrando establecer las actividades
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relevantes plasmandolas en alternativas que benefician el proceso

investigativo.

3.2.3 Método Estadistico

Este método se aplicé en la investigacion, recoleccion, analisis y
tabulacion de datos, con la finalidad de interpretar y determinar las

conclusiones y recomendaciones de la misma.

3.3 Técnicas e instrumentos de Investigacion

3.3.1 Encuesta

Esta técnica permitio recopilar informacién, a través de una serie de
preguntas previamente definidas, permitieron conocer del nivel de
conocimientos que tiene docentes y estudiantes en el manejo de
herramientas sociales educativas. Logrando establecer una propuesta para

solucionar este problema.

Para la investigacion se formuld una encuesta dirigida especialmente a
los estudiantes del bachillerato general unificado de la unidad educativa
Academia General Carlos Machado Arroyo, la encuesta consté de 10
preguntas cerradas.

3.3.2 Instrumentos
Cuestionario
Para la investigacion se utilizé este instrumento ya que se elaboré una

serie de preguntas esenciales que contribuyeron a obtener informacion

sobre el problema de investigacion.
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2.6 Poblacién

La investigacion se realiz6 a docentes y estudiante del bachillerato

general unificado.

Tabla 3. Poblacioén

Academia General Carlos Machado Estudiantes Docentes
Arroyo
1° Bachillerato General Unificado 30
2° Bachillerato General Unificado 30
1
3° Bachillerato General Unificado
22
TOTAL 83 1
Total General 83

Fuente: Academia General Carlos Machado
Elaborado por: Ana Flores

3.5 Muestra

No se realiz6 el calculo de la muestra por el nimero reducido de

personas, por tanto se trabaj6 con toda la poblacion.
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CAPITULO IV

4. ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

4.1 Encuesta aplicada a los estudiantes

1. ¢, Con qué frecuencia accede usted a internet?

Tabla 4. Pregunta 1

RESPUESTAS FRECUENCIA %
Diario 67 80,72
Frecuentemente 13 15,66
Una vez por semana 2 2,41
Una vez por mes 1 1,20
TOTAL 83 100

Fuente: Encuesta estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

M Diario

M Frecuentemente

m Una vez por semana
W Una ves por mes

B TOTAL

Figura 11. Pregunta 1
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

Interpretacion

Segun los datos obtenidos la mayoria de los estudiantes acceden a
internet diariamente, por lo que se puede deducir que los estudiantes
cuentan con la facilidad de utilizar este medio para la realizacién de sus

tareas asignadas por los docentes.
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2. ¢Usted tiene conocimiento acerca de que es una herramienta
social educativa?

Tabla 5. Pregunta 2

RESPUESTAS Frecuencia %
Mucho 23 27,71
Poco 55 66,27
Nada 5 6,02
TOTAL 83 100

Fuente: Encuesta estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

B Mucho
W Poco
= Nada

mTOTAL

Figura 12. Pregunta 2
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

La mayoria de estudiantes conocen poco sobre las herramientas
sociales educativas, por lo que se puede concluir que los docentes no
utilizan este tipo de herramientas en el proceso de ensefianza, lo cual limita

al estudiante a interactuar exclusivamente en el aula y no fuera de la misma.
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3. ¢Hautilizado herramientas sociales educativas para interactuar con
el docente?

Tabla 6. Pregunta 3

RESPUESTAS Frecuencia %
Frecuentemente 21 25,30
Siempre 12 14,46
Rara vez 34 40,96
Nunca 16 19,28
TOTAL 83 100

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

M Frecuentemente
W Siempre

M Rara vez

B Nunca

B TOTAL

Figura 13. Pregunta 3
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

Gran parte de los estudiantes encuestados no han utilizado herramienta
social educativa para interactuar con el docente por lo que se puede inferir
gue la implementacion de estas herramientas tecnoldgicas permitira formar

estudiantes criticos y colaborativos.
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4. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso

de aprendizaje de la asignatura de computacion?

Tabla 7. Pregunta 4

RESPUESTAS Frecuencia %

Falta de preparacion del docente 7 8,43
Pocas horas de clase 58 69,88
Escasa disponibilidad de equipos 8 9,64
informaticos

Escasez de materia didactico 3 3,61
Limitado uso de TIC 7 8,43
TOTAL 83 100

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

Figura 14. Pregunta 4
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

M Falta de preparacion del
docente

B Pocas horas de clase
Escasa disponibilidad de equipos
informaticos

M Escasez de materia didactico

M Limitado uso de TIC

De los resultados obtenidos la mayoria de los encuestados manifiestan

gue una de las dificultades en el proceso de ensefianza son las pocas horas

de clase que tienen a la semana, por lo que la falta de tiempo no permite

que los estudiantes fortalezcan sus habilidades en el manejo de nuevas

herramientas sociales educativas.

56



5. ¢Considera usted importante implementar una herramienta social

educativa en la asignatura de computacion?

Tabla 8. Pregunta 5

RESPUESTAS Frecuencia %
Mucho 53 63,86
Poco 29 34,94
Nada 1 1,20
TOTAL 83 100

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

B Mucho
H Poco
m Nada

B TOTAL

Figura 15. Pregunta 5
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes creen que se deberia incorporar una
herramienta social educativa en esta asignatura ya que optimizaria el
proceso de aprendizaje motivando a los estudiantes en su autoaprendizaje,

cooperacion y colaboracién alcanzando un aprendizaje significativo.
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6. ¢Cual es el nivel de conocimiento acerca del manejo de un

computador?

Tabla 9. Pregunta 6

RESPUESTAS Frecuencia %
Alto 40 48,19
Medio 42 50,60
Bajo 1 1,20
TOTAL 83 100
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: La investigadora
H Alto
B Medio
M Bajo
B TOTAL

Figura 16. Pregunta 6
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

En su mayoria los estudiantes cuentan con un manejo apto del

computador, por lo que se puede inferir que el uso de tecnologias para el

empoderamiento y participacion TEP donde los estudiantes puedan

interactuar y participar entre si convirtitndose en entes colaborativos,

permitira un aprendizaje dinamico y significativo.
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7. ¢Cree usted que laimplementacion de una herramienta social

educativa mejoraria el rendimiento de los estudiantes?

Tabla 10. Pregunta 7

RESPUESTAS Frecuencia %
Mucho 60 72,29
Poco 22 26,51
Nada 1 1,20
TOTAL 83 100

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

B Mucho
H Poco
= Nada

HTOTAL

Figura 17. Pregunta 7
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes creen que la implementacion de una
herramienta social educativa optimizaria su rendimiento, siendo esto de
gran importancia, ya que los estudiantes podrian interactuar con el docente
y estar en constante actualizacion acerca de los contenidos de la asignatura

de computacion.
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8. ¢En qué medida considera que el uso de una Herramienta Social

Educativa mejorara el aprendizaje colaborativo?

Tabla 11. Pregunta 8

RESPUESTAS Frecuencia %
Mucho 60 72,29
Poco 23 27,71
Nada 0 0,00
TOTAL 83 100
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores
H Mucho
M Poco
™ Nada
B TOTAL

Figura 18. Pregunta 8
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

Gran porcentaje de los encuestados creen que el implementar una

herramienta social educativa beneficiaria el aprendizaje colaborativo, por lo

gue es conveniente que estudiantes y docentes reciban capacitaciones

sobre estos entornos virtuales fomentar y fortalecer el uso de las mismas.
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9. ¢Le gustariadisponer de una herramienta social educativa Edmodo
para que usted pueda revisar informacién de la asignatura de

computacién através de Internet?

Tabla 12. Pregunta 9

RESPUESTAS Frecuencia %
Mucho 59 71,08
Poco 24 28,92
Nada 0 0,00
TOTAL 83 100

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

B Mucho
W Poco
® Nada

mTOTAL

Figura 19. Pregunta 9
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

Se puede observar que gran parte de los encuestados estan de acuerdo en
que les gustaria trabajar con la herramienta social educativa EDMODO,
esto demuestra que los estudiantes tienen gran disposicion de utilizar la
tecnologia en el proceso de aprendizaje, y estar a la vanguardia de nuevos

métodos de aprendizaje.
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10. ¢Qué alternativa considera usted mas importante que deberia
contener EDMODO para su utilizacién?

Tabla 13. Pregunta 10

RESPUESTAS Frecuencia %
Tareas 60 72,29
Recordatorio de trabajo 11 13,25
Evaluaciones 0 0,00
Entretenimiento 12 14,46
TOTAL 83 100,00

Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

M Tareas

B Recodatorio de trabajo
m Evaluaciones

M Entretenimiento

HTOTAL

Figura 20. Pregunta 10
Fuente: Estudiantes Academia Machado
Elaborado por: Ana Flores

INTERPRETACION

La mayoria de los estudiantes consideran que la herramienta social
EDMODO disponga de la opcién de tareas como apoyo para su buen
rendimiento en la asignatura de computacion, por lo que se puede inferir
que la aplicacion de esta herramienta social educativa, permite lograr un

mayor control de tarea, de esta manera mejorar el proceso educativo.
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CAPITULO V

5.1CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1Conclusiones

La mayoria de los estudiantes y docentes no poseen conocimientos
sobre el uso de herramientas sociales educativas, lo cual dificulta el

proceso de aprendizaje de la asignatura de computacion.

Existen varias herramientas sociales educativas que pueden ser
utilizadas por los docentes para trabajar con los estudiantes como:
Edmodo, Docsity, Moodle, RedAlumnos. Se puede concluir que
Edmodo es una herramienta 6ptima para generar la interaccién entre

docente y estudiante.

Los estudiantes manifestaron que seria de gran ayuda el incorporar una
herramienta social educativa en la asignatura de computacion,
permitiendo crear un ambiente de confianza entre docentes y

estudiante, ademas fortaleciendo el proceso de aprendizaje.

Los estudiantes y docentes concluyen que es indispensable la creacién
de una guia didactica en la cual se pueda detallar el uso correcto de las
herramientas sociales educativas incorporadas en la asignatura de

computacion.

63



5.2 Recomendaciones

e Las autoridades deberian promover capacitaciones a docentes y
estudiantes acerca del uso de herramientas sociales educativas dentro

del proceso formativo de los estudiantes.

e Se recomienda a los docentes de la Academia General Carlos Machado
utilizar la herramienta social educativa Edmodo, ya que esta
herramienta brinda varias opciones en la que el docente puede
interactuar con el estudiante, facilitando el proceso de ensefianza

aprendizaje.

e Se recomienda a docentes de la Academia General Carlos Machado
incorporar herramientas sociales educativas, ya que estas permitian
tener una mayor interaccion con el docente y asi también creando un
ambiente de confianza que motive al estudiante a obtener un buen

rendimiento.

e El investigador debe dar a conocer a los estudiantes y docentes de la
Academia General Carlos Machado Arroyo la importancia de incorporar
una herramienta social educativo, fomentando asi el interés de los

estudiante en tener una aprendizaje colaborativo y participativo

e Se recomienda a la investigadora crear una guia didactica sobre el
manejo de la herramienta social educativa Edmodo, como herramienta
de apoyo para el docente, motivando a los estudiantes a ser entes

activos y colaborativos.
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5.3 Respuestas a las interrogantes de la investigacion.

e ¢Cudl es el nivel de conocimientos que tienen los estudiantes en

el uso de herramientas sociales educativas?

El diagndstico realizado permitié determinar que existe un déficit de

conocimiento en cuanto al uso de este tipo de herramientas dentro del aula.

e ;Como fundamentar tedéricamente el uso de herramientas sociales
educativas, para fortalecer el proceso de aprendizaje de la

asignatura de computacion?

Fue necesario sustentar la informacion a través de la fundamentacion
pedagdgica, socioldgica y tecnolégica la misma que permitieron plantear
una propuesta con la incorporacion de herramientas tecnolégicas para

innovar el aprendizaje.

e (Qué herramienta social educativa se utilizé para elaborar la
propuesta alternativa, que permitirad fortalecer el uso de las
herramientas sociales educativas en la asighatura de computacién

para lograr un aprendizaje significativo?

Se eligié a la herramienta social educativa Edmodo puesto que es una
herramienta que posee complejidad a la hora de utilizarla.

e (Através de que herramienta se difundira la propuesta alternativa
para fortalecer el proceso de aprendizaje de la asignatura de
computacién mediante el uso de una herramienta social

educativa?

La propuesta se difundio a través de la creacion de una guia didactica

en la cual detalla paso a paso lo que son las herramientas sociales
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educativas, su importancia y los beneficios de usar estas nuevas
herramientas, esta guia es de gran ayuda para los docentes puesto que les

permitié6 motivar a los estudiantes y generar interés en la asignatura.
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CAPITULO VI

6. PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

EDMODO COMO HERRAMIENTA SOCIAL EDUCATIVA PARA FORTALECER
EL APRENDIZAJE DE LA ASIGNATURA DE COMPUTACION DEL
BACHILLERATO GENERAL UNIFICADO EN LA ACADEMIA GENERAL
CARLOS MACHADO ARROYO DEL CANTON OTAVALO EN EL PERIODO
2014-2015.

6.2 Justificacidén e importancia

En la actualidad las Tecnologias de Informacion y comunicacion en todas
sus formas estan cambiando la forma de vivir de las personas
especialmente en el &mbito educativo. Las nuevas herramientas sociales
educativas estan inmersas dentro de la educacibn como un factor
indispensable, que sirve de apoyo para los estudiantes. Fortalecer los
procesos de ensefianza aprendizaje en las diferentes areas, es asi como
las nuevas tecnologias fortalecen y contribuyen a que los método de
aprendizaje se lleven a cabo de manera eficaz dejando detras la ensefianza

tradicional y dando paso a las nuevas tecnologias.

Es por esto que la Herramienta Social EDMODO ofrece grandes recursos
tecnolégicos Utiles para estudiantes y docentes, fortaleciendo el
aprendizaje significativo y colaborativo, mediante la utilizacion de entornos
virtuales de aprendizaje. Es asi como la herramienta Social Educativa
EDMODO, nace como una propuesta para dar a conocer las aplicaciones

gue esta herramienta ofrece, para incentivar a los docentes y estudiantes a
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utilizar estas, como apoyo pedagodgico tecnoldgico en el proceso de
ensefianza aprendizaje de los estudiantes.

El fin principal es el de utilizar nuevos métodos tecnolégicos que
permitan mejorar y optimizar los procesos educativos en el cual los
beneficiarios directos son los estudiantes y docente de la Academia
General Carlos Machado Arroyo.

6.3 Fundamentacion de la Propuesta

6.3.1 Pedagogia Social

A lapedagogia le interesa el estudio de la educacién de una manera
integral y no que se quede Unicamente en el reduccionismo del salon
de clasey del proceso de Ensefianza-Aprendizaje. (Vazques, 2011, pag.
67)

Esta teoria contribuyo puesto que su objetivo principal es analizar los
métodos existentes dentro de un proceso de ensefianza-aprendizaje,
nuevas metodologias de estudio, con la utilizacibn de las nuevas
herramientas tecnoldgicas para optimizar el avance pedagogico de
docentes, analizando que los conocimientos adquiridos en el aula sean
aplicados fuera de la comunidad educativa, generando asi un aprendizaje

significativo.

Esta teoria fue significativa para la ejecucion de esta investigacion ya
que permitié que los docentes impartan sus clases basandose en valores,
destrezas y habilidades, dando asi paso a la innovacion pedagdgica, en la
qgue el docente utiliza herramientas tecnologicas dentro del proceso de

aprendizaje.

Tomando en cuenta la relacion entre la pedagogia y la educacion las

cuales abarcan grandes fundamentos, ya que la pedagogia abarca varias
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areas pedagdgicas que consideran como medios para implementarlos en

el area educativa, tecnoldgica pedagogica, didactica, psicologica educativa

‘“No hay ensefianza sin investigacion ni investigacion sin

ensefianza”. (Freire, 2004, pag. 156)

6.3.2 Fundamentacion Tecnolbgica

6.3.2.1 Teoria del Conectivismo

“El conectivismo es la integracién de principios explorados por las
teorias de caos, redes, complejidad y auto-organizacion, el
aprendizaje es un proceso que ocurre en el interior de
ambientes difusos de elementos centrales cambiantes que no
estan por completo bajo control del individuo” (Siemens, 2010,

pag. 7).

La teoria del conectivismo contribuy6 a la investigacion puesto que su
principal objetivo es la “educacion en la era digital”, en lo que sefala que
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje se esta incorporando nuevos
métodos tecnolégicos para optimizar el aprendizaje colaborativo e

incentivando a los estudiantes a ser entes activos y criticos.

Esta tedrica sefiala que todo esta conectado entre si, por lo que es
fundamental reconocer y ajustarse a los continuos cambios que se produce
a diario especialmente en el proceso educativo, se puede deducir que el
aplicar nuevas herramientas tecnoldgicas en el proceso formativo de los
estudiantes es positivo debido a que se convierten en seres capaces de
formar conexiones entre informacién y lograr obtener patrones de

informacion utiles para reforzar sus conocimientos.

La teoria del conectivismo en esta investigacion fue relevante ya que

contribuyo con diferentes métodos tecnoldgicos que se puede utilizar para
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el proceso de ensefianza, motivando a los estudiantes estar a la vanguardia

de las nuevas herramientas tecnoldgicas educativas.

Principios del Conectivismo

Segun (Siemens, 2010, pag. 6) los principios del conectivismo:

e El aprendizaje y el conocimiento dependen de diversas opiniones.

oEl aprendizaje es un proceso de conectar nodos o fuentes de
informacion especializados.

¢ E| aprendizaje puede residir en dispositivos no humanos.

eLa habilidad de ver conexiones entre areas, ideas y conceptos es
una habilidad clave.

Herramientas Sociales Educativas.

Una herramienta social educativa también puede ser denominada red
social educativa es una manera de poder interactuar con varias personas,
se define como en sistema abierto en el cual se puede ejercer
responsabilidad compartida ademas se puede intercambiar conocimientos,

experiencias con docentes y estudiantes.

La integracion de la tecnologia en la educacion proporciona niumeros
recursos a docentes y, a su vez, familiares de los estudiantes
con un campo en el que va tener que desenvolverse
adecuadamente. La web 2.0 no so frece herramientas
interactivas eficaces para la ensefianza aprendizaje que crean
las caracteristicas propias de los nuevos entornos virtuales.
(Ponce, 2012, pag. 87)
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Importancia

Las redes sociales educativas han realizado un cambio significativo
dentro del proceso educativo, permitiendo al estudiante ser un ente critico,
cumpliendo con las exigencias educativas emprendidas por las
instituciones educativas, permitiendo ademas que los conocimientos de los

estudiantes se quede estatico.

El uso de estas nuevas herramientas dentro del proceso de aprendizaje
ha contribuido a que el estudiante deje de ser un espectador a ser un ente
activo, participativos, colaborativo, el estudiante utiliza a la tecnologia para

fortalecer sus conocimientos.

Beneficios

s Existen varios beneficios al utilizar las herramientas sociales
educativas, las cuales se citan a continuacion:

« Permite crear una ambiente de confianza entre docentes y estudiantes.

% Mejorar el ambiente de trabajo, permitiendo a los estudiantes crear sus
objetos de interés.

+ Incrementa la fluidez de la comunicacion.

« Eficiencia del uso de las Tic.

« Facilita el trabajo tanto de docentes como de estudiantes.

6.4 Objetivos

6.4.1 Objetivo General

Fortalecer el aprendizaje de la asignatura de Computacién del
bachillerato general unificado en la Academia Carlos Machado Arroyo
mediante el uso de una guia didactica sobre Edmodo como herramienta

social educativa
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6.4.2 Objetivos Especificos

+« Utilizar Edmodo como herramienta Social Educativa para fortalecer el
proceso de aprendizaje de la asignatura de Computacion.

« Demostrar a Estudiantes y docentes el beneficio de utilizar esta nueva
herramienta tecnolégica que permitird fortalecer el proceso de
aprendizaje tomando en cuenta sus ventas, desventajas Yy
caracteristicas.

+« Difundir la guia didactica sobre Edmodo como herramienta social
educativa, para utilizar las diferentes opciones que ofrece esta

herramienta.

6.5 Ubicacion Sectorial y Fisica

NOMBRE DE LA INSTITUCION

La unidad educativa ACADEMIA GENERAL CARLOS MACHADO
ARROYO es la institucion en al cual se implementé la herramienta
social educativa EDOMODO

Figura 21. Institucion
Fuentes: Academia Carlos Machado
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PROVINCIA
CANTON
PARROQUIA
BARRIO
TELEFONO
CORREO

UBICACION

IMBABURA
OTAVALO
SAN LUIS
SAN ELOY
062900250

agcm@hotmail.com
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6.6 Desarrollo de la Propuesta

G IDACTICA SOBRE EDMODO COMO HERRAMIENTA
SOCIAL EDUCATIVA PARA FORTALECER EL APRENDIZAJE DE

LAS ASIGNATURA DE COMPUTACION DEL B ,
§ = ;“

~GENERAL UNIFICAD ACADEMIA CARLOS MACHADO

ARROYO DEL CANTON OTAVALO EN EL PERIODO 2014-2015

edmodo

Sign in to Edmodo.

Learn anywhere.

Stay connected to your classroom, ﬂ d ‘
collaborate, and share content from yoor AN
i 9 Sign up now. Its free. |

fma Parent | MQM i

B (] App Store

..‘J

Autora: Flores Yamberla Ana Gabriela

Dirigido por: MSc. Andrea Verenice Basantes Andrade

74



6.6.1 Presentacion de la Guia

Las herramientas sociales educativas permiten a los docentes y
estudiantes tener una comunicacion instantanea a traves de internet, una
de los beneficios de utilizar este tipo de plataformas es que los usuarios
pueden disponer de la informacién que esta contiene: planes de clase,
planificaciones, tareas, lecciones en todo momento y en cualquier lugar en

el que se encuentren.

Edmodo es un entorno virtual de gran relevancia, debido que es una
herramienta social educativa y con sus contenidos motiva a los estudiantes
a utilizar nuevas herramientas tecnoldgicas para fortalecer su aprendizaje

y optimizar sus conocimientos.

La guia didactica sobre el uso de Edmodo consta de varios contenidos,
le primero refleja todos los conceptos basico sobre esta herramienta que
se denomina conociendo Edmodo, seguidamente se observa la creacion
de la herramienta, a continuaciéon se detalla la forma para agregar
contenidos y trabajar con la asignatura de Computacién lo que se define
como trabajando con Edmodo y finalmente se muestra el resultado final de

este trabajo.

Objetivos:

% Incentivar a estudiantes y docentes la utilizacion de la herramienta
social educativa Edmodo en la asignatura de Computacion, para
fortalecer el proceso de aprendizaje.

+«» Generar un ambiente de trabajo interactivo, cooperativo y colaborativo,

dentro y fuera del aula mediante el uso de Edmodo.
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% Fortalecer las capacidades de la Academia General Carlos Machado
Arroyo. para utilizar las Tic en la ensefianza de manera activa y
relevante.

% Contribuir en la formacion de estudiantes reflexivos, criticos,
responsables y autbnomos a través de Edmodo como herramienta de
comunicacion generando una cultura de respeto y colaboracion.

« Promover en los estudiantes y docentes el uso de recursos de la Web
2.0

6.6.2 Estructura de la guia Didactica

R D

Figura 22. Estructura Edmodo
Elaborado: Ana Flores
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Conociendo Edmodo

Introduccién

Figura 23. Edmodo
Fuentes: Edmodo.com

Las herramientas sociales educativas facilitan el proceso de ensefianza
aprendizaje para los docentes, permitiendo interactuar con el docente

dentro y fuera del aula generando un ambiente cooperacion.

Las paginas que ofrece la plataforma de EDMODO son absolutamente
privadas, lo que quiere decir que solo las personas que se encuentran
registradas dentro de la plataforma tendran acceso a toda la informacion
gue esta contiene, los usuarios podran acceder a su cuenta Unicamente

con su nombre, usuario y contrasefia.

Esta es una herramienta muy Util e importante ya que permitira motivar
al estudiante a ser un ente mas activo y participativo ademas podra
interactuar con el docente, lo cual es beneficioso para su rendimiento

académico.
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Definicién

EDMODO es una plataforma virtual educativa que permite interactuar
con varias personas, docentes, estudiantes, y familiares dentro y fuera del
saldén de clase, a diferencia de otras aulas virtuales, EDMODO es una
plataforma considerada como una red social, en la cual se puede crear

espacios virtuales de comunicacion.
Caracteristicas

e Es una plataforma educativa gratuita.

e Facilita el proceso de ensefianza aprendizaje.

e Cuenta con varios roles; profesor, estudiantes, padre de familia.
e Evalla a los estudiantes

e Realiza encuestas.

e Postear videos.

e Crear grupos y subgrupos.

e Actividades de los estudiantes.

e Gestiona calendario de actividades

e Sistema de evaluacion y tareas.

Ventajas de utilizacion de Edmodo

e Es una plataforma gratuita

e Cuenta con gran variedad de idiomas

e Brinda un entorno intuitivo y amigable.

e Es considerado una red social

e Permite crear varias invitaciones

e Permite invitar a los familiares de los estudiantes
¢ No requiere el email de los estudiantes.

e Permite crear grupo privados

e Permite la comunicacion con padres de familia.
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e Puedes realizar varias tareas.

e Permite crear ambiente de entretenimiento.

Desventajas

e No es posible realizar chat

¢ No se puede comunicar con los estudiantes de manera directa.

¢ No se puede visualizar los usuarios en linea

¢ No se puede migrar la informacion que se publique en el muro de los

grupos.
Instrucciones de Acceso

¢ Registro de Profesores

e Para poder utilizar Edmodo, el profesor debe crear una cuenta de
usuario en la plataforma.

e Llenar los formularios que solicita.

e Seleccionar si entorno publico o privado

e Crear la cuenta.

e Edicion de perfil del docente

e Estudiantes: nimero de alumnos que pertenecen al grupos.

e Profesores Conectados: nUmero de conexiones con otros profesores de
la red Edmodo.

e Articulos de Biblioteca: numero de recursos afiadidos directamente a la
biblioteca.

e Puntos por compartir: valoraciéon de recursos compartidos con los

estudiantes en sus grupos.
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Funciones o Propiedades de EDMODO

Crea grupos privados con acceso limitado
a docentes y estudainets

Dispone de un espacio de comunciacion

G estiona califiaciones de los estudiantes

9]
Ll
Z
O
O
Z
>
LL

Figura 24. Funciones Edmodo
Elaborado: Ana Flores

Aportes de Edmodo en el &mbito Educativo

Edmodo es un entorno virtual de gran relevancia, debido que es una
herramienta social educativa y con sus contenidos motiva a los estudiantes
a utilizar nuevas herramientas tecnoldgicas para fortalecer su aprendizaje

y optimizar sus conocimientos.

Comparte

Incorpora

eContenidos de
blogs

e Archivos
eEnlaces

eComunicacion
eMensajes

Figura 25. Aportes Edmodo
Elaborado: Ana Flores
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Beneficio de Edmodo en la Educacioén

El utilizar Edmodo en la educacién favorece el aprendizaje colaborativo
ya que no necesariamente el maestro pueda aclarar alguna duda que hay
existido durante la explicaciéon de la clase, sino que puede ser otra persona
de la misma clase quien pueda ayudar a superar el problema del

comparfiero de clase.

El beneficio que brinda esta plataforma educativa es que es una
herramienta perfecta para posibilitar una comunicacion, segura en
cualquier tipo de proyecto, ademas el docente al recibir mensajes por parte
de los estudiantes posibilita el aprendizaje colaborativo.

Para docentes y estudiantes Edmodo brinda un servicio de
comunicacién alternativo privado y seguro, por ser dentro de un grupo
cerrado y seguro, ademas cave recalcar que es una plataforma de red

controladora.
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CREACION
FUNCIONAMIENTO DE
HERRAMIENTA socC

Un espacio para apr
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La herramienta social educativa Edmodo fue creada para facilitar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes del Bachillerato General
Unificado de la Academia General Carlos Macho Arroyo en la asignatura

de Computacion, especialmente se baso a la metodologia PACIE

1. Bloque 0 0 PACIE

En esta seccibn se encuentra informacion relevante acerca de la
plataforma, los estudiantes podran revisar la informacion respectiva a la
asignatura, mensajes es un espacio virtual en el cual los estudiantes podran

enviar informacién acerca de la asignatura.

Figura 26. Bloque O
Autora: Ana Flores

Notas

Es un espacio virtual en el cual los estudiantes podran dar sus opiniones,
preguntar acerca de inquietudes, es decir generar una comunidad en

linea.
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Grupos

Nota

Mensajes Carpetas Miembros Configuracién
Crear un subgrupo @
0 ASignaci Prueba ‘ psta
: )

Figura 27. Insertar nota
Autora: Ana Flores

2.Bloque Seccion Académico

Esta seccion se refiere a todo lo académico, consta de 4 secciones
planes de trabajo que se llevara a cabo durante el afio escolar, informacion
relevante de los temas a tratarse en clase, varias tareas que seran
asignadas a los estudiantes y finalmente la evaluacion que se realizar al
final de cada unidad, la cual sera de gran importancia, para medir el grado

de conocimientos de los estudiantes.

Carpetas -

Figura 28. Bloque académico
Autora: Ana Flores
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2. Bloque de Cierre

Dentro de este bloque se encuentra una opcién llamado Insignias para

estudiantes, lo cual representa los logros de los estudiantes.

Insignias x

Puedes otorgar insignias desde la pagina de Progreso de un grupo o desde el Perfil de un
estudiante.

Mis Insignias Para Alumnos (0)

Hechas por Edmodo (8)

O e
OO

Cerrar

Figura 29. Bloque de Cierre
Autora: Ana Flores

Nomina de los estudiantes aprobados y reprobados

EStEban C ] Insignia Conseguidd] -
Estudiante | >
©) Academia General “carios Machado Arroye™ OTAVALOQ,
oo
oo
0 1 0

stz general o Pt Primero "BGU" Computacién

Cada Asignacion Tiempo fotal  Insignias
Progreso

Actividad

1 Profesor

Figura 30. Némina de estudiantes
Autora: Ana Flores
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1. Registro

Para registrarse en la plataforma se debe acceder al portal
www.edmodo.com

[ 8 Google AL R il LA T AR LA KR

(e www.edmodo.com

CIETIIEVEC I Iniciar sesion

Google

Ecuador

Figura 31. Registro
Autora: Ana Flores

Una vez en el portal clic en “Profesor”

IOl B £ fittos;/www.edmodo.com

Obtén una cuenta segurade
Profesor

TES PADRES

Figura 32. Seleccién de profesores
Autora: Ana Flores
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http://www.edmodo.com/

Una vez seleccionada la opcion clic en “Registrate Gratis”

Figura 33. Registro
Autora: Ana Flores

Se debe llenar la informacioén solicitada

UG W httos, fww.edmodo.com

Figura 34. Ingreso
Autora: Ana Flores

PROFESORES ~  ESTUDIANTES PADRES

Registrate gratis

minos de Servicioy
Politicade Privacidad

PROFESORES  ESTUDIANTES ~ PADRES

Requerido

10s e Servicioy

Poltica de Privacidad
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1. Modificaciéon de Perfil

Seleccionar la opcién de “Configuracion”, ubicada en

derecha.

& =

@ Edmodo | Home

‘www.edmodo.com/home#/

la parte superior

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas ,

Comenzar a 2
lores (4 Nota @ Asignacion @) Prueba ||y Encuesta [ Snapshot
Invitaciones /
escribe tu comentario aqui... Perfi o
—

Escribe el nombre de un grupo, estudiante o profesor...

868 |0

Figura 35. Pagina principal
Autora: Ana Flores

Realizar los cambios respectivos y datos que solicita el formulario.

t/settings

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Informaciéon Personal

Tu Imagen Actual Correo electrénico principal

B82gaby@hotmail.es

Titulo Nombre

Srta

v Ana

Cambiar foto de perfil

Pais

Ecuador

Verifica tu contrasefia

Guardar Informacién Personal

Figura 36. Perfil
Autora: Ana Flores

=
Correo electrénico secundario
oo
o
Apellido
—
Flores 30

zona horaria

Eastern Standard Time (GMT-5:00) v
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Cambiar foto de perfil, para realizar cambios el perfil verifique la contrasefa

Cambiar foto de perfil

Figura 37. Cambio de fotografia
Autora: Ana Flores

Elegir fotografia desde el ordenador conocer

Cambiar foto de perfil x

OR

.

e ,Up,loa‘,,j th)to 4, Personalize Avatar

&
|
1
// -
Update
<1 L

Figura 38. Cambio de fotografia
Autora: Ana Flores
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Seleccionar la opcién Update.
[settings

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Informacion Personal

Tu Imagen Actual Correo electrénico principal Correo electronico secundario
Wl

’ 82gaby@hotmail.es

y i
Ny 'y
s Titulo Nombre Apellido
. Srta. v Ana Flores
j..
ST REAE Pais: ) zona horaria
Ecuador \ Eastern Standard Time (GMT-5:00) v

Figura 39. Cambio de datos
Autora: Ana Flores

2. Creacion de clases

Para crear una clase elija la opcién de “crear grupo”

Profesor
Verificarme

ﬁ Hola, Srta. Flores [ Nota @ Asignacion (® Prueba ||, Encuesta (@ Snapshot

escribe tu comentario aqui...

Escribe el nombre de un grupo, estudiante o profesor.

Grupos

& B Cancelar o [SIVEY
compafieros 8¢ C

{83 Gestiona los Grupos

®c Actividad Reciente Filtrar mensajes por
rear un grupo

£, Unete a un Grupo Edmodo a Srta. Fiof\
Bienvenido a Edmodo!
. Vamos a configurar su clase, $9lo te llevara un minuto.
Comunidades . ; ;
Empieza por crear un grupopara ti y tus estudiantes, como primer paso
Atentamente,
(® Soporte El equipo de Edmodo
Ver todas 15 de julio, 2013

Figura 40. Creacidn de la Clase
Autora: Ana Flores
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Seleccione el nombre de la clase, llenar todos los campos y clic en “crear”

Translada tu clase a Edmodo! X
Computacién
11vo ¥ o Rango

Tecnologia de Computacién ¥

Aprende mas Crear

Figura 41. Datos de la clase
Autora: Ana Flores

Configurar la informacién del grupo, llenar todos los formularios y clic en

“guardar configuraciones”

Configuracion del Grupo x

Computacion
11vo v o Rango
Tecnologia de Computacién ¥
16-20 v i Queé es esto?
Clasificar por defecto a todos los nuevos miembros como "sdlo lectura”

Configurar todos los padres a "sélo lectura”
Moderar todas las publicaciones y respuestas

Descripcion del grupo - Maximo 260 caracteres

Archivar Grupo Eliminar Grupo Guardar configuraciones

Figura 42. Configuracion del grupo
Autora: Ana Flores
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Invitacion a los estudiantes de unirse a Edmodo.

En esta opcion se matricula a los estudiantes. Clic en “Invitar miembros al
curso”

[ |

Grupos Cédigo: BLOQUEADO v

Mensajes Carpetas Miembros £ Configuracién
Crear un subgrupo
Centro de
Segundo "BGU" Nota Asignacion Prueba Encuesta Asignaciones
Computacion
Monitorea el avance de tus
Tercero "BGU" escribe tu comentario aqu : alumnos en las
Computacién asignaciones y pruebas
Q fécilmente.
I compafieros Agregar asignaciones

B¢ 9 (© Envar luego Cance\aro

{8} Gestiona los Grupos

Figura 43. Invitacion de usuarios
Autora: Ana Flores

Elegir la opcién de estudiantes

A Quien Quieres Invitar?

Profesores Estudial Padres

Figura 44. Seleccién de estudiantes
Autora: Ana Flores

Seleccionar la opcién de invitar estudiantes e insertar el correo electrénico
clic en “Invitar”

Invita Estudiantes A Primero "BGU" Computacion

Invitar Conexiones de Estudiante Existentes A

Invita Estudiantes a traves de correo electronico, separados por comas

Quisiera invitarte a unirte a Mi grupo Primero "BGU" Computacion en
Edmodo. https://edmo.do/g/ayximk

Atras

Figura 45. Invitacion
Autora: Ana Flores



Carpetas

En esta opcion los docentes podran subir todo los archivos, por ejemplo
Plan de trabajo anual.

Seleccionar la opcién de carpeta

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

Grupos .z
P Computacion

Ms. Flores - 11th Nivel - Tecnologia de Computacion .
Cédigo del Grupo: x5u 8rj

Crear un subgrupo

Mensajes Carpetas Miembros : {8 Configuracién

comparieros

& Gestiona los Grupos [% Nota () Asignacion (@ Prueba |l \Eh\ (@ Snapshot

® Crear un grupo

20, Unete a un Grupo

E] @ @ Cancelarom

Figura 46. Creacion de carpetas
Autora: Ana Flores

Crear una carpeta. Seleccionar a opcion de “afiadir carpeta” y colocar el
nombre de la carpeta.

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas 9

Crear un subgrupo
. Mensajes Carpetas Miembros £ Configuracion
companeros —
{8} Gestiona los Grupos w
Carpetas Aiadi carpeta

® Crear un grupo

Planificaciones Anuales Deshabilitar Eliminar

2, Unete a un Grupo
Srta. Flores

Figura 47. Asignacion de carpetas
Autora: Ana Flores
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Subir archivos a una carpeta, aqui el docente podra subir contenidos referentes

a la asignatura.

Grupos "z
Computacion
Ms. Flore - 11th Nivel - Tecnologia de Computacidn :
Cédigo del Grupo: x5u Brj
Crear un subgrupo
Mensajes Carpetas Miembros & Configuracion
compafieros —

{8} Gestiona los Grupos

Planificaciones Anuales

Afiadir a carpeta +
4
subir archivo ‘\

Nuevo Enlace

(®) Crear un grupo
3, Unete a un Grupo

Agregar desde la Biblioteca

Figura 48. Anadir carpetas
Autora: Ana Flores

3. Notas

La opcion de notas permitira enviar comentarios o archivo de la

asignatura

GIupos

Crear un subgrupo

Computacion
Ms. Flores - 11th Nivel - Tecnologia de Computacion

Cédigo del Grupo: x5u 8rj

Mensajes Carpetas Miembros {8 Configuracion
compafieros —

£ Gestiona los Grupos [% Nota @ Asignacion ~ () Prueba  |l, Encuesta  [@ Snapshot

® Crear un grupo

&, Unete a un Grupo

9@ | 0

Cancelar o m

Figura 49. Anadir documentos
Autora: Ana Flores
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4. Asighacion de tarea

Esta opcion permite asignar tareas a los estudiantes, ademas permite
subir todo tipo de archivos.

Dentro de esta opcion podras configurar la fecha de entrega. Las tareas
enviadas se quedan automaticamente guardadas para volver a enviar esa

tarea a otros grupos.

Nota [ Asignacion Prueba 1l. Encuesta = Snapshot

Bloquear esta asignacion después de su fu le entrega

I 1B Cancelar o Enviar

Actividad Reciente Filtrar mensajes por

Edmodo a Srta. Flores

Bienvenido a Edmodo!

Vamos a configurar su clase, sdlo te llevara un minuto

Empieza por crear un grupopara ti y tus estudiantes, como primer paso

Atentamente,
El equipo de Edmodo

Figura 50. Asignacion de tarea
Autora: Ana Flores

Esta opcidn también permite insertar videos que sirvan de base para la

realizacion de la tarea. Clli en “subir tarea”

Actividad Reciente Filtrar mensajes por
—; Srta. Flores a @ Conexiones
Tareas
Entregas (0) Para 23 de julio, 2015
y do EF
I

Figura 51. Asignacion de tareas
Autora: Ana Flores
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En la opcidn de asignacion de la tarea, el docente quede configurar las

fechas de entrega de la tarea asignada clic en “fecha limite”

Titulo de la asignacién Cargar
Asignacion

Actividad Reciente

Srta. Flores a @ Conexiones
Tareas

Entregas (0) Para 23 de julio, 2015
realizar un organizador grafico sobres las WEB 2.0

I youtube

Insertar
QHE. B o

Ver Codigo Embed

Fecha Limite =
Julio 2015 >

D L M M J \Y s

28 129 30 | 1 2 3 4
5 | 6 7 8 9 10 M
12 13 14 15 16 17 18
19 20 21 B 23 24 25

26 27 28" N 31

Figura 52. Calendario
Autora: Ana Flores

5. Pruebas

Las pruebas son cuestionarios con varia preguntas, para que los estudiantes

puedan resolver.

Clic en la pestana “crear prueba”
~ Mensajes Carpetas Miembros
companeros

{8} Gestiona los Grupos [# Nota © Asignacion () Prueba

E

@ Crear un grupo

&, Unete a un Grupo

Lleva el aprendizaje més a a a

Figura 53. Evaluacién
Autora: Ana Flores

Q

& Configuracién
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Al asignar una prueba el docente puede configurar el tiempo de duracion
de la pruebas por lo general es de 60 minutos Introducir, el nombre o titulo
de la prueba.

Clic en la opcion “Titulo de Prueba”

Buscar mensajes, usuarios, aplicaciones y mas

@ Evaluacion Primer Bloquel Tiempo Limite: 60 Minutos _
Listo

- . . Q Vista previa _i Imprimir
Afada su primera pregunte 2 empezar a crear la prueba...

Prueba

Tipo  Mmultiples Opciones ¥ +Afauf Primera Pregunta
Sobre esta prueba

o Cargar la Primera Pregunta

Ayuda de la prueba

Los cambios realizados en el cuestionario se guardaran
automaticamente. Puedes asignar o modificar este
cuestionario posteriormente cargandolo desde la Bandeja

de Mensajes en la pagina de Inicio. Opciones de Pruebas

¥ Mostrar resultados

Aprende més sobre los cuestionarios en elCentro de [J Preguntas aleatorias
Ayuda.

Figura 54. Titulo de evaluacién
Autora: Ana Flores

Una vez definidos los pardmetros se puede iniciar realizando las preguntas y
seleccionar el tipo de respuestas. Clic en “Tipo”

Clic en “Anadir Primera Pregunta”

@ Evaluacion Primer Bloque Tiempo Limite: 60  Minutos _
Listo

. . Q vista previa . Imprimir
Ariada su primera pregunta para empezar a crear la prueba...

Prueba
Tip0  Multples Opciones v | +Afiadir Primera Pregunta
- . Sobre esta prueba
Muttiples Opciones
o Cargar la Primeqf Verdadero o Falso
Respuesta Corta
Sﬁ!‘f”a los hUecos 12 e Ja prueba
oS cambios realizados en el cues. s guardaran
automaticamente. Puedes asignar o mow - ste
cuestionario posteriormente cargandolo desde la Bandeja i
. . - Opciones de Pruehas
de Mensajes en la pagina de Inicio. i
¥/ Mostrar resultados
Aprende mas sobre los cuestionarios en elCentro de L Preguntas aleatorias
Ayuda.

Figura 55. Tipos de evaluacion
Autora: Ana Flores
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Una vez realizados los pasos anteriores, se realiza las configuraciones

correspondientes de cada pregunta y clic en “Pregunta”

Clic en puntos, para poner el valor de cada una de la preguntas

PREGUNTAS

Tipo Mudltiples Opeiones ¥  Puntos: 1

Pregunta:

Q Vista pravia gl Imprimic
Prusba

+ o Cargar

Pista: Arrastra y

Adjuntar & [

Respuestas:

Adjuntar &

Adjuntar & Ef

Figura 56. Creacién de preguntas
Autora: Ana Flores

Opciones de Pruebas
[#) Mostrar resultados

) Preguntas aleatorias

Respuesta Correcta

Una vez creada las preguntas se puede clic en “Listo”

@ Evaluacién Primer Bloque

'REGUNTAS Tipo  Multiples Opciones ¥  Puntos: 1
.
+ | o Cargar

Que son las TIC

Sista: Arrastra y
suelta los

aumeros de las .
oreguntas para Adjuntar &-’ m

-eordenarlas

Respuestas:

Tiempo Limite:

60 Minutos

Q vista previa _i Imprimirs &

Prueba

Sobre esta prueba u

Opciones de Pruebas
¥/ Mostrar resultados

) Preguntas aleatorias

Tecnologias de Informacién y Comunicacion

Adjuntar & [

Figura 57. Evaluacion realizada
Autora: Ana Flores

Respuesta Correcta
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6. Encuestas

Esta opcion permite que los estudiantes puedan responder cada inquietud
de la plataforma o de las actividades que se le ha asignado.

Llenar todo los formularios que solicita esta opcion, es decir cada una de
las preguntas que desea que los estudiantes respondan

Clic en la opcion “Encuesta’

Welcomes

Michael Horn ‘

edmodocon - 2015 »Q Y oad g

Aprende mas(>)

1l Encuesta

Agregar Respuesta

(y EaeE e m

Figura 58. Encuesta
Autora: Ana Flores

Una vez concluida la pregunta enviar la encuesta a cada uno de los

estudiantes

Clic en la opcion “Enviar”
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Respuesta #1

Respuesta #2

Agregar Respuesta

Enviar a... Q

@ Caneslare m

Actividad Reciente Filtrar mensajes po:\\

Encuestas

No hay mensajes aqui Intenta seleccionar un grupo diferente o cambiar los filtros.

Figura 59. Envid de evaluacion
Autora: Ana Flores

7. Calendario
Esta opcidn permite organizar el curso dando a conocer distintos tipos de
elementos.

Para poder acceder a esta opcién clic en “Calendario”

=dmodo Planner

Figura 60. Calendario
Autora: Ana Flores

Asignacion de tareas o evaluaciones
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En esta opcion de muestran las fechas limites que los estudiantes tienen

para entregar sus trabajos.

Flanitnicaaor N todos €
Semana Mes wio | [ 2015 <|>
DOM LUN WAR v e i AB
1 2 3 4
5 ] 7 8 9 10 1
12 13 14 15 16 17 18
19 20 2 23 24 2%
26 27 28 29 30 3

Figura 61. Asignacion de fechas
Autora: Ana Flores

8. Libro de Calificaciones

Recoge las calificaciones del estudiante obtenido las tareas, evaluaciones,
cuestionarios y otras calificaciones afadida por el docente.

Clic en la opcion de “Progreso”

a 4 &

Cargando.
ﬁ Hola, Srta. Flores A edmodocon - 2015 ' . Tuesday, Aug 4 ~
Verficarme Welcomes J 7
k_ Michael Horn Sfcand mad
N oc

Grupos A
—

il; Encuesta 30

I Computacion

| companeros

& Unete a un Grupo

Comunidades

%) Soporte ® Cancelaro

Figura 62. Libro de calificaciones
Autora: Ana Flores

102



Aqui tanto estudiantes como padres de familia podran visualizar las notas.

Progreso/ Computacion -
nsignias /7

Calificacion nueva

Estudiante Total 30

Esteban Chalacan o

Rapido y simple de calificar de modo que puedas centrarte en
la ensefianza
Afiade una calificacién, o envia asignaciones y pruebas desde tu pagina de inici

Figura 63. Progreso
Autora: Ana Flores

Cada representado podra observa su avance durante los periodos

académicos.
—— N
: Academia General "carlos Machado Arroyo" OTAVALO,
-
0 1 0 -
Mensajes y R Grupos s o
oo
oo

Vista general del Perfil .,

Computacion

Cada Asignacion Tiempo fotal Insignias
Progreso

Actividad

1 Profesor

Total 0/0

Figura 64. Avance académico
Autora: Ana Flores
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;EEH'C“,

LEONCUS 1V S5

/&440 ToNous DESDE. «%:OOQ-
RRA - gCY

Un espacio para apr

La herramienta social educativa Edmodo permite a los estudiantes del
bachillerato general unificado fortalecer el conocimiento de la asignatura de
Computacion dentro y fuera del aula

1. Ingreso al entorno virtual, para lograr acceder a este sitio es

necesario ingresar la direccion en el buscador www.edmodo.com,
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http://www.edmodo.com/

una vez finalizado el paso continuar ingresando los requerimientos
necesario como lo son el usuario y contrasena.
2. Asignacion del Material de estudio

Acceder al curso en el cual se desarrollara las tareas

Mensajes del Grupo

Figura 65. Desarrollo de la clase
Autora: Ana Flores

Una vez seleccionado el curso se procede a crear las carpetas para subir
la informacién de la asignatura.

Clic en la opcion de “Carpetas”.

Grupos

Mensajes Carpetas Miembros £81 Configuracién
Crear un subgrupo L ——

I Segundo "BGU"

Tercero "BGU" Nombre
Computacion

Fecha modificada

Planes de Bloque Curricular 50/7/201¢
I compafieres Duefio: Ana Flores
Planificaciones Anuales

83 Gestiona los Grupos N
Duefio: Ana Flores

7/2015
@ Crear un grupo Unidad 1: Ofimatica

) 20/7/2015
Duefio: Ana Flores

S0, Unete a un Grupo

Unidad 2: NAVEGADORES Y REDES
SOCIALES 20/7/2015
Duefio: Ana Flores

Unidad 3: Las Tics y la Web 2.0

) 20/7/2015
Duefio: Ana Flores

Figura 66. Carpetas
Autora: Ana Flores
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Se crea las carpetas que contienen la informacion de la asignatura; Plan

Anual, Bloque y de Clase. Clic en “Manejar Carpeta” y “Afiadir Capeta”

Mensajes Carpetas Miembros Solicitudes par. @ Configuracion -
Crear un subgrupo —
Centro de }
Segundo "BGU" Asignaciones
Computacion Carpetas
Monitorea el avance de tus -+
Primero "BGU" Nombre alumnos en las
Computacion “nes y‘pruebas u
I compafieros Agrega —

2 Gestiona los Grupos
® Crear un grupo
&, Unete a un Grupo
Carpeta Vacia
Comparte carpetas con este grupo

seleccionando el boton Gestionar
Carpetas de arriba

Figura 67. Afiadir carpeta
Autora: Ana Flores

Nombrar a la carpeta con el nombre de Planificacion Anual, clic en “Crear”

Compartir Carpetas con este Grupo

I
planificacion anual

Aarpetas

Figura 68. Carpetas
Autora: Ana Flores
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Dentro de la carpeta creada anteriormente, se continla agregando el
material de estudio Clic en “Agregar” para subir los respectivos planes de
la asignatura. Clic en “Seleccionar Archivos”.

. Agregar Objeto
Planificaciones Anual...

Arrhi
Mensajes Carpetas Miembros @ Configuracién =, AICIVO

Planificaciones Anual...

Nombre

Carpeta Vacia

Afiade archivos, asignaciones
enlaces y mucho mas con el botén
Afiadir de arriba

e

Figura 69. Seleccién de archivos
Autora: Ana Flores

Una vez que la informacion se encuentra dentro del Edmodo se procede a

trabajar con los estudiantes.

— ]
Mensajes Carpetas Miembros 83 Configuracion
Ca r‘petas Manejar Carpetas

Nombre Fecha modificada

FPlanes de Blogue Curricular o >01

Duerfio: Ana Flores

Planes de Clase )1

Duefio: Ana Flores

FPlanificaciones Anuales o1

Duefio: Ana Flores

Figura 70. Creacidén de documentos de la asignatura
Autora: Ana Flores
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Asignacion de Tareas

Esta opcion permite que los estudiantes realicen las actividades asignada
por el docente.

Revisar los planes de clase correspondientes al tema a tratarse en clase.

Clic en “Planes de Clase”

Mensajes Carpetas Miembros 83 Configuraciéon

Nombre Fecha modificada

‘ g planes_de_clase.docx 17/3/2016

Planes de Clase

Figura 71. Planes de clase
Autora: Ana Flores

Revision del tema a tratar en clase

Editar en el explorador [ P sTETIES © REI

PLAN DE CLASE # 2
ARO: 2014-2015 QUIMESTRE
PROFESOR/A: Ana Flores
TEMA: Introduccién a herramientas de Microsoft Office (ofimatica).
OBJETIVO ESPECIFICO: Conocer y aplicar los conocimientos adquiridos acerca de las aplicaciones que nos brinda el paquete de Microsoft Office
mediante la lectura del médulo para el mejor entendimiento, reconocimiento y manipulacién de cada una de las herramientas de las aplicaciones
de Office en el computador.

PERIODOS: FECHA:
DESTREZA CON ACTIVIDADES RECURSOS EVALUACION
CRITERIO DE INDICADOR ESENCIAL/ | TECNICAINSTRUMENTO
DEsemPENO | | | INDICADORES DE LOGRO |
« Computador | INDICADOR ESENCIAL DE * Técnica: Observacion
© Propios del | EVALUACION - Proyector
Analizar cada uno de sile computador
los programas que (Paarea, < Participa ® Técnica: Prueba
ofrece el paquete de M . ac en talleres
Meicrosoft office. e Forman equipos de trabajo. Borradar) la puesta en en clase
* Navegacién en el internet - S comin.
e Aplicacién de conocimiento en el computador tedormitico < Resuelve los
e Interés y desenvolvimiento e Proyector talleres en clase
e Realizar preguntas si tienen inquietudes . Mcdale de na manera
® Internet hces

< Participa
realizando
nreantas

Figura 72. Plan de clase
Autora: Ana Flores
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Una vez impartida la clase se continGa a enviar la tarea mediante Edmodo

sobre el tema que se tratd en clase.

Antes se asignar las tareas, se postea en el perfil una nota. Con el fin de

informar al estudiante acerca de las tarea que deben realizar.
Clic en “Nota” y se escribe el comentario para los estudiantes
=
kA

Turned In (23) Due Mar 15

Figura 73. Notas
Autora: Ana Flores
Asignacion de tareas.

En esta opcion permite activar la tarea que deben realizar los estudiantes.

Clic en “Asignacion”. Y describir lo que deben realizar.

Nota Asignacion Prueba Encuesta
Tarea
Cargar Asignacién Fecha Limite (e |

+ Bloquear esta asignacion después de su fecha de entrega
~ Agregar al libro de Calificaciones

resumen sobre los programas de Microsoft Office| ‘

Cancelar o Enviar

ar los mensajes por

Mensajes del Grupo

— Me a Primero &quot,BGUS&quot; Computacién
Correccion

Turned In (9) Due Mar 14

Figura 74. Asignacion de tareas
Autora: Ana Flores
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Configurar las opciones para la entregar de la tarea, esta opcion permite
establecer una fecha limite para la entrega de tareas en este caso se

activara hasta el martes 15 de Marzo. Clic en “Fecha Limite y Enviar”

Tarea
Cargar Asignacion Fecha Limite i
¥ Bloquear esta asignacion después de su © 2016 >
«| Agregar al libro de Calificaciones D L M M J v s
: 28 29 1 2 3 4 5
resumen sobre los programas de Microsof
6 7 8 9 10 11 12
13 14 15 16 4 18
20 | 21 22 23 24 25
B & B (® Enviar luego 27 |28 | 29 | 30 | 31

Figura 75. Fecha limite de tareas
Autora: Ana Flores

Los estudiante entregan la tarea en el tiempo establecido, y el docente

procede a calificar las tareas. Clic en “Turned in” esta opcion permite revisar

*  Me a® Primero &quot;BGU&quot; Computacién
Dropbox
Turned In (22) ai Mar 15

realizar la consulta acerca de los beneficios de utiliza Dropbox

Figura 76. Revision de tareas
Autora: Ana Flores

Las tareas se encuentran dentro de Edmodo y se continta a calificar. Clic

en la opcion “sin Calificar” y se procede a revisar la tareas Clic sobre el

archivo
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< i
. Dafne Almendariz .
Entrega hasta 12 de marzo, 2016 @ 6:33 p.m

Solicita Nueva Entrega

A

(1]
oo

Beneficios de Dropbox

dropbox docx
= | Doox ri @
= ®

= & BB Agregar Comentario

Figura 77. Seleccién de tarea
Autora: Ana Flores

A continuacioén se revisa la tarea entregada por los estudiantes

i

VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE DROPBOX

Ventajas:

CCOCCCeeeece
CCOCCOCOeee

Figura 78. Tarea
Autora: Ana Flores

Se asigna la nota correspondiente

Figura 79. Asignacion de la nota
Autora: Ana Flores

Evaluaciones

Esta opcion permite evaluar a los estudiantes, para saber si el estudiante
esta 0 no aprendiendo de la asignatura, dentro de esta opcion se puede

crear evaluaciones de cualquier tipo:
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Clic en “crear prueba”

Figura 80. Creacion de prueba

Autora: Ana Flores

Afadir una descripcién de la evaluacion y configurar el tiempo limite de la
evaluacion

Clic en tiempo “Limite” en esta evaluacion tendra una duracién de 30
minutos

-
@ Untitled quiz -2016-03-19-01-45-41 Tiempo Limite: 30\ Migutos -
/
Afiada su primera pregunta para empezar a crear la prueba..
TiPO  Miiples Opciones ¥ | +Afiadir Primera Pregunta n

Figura 81. Fechas
Autora: Ana Flores

Elegir el tipo de evaluacion que se desea realizar, en este caso la

evaluacion sera de opciones multiples. Clic en “Tipo” y clic en “afadir

pregunta”
@ Untitled quiz -2016-03-19-01-45-41 Tiempo Limite: | 30| | Minutos
Q ' Iy

Afada su primera pregunta para empezar a crear la prueba

Tipo  Maltiples Opciones ¥ +Afadir Primega Pregunta Sobre esta prueba u
o Cargar la Primera Pregunta

Figura 82. Preguntas
Autora: Ana Flores

Dentro de la clase ya se encuentran realizadas las evaluaciones para los
estudiantes, proceder a elegir la evaluacién correspondiente. Clic en

Pruebas y Cargar desde la coleccién
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Cargando...
Cadigo: BLOQUEADO v
Invita a Miembros del Grupo
Mensajes  Carpetas Miembros £33 Configuracién
Centro de
Nota Asignacién Prueba Encuesta Asignaciones

Monitorea el avance de tus

Crear Una Prueba o Cargar Desde Coleccion alumnos en las
asignaciones y pruebas

facilmente.

Mensajes del Grupo ~ FIEaE (oS ieTiSa SO S e ones

Figura 83. Coleccidn
Autora: Ana Flores

Seleccionar la evaluacion, clic en “Asignar”

Pruebas

Untitled quiz -2016-03-19-01-45-41
Nota: Por favor finaliza esta prueba para asignaria

Evaluacion sobre portafolios virtuales ASIGn@ar
10

evaluacion Computacion

Nota: Por favor finaliza esta prueba para asignaria

Evaluaciéon Primer Bloque

Nota: Por favor finaliza esta prueba para asignaria

Figura 84. Asignacion
Autora: Ana Flores

La evaluacion se encuentra asignada

Me a® Primero &quotBGU&quot; Computacion Vd
Evaluacion sobre portafolios virtuales
G
Tumed In(25) | Due Mar 14 u

5 Questions - 10

Figura 85. Evaluacién
Autora: Ana Flores

Los estudiantes realizan la evaluacion, seguidamente se califica las
preguntas que son de criterio

Elegir al estudiante a calificar. Clic en el nombre del estudiante

113



” g =i =< « -wm
) Evaluuacion sobre po

Fecha de entrega 14 de
marzo, 2016
Mostranmndo No Calificado -

Primero "BGUL
Computacican

Kennmneth AlmMmeicda
Leyvia All1weﬁilz
Anderson Benitex=
Nayeli Cachiguango

Elian Carrillo

Figura 86. Calificacién
Autora: Ana Flores

Callificar las pregunta de criterio Clic en el numero de pregunta” Pregunta

5” y calificar si es “correcto o Incorrecto”, en este caso es correcto.

Evaluacién sobre po. Leyla Al dari o
I eyla Almendariz
P plead X ntr A 4 de marz 3 p
Necesita ser calificado | 1 No Calificado | Borrar
oo
Mostrando:  No Calificado ¥ 402 8 45 85
Primero "BGU pregunt ' .j
Computacion Realizar un pequefio concepto acerca del beneficio de utilizar los portafolios virtuales
q—
Kenneth Aimeida El Portafolio s un método de ensefianza, aprendizaje y evaluacion que consiste en la aportacién de 30

producciones de diferente indole por parte del estudiante a través de las cudles se pueden juzgar sus
capacidades en el marco de una disciplina o materia de estudio
Leyla Aimendariz
Correcto Incorrecto t )
Anderson Benitez

Figura 87. Calificacion de las preguntas
Autora: Ana Flores

A continuacidn se despliega la lista de los estudiantes que obtuvieron puntuaciones altas

Puntuaciones Altas

Figura 88. Progreso
Autora: Ana Flores

Finalmente se visualiza el progreso de los estudiantes
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Progreso /

Bv
i i3 3

Figura 89. Libro de calificaciones
Autora: Ana Flores

6.7 Impactos

Educativo

El impacto que genero el uso de la plataforma EDMODO para fortalecer
el aprendizaje de la asignatura de computacién es significativo ya que se
innova el proceso de ensefianza aprendizaje, a través de la incorporacion
de las nuevas herramientas tecnoldgicas que permite el empoderamiento e
interaccion entre los usuarios. Asi mismo, la Unidad Educativa Academia
General Carlos Machado innova en el campo de la didactica y logra mejorar
el prestigio al utilizar este tipo de herramientas en la asignatura de
Computacion y en las demas disciplinas que se imparten en la Institucion,
permitiendo de esta manera cumplir con el objetivo 4 de Plan Nacional del
Buen Vivir en el que se hace hincapié en la capacitacion e incorporacion de

nuevas herramientas tecnolégicas dentro y fuera del aula.

Tecnoldégico
El impacto tecnoldgico que se genero en la institucion fue muy relevante,

ya que se pudo observar que la Tecnologia es un factor clave para mejor

la ensefianza y educacion en las instituciones, ademas este tipo de
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herramienta ofrecen nuevas opciones interactivas para aprender y

optimizar los conocimientos de los estudiantes.

Social

Edmodo fue una herramienta social educativa que permitio mejorar el
proceso de aprendizaje de los estudiantes de la asignatura de
Computacion, incentivando a docentes a utilizar nuevos métodos de
ensefanza, facilitando su trabajo y optimizando su tiempo. Esta propuesta
fue relevante en el ambito social ya que beneficio a toda la comunidad
educativa, padres de familia.

La propuesta alternativa ya esta siendo utilizada por los estudiantes y

docentes facilitando la comunicacion entre docentes y estudiantes.

6.8 Difusioén

La Herramienta Sociales Educativa Edmodo fue expuesta antes los
estudiantes, docentes de la Academia General Carlos Machado Arroyo,
donde se motivo a los estudiantes y docente a utilizar esta herramienta en

la asignatura de computacion.

Esta herramienta es utilizada por los docentes pertenecientes a la
institucién lo cual es positivo, ya que permiten desarrollar nuevas técnicas
tecnoldgicas que permiten mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje,
dejando a taras la ensefianza tradicional dando paso a las nuevas

herramientas tecnologias educativas.
Los docentes de la institucion se sienten motivados al implementar este

entorno dentro de la clase, facilitando el trabajo tanto de estudiantes como

de docentes.
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ANEXOS 1

ARBOL DE PROBLEMAS

Escaso concomimientos Desinterés de los Persistencia Enseflanza

de los estudiantes estudiantes tradicional

Limitado uso de las herramientas sociales educativas en el proceso
ensefianza aprendizaje en la ACADEMIA GENERAL CARLOS MACHADO
ARROYO en el afio lectivo 2014-2015

Desactualizacién de los Limitado interés de los Limitado uso de las
docentes en el uso de las docentes en utilizar las herramientas sociales
plataformas virtuales nuevas tecnologias. educativas.
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ANEXO 2

Matriz Coherencia

FORMULACION DEL PROBLEMA
Limitado uso de las herramientas sociales
educativas en el proceso ensefianza
aprendizaje en la ACADEMIA GENERAL
CARLOS MACHADO ARROYO en el afio
lectivo 2014-2015

SUBPROBLEMAS

¢ Cudl es el nivel de conocimientos
gue tienen los estudiantes en el uso de

herramientas sociales educativas?

¢Cémo fundamentar tedricamente el
uso de herramientas sociales educativas,
para fortalecer el proceso de aprendizaje

de la asignatura de computacion®?.

¢, Qué herramienta social educativa se
utilizé para elaborar la propuesta
alternativa, que permitira fortalecer el uso
de las herramientas sociales educativas
en la asignatura de computacién para

lograr un aprendizaje significativo?

(A través de que herramienta se
difundird la propuesta alternativa para
fortalecer el proceso de aprendizaje de la
asignatura de computacion mediante el

uso de una herramienta social educativa?

OBJETIVO GENERAL
Fortalecer el uso de herramienta
virtual social educativa, mediante
un sistema de gestion de
aprendizaje Web 2.0 para optimizar
el proceso de ensefianza
aprendizaje en los docentes y
estudiantes de la Academia

General Carlos Machado Arroyo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Determinar el nivel de
conocimiento que poseen los
docentes en cuanto al manejo
de plataformas virtuales
sociales educativas.

e Seleccionar teoricamente el
uso de las diferentes
plataformas virtuales sociales
educativas.

e Desarrollar una guia mediante
el uso de una herramienta web
2.0 para incentivar a los
docentes y estudiantes el uso
de plataformas sociales

educativas.
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ANEXO 3
Encuesta Estudiantes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA CONTABILIDAD Y
COMPUTACION

ENCUESTA
La presente encuesta tiene como objetivo medir el grado de conocimiento que
tienen los estudiantes en cuanto al uso de herramientas sociales educativas. La
informacion proporcionada es estrictamente confidencial e importancia para el
investigador.
INDICACIONES: Lea detenidamente cada pregunta antes de contestarla.

Margue con una X su respuesta en cada pregunta.

Preguntas
1. ¢Con qué frecuencia accede usted a internet?
a) Diario

b) Frecuentemente
c) Una vez por semana
d) Unavez por mes

JUUL

2. ¢Usted tiene conocimiento acerca de que es una herramienta social
educativa?

a) Mucho
b) Poco
¢) Nada

il

3. ¢Ha utilizado herramientas sociales educativas para interactuar con el
docente?
a) Frecuentemente
b) Siempre
c) Rara vez
d) Nunca

10 O

4. ¢Qué dificultades se presentan o se han presentado en el proceso de
aprendizaje de la asignatura de Informatica? (elija una sola respuesta).
a) Falta de preparacion del docente

b) Pocas horas clase
c) Escasa disponibilidad de equipos informéaticos

JoUoL
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d) Escasez de material didactico
e) Limitado uso de TIC

5. ¢Considera usted importante implementar una herramienta social educativa
en la materia de informatica?

a) Mucho
b) Poco
¢) Nada

00

6. ¢Cudl es el nivel de conocimiento acerca del manejo de un computador?
a) Alto
b) Medio
c) Bajo

100

7. ¢Se deberia incorporar una herramienta social educativa en la asignatura de
Informética para fortalecer conocimientos de los estudiantes?

a) Muy necesario

b) Medianamente necesario
c) Escasamente necesario
d) Innecesario

I

8. ¢Cree usted que mediante la aplicacion de plataformas virtuales se mejorara
el rendimiento de los estudiantes?

a) Mucho
b) Poco
c) Nada

9. ¢Le gustaria disponer la herramienta social EDMODO para que usted pueda

(00

revisar informacion de la asignatura de Informatica a través de internet?

a) Mucho
b) Poco
¢) Nada

10. ¢ En qué medida considera que el uso de una herramienta social educativa

gl

mejora el aprendizaje colaborativo?

a) Mucho
b) Poco
¢) Nada

0l
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ANEXO 4.

Aplicacion de Encuestas Unidad Educativa Academia General Carlos
Machado

Figura 90. Encuesta Aplicada a estudiantes
Autora: Ana Flores

Figura 91. Encuesta Aplicada a estudiantes
Autora: Ana Flores
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Figura 92. Aplicacién de encuestas estudiantes del 2 BGU
Autora: Ana Flores

s

Figura 93. Aplicacién de encuestas estudiantes del 3 BGU
Autora: Ana Flores
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Anexo 5.

Difusion de la Propuesta en los estudiantes de la Unidad Educativa
Academia General Carlos Machado

Figura 94. Difusion de Edmodo
Autora: Ana Flores

Figura 95. Difusion de la Guia Interactiva
Autora: Ana Flores
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Figura 96. Difusién de la Propuesta
Autora: Ana Flores

Figura 97. Difusion de la propuesta
Autora: Ana Flores
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DIRECCION: Barrio San Eloy Via Quiroga TELEFONO: 2930189
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tema “Herramienta Social-Educativa, para fortalecer el aprendizaje de la asignatura de
Computacion de los estudiantes del Bachillerato General Unificado en la “Academia Gral
Carlos Machado”, Cantén Otavalo, periodo 2014-2015" realizada el 3 de julio de 2015

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad, facultando a la interesada hacer uso del
presente como estime conveniente.

Otavalo, 11 de marzo de 2016

Atentamente,

Vicerrectora
AGM

Correo electrénico: acdgralmachado@yahoo.es Telf. 062930206
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SUMMARY

Changes in education are relevant due to the application of new technological
methods in the teaching-learning process: these changes create the need to
implement educational social tools as an option to innovate and design new
learning alternatives to contribute to the improvement of education. The objective
of the research is to strengthen the educational social tools use to optimize the
learning process of Computing general for baccalaureate students from
Academia General Carlos Machado Arroyo. Therefore, it was necessary to
Support the development of research through the philosophical, psychological,
technological, educational and legal foundations, besides the connectivist was
taken as foundation as Support information on new technological tools applied in
the education. The type was, descriptive, purposeful and documentary research.
After applying the survey tabulation, interpretation of results, conclusions and
recommendations were made, where it was determined that teachers and
students do not use educational social tools for learning that generates that the
institution continues maintainins a traditional education, because these factors
could establish a proposal that is based on the implementation of a virtual
environment Edmodo in, order to encourage teachers and students to obtain a
meaningful and participatory learning in order to be critical, reflective and
collaborative students. Within the impact on the implementation of the research,
it was taken into account the educational, technological and social impact and
also managed to Spread the proposal obtaining gratifying results as students and
teachers are interested in using these tools that will strengthen the learning
process .
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