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RESUMEN

La finalidad de esta investigacién es la elaboracion de una guia
interactiva para el uso adecuado de la red social Facebook como
herramienta colaborativa en los procesos de aprendizaje, puesto que en la
actualidad existe un inadecuado uso de la red social Facebook en la carrera
de Contabilidad y Computacién. Dentro del marco teérico, se tomaron en
cuenta fundamentaciones como la filosofica, psicolégica, pedagdgica,
sociolégica y tecnoldgica, en donde se consideré como fuente primordial a
la teoria tecnoldgica puesto que aportd con las tecnologias de la
informacion y comunicacién, colaborando en el aprendizaje y construccion
de conocimiento; ademas, se cuenta con informacion sobre el internet, las
tecnologias de la informacion y comunicacion, las tecnologias en el proceso
educativo, las redes sociales y sus adicciones, una breve historia de
Facebook con sus ventajas y desventajas, asi como también el uso y
beneficios de Facebook por parte de educadores. La metodologia aplicada
en la investigacion fue descriptiva y documental. Después de obtener la
informacion a través de las encuestas, fue tabulada e interpretada
obteniendo las conclusiones y recomendaciones en donde la conclusion
principal fue que docentes y estudiantes desean conocer las herramientas
de Facebook y su uso adecuado en el proceso de ensefianza y aprendizaje.
Por tal motivo se determin6 que la guia interactiva debe realizarse en el
programa eXelLearning, para una mejor ilustracion a docentes y
estudiantes. Terminada la propuesta se procedié a su difusion, la cual fue
bien reciba teniendo una buena aceptacion por parte de docentes y
estudiantes. Los criterios emitidos por los participantes luego de la difusion
fue que la guia les permitira conocer y manejar todas las herramientas que
ofrece Facebook, para ejecutar por medio de esta red social algunas
actividades académicas, manteniendo el interés por el aprendizaje de una
asignatura, con un incremento en la participacion de los estudiantes gracias
a los canales de interaccion atractivos. Esta investigacion tuvo un impacto
social reflejado en el cambio cultural y toma de conciencia para evitar
adicion a la red social; asi también, en lo educativo se fomento la practica
de una buena ciudadania digital y se fortalecio los procesos de ensefianza
y aprendizaje. En lo tecnolégico el impacto que tuvo principalmente en
docentes fue el que conozcan nuevas formas de ensefiar y aprender
venciendo barreras fisicas, interactuando mas con los estudiantes, debido
al atractivo que resulta el desarrollo de una asignatura usando las
herramientas de interaccion que ofrece Facebook, generando una
experiencia importante en el uso de las nuevas tecnologias de la
informacion y comunicacion en mejora del aprendizaje colaborativo que
eleva el grado de desarrollo cognoscitivo del ser humano.
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ABSTRACT

This research was conducted in the Career of Accounting and Computer Science
of the “Universidad Técnica del Norte” from Ibarra city. The purpose of this
research is to develop an interactive guide for the proper use of social network
Facebook as a collaborative tool in the learning process. For this research,
literature, descriptive and field methodologies were used)in the framework, this
contains information above internet, “ICT”, technologies in the educational
Uprocess, social networks and addictions, Facebook with its history with its
advantages and disadvantages and Facebook for Educators with its use and
benefits. After the analysis and interpretation of obtained results in the surveys of
teachers and students from Accounting and Computer Science of the
“Universidad Técnica del Norte”, it was determined that the interactive guide
should be in the program eXelearning, for better illustration for teachers and
students. The development of the proposal was made in an editing program of
educational websites called "eXelearning" for creating web pages with
multimedia content, and a dynamic sidebar ensures a simple and intuitive user
navigation. Then the proposal was to broadcast, which got a good acceptance by
teachers and students. This work can serve as a guideline for other careers,
colleges and universities seeking social networks, those positive factors benefit

the educational processes.
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INTRODUCCION

El trabajo de investigacion permitié ver lo importante que puede llegar a ser
la red social Facebook en el ambito educativo, cuando se aprovecha de la
mejor manera cada uno de sus recursos, transformando esta herramienta
de un distractor a una herramienta de apoyo para el trabajo docente
permitiendo acceder a espacios donde el estudiante reside para poder

captar su atencion.

La investigacion realizada se divide en los siguientes seis capitulos que se

resumen a continuacion:

Capitulo .

Se encuentran los antecedentes de la investigacion, partiendo del
planteamiento del problema, la formulacion del problema, delimitacion de
la investigacion espacial, temporal, ademas se plantea el problema asi
como también se muestra el objetivo general y especificos para el
desarrollo de la investigacion, finalmente se presenta la justificacion y
factibilidad.

Capitulo II.

En el marco tedrico, se realiza la sustentacion de este trabajo, a través de
la fundamentacion tedrica y cientifica de la investigacion, el
posicionamiento tedrico personal, el glosario de términos y la matriz

categorial.

Capitulo III.

Se da a conocer la metodologia y técnicas utilizadas que permitieron la

recoleccion de datos en la Carrera de Contabilidad y Computacion.
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Capitulo IV.

Se presenta el andlisis e interpretacion de resultados obtenidos mediante
la recoleccién de datos.

Capitulo V.

Se establece las conclusiones y recomendaciones de la investigacion.

Capitulo VI.

Contiene el desarrollo de la propuesta mediante una guia interactiva en el
programa “eXelLearning”, ademas se describe los impactos que genero la

aplicacion de la propuesta.
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CAPITULO |

1 PROBLEMA DE INVESTIGACION

1.1 ANTECEDENTES

En los ultimos afios las redes sociales se han convertido en uno de
los instrumentos mas importantes para comunicarse y para hacer amigos,
pero también es uno de los principales medios para difundir informacion a
nivel mundial. Facebook es una red social que ha ido creciendo
vertiginosamente, la misma brinda una plataforma con algunos servicios de
comunicacion muy atractivos permitiendo por ejemplo en un mismo

momento transmitir material de video, sonido, texto, imagenes entre otros.

Facebook ha traido muchos beneficios a sus usuarios, pero los
mismos también han desarrollado una adiccion hacia su uso. Esto interfiere
con el desarrollo de actividades académicas y laborales, haciendo que
estas se retrasen. Las redes sociales, ademas de plataformas de
comunicacion entre pares, son iNnmensos repositorios de conocimiento

universalmente accesible y permanentemente actualizado.

Ningun sistema educativo que se aprecie deberia prescindir de ese
recurso, la incorporacion de las redes al aula exige un cambio en la cultura
organizacional de los centros y en los enfoques pedagdgicos. El acceso de
los alumnos a las redes en el aula deberia integrarse con los objetivos y
métodos didacticos de cada curso, usando la tecnologia para mejorar el
aprendizaje, pero también analizar y criticar el modo en el que la adopcién

de tecnologia transforma la cultura.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El excesivo uso de la red social Facebook dentro del aula y
laboratorios hace que los estudiantes tengan interés por permanecer
“chateando” durante la clase, esto lleva a un deficiente desarrollo de tareas
y evaluaciones asignadas por el docente. Cada institucion académica
busca mecanismos para enfrentar aquellos medios que son fuente

distractora para el proceso de ensefanza y aprendizaje.

En algunos casos el uso indiscriminado de las redes sociales, esta
sembrando adicciones en sus usuarios; adiciones que llevan al punto de
acciones no coherentes como la aislacion voluntaria del individuo solo para
estar conectados a la red social y disminuyendo la comunicacion e

interaccion con las personas de su entorno.

Es imposible decir no a la gran corriente de las nuevas tecnologias de
la informacién y comunicacién, mucho menos de intentar que las personas

no accedan a estos nuevos canales virtuales de interaccion.

Algunos docentes y estudiantes se han aventurado vagamente a
explorar otras posibilidades de uso de aquellas redes sociales de mayor
popularidad, para poder estar presentes en el mundo virtual, ya que las
nuevas tecnologias esta introduciéndose cada vez mas en los espacios

académicos y laborales.

1.3 FORMULACION DEL PROBLEMA

¢, Como incide el uso inadecuado de la red social Facebook en el
proceso de aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad y

Computacion?



1.4 DELIMITACION DEL PROBLEMA

1.4.1 Unidades de Observacién

Tabla N° 1. Unidades de Observacion

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
CARRERA ESTUDIANTES | DOCENTES

Licenciatura en Contabilidad y 63 6

Computacién
TOTAL 63 6

Fuente: Secretaria de la Carrera.

Elaborado por: Eduardo Beltran

1.4.2 Delimitacion espacial

Esta investigacion se realizdO en la Carrera de Contabilidad y
Computacion, Facultad de Educacion Ciencia y Tecnologia de la
Universidad Técnica del Norte, sector El Olivo en la ciudad de Ibarra.
1.4.3 Delimitacion temporal

La presente investigacion se realizo en el periodo 2015.

1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo General

Potenciar el uso adecuado de la red social Facebook como
herramienta interactiva en el ambito educativo para fortalecer los procesos

de aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad y Computacion.



1.5.2 Objetivos Especificos

o Diagnosticar el uso de la red social Facebook a fin de fortalecer el
aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad vy

Computacion.

o Determinar las herramientas que ofrece la red social Facebook para
fortalecer los procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de
Contabilidad y Computacion.

o Elaborar una propuesta alternativa para el uso adecuado de Facebook
en el proceso de aprendizaje de la Carrera de Contabilidad y
Computacion.

o Difundir la propuesta a los docentes y estudiantes de la Carrera de
Contabilidad y Computacion, a fin de que hagan uso de la herramienta

social Facebook.

1.6 JUSTIFICACION

La red social Facebook ha generado una dependencia en muchos de
sus usuarios, quienes han subutilizado esta herramienta en el ambito
educativo; Facebook en casi todos los casos se ha convertido en una

distraccion en lo académico y laboral.

La restriccion al acceso de la red Facebook, no es una solucion para
el problema originado sobre su uso, debe existir un cambio de cultura en
estudiantes y docentes, para que los servicios que brinda la red social
Facebook, se transforme en una plataforma de comunicacion estratégica

en el desarrollo de las actividades académicas.



El docente facilmente puede construir un espacio en Facebook, y
volverlo un entorno virtual de aprendizaje, esto le permite continuar en
contacto con los estudiantes, gracias a herramientas interactivas que
posibilitan el refuerzo de temas poco entendidos.

Mediante Facebook la comunicacion entre docente y estudiante, sera
mas dinamica e interesante, ya que ambos podran fijar una hora de
encuentro sin limites fisicos que lo impidieran e incluso pueden trabajar de

forma asincrona.

La investigacion es factible por las siguientes razones:

e Se cuenta con los recursos bibliograficos, articulos cientificos, libro,
internet, entre otros, los mismos que son de gran importancia para la

obtencion de informacion de la correspondiente investigacion.

e Ademas se cuenta con los laboratorios a los que tiene acceso la
Carrera de Licenciatura en Contabilidad y Computacion de la Facultad
de Educacion Ciencia y Tecnologia, perteneciente a la Universidad

Técnica del Norte, en la ciudad de Ibarra.

e En el aspecto humano existe el conocimiento y predisposicion del

investigador para desarrollar la actual investigacion.



CAPITULO Il

2 MARCO TEORICO

2.1 FUNDAMENTACION TEORICA

2.1.1 FUNDAMENTACION FILOSOFICA

Teoria Humanista

Esta investigacion se apoyd en la Teoria Humanista por cuanto
pretende que el ser humano tome responsabilidad de sus decisiones que
tienen un impacto en su persona, en los aspectos sentimental, mental y
actitudinal. Por lo cual el objeto de estudio es que el ser humano logre una
coherencia en sus acciones, cuando enfrenta problemas que lo llenan de

inquietud sobre su vida.

La ciencia y la Filosofia indagan el por qué de las cosas. La ciencia
aclara multiples interrogantes y sus respuestas verificadas
o0 comprobadas toman el campo cientifico; pero no todas las
preguntas pueden ser respondidas por la ciencia y le
corresponda alafilosofia dar esas respuestas: por eso dice
gue laFilosofia es lacienciadel ultimo por qué de las cosas,

lo cual se basa en la ciencia. (Hernandez, 2015, p. 28).

Para lograr esto el ser humano tiene que hacer uso de su potencial de
crecimiento, buscando desarrollar todas aquellas capacidades positivas
gue posee, para lo cual debe lograr primero disciplina que le sera de gran

ayuda en la consecucion de su crecimiento y maduracién, forjando una



personalidad armoniosa sin conflictos que afecten la toma de decisiones

para con su entorno.

La libertad personal, la creatividad, la motivacién y la espontaneidad
son parametros evaluados por la teoria humanista, debido a que son puntos
de exhaustivo analisis en los procesos de aprendizaje, permitiendo la
creacion de un perfil del ser humano en la que goza de libertad para
expresar sus ideas, sus creaciones, siempre actuando con positivismo;
factores que le permitirdn alcanzar humanidad siendo espontaneo, natural

y social.

2.1.2 FUNDAMENTACION PSICOLOGICA

Teoria cognoscitiva

Esta investigacion recibio el aporte de la Teoria Cognoscitiva, ya que
estudia los cambios de comportamiento en el individuo y todo el proceso
gue se suscita en la mente, al momento que el ser humano aprende vy utiliza
el conocimiento adquirido. Por ende el objeto de estudio es el conocimiento
y su objetivo es lograrlo de manera significativa gracias a la colaboracion
de herramientas que mejoren y fortalezcan cada parte del proceso

cognoscitivo, que lleva a la persona a aprender.

Segun resefia el diario ABC desde el Colegio Oficial de Psicologos
de Castilla y Leon. Valdivieso (2010) afirma que “Excesivo bienestar
cuando se esta conectado y malestar sin acceso a la Red, incapacidad para
controlar el tiempo y dejar de lado las principales obligaciones vy

compromisos” (p.15).

Para lograr esto es necesario contar con herramientas enfocadas a

estimular los sentidos visuales, auditivos, psicomotrices y cognoscitivos,



mientras se desarrolla los procesos de aprendizaje en el ser humano, a
través, de medios interactivos que mantengan a estudiantes y maestros en

constante actividad académica.

La interaccién con el medio que lo rodea, las experiencias, la
informacion adquirida y la generacion del propio conocimiento son
evaluadas por esta teoria, mientras el docente analiza cada una de ellas,
habiendo sido el guia en el proceso de aprendizaje, permitiéndole al ser
humano desarrollar un perfil que destaca por su creatividad, proactividad y
constructor de conocimiento, que le permita continuar avanzando y

desenvolviéndose en la sociedad.

2.1.3 FUNDAMENTACION PEDAGOGICA

Teoria procesamiento de la informacion cientifica

Esta investigacion se fundamento6 en la Teoria del Procesamiento de
la Informacion Cientifica debido a que como objeto de estudio se considera
al ser humano como un procesador de informacion y su objetivo es receptar
o captar informacion, transformarla y almacenarla, para finalmente ponerla

a disposicion.

Las teorias del procesamiento de la informacion se concentran en la
forma en que la gente presta atencion a los sucesos del
medio, codifica la informacién que debe aprender y la
relaciona con los conocimientos que ya tiene, almacena la
nueva informacién en la memoria y la recupera cuando la
necesita. (Andrade, 2015, p. 83).



Para lograr esto es necesario usar técnicas cuantitativas y
cualitativas, posibilitando que la informacion sea transmitida por los medios
0 canales adecuados, para que los receptores puedan entenderla.

Para evaluar al individuo se lo hara a través de sus capacidades y por
ende permitira formar un perfil del ser humano, que destaque por su gran
inteligencia y habilidad para interactuar con la informacién, captandola,

transformandola, almacenandola y actuando conforme a ella.

2.1.4 FUNDAMENTACION SOCIOLOGICA

Teoria socio critica

Esta investigacion se apoyo en la Teoria Socio Critica ya que es la
base de la actual educacion, que busca comprender el comportamiento que
tiene el individuo y la sociedad cuando atraviesa diferentes contextos. Por
lo cual el objeto de estudio es el criterio formado y las reacciones que
presenta cada ser humano de acuerdo a las diferentes circunstancias en
las que se halle, teniendo como objetivo desarrollar una persona con
pensamiento critico, analista de sus acciones que afectan su integridad y

la sociedad en la que vive.

Honneth (2015) sefala que “Teoria socio critica es el
desenmascaramiento de las condiciones sociales que generan al

sufrimiento de los sujetos” (p.36).

Para lograr esto es necesario que el ser humano sea muy reflexivo,
haciendo uso de los métodos que mejor le ayuden, en los procesos de
analisis y comprension de distintos tipos de contenidos, a la vez que vaya

liberandose de algunos aspectos antagénicos heredados de la sociedad.



El proceso de aprendizaje, la interaccion y la construccion del
conocimiento son evaluadas por esta teoria, ya que estas son
fundamentales para que el individuo pueda resolver problemas por si
mismo, no solo en su beneficio sino también para el de la sociedad en la
que viva, permitiéndole al ser humano desarrollar un perfil que sobresale
por su autonomia, de pensamiento critico, razonativo, analista, visionario y
sobre todo que tenga gran capacidad para resolver problemas, sin que el

factor cultural o social, sea impedimento.

2.1.5 FUNDAMENTACION TECNOLOGICA
Teoria tecnoldgica

En la actualidad las Tecnologias de Informacién y Comunicaciéon
desempefian un papel preponderante, dia a dia nos marcan
un contexto en el ambito cultural, social, deportivo, de
entretenimiento y por supuesto informativo. Sin embargo en
el plano de la educacién han revolucionado conceptos
como el de alumno o profesor que han cambiado a
estudiante y asesor y han consolidado y llevado ala practica
conceptos como el de Trabajo Colaborativo. (Lomas, 2015,
p. 77).

Esta investigacion se apoyo en la Teoria Tecnoldgica, debido a que
actualmente la sociedad se ha revolucionado con el aparecimiento de las
nuevas tecnologias, y cada ambito esta siendo influenciado por ellas; que

han hecho imposible pretender prescindir de los avances tecnoldgicos.
Con el aparecimiento de las tecnologias de la informacion y

comunicacion “TIC”, se ha dado lugar a la sociedad del conocimiento, la

misma que esta conformando un sin nimero de grupos, cuyos miembros
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rompen las barreras de la distancia gracias a las comunidades virtuales

existentes en internet.

Estas sociedades virtuales hacen uso de gran cantidad de
herramientas que estan colaborando con el aprendizaje y construccion de
conocimiento, a través del trabajo cooperativo en linea, que con ayuda de
plataformas informéticas, estdn mejorando los procesos de aprender a

aprender.

El trabajo colaborativo marca un punto de partida donde se definen
objetivos especificos que el grupo quiere alcanzar, gracias al soporte que

dan las nuevas tecnologias en el ambito educativo.

2.1.5.1 El Internet

2.1.5.1.1 Concepto

Entendemos por Internet, una interconexiéon de redes informaticas que le
permite a las computadoras conectadas comunicarse directamente
entre si. Esta palabra suele referirse a una interconexion en
particular, abierta al publico la cual es capaz de conectar tanto a
organismos oficiales como educativos y empresariales. (Sanchez,
2015, p. 66).

El internet es una red que abarca miles de redes de todo el mundo,
permitiendo que millones de ordenadores de todos los paises puedan
comunicarse entre si, para transferir multiplicidad de datos entre sus

usuarios.
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2.1.5.1.2 Breve historia del internet

Internet tuvo un origen militar que data del 1969, del Departamento de
Defensa de los Estados Unidos. Para 1972 se habian
integrado ya 50 universidades y centros de investigacion
diseminados en los Estados Unidos, conectando las redes
gue luego darian lugar a la red de redes que hoy llamamos
Internet. (Gémez, 2011, p. 119).

El internet tuvo su origen alrededor del afio 1969, en plena Guerra
Fria, militares estadounidenses buscaban desarrollar una red secreta de
comunicacion para que los distintos estamentos militares pudieran
transmitir informacion codificada y a la mayor brevedad posible acortando

las distancias de la oficina postal convencional.

Mas tarde algunas universidades de Estados Unidos comenzaron a
emplear redes para poner en comunicacion las oficinas de sus facultades
y para que profesores, estudiantes e investigadores pudieran acceder a

alguna informacion de la universidad.

Para 1990 después de afios de perfeccionamiento de esta nueva red
de sistema de comunicacion, se le da el nombre de World Wide Web (www)
o telarafia mundial. Entonces diferentes redes alrededor del mundo de
universidades, empresas publicas, empresas privadas y gobiernos,

comenzaron a comunicarse a través del uso del internet.

Desde entonces el internet ha ido evolucionando vertiginosamente, y
estando al alcance del ciudadano comun. Hoy en dia se puede ver al
internet como una red consolidad pero que aln depara muchas sorpresas
en el futuro. Ya no solo la comunicacion esta basada por medio del

ordenador para hacer uso de la red, sino también los teléfonos inteligentes,
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electrodomésticos, autos, maquinaria, satélites artificiales entre otros, los

cuales se comunican alrededor del mundo.

El internet conocido también como el ciberespacio, porque ha
permitido formar grupos sociales a pesar de la distancia, sin tener una
residencia fisica, pero que todos sus miembros estan juntos y comunicados

en tiempo real en una lista o sala de chat.

2.1.5.2 Las tecnologias de lainformacion y comunicacion

2.1.5.2.1 Definicion

Las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacién, también
conocidas como TIC, son el conjunto de tecnologias
desarrolladas para gestionar informacion y enviarla de un
lugar a otro. Abarcan un abanico de soluciones muy amplio.
Incluyen las tecnologias para almacenar informacion y
recuperarla después, enviar y recibir informacion de un sitio
a otro, o procesar informacion para poder calcular

resultados y elaborar informes. (Beit, 2015, p. 63).

Conocidas por sus siglas como las tecnologias de la informacion y
comunicacion “TIC”, son un conjunto de tecnologias que han sido
desarrolladas, para que, haciendo uso de una red privada, red publica o el
internet, sus usuarios puedan gestionar informacion de todo tipo, la cual
pueden enviar, recibir, guardar en la “nube”, compartirla y procesarla de un

sitio a otro.
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2.1.5.2.2 Caracteristicas

Segun Gutiérrez, L. (2012). Caracteristicas de las TIC.Tecnologia de
la Comunicacién y la Informacién. Consultado el 12 mayo 2012. En:
http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-
de-las-tic_26.html

Las tecnologias de la informacion tienen como caracteristicas

principales las siguientes:

Impacto en el &mbito de la sociologia humana.

e En la administracion y gestion de las organizaciones resulta

economico a largo plazo.

e Informacion muy variada, incluso cientifica con facil acceso al

publico.

e Facily libre acceso al publico, a excepcion de algunas terminales de

paga.

e Almacenamiento de informacion y recuperacion desde cualquier

punto de red.

2.1.5.2.3 Objetivos de las TIC

Segun Gutiérrez, L. (2012). Objetivos de las TIC.Tecnologia de la
Comunicacién y la Informacién. Consultado el 12 mayo 2012. En:
http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-
de-las-tic_26.html

14


http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-de-las-tic_26.html
http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-de-las-tic_26.html
http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-de-las-tic_26.html
http://tecnologiasdeinfiorunesr.blogspot.com/p/caracteristicas-y-objetivos-de-las-tic_26.html

Entre los principales objetivos de las tecnologias de la informacion y

comunicacion “TIC”, estan los siguientes:

Agrupar informacion, saberes y conocimientos en una misma red.

e Compartir contenidos almacenados o generados en tiempo real.

e Posibilitar la educacion a distancia.

e Desarrollar tecnologias inclusivas para personas con capacidades

especiales.

e Servicios de mensajeria y llamadas gratuitas para un grupo o

miembros que hacen uso de una plataforma en particular.

2.1.5.2.4 TIC en los procesos de ensefianza aprendizaje

Las TIC han llegado a ser uno de los pilares basicos de la sociedad y
hoy es necesario proporcionar al ciudadano una educacién que
tenga que cuenta esta realidad. Las posibilidades educativas de
las TIC han de ser consideradas en dos aspectos: su

conocimiento y su uso. (Aristizabal, 2005, p. 239).

En el ambito educativo las tecnologias de la informacion vy
comunicacion “TIC”, han sido muy beneficiosas, puesto que han
proporcionado servicios educativos del centro educativo a cualquiera de
sus estudiantes y docentes. Esto ha permitido que se desarrollen formas
autébnomas de aprendizaje y nuevos espacios 0 mejor dicho nuevos

“ciberespacios” para la ensefanza del docente.
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Se ha demostrado que no todos pueden aprender de un mismo modo,
cabe recurrir a nuevos medios de transferencia de conocimientos, al cual
mejor se adapte el estudiante y que mejor desarrolle sus capacidades

cognitivas.

Las tecnologias de la informacién y comunicacion “TIC”, proporcionan
ambientes de contenido multimedia y en tiempo real, siendo atractivo su
uso entre docentes y estudiantes. A diferencia de una clase normal la
repeticion o retroalimentacion de contenidos, puede facilmente hacerlo un

sin nimero de veces y en horarios fuera de la jornada educativa.

2.1.5.2.5 Formacioén de los docentes en el uso educativo de las

nuevas tecnologias

Un Ambiente Virtual de Aprendizaje es el conjunto de entornos de
interaccidén, sincronica y asincronica, donde, con base en
un programa curricular, se lleva a cabo el proceso
enseflanza-aprendizaje, a través de un sistema de

administracion de aprendizaje. (Chan Nufiez, 2004, p. 43).

En la formacion de los docentes en el uso educativo de las nuevas

tecnologias deben plantearse los siguientes objetivos:

e Se debe facilitar a los docentes la obtencidén de destrezas operativas
gue le permitan hacer uso de las nuevas tecnologias en funcion de

los métodos didacticos aprendidos.
e Capacitar a los docentes y ponerles en conocimiento de diferentes

herramientas tecnologias de la informacion y comunicaciéon “TIC”, de

las cuales puede emplear para su catedra.
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e Generar una nueva cultura de uso de las nuevas tecnologias con

fines educativos.

e Capacitar a los docentes, en formas de evaluar las herramientas
tecnoldgicas en funcion del maximo aprovechamiento y mejora en

los procesos de ensefanza-aprendizaje.

e Encontrar las formas mas adecuadas de transferir conocimientos,
haciendo que su modo de ensefanza, permita que sus estudiantes

capten la informacion.

2.1.5.2.6 La Tecnologia en el proceso educativo

El proceso educativo es interactivo, uno que ensefia y otros u otros
aprenden, fruto de esa interactividad quienes aprenden también ensefian.
Esta interaccion, antes limitada solo a un lugar de encuentro fisico de las
dos partes; ahora con las nuevas tecnologias, no hay distancias que lo
impidan y ain mas, en ciertos casos la interaccion puede ser humano con

maquina.

Es esto de la interactividad, lo que le ha dado mucha fuerza a las
tecnologias de la informacion y comunicacién “TIC”. Con la tecnologia la
interactividad se vuelve también muy atractiva con lo cual se capta la
atencion de los estudiantes y ayuda en gran manera la transmision del

conocimiento.

La tecnologia ha hecho importantes aportaciones a la practica
curricular, con aplicaciones especificas en su uso para la ensefianza. Es
de reconocer la importancia que ha tenido para las personas con

capacidades especiales, que les ha permitido tener los canales mas
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adecuados para su aprendizaje, rompiendo las barreras de cualquier
discapacidad.

2.1.5.2.7 Mediaciones didactico tecnolégicas en los procesos de

enseflanzay aprendizaje

Los nuevos entornos de aprendizaje que han ido apareciendo en los
ultimos afios, es necesario hallar mediaciones comunicativas que
promuevan la comunicacion y la interaccion entre docentes y estudiantes,
mediaciones que no dejen de desarrollar la parte cognitiva de los

involucrados en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Estas mediaciones comunicativas que han ido tomando fuerza son los
distintos tipos videoconferencias, de foros, de wikis, de chat y de
mensajeria instantdnea. Asi también mdultiples medios interactivos que
posibilitan el acceso a la informacion audiovisual y a bibliografia virtual;

ademas de webgrafia, talleres y tutorias en linea.

2.1.5.3 Las redes sociales

2.1.5.3.1 Concepto

Las redes sociales en Internet son comunidades virtuales donde sus
usuarios interactian con personas de todo el mundo con
guienes encuentran gustos 0 intereses en comun.
Funcionan como una plataforma de comunicaciones que
permite conectar gente que se conoce 0 que desea
conocerse, y que les permite centralizar recursos, como
fotos y videos, en un lugar facil de acceder y administrado

por los usuarios mismos. (Castro, 2015, p. 90).
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Las redes sociales son grupos o comunidades virtuales formada por
Sus usuarios o miembros de su red que buscan interactuar con personas
de intereses comunes alrededor del mundo, compartiendo material

audiovisual e intercambiando mensajes.

2.1.5.3.2 Breve historia de las redes sociales

Las redes sociales comienzan a surgir en los afios 90 con
Classmates.com que en 1995 permite encontrar a ex comparieros de clase
y de trabajo. Luego de Theglobe permite crear perfiles e interectuar con

otras personas alrededor del mundo.

En 1997 SixDegrees, posibilita crear perfiles, invitar amigos, crear
grupos y ver perfiles de otras personas; mas tarde aparecen

AsianAvenue.com, BlackPlanet.com y MiGente.com.

Con la llegada del siglo XXI, surgen nuevas redes que marcan la
diferencia con sus antecesoras, como son: Ryze, LinkedIn, pero seran

Friendster, MySpace, Hi5 y Facebook las que alcancen éxito y popularidad.

2.1.5.3.3 Las redes sociales mas populares del planeta

Segun Practical Encomerce. (2012). Redes Sociales. Las 74 Redes
Sociales mas Populares del planeta. Consultado el 24 Enero 2014. En:
http://www.socialdente.com/2011/04/14/las-74-redes-sociales-mas-

populares-del-planeta/
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Redes Sociales de Interés General

Facebook.
Twitter.
MySpace.
Ning.
Tagged.
MyYearbook.
Meetup.
Bebo.
Multiply.

10. Orkut.
11.Skyrock.
12.Badoo.

13. StumbleUpon.

14.Delicious.

© ©® N o R~ wDdhPE

15.Foursquare.
16.MyOpera.
17.Kiwibox.
18.Hi5.

Redes para compartir Fotografias

1. Flickr.
2. Fotki.
3. Fotolog.

Redes de estilo de vida

1. Last.FM.
2. Buzznet.
3. ReverbNation.
4. Cross.TV.
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http://www.stumbleupon.com/
http://www.delicious.com/
http://foursquare.com/
http://my.opera.com/community/
http://www.kiwibox.com/
http://www.hi5.com/friend/displayHomePage.do
http://www.flickr.com/
http://www.fotki.com/us/en/
http://www.fotolog.com/
http://www.last.fm/
http://www.buzznet.com/
http://www.reverbnation.com/
http://www.cross.tv/

WeRead.
Flixter.
GaiaOnline.
BlackPlanet.
Care2.

10. CaringBridge.
11.DeviantART.
12.ibibo.

© 0o N o O

13.VampireFreaks.

14.CafeMom.
15.Ravelry.
16. ASmallWorld.

Redes de Turismo

1. Wayn.
2. CouchSurfing.
3. TravBuddy.

Redes de moviles

1. Cellufun.
2. MocoSpace.
3. ltsMy.

Redes de video

1. Stickam.
2. FunnyOrDie.
3. YouTube.

Redes de reuniones

1. Classmates.
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2. MylLife.
3. MyHeritage.
4. Geni.

Redes de negocios

1. LinkediIn.
2. Focus.
3. Viadeo.
4. Ryze.
5. XING.

Redes para adolescentes y jovenes adultos

1. WeeWorld.
2. Habbo.
3. Tuenti.

Relacionadas con los Blogs

WordPress.
Tumblr.

Xanga.

P w0 Db

OpenDiary.

Redes sociales Internacionales

Mixi. Japon

QZone. China
Douban. China
Renren. China
VKontakte. Rusia
Odnoklassniki. Rusia
NK. Polonia

N o gk~ 0w DN RE


http://www.mylife.com/
http://www.myheritage.com/
http://www.geni.com/
http://www.linkedin.com/
http://www.focus.com/
http://www.viadeo.com/en/connexion/
http://www.ryze.com/
http://www.xing.com/
http://www.weeworld.com/
http://www.habbo.com/
http://www.tuenti.com/?m=login
http://wordpress.com/
http://www.tumblr.com/
http://www.xanga.com/
http://www.opendiary.com/
http://mixi.jp/
http://qzone.qq.com/
http://www.douban.com/
http://renren.com/
http://vkontakte.ru/
http://odnoklassniki.ru/
http://nk.pl/

8. Hyves. Holanda

9. Netlog. Europa, Quebec, Turkia y paises arabes.
10. StudivVZ. Alemania

11.Sonico. Latino América

12.Friendster. Estados Unidos — Asia

2.1.5.3.4 Adicciones alas redes sociales

Los avances tecnolégicos han posibilitado que el internet esté
disponible ya no solo en los computadores, sino también en celulares y
tablets, de entre los dispositivos moviles mas populares; permitiendo
acceder alas redes sociales y demas sitios de encuentro virtual, a cualquier
hora y lugar. El uso de las redes sociales se ha vuelto adictivo, cuyas
consecuencias reflejadas en sus usuarios casi no difieren de otras

adicciones como las de las drogas.

Como explicalapsicoterapeuta Gilda Moreno, laimportancia asignada
en tiempos anteriores a la interaccion cara a cara, a la
comunicacion con gestos, palabras, abrazos, hoy en dia se
ve intermediada por la pantalla del computador, lo que
produce una brecha entre el mundo real y el virtual. Ahora
gue estamos tan conectados, nunca estuvimos tan
distanciados unos de otros. Es importante manejar a la
Internet como una herramienta de investigacidon y diversion,
mas no para que gire en torno a esta las interrelaciones

sociales. (Arteaga, 2012, p. 86).

La adiccién a las redes sociales ha hecho que las personas afecten
sus estudios, trabajos e incluso hasta la relacién con otras personas de su
entorno. Y dejar de usar la red social abruptamente o la falta de uso en una

persona adictiva, ocasiona cambios de humor, alteracién en la percepcion
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del tiempo, insomnio, mala alimentacion, agresividad, nerviosismo, entre
otros; tal como si se tratase de sintomas de abstinencia en una persona

adicta a sustancias psicotropicas.

El uso adictivo a la red social incluso ha causado la muerte, por
ejemplo, hoy en dia entre las causas por muerte en accidentes de transito,
se debe a que el conductor se encontraba distraido, mensajeando,
realizando una publicacion, tomandose una foto para compartir, leyendo
mensajes o poniendo un “Me gusta” a su comentario, foto o publicacion
favorita. Prueba fiel de afirmar que el uso de redes sociales puede volverse
adictivo, es el aparecimiento de clinicas especializadas en tratar este tipo

de adicciones.

2.1.5.3.5 La escrituray lenguaje en las redes sociales

La graméatica de todos los idiomas del mundo ha sufrido un deterioro
al momento de usarlo en mensajes electrénicos, debido principalmente a
gue los jovenes en su mayoria, en razon de escribir mas rapido y usar
menos mensajes para comunicarse, utilizan abreviaciones, no

contempladas en las academias de la lengua de cada idioma.

Las redes sociales han generado un nuevo vocabulario que no es tan
familiar para quienes no estan dentro de las redes sociales.
Algunos hablan de “revolucion lingiiistica. Si bien las faltas
de ortografia son un problema, ya que pueden llevar a la
confusion, ya que uno quizads confunde un verbo con un

sustantivo (Ejem: vaya/baya) (Urcola, 2012, p. 163).

Por ejemplo cuando se quiere expresar la frase: “Te quiero”,se
escribe: “T giero”, o para ésta frase: “Me voy d la casa”, se escribe: “Mvoy

dla ksa”. A raiz de esto y por los denominados “emoticones” (un conjunto
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de gréaficos que expresan mensajes), se han afiadido nuevas “palabras” al
idioma; por ejemplo para expresar felicidad, solo basta con escribir “:)" y
automaticamente este comando generara una carita sonriente, que sera lo
que se enviara en el mensaje. El receptor identificara el “emoticon” y ya lo

asociara con felicidad.

También estan aquellas palabras que se han castellanizado, por
ejemplo: “googlear”, que viene del buscador Google, y con el término
castellanizado, se entenderia que se esta realizando la acciéon de buscar
algo en Google. Por otra parte palabras que no han sufrido intentos de
abreviarse, en cambio estan sujetas a multiples faltas ortograficas. En
cuanto a los “emoticones”, pareciera que se ha generado un lenguaje
estandar en todo el mundo, asi que dos personas, de distintos idiomas

hablantes, facilmente se entenderian gracias a los “emoticones”.

2.1.5.3.6 Las redes sociales en la educacion

En el ambito educativo la capacidad para mantener en contacto un
grupo numeroso de personas es la primera caracteristicade
la cual podemos aprovecharnos. Cuando el profesor no
actua solo en el uso de tecnologias a través de Internet, ya
gue otros profesores también lo hacen, o aun estando solo,
dispone de un elevado numero de alumnos (por ejemplo,
mas de 150), la dispersion en las fuentes de informacion de
profesores y alumnos puede dificultar la eficacia de la tarea
educativa, ya que ambos colectivos se ven obligados a
visitar un gran numero de recursos (blogs, wikis, etc.) que

son independientes entre si. (Kramer, 2008, p. 211).

Una de las potencialidades de las redes sociales es que permite

establecer la comunicacion con un grupo numeroso. Esto es aprovechado
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en el &mbito educativo, permitiendo a los docentes estar en contacto con
un numero alto de estudiantes, nimero tal que incluso no cabria en un aula

normal.

En la educacién a distancia, es donde primero tomo fuerza las redes
sociales, por crear ese ambiente de aula, asi ésta sea de modo virtual, sin
perder el interés y atractivo de una educacion presencial. A diferencia de
un aula fisica, donde incrementar el nUmero de estudiantes genera muchos
inconvenientes; en un aula virtual a mayor nimero de miembros del grupo,

mayor sera su productividad para la clase.

Ya muchos sitios se han ido creando, donde su red social tiene fines
educativos, plataformas con herramientas de apoyo a la labor docente. Se
ha dicho que una red social con un numero inferior a 100 miembros o en

este caso de estudiantes, no merece su existencia.

2.1.6 Facebook

2.1.6.1 Concepto

Facebook esta formado por muchas redes sociales relacionadas con
una escuela, universidad, trabajo, etc. La gente utiliza
Facebook para mantenerse al dia con sus amigos o
compaferos compartiendo fotos, enlaces, videos, etc.
Cualquier persona puede hacerse miembro de Facebook, lo
anico que necesitas es unadireccion de correo electrdnico.
(Fonegra, 2015, p. 26).

Facebook es un sitio web, una red social que abarca muchas otras
redes relacionadas con el trabajo, clubes, primaria, secundaria,

universidad, religiones, productos y servicios publicitarios, entre otros.
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Mantiene a sus usuarios al dia de todas las actividades que realizan los
amigos confirmados, ya sea compartiendo o publicando, fotos, videos,
enlaces, estados, perfiles, entre otros. Para aperturar una cuenta de
Facebook se debe tener una direccidon de correo electrénico, por todo lo

demas servicios que brinda ésta red social son gratuitos.

2.1.6.2 Breve historia de lared social facebook

Facebook fue creado por Mark Zuckerberg, con el fin de que los
estudiantes de Harvard en Estados Unidos, estuvieran en contacto,
comunicandose anotaciones de sus cursos, reuniones de estudiantes o
fiestas de amigos. En 2006 se abrio a toda persona del mundo; por lo que
sus usuarios llegaron a 140 millones en aquel afio. La popularidad que
ganaba dia a dia, hizo que la empresa lance versiones de Facebook en

espaniol, francés y aleman.

Con la llegada del internet movil, sus usuarios disfrutan de tener a
Facebook en su tablet o celular. Esta red social no ha parado de crecer, ya
gue Facebook ha ido integrando novedosos servicios a sus usuarios,
convirtiétndose en una de las redes mas populares, pese a creciente

competencia.

2.1.6.3 Ventajas de facebook

Segun Edatel. (2012). Ventajas y Desventajas de Facebook. Ventajas
de Facebook. Consultado el 14 abril 2013. En:
http://www.edatel.com.co/blog/167-comunicas/446-ventajas-y-
desventajas-de-facebook

Entre las principales ventajas estan las siguientes:
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e Aunque la otra persona no esté conectada al chat, se puede enviarle

un mensaje, para ser leido mas tarde cuando lo vea quien recibe.

e El chat permite la conversacion en tiempo real, y lo mismo ocurre

con cualquier tipo de archivo que se adjunte a la conversacion.

e Puedes enlazar cualquier sitio de noticias con tu cuenta de Facebook

y asi estar informado mientras usas tu cuenta.
e Puedes crear paginas para promocionar los productos de tu
empresa y ponerte en contacto con tus clientes por medio de su

cuenta.

e Puedes crear encuestas del tema que se quiera y conocer la opinion

de amigos o el publico en general.

e Puedes crear paginas para grupos de trabajo, familia, estudio, entre

otros, para manejar temas y material exclusivo del grupo.

e Puedes realizar una video llamada.

Encontrar a personas gque no los veias desde hace mucho tiempo.

2.1.6.4 Desventajas de facebook

Segun Edatel. (2012). Ventajas y Desventajas de Facebook.
Desventajas de Facebook. Consultado el 14 abril 2013. En:
http://www.edatel.com.co/blog/167-comunicas/446-ventajas-y-
desventajas-de-facebook

Entre las principales desventajas estan las siguientes:
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e Al publicar tus fotos o subirlas a tu cuenta, pones en riesgo tu
privacidad, por lo que se debe tener muy presente lo que se quiere

mostrar a los demas.

e Ser etiquetado en fotos que no quieres, llegando tal vez a perjudicar

tu imagen.

e Perfiles falsos, que buscan que aceptes su solicitud, para espiar tu

informacion y luego extorsionarte.

e Laadiccion al uso de estared y los juegos en linea que vienen juntos

2.1.7 Facebook para educadores

2.1.7.1 Objetivo

Al ser la red social un punto de encuentro para jovenes y no tan
jovenes, se trata de que docentes y estudiantes alcancen una interaccion
en donde ambas partes sientan comodidad, sin salir del fin que es la

educacion.

2.1.7.2 Usar Facebook en la ensefianza

“Existen diversas diferencias entre una opcion y otra, dependiendo del
uso que se necesite. Una vez el profesor tenga decidido qué alternativa
escogera, solo queda exprimir la funcionalidad que ésta proporciona por
defecto” (Deusto, 2011, p. 105).

El docente puede crear una pagina, grupo o ambos, a ser utilizados
con un fin educativo. Analizando cudl de las opciones dependiendo del uso

gue dara.
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Las paginas permitirian que todo el publico conozca su contenido,
incluso atrayendo fans, que colaborarian compartiendo material

relacionado.

Los grupos son de un caracter mas privado y concreto, involucrando
a aquellos que tienen relacion directa con los proyectos que el docente a
definido en sus clases. Cualquier modificacion en proyectos y tareas, por

ejemplo, serian notificados al instante a todos los miembros del grupo.

Una ventaja muy significativa para el docente es que el material de
trabajo o estudio, ya no tiene limitaciones fisicas, y al publicarlas o
compartirlas en la pagina o grupo, sus miembros dispondran infinitamente

de este material, sin restriccion por nimero de veces que se descargue.

El redireccionamiento a otras paginas por medio de enlaces, permite
alimentar los contenidos ya existentes en el grupo o pagina con el de otras

fuentes.

2.1.7.3 Grupos de trabajo académico através de facebook

La posibilidad de crear tantos grupos de alumnos como se desee
facilita la coordinacion, el contacto entre unos y otros, la
colaboracion, el compartir materiales y la creacién de
productos digitales. Tanto alumnos como profesores
pueden crear grupos que pueden ser abiertos a todos o
cerrados, a estos ultimos se accede por invitacion. (Nufiez,
2008, p. 77).
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El docente también puede crear grupos relacionados con tutorias o
asignaturas concretas, no estd demas crear grupos temporales para un

trabajo especifico y luego deshacerlo.

El docente puede asignar una tarea para entregar la misma en una
fecha y hora acordada, gracias al registro que marca cada actividad dentro
del grupo.

Cuando un grupo académico trata de temas que el docente crea
conveniente tener nuevos miembros interesados en el contenido tratado,
configurara el grupo como abierto, caso contrario un grupo cerrado, donde

solo él como principal gestor decidira a quién afadir.

2.1.7.4 Beneficios de facebook para el trabajo del docente con

estudiantes
Segun Edatel. (2012). Ventajas y Desventajas de Facebook.
Desventajas de Facebook. Consultado el 14 abril 2013. En:

http://www.edatel.com.co/blog/167-comunicas/446-ventajas-y-

desventajas-de-facebook

Entre los principales beneficios estan los siguientes:

e Docentes y estudiantes se comunican con sencillez y fluidez.

e A pesar de las distancias, se crea un ambiente de aula.

e Se puede trabajar sin entrar en conflicto con otros intereses de la

cuenta del miembro del grupo.
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e EIl estudiante puede realizar una pregunta fuera de la jornada
académica, siendo contestada por el docente u otro estudiante que

entendi6 el tema de clase.

e El docente puede trasladar su ensefianza a un sitio del cual los
estudiantes estan mas pendientes de lo que sucede, que lo de su

centro educativo donde acuden todos los dias a estudiar.

e Entorno virtual atractivo para los estudiantes.

e EIl uso préactico de tecnologias de la informacion y comunicacion
“TIC”, por parte de docentes y estudiantes, crea un incremento eficaz

en su manejo.

2.1.8 Educacioén Virtual

La educacion virtual es una nueva modalidad de impartir el
conocimiento a los estudiantes, teniendo como principal caracteristica, la
flexibilidad en el manejo del tiempo y espacio que se dedica a las

actividades académicas.

Con las tecnologias de la informacion y comunicacion (TIC), no existe
necesidad de que los estudiantes y docentes se trasladen a un punto
geografico especifico, para poner en ejecucion el ejercicio de ensefiar y
aprender; ofreciendo variadas opciones que se ajusten a los ritmos de
aprendizaje de cada estudiante, por ello es necesario comprender los
elementos que conforman la educacién virtual, analizar el modelo
pedagdgico a usar, la tecnologia apropiada y dejar muy en claro el rol de

cada uno de los actores que participan en el proceso.
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Antes de que se concibiera la nueva modalidad de educacion, virtual,
se hablaba de modalidades de estudio como: la presencial, la semi-
presencial y a distancia; marcandose grandes diferencias, que a raiz del
surgimiento de la educacion virtual, estas modalidades de estudio han ido
acortando diferencias, tal como es la de la calidad, de la cual mucho se
debatia en otros tiempos, pero hoy en dia en todas aquellas modalidades
académicas, basta con estar “en linea” a la hora de inicio de clase, para ser
un estudiante que esté “presente” en el aula virtual, asistiendo a clases,
interactuando con sus compaferos y docente, realizando tareas y talleres

via internet.

Ademas de trabajos en grupo que gracias a las nuevas tecnologias,
permiten que el trabajo pueda ser desarrollado por los miembros del grupo,
sin importar que cada uno de ellos se encuentre a kilometros del otro

geograficamente hablando.
2.1.9 Metodologia PACIE
2.1.9.1 Definicion

PACIE es una metodologia, a aplicarse en los procesos educativos
gue se realizan en linea, buscando orientar y facilitar el uso de las
tecnologias de la informacion y comunicacién “TIC”, en la educacion,

mejorando los procesos de aprendizaje y autoaprendizaje.

El nombre de P.A.C.I.E se forma de las iniciales de sus fases, como

son: presencia, alcance, capacitacion, interaccion y e-learning.
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PACIE, es una metodologia de trabajo en linea, a través del campus
virtual que facilita la introduccion del elearning en los
procesos educativos evitando el fracaso clasico de la
preocupacion tecnoldgica y el descuido pedagdégico en el
uso de los recursos, ademas de permitir un desarrollo
tecnoeducativo, que de forma paulatina, evitar4 golpes
académicos de gran impacto, que causarian resistencia en
cualquiera de las areas de la comunidad del aprendizaje.
(Bo, 2012, p. 15).

2.1.9.2 Fase de Presencia

La fase presencia dentro de un E.V.A (Espacio virtual de aprendizaje),
tiene que ver mas con el aspecto visual que proyecta el aula virtual, que el
docente ha creado gracias al uso de todos los recursos en linea que

proporciona la Web.

El disefio del aula virtual, como: titulos, colores, tamafos, formatos y
fuentes, asi como los elementos interactivos a usar, deben enmarcarse en
la pedagogia, para que todos los contenidos que el docente ha colocado,

se transmita correctamente a los estudiantes.

‘La aplicacion de la metodologia PACIE mediante la fase de
Presencia, es crear y conservar una imagen corporativa Institucional. Es
necesario utilizar la variedad de recursos para implementar la informacion
Multimedia” (Zerpa, 2012, p. 302).

2.1.9.3 Fase de Alcance

“‘Es la segunda fase de la metodologia PACIE, debemos fijar los
objetivos claros sobre lo que vamos hacer con nuestros estudiantes en la

red: comunicacion, interaccién, informacién y soporte” (Zerpa, 2012, p. 308)
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La fase de alcance esta estructurada de la siguiente forma:

Alcance Académico:

e Establecer objetivos de acuerdo con las destrezas o

habilidades que se pretenden que alcancen los estudiantes.

e Estimar el tiempo y recursos a utilizar

Alcance Experimental:

e Establecer las experiencias que los estudiantes deben

adquirir.

e Establecer estrategias para que los estudiantes generen

conocimiento.

Alcance Tutorial:

e Realizar actividades de interaccion y evaluativas.

e Trabajar en la motivaciéon de los estudiantes en el estudio de

la asignatura.

2.1.9.4 Fase de Capacitacion

Esta fase esta orientado a los docentes y la institucion educativa, los
cuales deben preguntarse a si mismos, si estan preparados para satisfacer
todas las inquietudes de los estudiantes; asi también como si estan listos
para hacer uso de todos los recursos tecnoldgicos disponibles en la

actualidad.
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Dentro de la metodologia PACIE, el tercer elemento lo constituye la
CAPACITACION, precedida por el Alcance y seguida por la
Interaccién pues representan una secuencia con la cual se
va creando estratégicamente una vision mas amplia de la
educacion virtual, partiendo desde la aplicacién del micro
curriculo en el disefio de nuestras aulas virtuales hasta el
macro curriculo que implica la capacitacién de talento

humano de lainstitucion, los docentes. (Pérez, 2012, p. 312).

Los docentes no deben limitarse a usar solo los recursos que ponga
a disposicion la plataforma que se esté utilizando, también complementarla
con todos los recursos tecnolégicos que se hallen, en pos de la

construccion del conocimiento.

2.1.9.5 Fase de Interaccion

“En esta fase los recursos se emplean para socializar y compartir, el
docente estimula, guia y acompafia al alumno, se busca eliminar la
sobrecarga de actividades y se generan EVAs interactivos” (Pérez, 2012,
p. 317).

En la fase de interaccion el docente sociabiliza y comparte los
contenidos que seran objeto de estudio en su asignatura. La estrategia
metodoldgica en esta fase busca estimular y guiar a los estudiantes, por
correctos procesos de interaccibn que motiven a la generacién del

conocimiento.

La fase de interaccion esta estructurada de la siguiente forma:
Bloque Cero o PACIE:

e Informacién sobre el docente.
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Informacioén sobre el curso

Bloque Académico:

Seccion de exposicion: material audiovisual relacionado con el

contenido del curso.

Seccion de rebote: actividades relacionadas a lo aprendido a través

del material audiovisual del curso.

Seccion de construccion: se construye conocimiento debatiendo las

ventajas y desventajas de algo.

Seccion de evaluacion: evaluacion con relacion al material

audiovisual proporcionado en el curso.

Bloque de Cierre:

Seccion de negociacion: culminar tareas pendientes y negociar

desacuerdos en la evaluacion y su calificacion.

Seccion de retroalimentacion: material audiovisual de repaso de los

contenidos del curso.

2.1.9.6 Fase de E-Learning

“El término "e-learning" es la simplificacion de Electronic Learning. El

mismo reune a las diferentes tecnologias, y a los aspectos pedagdgicos de

la ensefianza y el aprendizaje” (Pérez, 2012, p. 336)

El docente debe hacer uso de toda la tecnologia que esté a su

alcance, sin que ello impligue olvidarse de la pedagogia como base
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fundamental de todo proceso educativo. Si bien por medios fisicos pueden
suscitarse inconvenientes para guiar las actividades de los estudiantes; con

E-Learning nada es imposible para lograr tal fin y otros.

Las evaluaciones y autoevaluaciones virtuales, son mas dinamicas y
atractivas para los estudiantes, ademas de las tutorias en linea, junto con
la constante comunicacion con el docente a través de las tecnologias de la

informacion y comunicacion “TIC”.

2.1.10 Aprendizaje Colaborativo

2.1.10.1 ¢ Qué es el aprendizaje colaborativo?

Son metodologias de aprendizaje que incentivan la colaboracion
entre individuos para conocer, compartir y ampliar la informacion que

cada uno tiene sobre un determinado tema.

El objetivo del aprendizaje colaborativo es el desarrollo del ser
humano por si mismo, gracias el incentivo generado en las nuevas

interaccion que ofrece las TIC.

2.1.10.2 Caracteristicas del aprendizaje colaborativo

De entre las principales caracteristicas que presenta el aprendizaje

colaborativo, se encuentran las siguientes:

e Ambientes heuristicos: abiertos, libres, que estimulan la

creatividad.

e Se puede entrar o salir de un grupo de estos en el momento

en que se quiera, solo esta supeditado al compromiso
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personal. La persona esta en libertad de ejercer su libre

albedrio.

Se pueden dar procesos de aprendizaje en ambientes

formales e informales.

Cada individuo trae al grupo su propia experiencia de vida,
enriqueciendo con ésta el proceso y por ende a las personas

involucradas en él.

Si existen pasos a seguir en el proceso grupal, no son
rigidos, se pueden cambiar en cualquier momento, pues se

deben adaptar al desarrollo grupal e individual.

Las reglas son generadoras, esto es, que son de caracter
constructivo, no limitan ni encasillan, si no que pretenden

generar creatividad.

La produccion es secundaria, si esta se da, pues muy bien,
sino, lo importante es el desarrollo personal, lo que se

aprenda de la experiencia colaborativa.

De usarse software, el mismo debe ser flexible y abierto
para que el que aprende pueda potenciar muchas de sus
posibilidades. brindando posibilidades virtualmente

ilimitadas.
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2.1.10.3 Aprendizaje colaborativo y las TIC

El desarrollo de las nuevas tecnologias y su utilizaciéon en el proceso
educativo, requiere del soporte que proporciona el aprendizaje
colaborativo.

Desde el punto de vista pedagdgico, las TIC representan ventajas
para el proceso de aprendizaje colaborativo, en cuanto a:

Estimular la comunicacion interpersonal.- Que es uno de los pilares
fundamentales dentro de los entornos de aprendizaje virtual, pues posibilita
el intercambio de informacion y el didlogo y discusion entre todas las
personas implicadas en el proceso. En funcion del disefio del curso, existen
herramientas que integran diferentes aplicaciones de comunicacion
interpersonal o herramientas de comunicacion ya existentes (como el
correo electronico o el chat). Estas aplicaciones pueden ser sincronas,
como la audio/videoconferencia, las pizarras electronicas o los espacios

virtuales y asincronas como los foros o listas de discusion.

Las nuevas tecnologias facilitan el trabajo colaborativo.- Al permitir que
los aprendices compartan informacion, trabajen con documentos conjuntos
y faciliten la solucibn de problemas y toma de decisiones. Algunas
utilidades especificas de las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje
cooperativa son: transferencia de ficheros, aplicaciones compartidas,
asignacion de tareas, calendarios, chat, convocatoria de reuniones, lluvia
de ideas, mapas conceptuales, navegacion compartida, notas, pizarra

compartida, votaciones, etc.

Seguimiento del progreso del grupo, a nivel individual y colectivo.-
Esta informacién puede venir a través de los resultados de ejercicios y
trabajos, test de autoevaluacion y coevaluacién, estadistica de los

itinerarios seguidos en los materiales de aprendizaje, participacion de los
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estudiantes a través de herramientas de comunicacion, nimero de veces
gue han accedido estos al sistema, tiempo invertido en cada sesién y otros
indicadores que se generan automaticamente y que el docente podra
chequear para ponderar el trabajo de cada grupo, pero a su vez los
estudiantes podran también visualizar el trabajo que tanto ellos como el
resto de los grupos han efectuado y aplicar a tiempo correctivos y
estrategias metacognitivas que tiendan a remediar un desempefio

inadecuado.

Acceso ainformaciony contenidos de aprendizaje.- Mediante las bases
de datos “on line” o bibliogréaficas, sistemas de informacién orientados al
objeto, libros electrénicos, publicaciones en red, centros de interes,
enciclopedias, hipermedias, simulaciones y practicas tutoriales que
permiten a los estudiantes intercambiar direcciones, diversificar recursos e

integrar perspectivas multiples.

Gestion y administracién de los alumnos.- Permite el acceso a toda
aquella informacién vinculada con el expediente del estudiante e
informacion adicional, que le pueda ser util al docente en un momento dado,

para la integracion de grupos o para facilitar su desarrollo y consolidacion.

Creacion de ejercicios de evaluacion y autoevaluacion.- Con los que el
docente podra conocer el nivel de logro y redisefar la experiencia de
acuerdo a su ritmo y nivel y al estudiante le ofreceran retroalimentacién

sobre el nivel de desemperio.

2.1.10.4 Tipos de grupos aprendizaje colaborativo

Se identifican tres grupos de aprendizaje colaborativo:

Grupo Base.- Los grupos base son grupos de largo alcance, o de largo

plazo, pueden durar hasta un afio, son grupos heterogéneos con una
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membresia estable cuyo proposito principal es el de brindar a cada uno de
sus miembros apoyo, ayuda y asistencia en cada una de las necesidades
gue surjan mientras se lleva a cabo una tarea que llevard al progreso

académico.

Grupo Informal.- Son los grupos que mas se utilizan para trabajos que
pueden durar desde unos minutos hasta todo un periodo de clase. El
profesor los utiliza para dirigir la enseflanza y enfocar la atencion del
estudiante acerca del material que hay que cubrir, asegurandose que los
estudiantes estan procesandolo cognitivamente y provee un cierre a la

sesion instruccional.

Grupo Formal.- El rango que abarca el grupo formal va desde un periodo
de clase a varias semanas. El profesor puede estructurar actividades
académicas o requerimientos del curso para trabajar dentro del grupo base.
Los grupos base aseguran que los estudiantes estén involucrados de
manera que organicen material, lo expliquen y lo integren en estructuras

conceptuales.

2.1.11 ¢ Qué es una guia didactica?

La guia didactica es un instrumento que el docente elabora para uso
de sus estudiantes, la guia proporciona una orientacion técnica que incluye
toda la informacion necesaria que sera de gran provecho en el desempefio
académico de los alumnos, siendo también una valiosa herramienta que
compensa ciertas limitaciones de los textos de estudio, gracias a acertadas

estrategias didacticas en mejora del autoaprendizaje.
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Es el material educativo que deja de ser auxiliar, para convertirse en
herramienta valiosa de motivacién y apoyo; pieza clave para
el desarrollo del proceso de ensefianza a distancia porque
promueve el aprendizaje al aproximar el material de estudio
al alumno, a través de diversos recursos como
explicaciones, ejemplos, comentarios, esquemas y otras
acciones similares a la que realiza el profesor en clase.
(Aguliar, 2004, p. 173)

2.1.12 Qué es una Guia Interactiva

Una guia interactiva contiene ademéas de los momentos que la
componen, actividades interactivas sobre un tema
determinado como juegos, videos, simuladores de
fendmenos, laboratorios virtuales, actividades que no solo
facilitan el aprendizaje del estudiante sino que también lo
fortalecen, estas actividades permiten la autoformacién del
estudiante, motivan e incentivan el trabajo en equipo,
facilitan el cruce de ideas e intercambios de conocimientos.
(Moreno, 2014, p. 17)

Una guia interactiva es un conjunto de paginas web que contienen
escenas e instrucciones para sus usuarios ya sean estudiantes, docentes
0 publico en general; el contenido de la guia promueve el desarrollo de
destrezas y habilidades, asi como la generacién y construccion de
conocimiento a través de la interaccién con la plataforma o con otras

personas conectadas por medio de ella.
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2.1.121 Caracteristicas

La guia interactiva se caracteriza por contenidos audiovisuales que
invitan a la interacciéon con sus usuarios, permiten acceder por medio de
enlaces a otros sitios web, tiene un disefio atractivo y dindmico, titulo de la
guia, lista de contenidos, menu de navegacion, actividades virtuales,

retroalimentacion con material multimedia disponible en la red.

2.1.12.2 Estructura

Si bien, en un primer plano la guia interactiva difiere de la guia impresa
en papel principalmente por lo de la digitalizacion de su informacién, cabe
hacer notar que con la nueva era de las tecnologias de la informacion, el
aparecimiento de la sociedad del conocimiento y toda una gama de
comunidades virtuales, se han generado nuevas estrategias didacticas que

ha conllevado a hablar de Educacion Virtual.

Buscando satisfacer esta nueva forma de educar, se ha creado
nuevas metodologias, una de ellas denominada PACIE. Esta metodologia
le permite al docente continuar con su labor haciendo uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacién “TIC”. Justamente la
metodologia PACIE en una de sus fases trata sobre la interaccion, es aqui
de donde se toma una estructura base para elaborar una guia interactiva,

la cual se puede resumir de la siguiente manera:

e Conformado de un primer blogue en el que se dara a conocer la
informacion del docente o elaborador de la guia y detalles sobre el

curso a tratar.

e En un segundo bloque se tratan los contenidos académicos, que

permitan al estudiante aprender a través de material audiovisual,
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realizar actividades a manera de talleres o trabajos relacionados con
el tema de curso, construir conocimiento a través del debate en clase
o foros virtuales, terminando en la respectiva evaluaciéon de lo

aprendido.

e Para finalizar, esta el bloque de cierre que contempla una seccion
donde docente y estudiante llegan a acuerdos para finiquitar tareas
pendientes, forma de evaluaciones y sus parametros de calificacion;
como es debido, para llenar algunos vacios de comprensién sobre
los contenidos del curso, se ha de proporcionar a los estudiantes

material de retroalimentacion.

2.2 POSICIONAMIENTO TEORICO PERSONAL

Con el fin de analizar y aplicar el uso de la red social Facebook, para
mejorar los procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de
Contabilidad y Computacién, se considera las siguientes

fundamentaciones:

La fundamentacién socioldgica, ayudo a ver la percepcion relacionado
con la sociedad y la comunidad educativa en especial las redes sociales y
en particular la red social Facebook, sirviendo también para la creacion de
una guia interactiva sobre ésta red social; por su parte la teoria socio critica
busca generar en la sociedad un pensamiento critico y no especulativo,
enfocandose en el aprovechamiento de las potencialidades de las redes

sociales, que beneficien a construir una sociedad del conocimiento.

La fundamentacion tecnoldgica, ayuddé a plantear los grandes
beneficios y en especial en el &mbito educativo, tienen las tecnologias de
la informacion y comunicacion “TIC”. Si bien no son la solucién educativa,

el trabajo colaborativo que permiten, estan revolucionando la forma de
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educar y las estrategias pedagdgicas; asi como una mayor interaccion
entre docentes y estudiantes, mejorando los procesos de ensefianza y

aprendizaje.

2.3 GLOSARIO DE TERMINOS

Para el desarrollo del glosario de términos se utilizé las siguientes

fuentes de consulta:

Fuentes: (Facebook, 2014), (Significados, 2014), (Mis Respuestas, 2014),
(Mazedonia de Proyectos, 2014)

Acontecimientos importantes.- Opcion para afiadir experiencias por las

gue ha pasado a lo largo de la vida.

Administrador.- Los administradores son personas que crean y gestionan
actividades en grupos y paginas. Para obtener mas informacién acerca de

administradores de grupo y administradores de paginas.

Adware.- Es el término que se aplica al software que se descarga de forma

automatica y muestra anuncios en la pantalla.

Amigos.- Son personas con las que se conecta y comparte actividades en

Facebook.
Aprendizaje.- Es el proceso de adquisicién de conocimientos, habilidades,
valores y actitudes, posibilitado mediante el estudio, la ensefianza o la

experiencia.

Aprobaciones de inicio de sesion.- Las aprobaciones de inicio de sesion

son una funcién de seguridad adicional parecida a las notificaciones de

46


https://www.facebook.com/help/137829936332495
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https://www.facebook.com/help/www/146441348760878
https://www.facebook.com/help/www/127563087384058
https://www.facebook.com/help/412140358819988
https://www.facebook.com/help/255089167852519
https://www.facebook.com/help/324186950938835
https://www.facebook.com/help/www/162968940433354

inicio de sesion, pero con un paso de seguridad mas. Si se activa las
aprobaciones de inicio de sesion, se solicitara que se introduzca un codigo
de inicio de sesién especial cada vez que se intente acceder a la cuenta de
Facebook desde un ordenador o teléfono movil distinto.

Biografia.- Es una recopilacion de las fotos, las historias y las experiencias

gue componen la vida.

Blog.- Es un sitio Web en donde uno o varios autores desarrollan
contenidos. Los blogs también se conocen como weblog o cuaderno de
bitacora. La informacidn se actualiza periodicamente y de la misma forma,
los textos se plasman en forma cronoldgica; primero aparece el mas

recientemente escrita.

Bloquear.- Se puede bloquear a alguien si ya no se quiere que sea la de
un amigo y se desea evitar que inicie conversaciones o que observe lo que

se publica en la biografia.

Busqueda.- Es una herramienta para encontrar personas y contenido en

Facebook.

Centro de seguridad para familias.- El Centro de seguridad para familias
contiene informacion, herramientas y recursos que ayudaran a proteger la
seguridad en internet. Incluye secciones especiales para padres,

educadores, adolescentes y representantes de la autoridad.

Chat.- Es una funcidon que permite enviar mensajes instantaneos a los

amigos en linea.
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Cognitivo.- Se trata de la habilidad para asimilar y procesar datos,
valorando y sistematizando la informacién a la que se accede a partir de la

experiencia, la percepcién u otras vias

Configuracién de la cuenta.- Utiliza la Configuracion de la cuenta para
administrar las preferencias de cuenta basicas. Puedes modificar el
nombre o la informacién de correo electronico, cambiar las preferencias
de notificaciones, activar funciones de seguridad adicionales y mucho

7

mas.

Configuracion de la privacidad.- Permite administrar las preferencias de
privacidad basicas.

Contrasefia.- Es una serie de letras, simbolos y nimeros que se usa para
iniciar sesion en la cuenta. Se puede informar sobre el inicio de sesion y

sobre coOmo crear una contrasefia segura.

Cuadro de busquedas.- Es el menu desplegable que aparece cuando se
realiza una busqueda. Propone resultados para que se localice lo que se

busca mas rapido.

Dar un toque.- Se puede dar un toque a alguien para llamar su atencién o

para saludarlo.

Didactico.- Técnica o material que reine medios y recursos que facilitan la

ensefianza y el aprendizaje
Digital.- Vinculado en la actualidad a la tecnologia y la informética para

hacer referencia a la representaciéon de informacién de modo binario en el

computador.
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Educacién.- Es un proceso multidireccional de transferencia cultural del
cual se valen las personas para poder transmitir una serie de valores y
conocimientos, que facilita el enriquecimiento personal y ayuda a

interactuar con el mundo exterior.

Enlaces.- Se puede compartir un enlace desde la Web en Facebook.

Ensefianza.- Es la accion y efecto de ensefiar (instruir, adoctrinar y
amaestrar con reglas o preceptos). Se trata del sistema y método de dar
instruccion, formado por el conjunto de conocimientos, principios e ideas

gue se ensefian a alguien.

Etica.- Se trata del estudio de la moral y del accionar humano para

promover los comportamientos deseables.

Etiquetas.- Una etiqueta vincula a una persona, una pagina o un lugar con
algo que se haya publicado como una actualizacion de estado o una foto.
Por ejemplo, se puede etiquetar una foto para indicar quién se encuentra
en ella o publicar una actualizacion de estado y compartir con quien se

halle.

Eventos.- Es una funcion que permite organizar encuentros, responder a

invitaciones y mantenerte al dia de lo que hacen los amigos.

Exportador de Facebook paraiPhoto.- Es un complemento que se puede

descargar para que te resulte mas facil compartir fotos y albumes de fotos.
Filosofia.- Se traduce como amor a la sabiduria. Es la ciencia que busca

gue el individuo comprenda todo lo que le rodea y con lo que interactla en

la busqueda de la verdad de todas las cosas.
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Foto del perfil.- Es la foto principal que aparece en tu biografia. Tu foto del
perfil aparece en miniatura junto a tus comentarios y otras actividades de

Facebook.

Fotos.- Es una funcion que permite compartir imagenes y etiquetar

usuarios en ellas.

Grupos.- Son circulos cerrados de personas que comparten su actividad y

se mantienen en contacto en Facebook.

Informacidn instantanea.- Se encuentra en la parte derecha de la pagina

de inicio, permite ver la actividad de todos tus amigos en tiempo real.

Insignia.- Es un recuadro que permite crear para compartir la biografia, las

fotos o la pagina de Facebook en otros sitios web.

Internet.- Es la red de redes que permite la interconexion descentralizada
de computadoras a través de un conjunto de protocolos denominado
TCP/IP

Listas.- Son una forma optativa de organizar a los amigos de Facebook.

Lugares.- Permite compartir la situacién con los amigos si se visita lugares.

También se puede encontrar a los amigos que estén cerca.
Malware.- Es software dafiino que interfiere en el funcionamiento normal
del ordenador. Las personas deben informarse sobre como se puede

proteger la cuenta.

Manual.- Es una publicacion que incluye los aspectos fundamentales de

una materia. Se trata de una guia que ayuda a entender el funcionamiento
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de algo, o bien que educa a sus lectores acerca de un tema de forma

ordenada y concisa.

Marca comercial.- Las marcas comerciales son palabras, esléganes,
simbolos o disefios (nombre de marca o logotipo) que identifican y

distinguen a los productos o servicios de empresas diferentes.

Me gusta.- Hacer clic en "Me gusta" es una forma de hacer un comentario

positivo y conectar con las cosas que mas gustan en Facebook.

Mensajes.- Los mensajes y la bandeja de entrada de mensajes contienen

las conversaciones que se tiene con las personas en Facebook.

Mensajes de texto (SMS).- Puedes recibir notificaciones y responderlas

mediante mensajes de texto (SMS) en el teléfono.

Mito.- Un mito es un relato tradicional basado en antiguas creencias de
diferentes comunidades y que presenta explicaciones sobrenaturales de
hechos o fendmenos naturales. El relato mitico esta relacionado con
creencias religiosas, por lo que es asociado con un caracter ritual; es decir,
presenta elementos invariables (que se repiten) y se distingue por su

perdurabilidad a través del tiempo.

Mévil.- Se puede actualizar el estado, consultar la seccion de noticias y ver

las biografias de los amigos, todo ello desde el teléfono movil.

Muro.- El muro es el espacio del perfil donde el usuario y sus amigos

pueden publicar y compartir contenido.

Notas.- "Notas" es una funciébn que permite publicar lo que se esta

pensando en formato enriquecido.
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Noticias.- La seccion de noticias es la lista constante de actualizaciones
de la péagina de inicio, que muestra las novedades de los amigos y las
paginas de las que se es un seguidor.

Notificaciones.- Las notificaciones son actualizaciones por correo

electrénico, in situ o mediante el movil sobre la actividad en Facebook.

Notificaciones de inicio de sesion.- Las notificaciones de inicio de sesion
son una funcion de seguridad adicional. Si se activa las notificaciones de
inicio de sesion, se enviara una alerta cada vez que alguien acceda a la

cuenta desde un sitio distinto.

Paginas.- Permiten que las empresas, las marcas y los famosos
mantengan el contacto con usuarios de Facebook. Los administradores
pueden publicar informacion y actualizaciones en la seccion Ultimas

noticias para que las vean los usuarios a los que les gustan sus paginas.

Pagina Web.- Una pagina web se define como un documento electrénico
el cual contiene informacién textual, visual y/o sonora que se encuentra
alojado en un servidor y puede ser accesible mediante el uso de
navegadores. Una pagina web forma parte de una coleccion de otras
paginas web dando lugar al denominado sitio web el cual se encuentra

identificado bajo el nombre de un dominio.
Paginas de amistad.- Las paginas de amistad muestran una recopilacion
de las historias e interacciones entre dos personas conectadas en

Facebook.

Pedagogia.- Conjunto de los saberes que estan orientados hacia la

educacion, entendida como un fenbmeno que pertenece intrinsecamente a
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la especie humana y que se desarrolla de manera social.

Perfil.- En Facebook, el perfil es la biografia del usuario.

Phishing.- Los estafadores utilizan el phishing para hacerse con la
informacion personal. EI método que emplean mas a menudo es crear
paginas falsas en las que se pide al usuario que introduzca su direccion de

correo electrénico y su contrasefa.

Plug-ins sociales.- Los plug-ins sociales son herramientas que otros sitios
web pueden utilizar para proporcionar a la gente experiencias sociales y
personalizadas. Al interactuar con plug-ins sociales, comparten sus

experiencias fuera de Facebook con sus amigos de Facebook.

Psicologia.- Es el estudio cientifico de los procesos mentales y del
comportamiento de los seres humanos y sus interacciones con el ambiente

fisico y social.

Politica de privacidad.- En la politica de privacidad (también denominada
politica de uso de datos), se describe qué informacién se recibe y cOmo es

utilizada.

Portada.- La foto de portada es una imagen grande que se sitda al principio

de la biografia, justo encima de la foto del perfil.

Pregunta de seguridad.- Si pierdes acceso a la cuenta de Facebook, la

pregunta de seguridad ayudara a demostrar que le pertenece al usuario.
Preguntas de Facebook.- Es una funcibn que permite conseguir

recomendaciones, realizar encuestas y obtener informacién de los amigos

y de otros usuarios de Facebook.
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Propiedad intelectual.- El término "propiedad intelectual" se define como
el contenido que puede estar protegido por derechos tales como los

derechos de autor o de marca comercial.

Redes.- Las redes son afiliaciones con colegios o lugares de trabajo en

Facebook.

Red Social.- Las redes sociales en Internet son comunidades virtuales
donde sus usuarios interactian con personas de todo el mundo con
guienes encuentran gustos o intereses en comun. Funcionan como una
plataforma de comunicaciones que permite conectar gente que se conoce
0 que desea conocerse, y que les permite centralizar recursos, como fotos
y videos, en un lugar facil de acceder y administrado por los usuarios

mismos.

Registro de actividad.- El registro de actividad es una herramienta que
permite revisar y gestionar todo lo que se comparte en Facebook. Solo el

usuario duefio de la cuenta puede acceder a su registro de actividad.

Revision de la biografia.- La revision de la biografia es una herramienta
gue permite aprobar o rechazar publicaciones en las que se ha etiquetado

al usuario antes de que aparezca en su biografia.

Revision de las etiquetas.- La revision de etiquetas es una herramienta
gue permite aprobar o rechazar las etiquetas que afiadan los amigos a las

publicaciones.

Seguir.- Seguir es una forma de recibir noticias de la gente que le interesa
al usuario, incluso si no son sus amigos. El boton "Seguir" también es una
manera de definir su seccién de noticias para recibir los tipos de

actualizaciones que desea ver.
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Selector de audiencia.- El selector de publico permite seleccionar un

publico para lo que se comparte.

Spam.- El spam puede implicar ponerse en contacto con otras personas
con contenido o solicitudes no deseados. Este término engloba el envio de
mensajes en masa, la publicacion excesiva de enlaces o imagenes en las
biografias de otras personas o el envio de solicitudes de amistad a
personas que no se conoce. Enviar spam infringe las normas comunitarias

de Facebook.

T.I.C.- Se denominan Tecnologias de la Informacion y las Comunicacion
TIC al conjunto de tecnologias que permiten la adquisicién, produccion,
almacenamiento, tratamiento, comunicacion, registro y presentacion de
informaciones, en forma de voz, imagenes y datos contenidos en sefales
de naturaleza acustica, Optica o electromagnética. Las TIC incluyen la
electronica como tecnologia base que soporta el desarrollo de las

telecomunicaciones, la informatica y el audiovisual.

Titular.- Los titulares son historias publicadas desde la ultima vez que se
ha visitado la seccidn de noticias y que se cree puedan ser de interes.
Aparecen marcados con una esquina de color azul y pueden ser diferentes

segun el tiempo que se lleve sin consultar la seccion de noticias.

Twitter.- Es una aplicacion web gratuita de microblogging que reune las
ventajas de los blogs, las redes sociales y la mensajeria instantanea. Esta
nueva forma de comunicacién, permite a sus usuarios estar en contacto en
tiempo real con personas de su interés a través de mensajes breves de
texto a los que se denominan Updates (actualizaciones) o Tweets, por

medio de una sencilla pregunta: ¢ Qué estas haciendo?
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Videollamadas.- La videollamada es una funcion que permite comunicarse
con otro amigo de Facebook por medio de audio y video en tiempo real,

haciendo uso de la camara web.

Videos.- Permite la carga de videos cortos para compartir las experiencias.

Virtual.- Término es muy usual en el &mbito de la informatica y la tecnologia
para referirse a la realidad construida mediante sistemas o formatos

digitales.

WEB 2.0.- El término Web 2.0 comprende aquellos sitios web que facilitan
el compartir informacion, la interoperabilidad, el disefio centrado en el
usuario y la colaboracion en la World Wide Web. Un sitio Web 2.0 permite
a los usuarios interactuar y colaborar entre si como creadores de contenido
generado por usuarios en una comunidad virtual, a diferencia de sitios web
estaticos donde los usuarios se limitan a la observacion pasiva de los

contenidos gque se han creado para ellos

WEB 3.0.- Consiste en una nueva concepcion del entorno web para un uso
mas natural por parte de los usuarios, desapareciendo la busqueda por
palabras clave para dar paso a la busqueda por necesidades y en forma de
expresion humana natural. Se trata de utilizar un lenguaje similar al que se
usa en la vida cotidiana, lo que conlleva ademas la aparicién de software
gue permita codificar correctamente esta informacién para devolver

resultados lo mas personalizados posible.

YouTube.- El sitio YouTube ofrece un servicio gratuito para compartir
videos. Entre el contenido que se pueden encontrar estan clips o trozos de
peliculas, series, videos deportivos, de musica, pasatiempos, y toda clase

de filmaciones caseras personales. Se acepta una gran variedad de
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formatos, como: “.mpeg” y “.avi”, los cuales son usados por cadmaras y

filmadoras digitales.

2.4 INTERROGANTES DE LA INVESTIGACION

1. ¢Cudl es el uso de lared social Facebook en la Carrera de Contabilidad
y Computacion para mejorar los procesos de aprendizaje colaborativo?

2. ¢Qué herramientas ofrece la red social Facebook para fortalecer los
procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad y

Computacion?

3. ¢Mediante qué plataforma se elaborara la propuesta alternativa para
normar el uso adecuado de la red social Facebook en el proceso de

aprendizaje de la Carrera de Contabilidad y Computacion?
4. ¢La difusion de la propuesta a docentes y estudiantes ayudara a

fortalecer los procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de

Contabilidad y Computacion?
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2.5 MATRIZ CATEGORIAL

Tabla N° 2. Matriz Categorial

Herramienta

Interactiva

gue son
presentados de
forma dinamica,
permitiendo
interactuar con

los mismos.

VARIABLES CONCEPTO DIMENSION INDICADOR
Frecuencia de uso
Comunidad
virtual donde sus Tipos de
usuarios informacion que
interactian con Facebook se encuentra
personas de
Red Social todo el mundo Grupos de trabajo,
con quienes estudio y ocio
encuentran Publicacion de
afinidad. informacion
Facebook como
Es un software herramienta TIC
gue permite
acceder a Envio y/o
informacion recepcion de
audiovisual tareas
sobre contenidos Facebook

como medio de

interactivo.

Recibir y/o dar
asesoramiento de

tareas

Enviar y/o recibir
material educativo
a través de

Facebook
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VARIABLES CONCEPTO DIMENSION INDICADOR

Forma
Personas que de
forman un grupo aprendizaje
Aprendizaje e interactian Proceso de
Colaborativo | para obtenerun | Aprendizaje Forma
aprendizaje Colaborativo de
trabajando ensefanza
juntos.
Recursos y
materiales
utilizados

Elaborado por: Eduardo Beltran
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CAPITULO IlI

3 METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1TIPOS DE INVESTIGACION

3.1.1 Investigacion de Campo

Este tipo de investigacion permitio ir al lugar donde se suscitan los
hechos que son objeto de estudio como son las aulas y laboratorios usados
por la Carrera de Contabilidad y Computacion; y mediante un cuestionario
previamente preparado para recopilar y registrar la informacion, se aplico
una encuesta a docentes y estudiantes, pretendiendo obtener un

diagnostico real de la situacion.

3.1.2 Investigacion de Documental

Se realizd la recoleccion y el estudio de fuentes bibliograficas asi
como también de revistas en linea, documentos en linea y paginas web
para poder obtener informacién confiable que permita profundizar

conceptos.

La principal y mayor fuente de la informacion que se obtuvo, fue del
catalogo bibliografico de la Universidad Técnica del Norte; las revistas y
documentos en linea, asi como las paginas web de donde se recopilé6 mas

datos, fue de sitios educativos y académicos.
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Estas fuentes de informacion sirvio para la realizacion del marco
tedrico ya que permitié direccionar las diferentes conceptualizaciones,

criterios, enfoques y andlisis.

3.1.3 Investigacion Descriptiva

Este tipo de investigacién permiti6 comprender la realidad presente
en docentes y estudiantes de la carrera de Contabilidad y Computacion, en
cuanto a los hechos y situaciones que generan la problematica del
inadecuado uso Facebook, se realizé una sintesis de la informacion
obtenida para presentar resultados, con el fin de realizar generalizaciones
de gran significado que contribuyeron a la investigacion del problema
planteado.

3.1.4 Investigacion Propositiva

Con este método en base a los resultados obtenidos de la
investigacion, permitio formular una propuesta alternativa a la solucion del
inadecuado uso de la red social Facebook, para orientar una utilizacién mas
provechosa de esta herramienta en el ambito educativo a fin de mejorar los
procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad y

Computacion.

3.2 METODOS

3.2.1 Método Tebrico

Con la informacion obtenida en el desarrollo de la investigacidn, este

método permitié organizar, clasificar y comparar los datos obtenidos, lo que

genero nuevos datos.
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3.2.2 Método Analitico

Este método ayudd a ver las potencialidades que tienen las redes
sociales y en especial la red social Facebook, en beneficio del trabajo en el
aula y fuera de ella, en los procesos de ensefianza y aprendizaje.

3.2.3 Método Empirico

Este método sirvié para recolectar informacion de estudiantes y de
docentes y permitié conocer que algunos de ellos ya han usado la red social

Facebook con fines académicos.

3.2.4 Método Inductivo

Este método ayudd en la realizacion de las conclusiones finales que

arrojo el desarrollo de la investigacion.

3.2.5 Método Deductivo

Este método permitié realizar la definicion del objetivo general para
tener una idea de todo el problema de la investigacion, orientando el
razonamiento logico con base en las distintas teorias que dando una
explicacion a sucesos particulares, especificos y elementos que

intervinieron durante el desarrollo de la investigacion.

3.2.6 Método Sintético

Este método se utiliz6 en la formulacion del problema de la

investigacion, el cual fue objeto de estudio.
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3.2.7 Recolecciéon de Informacién

Este método permiti6 obtener informacion de docentes y estudiantes
a través de una encuesta, cuyos datos se proceso y luego se analizé e
interpreto.

3.2.8 Método Estadistico

Una vez que se proceso la informacién recolectada se genero gréaficos

estadisticos que permitio mostrar resultados finales.

Este método se utiliz6 para generar los respectivos graficos de
columna y las tablas de frecuencia, esto facilité la comprension de los datos

obtenidos y su posterior analisis.

3.3 TECNICAS E INSTRUMENTOS

3.3.1 Técnicade la encuesta

Esta técnica permitié obtener de docentes y estudiantes de la Carrera
de Contabilidad y Computacion, el uso que le dan a Facebook y su opinion
acerca de que se use esta red social como herramienta interactiva en la

mejora de los procesos de aprendizaje colaborativo.
Para ello el modelo de encuesta que se uso tanto para docentes

como estudiantes, estuvo conformada por 10 preguntas de tipo cerradas

con alternativas de respuesta.
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3.3.2 Instrumentos

Cuestionario

Se empled este tipo de instrumento en donde se aplic6 una serie de
preguntas e indicaciones totalmente claras y estructuradas con el propésito

de obtener informacion del tema y problema de investigacion.

3.4 POBLACION Y MUESTRA

Paralarealizacion de la presente investigacion se tom6 como muestra

a los estudiantes y docentes de la Carrera de Contabilidad y Computacion.

Tabla N° 3. Poblacion y Muestra
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

CARRERA LICENCIATURA EN CONTABILIDAD Y COMPUTACION

DESCRIPCION NUMERO DE ENCUESTADOS
Estudiantes 63 Estudiantes
Docentes 6 Docentes

TOTAL 69 PERSONAS

Fuente: Secretaria de la Carrera.

Elaborado por: Eduardo Beltran

TOTAL DE POBLACION: 69 PERSONAS

En la investigacion se ha aplicé la encuesta a toda la poblacion es
decir docentes, y estudiantes de la Carrera; por cuanto no fue necesario
aplicar la férmula de obtencién de muestra, debido a que la poblacién es

pequefia.
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CAPITULO IV

4  ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS
4.1 ENCUESTAS APLICADAS PARA ESTUDIANTES
Pregunta N°1
¢,Con qué frecuencia usa facebook?

Tabla N° 4. Pregunta 1 de estudiantes

RESPUESTAS F %

Todos los dias 38 60,32
2 a 3 veces por semana 10 15.87
Cada semana 6 9,52
Cada mes 3 4,76
Rara vez 2 3,17
Nunca 4 6,35

TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

100,00
50,00 .
0,00 — E—
M Todos los dias 2 a 3 veces por semana
Cada semana Cada mes
W Rara vez B Nunca

Figura N° 1. Pregunta 1 de estudiantes
Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el gréfico se puede observar que mas de la mitad de los
estudiantes utilizan Facebook todos los dias, asi se demuestra que esta

red social es de uso habitual y muy conocido por la mayoria de personas.
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Pregunta N°2
¢, Qué tipo de informacién busca en facebook?

Tabla N° 5. Pregunta 2 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Ocio 35 55,56
Trabajo 7 11,11
Apoyo Académico 19 30,16
Nuevas Relaciones 2 3,17
TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00 -
0,00

B Ocio M Trabajo M Apoyo Académico M Nuevas Relaciones

Figura N° 2. Pregunta 2 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el resultado se puede concluir que el tipo de informacion mas
buscado esta relacionado con el ocio; con esto se evidencia la necesidad
de instruir a los estudiantes a un uso mas productivo de la red social

Facebook.
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Pregunta N°3

¢, Qué otro uso le da alared social facebook aparte del chat?

Tabla N° 6. Pregunta 3 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Difundir informacion al publico 20 3175
Unirse a grupos de trabajo o estudio 39 61.90
Unirse a grupos de ocio 4 6.35
TOTAL 63 100
Elaborado por: Eduardo Beltran
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00
0,00 _
® Difundir informacién al piblico M Unirse a grupos de trabajo o estudio
B Unirse a grupos de ocio

Figura N° 3. Pregunta 3 de estudiantes
Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Como se puede observar, los estudiantes expresan su intencionalidad

de pertenecer a grupos de estudio; con esto se debe buscar la manera mas

adecuada para aprovechar la red social Facebook con un fin académico.
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Pregunta N°4

¢Usa facebook como medio de envio y/o recepcion de tareas?

Tabla N° 7. Pregunta 4 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Siempre 19 30,16
Casi siempre 19 30,16
A veces 19 30,16
Nunca 6 9,52

TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

35,00
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00

5,00

0,00

B Siempre M Casisiempre M A veces Nunca

Figura N° 4. Pregunta 4 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Los resultados muestran que casi todos de los estudiantes hacen uso
de Facebook como un medio para el envio o recepcién de tareas. Esta claro
gue los estudiantes estan utilizando esta red social, aprovechando los

canales de comunicacion que brinda.
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Pregunta N°5
¢, Qué piensa usted de tener a su estudiante y/o profesor como amigo
en facebook y recibir o dar asesoramiento de tareas?

Tabla N° 8. Pregunta 5 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Bien 40 63,49
Mal 18 28,57
No sabe 5 7.94
TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00

10,00

0,00

H Bien ® Mal No sabe

Figura N° 5. Pregunta 5 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el grafico se puede deducir que mas de la mitad de los
estudiantes les parece bien que se use la plataforma de Facebook para
recibir (como estudiantes universitarios) o dar (como estudiantes maestros)
asesoramiento en cuanto a tareas. Esto refleja el interés por explorar

nuevos canales de comunicacion virtual con fines académicos.
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Pregunta N°6

¢Piensa que lared social facebook se deberia acoplar a las
herramientas TIC que son usadas en la carrera de Contabilidad y
Computaciéon?

Tabla N° 9. Pregunta 6 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Si 39 61,90
No 17 26,98
No sabe 7 11,11
TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

ESi mNo M Nosabe

Figura N° 6. Pregunta 6 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

De los datos obtenidos se puede inferir que mas de la mitad considera
gue se deberia acoplar Facebook al grupo de herramientas TIC a usarse
en la Carrera. Asi también se puede apreciar que el resto de estudiantes
gue no estarian de acuerdo equivale un porcentaje considerable; ante esta
situacion cabe dar a conocer las potencialidades que brindaria esta red

social.
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Pregunta N°7
¢Cree que facebook se deberia afiadir al conjunto de canales o
herramientas de apoyo para el desarrollo de una ensefianza-

aprendizaje a distancia?

Tabla N° 10. Pregunta 7 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Si 37 69,81
No 16 30,19
No sabe 0 0.00
TOTAL 53 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

80,00
70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

ESi ENo H Nosabe

Figura N° 7. Pregunta 7 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Los resultados muestran que se puede determinar, que la mayoria
estd de acuerdo con la propuesta que plantea la pregunta, asi mismo un
porcentaje considerable cree que no. Por ello es necesario dar a conocer
los beneficios para los procesos de ensefianza-aprendizaje a distancia, que

tiene por ofrecer Facebook.
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Pregunta N°8
¢Cree que las ventajas superarian a las desventajas de usar facebook

como herramienta de apoyo educativo?

Tabla N° 11. Pregunta 8 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Si 32 50,79
No 22 34,92
No sabe 9 14,29
TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00 .
0,00

ESi mNo M Nosabe

Figura N° 8. Pregunta 8 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el gréfico se puede deducir que la mitad de los estudiantes
considera que las ventajas de usar Facebook superan a las desventajas;
por lo que hay que dar a conocer al resto de los alumnos los beneficios que

Facebook puede ofrecer en el campo educativo.
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Pregunta N°9
¢Ha usado usted facebook con fines educativos con otros docentes
y/o estudiantes?

Tabla N° 12. Pregunta 9 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Si 35 55,56
No 28 44,44

Elaborado por: Eduardo Beltran

60,00

50,00

40,00
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0,00
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Figura N° 9. Pregunta 9 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el resultado obtenido se puede concluir que la mitad de los
estudiantes encuestados han usado Facebook con fines educativos; lo que
lleva a concluir el desconocimiento o bien la falta de orientacion de casi la
otra mitad de estudiantes, en hacer uso de Facebook para otros fines que

no sean el de ocio.
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Pregunta N°10
¢, Cuanto material educativo envia o recibe a la semana a través de

facebook?

Tabla N° 13. Pregunta 10 de estudiantes

RESPUESTAS f %
Mucho 12 19,05
Poco 39 61,90
Nada 12 19,05

TOTAL 63 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00

60,00

50,00

40,00

30,00

20,00

10,00

0,00

B Mucho ®Poco ® Nada

Figura N° 10. Pregunta 10 de estudiantes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Se observa que la mayoria de los estudiantes envian o recibe material
educativo a través de Facebook en mucha o poca cantidad. Con esto se
evidencia la necesidad de crear la estrategia que permita fortalecer estas

actividades académicas en el ciberespacio.
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4.2 ENCUESTAS APLICADAS PARA DOCENTES

Pregunta N°1

¢,Con qué frecuencia usa facebook?

Tabla N° 14. Pregunta 1 de docentes

RESPUESTAS F %
Todos los dias 0 0,00
2 a 3 veces por semana 2 33,33
Cada semana 0 0,00
Cada mes 0 0,00
Rara vez 4 66,67
Nunca 0 0,00

TOTAL 6 100
Elaborado por: Eduardo Beltran
80,00
60,00
40,00
20,00
0,00
B Todos los dias 2 a 3 veces por semana
Cada semana Cada mes
M Rara vez m Nunca

Figura N° 11. Pregunta 1 de docentes
Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el gréfico se puede observar que los docentes en el mejor de
los casos han usado Facebook unas dos o tres veces en la semana; esto
por un lado reflejaria que los docentes se encuentran concentrados en su
actividad académica, pero por el otro, indica la falta de introduccion en el

mundo de las comunidades virtuales.
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Pregunta N°2

¢, Qué tipo de informacién busca en facebook?

Tabla N° 15. Pregunta 2 de docentes

RESPUESTAS f %
Ocio 2 33,33
Trabajo 2 33,33
Apoyo Académico 1 16,67
Nuevas Relaciones 1 16,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

35,00
30,00
25,00
20,00
15,00
10,00

5,00

0,00

B Ocio M Trabajo ™ Apoyo Académico [ Nuevas Relaciones

Figura N° 12. Pregunta 2 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Como se puede observar, el tipo de informacion mas buscado esta
relacionado con el ocio y el trabajo; con esto se evidencia la necesidad de
instruir a los docentes a explorar otros usos con un fin mas académico de

la red social Facebook.
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Pregunta N°3

¢, Qué otro uso le da alared social facebook aparte del chat?

Tabla N° 16. Pregunta 3 de docente

RESPUESTAS f %
Difundir informacion al publico 1 16,67
Unirse a grupos de trabajo o estudio | 4 66,67
Unirse a grupos de ocio 1 16,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00
20,00

0,00

B Difundir informacioén al publico B Unirse a grupos de trabajo o estudio

M Unirse a grupos de ocio

Figura N° 13. Pregunta 3 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el resultado, se puede inferir que los docentes expresan su
intencionalidad de pertenecer a grupos de estudio; con esto se debe buscar
la manera mas adecuada para aprovechar la red social Facebook con un

fin académico.
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Pregunta N°4

¢Usa facebook como medio de envio y/o recepcion de tareas?

Tabla N° 17. Pregunta 4 de docentes

RESPUESTAS f %
Siempre 0 0,00
Casi siempre 0 0,00
A veces 3 50,00
Nunca 3 50,00
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

60,00
50,00
40,00
30,00
20,00
10,00

0,00

Siempre Casi siempre A veces Nunca

Figura N° 14. Pregunta 4 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el gréafico se puede concluir que la mitad de los docentes
apenas han hecho uso de Facebook para lo planteado en la pregunta,
mientras que la otra mitad nunca lo ha hecho. Estéa claro que los docentes
necesitan explorar los beneficios que brinda Facebook y el uso en general

de tecnologias TIC.
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Pregunta N°5
¢, Qué piensa usted de tener a su estudiante y/o colega docente como
amigo en facebook y/o dar asesoramiento de tareas?

Tabla N° 18. Pregunta 5 de docentes

RESPUESTAS f %

Bien 4 66,67

Mal 1 16,67

No sabe 1 16,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00
60,00
50,00
40,00
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0,00

H Bien ® Mal No sabe

Figura N° 15. Pregunta 5 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Se observa que mas de la mitad de los docentes les parece bien que
se use la plataforma de Facebook para lo planteado en la pregunta; por
tanto es necesario que los docentes, conozcan mas sobre las herramientas
de interaccién que ofrece esta red social, para trabajar continuar via on-line
el trabajo con los estudiantes y fortaleciendo la colaboracion entre colegas

docentes en el ejercicio de la practica educativa.
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Pregunta N°6
¢Piensa que lared social facebook se deberia acoplar a las
herramientas TIC que son usadas en la Carrera de Contabilidad y

Computaciéon?

Tabla N° 19. Pregunta 6 de docentes

RESPUESTAS f %

Si 4 66,67

No 1 16,67

No sabe 1 16,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran

70,00
60,00
50,00
40,00
30,00

20,00
0,00

ESi mNo m Nosabe

Figura N° 16. Pregunta 6 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el resultado se puede determinar que mas de la mitad
considera que se deberia acoplar Facebook al grupo de herramientas TIC’s
a usarse en la Carrera. También se puede apreciar que el resto de docentes

gue no estarian de acuerdo equivale un porcentaje considerable.
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Pregunta N°7
¢Cree que facebook se deberia afiadir al conjunto de canales o
herramientas de apoyo para el desarrollo de una ensefanza-

aprendizaje a distancia?

Tabla N° 20. Pregunta 7 de docentes

RESPUESTAS f %
Si 6 100,00
No 0 0,00
No sabe 0 0,00
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Figura N° 17. Pregunta 7 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Como se puede observar, todos estan de acuerdo con la propuesta
gue plantea la pregunta, por ello es necesario dar a conocer mas a fondo
los beneficios para los procesos de ensefianza-aprendizaje a distancia, que

tiene por ofrecer Facebook.
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Pregunta N°8
¢,Cree que las ventajas superarian a las desventajas de usar facebook

como herramienta de apoyo educativo?

Tabla N° 21. Pregunta 8 de docentes

RESPUESTAS f %

Si 4 66,67

No 1 16,67

No sabe 1 16,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Figura N° 18. Pregunta 8 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el grafico se puede deducir que mas de la mitad de los
docentes considera que las ventajas de usar Facebook superan a las
desventajas; por lo que hay que dar a conocer al resto de docentes, sobre

los beneficios que Facebook puede ofrecer en el campo educativo.
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Pregunta N°9
¢Ha usado usted facebook con fines educativos con otros docentes
y/o estudiantes?

Tabla N° 22. Pregunta 9 de docentes

RESPUESTAS f %

Si 2 33,33

No 4 66,67
TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Figura N° 19. Pregunta 9 de docentes
Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el resultado se puede inferir que solo un tercio de los docentes
encuestados han usado Facebook con fines educativos; lo que lleva a
concluir el desconocimiento o bien la falta de orientacion del resto de
docentes, en hacer uso de Facebook para otros fines que no sean el de

ocio.
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Pregunta N°10
¢, Cuanto material educativo envia o recibe a la semana a través de

facebook?

Tabla N° 23. Pregunta 10 de docentes

RESPUESTAS f %
Mucho 0 0,00
Poco 2 33,33
Nada 4 66,67

TOTAL 6 100

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Figura N° 20. Pregunta 10 de docentes

Elaborado por: Eduardo Beltran

Interpretacién.

Segun el grafico se puede concluir que la mayoria de los docentes
envian o recibe material educativo a través de Facebook en poca o ninguna
cantidad. Con esto se evidencia la necesidad de crear la estrategia que

permita fortalecer estas actividades académicas en el ciberespacio.
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CAPITULO V

5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Mas de la mitad de estudiantes y un tercio de docentes usa la red social
Facebook con fines de ocio, la diferencia de estos expresan gque
también lo usan para publicitar servicios o productos, por lo que se
puede concluir que se subutiliza las ventajas y recursos que la red social
Facebook presenta para desarrollar el aprendizaje colaborativo en la

Carrera de Contabilidad y Computacion.

Se determina que las herramientas que ofrece Facebook, tales como
video llamada, chat privado, chat grupal, publicaciones en el muro,
etiquetado en imagenes y fotografias, comparticion de enlaces, entre
otros; permiten un nivel alto de interaccidn entre sus usuarios, por lo que
son beneficiosos para una buena comunicacion en tiempo real entre
docentes y estudiantes, ademas que lo hace una buena herramienta de

colaboracion en el aprendizaje.

Docentes y estudiantes de la carrera mencionaron que desean conocer
las distintas herramientas que ofrece Facebook a través de una guia
interactiva donde se establezca los lineamientos para el uso adecuado

de la red social en el proceso de ensefianza-aprendizaje.

Todos los docentes y estudiantes manifestaron que la aplicacién de las
herramientas que ofrece Facebook, mejorara el proceso de aprendizaje

en la carrera de Contabilidad y Computacion. Esto permitird dar
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seguimiento a las actividades desarrolladas en clase e incluso los

estudiantes podran tener una retroalimentacion usando los distintos

canales de comunicacion que ofrece esta red social.

5.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda a los docentes incorporar la red social Facebook
como una herramienta de apoyo en el proceso de ensefanza-
aprendizaje con la finalidad de desarrollar el aprendizaje
colaborativo en la Carrera de Contabilidad y Computacion

Se recomienda la Coordinadora de la Carrera de Contabilidad y
Computacion establecer un plan integral de capacitacion sobre el
uso adecuado de la red social Facebook, con la finalidad de que
docentes y estudiantes conozcan la variedad de herramientas de
Facebook que permiten la comunicacién e interaccion de sus
usuarios como son: el chat, chat grupal, video llamada, crear grupo,
crear pagina, publicacion en el muro, etiquetado en imagenes y

fotografias, entre otros.

Se recomienda al investigador realizar una guia interactiva sobre el
uso adecuado de la red social Facebook en la educacion a fin de
desarrollar el aprendizaje colaborativo en la Carrera de Contabilidad

y Computacion.

Se recomienda a docentes y estudiantes hacer uso de la guia
interactiva con la finalidad de utilizar la red social Facebook en el
proceso de ensefianza-aprendizaje, sin tener que limitar la

interaccion en el aula.
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5.3 Contestar las interrogantes de investigacion en base a los

resultados obtenidos

1 ¢.Cual es el uso de la red social Facebook en la Carrera de
Contabilidad y Computacion para mejorar los procesos de
aprendizaje colaborativo?

Para diagnosticar el uso actual de Facebook, se realizé la aplicacion
de una encuesta a docentes y estudiantes de la Carrera de Contabilidad y
Computacion, lo que permiti0 determinar que mas de la mitad usa
Facebook para ocio y publicitar servicios o productos, la diferencia de los
encuestados manifiestan haber usado la red social con fines educativos, ya
sea para enviar o recibir algun material académico como el envio y
recepcion de tareas o trabajos por medio del chat o publicaciones en el

muro; actividades realizadas en pocas ocasiones.

2 ¢, Qué herramientas ofrece lared social Facebook para fortalecer
los procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera de

Contabilidad y Computacion?

Las herramientas que ofrece la red social Facebook son: el chat
privado, el chat grupal, la video llamada, la opcion para crear un grupo,
crear paginas, publicaciéon de estado, etiquetado en fotos e imagenes, entre
otros; las mismas que permitieron fortalecer los procesos de aprendizaje

colaborativo.
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3 ¢Mediante qué plataforma se elaborard la propuesta alternativa
para normar el uso adecuado de la red social Facebook en el
proceso de aprendizaje de la Carrera de Contabilidad vy

Computaciéon?

La plataforma para elaborar la guia interactiva se llama eXeLearning,
la misma que permite que los educadores interactien con los medios
tecnoldgicos educativos actuales, a la vez que se instruirdn acerca del uso
de la red social Facebook para mejorar el proceso de aprendizaje
colaborativo. Docentes y estudiantes podran disponer de la guia interactiva

sin implicaciones por costo econémico.

4  ¢Ladifusion de lapropuesta a docentes y estudiantes ayudara a
fortalecer los procesos de aprendizaje colaborativo en la Carrera

de Contabilidad y Computacion?

La difusion de la propuesta dard a conocer a los docentes y
estudiantes, las herramientas que permiten establecer una comunicacion
constante y de apoyo en las actividades académicas sin importar el tiempo
y el espacio en el que se utilice. Estas practicas van enfocadas en las
acciones propias de una sociedad que construye conocimiento a traves de
las tecnologias de la informacion y comunicacién, con las cuales las
comunidades virtuales en el ambito educativo desarrollan destrezas y

competencias.
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CAPITULO VI

6 PROPUESTA ALTERNATIVA

6.1 TITULO DE LA PROPUESTA

“GUIA INTERACTIVA EN EXELEARNING PARA EL USO
ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK COMO HERRAMIENTA
COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE EN LA
CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION?”

6.2 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Al mencionar la palabra Facebook, al instante se piensa en aquella
red social muy popular, la cual permite chatear, publicar y compartir
informacion de todo tipo, realizar video llamadas, crear grupos. Pero otra
de las cosas que vienen a la mente es la de aquella red social que distrae
a las personas al punto de hacer que éstas hagan pausas en sus
actividades cotidianas, como las académicas o las laborales, interfiriendo
el desarrollo de las mismas e incluso llegando a interferir a la de otros que

lo rodean.

Para el entorno universitario no es nada ajeno estas situaciones;
clases que son interrumpidas por estudiantes mayoritariamente o incluso
de los mismos docentes. Se ha podido evidenciar hasta que instancias llega
el mal uso de la Facebook; casos en que se usa para el acoso,

hostigamiento, difusion de calumnias entre otros.
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Pese a multiples medidas que se han tomado para bloquear el uso y
posterior interferencia de Facebook en las actividades académicas, los
usuarios de ésta red han puesto resistencia y encontrado mecanismos para
obtener los servicios de ésta web, sin respetar el lugar e instancias

académicas.

No se puede estar luchando contra una corriente de nivel global y la
forma mas inteligente es ir creando mecanismos de tipo didactico con el fin
de aprovechar las potencialidades tecnolégicas de comunicacion de la red
social Facebook para que sirvan mas bien como una herramienta de apoyo
en el aprendizaje y aun mas importante cuando de derribar las limitaciones
fisicas del aula se trata, cubriendo grandes distancias sin perder un ritmo

educativo dinamico y logrando los mismos niveles de calidad.

Esta propuesta fue factible de realizar por las siguientes razones:

= Se evidencid la colaboracion de los docentes y estudiantes de
la Carrera de Contabilidad y Computacion en la Universidad

Técnica del Norte, ubicada en la Ciudad de Ibarra.

= Se conto con los recursos financieros, bibliograficos y humano,

gue hicieron posible la investigacion.

= Se cuenta con un software libre para la elaboracion de la guia

interactiva.
6.3 FUNDAMENTACION
La guia interactiva fue desarrollada, basandose en informacion sobre

los ambitos sociales, educativos y tecnoldgicos, ya que se los consideré

muy importantes para la realizacién de la misma.
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6.3.1 Fundamentacién Pedagdgica

El manual se fundamenta en la problematica de la educacion referente
a los distractores de indole tecnoldgico y la adiccion que se generan en
muchos docentes y estudiantes. Se debe explotar los recursos que
presenta cada plataforma web para el fortalecimiento de los procesos
educativos empleando acertadas estrategias y técnicas pedagogicas.

Beillerot (2015) sefala que “La pedagogia no se piensa a priori, es

decir, sin reflexionar antes de ponerla en practica” (p.42).

6.3.2 Fundamentacion Educativa

Mill (2012) sefiala que “La educacion es la cultura que cada
generacion da a la que debe sucederle para hacerle capaz de conservar
los resultados de los adelantos que se han hecho y si se puede llevarlos

mas alld” (p.6).

Las soluciones a los problemas no estan en aislar, prohibir e incluso
destruir aquello que se ha sefialado como el causante de determinado
hecho. En muchos casos solo se necesita de generar una cultura y
disciplina en las acciones humanas, reeducando la mente, mostrando otros
horizontes, para que las partes involucradas en el problema, hallen solucion

mas coherente sin apasionamientos que destruyen la razon.
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6.3.3 Fundamentacién Tecnoldgica

En la actualidad las Tecnologias de Informacion y Comunicacién
desempefian un papel preponderante, dia a dia nos marcan
un contexto en el &mbito cultural, social, deportivo, de
entretenimiento y por supuesto informativo. Sin embargo en
el plano de la educacion han revolucionado conceptos
como el de alumno o profesor que han cambiado a
estudiante y asesor y han consolidado y llevado ala practica
conceptos como el de Trabajo Colaborativo. (Hernandez,
2015, p. 77).

Las TIC, hoy en dia, estan formando parte del material que permite
desarrollar las actividades académicas y se han convertido en herramientas
gue contribuyen de manera muy significativa al proceso de ensefianza
aprendizaje. La tecnologia aporta a la creacion de nuevas estrategias
pedagogicas; también lleva el aula al siglo XXI, donde para construirla se
paso de ladrillos a un sitio web, y de la asistencia de docentes y estudiantes,
a usuarios o0 miembros del grupo conectados; conservando el sentido de

comunidad, construyendo la sociedad del conocimiento.
6.4 OBJETIVOS
6.4.1 Objetivo General
Potenciar el uso adecuado de la red social Facebook como

herramienta colaborativa en los procesos de aprendizaje en la Carrera de

Contabilidad y Computacion.
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6.4.2 Objetivos Especificos

= Mostrar las ventajas y desventajas sobre el uso adecuado de la red
social Facebook en el proceso de aprendizaje.

= Aplicar la red social Facebook como herramienta colaborativa en el

proceso de aprendizaje.

= Difundir la guia interactiva en eXelLearning a docentes y estudiantes

con el fin de fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje.

6.5 UBICACION SECTORIAL Y FiISICA

Datos Informativos:

Tabla N° 24. Ubicacion sectorial y fisica

NOMBRE DE LA INSTITUCION UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
RECTOR DR. MIGUEL NARANJO
TIPO DE ESTABLECIMIENTO PUBLICO

ZONA URBANA

PROVINCIA IMBABURA

CANTON IBARRA

CIUDAD IBARRA

PARROQUIA SAGRARIO

BARRIO EL OLIVO

DIRECCION AV. 17 DE JULIO 5-21
TELEFONO (06) 2997800

FAX

CORREO ELECTRONICO info@utn.edu.ec

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Figura N° 21. Ubicacion sectorial de la facultad
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

6.6 DESARROLLO DE LA PROPUESTA
La propuesta incorpora una guia interactiva, la misma que esta

formada de los siguientes apartados:



=
=
=

Figura N° 22. Esquema del desarrollo de la propuesta

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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UNIDAD I:
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1.1. Definicién

Es un programa, que se encuentra dentro de la categoria de software
libre, ademas este programa es de cddigo abierto, es decir, que sus
usuarios pueden realizar modificaciones de disefio o programacion,
también pueden convertirse en colaboradores para el desarrollo de este

software y su mejora dia a dia.

Este software fue concebido con la finalidad de poner a disposicion de
los docentes, una herramienta que permita crear y publicar contenidos web

en el ambito educativo.

Creacion de recursos décteos multimedia

Figura N° 23. Logotipo de eXelLearning
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

1.2. Caracteristicas

e Dispone de versiones para los sistemas operativos Windows,
GNU/Linux y MacOS.

e Elidioma es multilenguaje.

e Su uso no demanda conocer un lenguaje de programacion.
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Su interfaz es facil y comprensible, su manejo no tiene complicaciones.
Se puede descargar el archivo instalable y el portable.

Se puede exportar sus contenidos a formatos estdndar de
empaguetamiento y distribucion como IMS y SCORM y péginas web

navegables.

Permite trabajar con embebidos de otras paginas web, como educaplay,

photopeach, prezi, slideshare, youtube, entre otros.
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2.1. Contenidos de la Guia interactiva

La guia interactiva, se encuentra estructurada de la siguiente manera:

l-’ édA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK COMO HERRAMIENTA gOlABORATND

>(I'\.'V 1 -r '..-- 1 vs., Nati r-"- 1 )

g (st raemonc )

Usos de Facebook para los Educadores )

FACEBOOK EN LA ,
EDUCACION La buena ciudadania y responsabilidad digital |
jas de usar Facebook |
»( D jas de usar Facebook )

> M:: Crear una cuenta en Facebook )

—»{\ Configuraciones de Privacidad y Seguridad /‘,

7% Grupos )

USANDO LAS S —
~——» HERRAMIENTAS DE TN
FACEBOOK "‘-. Grupos de Chat "/,

—»{ Ppiginas )

b -

bu:: Hacer una pregunta en el grupo y pagina )

—»{ Haceruna videollamada |

|
— ACTIVIDADES } )I Crear el Grupo Académico en Facebook |

|
L

>[ EVALUACGION ] )I Prueba sobre los contenidos de la guia |

—»{ RETROALIMENTACION '—»J{ Sondecs de O pinién I
o mwmor |- e

Figura N° 24. Estructura de la guia interactiva

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Primero, se debe abrir el navegador segun la preferencia del usuario
(se recomienda usar el navegador Mozilla Firefox) y digitar la siguiente

direccién: www.exelearning.net

B8 & AS =

Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English

Crea tu cuenta - Iniciar sesion

Buscaren: -Seleccionauno- v

F'N y
(-i i:) eXeLearning.net
El nuevo eXeleamin

al nuevo eXeLearning

exel
.
bre. La participacion estd abierta a
. o~ B xuseT 2% AU
MITESS  cedec D :
amtegn DUCAMADRTD Technol
aoteg ) EDUCATARRTS  @open I echnologes

W Seguir
) RSS
Hac de la ni
Siguenos por RSS »
al al a t marcha de es! pacio d d
Tweets ¥ Sequir

Figura N° 25. Pagina principal de eXeLearning
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

En el menu de la parte superior derecha de la pagina web, se

encuentra la opcion “Crear tu cuenta”, abrir el enlace, y se despliega la

siguiente pantalla:
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http://www.exelearning.net/

El nuevo eXeleaming. 3
- "y Buscar en: -Seleccionauno- || Buscar

ActiBidad fesmladues =

> Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English
%} eXeLearning,net Crea tu cuenta - Iniciar sesin

WE! nuevo eXeLearning » Iniciar Sesion Q RSS
Reglstro Siguenos por RSS »
Register For This Site —
Tweets W Seguir
Nombre de usuario <® eXelearning_spain 14mar A
@exelearning_sp

EduardoBz - Z :

RT @antoniomonjef: eXelearning.
Experimentacion: subida y publicacion
automatica en Google Drive:
hebz45@hotmail.com youtube/n-d-QttvHc

trar imedia

Correo electronico

@ eXelearning_spain 5 mar

Disponible version 2.0.3 de eXe, corrige
bugs observados en Firefox 36
Fxelearnina.net/

on-2-0-3-

Codigo CAPTCHA Twittear 3 @exele

S38C

Contrasefia:

Confirmar Contrasefia:

Iniciar Sesién  Recuperar Contrasefia

Figura N° 26. Registro en eXelLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Después de ingresar los datos que solicita en la pagina web, debe
presionar el botdn “Registro”. En ocasiones debido a que ha sido utilizado
el mismo correo ingresado, el nombre de usuario ya esta siendo usado por
otra cuenta, por no digitar correctamente el codigo CAPTCHA, o por no
coincidir los dos ingresos de contrasefia; se notificara del particular
pidiendo cambiar los datos y se debe volver a intentarlo. Luego de ingresar
los datos con éxito, se carga la siguiente pagina web, se notifica que el

registro se ha completado.
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Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English
eXelLearning.net Crea tu cuents - Iniciar sesi6n

El nuevo eXeLeamin -
9 Buscar en: - Seleccionauno- |v| Busca

ACtuahdad Desarrolladoras , s

El nuevo eXeLeaming » Iniciar Sesién [ RSS

Iniciar Sesion Siguenos por RSS »

Registro completado. Ahora puedes Iniciar Sesion
Tweets ¥ Seguir

. . . A

Nombre de usuario (8‘. £ eXelearning_spain 14 ma
@exelearning_sf

RT @antoniomonjef: eXeLeaming.

Experimentacion: subida y publicacién

Contraseiia

automatica en Google Drive:

youtu.be/n-d-QttivHc

O Mostrar multimedia

(x, eXelearning_spain
@exelearning_s

Disponible version 2.0.3 de eXe, comge

bugs observados en Firefox 36

eveleamina.net/

Codigo CAPTCHA Twittear a @exelear

[ Recuérdame

Iniciar Sesion

Registro  Recuperar Contrasefia

Figura N° 27. Registro completo eXeLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
Entonces para acceder a la cuenta se ingresa el nombre de usuario,

la contrasenia, digitar el codigo CAPTCHA, y finalmente presionar el botén

“Iniciar Sesion”:
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Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English
eXeLearning.net

El nuevo eXeLeaming

Crea tu cuenta - Iniciar sesién

Buscar en: - Selecciona uno M L

El nuevo eXel.eaming » Iniciar Sesion [) RSS
iniciar Sesion Siguenos por RSS »
Registro completado. Ahora puedes Iniciar Sesién
Tweets W Seguir

Nombre de usuario

] @ eXeleaming spain ]
EduardoBz S
antoniomenyef: eXel esrning

Contraseiia omitica en Google Drive:
ey outu.be/n-d-QtivHe

© Most

,x, eXelearning_spain

2 e )
b : le version 2.0.3 de eXe, corrige
en Firefox 36

Codigo CAPTCHA fteal

57A6

¥!Recuérdame

Iniciar Sesion

Registro  Recuperar Contrasedia

Figura N° 28. Llenar datos eXelLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Al ingresar correctamente los datos, se carga la pagina principal de

eXelLearning, en la parte superior derecha se visualiza el nombre de
usuario de la cuenta:

Espariol - Catala - Euskara - Galego - English

eXeLearning.net

El nuevo eXeLeaming

Usuario: EduardoBz (20784) - Cerrar sesion

Buscaren: -Seleccionauno- ¥ Buscas

s Desartaoes T

[J RsS

- Hace unos meses anunciamos el lanzamiento de la nueva
g s versidn de eXeLearning
T Siguenos por RSS »

Hoy, anunciamos la puesta en marcha de este espacio dedicado

al nuevo eXel.eaming Tweets W Seguir
» 4 eXel earning spain amar
o g p
:2 o =) RT @antoniomonjef: eXeL eaming.
. [ Experimentacién: subida y publicacién
= sutomtica en Google Drive:
b4 utu, v
hi youtu.be/n-d-QttivHc
w O Mostrar mult
@
© 2 A eXelearning spain Sma
elearning_sp
Disponible ve 3 de eXe, comige
bugs observados en Firefox 36
exeleaming net/versinn-2-0-3- s
En su desarrollo colaboran diferentes instituciones, y también
personas que amablemente y siguiendo un espiritu colaborativo =
prueban la herramienta, debaten y comparten.
eXeLearing es software libre. La participacion esta abierta a
toda la comunidad educativa
Estéis tod@s invitados a acompafiamos
. T r— xiacnoe
M cedec uLHI | Tknikal N\ ==
o fe/gm g EDUCAMADRED @ open phoenix N echnologies
= sunrso Tiow eIk Sk
eLearring net , 2015 - Mapa web - Contacto
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Figura N° 29. Ingresar cuenta eXelLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.2. Descargar eXelLearning para el computador

Presionar el puntero del mouse sobre la pestafia “Descargas” de la
pagina principal de eXelLearning. Entonces se visualiza la pagina que indica
las distintas descargas de acuerdo a los sistemas operativos que se usan.
Para el caso del sistema operativo Windows, abrir el enlace de

“‘eXelLearning 2.0.3 — Version instalable”.

' Espariol - Catala - Euskara - Galeqo - English
(_ (.g eXeLearning'net Usuario: EduardoBz (221) - Cerrar sesién
F El nuevo eXeleaming

Buscar en: - Seleccionauno- |V| Buscar

escarges Acluahdad Desamfiacores —

El nuevo eXeLearning » Descargas Otras descargas
Descargas iDevices
, Plantillas
Descarga directa de las (ltimas versiones: & &
(o) GNU/Linux
TAN 0
0\
N A eXelLearning 2.0.3 - Debian/Ubuntu &
»
J eXelLearning 2.0.3 - Fedora/Redhat &¢ A ,‘)
eXelLearning 2.0.3 Portable (Linux) - tar.gz & €
Apple
w eXeLearning 2.0.3 - OS X Snow Leopard / OS X Lion &

Microsoft Windows:

/
/"/I] eXeLeamning 2.0.3 - Version instalable &
g eXelLeaming 2.0.3 - Versidn ready2run &

J eXeLeaming 2.0.3 Portable (Windows) - zip &

eXe Labs:

eXeLearning - launchpad PPA. Linux &?

Sources for building package

intef-exe-2.0.3-source.tgz Linux &

Figura N° 30. Descargar eXelLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Luego se abre una pequefia ventana, que permite descargar y guardar
el archivo en el computador, con solo presionar el boton “Guardar archivo”,

o0 bien si fuera el caso presionar el boton “Cancelar”.

Abriendo INTEF-eXe-install-2.0.3.exe n

Ha elegido abrir:

n | INTEF-eXe-install-2.0.3.exe

que es: Binary File (46,0 MB)
de: https://forja.cenatic.es

;Le gustaria guardar este archivo?

Guardar archivo | | Cancelar |

Figura N° 31. Guardar instalador eXeLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.3. Instalar eXeLearning

Una vez realizada la descarga del archivo de instalacion, buscar en la
carpeta “Descargas”, o en el lugar que esté configurado
predeterminadamente para guardar las descargas, un archivo igual al que

se puede ver en la siguiente imagen:

< | Descargas

Inicio Compartir Vista

T & » Esteequipo » Discolocal (C:) » Usuarios » PC28 » Descargas

-

ombre echa de modifica... Tipo Tamafo
% Favoritos Nombre Fech modifi Tip Tamafio

& Descargas | (3 INTEF-eXe-install-2.0.3 21/04/2015 17:28
B Escritorio

+, Sitios recientes

Aplicacion 47.060 KB |

1M Este equipo

€ Red

Figura N° 32. Archivo descargado

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Al hacer doble clic con el boton izquierdo del mouse, se abre una

ventana, donde debe hacer clic en el botdn “Next >”.

& eXe 2.0.3 Setup - o IEd

Welcome to the eXe 2.0.3 Setup

Wizard
This wizard will guide you through the installation of eXe
2.0.3.
eLearning Itis recommended that you dlose all other applications
XHTML editor before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer,

Click Next to continue.

www.exelearning.net

i Next > Cancel

Figura N° 33. Iniciar archivo de instalacién
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

A continuacion se observa una ventana donde se describe los
términos de uso del programa, entonces para aceptar los términos dar “clic”

en el botén “I Agree”.

eXe 2.0.3 Setup - o IEH

2

License Agreement

Please review the license terms before installing eXe 2.0.3. \ 9 7

Press Page Down to see the rest of the agreement.

This program is free software; you can redistribute it and/or modify it under the terms of the
GNU General Public License as published by the Free Software Foundation; either version 2
of the License, or (at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that it will be useful, but WITHOUT ANY WARRANTY;
without even the implied warranty of MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR
PURPOSE. See the GNU General Public License for more details.

'You should have received a copy of the GNU General Public License along with this program;
if not, write to the Free Software Foundation, Inc., 59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA
02111-1307 USA.

If you accept the terms of the agreement, click I Agree to continue. You must accept the
agreement to install eXe 2.0.3.

< Back 1 Agree Cancel

Figura N° 34. Aceptar términos
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Luego se visualiza una ventana, en la cual se genera la direccion

predeterminada donde se crea una carpeta que contiene los archivos de

instalacion. En caso de querer cambiar el lugar donde se crea la carpeta,

tiene que presionar el botén “Browse...”, y se despliega una ventana con el

explorador de Windows para seleccionar el lugar que el usuario desee. Una

vez terminado con esto, se pulsa el botdén “Install” para dar inicio a la

instalacion del programa eXeLearning.

%) eXe 2.0.3 Setup

Choose Install Location
Choose the folder in which to install eXe 2.0.3.

and select another folder. Click Install to start the installation.

Destination Folder

Space required: 95.8MB
Space available: 138.8GB

< Back \ Instal |

Setup will install eXe 2.0.3 in the following folder. To install in a different folder, dick Browse

Browse...

Cancel

Figura N° 35. Instalar eXeLearning
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Entonces esperar unos instantes, mientras se instalan todos los

archivos necesarios en el computador. Se puede observar que la barra

horizontal se va cubriendo de color verde, la cual va avanzando conforme

el progreso de la instalacion. Puede observar sobre la barra, el porcentaje

de la misma, expresada en nimeros.
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%) eXe 2.0.3 Setup T
Installing

Please wait while eXe 2.0.3 s being installed. \ ") )

Extract: _frame.scss... 100%

‘ Show details ‘

Figura N° 36. Instalacién en progreso
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Cuando la instalaciéon ha llegado a su término, aparece una ventana
anunciando que la instalacion se ha completado. Una vez llegado hasta

aqui, solo pulsar el botén “Finish”, y concluye la instalacion de eXeLearning

en el computador o portatil.

(%) eXe 2.0.3 Setup =

L Completing the eXe 2.0.3 Setup

.
(=) ( =) Wizard
eXe 2.0.3 has been installed on your computer.

X Click Finish to dose this wizard.
elLearning
XHTML editor

www.exelearning.net

Finish ‘

Figura N° 37. Finalizar instalacion
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Al explorar los iconos de acceso directo en el escritorio del

computador, se halla el acceso directo al programa eXeLearning.

» ‘I
S
= (4

Papelera de Mozilla Firefox
reciclaje

Lo ﬁ%‘n ?
¢ ' 9 &

avast! Free exe-2,0.3
Antivirus

A

&
Adobe Reader 9

Figura N° 38. Visualizar acceso de eXelLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.4. Acceder al manual de eXeLearning on-line

Desde la cuenta en eXelLearning, se puede acceder a un manual, que
permitira aprender el manejo de este software. Para ello, pulsar el botén
izquierdo del mouse sobre la pestafia “Documentacion” y abrir el enlace:

eXe Learning 2.0. Manual - Tutorial
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Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English
eXeLearning.net Usuario: EduardoBz (20380) - Cerrar sesion

El nuevo eXeLeamin, : B
d Buscar en: -Seleccionauno- |¥| Buscar

o 2 Sa S
Inicio Descargas Foros Actualidad Caracteristicas Documentacién Desarrolladores 3 Seguic

El nuevo eXeLearning » Documentacién indice

Documentacion Manual online

= Cémo lanzar un sonido desde una imagen Preguntas mas frecuentes
= Curso de elaboracidn de materiales para FP

= eXe Learning 2.0. Manual — Tutorial

= eXelearning Portable: contigo a cualquier parte

= Manual eXeLearning 7.2. Hacemos fécil lo sencillo

= eXe_do. el lado oscuro de eXelLeaming

Sub-apartados

= Manual online
= Preguntas mas frecuentes

Figura N° 39. Pestafia documentos
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

En esta pagina pulsar el boton izquierdo del mouse sobre el texto en

color rojo que dice: “Accede al manual”

Espaiiol - Catala - Euskara - Galego - English
eXeLearning.net Usuario: EduardoBz (19310) - Cerrar sesién

El nuevo eXeleamin, .
g Buscar en: - Seleccionauno- | ¥| Buscar

Inicio Descargas Foros Actualidad Caracteristicas Documentacion Desarrolladores M Seguic

El nuevo eXelLeaming » Documentacid » eXe Learning 2.0. Manual — Tutorial

«~ Anterior Siguiente —

eXe Learning 2.0. Manual — Tutorial
Publicado el 12 febrero, 2014 nn ﬂ ﬂ 8

Etiquetas: exe learning 20 exelearning 2.0 exelearning 20 manual tutorial

Conoce todas las mejoras y aprende a trabajar con la nueva version de eXelLearning 2.0 Accede al manual
Encontrards las siguientes secciones

¢Qué es eXe-Leaming?

Instalacién de eXe-Learning

Entorno de Trabajo

Arbol de contenidos

Ventana de edicién

iDevices (repertorio de herramientas)
Estilos que ofrece eXe Learning.
Area de trabajo.

Combinar.

Formatos de exportacion

| i di

6n de ac

Figura N° 40. Acceder a manual

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

112



Se carga una péagina en la cual mediante un menu ubicado en la parte
lateral izquierda de la pagina, se puede navegar por todo el manual o

tutorial de eXelLearning.

Mend Siguiente »

eXeLearning 2.0. Tutorial - Manual
¢ Qué es eXeLearning?

¢QUE ES EXELEARNING?

Introduccion eXelearning es una herramienta de cddigo abierto (open source) que facilita la creacion de contenidos educativos sin

Instalacién necesidad de ser un experto

Entorno de trabajo Instala eXeLearning en tu sistema operativo favorito (Windows, MAC y Linux) y utiliza tu navegador preferido para trabajar
con él

Estructura

Mend principal iTodo lo que esté publicado en Internet y pueda ser compartido, lo puedes incluir en tus trabajos con eXeLeamning! Crea
contenidos con texto, imagenes, videos, audios, animaciones, recursos web2.0... No olvides respetar las licencias y

iDevices y Area de trabajo nombrar al autor. {Compartiendo ganamos todos!

iDevices

eXelearning 2.0

Fusionar elps

Compartiendo los contenidos

Descarga de las fuentes

La flexibilidad de eXeLearning hace que tanto reproducir tus contenidos en local como en la web sea un proceso sencillo
Exporta a HTML, SCORM1.2, SCORM2004, IMS, ePub3 u otros formatos y publica lo que has hecho en la Red, Moodle o
tu plataforma preferida

eXelearning.net es un proyecto abierto. Acércate a eXeLearning.net y plantea sugerencias, mejoras y nuevas utilidades. Tu
colaboracion es bienvenida

Obra publicada con Licencia Creative Commons Reconocimiento Compartir igual 4.0

Siguiente »

Figura N° 41. Visualizar manual
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.5. Entorno de trabajo eXeLearning

El entorno de trabajo de eXelLearning presenta las siguientes partes:
Zona de menu de herramientas.- Permite acceder a menus con distintas
actividades a realizar, como por ejemplo: crear o guardar un proyecto,

importar o exportar paquetes, cambiar los estilos de la interfaz del proyecto,

vista preliminar del proyecto, ayuda on-line, entre otros.
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Zona de organizacion del arbol de contenidos.- Permite organizar la

estructura de las paginas que tendra el proyecto.

Zonade seleccion de actividades.- Permite configurar ciertos parametros

de los contenidos.

Zona o area de trabajo.- Se puede ver y editar los contenidos.

iime Wiime Eme e Zona de Menu de Herramientas

Afiadir pdgina Borrar  Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura

Inicio
Zona Inicio
de
Organizacion
del

Arbol Area de Trabajo.

de Creacidn, edicion, presentacion de
Contenidos contenidos y actividades creadas.

3 (& &

Z%Jna de

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
s

oevcss - Seleccion de

seeencietividades

@ Actividades interactivas

@ Actividades no-interactivas

# Informacién no-textual

@ Informacién textual

Figura N° 42. Entorno de eXeLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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3.6. Crear el arbol de contenidos en eXeLearning

Al iniciar el programa de eXeLearning, instalado en el computador, se
visualiza una pequefia ventana en la cual pide elegir el navegador con el
cual desee el usuario que se ejecute el programa. El navegador puede ser
de entre los que esta instalados en el computador, o bien elegir el
navegador predeterminado por el sistema del ordenador.

Preferencias X

Configuracion general | Avanzado

Seleccionar idioma: es: Espafiol 0

'Eleglr navegador: Navegador predeterminado en su sistema| ¥
Internet Explorer
Mozilla Firefox
Navegador predeterminado en su sistema

Guardar Mostrar esta ventana cuando se inicia eXe [V

Figura N° 43. Elegir navegador

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Después de elegir el navegador, tiene disponible, toda la interfaz del
programa.
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Archivo v Utlidades » Estilos v Ayuda ~
Afadir pdgina Borrar Renombrar

Estructura

Inicio

2 Y &
Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices
iDevices «

H Experimental

# Actividades interactivas

# Actividades no-interactivas

@ Informacion no-textual

# Informacion textual

Autoria Propiedades

Inicio

Figura N° 44. Entorno preparado
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

En la zona de organizacion del arbol de contenidos, se visualiza el

botén “Afadir pagina”, al pulsar se crea una nueva pagina que se ubica por

debajo de la pagina inicio. Predeterminadamente siempre esta presente la

primera pagina “Inicio”.

Archivo v Utllidades ~

Anadir paagina | Borrar
Estructura
= Inicio

Tema

Estilos » Ayuda ~

Renombrar Autoria Propiedades

Tema

Figura N° 45. Afadir pagina
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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En el supuesto que la pagina “Inicio”, es la primera que se visualiza de

un proyecto a disefiar, por ejemplo poner el nombre de “PORTADA” a ésta

pagina. Para ello con un “clic” seleccionar y pulsar el botéon “Renombrar”,

entonces se abre una pequefia ventana para poder editar el nombre de la

pagina seleccionada. Para que surta efecto el cambio realizado, pulsar el

boton “Aceptar”.

Archivo v Utlidades v Estilos v  Ayuda ~

Afadir pdgina  Borrar | Renombrar Autoria | Propiedades

Estructura
= Inicio

Tema Inicio

Figura N° 46. Nuevo Tema

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

T e
Renombra AULOria

Renombrar el nodo "Inicio"

Introduzca el nuevo nombre:
PORTADA

Aceptar Cancelar

Figura N° 47. Renombrar pagina

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Archivo v Utllidades + Estilos~ Ayuda ~

Anadir pagina Borrar Renombrar Autoria Propiedades

Estructura

=) PORTADA

Tema

PORTADA

Figura N° 48. Tema Portada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

De igual modo para cambiar el nombre de la pagina “Tema”, por el de

“PRESENTACION”, proceder con los mismos pasos.

Autoria

Renombrar el nodo "Tema" X

Introduzca el nuevo nombre:
PRESENTACION

Aceptar Cancelar

Figura N° 49. Renombrar tema
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Para borrar una pagina del arbol de contenidos, solamente seleccionar
la pagina y pulsar el botén “Borrar”, a lo cual aparece una ventana para
confirmar o cancelar dicha accion. TOmese muy en cuenta, que de existir
subpéaginas que se deriven de la pagina que se borra, entonces todas

aquellas subpaginas también seran eliminadas.
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B iy Autoria

Estructura

Confirmar X

éBorrar el nodo "INTRODUCCION" y todos sus hijos?

Figura N° 50. Borrar pagina

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Una vez que se ha concluido el diseiio de como estan estructuradas
las paginas que se ha afiadido; paginas a las cuales se debe insertar los
contenidos que se ha de crear, se visualiza la zona de organizacion del

arbol de contenidos, como por ejemplo de la siguiente forma:

Archivo v Utlidades v Estilos v Ayuda ~ I
Afadir pdgina Borrar Renombrar
Estructura
= PORTADA
PRESENTACION

=) CONTENIDOS
3 FACEBOOK EN LA EDUCACION:
+ USANDO LAS HERRAMIENTAS DE FACEE
=) ACTIVIDADES
Crear el Grupo Académico en Facebook
= EVALUACION
Prueba sobre los contenidos de la Guia
NEGOCIACION
= RETROALIMENTACION
Sondeos de Opinion
=) DESPEDIDA

Frase

2 2 & &

Figura N° 51. Arbol de contenidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta
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3.7. Insertar contenidos en eXeLearning
3.7.1. Contenido de texto e imagenes:
Para ingresar texto en una péagina, elegir de la zona de seleccién de

actividades, la opcion “Informacion textual”, luego de entre las opciones que

se despliegan la que dice: “Texto libre”.

Desagrupar los iDevices  Editar los iDevices

iDevices «

4 Experimental

H Actividades interactivas

# Actividades no-interactivas
4 Informacion no-textual

= Informacion textual
Conocimiento previo

Nota

Objetivos

Texto libre

Figura N° 52. Texto libre
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

En la zona o area de trabajo, se genera un cuadro donde se puede
ingresar texto. Este cuadro generado esta encabezado en la parte superior
de una barra de herramientas, entre las cuales, se halla las que permiten
configurar ciertos parametros del texto ingresado, tales como el tamafio de
letra, tipo de letra, subrayada, cursiva, negrita, centrado, justificado,

interlineado, etc.

Todas las herramientas son de facil identificacion por su parecido a

otros programas de uso mas comun como Microsoft Word.
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PORTADA

Texto libre [
USANDO LAS HERRAMIENTAS DE FACEE - o may ) o— — an
e DO LAS HERRAMIENTAS DE FACEE ,]?lum E@iif N & ¢ | parafo  s(8pt) | Aral A~
= ACTIVIDADES » "
9 AbAa@ o@ A VIZH 27 Q0= ¥

i | -

S

x x
A

al

GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK
COMO HERRAMIENTA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

EN LA CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION.

Ruta p » strong » span Palabras 28

Mover A v

Objetivos
Texto lbre

Figura N° 53. Insertar texto

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

De entre las herramientas que se puede visualizar esta aquella que
permite insertar imagenes, la misma que puede ser identificada por un
icono con la imagen de un arbol. Al posicionar el puntero del mouse sobre
el icono, aparece un cuadro de didlogo con la siguiente informacion:

“Insertar / editar imagen”.

J@llgm‘g =
AR S I ol JVI[EH v Emo = A | Qa4
‘LJ_/J‘ | | | | wrme

iE ¢ | Parrafo v 5(18pt) v Arial AW x x| B

© | it spanspmnsesgo. e |
‘ Insertar/editar imagen |
kit b s Ut oA

GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK

Figura N° 54. Icono imagen

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Una vez presionada la herramienta para insertar imagenes, se abre la
siguiente ventana, que permita explorar todos los archivos del computador
en busca de una imagen. Al encontrarla, se debe seleccionar con un “clic”
y pulsar el botdn “Abrir”.
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Seleccionar una imagen X

Esaritorio | Carpeta personal | Mis documentos

e A Nombre « Tamafio  Modificado
# (] Vinaulos
o B Wi & 0.0bytes Mar 21 Abr 2015 18:43:54 GMT "
@0: - 0.0bytes Mar 21 Abr 2015 18:43:56 GMT
B9E =] actividad.ipg 457.6KB  Sab 28 Mar 2015 21:58:16 GMT
8gF =] contenidos.png 25.9KB  Vie 10 Abr 2015 19:14:30 GMT
3 (] Anti Deep Freeze Standard 7./ R -
=] despedida.jpg 26.5KB  Mié 15 Abr 2015 10:00:22 GMT
8 (] DeepFresers-7.30
8 (3 OpenOfice.org 3.2 ) =] encuesta.png 40.2KB  Lun 13 Abr 2015 22:31:02GMT
253 Propuesta = evaipg 123.6KB  Sab 28 Mar 2015 21:37:32 GMT
=3 Imagenes =] Face_Educadores.jpg 12.6KB  Dom 22 Mar 2015 09:11:00 GMT
B cratulas =] Face_Educadores1.jpg 9.4KB Dom 22 Mar 201509:11:28 GMT

i (] dudadania

=] Face_Educadores2.jpg 106.3KB  Dom 22 Mar 2015 09:33:30 GMT
@ (] Crear un Grupo Acaden
(] Desventajas de Facebo. | =3 facepng 7L6KB  Mié 25 Mar 2015 23:26:30 GMT
@ (") Elementos de la Cudad. = facebook_tablet.jpg 43.6KB  Dom 22 Mar 2015 09:28: 14 GMT
@ (] exelearning =] Facebook.jpg 10.1KB  Dom 22 Mar 2015 08:44:20 GMT
@ (] Facebook_para_educac =] facetools.jpg 38.0KB Sab 28 Mar 2015 21:17:04 GMT
@ (] Inmigrantes y Nativos €
=] fecytipg L9MB  Jue 26 Mar 2009 13:23:20 GMT
& () manual facebook
& CJ Portodas =] graduacion.jpg 121.6KB  Lun 13 Abr 2015 19:49:56 GMT
9 Varios v = grupo-facejpg 14.9KB  Jue 26 Mar 2015 09:53:24 GMT
£ 2 =] Harvard.ipg 52.9KB_Dom 22 Mar 2015 08:41:00 GMT ¥
Nombre: | facebook_tablet.jpg|
Tipo: | Image Fies (pg, .jpeg, .png, .gff, .sva) M

Cancelar | Abrir

Figura N° 55. Buscar imagen

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Previo a la insercién de una imagen elegida, se puede ajustar ciertas
configuraciones de la misma. En un primer plano se visualiza la direccion
“url” de la imagen con respecto a su ubicacion en el equipo. Esta “url”, bien
puede ser la de un sitio web, que solo es visible con conexidn a internet.

Por ultimo presionar el boton “Insertar”.

General Apariencia Avanzado Encabezado y pie de foto

General

URL de la imagen l./previews,-’F_Prcpuesta_Imagenes_Varios_faceé

Descripcidn de la
imagen

Titulo [ ‘

lportadal ‘

Visualizacién previa

Figura N° 56. Insertar imagen

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Entonces se visualiza en la zona o area de trabajo, los contenidos de

texto e imagen ingresados, en este caso en la pagina “PORTADA”.

Autoria | Propiedades

PORTADA
8 FACEBOOK BN LA EDUCACION

GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK

COMO HERRAMIENTA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

Jos conts EN LA CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION.
NEGOCIACION
< RETROALIMENTACION
Sondeos de Opridn
3 DESPEDIDA

Copetivos

Texto lore.

Figura N° 57. Visualizar portada

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Para editar el contenido ingresado, en la parte inferior izquierda de la
zona o area de trabajo se encuentra ubicados dos botones. El que tiene el
icono de un lapiz es para editar el contenido y el boton con el icono de una

“X”, es para eliminar el todo el contenido que posea la pagina.

N %)

— - . —

Figura N° 58. Editar y eliminar contenidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Después de realizado los cambios pertinentes, hacer “clic”’, sobre el
boton con imagen de un “visto”, para cerrar el editor y ver una vista
preliminar de cémo queda el area de trabajo, en la pagina en la que el

usuario esta trabajando.

VR SEF JEE SHE

Figura N° 59. Cerrar el editor de contenidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

En la zona de menu de herramientas, se halla el menu “Utilidades”,
aqui se encuentra la opcion “Visualizacion previa”, esta accion permite

tener una vista preliminar de cémo se ve el proyecto.

Archivo v | Utlidades v | Estilos v Ayuda ~

Anadir pag Editor de iDevices
Estructuri Gestor de estilos
5 PORTAD Preferendas 2~
PRES
3 CON Informe sobre recursos
= F Visualizacion previa

as
Actualizar pantalla
Usos de Facebook para los Educa
La buena ciudadania y responsab
Ventajas de usar Facebook

Desventajas de usar Facebook

Figura N° 60. Menu utilidades

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

La visualizacién previa del proyecto, es ejecutar en una nueva

pestafia, que en ese momento el sistema genera automaticamente.

124



0 eXe:PORTADA % | 3 PORTADA
127.0.0.1:51235/Guia_Interactiva_Uso_Educativo_de_Facebook/previe Do
Meni Siguiente »

PORTADA

PORTADA
PRESENTACION GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK

CONTENIDOS
s COMO HERRAMIENTA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

EN LA CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION.

EVALUACION

NEGOCIACION

RETROALIMENTACION

DESPEDIDA

Siguiente »

Figura N° 61. Visualizacion previa
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

3.7.2. Contenido desde YouTube:

Una vez que un video de YouTube esta en reproducir, hacer “clic”
sobre “Compartir”, y luego una barra se despliega, entonces hacer “clic’ en

“Insertar”, y copiar el cédigo embebido que aparece en un cuadro horizontal

gue se despliega.
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(1 Tube]

Uso Responsable de Internet - Ciudadania Digital

¥, W Javier Abrigo

15565
+ Afadira  «§ Compartir  =e« Mas 27 B
Compartir Insertar Enviar por correo

iframe width="420" height="315" src="https://www youtube com/embed/wOZwi5f Qv4" frameborder=' ‘

Figura N° 62. Video de YouTube
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Luego el usuario debe ubicarse en el proyecto creado en eXelLearning,
y accediendo al modo de creacion y edicion de contenido como texto libre;

en la barra de herramientas pulsar la herramienta de “insercion de medios”.

QP | B 7 Us|=E=EZ=E=ZEF|iI=S-1=-|E5E « |rarafo v 4(149pt) v Arial YA x x| B
| X Ga @ Gl | <> @D |48 45 | i 2[fec v mo= SRRy AP
5| I —lj t ‘ &l ‘ ‘mm © | Insertar/editar medio embebido

Figura N° 63. Herramienta para insertar medios
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Aparece una pantalla en donde el usuario va a la pestafia General,
luego elegir la opcidén “iframe” como el Tipo. Y en “Archivo / URL” pegar el
cédigo embebido del video de YouTube. Aqui puede establecer las
dimensiones o tamafio de la ventana donde se reproduce el video en el

proyecto. Finalmente presionar el boton “Insertar”.

General || Avanzado || Fuente || Encabezado y pie de foto |
- General
l Tipo ] iframe ; I

Archive/URL [//www.youtu be.com/embed/wOZvisSf_Qva l

Dimensiones (625 | x[515 | Bloquear relacién de aspecto

- Visualizacion previa

[ Insertar ] [ Cancelar ]

Figura N° 64. Insertar video YouTube

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Entonces el video es visible en el &rea de trabajo del proyecto.
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Uso Responsable de Internet - Ciudadania Digital

Figura N° 65. Video YouTube insertado

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.7.3. Contenido desde Prezi:

Cuando la presentacion de Prezi se encuentra cargada, pulsar el
botéon “Editar’, que se encuentra en la parte inferior del cuadro de la

presentacion. El botén esta resaltado de color azul.
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TUS PREZIS EXPLORA APRENDE Y AYUDA

Los 9 Elementos
de la Ciudadania

Digital
7
be
p— K
l‘ f : o
M A ad”? /N
<Ja

@ Compart

Los 9 Elementos de la Ciudadania Digital

Ciudadania Digital

de Eduardo Beltran Zuleta el 15 de Abril de 2015 « Tus prezis recientes

®0 | W Twittear

Figura N° 66. Presentacion de Prezi
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Se abre una ventana con el cédigo embebido de la presentacion, la

cual se debe copiar.

Insertar prezi

550 : Alto:| 400

<iframe src="https:/iprezi.com/embedly_infus5jafz
I?bgcolor=ffiiff&amp;lock_to_path=0&amp;autoplay=0&
amp;autohide_ctrls=0%" allowfullscreen= v

Copiar codigo al portapapeles

Figura N° 67. Embebido de Prezi
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Luego dirigirse al proyecto en eXelLearning, y acceder al modo de
creacion y edicion de contenido como texto libre; en la barra de

herramientas pulsar la herramienta de “insercién de embebidos”.

v | i= IE « | Parafo v 4(14pt) v Arial AR x x|B

1T B I Um E=SE=EELT
25 | V| 2H QI @O = A& | 2 Vo |4

[ Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) l

Figura N° 68. Herramienta para insertar embebidos
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Aparece una pantalla en donde se debe pegar el codigo embebido de

la presentacion de Prezi, dentro del cuadro en blanco. Finalmente presionar
el botén “Insertar”.

Pegar fragmento de HTML (codigo embebido)
Use CTRL+V para peagar el cédigo en la ventana.

amp;lock to_path=0zamp;autoplay=0zamp;autchide_ctrls=0#"
allowfullscreen="" mozallowfullscreen="" webkitallowfullscreen=""
id="iframe_container" frameborder="0" height="400" width="550">
</iframe>

Figura N° 69. Insertar presentacion Prezi

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Entonces la presentacién es visible en el &rea de trabajo del proyecto.

Los 9 Elementos de |a Ciudadania Digital

byE.dual:do Beltran Z.ulet? . 4{ mt
Digital — .I i

g bt
Yo ‘.
)
Y 7
h Start Prezi
‘t::_:'_'.: ; ;
n’ W~ g 94 /88
e.led an i
B [
&

Figura N° 70. Presentacion Prezi insertada

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.7.4. Contenido desde SlideShare:

Para incrustar un contenido desde la péagina web SlideShare,
entonces una vez que la presentacion se encuentra en primer plano, ubicar
el puntero del mouse, sobre la herramienta con este icono: “<>", y pulsar

esa herramienta.
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@ slideshare Search

Home Leadership Technology Education Marketing

Crear un Grupo

Académico en Facebook

Embed this presentation Bettings Analytics PREE

Crear un Grupo Académico en Facebook

: EduardoBeltranzu (1 SlideShare)

Design

Re-upload

223
O views

Figura N° 71. Presentacion slideshare 1

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

El embebido es generado dentro de un cuadro de lista, esta fraccion

de codigo se debe copiar. Notese que se puede configurar en qué tamafio

de ventana, se desea visualizar este contenido, una vez que se incruste en

el proyecto.
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@ slideshare Search

Home Leadership Technology Education Marketing Design
N
X

Share SlideShare
Email
Embed
B-ifame sr="fwwwislideshare netislidesho wiem bed code/key'3ud) Gaa'yti3uh3 i
‘ width ="4 25" he ight="355" frame border="0" m argin width="0" m arginh eight="0'

scrolling="no" shie="border 1pxsolid #C CC; border-wadth:1px; margin

boftom :5px max-vadth: 100%:" allowfullscreens= </ifram e <divstye="m arqin-Sllhd
Size (pX) 429x367 ¥ Starton slde1 W
WordPress Shoricode g

Edit Privacy Settings Analytics FREE Re-upload

223
© views

Crear un Grupo Académico en Facebook

‘ EduardoBeltranzu (1 SlideShare)

Figura N° 72. Presentacion slideshare 2

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Luego dirigirse al proyecto en eXelLearning, y acceder al modo de
creacion y edicion de contenido como texto libre; en la barra de

herramientas pulsar la herramienta de insercién de embebidos.

AT B I Usm|ESE=EESEF|=-i=-| = iE « | ramafo v 4(14pt) v Arial AR x x|B
| % G2 @ @ R | a0 Y/ EH|QF BO= EEERCAR
| | \

| 1 ! 7~
[ Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) l

Figura N° 73. Herramienta para insertar embebidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Aparece una pantalla en donde se debe pegar el codigo embebido de

la presentacion de SlideShare, dentro del cuadro en blanco. Finalmente
presionar el boton “Insertar”.

Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)
Use CTRL+V para pegar el cédigo en la ventana.
<iframe width="650" height="546" style="display: block;
margin-left: auto; margin-right: auto;"
src="http://www.slideshare.net/slideshow/embed code/46517553"

frameborder="0" marginwidth="0" marginheight="0" scrolling="no">
</iframe>

Figura N° 74. Embebido de Slideshare

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Entonces la presentacién es visible en el area de trabajo del proyecto.

Crear un Grupo

Academico en Facebook
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Figura N° 75. Presentacion SlideShare insertada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.7.5. Contenido desde Educaplay:

Se debe abrir el contenido de educaplay, el cual al cargarse, presenta
en la parte derecha de la ventana, un cuadro, donde se encuentra el cédigo

embebido.

. —
- educoplay L@vaidadu OAutores (O Grupos -

adrformacion.com

* Premium Crear actividad Mi educaplay

® Actividades ~ Recursos educativos Directorio Grupos Rankings Blog

Editar BERNEN FLASH

Educaplay sin publicidad
para ti y tus alumnos

Test | 4 Veces realizada = 1 Me gusta recibidos [Erele(m W Tweet| 0| S+
' Educaplay premium

Prueba sobre Contenidos de la Guia

Prueba sobre Contenidos de la Guia

Prueba sobre contenidos de la guia

Ahora también
sin publicidad
en tu blog

Sensible: Maydsculas/Minusculas Autor
Acentos

Eduardo Beltran

Prueba sobre contenidos de la
guia

& Imprimir

{1 Pantalla completa

Autor: Eduardo Beltran

Compartir
!

L 1

Insertar

Recursos del autor

I";iﬁ ﬁi“ﬂ aha Hi

Afiadira v Notificar contenido inapropiado

Figura N° 76. Contenido de Educaplay
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Educaplay, presenta un enlace y un cédigo embebido por cada una de

sus contenidos. El cddigo que se visualiza debajo del enunciado “insertar”,
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es el que se debe copiar para incrustar este contenido en el proyecto que

se realiza en eXelLearning.

Compartir

http://’www.educaplay.com/esrecursosec

Insertar

Figura N° 77. Embebido de Educaplay

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Luego dirigirse al proyecto en eXelLearning, y acceder al modo de
creacion y edicion de contenido como texto libre; en la barra de

herramientas pulsar la herramienta de “insercion de embebidos”.

T[S v = | = £E « | pamafo v 4(14pt) v Arial AR x x |B
A

b | G| 2H|QI RO = B & | €2 Vou | A

] Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) l

Figura N° 78. Herramienta para insertar embebidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Aparece una pantalla en donde se debe pegar el codigo embebido de
la presentacién de Educaplay, dentro del cuadro en blanco. Finalmente

presionar el botén “Insertar”.
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Pegar fragmento de HTML (codigo embebido)

Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)

Use CTRL+V para pegar el cédigo en la ventana.

<iframe width="680" height="590" style="display: block;
margin-left: auto; margin-right: auto;"
src="http://www.educaplay.com/es/recursoseducativos/1813860/htmlS
/prueba_sobre_contenidos_de_la guia.htm” frameborder="0"></if: rame>|

Figura N° 79. Insertar Embebido de Educaplay

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Entonces la presentacion sera visible en el area de trabajo del
proyecto.

Prueba sobre Contenidos de la
Guia

Prueba sobre contenidos de la guia

Sensible: Mayusculas/Minusculas
Acentos

Autor: Eduardo Beltran

Prueba sobre Contenidos de la Guia

Figura N° 80. Presentacion Educaplay insertada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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3.7.6. Contenido desde PhotoPeach:

Una vez, que se reproduce una presentacion, se observa unicono con
la forma de un lapiz, en la parte derecha del subcuadro de reproduccién de
la presentacion. Al presionar con el puntero del mouse, notar que en la parte
superior del subcuadro de reproduccién de la presentacion, aparece un
cuadro con el respectivo codigo embebido, el cual se copia a portapapeles

con solo presionar el botéon “COPY”.

Creators EduardoBel .. | Upgrade! | Settings | Help | Log

8 Ciudadania Digital
"% g

Ciudadania Digital on PhotoPeach <iframe width="445" height="296" COPY
Ciudadania Digital on PhotoPeach <iframe width="445" height="296" COPY

T ATASHSASASIN A ﬂﬂgﬂ W’I

&

Figura N° 81. Presentacion de PhotoPeach

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Luego dirigirse al proyecto en eXelLearning, y acceder al modo de
creacion y edicion de contenido como texto libre; en la barra de

herramientas pulsar la herramienta de “insercion de embebidos”.

QT B 7 Umx|E=E==2T|:
| X Ga @ o o RO |4 5% | V| ZH| QS O = EACAR YR AP
| | \

i
4
i
4

= i « | Parafo v 4(14pt) v Aial AR x x|B

1 1 1 v~
[ Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido) l

Figura N° 82. Herramienta para insertar embebidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Aparece una pantalla en donde se debe pegar el codigo embebido de

la presentacién de PhotoPeach, dentro del cuadro en blanco. Finalmente
presionar el boton “Insertar”.

Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)
Use CTRL+V para pegar el cédigo en la ventana.

<iframe width="650" height="432" src="http://photopeach.com/embed
/16e4bnd” frameborder="0" allowfullscreen=""></iframe>

Figura N° 83. Embebido de PhotoPeach

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Entonces la presentacion es visible en el area de trabajo del proyecto.

i 7 d i I
iadanf dina

~

Figura N° 84. Presentacion PhotoPeach insertada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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3.7.7. Contenido desde Calameo:

Ubicar el puntero del mouse sobre la presentacion deseada, entonces
aparece una pequefa ventana de tres herramientas. Al hacer “clic’, en la
herramienta del extremo derecho, se despliega una lista de opciones de

entre las cuales se debe seleccionar la opcion “Incrustar”.

calameo

ALGIN R LR PUBLICACIONES FAVORITOS

Todas las carpetas Seleccionar

Mis publicaciones

Facebook para educadores

© & -
Compartir
Incrustar
Descargar
Visién de conjunto
Anadir a favoritos

Ver estadisticas

Desactivar

Editar tabla de contenidos
Editor de enlaces

Copiar vinculos...

Mover a otra carpeta

Subir una nueva version r

Eliminar

Figura N° 85. Presentacion de Calameo 1

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Se abre una ventana donde se debe seleccionar la opcion “HTML” y
luego presionar el botén “COPIAR”, para copiar el cédigo embebido de la

presentacion al portapapeles.

Incrustar esta publicacion

a Los Educadores

eer mas publicaciones en Calameo

@ HTML O WordPress O Joomla!

iv style="text-align.center;"><div style="margin:8px Opx 4px;"><i COPIAR

Personalizar opciones

Figura N° 86. Embebido presentacién de Calameo

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Luego dirigirse al proyecto en eXelLearning, y acceder al modo de
creacion y edicion de contenido como texto libre; en la barra de

herramientas pulsar la herramienta de “insercion de embebidos”.

2T | = - =~ | iE £E ¢ | Parrafo v 4(14pt) - Arial AR x x| B

- | =
| % G @ fn R0 | 4 4% | JIZ2H| QI BO= & E QT | A

l Pegar fragmento de HTML (cédigo embebide) ‘

Figura N° 87. Herramienta para insertar embebidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Aparece una pantalla en donde se debe pegar el codigo embebido de

la presentacion de Calameo, dentro del cuadro en blanco. Finalmente
presionar el boton “Insertar”.

Pegar fragmento de HTML (cédigo embebido)
Use CTRL+V para pegar el codigo en la ventana.
<iframe width="674" height="437" style="margin: 0 auto;"
src="http://v.calameo.com/?bkcode=0033215537e7blée9ddébs
amp; view=booksamp;clickto=viewsamp;clicktarget=_seli”
frameborder="0" scrolling="no" allowtransparency=""
allcw:’ullscreen=""></i:'rame>|

Figura N° 88. Embebido de Calameo

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Entonces la presentacion es visible en el area de trabajo del proyecto.

Usos De Facebook Para Los Educadores

Facebook para educadores

Hﬂ'ﬂ*‘r\ﬂ B
Lalallicy =

Wi

1118 R

Leer méas publicaciones en Calaméo

Figura N° 89. Presentacion Calameo insertada

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

142



3.8. Guardar un proyecto de eXeLearning

Para guardar el proyecto creado en eXelLearning, se debe ir a menu

“Archivo”, luego elegir la opcion “Guardar como...”

Archivo ~ | Utlidades » Estilos v Ayuda ~
Nuevo brar
Ventana nueva
Abrir
Proyectos recientes... P

ACION:

i vs. Nativos

Guardar

Guardar como..,

ara los Educa

Imprimir
y responsab
Importar p ebook
Facebook
Exportar P NTAS DEFA
Fusionar ELPs p Facebook
rivacidad y ¢
Salir

Grupo de Chat

Figura N° 90. Menu archivo
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Se abrird una ventana que permite explorar los archivos y elegir el
lugar donde se guarda el archivo del proyecto. Escribir un nombre del

proyecto y pulsar el boton “Guardar”.
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Guardar fichero X

Guardar en: | Escritorio | Carpeta personal | Mis documentos Crear carpeta
ag/ A  Nombre Tamafio  Modificado
z23c = 4.0KiB Vie 8 May 2015 17:57:11 GMT

# [ SRecydle.Bin 3 8.0KB Vie 8 May 2015 17:57:19 GMT

@ (2 Archivos de programa
@ £} MSOCache
# 4 PerfLogs
(] ProgramData
@ 4 System Volume Information
= 3 Usuarios
# [ Acceso publico
@ (] Default
[El==lop:]
# (] AppData
# [ Bisquedas
# (] Contactos
# [_] Descargas
—J Documentos
= Escritorio
# [ Favoritos
# (] Imégenes
# (] Juegos guardados

8 [ Misica

Nombre:  Mi Proyecto

Tipo:  Ficheros de paquete eXe 2

Cancelar | Guardar

Figura N° 91. Menu archivo

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Se notifica si se ha guardado o no el archivo.
ey ——

Paguete guardado en: C:\Users\PC 28\Documents\Mi Proyecto.elp

Aceptar
e ——

Figura N° 92. Mensaje de confirmacién
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

El archivo guardado se visualiza de la siguiente forma. Cabe acotar
gue este archivo para que pueda ser reconocido por la computadora, la
misma que debe tener instalado el programa eXelLearning para que pueda

ser ejecutada. El archivo tiene como icono al logo de exelLarning.
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= Documentos
Inicio Compartir Vista
v b » Esteequipo » Documentos
»
Eivoiias Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
@ Descargas 9 Mi Proyecto 05/2015 17:58 eXe Package File 2.077KB
B Escritorio

Figura N° 93. Ver archivo eXeLearning

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

3.9. Exportar un proyecto de eXeLearning

Para que el proyecto pueda ser visualizado en cualquier computador,

se tiene que exportarlo a un formato que cualquier ordenador, e incluso

cualquier sistema operativo lo reconozca.

Ir a menu “Archivo”, luego se debe elegir la opcién “Exportar”, luego ir a

opcién “Sitio web” y a continuacion seleccionar la opcion “Archivo

comprimido ZIP”.

Archivo v | Utlidades v Estilos v  Ayuda ~
Nuevo sbrar Autoria | Propiedades
Ventana nueva
o " PORTADA
Proyectos recientes... 4
ACION:
Guardar %
i vs. Nativos GUIA N
Guardar como...
) ara los Educa COM(Q
Imprimir
y responsab
Importar p ebook
Farshank
Exportar b Estandar educativo P
" 3 2
Fusionar ELPs Sitio web g Carpeta auto-contenida
Salir Fichero de texto plano Archivo comprimido ZIP
h >
T e L Ustad Mobile Pagina html Gnica
Paginas
XLIFF
Hacer una pregunta 53
£ EPUB3
5 ¥ (4 ¥
—

Figura N° 94. Exportar proyecto

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Se abre una ventana que permite explorar los archivos y elegir el lugar

donde se guarda el archivo comprimido ZIP del

proyecto. Escribir un

nombre del archivo comprimido y pulsar el botén “Guardar”.

Exportar paquete de sitio web como

Guardar en: Escritorio | Carpeta personal | Mis documentos
23/ A Nombre = Tamafio
=l Lol £ 4.0KB
# (] SRecyde.Bin 5. 8.0KiB

& (] Archivos de programa
@ ) MsOCache
o 4 PerfLogs
# (] ProgramData
# 4 System Volume Information
= 3 Usuarios
& () Acceso publico
& ] Default
=2{3IPC28
&[] AppData
# [ Busquedas
& [_] Contactos
# [ Descargas
—J Documentos
# [ Escritorio
@[] Favoritos
# [ Imdgenes
# |1 Juegos guardados

# [ Mdsica

Nombre: | Mi Proyecto 1

Tipo: | Fichero Zip SCORM/IMS

X ¥
Crear carpeta

Modificado
Vie 8 May 2015 18:03:22 GMT
Vie 8 May 2015 18:03:22 GMT

v

Cancelar | Guardar

Figura N° 95. Explorar archivos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Se notifica si se ha guardado o no el archivo comprimido ZIP del

proyecto creado.

Aceptar

Exportado a C:\Users\PC 28\Documents\Mi Proyecto 1.zip

— —

Figura N° 96. Notificacion de exportado

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

146



El archivo guardado se visualiza de la siguiente forma.

[N S Herramientas de carpeta comprimida
Inicio Compartir Vista Extraer
ii:—w v 1 | » Esteequipo » Documentos
-
1 . Nombre Fecha de modifica... Tipo Tamafio
 Favoritos
@ Descargas 9 Mi Proyecto eXe Pac 2.077 KB
B Escriterio & MiProyecto 1 Archivo WinRAR Z... 2.243KB

=, Sitios recientes

Figura N° 97. Visualizar archivo exportado

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Proceder a descomprimir el archivo ZIP, y luego acceder a la carpeta

descomprimida, en donde se visualiza los archivos del proyecto.

I 3 Heramientas de imager Mi Proyecto 1 =19 -l

L

- 1 » Esteequipo » Documentos » MiProyecto 1

Favortos
. Y mm \
B Oecamges g © | B € > W

7 7 7
W Escrtonio actmdad tradade: base common contendos P content.dat  contentasd  contentvd ear_el_gr vear_una_c  despedide
Sitios recientes . upo_acadm  venta_en_f
ico_en face  acebook
book
. o \
. [ = z =
Documentos : - )
o face Face Educa Facefducs Facefduca  Facebook  facebooke facebookt facetools
& Escritonio usar_fa dores dores! dores2 n_la_educa ablet
& Imagenes cebook <3
¥ Misica ah
N S B ’ i " i .
favicon frase gaduscion grupo dec  gupos  haceruns_  haceruns.  Havard  iconactivit icon_sssess iconassgn icon attenti  iconcalke  icon_casest
hat preguntae  videolama y ment on udy
n_el_grupo de
y_pgine
; e B E | } B & e
P @ © ® w» o , - A <
_define  icon_diagn con_e jour icon_expeni  icon_galler icon_generi  iconinter  iconkeyp iconmuli iconobject icon prekn icon prese
osis na ment y ¢ omts med s owledge nt
3 . I 3 > - £
? < \ £ “ (=1 () 7 s ” 1=
D flashplayeri7hai  icon_questi icon_readin icon_reflect icon review icon_summ  icon_synth  icontechn  icon time  icon_web | index inmigrante  la_buenaci  logo_camer Mark
S cn ion i fogy ” s_digitales dana_y
Unidad deCD (GO N 9 o a esis olog, esource digts dadana y_ .
digitales  idad_digital
W Red
" + —S
7 7
! — ° » . " |
modemo!  my hesder myhesder my hidesh myimshe  myjs my_list go  my_nav_e na gociscin  opinion pginas  popup_bg
. ow
- —
- ) ‘ 'y ‘ \ ‘
s 4 s 7 7 s
— E L1
relojl restriccion  retroalimen  siglos sondec  sondeos.de usando_las  usosdefs  ventajes de
tacin opinin _hemamien cebook par _usar_faceb
tas_de_face  a_los_educ ook
book adores

Figura N° 98. Proyecto descomprimido

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Para ejecutar el proyecto, buscar el archivo “index” o inicio, al cual se

da doble “clic” para abrir el proyecto de eXelLearning guardado como un
sitio web.
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S P
N
<> m S
icon_preknowled icon_present icon_question
ge
icon_web_resour index inmigrantes_digit
ce ales_vs_nativos_d
igitales

Figura N° 99. Ejecutar proyecto

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

El proyecto de eXelLearning se ejecuta a traves del navegador de
internet predeterminado por el sistema operativo del computador. En el
caso de tener dos o mas navegadores de internet, se puede elegir el que

se desee.

Para el caso de visualizar el proyecto, no es necesario que el
computador disponga de internet, pero entendiendo que al realizar los
contenidos del proyecto, se ha insertado contenidos enlazados
directamente de sitios web en linea, el computador necesita de internet

para reproducir aguellos contenidos que lo requiera.

teni

PORTADA
PORTADA
PRESENTACION

of

GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK

COMO HERRAMIENTA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

£S EN LA CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION.
EVALUACION

ENLACES DE INTERES

FRASE

Figura N° 100. Visualizando proyecto
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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UNIDAD IV:

v

GUIA

INTERACTIVA




Menu 1. Portada

Meni Siguiente »

PORTADA
PORTADA
PRESCATACKN GUIA INTERACTIVA PARA EL USO ADECUADO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK
OBJETIVOS
CONTENIDOS
ACTIVIDADES EN LA CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION.
EVALUACION
ENLACES DE INTERES

COMO HERRAMIENTA COLABORATIVA EN LOS PROCESOS DE APRENDIZAJE

FRASE

Figura N° 101. Portada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta
Menu 2. Presentacion

PRESENTACION

_f facebook

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS
ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Esta guia, tiene como finalidad, potenciar el uso adecuado de la red social Facebook como una
herramienta de colaboracion en las actividades académicas. Este trabajo esta dirirgido a todos los
involucrados en el drea nente a y de la Carrera de

Contabilidad y Computacién de la Facultad de Educacién, Ciencia y Tecnologia.

_= Contabilidad
= COMputacion
|

&R ¥

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 102. Presentacion
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Menu 3. Objetivos

Menu « Anterior  Siguiente »

OBJETIVOS
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS

ACTIVIDADES
EVALUACION

ENLACES DE INTERES
e -

= Identificar los entornos de la red social Facebook para el uso adecuado de esta herramienta en
los procesos colaborativos del aprendizaje.

a Aprovechar los recursos que tiene la herramienta de la red social Facebook para la transferencia
de materiales educativos

=@ Permitir el trabajo colaborativo para la creacion y reutilizacion de materiales en equipo.

= Crear grupos académicos de aprendizaje para compartir informacion.

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 103. Mend, objetivos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Menu 4. Contenidos

Mend « Anterior  Siguiente »

CONTENIDOS
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS

CONTENIDOS

FACEBOOK EN LA EDUCACION:

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE.

ACTIVIDADES

EVALUACION
ENLACES DE INTERES

FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 14. Menu, contenidos

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Submenu 4.1. Facebook en la educacion

FACEBOOK EN LA EDUCACION:

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS
FACEBOOK EN LA EDUCACION:

Inmigrantes Digitales vs. Nativos

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA

PACIE
ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Figura N° 1052. Submenu, Facebook en la educacion
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Opcion 4.1.1. Inmigrantes Digitales vs. Nativos Digitales

Inmigrantes Digitales vs. Nativos Digitales

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS Inmigrantes Digitales vs. Nativos Digitales
by Eduardo Beltran Zuleta
CONTENIDOS =
FACEBOOK EN LA EDUCACION

Inmigrantes Digitales vs.
Nativos Digitales

FACEBOOK BAJO LAMETODOLOGIA
PACIE

ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Anterior

guiente »

Figura N° 106. Opcién, inmigrantes digitales vs nativos digitales

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.1.2. ;Qué es Facebook?

Meni «Anterior  Siguiente »
¢Qué es Facebook?
PORTADA
PRESENTACION Es un sitio web, perteneciente al grupo de redes sociales existentes. Esta en particular se
OBJETIVOS caracteriza por ser una red social muy popular y en crecimiento. Nace como una plataforma que
CONTENIDOS permitia comunicarse a los estudiantes de la Universidad de Harvard en Estados Unidos. En 2004 de
FACEBOOK EN LA EDUCACION: la mano de su creador Mark Zuckerberg, se lanza una version interactiva que se la puede encontrar en

la web desde cualquier parte del mundo. También se lo puede encontrar como aplicacion para

tes Digitales vs. Nativos I N N
teléfonos méviles llamados “Smartphones o inteligentes™ de gama media y alta

Harvard

University

EBOOK BAJO LA METODOLOGIA

PACIE

ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

¢ Anterior  Siguiente »

Figura N° 107. Opcion, ¢Qué es Facebook?
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Opcidén 4.1.3. Usos de Facebook para los Educadores

Meni « Anterior  Siguients »

Usos de Facebook para los Educadores
PORTADA
PRESENTACION Usos De Facebook Para Los Educadores
OBJETIVOS
CONTENIDOS

FA

OK EN LA EDUC,

Introduccion a Faccbook para cducadores

Inmigrantes Digit
Digitales

¢Qué es Facebook

Usos de Facebook para los
Educadores

SCTVIMDES calaméo DI 210 (@[] [0)] [
EVALUACION Leer mds publicaciones en Calaméo

ENLACES DE INTERES

FRASE

o
a

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 108. Opcién, usos de Facebook para los educadores

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.1.4. La buena ciudadania y responsabilidad digital

Menu « Anterior  Siguiente »

La buena ciudadania y responsabilidad digital

PORTADA

ERESENTACION En la educacién tradicional, los educadores han ensefiado cémo comportarse con los demds. Con

OBJETIVOS el auge de los llamados “medios sociales virtuales”, los educadores han de continuar con este trabajo,

CONTENIDOS pero esta vez direccionando a la red, debatiendo con los estudiantes cuales sony no son acciones de
FACEBOOK EN LA EDUCACION comportamiento adecuado en linea

Inmigrantes Digitales vs. Nativos Maltrato, acoso, discriminacién, injurias, insultos, inmoralidad, estafas, robo de identidad etc.,
Bigalas ocurren en la web. El educador y la comunidad educativa, deben tratar temas como la adiccion a las
nuevas tecnologias y sus consecuencias. Asi también de explorar de qué herramientas de seguridad,

Usos de Facebook para los disponen los medios de redes sociales, que se utilizaran.
Educadores

¢Qué es Facebook?

La buena ciudadania y
responsabilidad digital

Ventajas de usar Faceboo

Desventajas de usar Fac

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PAC.E

ACTIVIDADES
EVALUACION

ENLACES DE INTERES
FRASE

Figura N° 109. Video, uso responsable del internet
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

—

Figura N° 110. Video, cuidado con lo que subes al internet
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Los 9 Elementos de la Ciudadania Digital

by Eduardo Beltran Zuleta

Digital

L
‘.: N Start Prezi

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 111. Presentacion, elementos de la ciudadania digital

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Opcion 4.1.5. Ventajas de Usar Facebook

Menti « Anterior  Siguiente »

Ventajas de usar Facebook

PORTADA

PRESENTACION

OBJETIVOS VENTAJAS DE USAR FACEBOOK
by Eduardo Beltran Zuleta

CONTENIDOS

FACEBOOK EN LA EDUCACION:

Inmigrantes Digitales vs. Nativos

Digitales
¢Qué es Facebook? D E

Usos de Facebook para los
Educadores

La buena ciudadania y
responsabilidad digital

= facesmnpml OOk
Desventajas de usar Facebook ‘ |

Ventajas de usar Facebook

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

ACTIVIDADES

EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 112. Opcidn, ventajas de usar Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.1.6. Desventajas de Usar Facebook

Meni « Anterior  Siguiente »
Desventajas de usar Facebook
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS DESVENTAJAS DE FACEBOOK
by Eduardo Beltran Zuleta
CONTENIDOS =
FACEBOOK EN LA EDUCACION: '
Inmi s a datiy °
igrantes Digitales vs. Nativos

Digitales

£Qué es Facebook?

L

responsabilidad dig Start Prezi

Ventajas de usar Facebook

s Facebook

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

ACTIVIDADES

EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 113. Opcion, desventajas de usar Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Submenu 4.2. Usando las herramientas de facebook

Mend «Anterior  Siguiente »

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE FACEBOOK

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS
FACEBOOK EN LA EDUCACION:

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

Crear una cuenta en Facebook

Configuraciones de Privacidad y
Seguridad

Grupos
Grupo de Chat
Paginas

Hacer una pregunta en el grupo
y pgina

Hacer una videollamada

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

ACTIVIDADES
EVALUACION

ENLACES DE INTERES
FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 114. Submend, usando las herramientas de Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcidn 4.2.1. Crear una cuenta en Facebook

Crear una cuenta en Facebook
PORTADA
PRESENTACION

Como dnico requisito, esta el poseer una direccion de correo electronico, al cual nos liegard un

OBUETIVOS mensaje con un link al que debemos acceder, para validar fa cuenta de Facebook que se haya creado
CONTENIDOS Luego para continuar en la pagina de Facebook, realizando los iiimos pasos previo a la habilitacion
mssas on total de la cuenta y empezar su uso

rear una cuenta en Facebook

nfiguraciones de Priva

ACTIVIDADES
EVALUACION

FRASE

ENLACES DE INTERES [

Figura N° 115. Opcién, crear una cuenta en Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Opcion 4.2.2. Configuraciones de Privacidad y Seguridad

Configuraciones de Privacidad y Seguridad
PORTADA

PRESENTACION

clase de ataque, como el acoso en la red

Estas configuraciones nos permiten proteger la privacidad del contenido de nuestra cuenta de
OBUETIVOS Facebook, podremos elegir quienes podrén tener acceso para mirar, publicaciones, fotografias y
CONTENIDOS videos subidos, etc. que hemos realizado. También podemos bloquear para que desde ciertas cuentas
no puedan encontramos en Facebook, evitando por ejemplo, a personas que pretendan realizar aiguna

Configu
¥ Seguridad

F LAMET
ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Figura N° 116. Opcién, configuraciones de privacidad y seguridad

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcién 4.2.3. Grupos

Grupos
PORTADA
PRESENTACION Aligual que en la vida real, donde estamos vinculados a diferentes grupos, que persiguen intereses
OBUETIVOS que tienen nuestra atencién. En Facebook, sus usuarios pueden conformar grupos de cualquier tipo,
CONTENIDOS como el de amigos de la universidad, del club, de investigacion, de trabajo, etc
E E
A
JSAR HI
ar ur
g > © e
oL
Grupos

. "
Pégi - X
Ha . s
. MET
ACTIVIDADES -
EVALUACION 8 fhans .
ENLACES DE INTERES ; o Uome
FRASE -

Figura N° 117. Opcién, grupos
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Opcidn 4.2.4 Grupo de Chat

Grupo de Chat

PORTADA

PRESENTACION Los grupos de chat nos permiten, tener conversaciones en tiempo real en una misma ventana

OBJETIVOS
CONTENIDOS

ACTIVIDADES
EVALUACION

ENLACES DE INTERES

FRASE

Figura N° 118. Opcidn, grupo de chat
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

158



Opcibn 4.2.5. Paginas

Men « Anterior
Paginas
PORTADA
PRESENTACION Podemos crear paginas, ya sea para promocionar o publicitar en la red social Facebook, nuestro
OBJETIVOS negocio, empresa, producto, evento a realizarse, efc. El requisito previo para poder crear una pagina
CONTENIDOS en Facebook, es de disponer de una cuenta ya creada en esta red social
FACEBOOK EN LA EDUCACION
Joomo crear una pagina en Facebook |
SANDO LAS HERRAMIENTAS DE
YOK

Paginas

Hacer una pregunta en el grupo

y pagina

r una videollamada

OK BAJO LA METODOLOGIA

ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Siguiente »

Figura N° 119. Opcion, paginas
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Opcion 4.2.6. Hacer una pregunta en el grupo y pagina

Menu «Anterior  Siguiente »

Hacer una pregunta en el grupo y pagina

PORTADA

PRESENTACION Facebook permite realizar una pregunta ya sea para los miembros de un grupo o los miembros de
OBJETIVOS una pagina. La pregunta permite dar opciones de respuesta, y conforme cada miembro responda, se
CONTENIDOS indicard cuales miembros han votado por cada una de las opciones. Esta herramienta permite

faciimente tener una votacion "ON LINE", para toma de decisiones del grupo, o bien para que por
ejemplo un negocio que se publicita en una pagina, sepa el comentario de sus clientes sobre uno de
sus productos

Paginas

Hacer una prequnta en el grupo
¥ pagina

Fa
PACIE

ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 120. Opcién, hacer una pregunta en el grupo y pagina

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.2.7. Hacer una videollamada

Meny «Anterior  Siguiente »
Hacer una videollamada

PORTADA

PRESENTACION Si tener una conversacion en el chat en tiempo real, ya es algo muy bueno, pues realizar una

OBJETIVOS videollamada, para ver a tu amig@ en tiempo real serd genial Para que esto suceda, los dos usuanos

CONTENIDOS de Facebook deben disponer en ese momento de una laptop o PC de escritorio, equipada con una

webcam y un micréfono.

Hacer una pregunta en el grupo
pégina
Hacer una videollamada
FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

«Antenior  Siguiente »

Figura N° 121. Opcién, hacer una videollamada
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Submenu 4.3. Facebook bajo la metodologia p.a.c.i.e

Meni «Anterior  Siguiente »

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA PA.C.I.E.
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS

FACEBO

USANDO LAS JIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACLE

ACTIVIDADES

e

oo \ facebook il v
LCapacitacién

Figura N° 122. Submenu, Facebook bajo PACIE
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.3.1. ;,Qué es P.A.C.L.E?

Mena « Anterior  Siguiente »

¢Qué es PACIE?
PORTADA

PRESENTACION

OBJETIVOS 5 Q-
CONTENIDOS . ")

‘m

' 4
USANDO LAS HERRAMIENTAS DE

FACEBOOK P.A.C.[.E.

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

FACEBOOK EN LA EDUCACION

Es una metodologia de trabajo en linea, a través de herramientas virtuales que facilita la incursion

¢Qué es PACIE? i i X " X i
del elearning dentro de los procesos educativos, sea en sus modalidades presencial, semipresencial y

Fases de Ia Metodologia PACIE

a distancia.
Cémo crear la asignatura en
Facebook con PACIE Esta metodologia busca incluir las TIC's dentro de los procesos educativos, pero ya no solo girando
ACTIVIDADES entorno al estudiante, sino enfocarse mucho mas en el docente que es el eje en todo el proceso.
EVALUACION El nombre de PACIE se forma de las iniciales de sus fases, como son: presencia, alcance,
ENLACES DE INTERES capacitacion, interaccion y e-learning.

FRASE

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 123. Opcion, qué es PACIE

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Opcidn 4.3.2. Fases de la Metodologia PACIE

Menu « Anterior  Siguiente »

Fases de la Metodologia PACIE

PORTADA

PRESENTACION y =

OBJETIVOS Fases de la Metodologia P.A.C.L.E.
by Eduardo Beltran Zuleta

CONTENIDOS

FACEBOOK EN LA EDUCACION

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

¢Qué es PACIE?

Fases de la Metodologia PACIE

Como crear la asignatura en
Facebook con PACIE

ACTIVIDADES

EVALUACION
ENLACES DE INTERES

FRASE

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 124. Opcion, fases de PACIE

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Opcion 4.3.3. Cémo crear la asighatura en Facebook con PACIE

Ment « Anterior  Siguiente »

Como crear la asignatura en Facebook con PACIE

PORTADA
FRESENIACION Crear Asignatura en Face on método PACI
OBJETIVOS 0 . o4 ne

- P 3
CONTENIDOS i

FACEBOOK EN LA EDUCACION

USANDO LAS HERRAMIENTAS DE
FACEBOOK

2K

FACEBOOK BAJO LA METODOLOGIA
PACIE

E*: B

Eal

¢Qué es PACIE?

Fases de la Metodologia PACIE + : ‘v

Como crear la asignatura en
Facebook con PACIE

ACTIVIDADES

EVALUACION
ENLACES DE INTERES

FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 125. Opcion, crear asignatura con PACIE

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Menu 5. Actividades

Menu « Anterior  Siguiente »

ACTIVIDADES
PORTADA

PRESENTACION

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

Crear el Grupo Académico en
Facebook

Crear una Asignatura en Facebook
con metodologia PACIE

EVALUACION

ENLACES DE INTERES

FRASE

« Anterior  Siguiente »

Figura N° 126. Menu, actividades
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Submenu 5.1. Crear el grupo académico en facebook

Submenu 5.2. Crear una asignatura en facebook con metodologia

Pacie

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS
ACTIVIDADES

Crear el Grupo Académico en
Facebook

rearuna

EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Anteiior  Siguiente

Crear el Grupo Académico en Facebook

En la siguiente presentacion, se expone actividades que el o la docente deben realizar para
consolidar un grupo académico, que cumpla el fin para el cual se lo vaya a crear, sin ovidar de otros
puntos muy importantes a tener en cuenta en el transcurso de las actividades académicas apoyadas
con la colaboracién de la herramienta necesaria que brinda la red social Facebook

Crear un Grupo

Academico en Facebook

Figura N° 127. Submenu, crear el grupo académico en Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltrdn Zuleta

Menti

PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
CONTENIDOS
ACTIVIDADES

3Upo Acagémico en

con metodologia PACIE
EVALUACION
ENLACES DE INTERES
FRASE

Crear una Asignatura en Facebook

Crear una Asignatura en Facebook con metodologia PACIE

En la siguiente presentacion, se da a conocer al docente como crear una asignatura en Facebook
en base a la metodologia PACIE. Para lo cual se explica la estructura a desarrollar y puesta en
ejecucion con los estudiantes, dando cumplimiento a la fase de interaccion que permite sociabilizar y
compartir los contenidos que seran objeto de estudio en una asignatura. Previo a la creacion de la
asignatura, es recomendable que se haya realizado las actividades indicadas para crear un grupo
académico, que las puede indicar en la seccion anterior de esta guia, o puede dirigirse a este link
http:/www slideshare netEduardoBeltranzu/crear-un-grupo-acadmico-en-facebook?ref=hitp

127.0.0.1:512¢

Guia Interactiva Uso Educativo de Facebook/authoring

Crear una Asignatura en [RASEE]
Facebook con m

Metodologia PACIE %i;@
S

%
- J
-~
T
= % I
P.A.C.LE. ”
Por: Eduardo Belfran S

Crear una asignatura en facebook from EduardoBeltranzu

Figura N° 128. Submend, crear asignatura con PACIE

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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Menu 6. Evaluacién

Mend «Anterior  Siguiente »

EVALUACION
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
| CONTENIDOS
ACTVIDADES
EVALUACION

Prueba sobre los contenidos de la
Guia

ENLACES DE INTERES
FRASE

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 129. Menu, evaluacién
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Submenu 6.1. Prueba sobre los contenidos de la guia

Mend «Anterior  Siguiente »

Prueba sobre los contenidos de la Guia
PORTADA
PRESENTACION
OBJETIVOS
| CONTENDOS

SRS Prueba sobre Contenidos de
la Guia

ACTIVIDADES
EVALUACION Prueba sobre contenidos de la guia

Prueba sobre los contenidos de la
Guia

ENLACES DE INTERES \ /

Sensible: [ Mayusculas/Mindsculas
FRASE

(%) Acentos

Autor: Eduardo Beitran

Estimado /a docente, le invitamos a que realice la presente prueba, para una autoevaluacion, una
vez que ha explorado los contenidos anteriores de ésta guia interactiva sobre el uso educativo de la red
social Facebook

Prueba sobre Contenidos de la Guia

«Anterior  Siguiente »

Figura N° 130. Submen, prueba sobre los contenidos de la guia

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

164



Menu 7. Enlaces de interés

Menu
ENLACES DE INTERES
PORTADA
PRESENTACION Material de repaso de los contenidos vistos.
OBJETIVOS
CONTENIDOS
ACTIVIDADES
EVALUACION
ENLACES DE INTERES ¢Vas a salir? Sigue en contacto
— Mg facebboi.com ) mdvi 4 |

FRASE

« Anterior Siguiente »

Guia Répida de Faceboo on PhotoPeach

B Nciddani
=

Digital on
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Figura N° 131. Presentacion, guia rapida de Facebook

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta

Figura N° 132. Presentacion, ciudadania digital

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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EL FACEBOOK EN LA ESCUELA
APRENDER A TRAVES DE LA RED SOCIAL
o 2n:sAa Ines

0:.00

« Anterior  Siguiente »
Figura N° 133. Video, Facebook en la escuela
Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
Menu 8. Frase
Menu « Anterior

PORTADA

PRESENTACION

OBJETIVOS

CONTENIDOS

ACTIVIDADES

EVALUACION

ENLACES DE INTERES

FRASE

FRASE

“Con el uso educativo de Facebook, el Docente del siglo XXI, dispone de una
herramienta que le permita llegar hasta donde se encuentre el estudiante, para continuar
con la buena marcha de los procesos de aprendizaje colaborativo y no dejar que ningun
estudiante se quede atras”.

Eduardo B.

« Anterior

Figura N° 134. Submenu, frase

Elaborado por: Héctor Eduardo Beltran Zuleta
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6.7 IMPACTOS

SOCIAL

La guia para el uso adecuado de Facebook busca generar un cambio
de cultura, fomentando la responsabilidad tecnolégica y fortaleciendo aquel
conocimiento colectivo que se forma en esta sociedad de la informacion,
todo cambio que afectara a la sociedad, no debe dejar tambalear sus
principios y valores como sociedad, usando las nuevas tecnologias para
fortalecerse y no fragmentarse fruto de adicciones y mecanizacion del estilo

de vida de la sociedad.

EDUCATIVO

Con la aplicacion de la guia interactiva para el uso adecuado de
Facebook, se permiti6 a docentes y estudiantes, ver los beneficios que
pueden obtener de esta red social, al aprovechar en los procesos de
enseflanza y aprendizaje, encontrando nuevas estrategias para el
fortalecimiento de la educacion. Y aun mas, una educacion sin fronteras
gracias a que, el docente y estudiante podran estar mas cerca, a pesar de

barreras fisicas que hacen limitada el acceso por todos a un aula.

TECOLOGICO

Se gener6 un impacto tecnolégico muy positivo en docentes y
estudiantes, que conocieron una nueva forma de ensefar y aprender,
usando los recursos de la red social Facebook. Se evidencié como con la
ayuda de la tecnologia, docente y estudiante, “hacen aula” fuera de ella en
un sitio virtual, el cual resulta incluso mas atractivo que acudir a clases en
un lugar fisico, sin perjudicar ningun proceso de ensefianza y aprendizaje,

mas bien mejorandolos.
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6.8 DIFUSION

La propuesta alternativa en eXeLearning, se difundi6 a los docentes 'y
estudiantes de la Carrera de Contabilidad y Computacion, la cual tuvo una
aceptacion satisfactoria logrando evidenciar las ventajas que ofrece la
herramienta social Facebook en el proceso de aprendizaje. La difusién tuvo
lugar en el laboratorio 2 de la Facultad de Educacion, Cienciay Tecnologia,
el dia jueves 16 de julio de 2015 a las 16H45.

Docentes y estudiantes presentes manifestaron su interés por esta
importante guia, que va en favor de la buena marcha y fortalecimiento de
las actividades académicas; los estudiantes expresaron que piensan

incorporar esta herramienta cuando ejerzan su profesion.
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ANEXOS



Anexo 1. Arbol de Problemas.

EFECTOS .~

"v
~ ‘\f’h
2. Acceso restringido a Facebook

en la red local, privandose del
uso de avances tecnolégicos.

2 ]

: 3. Creen que Facebook es solo para
1. Han convertido a Facebook

en un distractor, y en algunos
casos una adiccidon a su uso.

ocio y descartan cualquier uso con
fin educativo.

INADECUADO USO DE LA RED SOCIAL FACEBOOK EN EL
PROCESO DE APRENDIZAJE COLABORATIVO EN LA
CARRERA DE CONTABILIDAD Y COMPUTACION

| L. “(
1. Los estudiantes usan 3. Los docentes no han explorado
indiscriminadamente la las potencialidades que ofrece la
red social Facebook. red social Facebook.

2. Prejuicios creados alrededor
del uso de redes sociales.

CAUSAS
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Anexo 2. Matriz de Coherencia.

Tabla N° 25. Matriz de coherencia

FORMULACION DEL

OBJETIVO GENERAL

PROBLEMA
.Como incide el uso | Potenciar el uso adecuado de la
inadecuado de la red social |red social Facebook como
Facebook en el proceso de |herramienta interactiva en el

aprendizaje colaborativo en la
de Contabilidad vy

Computacion?

Carrera

ambito educativo para fortalecer
de
la Carrera de

los procesos aprendizaje
colaborativo en

Contabilidad y Computacion

SUBPROBLEMAS
/ INTERROGANTES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

1. ¢Cual es el uso de la red

social Facebook en la
Carrera de Contabilidad y
Computacion para mejorar
los procesos de aprendizaje

colaborativo?

2. ¢Qué herramientas ofrece
la red social Facebook para
fortalecer los procesos de
aprendizaje colaborativo en
la Carrera de Contabilidad y

Computacion?

1.- Diagnosticar el uso de la red
social Facebook a fin de fortalecer
el aprendizaje colaborativo en la
de Contabilidad vy

Computacion.

Carrera

2.- Determinar las herramientas
que ofrece la red social Facebook
para fortalecer los procesos de
aprendizaje colaborativo en la
de Contabilidad vy

Computacion.

Carrera

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Tabla N° 26. Matriz de coherencia

SUBPROBLEMAS OBJETIVOS ESPECIFICOS
/ INTERROGANTES

3. ¢Mediante qué plataforma

) 3.- Elaborar una propuesta
se elaborard la propuesta

. alternativa para el uso adecuado
alternativa para normar el

de Facebook en el proceso de
uso adecuado de la red P

: aprendizaje de la Carrera de
social Facebook en el

Contabilidad y Computacion.
proceso de aprendizaje de y P
la Carrera de Contabilidad y

Computacion?

4. ¢Ladifusion de la propuesta | 4.- Difundir la propuesta a los
a docentes y estudiantes | docentes y estudiantes de la

ayudaré_ a fortalecer los Carrera de Contabilidad Yy

procesos de aprendizaje | Computacion, a fin de que hagan

colaborativo en la Carrera | USO de la herramienta social

de Contabilidad y | Facebook.

Computacion?

Elaborado por: Eduardo Beltran
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Anexo 3. Encuesta

Encuesta para Estudiantes

_XECNIg
o SECNIcH

JiuoM

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
LICENCIATURA EN CONTABILIDAD Y COMPUTACION

ENCUESTA PARA ESTUDIANTES:

Estimado Estudiante.
Contestar las siguientes preguntas de forma clara, las cuales seran de
utilidad para el investigador.
Objetivo:
Conocer los criterios de cada uno de los estudiantes universitarios, sobre
el uso que se le da a la red social Facebook, para mejorar y orientar su uso
al ambito educativo en la Carrera de Contabilidad y Computacion.
Indicaciones:

= Lea detenidamente cada pregunta antes de contestar.

= Marque con una X en el casillero correspondiente para registrar su

respuesta.

Cuestionario:

1. ¢Con qué frecuencia usa facebook?

Todos 2a3 Cada Cada Rara vez Nunca
los dias | veces por | semana mes
semana

2. ¢Quétipo de informacion busca en facebook?
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Ocio Trabajo Apoyo Nuevas

académico | relaciones

3. ¢Qué otro uso le da alared social facebook aparte del chat?

Difundir Unirse a grupos | Unirse a grupos
informacion al de trabajo o de ocio
publico estudio

4. ¢Usafacebook como medio de envio y/o recepciéon de tareas?

Siempre Casi siempre A veces Nunca

5. ¢Qué piensa usted de tener a su estudiante y/o profesor como

amigo en facebook y recibir o dar asesoramiento de tareas?

Bien Mal No sabe

6. ¢Piensa que lared social facebook se deberia acoplar a las
herramientas TIC que son usadas en la Carrera de
Contabilidad y Computacion?

Si No No sabe

7. ¢Cree que facebook se deberia afiadir al conjunto de canales o
herramientas de apoyo para el desarrollo de una ensefianza-
aprendizaje a distancia?

Si No No sabe
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facebook como herramienta de apoyo educativo?

¢Cree que las ventajas superarian a las desventajas de usar

Si

No

No sabe

docentes y/o estudiantes?

¢Ha usado usted facebook con fines educativos con otros

Si

No

10.¢Cuanto material educativo envia o recibe a la semana a través

de facebook?

Mucho

Poco

Nada

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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Encuesta para docentes

BTN

3 (\
Y R

Emllea
s &

77N
N

ONIVER
) E'\’s 2
Jiuon

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
LICENCIATURA EN CONTABILIDAD Y COMPUTACION

ENCUESTA PARA DOCENTES:

Estimado Docente.
Contestar las siguientes preguntas de forma clara, las cuales seran de
utilidad para el investigador.
Objetivo:
Conocer los criterios de cada uno de los estudiantes universitarios, sobre
el uso que se le da a la red social Facebook, para mejorar y orientar su uso
al ambito educativo en la Carrera de Contabilidad y Computacion.
Indicaciones:

= Lea detenidamente cada pregunta antes de contestar.

= Marque con una X en el casillero correspondiente para registrar su

respuesta.

Cuestionario:

1. ¢Con qué frecuencia usa facebook?

Todos 2a3 Cada Cada Rara vez Nunca
los dias | veces por | semana mes
semana
2. ¢Quétipo de informacion busca en facebook?
Ocio Trabajo Apoyo Nuevas
académico | relaciones
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3. ¢Qué otro uso le da alared social facebook aparte del chat?

Difundir
informacioén al

publico

Unirse a grupos
de trabajo o
estudio

Unirse a grupos

de ocio

4. ¢Usafacebook como medio de envio y/o recepcion de tareas?

Siempre

Casi siempre

A veces

Nunca

5. ¢Qué piensa usted de tener a su estudiante y/o colega docente

como amigo en facebook y/o dar asesoramiento de tareas?

Bien

Mal

No sabe

. ¢Piensa que la red social facebook se deberia acoplar a las

herramientas TIC que son usadas en la Carrera de

Contabilidad y Computacion?

Si

No

No sabe

. ¢Cree que facebook se deberia afiadir al conjunto de canales o

herramientas de apoyo para el desarrollo de una ensefianza-

aprendizaje a distancia?

Si

No

. ¢Cree que las ventajas superarian a las desventajas de usar

facebook como herramienta de apoyo educativo?

Si

No

No sabe
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9. ¢Ha usado usted facebook con fines educativos con otros

docentes y/o estudiantes?

Si

No

10.¢Cuanto material educativo envia o recibe a la semana a través

de facebook?

Mucho

Poco

Nada

GRACIAS POR SU COLABORACION.
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Anexo 4. Certificado de Difusion de la Propuesta.




Anexo 5. Certificado de larevisidn del Abstract por parte del Centro

Académico de Idiomas.
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Anexo 6. Fotografias de la difusién de la propuesta.

Fuente: Estudiantes de la Carrera de Contabilidad y Computacion

Autor: Eduardo Beltran
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