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Resumen

La presente investigacion se realiz6 por que se observé en los nifios de la Unidad
Educativa “Isaac J Barrera” el déficit de razonamiento 16gico matematico que presentaban.
La investigacion se fundamentd en las siguientes teorias humanista, socioldgica,
psicoldgica principalmente se fundamentd en la teoria constructivista afirma que los nifios
construyen su propio conocimiento a partir de sus acciones, la investigacion cuenta con
una poblacion de 65 nifios y 4 docentes, para la solucion se ha planteado un objetivo
general, determinar la incidencia de las actividades recreativas en el razonamiento 16gico
matematico, se utilizd la investigacion de campo directamente al objeto de estudio, la
bibliografica brindo una amplia busqueda de informacion, explicativa ayudo a buscar el
porqué de los hechos causa-efecto. descriptiva examina las caracteristicas del problema,
para la investigacion, se utiliz6 el método analitico ayudd a descomponer en partes la
investigacion , sintético para construir el problema de estudio, inductivo nos llevo a las
conclusiones, deductivo se logro obtener conclusiones, se utilizd las técnicas de
observacién se hizo directamente al problema, con la encuesta se obtuvo la informacién
necesaria de los nifios, se aplico la ficha de observacion donde obtuvimos datos reales la
encuesta se realizo a los docentes, en consecuencia los resultado fueron que los docentes
no conocen sobre actividades recreativas para desarrollar el razonamiento l6gico
matematico y los nifios no tienen desarrollado el razonamiento por lo que se recomienda a
los docentes capacitarse en actividades recreativas, dotarse de material didactico, busquen
diferentes recursos, aprender sobre el desarrollo del razonamiento. Con la adquisicién de la
guia de actividades recreativas la cual contiene titulo, objetivos, edad, tiempo, eje de
aprendizaje, &mbito, destreza, estrategias metodoldgicas, recursos, contenido cientifico y
evaluacion. Beneficiara a los nifios de Primer Afio de EGB por medio de estas actividades
novedosas desarrollaran su razonamiento, servira de apoyo a los docentes para que puedan

aplicar nuevas formas de ensefiar.

PALABRAS CLAVE: Nifios, conocimiento, didactico, material, 16gico, razonamiento,
habilidades.
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Summary

This research was carried out because it was observed that children from "Unidad
Educativa Isaac J Barrera” had deficit of logical-mathematical reasoning. Humanistic,
sociological, psychological theories were used but it was based fundamentally in
constructivist theory, which affirms that children build their own knowledge from their
actions, the studied population was 65 children and 4 teachers, a general objective was
established to determine the incidence of recreational activities in logical mathematical
reasoning, using directly field research in the object of study, the bibliography provides a
wide search of information, the explanatory helps to find out why the facts, cause-effect,
descriptive examines the characteristics of the problem. The analytical method helped to
break down in parts, synthetic to build the study problem, inductive brings to the
conclusions, deductive gets findings, the observation techniques were used directly with
the problem, the survey provided the necessary information from the children, the
observation form provided real data and the survey was applied to teachers. As result, the
teachers do not know about recreational techniques for the development of logical and
mathematics reasoning and the children have not developed the reasoning, it is why, the
didactic resources in recreational activities, didactic material, other resources, learn about
the development of reasoning were recorrmended, using the recreational activities guide
which contains themes, title, objectives, age, time, learning axis, skill, methodological
strategies, resources, scientific content and evaluation. It will benefit the children of the
First Year of General Basic Education (GBS), through these novel activities, their

reasoning will develop, it will support teachers, who will apply new ways of teaching.

KEYWORDS: Children, knowledge, didactic, material, logical, reasoning, skills
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Introduccion

Actividades recreativas para desarrollar el razonamiento l6gico matematico de los nifios
de primer afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Isaac J. Barrera” las razones
que me lleva a plantear el tema es que los nifios son poco reflexivos al momento de
realizar actividades dentro y fuera del aula en lo que se refiere al &rea de matematicas, la
falta de conocimiento de los docentes sobre actividades recreativas por lo que se sugirié
diagnosticar el nivel de razonamiento l6gico matematico de los nifios, para lo cual se
propuso disefiar una propuesta de actividades recreativas.

La presente investigacion se compone de Capitulo | este se compone de Antecedentes,
Planteamiento del problema, Formulacién del problema, el Capitulo Il desarrolla el Marco
Tedrico, Fundamentaciones Teoricas, Posicionamiento Tedrico Personal, Glosario,
Preguntas Directrices, y la Matriz Categorial, Capitulo Il describe la Metodologia de la
Investigacion, Tipos de Investigacion, Métodos de Investigacion, Técnicas, Instrumentos
poblacion y muestra, Capitulo VI detalla el Andlisis e Interpretacion de los resultados de la
encuesta aplicados a los docentes y la ficha de observacion aplicada a los nifios de primer
afio de Educacion Basica, Capitulo V contiene las conclusiones y recomendaciones y las
respuestas a las preguntas directrices, Capitulo VI Muestra la Propuesta de solucion del

problema desarrollado en 15 actividades recreativas.
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CAPITULO |
1 El problema de investigacion
1.1 Antecedentes

El escaso nivel de razonamiento légico matematico es un problema que ha venido
generando en la actualidad diversos factores que influyen en el desarrollo integral de los
nifios. Teniendo asi nifios desmotivados por aprender etc. Por lo que se ha llegado a
concluir que existe un alto porcentaje de fracaso escolar a nivel de Ecuador y América.

Originados por la mala administracion de los gobiernos en los que se refiere a la mala
aplicacion del sistema educativo.

La cual no refleja la realidad social de sus gobiernos, sino de sus propios intereses
politicos, afectando de manera directa a la Educacidn. en relacién a la poca o ninguna
actualizacion de los maestros, asignacion insuficiente de recursos econémicos, para que los
estudiantes y docentes dispongan de materiales y aparatos tecnologicos para formar parte
activa del aprendizaje significativo que los nifios necesitan en el proceso de ensefianza.

Las politicas, leyes, y la aplicacion de programas tradicionales donde existen, docentes
sin preparacion, desmotivados sin interés de superarse, en general todos los involucrados
en el aspecto educativo,

Se necesita de urgencia hacer cambios significativos donde se logre  una
reestructuracion en nuestro sistema educativo que favorezca a los estudiantes mejores
aprendizajes y logren de manera principal, desarrollar el razonamiento I6gico matematico,
de esta forma los docentes puedan resolver problemas utilizando variedades de estrategias,
metodologias activas y recursos didacticos disponibles para fomentar en los estudiantes la

curiosidad,



Para que de esta manera lleguen los conocimientos a través de la experiencia y la
manipulacion de objetos, materiales pedagdgicos, variedad de actividades como como
bases para el trabajo en todas las etapas del proceso de ensefianza-aprendizaje.

El aprendizaje de los estudiantes y sus rendimientos acadéemicos a nivel de los cantones
de la provincia de Imbabura se han visto afectados por los bajos niveles de razonamiento
I6gico matematico, por su mala aplicacion. En el proceso de ensefianza.

El razonamiento 16gico matematico es un habito mental de las personas y como tal debe
ser desarrollado de manera coherente tomando en cuenta la capacidad que tienen los
estudiantes de razonar y pensar analiticamente que debe ser puesto en funcionamiento
desde sus primeros afios.

Enseriar con equidad no significa que los estudiantes deban recibir la misma
instruccidén, sino que les proporcionen las mismas oportunidades y facilidades para
aprender ya que existen diversas formas de ensefiar un contenido.

En la unidad educativa “Isaac Jesus barrera” se realizara investigaciones a maestras
parvularias, donde se determinara que los nifios no poseen un buen razonamiento Iégico
matematico.

Dado que se realiza el seguimiento y acompafiamiento a esta investigacion de
actividades recreativas para el desarrollo del razonamiento lo6gico matematico
encontraremos nifios poco activos, sin capacidad de reflexion y sin poder resolver
problemas de la vida cotidiana.

Referente a la investigacion encontramos otros estudios realizados similar al tema de
investigacion mismo que se encuentra en los archivos de la Biblioteca de la Universidad
Estatal de Milagro, Universidad Central del Ecuador donde exponen lo siguiente que
existen antecedentes referenciales que se asemejan a nuestro tema que nos ayudara al

proceso de la investigacion.



Lo que diferencia nuestro tema de los demas es que corresponde a: “Las actividades
recreativas y en el razonamiento I6gico matematico por lo tanto es factible su realizacion.

Al localizar investigaciones casi del mismo interés veo la importancia que tiene realizar
este tema a fin de la problematica que se vive es evidente y preocupante por tal razon este
tema planteado daria resolucion al problema que es a nivel nacional y que serviria para
mejorar la calidad de la educacion en los nifios.

1.2 Planteamiento del Problema.

El objetivo primordial es observar a los nifios del Primer afio de Educacion Bésica de la
Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” de la Ciudad de Otavalo Parroquia San Luis, a los
docentes que metodologias utilizan para desarrollar el razonamiento l6gico matematico
donde se pueda atender las necesidades e interese de los nifios.

Que al llegar a la edad escolar ya tienen pequefias nociones como las matematicas en
sus cabezas, es en la escuela donde ellos afianzan esas nociones; alli les ensefian a
reconocer simbolos numéricos y parte de las operaciones que se puede realizar con los
numeros.

Las dificultades de los escolares para la adquisicion de nociones y desarrollo de
destrezas, se presentan por los el estilo tradicional que se promueve en el aula, es en donde
busca esencialmente la formacion de un pensamiento empirico; los nifios al aprender son
un receptor pasivo y el docente al ensefiar es activo, debido a que existe una educacion
tradicionalista ,

Diaria, asi entonces, la dificultad radica en una ensefianza de las matematicas de manera
tradicional y autoritaria que no responde a los intereses del nifio, limitandole hacer muchas
cosas que puede experimentar directamente y se abusa de la repeticion y la pedagogia

tradicional.



De ahi que existen muchos jovenes e incluso adultos que tienen en la memoria
recuerdos tormentosos acerca de la matematica, esto podria deberse a que algunos
docentes no imparten sus clases de una manera mas practica, motivadora que vayan acorde
a las necesidades y edad del nifio, valiéndose de actividades recreativas y de los recursos
didacticos los cuales son determinantes para el aprendizaje de los nifios es por ello, que los
estudiantes presentan dificultades, especificamente en la suma de nimeros de dos digitos,
nociones.

Con la intencion de detectar el problema se realizara la ficha de observacion, esta
problemdtica podria deberse a diferentes circunstancias entre ellos: escasa aplicacion de
ejercicios matematicos, desconocimiento de metodologias de los docentes sobre estrategias
de razonamiento légico matematico aplicadas por el docente, creando asi nifios poco
reflexivos, dado que la limitacion de actividades recreativas en las planificaciones de los
docentes son repetitivas.

Lo que implica a su vez un bajo rendimiento escolar dado que el nivel en el desarrollo
del razonamiento Logico Matematico en los nifios es minimo.

Con la intension de dar solucion a esta problematica.se plantea crear una serie de
actividades recreativas que ayuden al docente a desarrollar en los estudiantes el
razonamiento légico-matematico, generando un aprendizaje significativo en los nifios.

1.3 Formulacion del problema

¢Como incide las actividades recreativas en el razonamiento l6gico- matematico de los
nifos de primer ano de Educacioén Basica de la Unidad Educativa “Isaac Jestus Barrera” de
la Provincia de Imbabura, Canton Otavalo Parroquia San Luis en el afio lectivo 2016-

20177.



1.4  Delimitacion del problema.

1.4.1 Unidades de Observacion
La investigacion se la realizara a nifios, docentes de la Unidad Educativa “Isaac Jesus

Barrera™.

1.4.2 Delimitacion Espacial.

La investigacion se la realizard en la Unidad Educativa Isaac Jesus Barrera de la
Provincia de Imbabura Canton Otavalo Parroquia San Luis.

1.4.3 Delimitacion Temporal.

La investigacion se efectuara durante el afio lectivo 2016-2017

1.5 Objetivos
1.5.1 Objetivo General.

Determinar la relacion que tienen las actividades recreativas en el desarrollo del
razonamiento logico- matematico en las nifios del primer afio de Educacion Baésica de la
Unidad Educativa Isaac Jesus Barrera de la Provincia de Imbabura Canton Otavalo
Parroquia San Luis en el afio lectivo 2016-2017.

1.5.2 Objetivos Especificos.

e Diagnosticar la estrategias que estan utilizando las docentes para el proceso de
ensefianza el ambito l6gico matematica contratando con la ficha de observacion
aplicada a los nifios para verificar el nivel de desarrolld de destreza en este ambito
desarrollo aprendizaje

e Fundamentar tedricamente mediante autores de teorias sobre estrategias para
desarrollar el razonamiento l6gico matematico de los nifios de primer afio de Educacion
General Basica.

e Proponer alternativas de solucion al problema identificado mediante una propuesta de

actividades recreativas para desarrollar el razonamiento l6gico matematico de los nifios.



1.6 Justificacion.

La razdn para la seleccion del tema de este estudio esta relacionada con la consecuencia
que tiene para los nifios en el razonamiento I6gica matematico, asi como la inquietud del
autor por descubrir como las docentes parvularias propicia dicho aprendizaje.

Por lo tanto la investigacion consistira en estudiar como el nifio de preescolar desarrolla
su razonamiento légico-matematico a través de las situaciones de aprendizaje que
promueve el docente en el aula.

Considerando que la educacién se ve inmersa en un proceso de cambio, se realizara
ciertas modificaciones dentro del aula, como un proceso integral en la ensefianza
aprendizaje de los nifios, en el razonamiento Logico Matematico y su trascendencia en su
formacion futura.

En el curriculo de preescolar de 5 a 6 afios el razonamiento 16gico-matemaético es un
tema de interés ademas se enfoca en las exigencias que hoy en dia establece nuestro
Sistema Educativo, la escuela es la indicada de preparar a los nifios para que pueda
desarrollar la comprension, razonamiento y la autonomia para la solucion de problemas
cotidianos.

Por lo tanto es conveniente el aporte de ideas y procesos para que se encamine a una
educacion de calidad y excelencia, ya que esta en juego el progreso de todas las
potencialidades que debe desarrollar un nifio que se le podria ofrecer a otras
investigaciones que se interesen en examinar en el razonamiento Logico Matematico,
mediante actividades acordes a la edad del nifio y pueda favorecer a desarrollar su
capacidad intelectual.

En efecto esta investigacion tiene como prioridad promover las actividades recreativas
donde los nifios desarrollen todas sus cualidades y expresen su interés, experimentar algo

nuevo que le lleve a adquirir un nuevo aprendizaje, el nifio tendra la oportunidad de



expresar sus inquietudes sus pensamientos, ideas, logrando nifios con la capacidad de
reflexionar, y resolver problemas de la sociedad.

Con este trabajo de investigacion se busca que los docentes, manejen adecuadamente la
guia de actividades recreativas, poder desarrollar y potencializar las capacidades de los
nifios. Permitiéndoles dar soluciones a los problemas, haciéndolo de una manera, atractiva,
didactica y motivadora.

Por tal razén esta investigacion se enfoca principalmente en fortalecer en los nifios de la
Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” quienes seran los beneficiados, en el razonamiento
I6gico-matematico, asi como también todas sus habilidades y destrezas basicas con la
aplicacion de actividades recreativas, ayudando a los docentes y nifios a que se
desenvuelva afectivamente, ademdas contribuye a que el docente incluya en sus
planificaciones actividades recreativas y de la importancia de las mismas para el
aprendizaje en razonamiento légico-matematico que favorezcan a los a un aprendizaje
significativo, con el objetivo principal de la aplicacion de actividades recreativas en la
educacion en el nivel preescolar es proporcionar a los nifios oportunidades de
experimentar, aumentar su capacidad de participar en clases con dinamismo e interés,
llegando a motivar su capacidad por aprender.

Considerando que al utilizar las actividades recreativas se beneficia a los nifios quienes
evidentemente obtendrdn mejores aprendizajes, desarrollando, el razonamiento y la
autonomia para la solucién de problemas cotidianos dentro del proceso de ensefianza-

aprendizaje.



1.7 Factibilidad

La posibilidad de realizar la investigacion es factible y funcional ya que para su
ejecucion he investigacion por parte del autor como sostén en conocimiento, y tiempo para
realizar las suficientes investigaciones es apropiado.

Es posible realizar esta investigacion ya que se cuenta con fuentes bibliogréaficas
relacionadas con el tema a investigar.

A demas de los recursos humanos y sobre todo el material de todo tipo que la Unidad
Educativa “Isaac Jesus Barrera” proporciona para lograr con éxito la elaboracion del
trabajo de investigacién y su aplicacion en el &mbito educativo.

La misma que despertd el interés personal para mejorar la calidad de vida de los nifios
mediante la estimulaciéon adecuada a través de actividades recreativas para desarrollar el
razonamiento l6gico matematico.

Esta investigacion es conveniente porque se analizard el desarrollo del pensamiento
matematico para una mejor formacion integral del nifio en el campo de la educacion.

El Ministerio de Educacion, constituyen en parametros basicos lo que el educando debe
saber, saber hacer y saber ser para lograr el nivel de calidad esperado por el sistema

educativo.



CAPITULO Il

2 Marco tedrico

2.1 Fundamentacion tedrica.

Es el tratamiento conceptual de un tema que se plantea con el Gnico objetivo de dar a un
proyecto, coherencia y consistencia a los supuestos y principios que parte de una
investigacion, desarrolla, define el asunto del problema de investigacion con base de datos
acumulados de bibliografias referentes al tema de estudio, de la fundamentacion teérica
depende la precision de los principios éticos, asi como los postulados cientificos con los
que construimos el tema de estudio.

2.1.1 Fundamentacion Filosofica.
2.1.1.1 Teoria Humanista.

El tema investigacion considera los principios de la teoria filoséfica humanista, segln
(Ortiz, 2013) esta teoria concibe al ser humano “como un ser esencial, con una naturaleza
bioldgica y que es miembro de una especie” principio que se aplica a la investigacion
porque existe la necesidad de crear una nueva imagen en el proceso de aprendizaje de los
nifos para desarrollar su creatividad.

En educacion parvularia, los fundamentos de la teoria humanista enfocan a una
educacion inclusiva, que promueve el desarrollo del pensamiento logico; para (Prieto &
Pérez, 2014) “Roger, es uno de los principales propulsores de la teoria humanista, que
concibe que la persona aprende una vez que logra encontrar lo que tiene en si mismo, a
descubrir su auténtico yo” (p. 56); es decir, que el ser humano por naturaleza biologica
tiene curiosidad por conocer lo que le rodea; el nifio a los cuatro a cinco afos, tiene
inquietudes por el mundo exterior, en el hogar varios son los interrogantes con los que

encuentra respuesta a sus necesidades de conocer.



La afectividad, comunicacion, estado emocional y otros factores influyen en el nifio
para el desarrollo de su capacidad de crear y adquirir conocimientos, condiciones que
promueven condiciones favorables para el aprendizaje, que el humanismo considera como
una funcién de la totalidad del ser humano; y mediante la cual el nifio desarrolla la
creatividad.

2.1.2 Fundamentacién Socioldgica.

La investigacion asume el hecho de que el problema de la escasa utilizaciéon de las
actividades recreativas es creada como una de los motivos fundamentales de la inequidad
social en vista de que unos tienen muchas oportunidades para acceder a mejores ofertas
educativas, de desarrollo, materiales entre otros, mientras algunos sufren de diferentes
grados de problemas en la educacion, sea cultural, econémica.

La investigacion se sustenta en la teoria socio — cultural de Vigotsky que fundamenta
que el ser humano es un ser social por naturaleza y es el actor principal del desarrollo de la
sociedad, el nifio desde el momento del nacimiento comienza a verse implicado en
diversas relaciones con su entorno, los sentidos son los principales nexos con el mundo
que le rodea, luego su actuacion se amplia en el que cumple roles dentro la sociedad, segun
la edad y grupo social en el que se desenvuelve.

El nifio desarrolla aprendizajes mediante el juego con sus compafieros en el centro
escolar y con familiares en el entorno del hogar, actividades en las que comparte
experiencias que generan conocimientos, aplica lo que sabe y crea situaciones dando lugar
a que su imaginacion juegue a crear; condiciones que son consideradas por Vigotsky en su
teoria socio cultural.

Segun (Briones, 2013) se afirma que:
La teoria del desarrollo del pensamiento y del aprendizaje, identificada como

teoria socio-historica cultural, de Lev S. Vygotsky L., afirma que la actividad

10



mental (percepciones, memoria, pensamiento, etc.) es la caracteristica

fundamental que distingue exclusivamente al ser humano. Esa actividad es el

resultado de un aprendizaje socio-cultural que implica la internalizacion de

elementos culturales entre los cuales ocupan un lugar central los signos o

simbolos del lenguaje y matematicos, los signos de la escritura y, en general,

todos los tipos de sefiales que tienen algun significado definido socialmente. (p.

42)

Estas afirmaciones explican que el desarrollo del pensamiento es, basicamente, un
proceso social y propio del ser humano; es decir que las funciones mentales tienen su
origen en la vida social a partir de procesos bioldgicos simples que el nifio posee al
nacer y que van evolucionando segun su edad y estimulos externos.

2.1.3 Fundamentacion psicolégica.
2.1.3.1 Teoria psicologica.

La investigacion se fundamenta en la teoria psicoldgica cognitiva de Piaget, teoria que
afirma que los nifios construyen el conocimiento a partir de sus acciones en el medio,
(Briones, 2013) explica que esta teoria considera que el “conocimiento ldgico —
matematico se construye por medio de sus acciones con los objetos y el elemento mas
importante es la accion del nifio, no el objeto en particular” (p. 36) afirmaciones que llevan
a considerar que el pensamiento l16gico matematico del nifio se construye en un proceso en
el que interactia con otras personas; por lo que esta teoria asume los postulados de
Vigotsky.

Estas perspectivas si bien son diferentes para explicar el desarrollo intelectual del nifio,
se interrelacionan y se apoyan entre si; a pesar de las diferencias, se podria decir, por un
lado, que el énfasis de la teoria cognitiva de Piaget en las interacciones del nifio con los

objetos para lograr aprendizajes empieza a atenuarse para compartir ese papel con el punto
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de vista de Vigotsky segun el cual el desarrollo cognoscitivo y el aprendizaje se logran en
la interaccion social.

Piaget en su teoria afirma que el nifio desde los dos hasta los siete afios, se encuentra en
el periodo pre-operacional, edad en la que los nifios aprenden cémo participar segun el
ambiente en el que se encuentre, es decir, en el ambiente de su hogar, en el centro
parvulario, con otros familiares; (Gallardo, 2012) explica que “el niflo aprende al
interactuar con su ambiente de una manera mas compleja mediante el uso de palabras y de
imagenes mentales, etapa que estd marcada por el egocentrismo, o la creencia de que todas
las personas ven el mundo de la misma manera que €l o ella” (p. 1).

La investigacion se fundamenta en los principios de la teoria cognitiva, porque
considera que cada nifio tiene innumerables potencialidades que se desarrollan a través de
la estimulacion que se lleva a cabo en su interaccion con la realidad, gradualmente estas
potencialidades se manifiestan y se transforman en capacidades, motivo por el cual el
propésito de la educacion es propiciar un ambiente fisico, emocional, intelectual y
espiritual que contribuya plenamente al desarrollo de las potencialidades innatas de cada
preescolar y asi mismo, que le permita experimentar el gozo de llegar a comprender
diferentes aspectos de la realidad y aplicar este conocimiento en beneficio de si mismo y
de su contexto humano.

Igualmente manifiesta que es considerable utilizar los materiales obligatorios que
ayuden la labor a los docentes que sus clases sean mas dinamicas, utilizando actividades
recreativas que son indispensables dentro del proceso de ensefianza-aprendizaje a través de
ellas se pueden desarrollar cualidades fisicas; adquirir conocimientos, solidaridad mediante

el contacto social, al mismo tiempo que producen placer de los nifios y nifias.
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2.1.4 Fundamentacidon Pedagdbgica.
2.1.4.1 Teoria constructivista

La investigacion se fundamenta en la teoria cognitiva de Piaget que segin (Hertzog,
2011) considera que es imposible avanzar el entendimiento de la persona simplemente
comunicandole informacion. “La buena pedagogia debe comprometer la muestra de
situaciones para que los nifios experimenten” (p. 1); Realicen actividades con la intencién
de ver qué ocurre, manipulen material, formulen preguntas y busquen sus propias
respuestas, reconcilien lo que encuentran una vez con lo que encuentran en otras
ocasiones, y comparen y discutan sus hallazgos con los de sus compafieros y comparieras.

El aporte de (Arocho, El legado de Vygotski y de Piaget, 2012, pag. 482) es importante
destacar en la investigacion, quien expresa que:

La educacion esta orientada a ayudar a los nifios a despejar todas las dudas a
través de la experiencia explorando su propio entorno a traves de la
experimentacion donde todas sus dudas sean aclaras asi poder tener un
aprendizaje a largo plazo, segun el autor es indispensable impulsar el desarrollo
integral del nifio creando situaciones que le ayuden a ser mas reflexivo en sus
actos educativos, con un razonamiento crucial para su formacion. (p. 2)

El nifio aprende a asociar los numeros a las cantidades, trasladandose gradualmente a
formas mas abstractas de representacion. Sobre el desarrollo de conocimiento y la
capacidad intelectual del nifio (Campos, 2003) expresa que “la educacion temprana de este
sentido, ayuda al nifio a poner la base para la lectura y el aprendizaje de las matematicas.
Las actividades desarrolladas con los materiales sensoriales hacen que el nifio pase de lo
concreto a lo abstracto” y le ayude a discriminar tamafos, colores, formas, peso, entre

otras destrezas.
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Los nifios aprenden manipulando donde la motivacion la participacion, favorece un
aprendizaje significativo,

Los nifios se deben sentirse a gusto y con ganas de seguir aprendiendo a través del uso
de materiales especificos para el aprendizaje del razonamiento I6gico matemaético, con
mayor facilidad para poder llegar al nifio o nifia, con capacidad para desarrollar sus
destrezas a traves de los sentidos utilizando diversas actividades las cuales se enmarquen el
desarrollo integral de cada estudiante.

2.1.5 Fundamentacién Legal.

Nuestro trabajo de investigacion tiene como referencia las actividades recreativas
dentro y fuera del aula, por ello hemos considerado ciertos articulos que guardan relacion
con la investigacion.

En “El Cddigo de la Nifiez y adolescencia 2013 en el articulo 37 numeral 4 establece
que el Estado debe garantizar el acceso efectivo a la educacion inicial de cero a cinco afos,
para lo cual desarrollara programas y proyectos flexibles y abiertos, adecuados a las
necesidades de cada nifio.

El Plan Nacional para el Buen Vivir 2013-2017, plantea las “Politicas de la primera
infancia para el desarrollo integral como una prioridad de la politica publica” es el
instrumento del Gobierno Nacional para articular las politicas publicas con la gestion y la
inversion publica.

"El Buen Vivir requerird que las personas, comunidades, pueblos y nacionalidades
gocen efectivamente de sus derechos, y ejerzan responsabilidades en el marco de la
interculturalidad, del respeto a sus diversidades, y de la convivencia armonica con la

naturaleza.

14



Art. 26.- Derecho a una vida digna.- Los nifios, nifias y adolescentes tienen derecho a
una vida digna, que les permita disfrutar de las condiciones socioeconémicas necesarias
para su desarrollo integral.

Este derecho incluye aquellas prestaciones que aseguren una alimentacion nutritiva,
equilibrada y suficiente, recreacion y juego, acceso a los servicios de salud, a educacion de
calidad, vestuario adecuado, vivienda segura, higiénica y dotada de los servicios basicos.

Que la Constitucion de la Republica, (2008) en su articulo 26, dispone. La Educacion es
un derecho primordial de las personas y un deber obligatorio e injustificable del Estado
Ecuatoriano.

Siendo un area prioritaria de la politica publica y de la inversion gubernamental,
garantia de igualdad y condicién imprescindible para el Buen Vivir.

Art. 27.- Denominacion de los niveles educativos.- El Sistema Nacional de Educacién
tiene tres (3) niveles: Inicial, Basica y Bachillerato.

De acuerdo a la Fundamentacion Legal compartimos que la educacion es un derecho
humano por lo cual es fundamental, la educacion es un medio importante para ser participe
en los sistemas sociales que es el medio donde se desarrolla el nifio a traves de la
interaccion con otras personas, por eso es necesario atender las necesidades basicas de
aprendizaje en los nifios de 0 a 6 afios de edad para desarrollar su pensamiento logico.
2.1.6 Actividades Recreativas.

El nifio dedica gran parte de su tiempo para el juego, con el que se entretienen, sirven
para descargar las energias excedentes, mediante las actividades recreativas el nifio
perfecciona sus coordinaciones neuromusculares, asi como las de las manos y la vista.
Segun (Justo, 2011) “las actividades de juego estimulan el desarrollo social, ya que el nifio
participa y coopera en ellas con los demas en el grupo” (p. 21); es decir que el juego

constituye una diversidad de oportunidades para la personalidad, la expresion
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comunicativa verbal y corporal, el juego individual y colectivo favorece el desarrolla de la
creatividad, (Sanchez Hidalgo, 2011) afirma que “la buena salud mental exige que el nifio
juegue” (p. 147).

Las actividades recreativas dentro de la educacion son técnicas indispensables para el
proceso de ensefianza aprendizaje, estas actividades deben estar orientadas a brindar a los
nifios un aprendizaje mas eficiente motivador y de interés, (Pedroza, 2012) considera que
“dado que en la actualidad el desarrollo de actividades recreativas se concibe en dos
formas, la personal y la educativa y que ambas se complementan” (p. 1). Las actividades
recreativas, se realizan en el tiempo libre, sin embargo, aplicadas en el &mbito educativo,
se utilizan para
Guiar al desarrollo de destrezas y aprendizaje, con resultados favorables.

Desde la perspectiva educativa las actividades recreativas constituyen el medio
principal del proceso de educacion para el desarrollo de los conocimientos, habilidades,
actitudes, comportamientos y valores, este tipo de utilidad de los juegos recreativos crean
la necesidad de que los docentes conozcan y dominen su aplicacion en el aula para que
permitan alcanzar los objetivos planteados con la ejecucion de estrategias dinamicas de
aprendizaje.

Las actividades de tipo recreativas son diversas, entre ellas (Pedroza, 2012) sefiala a
“los juegos libre, teatro, musica, baile que asistan a los nifios a fortalecer sus destrezas
fisicas, cognitivas, intelectuales. Que ayuden a enriquecer al desarrollo integral del nifio”
(p. 2).

El objetivo principal de la aplicacion de actividades recreativas en la educacion en el
nivel preescolar tienen la finalidad de facilitar a los nifios la oportunidad de experimentar,
descubrir sus propios conceptos en determinadas areas, asi mismo de aumentar su

capacidad de participar en las actividades escolares, el desarrollo del lenguaje y expresion
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oral, entre otras habilidades se desarrollan con la utilizacion de actividades recreativas con
enfoque didéctico.

Las actividades recreativas como técnica resultar una herramienta importante en el
proceso de ensefianza-aprendizaje en el nivel preescolar, estas actividades deben ser
planificadas para facilitar el aprendizaje y la tarea de ensefiar, estas deben estar dirigidas a
afianzar el conocimiento en los nifio.

De esta manera proporcionar un mejor aprendizaje del nifio y que permite afianzar el
conocimiento siendo cada vez mas autonomo, con este fin las actividades recreativas se
concretan en el plan de clase, para ser aplicadas con el cumplimiento de reglas sencillas,
ademas requiere que ofrezcan descanso y diversion, deben propender al desarrollo y
crecimiento personal. Las caracteristicas sefialadas brindan garantias para que los nifios
comprendan valores trascendentes de amistad, solidaridad, mejorandose la interaccion
social, habilidades que a partir de los cuatro afios se desarrollan en el nifio dando
cumplimiento al objetivo que promueve el curriculo de educacion basica (2011) que
expresa “incrementar su posibilidad de interaccion con las personas de su entorno
estableciendo relaciones que le permitan favorecer su proceso de socializacion respetando
las diferencias individuales” (p. 18).
2.1.6.1 Recreacion.

La recreacion, es una actividad de distraccion, implica la participacion activa, tanto a
nivel fisico como mental, del individuo. En este sentido, la recreacion se opone al ocio,
gue es mas bien una forma pasiva de distraccion, mas relacionada con la distension y la
relajacion del cuerpo y la mente.

La recreacion es fundamental para la salud fisica y mental. Por esta razon, es
aconsejable practicar actividades recreativas de vez en cuando que nos proporcionen la

posibilidad de despejar la mente y dedicar nuestro tiempo libre a cosas que disfrutemos
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realmente. En este sentido, la recreacion sirve para para romper con la rutina y las
obligaciones cotidianas, y asi aliviar el estrés acumulado.

Las actividades de recreacion que practiquemos pueden estar relacionadas con deportes
o hobbies. Como tal, la practica frecuente actividades recreativas nos brinda momentos
gratos y sentimientos de bienestar y satisfaccion.
2.1.6.2 Importancia de la recreacion.

Para los nifios durante los primeros meses de vida, el juego es un placer; les atrae lo que
hace ruido y cuanto mas fuerte mejor. Les gusta jugar con cucharas y objetos de plastico,
entre otros. Cuando ya son mas grandes, aprenden a clasificar objetos por su forma 'y color;
sus juegos van cambiando y algunos pasan a ser juegos de competencia y reglas.

El juego les permite relacionarse con otros nifios y nifias de su edad, aprenden a
respetar, asumir reglas, esperar turno y saber perder. También les permite desarrollar la
imaginacion y la creatividad al inventar cuentos y juegos.

Cuando los nifios y nifias son pequefios, el juego les ayuda a: aprender cosas nuevas
como las normas de conducta y los valores sociales, conocer el lugar donde viven,
desarrollar su cuerpo y convivir con otros nifos.

Cuando juegan al papa y a la mama por ejemplo, imitan actitudes que observan en sus
padres y familiares; a través de lo que miran y oyen aprenden cémo es el mundo de los
adultos.
2.1.6.3 Caracteristicas de la recreacion.

Las caracteristicas de la recreacion son la libertad, el placer, pasiva, funcional y

formativa, que se describen en el siguiente esquema:

Caracteristica Descripcion

La libertad. La recreacion es auto motivada, no existe presion externa alguna por

realizarla. Esta tiene su fin en si misma poder elegir entre un material u
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otro experimentar cada uno de los recursos formar su propio aprendizaje
dejando que el nifio sea capaz de resolver pequefios problemas, y se la
realiza sin la mediacion compulsiva de influencias externas directas,

como, presiones familiares, docentes entre otras.

El placer.

Como resultado de actividades recreativas se proporciona una gran
satisfaccion, un interés, que no se encontrara de otro modo.

Todo acto o experiencia recreativa rene ciertas caracteristicas basicas.
Una de estas es la satisfaccion inmediata y directa que la actividad trae al

individuo.

Pasiva.

La recreacion pasiva se da cuando el nifio necesariamente realiza
actividad fisica (juegos), sino también cuando aprecia y disfruta de la

variedad de la cultura en la que el ser humano se desenvuelve.

Funcional.

La recreacion cumple una etapa a través del tiempo libre denominada
autodesarrollo. Dado que es la posibilidad personal que tiene cada,
Individuo de crearse condiciones para la participacion consciente, la
formacion de habitos responsables, participacién en la vida social a la
vez la formacién de habilidades para la creacién y el enfrentamiento a

cualquier situacién social.

Formativa.

La formacion y la promocion de la recreacion, la actividad fisica y el
deporte recreativo, asi como el uso pleno y activo del tiempo libre ayuda
formar personas con una mejor calidad de vida, la formacion de lideres,

capacitacion y formacion personal,

Autor: Ivan Gualacata

2.1.6.4 Clasificacion de las actividades recreativas

e Deportivas: practicas, encuentros o competencias, deportes

e Al aire libre: actividades contacto con la naturaleza: actividades en tierra, acuaticas.
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e Ludicas: todas las formas de juego: juegos de mesa, juegos de salon, juegos
tradicionales, videojuegos, juegos de ordenador, etc.

e Acrtistica y manual: actividades individuales o en grupo relacionadas con la
creacion artistica o manual.

e Culturales: (de la cultura artistica y de la cultura fisica)

e Socio-familiares: asistencia a fiestas, realizar visitas, encuentros y conversatorios
con amigos y familiares, participacion en actividades de la comunidad, etc.

e Actividades audio-visuales: escuchar la radio o reproductor de musica, ver la
television y/o videos, etc.

e Actividades de pasatiempos, aficiones o hobbies: actividades individuales o en
grupo dirigidas a las colecciones, la fotografia, el cuidado de plantas y jardineria
domestica, etc.

e Actividades de relajacion: meditacion, auto relajacion, masaje, auto masaje, etc.

2.1.6.5 Las actividades recreativas dentro del aula.

La forma ideal de ayudar a los nifios es siendo curioso, dinamico, creativo, sociable. Ya
que los nifios necesitan actividades recreativas para aprender. El docente debe demostrar y
reflejar actitudes que demuestren al estudiante que ser activo y creativo es muy importante
dentro de la sociedad.

La inaplicabilidad de las actividades recreativas en el aula, dan lugar para que se
establezca un ambiente marcado por la monotonia, desinterés e inclusive resistencia en el
nifio para asistir a los centros de educacion basica, por lo que es necesario que el docente
planifique y ejecute acciones tendientes a sostener una actividad mental positiva y pre
disponibilidad a los cambios.

Segun (Santamaria, 2011)

Se estd comprobando que sonreir en las ocasiones complejas cambia la manera
de ver las cosas, por tal motivo debemos utilizar las maneras més creativas en
el momento de educar siendo asi mucho mas sencillo despertar el interés para

aprender del estudiante en las clases. (p. 3)
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Por lo tanto no debe haber limites para aprender algo nuevo, es primordial que el
docente parvulario empiece con la actividad dando su empefio con creatividad,
involucrarse en la vida de los nifios en su entorno ya que estos momentos son esenciales y,
los docentes debe aprovecharse el momento para capturar su atencién, de manera especial
en el primer afio de Educacion Basica, en el que tomara en cuenta que las actividades
recreativas no solo se las debe brindar al nifio en edad preescolar, sino, en cualquier nivel
de educacion bésica.

En el proceso educativo es importante identificar los factores de influencia en el
aprendizaje de los estudiantes, para disefiar estrategias didacticas que optimicen resultados
esenciales en el desarrollo integral de cada estudiante, tomando en cuenta que la educacion
en la educacion se requiere que el estudiante aprenda a aprender mediante habilidades de
pensamiento reflexivo, construyendo sus propios conceptos. Que aprenda hacer, y
descubra sus propios conocimientos de una forma, dinamica, motivadora, interesante que
le ayude en su proceso de formacion.

El docente y la Unidad Educativa “Isaac J Barrera®, que tiene como objetivo formar
hombres y mujeres con un pensamiento critico, motivador, aptos de ejercer y demostrar
sus capacidades en su labor diario con los nifios. En esta tarea que tiene el docente debe
tener siempre presente en utilizar como herramienta principal de aprendizaje actividades
recreativas, recursos didacticos que logren enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje
en lo que se refiere al razonamiento 16gico matematico.

Pueden emplearse una variedad de actividades o dinamicas que tengan como proposito
incrementar la motivacién en los nifios, capturar su interés, propiciar la participacion, la
creatividad, competicion y el valor del conocimiento adquirido.

Planificar aplicando actividades recreativas en su labor diario que ayuden al nifio a

desarrollar sus habilidades, destrezas y capacidades necesarias para adquirir el
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razonamiento, de esta manera serd mas fécil para el nifio comprender el contenido si se le
presenta de manera mas divertida.
Juego libre:

El juego libre se puede contemplar como contrapunto al juego estructurado o juego
dirigido. En el primero es el nifio el que decide como, qué y con quién quiere jugar,
establece las reglas, elige los materiales y decide el final del juego. En el segundo caso el
nifio debe someterse a unas normas establecidas, y es el adulto el que decide la duracién, la
ubicacion, estimular el desarrollo de la atencidn, concentracion al jugar libremente.

El juego en la educacion:

La actividad lGdica es entretenimiento, diversion, placer, esta es una actividad
espontanea que tiene su fin en si misma, se distingue como tal del trabajo o actividad,
(Campos, 2003) considera que “entre las actividades ludicas esta el juego que es una
actividad fundamental apoyada en la necesidad de movimiento de toda persona, que se
deriva de sus intereses y estado animico” (p. 5); y que se manifiesta de una manera
espontanea o consciente en la busqueda de satisfacciones internas, en la infancia y ain en
la adolescencia el juego es una actividad vital; para el nifio principalmente es su vida
misma, y no es aventurado decir que el nifio que no juega, es un enfermo fisico y
moralmente serd mas tarde, un inadaptado.

En juego es la mejor técnica para educar a un nifio, ayuda a que al mismo tiempo
aprenda y desarrolle sus conocimientos y habilidades mediante la utilizacion de material
didactico especifico; de esta manera el juego puede ser orientado a ser un proceso creativo
que lo lleve a la solucién de problemas cotidianos; sin embargo, para ser aplicados como
estrategia didactica es importante diversificarse.

El juego didéctico:
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Los intereses en los juegos y en otras actividades recreativas cambian notablemente
con la edad; (Montivideo, 2011) sefiala que:

En la escuela maternal el nifio dedica mucho de su tiempo al juego solitario 0 a
juegos que son paralelos a la actividad de otros nifios. Si se realiza algun juego
cooperativo es de un nivel bajo de organizacion. Durante los afios preescolares

el nifilo emplea sus destrezas en actividades con amigos o animales imaginarios,

en esfuerzos por ayudar a los adultos en sus actividades y en juegos con otros
nifios, (p. 46).

Por lo tanto inducir al nifio a el juego implica actividades guiadas al aprendizaje,
regularmente se tuvo un criterio contrario a la utilizacién como actividad didactica, al
juego se le considerd una actividad para ocupar el tiempo libre o entretener al nifio, por lo
que se lo aplicaba sin una planificacién previa.

Al respecto, la utilizacion del juego responde a una actividad debidamente planificada
en el que en nifio pueda experimentar por si solo y descubrir sus propios conocimientos y
que pueda expresar todas las emociones, se debe dotar a los estudiantes todos los
materiales imprescindibles para que él pueda obtener un aprendizaje mas significativo.

Por lo cual el nifio podra ser capaz de desenvolverse en cualquier &ambito en condiciones
de autonomia y asertivamente.

En efecto todo ser humano de cierta forma desarrolla sus destrezas mediante las
diferentes actividades ludicas, por ello que con una simple actividad el nifio llega aprender,
lateralidad, contar sin que identifique los numeros, pero lo cierto es que cada actividad
recreativa fomenta, despierta la curiosidad desarrollando la memoria del nifio, un
aprendizaje a corto y largo plazo, por lo que el juego tiene una eficiencia si se lo realiza en

el instante en el que el nifio demuestra su mayor interés por aprender. En ningin momento
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se debe aplicar cuando el nifio presente fatiga o desmotivacion en este momento el juego
puede dar un resultado desfavorable.

El juego y el material que presente el docente van asociados y dan un eficaz resultado
en el aprendizaje significativo y esto induce al nifio a la construccion de nuevos
conocimientos.

Es por esto que debe ser dividido o seleccionado por edades; este no puede ser dividido
por habilidades porque se debe de tomar en cuenta el objetivo del juego; es decir, que
todos los juegos brindan estimulo al nifio pero depende mucho del entusiasmo del docente
para alcanzar la meta dentro del proceso de ensefianza, aprendizaje, obteniendo de los
estudiantes una mejor rendimiento escolar y un mejor desarrollo de sus habilidades.
6.1.6.5 Ventajas de las actividades recreativas dentro del aula

Una actividad recreativa servir para inducir a un tema, ayuda a conocer mejor los
conceptos o procesos, fortalecer los conocimientos ya adquiridos, adquirir nuevas destreza
en lo que se refiere al desarrollo del razonamiento I6gico matematico y consolidar un
contenido nuevo.

Ayuda a los docentes para ensefiar contenidos Yy tecnicas de solucion de problemas de
aprendizaje. Por lo que es muy importante conocer sobre las ventajas que nos dan trabajar
dentro y fuera del aula con actividades recreativas.

Una actividad recreativa produce entusiasmo en los nifios, diversion, disposicion, y gusto
por aprender matematicas ayudando a construir un amplio conocimiento que permiten al
nifio una asimilacion total de la realidad.

Las actividades recreativas son un instrumento didactico el cual nos ayuda a fortalecer
una pedagogia activa, a tomar mas en cuenta las destrezas intelectuales de cada nifio, a

fomentar la participacion activa formando de esta manera nifios mas autbnomos.
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2.1.7 Razonamiento L6gico Matematico.

El desarrollo del razonamiento I6gico-matemaéticas responde a los conceptos basicos y
fundamentales de las matematicas, ayuda a los estudiantes a desarrollar la capacidad para
resolver problemas numéricos, ademas desarrolla su curiosidad y pensamiento critico
siendo reflexivo en sus conclusiones.

Las matematicas constituyen para el nifio en una herramienta indispensable para la
comprension, manejo y entendimiento del entorno en que se desenvuelve.

Por ende el conocimiento l6gico-matematico se convierte en una pieza fundamental
para el desarrollo del pensamiento en los nifios.

El objetivo que debe buscar el docente es que sean curiosos, que estén interesados en el
mundo que los rodea, que tengan iniciativas sin temor a equivocarse; en definitiva, que
sepan pensar por si mismos y que en este proceso hagan su pensamiento mas légico y
adecuado a la realidad.

A traves de la manipulacion de objetos, los estudiantes forman conceptos nuevos, que
les permiten conocer caracteristicas de cada objeto individualmente y diferenciarlos de
otros, establecer las primeras relaciones entre ellos.

Asi el objetivo se lograra a través de la curiosidad que tienen los estudiantes frente a las
cosas nuevas, asi como por el juego de repeticion, lo cual les posibilita consolidar los
conocimientos adquiridos. Por ello, el docente siempre debe recurrir a actividades
recreativas basadas en la manipulacion y la repeticion, pues la experiencia propia logrando
potenciar asi su capacidad de reflexion y analisis critico de las necesidades exigentes de la
sociedad.

Del mismo modo, una actividad basica para la légica, posterior al reconocimiento de

los objetos, es la agrupacion de los mismos. Inicialmente los nifios realizan esta agrupacion
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en forma esponténea y sin ningln criterio. Después se convierte en una seleccion subjetiva
de aquellos objetos que, por ejemplo, el nifio/a desea y rechaza.
2.1.7.1 Importancia del Razonamiento Légico Matematico

Dentro del Sistema curricular de preescolar destaca la importancia de la ensefianza del
razonamiento Logico Matematico. a través de las experiencias obtenidas junto con la
manipulacion de objetos, para esto la escuela debe ofrecer al estudiante una gran variedad
de recursos didacticos que contribuyan a un aprendizaje significativo.

Es de vital importancia que el nifio vaya formando por si solo, conceptos matemaéticos
basicos de su edad, y de acuerdo a sus estructuras utilice los diversos conocimientos que
ha adquirido a lo largo de su desarrollo,

La principal funcion de la 16gica matemética es desarrollar el razonamiento, interpretar
la realidad, es por esto que desde la primera infancia se trabaja con conceptos matematicos
basicos y desarrollando las primeras nociones logicas de los nifios, por esta razon es muy
importante que en el nivel preescolar se creen las primeras estructuras conceptuales de la
matematica, como la clasificacion y seriacion, estos conceptos a la larga de consolidad y se
forma el concepto de nimero.

Asi mismo el desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, que un proceso que se
tiene que ir cumpliendo por etapas y que va construyendo el estudiante a partir de las
experiencias que le brinda la relacion e interaccion con los objetos de su entorno mediante
actividades ludicas donde los nifios puedan interactuar de manera practica experimentando
diversas situaciones de aprendizaje.
2.1.7.2 LaLdgica Matemética.

La l6égica matematica es una disciplina que trata de métodos de razonamiento, la légica

proporciona reglas y técnicas para verificar si es 0 no es valido el argumento dado.
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Es la disciplina que hace efectivo los métodos de analisis y razonamiento, este ayuda a
establecer criterios de verdad, equivalencias, hacer demostraciones y anélisis de las
evidencias.
2.1.7.3 Técnicas Para desarrollar el Razonamiento Logico Matematico.
2.1.7.3.1 Manipulacion de Objetos.

Es el camino adecuado que utiliza el nifio para llegar al conocimiento del mundo que lo
rodea, esta actividad la inician muy pronto empiece a conocer los conceptos basicos de su
edad, ya que es la fuente de todo conocimiento, realidades externas entre otras,
diferenciado entre conocimiento fisico y conocimiento l6gico-matematico:

Conocimiento Logico-Matematico.

Consiste en las relaciones que se establecen entre los objetos: clasificar, y la
manipulacion que ejercita a traves de la actividad ludica.

De esta manera se ayudara a fomentar la formacién de conjuntos formando un apoyo
perceptivo en el aprendizaje del nifio, preparando asi a las nociones de orden logico-
matematico y familiarizandose con el fin de buscar relaciones entre los objetos,

Algunas de estas actividades pueden ser.

e Juego Exploratorio.

e Utiliza los sentidos para llegar al aprendizaje

e Juego Experimental.

e Establece relaciones probando, aplicando, observando, manipulando resultados.

e Juego de Precision.

e Exige una habilidad manual al utilizar los objetos que lo rodean.

Juego Creativo y Constructivo.
Reconocer y explorar caracteristicas fisicas de personas, cosas y animales que le llevan

a unos resultados.
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2.1.7.4 Recursos para desarrollar la 16gica mateméatica.
Rompecabezas.

Son materiales muy conocidos y utilizados en el &mbito educativo porque desarrollan
la observacion, la coordinacion viso motora, la discriminacion visual, la nocion de las
partes entre otros aspectos.

Pueden ser elaborados de diversos materiales de cartdn, botellas, piedras, palos etc.
cuyas temaéticas sean la vida real o un mundo imaginario el cual le ayude a llegar al
objetivo.

Secuencias.

La secuencia o sucesién un conjunto de elementos encadenados o sucesivos de diversos
materiales.

Figuras Geométricas.

Son el objeto de estudio de la geometria, rama de las matematicas que se dedica a
analizar las propiedades y medidas de las figuras en el espacio o en el plano.

Una figura geomeétrica es un conjunto no vacio cuyos elementos son puntos lo que
ayuda a los estudiantes a consolidarse con los objetos que le rodean.

Colores.

El color es la impresion producida por un tono de luz en los 6rganos visuales, 0 mas
exactamente, es una percepcion visual que se genera en el cerebro de los humanos.
Cubos o Bloques.

Ayudan a desarrollar el conocimiento a lo q se refiere a las figuras geométricas dando
diversas formas al material utilizando de manera practica en la construccion de figuras
geomeétricas en el entorno.

En una primera etapa, el nifio juega con los bloques ordenandolos, apilandolos en una

torre y finalmente derribandolos. Legos.
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Es un nuevo material didactico de la educacién moderna que sirve para crear juegos
que desarrollen el razonamiento I6gico mediante la visualizacion de colores, formas y
tamafios creando habilidades de pensamiento y competencias béasicas para favorecer el
aprendizaje.

Dominios.

Este material se compone de tarjetas rectangulares dividas por una linea vertical en el
centro de la tarjeta de manera que visualmente se observan dos partes exactamente iguales.
Se puede elaborar con cartén grueso o delgado, madera u otro material, sobre este material
se puede pegar diferentes ilustraciones. Por forma, color, tamafio, posicion, texturas,
cantidad.

Abacos Abiertos.

Bésico para el area de matematica, utilizado por los nifios de educacion béasica de
cinco anos sirve parar representar el nimero de objetos y para realizar comparaciones
numéricas mayor, menor o igual y agrupaciones por color.

El nifio aprenda a hacer comparaciones, para construir series y a estimar el resultado de
un pequefio calculo matematico.
Patrones en base a un atributo

Un patron es una sucesion de elementos (auditivos, gestuales, graficos...) que se
construye siguiendo una regla, esa regla puede ser de repeticion o de recurrencia se puede
realizar con material del medio.

Medidas nociones geométricas.
Las medidas no convencionales implican medir magnitudes de longitud, capacidad,
tiempo y peso utilizando recursos como los pies, manos, palos clips la cual ayuda a

desarrollar el razonamiento logico.
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NUmero.

Puede representar una cantidad métrica permite establecer orden de sucesion entre las
cosas Y la diferenciacion de los objetos.

Nocidn espacial.

La nocidn espacial se desarrolla antes que la temporal, el nifio o nifia empieza a conocer
su habitacion, su casa incluso la calle donde vive conociendo la lateralidad de los objetos
personas que lo rodean tales como.

Delante, detras, en medio, encima o debajo son conceptos que rapidamente se adquieren
y que son necesarios estimular en los nifios y nifas.

Tarjetas para Juego de Memoria.

El objeto de este material es el desarrollo de la discriminacion y memoria visual.
Consiste en tarjetas rectangulares de cartulina cada una de las cuales tiene una tarjeta
similar con las mismas caracteristicas e ilustraciones.

El objetivo es que cada nifio busque partes idénticas. El éxito del proceso de ensefianza
y aprendizaje depende mucho del material didactico que utilice la maestra al momento de
impartir la clase para que el nifio tenga un mejor razonamiento en lo que refiere a las
matematicas.

2.1.8 Clasificacion de las capacidades de razonamiento I6gico matematico
2.1.8.1 Nocion Matematica.

El desarrollo de las nociones l6gico-matematicas, es un proceso paulatino que construye
el nifio a partir de las experiencias que le brinda la interaccion con los objetos de su
entorno.

Esta interaccion le permite crear mentalmente relaciones y comparaciones
estableciendo semejanzas y diferencias de sus caracteristicas para poder clasificarlos,

seriarlos y compararlos.
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El origen del pensamiento l6gico-matematico hay que situarlo en la actuacion del nifio
sobre los objetos y en las relaciones que a través de su actividad establece entre ellos.

A través de sus manipulaciones el nifio descubre lo que es duro y blando. Estas
relaciones permiten organizar, agrupar, comparar, etc., no estan en los objetos como tales
sino que son una construccion del nifio sobre la base de las relaciones que encuentran y
detecta.

Las relaciones que va descubriendo entre unos objetos y otros son al principio
sensomotoras, luego intuitiva y progresivamente logicas en la Educacion Primaria tales
relaciones van a ir encontrando expresion a través del lenguaje. Asi no s6lo aprenderé a
referirse a los objetos sino también a las relaciones entre ellos.
2.1.8.2 Nociones Geométricas.

Los nifios desde temprana edad son capaces de diferenciar figuras euclidianas como lo
son: circulo, cuadrado, triangulo, rectangulo.

En tres dimensiones: esfera, cubo, pero le resulta dificil reconocerlas por el tacto o
reproducirlas en un dibujo pues para esto es necesario la representacion mental. Sin
embargo cuando se trata de representar relaciones topologicas si lo hacen resulta asi
explicable lo sostenido por Piaget en el sentido de que las primeras relaciones espaciales
concebidas por el nifio son las de orden topoldgico ya que estas tiene un caracter general.
2.1.8.3 Nocion de Seriacion.

La seriacion nos permite establecer relaciones comparativas respecto a un sistema de
referencia entre los elementos de un conjunto, y ordenarlos segun su diferencia, ya sea en
forma creciente o decreciente.
2.1.8.4 Nocion de Clase.

La actividad de clasificar, es decir de agrupar objetos es una manifestacion esencial del

pensamiento 16gico matematico.
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Se expresa precozmente en los nifios a través de un proceso genético por el cual va
estableciendo semejanzas y diferencias entre los elementos que le interesan llegando a
formar subclases que luego incluira en una clase de mayor extension.

Segln Piaget, la verdadera habilidad de clasificar solo se alcanza cuando el nifio es
capaz de establecer una relacién entre el todo y el o las partes, es decir cuando domine la
relacion de inclusion.
2.1.8.5 Factores que influyen en el desarrollo del razonamiento L6gico-Matematico.

El razonamiento légico es una actividad mental para los nifios, ayudando esto al
desarrollo cognitivo. Adecuada respecto al desarrollo I6gico-matematico debe siempre
comprobar que el alumnado necesita aprender sabe y necesita aprender.

En este sentido juega un papel muy importante la motivacion y el apoyo a los pequefios,
para que de este modo aprendan de manera adecuada, coherente y razonada.

Es importante que los estudiantes lleguen a razonar por si solos, llegando a tener la
capacidad suficiente de resolver problemas cotidianos.

Todo nifio de la primera infancia es necesario que aprenda es a ser l6gico en este
sentido, solamente aquella persona que reconozca las reglas logicas puede entender y
realizar adecuadamente incluso las tareas matematicas mas elementales.

Para poder llegar a desarrollar de forma efectiva el razonamiento l6gico matematico en
los estudiantes es necesario tener en cuenta los factores que influiran en los estudiantes.

Estos factores pueden existir tanto en el entorno de la familia como en la escuela: en la
familia los padres deben darle la oportunidad al nifio de relacionarse con los numeros en
cada una de sus actividades diarias, la escuela con el apoyo de los docentes aprovechar

desarrollar hasta el maximo el pensamiento légico.
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La Observacion. Por ende es importante conocer cada factor que puede llegar a afectar
el desarrollo del pensamiento en el nifio por ello es necesario desarrollar las siguientes
capacidades en el nifio:

Esto se debe potenciar de una manera libre mediante actividades recreativas que deben
ser dirigidos en llamar la atencion de los estudiantes para desarrollar el razonamiento.

La Imaginacion y creatividad

La variedad de situaciones a la que se la expone al nifio ayuda de manera practica la
desarrollo del razonamiento l6gico matematico usando su creatividad e imaginacion.
La Intuicién.

Los nifios deben tener la capacidad de interactuar en el proceso de aprendizaje y
desarrollo de destrezas que se cree en el aula en el momento de la clase sin la necesidad de
que haga uso de su razonamiento l6gico.

El principal objetivo es lograr en la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” con tareas
pedagdgicas planificadas y motivadoras que contribuyan al desarrollo de la habilidad
I6gico-matematica en los estudiantes del Primer Afio Basica.

Lograr un aprendizaje realmente significativo siempre dependera de como el docente
brinde los contenidos a los estudiantes por esto es indispensable que dentro de sus
planificaciones estén siempre presentes estrategias de ensefianzas motivadoras como lo son
las actividades recreativas.

La comparacion.
Es la accion y efecto de comparar refiere a fijar la atencion en dos 0 mas cosas para

reconocer sus diferencias y semejanzas.
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La concentracion.

Es un proceso psiquico que se realiza por medio del razonamiento; consiste en centrar
voluntariamente toda la atencién de la mente sobre un objetivo, objeto o actividad que se
esté realizando o pensando en realizar en ese momento.

La memoria.

Permite al organismo codificar, almacenar y recuperar la informacion del pasado por
medio de las experiencias.
La abstraccion.

La abstraccion es una actividad cerebral que permite aislar, a nivel conceptual, una
cierta cualidad de algo con la intencién de entregarse a una reflexion sobre la misma sin
considerar el resto de las propiedades del objeto en cuestion. (Gardey., 2008).afirma que
en educacidn, la idea de abstraer se relaciona con el momento en que el conocimiento entra
a formar parte de la vida del sujeto (inicialmente en una categoria mental) y se confirma
con un comportamiento explicito que nos permite ver que se ha logrado la "abstraccion™.
La percepcion.

La percepcion es la imagen mental que se forma con ayuda de la experiencia mediante
el juego y la manipulacién de objetos y necesidades que tienen los nifios. Es resultado de
un proceso de seleccion, interpretacion y correccion de sensaciones que atraviesan los
estudiantes en el proceso de desarrollo.

Es subjetiva. Por las reacciones a un mismo estimulo varian de un individuo a otro. La
condicion de selectiva en la percepcion es consecuencia de la naturaleza subjetiva de la
persona que no puede percibir todo al mismo tiempo y selecciona su campo perceptual en
funcién de lo que desea percibir.

Es temporal. Por qué es un fendmeno a corto plazo. La forma en que los individuos llevan

a cabo el proceso de percepcion evoluciona a medida que se enriquecen las experiencias,
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2.2 Posicionamiento teérico personal.

Luego de haber realizado el analisis documental de los diferentes teorias la
investigacion se fundamentard en la teoria psicolégica de Piaget donde se involucra
aspectos cognoscitivos habilidades, destrezas, que indica que el nifio aprende atreves de la
experiencia.

Psicoldgicamente la investigacion se fundamentard en el modelo cognitivo que explica
el aprendizaje en funcién de experiencias, actitudes, ideas, ya que el aprendizaje es un
cambio constante de los conocimientos.

Por su importancia pedagogica se fundamentara en el aprendizaje constructivista, que
trata, de provocar un aprendizaje autonomo del estudiante, siendo el estudiante el centro
del proceso de aprendizaje y el docente un guia. La investigacion es importante porque los
maestros mediante actividades recreativas lograran que los nifios desarrollen el

razonamiento légico matematico.
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2.3 Glosario de términos.

Auténomo: Que trabaja por cuenta propia.

Aprendizaje significativo: Es el aprendizaje que se puede incorporar a las estructuras de
conocimientos que tiene el sujeto, que tiene significado a partir de la relacion que establece
con el conocimiento anterior y el nuevo aprendizaje, haciendo que este sea duradero y
significativo.

Abstractas: Que significa alguna cualidad con exclusién del sujeto.

Actividades: Conjunto de operaciones o tareas propias de una persona.

Curriculo: Relacion de los titulos, honores, cargos, trabajos realizados, datos biogréficos,
etc., que califican a una persona.

Constructivismo: Teorias acerca de los procesos cognoscitivos, unas hacen referencia al
caracter pasivo y otras al caracter de dichos procesos.

Cognoscitivo: Que es capaz de conocer.

Didactica: Propio, adecuado o con buenas condiciones para ensefiar o instruir.
Experiencia: Practica que proporciona conocimiento o habilidad para hacer algo.
Fendmeno: Cosa extraordinaria y sorprendente.

Habilidad: Capacidad y disposicion para algo.

Idea: Primero y méas obvio de los actos del entendimiento, que se limita al simple
conocimiento de algo.

Ladicas: Relativo al juego.

Ldgica: Disposicion natural de los seres humanos para pensar de forma coherente.
Metodologia: Conjunto de métodos que se siguen en una investigacion cientifica o en una
exposicion doctrinal.

Memoria: Recuerdo que se hace o aviso que se da de algo pasado

Nociones: Conocimiento o idea gue se tiene de algo.
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Numero: Expresion de una cantidad con relacion a su unidad

Pedagogia: Ciencia que se ocupa de la educacion y la ensefianza.

Razonamiento: Accion y efecto de razonar.

Recreativas: Que recrea 0 es capaz de causar recreacion.

Reflexion: Advertencia o consejo con que alguien intenta persuadir o convencer a otra
persona.

Técnicas: Habilidad para ejecutar cualquier cosa, 0 para conseguir algo.

Universal: Se extiende a todo el mundo, a todos los paises, a todos los tiempos.
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CAPITULO I

3 Metodologia de la investigacion

3.1 Tipos de Investigacion.

La investigacion se realizd con un disefio de investigacion de campo, documental y
descriptivo.

3.1.1 Investigacion de Campo.

En la presente investigacion de campo permitié llevar a cabo un proceso de
recopilacién de informacion de fuentes primarias, es decir, en forma directa con las
personas involucradas de la unidad educativa “Isaac Jesus barrera”,

Estudio que estuvo dirigido al primer afio de educacién basica y que aportd con
informacion valida para identificar las caracteristicas del problema investigado.

3.1.2 Investigacion Documental.

La investigacion sigui6 un disefio de investigacion documental en el analisis de fuentes
secundarias y que provienen de documentos y obras escritas,

Que estuvieron relacionadas con las variables de estudio, es decir sobre las actividades
recreativas para desarrollar el razonamiento I6gico matematico.

3.1.3 Investigacion Descriptiva.

El estudio es de tipo descriptivo, porque el proceso de investigacién estuvo dirigido a la
identificacion de las caracteristicas de la problematica en estudio,

Lo que permitié describir las causas y consecuencias del tipo de aplicacion de las
actividades recreativas con nifios de 5 a 6 afios, para el desarrollo del pensamiento I6gico

matematico.
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3.2  Métodos de Investigacion.
3.2.1 Metodo Analitico.

Este método ayudara para la interpretacion y analisis de los resultados estadisticos de
las encuestas que se realizara a docentes, con ellos se analizara los resultados obtenidos de
las encuestas.

3.2.2 Método Sintético.

En la investigacion se utilizara este método que nos encaminara al conocimiento e
identificacion de las partes que caracterizan la realidad del problema expuesto.

Sobre todo con este método se llegara a establecer la relacion entre causa y efecto entre
los elementos que componen la investigacion, haciendo un analisis del mismo.

3.2.3 Método Inductivo.

Dentro del proceso de investigacion se aplicara este método que ayudara a extraer las
conclusiones y recomendaciones propuestos para la solucion de las causas y efectos, que
son afirmaciones generales a las que se llegara después de analizar los datos caracteristicas
recogidos en las encuestas.

3.2.4 Meétodo Deductivo.

Este método se utilizara para concluir el calculo porcentual de los datos que se obtendra
mediante la aplicacion de los instrumentos de investigacion.
3.3 Técnicas de Investigacion.

3.3.1 La Observacion.

La observacion se aplicara a los nifios del primer afio de educacion basica de la Unidad

Educativa “Isaac Jestis Barrera” para observar de manera directa los hechos o fendmenos

de estudio mediante la ficha de observacion.

39



3.3.2 La Encuesta.

Para la presente investigacion se utilizara la encuesta utilizando un formulario de
preguntas que permitird obtener informacion de forma escrita, para saber cuéles son las
estrategias que se han venido utilizando para afianzar el razonamiento 16gico matematico.
3.4 Instrumentos de Investigacion.

3.4.1 Cuestionario

Como una fuente primaria de informacion se realizaran encuestas directas a las
docentes del Primer Afno de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Isaac Jests Barrera
“sobre actividades recreativas desarrollar el razonamiento 16gica matematico.

3.4.2 Ficha de Observacion.

Para efectuar la investigacion se realizara una ficha de observacion directa a los nifios
de la Institucion para mirar el desarrollo del razonamiento I6gica matematico y las
actividades recreativas que utilizan dentro de la Institucion.

3.5 Poblacion.

La poblacién que sera investigada esta determinada por:

Poblacion Nifios Docentes
Paralelo A 32 2
Paralelo D 33 2
Total 65 4

Fuente: Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” de la Ciudad de Otavalo.
3.6 Muestra.
Tomando en cuenta que la poblacion esta conformada de 65 nifios de primer afio de
Educacién Bésica, 4 maestras de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera” de la Ciudad
de Otavalo provincia de Imbabura, los cuales no sobrepasan de 100 investigados, no sera

necesario calcular la muestra.
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CAPITULO IV

4  Analisis e interpretacion de resultados

Se aplic6 una encuesta a los Docentes de la Unidad Educativa “Isacc J. Barrera” de la
ciudad de Otavalo, provincia de Imbabura, y una ficha de observacién a los nifios del
primer afio de educacién basica. Los datos fueron organizados en cuadros y graficos de
(barras y circulares) que muestran las frecuencias y porcentajes que arrojan las respuestas a
las preguntas del cuestionario y los items de la observacion.

El cuestionario se disefio para conocer como incide los las actividades recreativas en
el razonamiento I6gico matemético de los nifios de primer afio de Educacion General
Baésica de la Unidad Educativa “Isacc J. Barrera” de la ciudad de Otavalo, provincia de
Imbabura, en el afio lectivo 2016.

e Formulacion de las preguntas

Formulacion de los items de observacion

Cuadros de tabulacion

Graficos

Anadlisis e interpretacion de los resultados en funcién de la informacion recabada y

el posicionamiento del investigador.
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4.1 Analisis descriptivo de cada pregunta de la encuesta aplicada a los docentes de
Primer afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “ Isaac J Barrera * de
la Ciudad de Otavalo, Provincia de Imbabura, en el afio lectivo 2016.

Pregunta N2 1

¢ Qué nivel de conocimiento tiene sobre las actividades recreativas para desarrollar el

razonamiento légico matematico?

Tabla 1 Conocimiento sobre el razonamiento légico matematico

Respuestas Frecuencia %

Mucho 1 25%
Poco 3 75%
Nada 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 1 Conocimiento sobre el razonamiento légico matematico
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion bésica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:

Segun Lev Vygotsky Debe haber motivacion y estimulo permanente del docente hacia
el alumno, de acuerdo con la informacion obtenida mediante el cuestionario la mayoria del

docente encuestado tiene poco nivel de conocimiento sobre actividades recreativas para

desarrollar el razonamiento l6gico matematico.
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Pregunta N2 2

¢ Qué actividades utiliza usted para desarrollar el razonamiento l6gico matematico en

los nifios?

Tabla 2 Actividades utilizadas para el desarrollo del razonamiento I6gico matematico.

Respuestas Frecuencia %
El juego de las familias 1 25%
El juego del escondite 1 25%
El juego de la seriacion 0 0%
El juego del no 0 0%
El juego de los cuadros 2 50%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 2 Actividades utilizadas para el desarrollo del razonamiento ldgico matematico..

M El juego del escondite

M El juego de la seriacidn
El juego del no

M El juego de los cuadros

M Total

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Andlisis:

La encuesta realizada que refleja que mas de la mitad de los docentes dicen que no

conocen sobre actividades recreativas es evidente que los docentes no utilizan para

desarrollar el razonamiento loégico matematico en los nifios. Lev Vygotsky el estudiante

aprende més eficazmente cuando lo hace en forma cooperativa.
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Pregunta N2 3

¢El juego es una estrategia para desarrollar el razonamiento l6gico matematico en los
nifios?

Tabla 3 El juego es una estrategia para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 3 75%
Casi Siempre 1 25%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Gréfico 3 El juego es una estrategia para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:

La encuesta realizada se evidencio que mas de la mitad de los docentes que el juego si es
una estrategia para desarrollar el razonamiento légico matematico en los nifios, y un
porcentaje menor sefiala que casi siempre se utiliza el juego para desarrollar el
razonamiento l6gico matematico, es evidente que los docente utilizan el juego como
estrategia para desarrollar el razonamiento I6gico matematico en los nifios. Buytendijk
define el juego como actividad propia de la edad de los nifios, el nifio juega simplemente

porque es nifio,
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Pregunta N2 4

¢El material didactico como: rompecabezas, cubos, legos, bloques, dominds, abacos,

tarjetas influyen en el nifio para estimular el razonamiento l6gico matematico?

Tabla 4 El material didactico influye en el nifio para estimular el razonamiento ldgico matematico.

Respuestas Frecuencia %

Siempre 4 100%
Casi Siempre 0 0%
A veces 0 0%
Nunca 0 0%

Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Graéfico 4 El material didactico influye en el nifio para estimular el razonamiento légico matematico.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Andlisis:

Una totalidad de los docentes los docentes expresaron que el material didactico influye en
el nifio para estimular el razonamiento ldgico matematico mediante diversas actividades
recreativas que influyen de manera positiva en proceso de aprendizaje. Maria Montessori
el material didactico es esencial porque constituye el eje fundamental para el desarrollo de un

aprendizaje eficaz.
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Pregunta N2 5
¢Dispone de una guia didactica de actividades recreativas para desarrollar el

razonamiento légico matematico en los nifios?

Tabla 5 Dispone de una guia didactica de actividades recreativas.

Respuestas Frecuencia %
Si 0 0%
No 4 100%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 5 Dispone de una guia didactica de actividades recreativas.
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Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:

En la encuesta realizada los docentes expresaron que no dispone de una guia didactica
de actividades recreativas por lo cual se realizara una guia mediante teorias, ideas la cual
ayude al proceso de ensefianza de los nifios. Para Vygotsky los nifios desarrollan su
aprendizaje mediante la interaccion social nuevas habilidades cognoscitivas motivados

para lograr niveles mas altos de conocimientos.
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Pregunta N2 6

¢ Considera usted que una guia de actividades recreativas facilita el trabajo docente?

Tabla 6 La guia de estrategias metodoldgicas facilita el trabajo docente.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 2 50%

Casi Siempre 0 0%
A Veces 2 50%

Nunca 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Gréfico 6 La guia de estrategias metodoldgicas facilita el trabajo docente.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:

Con un porcentaje mas de la mitad de los docentes manifestaron que siempre la guia de
estrategias metodologicas facilita el trabajo docente, y la otra mitad sefiala que a veces se
utiliza una guia de estrategias metodoldgicas para facilitar el trabajo docente, esta claro
que los docentes consideran que una guia de estrategias metodoldgicas facilita el trabajo
docente. Una guia de estrategias ayudara en el proceso de ensefianza aprendizaje enfocado

en el razonamiento l6gico matematico.
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Pregunta N2 7

¢Piensa usted que la aplicacion de actividades recreativas como estrategia de ensefianza es?

Tabla 7 La aplicacion de actividades recreativas como estrategia de ensefianza

Respuestas Frecuencia %
Excelente 3 75%
Muy Bueno 1 25%
Bueno 0 0%
Regular 0 0%
Deficiente 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 7 La aplicacion de actividades recreativas como estrategia de ensefianza.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:

.Referente a la pregunta realizada en la encuesta un porcentaje elevado los docentes
expresaron que la aplicacion de actividades recreativas como estrategia de ensefianza es
excelente, y una minoria sefiala que es muy buena la aplicacion de actividades recreativas
como estrategia de ensefianza. Segun Nisbet y Shuckersimith (1987) las estrategias de

ensefianza son procesos que ayudan a los nifios a aprender de manera optima.
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Pregunta N2 8
¢Considera que los docentes de primer afio de béasica deben utilizar una guia para

ensefiar matematicas?

Tabla 8 Necesidad de una guia para ensefiar matematicas.

Respuestas Frecuencia %
Si 3 75%
No 1 25%

Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 8 Necesidad de una guia para ensefiar matematicas.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:

En la encuesta realizada mas de la mitad de los docentes considera que deben utilizar
una guia para ensefiar matematicas, y un porcentaje sefiala que no deben utilizar una guia
para ensefiar matematicas, esta claro que los docente deben utilizar una guia para ensefiar
matematicas a los nifios. La utilizacion de una guia que contenga actividades recreativas

fomentara en los docentes un camino ideal para llegar al aprendizaje.
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Pregunta N2 9
¢La realizacion de una propuesta de actividades recreativas beneficiara para a el

desarrollo del razonamiento l6gico matematico en los nifios?

Tabla 9 Una propuesta de actividades recreativas beneficiara el desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Respuestas Frecuencia %
Si 4 100%
No 0 0%
Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016

Grafico 9 Una propuesta de actividades recreativas beneficiara a los nifios en el desarrollo del razonamiento

l6gico matematico.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:

La encuesta reflejo un porcentaje total de docentes expresaron que la realizacion de
una propuesta de actividades recreativas beneficiara a los nifios en el desarrollo del
razonamiento I6gico matematico ya que es un aporte para la ensefianza y desarrollo de la
educacioén. La ayuda de una propuesta sera de gran ayuda en el trabajo de quienes laboran

en el nivel.
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Pregunta N2 10
¢Considera que la capacidad de razonamiento légico matematico ayudara a que el

nifno se desenvuelva mejor en su ambiente social?

Tabla 10 Incidencia del razonamiento I6gico matematico en el ambiente social del nifio.

Respuestas Frecuencia %
Si 4 100%
No 0 0%

Total 4 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016.

Grafico 10 Incidencia del razonamiento I6gico matematico en el ambiente social del nifio.
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Fuente: Encuesta aplicada a los docentes de primer afio de educacion basica de la U.E “Isaac J Barrera” 2016
Anélisis:

La encuesta realizada reflejo que una totalidad de los docentes manifestaron que la
capacidad de razonamiento l6gico matematico ayudara a que el nifio se desenvuelva mejor
en su ambiente social de esta manera los estudiantes y los docentes trabajaran de manera
activa dejando atras la pedagogia tradicional. Para Karl Groos contribuye en el desarrollo
de funciones y capacidades que preparan al nifio para poder realizar las actividades que

desempefiard cuando sea grande. .
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4.2 Analisis descriptivo de cada items de la ficha de observacion aplicada a los
nifios de Primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa “ Isaac J
Barrera “ de la Ciudad de Otavalo, Provincia de Imbabura, en el aiio lectivo
2016.

Indicador N2 1

Tabla 11 Identifica nociones matematicas.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 15 23%
Casi Siempre 10 15%
A veces 8 12%
Nunca 32 49%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera”
2016

Graéfico 11 Identifica nociones matematicas.
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Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:
Mas de la mitad de los nifios nunca identifican nociones matematicas, pocos sefialan que

a veces identifican y menos de la mitad casi siempre y siempre ya que en las clases son

monatonas y repetitivas.

52



Indicador N2 2

Tabla 12 Muestra interés por el aprendizaje de las matematicas.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 8 12%
Casi Siempre 10 15%
A veces 12 18%
Nunca 35 54%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los niflos de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Graéfico 12 Muestra interés por el aprendizaje de las matematicas.
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Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Analisis:

La mayoria de los nifios observados nunca muestran interés por el aprendizaje de las

matematicas, y una minoria a veces muestra interés, y pocos nifios casi siempre y siempre

muestran interés por el aprendizaje de las matematicas.
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Indicador N2 3

Tabla 13 Clasifica formas tamafios y colores para desarrollar el razonamiento I6gico matematico.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 5 8%
Casi Siempre 12 18%
A veces 15 23%
Nunca 33 51%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los niflos de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016.

Graéfico 13 Clasifica formas tamafios y colores.
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Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Analisis:
La mayoria de los nifios observados nunca clasifica formas tamarfios y colores., menos de
la mitad a veces clasifica formas tamafios y colores y una minoria casi siempre por lo que

se a visto la necesidad de realizar un estudio sobre el problema identificado.
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Indicador N2 4

Tabla 14 Comprende los ndmeros.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 10 15%
Casi Siempre 12 18%
A veces 15 23%
Nunca 28 43%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera”
2016

Grafico 14 Tiene dificultades al comprender los nimeros

B SIEMPRE W CASISIEMPRE M AVECES M NUNCA ®TOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Andlisis:
La mayoria de los nifios observados tiene dificultades al comprender los nimeros, menos
de la mitad sefialan que a veces presentan dificultades al comprender los nimeros, y una

minoria casi siempre y siempre una minoria.
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Indicador N2 5

Tabla 15 Construye, forma figuras con cubos o legos

Respuestas Frecuencia %
Siempre 9 14%
Casi Siempre 13 20%
A veces 17 26%
Nunca 26 40%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera”
2016

Grafico 15 Construye, forma figuras con cubos o legos

B SIEMPRE M CASISIEMPRE HEAVECES B NUNCA BTOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Analisis:
La mayoria de los nifios observados nunca construye, forma figuras con cubos o legos,

menos de la mitad sefialan que a veces presentan dificultades al construir, forma figuras

con cubos o legos y una minoria casi siempre y un poco siempre.
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Indicador N2 6

Tabla 16 Muestra interés y se motivado en clases de matematicas.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 7 11%
Casi Siempre 13 20%
A veces 15 23%
Nunca 30 46%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera”
2016

Grafico 16 Muestra interés y se motivado en clases.

B SIEMPRE m CASISIEMPRE ™ AVECES mNUNCA mTOTAL

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifos de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:
Mas de la mitad de los nifios observados nunca muestra interés y se motivado en clases

de matematicas, menos de la mitad a veces muestra interés y se motivado en clases de

matematicas y un minimo casi siempre.
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Indicador N2 7

Tabla 17 Juega con legos, rompecabezas, cubos, para desarrollar el razonamiento l6gico matematico.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 10 15%
Casi Siempre 20 31%
A veces 5 8%
Nunca 30 46%
Total 65 100%

>

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer ailo de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera’
2016

Grafico 17 Juega con legos, rompecabezas, cubos, entre otros.

HSIEMPRE E CASISIEMPRE = AVECES B NUNCA ®TOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:
La mayoria de los nifios nunca juega con legos, rompecabezas, cubos, menos de la mitad

casi siempre y siempre muestra interés al juega con legos, rompecabezas, cubos y pocos a

Veces.
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Indicador N2 8

Tabla 18 Utiliza los nimeros del 1 al 6.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 12 18%
Casi Siempre 10 15%
A veces 18 28%
Nunca 25 38%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Gréfico 18 Conoce y utiliza los nimeros del 1 al 6, y nombra alguno més.

B SIEMPRE mCASISIEMPRE ™ AVECES mNUNCA mTOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 201
Anélisis:
La mayoria de los nifios nunca utiliza los numeros del 1 al 6, menos de la mitad a veces

conoce Y utiliza los numeros, y casi siempre utilizan los nUmeros y nombra alguno y pocos

siempre utilizan los nimeros.
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Indicador N2 9

Tabla 19 Maneja el material concreto y los clasifica.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 8 12%
Casi Siempre 10 15%
A veces 14 22%
Nunca 33 51%
Total 65 100%

s

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera’
2016

Gréfico 19 Maneja el material concreto y los clasifica.

HSIEMPRE ECASISIEMPRE ®AVECES B NUNCA ®ETOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifos de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016
Analisis:
La mayoria de los nifios nunca maneja el material concreto y los clasifica, menos de la

mitad a veces, mas de la mitad casi siempre y siempre maneja el material concreto y los

clasifica.
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Indicador N2 10

Tabla 20 Realiza series de hasta tres elementos.

Respuestas Frecuencia %
Siempre 9 14%
Casi Siempre 13 20%
A veces 12 18%
Nunca 31 48%
Total 65 100%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016

Gréfico 20 Realiza series de hasta tres elementos.

B SIEMPRE W CASISIEMPRE M AVECES M NUNCA ®TOTAL

0%

Fuente: ficha de observacion aplicada a los nifios de primer afio de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” 2016
Andlisis:
Mas de la mitad de los nifios nunca realizan series de hasta tres elementos, menos de la

mitad casi siempre realiza series de hasta tres elementos y muy poco siempre por lo que se

realizara una guia de actividades que ayuden a la solucion de este problema.
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CAPITULO V

5 Conclusiones y recomendaciones

5.1 Conclusiones

Analizados los datos que arrojan los resultados de las encuestas aplicadas a los

Docentes y la ficha de observacion a los nifios de Primer afio de Educacion Basica, se

establecen las siguientes conclusiones.

El diagnostico refleja que hay un bajo nivel de uso estrategias didacticas
evidenciando en los nifios a traves de la ficha de observacion que tienen un bajo
nivel de destrezas frente al razonamiento ldgico matematico. Sin embargo, es
importante considerar lo que manifiesta Piaget que el nifio mediante las
experiencias va adquiriendo sus conocimientos, por tanto, los docentes deben
incluir en la labor didactica estrategias interactivas que permitan el desarrollo
integral del nifio.

Los docentes que laboran en Primer afio de Educacion Béasica de la Unidad
Educativa “Isaac J Barrera” de la Ciudad de Otavalo, Provincia de Imbabura debe
sustentar su labor pedagogica en corrientes de pensamiento cientifico que permitan
atender de manera adecuada el desarrollo de aprendizaje del razonamiento légico
matematico. El docente al ser simbolo personal en el proceso educativo del nifio
como lo manifiesta Brunner y por ende debe procurar respaldar su accionar en la
ciencia para atender las necesidades educativas del nifio en este nivel.

Es importante contar con recursos didacticos que permitan dinamizar la labor
metodoldgica del docente de manera que responda a las exigencias propias de este
nivel. Maria Montessori manifiesta que en esta edad es importante el uso del

material didactico en el proceso de ensefianza de los nifios

62



5.2 Recomendaciones

Que las autoridades incrementen procesos de formacion continua a los docentes
sobre diferentes tematicas de este nivel de manera particular en lo q se refiere al
razonamiento légico matematico.

Quienes laboran en los Primeros afios de Educacion Basica sustente su trabajo en
corrientes pedagdgicas que les permitan trabajar atendiendo de manera eficiente
tomando en cuenta como eje principal a las actividades recreativas.

Se recomienda a los docentes que utilicen esta guia como recursos didactico en las
planificaciones de experiencias de aprendizaje y durante la ejecucion de

actividades recreativas se de atencion al desarrollo del razonamiento Idgico.
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5.2.1 Respuestas a las Preguntas Directrices.
Pregunta N2 1
¢ Los docentes tienen conocimiento sobre razonamiento I6gico matematico?

De acuerdo con los datos obtenidos luego de haber aplicado la encuesta a los docentes
de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” se pudo constatar que la mayoria del docente
encuestado tiene poco nivel de conocimiento sobre actividades recreativas para desarrollar
el razonamiento l6gico matematico.

Pregunta N2 2
¢ Qué nivel de razonamiento l6gico matematico tienen los nifios de primer afio de
educacion basica?

Mas de la mitad de los nifios nunca identifican nociones matematicas, por lo que no
tienen desarrollado el razonamiento 16gico matematico.
Pregunta N2 3
¢Sera esencial disefiar una propuesta de actividades recreativas para desarrollar
razonamiento légico matematico?

Una totalidad de los docentes manifestaron que es necesario proveerse de una guia
didactica de actividades recreativas
Pregunta N22 4
¢La aplicacion de actividades recreativas es adecuada para la ensefianza sobre las
matematicas para los nifios?

Los docentes expresaron que las actividades recreativas ayudan a desarrollar el

razonamiento légico matematico.
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CAPITULO VI

6 Propuesta

6.1 Titulo

Guia de actividades recreativas para desarrollar el razonamiento 16gico matematico en
los nifios de primer afo de educacion basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” en el
afio 2016-2017.

6.2 Justificacion e importancia

Fortalecer en los docentes el conocimiento sobre el desarrollo del razonamiento 16gico
matematico de los nifios por medio de actividades recreativas

A fin de que los nifios desarrollen el razonamiento légico matematico se mejorara los
procesos de aprendizaje, se lograra resolver dificultades l6gicas matematicas, para que los
niflos sean creativos, criticos, reflexivos que permita la observacién, memorizacion,
comprensién y solucion de problemas cotidianos.

En la actualidad el docente esté al tanto no Gnicamente de los contenidos del curriculo y
los conocimientos previos de los nifios, de sus intereses y necesidades, lo importante que
es trabajar en el desarrollo del razonamiento I6gico matematico ya que hoy en dia los nifios
son entes de aprendizaje que aprenden de manera ldgica.

La razon primordial es que los nifios desarrollen el razonamiento l6gico matematico de
una manera, dindmica para que su aprendizaje sea significativo y puedan aplicarlo en
situaciones del diario vivir que se presenten, asi desarrollaremos las habilidades que posee
cada nifio.

Es necesario aplicar actividades recreativas donde los nifios desarrollan sus relaciones
con los objetos y las personas que los rodean, por ello es importante que el nifio desarrolle

estrategias cognitivas que le permitan resolver los problemas.
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Los procesos que planteamos en la propuesta se aplicaran mediante las actividades
recreativas y evaluaciones previas que se va realizando a los nifios.

Esta guia de actividades recreativas beneficiara a los nifios de Primer Afio de EGB ya
que por medio de estas actividades novedosas desarrollaran su razonamiento, también
servira de apoyo a los docentes para que puedan aplicar nuevas formas de ensefiar.

6.3 Fundamentacion
Actividades recreativas

En la actualidad el desarrollo de actividades recreativas se concibe en dos formas, la
personal y la educativa y que ambas se complementan. Desde el punto de vista las
actividades recreativas son todas las actividades realizadas por el sujeto que le
proporcionen placer y desarrollo de la personalidad. Constituyen el medio principal del
proceso de la educacién para el desarrollo de los conocimientos, habilidades, motivos,
actitudes, comportamientos y valores mejorando la calidad de vida de los estudiantes.

Cabe destacar que dentro de los distintos tipos de actividades recreativas se encuentran
las dindmicas y las fisicas, que ayudan de forma directa en el crecimiento y desarrollo
intelectual y fisico de las personas, entre las que se encuentran los deportes, juegos y
actividades fisicas, pasatiempos, artes, musica, y manualidades, danza, drama y la
recreacion al aire libre, social y mental entre otras.

David P. Ausubel (1976); indica:
Introdujo la teoria del aprendizaje significativo, que consiste en la implementacién
de los parametros curriculares. El criterio para que un aprendizaje tenga ldgica, Es
que sea integrado como parte de los conocimientos previos que tiene los
estudiantes en su estructuras cognitivas, a fin de ser utilizados como un objeto o

criterio propio.
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Segln lo que manifiesta Ausubel el aprendizaje significativo y simbdlico se clasifica por
recepcion, descubrimiento y por retencion.. Desarrollando asi sus conocimientos previos

Por ello es importante que en el aula de clases existan diversas maneras de aprender
para lograr los objetivos propuestos.

El aprendizaje receptivo, es cundo los contenidos y la estructura del material que se
han de aprender los establece el docente y los estudiantes para aprender, este aprendizaje
puede ser repetitivo o significativo segun el procedimiento que emplee el docente.

El aprendizaje significativo y por repeticion, aquel que se establece a la estructura
cognoscitiva de los estudiantes se ejecuta sobre la base de lo que ya sabe. Se requiere de
una actitud criticay creativa de cada estudiante.

El razonamiento l6gico matematico estd presente en todas las acciones de nuestra
vida, cuando se va comprar, en que dia y fecha nos encontramos.

6.4 Objetivos de la Propuesta
6.4.1 Objetivo General
e Elaborar una guia de actividades recreativas didacticas que contienen experiencias
de aprendizaje que contribuyen al proceso de aprendizaje del razonamiento Iégico
matematico en los nifios de Primer afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Isaac J Barrera” de la provincia de Imbabura, Canton Otavalo, en el afio
lectivo 2016-2017.
6.4.2. Objetivos Especificos
o Fortalecer en los docentes el conocimiento sobre el uso de actividades recreativas
para desarrollar el razonamiento I6gico matematico en los nifios de Primer afio de
Educacion Basica de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” de la provincia de

Imbabura, Canton Otavalo, en el afo lectivo 2016-2017.
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e Proporcionar a los docentes de una guia de actividades recreativas como una
herramienta didactica que les permita mejor el proceso metodoldgico para la
ensefianza del razonamiento 16gico matematico.

e Socializar la guia de actividades recreativas a los docentes de Primer afio de
Educacion Basica.

e socializar la propuesta de actividades recreativas a los docentes para que apliquen
en el proceso del trabajo diario con los nifios de Primer afio de Educacion General

Basica de la “Unidad Educativa Isaac J Barrera”

6.5 Ubicacion sectorial y fisica

Provincia. Imbabura
Cantoén. Otavalo
Ciudad. Otavalo
Beneficiarios.
Los beneficiarios directos seran las autoridades, docentes, nifios y nifias de primer afio
de Educacion Basica de la Unidad Educativa “Isaac j Barrera”
6.5 Desarrollo de la propuesta

Elaboracién de una guia de actividades recreativas
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Primer aflo de Educacién Bésica

EJES DE DESARROLLO Y ' AMBITOS DE DESARROLLO Y
APREMDIZAJE | APRENDIZA.JE

i Identidad y autonomia

Desarrolle persenal vy social
| Convivencia

i Descubrimiento ¥ comprension del medio DESTREZAS COM
Descubrimiento del medio : natural y cultural CRITERIOS DE
natural y cultural | DESEMPERNO POR

| AMBITOS DE

{ Relaciones logico-matematicas DESARROLLO ¥

APREMDIZAJE
E Comprension y expresion oral v escrita

Expresidn v comunicacidn
| Comprensidn y expresidn artistica

}
| Exprasion corporal

S S —

Fuente: Ministerio de Educacién

Caracterizacion de los ejes y ambitos de desarrollo y aprendizaje en el cual se encuentra
enmarcado el tema de investigacion.

Eje de descubrimiento del medio natural y cultural: promueve, en los nifios, el
desarrollo de habilidades de pensamiento que los lleven a construir conocimientos por
medio de su interaccion con los elementos de su entorno, para descubrir el mundo exterior
que los rodea. Experiencias significativas que posibiliten la comprension de las
caracteristicas y relaciones de los elementos que lo rodean, provocando, en ellos, procesos
de indagacion y estimulacién de su curiosidad.

Relaciones logico-matematicas. En este ambito en el cual nos enfocamos los nifios
adquieren herramientas basicas de la matematica, asi realizan descripciones con respecto al
tamafio, la cantidad, la posicién y el color de los objetos. Describen sus caracteristicas, 10s
agrupan de acuerdo a ellas y los representan en diagramas; de igual manera, empiezan a
realizar estimaciones y mediciones con unidades no convencionales. Cuentan elementos en
el circulo del 0 al 20 e inician con los ordinales. Pueden también describir figuras
geométricas y cuerpos por sus caracteristicas, realizan estimaciones de cantidades, de
tiempo y medidas; reconocen y describen cuerpos geométricos; Todas estas destrezas se

desarrollan mediante trabajo concreto, dada la etapa evolutiva en la que se encuentran.
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DATOS
INFORMATIVO
S

ESTUDIANTE AREA/ASIGNATURA ANO/NIVEL

IVAN GUALACATA Relaciones l6gico- | PRIMERO DE BASICA
matematicas.

. Expresion corporal

& < m EJES DEL APRENDIZAJE COMPONENTES DE LOS EJES DE APRENDIZAJE

% f E é e Conocimiento del medio natural vy

%) é fzt % cultural. e  Relaciones logico-matematicas.

Eu) E % E e Desarrollo personal y social e  Expresion corporal.

g E % e  Comunicacion verbal y verbal

Objetivos del curriculo integrador para cada ambito de aprendizaje

. Reconocer la posicion y atributos de colecciones de objetos, mediante la identificacion de patrones observables, a su alrededor,
para la descripcion de su entorno.

e  Comprender la nocion de cantidad, las relaciones de orden y la nocion de adicion y sustraccion, con el uso de material concreto
para desarrollar su pensamiento y resolver problemas de la vida cotidiana.

. Reconocer, comparar y describir caracteristicas de cuerpos y figuras geométricas de su entorno inmediato, para lograr una mejor
comprensién de su medio

. Explicar los procesos de medicion estimacién y/o comparacion de longitudes, capacidades, masas mediante el uso de unidades no
convencionales en la resolucion de problemas.

. Reconocer situaciones cotidianas de su entorno en las que existan problemas, cuya solucion, requiera aplicar las medidas
monetarias y de tiempo.

®  Comunicar ideas sobre la interpretacion de su entorno (recoleccion de informacién) y explicar de manera verbal y/o gréfica

(pictogramas) los procesos utilizados en la recoleccion de datos y en la resolucién de problemas cotidianos sencillos

Matriz de destrezas con criterios de desempefio del curriculo integrador para el subnivel de Preparatoria de
Educacion General Béasica

e Reconocer los colores primarios: rojo, amarillo y azul; los colores blanco y negro y los colores
secundarios, en objetos del entorno.

e Reconocer la posicion de objetos del entorno: derecha, izquierda.

e Reconocer laderecha e izquierda en los demas

e Distinguir la ubicacién de objetos del entorno seguin las nociones arriba/abajo, delante/atras y
encima/debajo.

e Reconocer las semejanzas y diferencias entre los objetos del entorno de acuerdo a su formay sus
caracteristicas fisicas (color, tamafio y longitud).

e Agrupar colecciones de objetos del entorno segun sus caracteristicas fisicas: color, tamafio
(grande/pequeiio), longitud (alto/bajo y largo/corto).

e Discriminar texturas entre objetos del entorno: liso, aspero, suave, duro, rugoso, delicado.

e  Describir y reproducir patrones con objetos del entorno por color, forma, tamafio, longitud o con siluetas
de figuras geométricas, sonidos y movimientos.

. Describir y reproducir patrones con cuerpos geométricos.

. Describir y construir patrones sencillos agrupando cantidades de hasta diez elementos.

. Establecer relaciones de orden: ‘mas que’ y ‘menos que’, entre objetos del entorno

. Utilizar la nocién de cantidad en estimaciones y comparaciones de colecciones de objetos mediante el
uso de cuantificadores como: muchos, pocos, uno, ninguno, todos.

. Contar colecciones de objetos en el circulo del 1 al 20 en circunstancias de la cotidianidad.

. Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10y el 0.

. Escribir los nimeros naturales, de 0 a 10, en contextos significativos.

. Utilizar los nimeros ordinales, del primero al quinto, en la ubicacién de elementos del entorno.

. Realizar adiciones y sustracciones con numeros naturales del 0 al 10, con el uso de material concreto.

. Leer y escribir, en forma ascendente y descendente, los niUmeros naturales del 1 al 10.
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Reconocer cuerpos geométricos en objetos del entorno.

Establecer semejanzas y diferencias entre objetos del entorno y cuerpos geométricos.

Reconocer figuras geométricas (triangulo, cuadrado, rectangulo y circulo) en objetos del entorno.
Describir objetos del entorno utilizando nociones de longitud: alto/ bajo, largo/corto, cercal/lejos.
Medir, estimar y comparar objetos del entorno utilizando unidades no convencionales de longitud
(palmos, cuartas, cintas, lapices, pies, entre otras).

Describir y comparar objetos del entorno, segiin nociones de volumen y superficie: tamafio grande,
pequefio.

Comparar objetos segln la nocién de capacidad (lleno/vacio).

Comparar objetos segln la nocion de peso (pesadol/liviano).

Medir, estimar y comparar objetos segun la nocion de peso con unidades de medida no convencionales.
Reconocer las monedas de 1, 5y 10 centavos en situaciones ludicas.

Comparar y relacionar actividades con las nociones de tiempo: ayer, hoy, mafiana, tarde, noche, antes,
ahora, después y dias de la semana en situaciones cotidianas.

Contar y nombrar los dias de la semanay los meses del afio utilizando el calendario.

Comparar y relacionar las nociones de joven/viejo, en los miembros de la familia.

Discriminar temperaturas entre objetos del entorno (frio/caliente).

Identificar eventos probables y no probables en situaciones cotidianas.

Recolectar y representar informacion del entorno en pictogramas, solucionando problemas sencillos.
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N°1

Manipulando objetos.

Desarrollar la nocion de seriacién mediante la manipulacién de objetos para lograr el razonamiento I6gico
matematico.

lvan Gualacata Primero Nifios de 5 a 6 afios

30 minutos

El desarrollo de nociones bésicas matematicas son necesarias en el
nifio de cinco afios, la seriacion es una nocidn basica para el
aprendizaje posterior de los nameros, especialmente ordinales y
cardinales, ademas le facilitara el aprendizaje del conteo mecanico.
Se presenta como juego para que el nifio pueda establecer un orden
por jerarquias.

e Conocimiento del medio natural y
cultural.

e Relaciones ldgico-matematicas.

Distinguir la ubicacion de objetos del entorno segln las nociones arriba/abajo, delante/atras y encima/debajo.

Pedimos a los Ubicados en esta posicion se Finalmente se formara un | ¢ Equipo de
nifios para pondra el audio de la cancién collar. audio
que formen “el tren de chocolate la cancion Se entregara a los nifios | ¢ Figuras
una fila, uno la podemos escuchar en la figuras de  triangulos geométricas
tras otro siguiente pagina azules, cuadrado rojo y |e L&minas
https://youtu.be/Bf44UEgilqU circulo verde, ademas se | ¢ Mullos
Esta actividad podra cambiarse entregard una laminaconel | ¢ Lana
con figuras de animales u trazado de las figuras, 10s | ¢  Aguja de
objetos; de igual manera nifios deberan pegar el punta
cambiar de canciones, tomando recorte en la silueta de cada redonda
en cuenta que deben ser cortas. figura, e Goma

Autor: Ivan Gualacata

Distingue la ubicacién de objetos del entorno segun las nociones arriba/abajo,
delante/atras y encima/debajo.

Observacion

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N22

Juego del escondite de la golosina:

Ivan Gualacata

Primero

Con el desarrollo de las nociones se despierta la curiosidad del nifio,

gue espera encontrar algo.

20 minutos

Desarrollar nociones de grande — pequefio mediante el juego del escondite para desarrollar
bases de razonamiento l6gico matematico,

cultural.

Nifios de 5 a 6 afios

«  Conocimiento del medio natural y

e Relaciones l6gico-matematicas.

Identificar las nociones de grande/pequefio y ancho/angosto, para la ubicacion de objetos.

. Sepidealos
nifios cantar la
cancion “saco
una manita”,

Se presentara a los nifios
una secuencia del
nacimiento de un pollo,
Los nifios observaran las

Finalmente se entregan
todas las fichas, los
nifios organizaran la
serie segun el orden

Equipo de audio
Grabacion
canciones
infantiles

que induce al piezas desordenan luego correspondiente. Juegos de cajas de
tema de la se pide a los nifios que se cantara la cancion los carton en serie
clase, identifiquen cuél imagen pececitos.. Galletas,

falta. Como variacion del caramelos,

Luego se mezclan todas ejercicio se puede chocolates, etc.

y se esconden dos seleccionar figuras por |e  Fichas de

tamano o edad de un
arbol, figuras, etc.

piezas, los nifios
identificaran la que falta.

seriacion del ciclo
de vida del pollo

Identifica las nociones de arande/pequefio v ancho/angosto, para la ubicacion de

obijetos.

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N23

La libertad de agrupar y desagrupar

Desarrollar nociones de comparacion mediante la utilizacion de figuras
geomeétricas para favorecer la adquisicion de nociones de agrupacion.

Primero

Ivan Gualacata 20 minutos Nifios de 5 a 6 afios

El juego propicia en los nifios nociones de comparacion con
la utilizacion de figuras de diferentes coloras y consignas
variadas, el nifio afianzara el conocimiento de los colores,
reconocimiento de tipos de figuras y los tamafios de éstas.

Se pueden utilizar figuras de madera o plastico, o Relaciones l6gico-matemticas.

«  Conocimiento del medio natural y

cultural.

Reconocer e identificar los cuerpos geométricos en el entorno,

e El juego sele Se da la primeraje Para finalizar se|e Equipo de audio
inicia en el instruccion sacar de mezclan las figuras, uno e  Grabacién de
aula, se forman la caja todas las de los compafieros canciones infantiles
parejas para el figuras rojas. realizara una agrupacion e Caja de carton
juego. e Una segunda orden, por propia iniciativa, tamafio de caja de

e A los nifios se separar los cuadrados. luego pedird a los zapatos.
entrega  cajas|e Los nifios luego debe comparieros que |e  Figuras
con varias clasificar las fijas por adivinen el criterio con geométricas de
figuras y su forma. los que estan color azul, roja y
colores. o Se pide mezclar todas |  Organizadas las figuras. amarilla, de tamafio

las figuras y de laj® Se termina la actividad pequefio, mediano
caja se extraeran los con la cancion de “saco y grande.
triangulos, luego los una manita”, que se

cuadrados. canto en la actividad 2.

Reconoce e identificar los cuerpos geométricos en el entorno,

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 4

Mi cuerpo humano esta desorganizado

Desarrollar nociones de clasificacion mediante el trabajo ludico para el reconocimiento y
ubicacion de las partes del cuerpo humano.

Primero

El trabajo se complementa con actividades ludicas para que el nifio
adquiera nociones de clasificacion de las partes del cuerpo,
extremidades superiores, extremidades inferiores, cuerpo, cabeza,
ayudando a reconocer las partes de su cuerpo y reconocer en piezas
en material didactico.

Ivan Gualacata 30 minutos Nifios de 5 a 6 afios

e  Conocimiento del medio natural y

cultural.

e Relaciones l6gico-matematicas.

Describir la posicion y ubicacion del cuerpo (izquierda/derecha; arriba/abajo; encima/debajo;
primero/Gltimo; cerca/lejos; dentro/fuera.

parejas, uno
detras del otro.

o Nombrar la
parte que esta
dando el
masaje.

figura se cantara
con los nifios la
cancion “partes de
mi cuerpo”.

e Seiniciala e Luego se entregar|e Finalmente se |e Equipo de audio
actividad un rompecabezas a entrega a los nifios|e Grabacién de canciones
pidiendo a los los nifios con una ficha con la infantiles
nifios cantar figuras del cuerpo figura del tres|e Colores
“las partes de humano. cuerpo humano: e Fichas con figura humana
mi cuerpo” Una vez armado el Pintaran de rosado | ¢ Rompecabezas de figura

e Ubicard a los rompecabezas, las  extremidades humana de nifio
nifios en sefialando en la superiores

De color amarillo
las extremidades
inferiores

De color anaranjado
el tronco, el rostro
quedara sin pintar.

e Rompecabezas de figura

humana de nifia

Describe la posicion y ubicacion del cuerpo (izquierda/derecha;

arriba/abajo; encima/debajo; primero/altimo; cerca/lejos; dentro/fuera.

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N25

Juego la ropa me encanta

Ivan Gualacata

Las nociones de secuenciacion necesarias para el aprendizaje de las
matematicas, le ayuda al nifio adquirir destrezas de orden, seguir un
proceso. La nocion de sucesion facilita la adquisicion de las bases para la
sucesion de nimeros para ordenar objetos, induciendo al nifio para el
trabajo de secuencias numéricas mediante el tratamiento de situaciones de
la vida cotidiana y estableciendo relaciones al vestirse.

30 minutos

Identificar las caracteristicas de la ropa (vestuario) mediante el juego con
prendas de vestir para la adquisicion de nociones de clasificacion y
secuenciacion.

Primero

Nifios de 5 a 6 afios

Conocimiento del medio

natural y cultural.

Relaciones l6gico-

matematicas.

Agrupar objetos segln sus caracteristicas color, tamafio, forma.

e Observar el video -
cancion aprendo a
vestirme, luego se pide
simular las instrucciones
de la cancién, en el juego
el nifio reconoce que
ropas se pone primer y
qué ropas luego.

(https://youtu.be/MLt9BL
4j1B4)

Autor: Ivan Gualacata

Se presentaran carteles
con diferentes prendas
de vestir, los nifios en
coro reconoceran  su
nombre, ademas
afirmara si es de nifio o
nifia, permitiéndole que
realice su doble
clasificacion, es decir
por prenda y por sexo.

Se realizara preguntas
que prenda se pone
primero y que luego.

Agrupa objetos segun sus caracteristicas color, tamafio, forma.

Se jugara a
las
adivinanzas
Se
presentara
figuras de
prendas de
vestir y se
pedira que
digan  su
nombre vy
el color.

Equipo de audio y
video

Grabacion de video
y cancion infantil
Figuras de prendas
de vestir

Fichas de trabajo
Carteles de figuras
de prendas de vestir

Observacion

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 6

Yo miro mas y menos.

Comprender la nocion de cantidad con el uso de material concreto para desarrollar su
pensamiento y resolver problemas de la vida cotidiana.

Ivan Gualacata Primero 30 minutos

Nifios de 5 a 6 afios

El desarrollo de la observacion, orientado al desarrollo de la destreza | ¢  Conocimiento del medio

de diferenciacidn, necesaria para el aprendizaje matematico de %

conjuntos
. Relaciones l6gico-

matematicas.

Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10.

Autor: Ivan Gualacata

e Saliral patio. |e Se iran realizando los|e Para finalizar se pide a los|e Equipo de
Para reforzar trazos imaginarios, nifios que digan cuél Carton audio y
las figuras de mientras se nombra 1, 2, 3, con mas objetos y cual video
los  numeros, 4,5,6,7,8,9, 10. menos. Laminas
cada vez que Se presentan dos carteles, el Se realizara una caja de Fichas de
se nombra uno uno contiene un carton con cartén con papel doblado, nlmeros
el nifio ird muchos objetos y otro con Se pedird a los nifios que Fichas
dibujando menos. relinan cosas pequefias para Carton
imaginariamen Se reflexionard con los que completen el nimero Objetos
te con su dedo. nifios sobre el problema, el de cada caja de carton. para llenar

peso, la apariencia. cartones.

Identifica cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10.

Observacion

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 7

Juego arriba - abajo

Desarrollar la nocion de largo/corto y alto/bajo, para la ubicacion de objetos en el espacio
mediante movimientos del cuerpo al imitar.

El juego largo — corto se presenta para la adquisicion de nociones de
conocimiento espacial y el afianzamiento del conocimiento de figuras
geométricas. Las relaciones espaciales permiten al nifio familiarizarse
con el ambiente y espacio vital, para posteriores operaciones
matematicas, por ejemplo para ubicar cantidades en la suma, resta,

Nifios de 5 a 6 afios

«  Conocimiento del medio

natural y cultural.

Identificar las nociones de largo/corto y alto/bajo, para la ubicacion de objetos.

Salir al patio pedir
a los nifios realizar
los ejercicios que el
profesor realiza.

Se pide a los nifios

imaginar una
estrella sobre sus
cabezas, luego

pedir que la toquen,
se dira a los nifos
que la estrellita se
sube, se sube, y los
nifos trataran se
alzar sus manos, en
puntas de pies.

Autor: lvan Gualacata

Luego se pide alzar
los brazos y
estirarlos, mover las
manitas, luego abajo
las manos, tomarse
las puntas de los
pies, otra vez, arriba,
abajo, arriba, abajo
imitando a una arafa.
Se pedira a los nifios
pararse en puntas de
pies, bajar,
agacharse, la orden
sera arriba — abajo

se solicitard a los nifios a
ubicarse en sus asientos y
se presentarla el video
arriba — abajo, de plaza
sésamo
(https://youtu.be/X1XEEjrS
-s8)

Se dialogara con los nifios,
realizando preguntas para
promover el razonamiento
y explicaciones al ejercicio
y al video observado.

Se terminara la actividad
pidiendo a los nifios que
alcemos las manos y demos
un aplausos arriba,

Identifica las nociones de largo/corto y alto/bajo, para la ubicacién de objetos.

Equipo de
audio y video
Grabacion de
video
Figuras
geométricas
de diferente
color,
grandes,
medianas y
pequefas

Observacion

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N28

La culebrita al gatear.

Desarrollar la nocién espacial mediante ejercicios del gateo para propiciar la relaciéon — ubicacion
espacial en el razonamiento l6gico matematico.

Ivan Gualacata 30 minutos Nifios de 5 a 6 afios

El gateo es un ejercicio que ayuda a los nifios a mejorar su ubicacion
espacial, desarrollar su lateralidad el ejercicio del gateo se recomienda que
se lo realice periédicamente en la edad preescolar y reforzado en el hogar.
Los pediatras han recomendado el gateo para favorecer el aprendizaje del
razonamiento matematico.

e  Conocimiento del medio natural y

cultural.

e  Relaciones l6gico-matematicas.

sentados formando un
circulo.
El profesor se pone
frente a un nifo, y le
pregunta:
¢Quiere ser usted una
arte de mi cola?

Como variacion durante el
juego, se cambiara el obstaculo
del gateo, se ubicaran aros y los
nifios  deberdn  tomar la
direccion segun indiquen los
aros que estaran sostenidos por
un compariero.

la culebrita, atras de
la culebrita — cola.

Se entregara una
ficha, con laberintos
para que tres
culebritas encuentren
su madriguera

e Cantarlacancionla |e Los nifios deben gatear por|e Para finalizar durante |[e Equipo de
culebrita; con la entre las piernas de sus el juego se enfatizard audio
retahila compafieros se ubica atras del cruzar por el aro,|e Grabacion

S0y una serpiente compafiero que va a delante. cruzar por el cuerpo|e Aros

que anda por el bosque |e Siguen el mismo patrén, gatean de la culebrita,| e Fichade

buscando una parte de por entre las piernas de los dentro de la laberinto

su cola: integrantes hasta llegar al final culebrita, fuera de la Colores

e Todos los nifios y formar la cola de la serpiente. culebrita, delante de Ulas.

Identifica la nocién espacial para la ubicarse en el espacio delante, detras, arriba, abajo,

izquierda, derecha:

Observacion

Autor: lvan Gualacata

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N29

Mi barquito con cortos y largos

Ivan Gualacata

La actividad se inicia

(13

con el juego “yo
imagino”, se les pide
a los nifios que
suefien en un viaje en
barco, los nifios
responderan a
preguntas dirigidas al
viaje y los elementos
grandes y pequefios,
como grande es el
mar, el barco es
grande, la canoa es
pequefia, el camino
para llegar al polo es
largo y para llegar a
Guayaquil es menos
largo.

Las nociones de corto — largo, podré trabajarse con nociones de
pesado — liviano y grande - pequefio, mediante la observacion y la
experimentacion se propicia que reconozcan nociones del entorno
espacial y que representan la realidad en la que se desenvuelven.

e Se presenta un
cartel con el
dibujo de Ila
construccion de
un barco de
madera.

e Se motivard a
los nifios para

construir un
barco,

e Se presentard el
video como
construir un
barco con
palillos y
sorbetes.
(https://youtu.be

/-Mgbbf-1dX8)

Reconoce, estimar y comparar objetos de acuerdo a su tamafio. (Largo, corto).

Desarrollar nociones de corto — largo mediante el trabajo de relaciones de objetos materiales e
inmateriales para propiciar pensamiento légico de relaciones espaciales y geométricas.

Para finalizar se entrega a los

niflos materiales para construir
el barco, palillos, paletas,
sorbetes, moldes de carton para
base del barco, ademé&s una base
de espuma Flex para el fondo
del barco.

Se pedird a los nifios ubicar los
palillos en orden formando una
linea con la base de los palillos.
Luego se pedira que los palillos
cortos se pongan a su derecha y
los largos a su izquierda.

Se formara el barco vy
posteriormente se pondra el
audio del barco chiquitito.
(https://youtu.be/ID6e81Gt3mA)

Nifios de 5 a 6 afios

Equipo de

audio y
video
Espuma
Flex
Plantillas de
carton
Palillos de
pinchos
Sorbetes
Paletas baja
lengua de
colores
Retazos de
tela

Goma
blanca

Observacion

Autor: Ivan Gualacata

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 10

Agrupar numerales con cantidades al clasificar

Establecer cantidades y relacionarlas con los numerales 1 al 10 para comprender el concepto

de ndmero.

Ilvan Gualacata Nifios de 5 a 6 afios

Agrupar objetos que tienen caracteristicas en comun, de acuerdo al
ndmero que representa.

La actividad esta integrada por agrupacién de objetos que tienen | *  Conocimiento del medio natural
caracteristicas en comun, de acuerdo al numero que representa. y cultural.

A demés en esta actividad ayudara a los nifios a realizar operaciones _

matematicas con ayuda de los 10 dedos de las manos.

e Relaciones l6gico-matematicas.

Usar la nocién de cantidad mediante agrupaciones de objetos (muchos, pocos, uno, ninguno, todos)

e La actividad se comenzara|e Determinar e Para finalizar se pedird a los nifios|e Laminas
cantando la canciéon los (cuantos dedos que realizar ejercicios de disociacion e Material
“Deditos” tenemos? segmentaria con la manos y dedos.

e Luego de cantar la cancién|e Se pedira que |e También se pedira que agrupen y concreto
se ara preguntas a los nifios cuenten a los clasifiqguen objetos del entorno de
sobre la cancion miembros de acuerdo a sus caracteristicas.

e Luego se pedird a los nifios cada familia y |e En cada mesa se colocara una ficha
que procedan a contar los escribir el de trabajo con la silueta de una mano
dedos de las manos. numeral. e Se pedird que coloque los numerales

de acuerdo a lo aprendido en clase.

Usa la nocion de cantidad mediante agrupaciones de objetos (muchos, pocos,

uno, ninguno, todos)

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N*11

Juego libre al observar.

Desarrollar el razonamiento mediante el juego libre y la observacion para agrupar

colecciones de objetos segun sus caracteristicas.

Esta actividad trata de estimular el desarrollo de la atencion,
concentracion. Con esta actividad se despierta la imaginacion del
nifio, que juega libremente creando asi diversas situaciones de juego | ®  Conocimiento del medio natural

utilizando material del entorno. cultural.
En el ejercicio se enfatiza, en el desplazamiento imitando a diversos

animales formando situaciones mas complejas donde el nifio aprenda | ,
a razonar mediante la actividad.

Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10 y el 0.

Ivan Gualacata Nifios de 5 a 6 afios

Relaciones l6gico-matematicas.

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

o La actividad se|e Determinar o Para finalizar se pedira a los nifios [e  Laminas
comenzara cantando la (cuantos dedos que realizar ejercicios de|e Material
cancion los “Deditos” tenemos? disociacion  segmentaria con la concreto

e Luego de cantar la|e Se pedird que manos y dedos.
cancion se ara preguntas cuenten a los|e También se pedird que agrupen y
a los nifios sobre la miembros de clasifiquen objetos del entorno de
cancion cada familia y acuerdo a sus caracteristicas.

e Luego se pedird a los escribir el|e En cada mesa se colocara una
niflos que procedan a numeral. ficha de trabajo con la silueta de
contar los dedos de las una mano donde colocaran el
manos. numeral correspondiente.

Identificar cantidades y asociarlas con los numerales 1 al 10 y el 0.

Observacion

Lista de cotejo

Autor: lvan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 12
Juego del pirata pintando los cuadros.

Desarrollar la atencion, concentracion, organizacion y reflexion para resolver la tarea con
éxito.

Primero

Ivan Gualacata 25 minutos Nifios de 5 a 6 afios

En esta actividad ayuda a desarrollar la l6gica matematica de los
nifios

También ayuda a ubicarse en el espacio ya que tiene que seguir CUEL
una secuencia

En esta actividad nos sirve también para trabajar conceptos ;

matematicos basicos.

«  Conocimiento del medio natural y

e Relaciones l6gico-mateméticas.

Diferenciar nociones de derecha e izquierda en los nimeros.

e Laactividad inicia e Se les entregara ale Se realizara con los|e Tapas
organizados en equipos cada uno de los demés ndmeros|e  Legos
para jugar. grupos la ficha de rellenado de izquierda a|e Colores

e Luego se les dara las trabajo en la cual derechay arribay abajo |e Fichas de
instrucciones para deben seguir las trabajo
comenzar la actividad instrucciones

e Primero se
rellenara el cuadro
que estd | Ila
derecha de los
ndmeros.
Diferencia nociones de derecha e izquierda en los demas:
Observacion
Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 13

Juego de los sapitos saltarines.

Desarrollar el razonamiento probabilistico para realiza combinaciones de 10 en el uso de las
adiciones y sustracciones.

Primero

lvan Gualacata 25 minutos Niflos de 5 a 6 afios

En esta actividad se propone desarrollar el razonamiento
probabilistico, a partir de la intuicion del estudiante, a
través de una secuencia de actividades que estd basada en cultural.
los juegos de azar;
Esta actividad se caracteriza por la exploracion de _
situaciones diferentes.
A partir de formulaciones de expectativas a los resultados | ®  Relaciones logico-matematicas.
que se presentan a través de la actividad.

En esta actividad ayudara a los estudiantes a tener un
concepto mas amplio de los que es la suma y la resta.

. Conocimiento del medio natural y

Realizar adiciones y sustracciones con nimeros enteros del 0 al 10.

e Invitamos a los estudiantes |e Cada ficha e De acuerdo al numero que |[e Dados
a organizarse en grupo 10 representa a un vayan saliendo en los dados | e  Fichas
integrantes, cada uno sapito el sapito ira avanzando. e Patio
elegira un nimero del e Losestudiantes |e Finalmente gana el sapito
tablero. lanzaran los que llegue primero,

e Luego indicarles que: dados, e Se la puede realizar de dos
“Cada integrante debera |e Se ira sumando formas en fichas o utilizar
colocar su ficha en la los nimeros. el patio realizando el dibujo
casilla donde esta el de la ficha.
namero que eligio.

Realiza adiciones y sustracciones con nimeros enteros del 0 al 10.

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 14

Las figuras se parecen y no se parecen

Ivan Gualacata

Primero

Agrupar es una nocién indispensable en el desarrollo del
razonamiento matematico inicial en el nifio, constituye el
apoyo para el trabajo de conjuntos.

25 minutos

Desarrollar nociones de agrupacién mediante el juego con siluetas y objetos de figuras
geométricas para la adquisicion de pensamiento inicial I6gico matematico.

Nifios de 5 a 6 afios

Conocimiento del medio natural y

cultural.

Relaciones l6gico-matematicas.

Identificar, contrastar y describir componentes de cuerpos, figuras y objetos incluyendo circulos,

triangulos, rectangulos, piramides, cubos y cilindros.

e En el aula los nifios se
disponen en filas, para
observar un video, se
presenta el  video
infantil ~ “las  figuras
geométricas” de Barney
el camion, esta
disponible en el link
(https://youtu.be/5rT9-

Se invita a los
nifios a
ubicarse  en
circulos de
ocho nifios,

En parejas de
dos organizar
las figuras
geomeétricas

Cada grupo formara cuatro |e

conjuntos de figuras,
Para finalizar los
formaran figuras, en hileras
organizaran los circulos, a la
derecha  los
seguidamente los triangulos y
finalmente los rectangulos.

HmeNyl)

Autor: Ivan Gualacata

indicadas

Identifica, contrasta y describe componentes de cuerpos, figuras y objetos
incluyendo circulos, tridngulos, rectangulos, pirdamides, cubos y cilindros.

Equipo de
audio y
nifios video
Siluetas de
figuras
cuadrados, geométricas
Carteles con
las rimas de
las  figuras
geomeétricas.

Observacion

Lista de cotejo
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EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE N2 15

Relacion nimero mediante las partes de su cuerpo imitar-

Utiliza el conteo de colecciones de objetos de hasta 20 unidades; el conocimiento de
cantidad y los numerales del 1 al 10 para ordenar, sumar o restar.

Primero

. Conocimiento del medio natural y cultural.
Esta actividad se relaciona con los numeros permite contar
y establecer un orden de sucesion entre las cosas ayuda a

mejorar la capacidad imaginar y crear nUmeros mediante _

los movimientos corporales. .

Ivan Gualacata 25 minutos Nifos de 5 a 6 afios

Relaciones l6gico-matematicas.

Leer y escribir, en forma ascendente y descendente, los nimeros naturales del 1 al 10.

e Salir al patio. e Se invitara a los nifios a|e Finalmente |e Movimientos
e Se inicia la actividad observar los movimientos los nifos corporales
pidiendo a los nifios producidos por el dibujaran los Hojas
que se relnan en Docente. nameros Laminas
grupos y cantar laje Luego se pedird a los| realizados Lépices
cancion mi cuerpito. nifios  realizar  los| mMmediante los
e Luego se pedira a los movimientos que hiso el movimientos.
nifos  hacer un docente formando asi los
circulo. numeros del uno al diez.

Lee y escribe, en forma ascendente y descendente, los nimeros naturales del
1al10

Observacion

Lista de cotejo

Autor: Ivan Gualacata
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6.6 Impactos
6.6.1 Impacto social.

El objetivo primordial es que los docentes fomenten en los nifios la capacidad de
convivir dentro de la sociedad de manera activa de participacion solidaria para enfrentar
dificultades en las que estan inmersos dia a dia.

En lo sociedad la propuesta ejercera una influencia positiva pues es indudable el
cambio que busca el individuo mediante una educacion integral, para tomar en cuenta las
competencias matematicas como destreza basica.

El mejoramiento se vera plasmado tanto en la sociedad, como la comunidad educativa
dando un enfoque primordial a la actividad recreativa como estrategia didactica para
desarrollar la capacidad de aprendizaje del nifio, en el plano cognitivo, psicolégico y
social.

6.6.2 Impacto Educativo.

Este proyecto de investigacion tendra un impacto positivo porque beneficiara a los
nifios de la institucion, quienes dominaran algunas actividades de resolucion de problemas
desarrollaran el razonamiento, la ldgica matematica y asi mejorar los procesos de
aprendizaje que dia a dia van adquiriendo.

En el aula los docentes sentiran la satisfaccion de trabajar en mejor condiciones con las
actividades propuestas y que estan hechos acorde a la edad que tienen los nifios dando asi
un mejor desarrollo integral.

6.6.3 Impacto cultural.

Con la propuesta planteada en la educacion se promueve indicadores de desarrollo de

actitudes de cooperacion y practica de valores, con la finalidad de garantizar a los nifios su

desarrollo armonico integral donde sea mas autbnomo de sus actos.

89



6.7 Difusion.

La presente propuesta se difundira por medio de la socializacion, capacitacion a las
docentes de la Unidad Educativa “Isaac J Barrera” que fueron motivo de la presente
investigacion, acerca de la Guia de actividades recreativas para el desarrollo del

razonamiento I6gico matematico.

90



BIBLIOGRAFIA.

Arocho. (2012). El legado de Vygotski y de Piaget. Revista latinoamericana de psicologia,
77- 89. Recuperado el 05 de mayo de 2016, de
http://www.redalyc.org/pdf/805/80531304.pdf

Arocho. (2012). El legado de Vygotski y de Piaget. Revista latinoamericana de psicologia,
77-89. Obtenido de http://www.redalyc.org/pdf/805/80531304.pdf

Asamblea Constitucional. (2013). Plan Nacional para el Buen Vivi. Recuperado el 12 de
marzo de 2016, de http://www.buenvivir.gob.ec/

Avila, J. J. (2013). 100 maneras de poner las pilas a tu familia. Madrid: RIALP S.A.

Bocaz, R., & Campos, O. (2013). Método Montessori. Recuperado el 10 de abril de 2016,
de http://mwww.psicopedagogia.com/articulos/?articulo=350

Briones, G. (2013). Teorias y modelos educativos. Bogota, Colombia: Guadalupe Ltda.

Campos, B. (2003). Método Maria Montessori. Recuperado el 06 de marzo de 2016, de
http://www.psicopedagogia.com/articulos/?articulo=350

Casimiro, A. A. (2008). Comparacion, evolucion y relacion de habitos saludables y nivel
de condicion. Espafa: Universidad de Almeria.

Castellanos, J. (2013). Fundamentos Psicopedagdgicos. Madrid: Biblioteca Nueva.

Chamba, K. (2011). Bases epistemologicas, taxonémicas, socioldgicas y psicopedagogicas
del curriculo (tercera ed.). Loja, Ecuador: Universitaria.

Eustasio, A. (2011). El talante de vivir. Madrid: Istmo.

Ferndndez, M. & Séanchez, P. (2012). Estrategias de intervencién en educacion para la
salud desde la educacion fisica. Espafia: INDE.

Gallardo, R. (junio de 2012). Razonamiento l6gico matematico. Recuperado el 12 de abril
de 2016, de http://razonamientologicomatematicol.blogspot.com/

Gardey., J. P. (2008).

Hernandez, L. L. (2012). Anatomia Personal y Salud Infantil. Madrid: Paraninfo.

Herrera, V. (2011). Desarrollo del pensamiento l6gico matematico segun Piaget.
Recuperado el 18 de abril de 2016, de https://prezi.com/ypezk0__j2ix/desarrollo-
del-pensamiento-logico-matematico-segun-piaget/

Hertzog, L. (2011). Conceptos de autoestima. Madrid: Grecia.

Instituto de Nutricién de Centro América y Panama. (10 de 04 de 2012). Habitos de
higiene en el hogar. Recuperado el 12 de 05 de 2016, de
http://www.depadresahijos.org/INCAP/habitos_higiene.html

91



Justo, M. (2011). Juegos y Actividades para el Desarrollo de las Habilidades Basicas del
Pensamiento. México, D. F.: Trillas.

Lopez, C. (2011). Comedores escolares. Guia sobre alimentacion, nutriccion e higiene de
los alimentos. Recuperado el 10 de mayo de 2016, de
https://books.google.com.ec/books?id=rA8dAgAAQBAJ&pg=PP1&Ipg=PP1&dq=
Comedores+escolares.+Gu%C3%ADa+sobre+alimentaci%C3%B3n,+nutrici%C3
%B3n+e+higiene+de+los+alimentos&source=bl&ots=Gz4tKgylY 6&sig=WvLeXe
Cya29cr61xX4bhHv_ZqWA&hl=es-419&sa=X&ved=0ahUKEwi08Z7F

Luengo, M., Gomez, J., Garra, A. R., & Otero, J. (2013). Construyendo salud. 2° afio.
Promocion del desarrollo personal y social. Santiago de Chile: Universidad de
Santiago.

Mandrioni, H. (2012). Introduccidén a la Filosofia (cuarta ed.). Buenos Aires, Argentina:
Kapelusz.

Marriner, A. (2012). Modelos y teorias en enfermeria. Recuperado el 10 de abril de 2016,
de www.casadellibro.com/libro-modelos-y-teorias-en-enfermeria/1122865

Martinez, E. & Sanchez, S. . (2007). Maria Montessri. La pedagogia de la responsabilidad
y la autoformacion. Recuperado el 12 de 05 de 2016, de
http://www.uhu.es/cine.educacion/figuraspedagogia/0_montessori.htm

Mato, G. (01 de 02 de 2011). ¢(Qué hacer cuando hay piojos? Recuperado el 12 de 05 de
2016, de http://www.saludfamilia.es/general.asp?seccion=165

Ministerio de Educacion - Espafia. (2013). Autonomia personal y salud. Espafia: Gréaficas
Varona S.A.

Ministerio de Educacion. (2012). Educacion Inicial - Experiencias de aprendizaje.
Recuperado el 20 de abril de 2016, de http://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2013/03/SiProfe-EdIni-Experiencias-de-
Aprendizaje.pdf

Ministerio de Educacion. (2014). Curriculo Educacion Inicial 2014 - Ministerio de
Educacion. Recuperado el 20 de marzo de 2016, de http://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2014/06/curriculo-educacion-inicial-lowres.pdf

Ministerio de Educacion. (2015). Guia metodoldgica educacién inicial. Recuperado el 20
de abril de 2016, de http://educacion.gob.ec/wp-
content/uploads/downloads/2016/03/Guia-Metodologica-para-la-Implementacion-

del-Curriculo.pdf

92



Ministerio de Educacion. (s.f.). Actualizacién y fortalecimiento curricular de la Educacién
General Basica. Recuperado el 16 de marzo de 2016, de
educacion.gob.ec/curriculo-educacion-general-basica/

Ministerio del Poder Popular. (2008). Fundamentacion tedrica. Recuperado el 10 de 05 de
2016, de
http://www.rena.edu.ve/cuartaEtapa/metodologia/fundamentacionTeorica.html

Montivideo, M. (2011). Los Juegos de los Pequefios. Bogota, Colombia: Planeta de
Colombia.

Moreira. (2008). Organizadores previos y aprendizaje significativo. Recuperado el 16 de
marzo de 2016, de http://stellae.usc.es/red/file/view/30692/organizadores-previos-
y-aprendizaje-significativo

Ordofiez, R. M. (2013). Salud y comportamiento. Bogota: VVoluntad.

Ortiz, A. (2013). Teorias del aprendizaje y modelos pedagdgicos. Bogota, Colombia:
Ediciones de la U.

Pedroza, G. (2012). Juegos recreativos en preescolar. Recuperado el 19 de abril de 2016,
de http://www.educacioninicial.com/El/contenidos/00/0600/632.ASP

Plan Nacional del Buen Vivir. (2013). Plan Nacional del Buen Vivir. Quito.

Prieto, D., & Pérez, L. (2014). Programas para la mejora de la inteligencia, teoria,
aplicacion y evaluacion. Madrid, Espafa: Sintesis S. A.

Raile, M., & Tomey, A. (2011). Modelos y teorias en enfermeria. Barcelona: Elsevier.

Ribes, A. M. (2012). Pedagogia Terapéutica. Sevilla: MAD.

Rodriguez, M. (29 de 06 de 2013). Teoria Humanista. Recuperado el 16 de 05 de 2016, de
https://basespsicologicasdelaprendizajee.wordpress.com/2013/06/29/teoria-
humanista/

Sanchez Hidalgo, E. (2011). Psicologia educativa (séptima ed.). Puerto Rico: Upred, Rio
Piedras.

Santamaria, A. (2011). El desarrollo del pensamiento légico matematico infantil.
Recuperado el 22 de abril de 2016, de http://www.novaescoleta.com/matematicas-
en-la-escoleta/

Schwartz, D. (2013). El autoestima y su importancia, Primer Seminario Internacional de
Capacitacion Profesional. Quito, Ecuador: UNE.

Sejjo, M. (2011). Desarrollo del pensamiento. Revista Latinoamericana de Psicologia,
31(3), 177 - 189.

Sivisaca, M. (2012). Psicologia del nifio. Loja, Ecuador: UTPL.

93



UNICEF. (2016). Higiene y salud. Recuperado el 20 de mayo de 2016, de
http://www.educando.edu.do/articulos/generico/higiene-y-salud/

Velasco, V. (2012). Educacion para la salud. Quito: LNS.

Woolfson, R. (2014). Entender a su hijo. Barcelona: Parramoén. Recuperado el 12 de 05 de
2016, de http://ficus.pntic.mec.es/spea0011/ptsc/shhg.htm

Zurita, E. (2013). Pensamiento I6gico matematico - conceptos basicos. Recuperado el 19

de abril de 2016, de http://www.pedagogia.es/pensamiento-logico-matematico/

94



ANEXOS

95



Bajas calificaciones
y rendimiento escolar

/I\

Desmotivacion por
aprender

i

Escaso desarrollo de
destrezas
Loégico matematico de los
estudiantes

|

Ninos poco
reflexivos en el
aprendizaje

~
4

-9
A

ANEXO N° 1

Arbol de problemas

~
4

Ffectos Causas

Dificultad en
razonamiento logico
matematico en los nifios
del Primer afio de
Educacion Basica de la
Unidad Educativ Isaac]

barrera en el afo lectivo
2016-2017

Escasa aplicacion de ejercicios
matematicos

/I\

Pocas actividades
recreativas dentro del

aula

para la ensenanza -

aprendizaje nociones

matematicas

T

-

Desconocimiento de
metodologias de los
docentes sobre
razonamiento logico
matematico

T

\

Actividades con el
enfoque tradicional en
el proceso de
ensenanza
aprendizaje
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ANEXON° 2

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE LICENCIATURA EN EDUCACION PARVULARIA
FICHA DE OBSERVACION DIAGNOSTICA

PROVINCIA: Imbabura

CANTON: Otavalo

COMUNIDAD: Otavalo

INSTITUCION: Unidad | CLASIFICACION: INFORMANTES: Nifios
Educativa “Isaac  Jesus | Educacion bésica. y Docentes.
Barrera”
TEMA:
INCIDENCIA DE LAS | INVESTIGADOR: FECHA: 04-06-2016
ACTIVIDADES Ivan Manuel Gualacata

Valenzuela.

RECREATIVAS EN EL
RAZONAMIENTO
LOGICO
MATEMATICAS.

OBJETIVO: Conocer las
matematico.

causas y los efectos del

bajo razonamiento logico

Contenido
ASPECTOS A DESCRIPCION DE LO INTERPRETACION
OBSERVAR OBSERVADO

e Escaso desarrollo de
destrezas logico
matematicas de
estudiantes

e Desmotivacion por
aprender

e Nifios poco reflexivos en
el aprendizaje

e Bajo rendimiento y
calificaciones

e Desconocimiento de
metodologias de los
docentes sobre
razonamiento ldgico
matematico.

e No aplican actividades
desconocimiento de
metodologias de los
docentes sobre
razonamiento légico
matematico

e Escasa aplicacion de
ejercicios matematicos

e Actividades con enfoque
tradicional en el proceso
de ensefianza aprendizaje

e Los nifios no desarrollan
el pensamiento reflexivo
para resolver problemas.

e Los nifios se cansan se
distraen facilmente.

¢ Nifios que no razonan.
Distraidos poco interés
por aprender.

¢ Nifios que no razonan.
Distraidos poco interés
por aprender.

e Bajas calificaciones en
el area de las
matematicas

e Aplicacion de métodos
inapropiados.

¢ Nifios desmotivados,
fastidian en clases no
trabajan adecuadamente

e Falta de innovacion por
parte de los maestros
para ensefiar las
matematicas.

¢ Nifios aburridos sin
ganas de trabajar dentro
del aula.,

Los nifios en la clase de
matematicas se  distraen
facilmente  durante el
proceso de aprendizaje ya
que existe desconocimiento
de metodologias de los
docentes sobre estrategias
de razonamiento ldogico
matematico. en el proceso
de ensefianza aprendizaje
por lo tanto los nifios tienen
bajas calificaciones, evitan
cualesquier  participacion
durante las clase de ahi el
bajo interés de los nifios al
realizar las actividades, en
efecto se ha podido
visualizar que la clases son
repetitivas causando nifios
poco  carismaticos  poco
reflexivos donde no tienen
la oportunidad de
reflexionar y razonar.
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ANEXO N° 3

MATRIZ DE COHERENCIA

FORMULACION DEL PROBLEMA

OBJETIVO GENERAL

e COmMo incide las actividades
recreativas en el razonamiento
I6gico- matematico en los nifios
de primer afio de educacién
basica de la Unidad Educativa
“Isaac Jesus Barrera” de la
Provincia de Imbabura Cant6n
Otavalo Parroquia San Luis en el
afio lectivo 2016-20177?

Analizar la relacion que tienen las
actividades  recreativas en el
razonamiento logico- matematico en
las nifios del primer afio de educacion
basica de la Unidad Educativa lsaac
Jests Barrera de la Provincia de
Imbabura Canton Otavalo Parroquia
San Luis en el afio lectivo 2016-2017.

PREGUNTAS DIRECTRICES

OBJETIVOS ESPECIFICOS

¢Utilizan  los  docentes  las
actividades recreativas en el
razonamiento l6gico matematico de
los nifios de Primer afo de
Educacion Basica?

¢Ejecutan los docentes actividades
recreativas para desarrollar el
razonamiento légico matematico?

¢Qué nivel de razonamiento l6gico
matematico tienen los nifios de
primer afio de educacion bésica?

esencial  disefiar  una
propuesta de actividades
recreativas para desarrollar el
razonamiento 16gico matematico?

;Sera

Fundamentar teéricamente mediante
autores de teorias sobre estrategias
para desarrollar el razonamiento
I6gico matematico de los nifios de
primer afio de Educacion General
Basica.

Diagnosticar el nivel de razonamiento
logico matematico que tienen los
nifos.

Proponer alternativas de solucién al
problema identificado mediante una
propuesta de actividades recreativas
para desarrollar el razonamiento
I6gico matematico de los nifios

Disefiar una propuesta de actividades
recreativas para  desarrollar el
razonamiento légico matematico.

Socializar las actividades recreativas
para que se aplique en el proceso de
razonamiento l6gico matematico a los
docentes de primer afio de Educacion
Bésica.
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ANEXO N2 4

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE LICENCIATURA EN DOCENCIA DE EDUCACION
PARVULARIA
Encuesta dirigida a los Docentes de Primer Afio de Educacion Basica de la Unidad
Educativa “Isaac J Barrera” de la provincia de Imbabura, Canton Otavalo en el afio lectivo
2016-2017
Objetivo: Recabar informacion sobre el conocimiento que tienen los docentes sobre el
desarrollo del razonamiento l6gico matematico.

Instructivo: marque con una X la respuesta corresponda a su realidad.

CUESTIONARIO
1. ¢Qué nivel de conocimiento tiene sobre las actividades recreativas para
desarrollar el razonamiento l6gico matematico?
Mucho () Poco () Nada ()
2. ¢Qué actividades utiliza usted para desarrollar el razonamiento logico
matematico en los nifios?

e El juego de las familias ()
e El juego del escondite ()
e El juego de la seriacion ()
e Eljuego del no @)

e Eljuego de los cuadros ()

3. ¢El juego es una estrategia para desarrollar el razonamiento logico
matematico en los nifios?
Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ()
4. ¢El material didactico como: rompecabezas, cubos, legos, bloques, domings,
abacos, tarjetas influyen en el nifio para estimular el razonamiento ldgico

matematico?

Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ()
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10.

¢Dispone de una guia didactica de actividades recreativas para desarrollar el
razonamiento l6gico matematico en los nifios?
Si() No()
¢Considera usted que una guia de actividades recreativas facilita el trabajo
docente?
Siempre () Casi siempre () A veces () Nunca ()
¢Piensa usted que la aplicacién de actividades recreativas como estrategia de
ensefianza es?
Excelente () Muy Bueno () Bueno () Regular () Deficiente ()
¢ Considera que los docentes de primer afio de basica deben utilizar una guia
para ensefiar matematicas?
Si() No()
¢La realizacion de una propuesta de actividades recreativas beneficiara para a
el desarrollo del razonamiento légico matematico en los nifios?
Si() No()
¢Considera que la capacidad de razonamiento légico matematico ayudara a
gue el nifio se desenvuelva mejor en su ambiente social?
Mejorar el aprendizaje en los estudiantes ()

No le benéfica en nada ()

GRACIAS POR SU COLABORACION
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ANEXO 5
UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE CIENCIA Y TECNOLOGIA

CARRERA DE LICENCIATURA EN DOCENCIA DE EDUCACION

PARVULARIA
MODALIDAD SEMIPRESENCIAL

OTAVALO EN EL ANO LECTIVO 2016-2017

DATOS INFORMATIVOS

FICHA DE OBSERVACION A LOS NINOS DE PRIMER ANO DE EDUCACION BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA “ISAAC J BARRERA” DE LA PROVINCIA DE IMBABURA, CANTON

Objetivo: Recabar informacion sobre el conocimiento que tienen los docentes sobre el

desarrollo del razonamiento I6gico matematico.

VALORACION
NE UNIDAD DE OBSERVACION
SIEMPRE | ., EAS A NUNCA
SIEMPRE | VECES

1 | ldentifica nociones matematicas
2 | Muestra interés por el aprendizaje de las

matematicas
3 | Clasifica formas tamafos y colores para

desarrollar el  razonamiento  ldgico

matematico
4 | Comprende los nimeros
5 | Construye, forma figuras con cubos o legos
6 | Muestra interés y se motivado en clases de

matematicas
7 | Juega con legos, rompecabezas, cubos,

para desarrollar el razonamiento ldgico

matematico
8 | Utiliza los nimeros del 1 al 6
9 | Maneja el material concreto y los clasifica
10 | Realiza series de hasta tres elementos y

Reconoce el circulo, el cuadrado, el triangulo,
el rectangulo
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ANEXO 6

Matriz categorial

Concepto Categoria Dimension Indicador
La recreacion es una estrategia para Actividades Caracteristicas de la | Importancia de la recreacion.
promover el desarrollo del aprendizaje. recreativas recreacion e Lalibertad
En los nifios por medio de estas e  Elplacer
actividades se impulsan actitudes e  Elplacer
vitales que los orientan hacia una vida e Pasiva
productiva y placentera. e  Funcional
Las actividades recreativas  son e  Formativa
indispensables para el proceso de Las actividades recreativas Juego libre
ensefianza aprendizaje. Sirven para dentro del aula. El juego en la educacion:

descargar las energias, perfecciona sus
coordinaciones neuromusculares, asf
como las de las manos y la vista. Ayuda
a los nifios a potenciar sus capacidades
fisicas, intelectuales, cognitivas, que
contribuyen al desarrollo integral.

El juego didactico:
Ventajas de las actividades
recreativas dentro del aula

Clasificacion de
actividades recreativas

las

Deportivas

Al aire libre

Ludicas

Artistica y manual:

Culturales

Socio-familiares

Actividades audio-visuales:
Actividades de  pasatiempos,
Actividades de relajacion:

Es la Capacidad para resolver
problemas numéricos, ademas
desarrolla su curiosidad y pensamiento
critico siendo reflexivo en sus
conclusiones

Razonamiento
légico

matematico Légico Matematico

Técnicas Para desarrollar el

Importancia  del  razonamiento
Légico Matematico

La l6gica matematica
Manipulacién de objetos
Conocimiento fisico
Conocimiento ldgico-matematico.
Formacion de conjuntos

Juego exploratorio

Juego experimental

Juego de precision

Juego creativo y constructivo

l6gica matematica.

Recursos para desarrollar la

Rompecabezas
Secuencias / Nimero / Colores
Cubos o bloques /. Figuras

Geométricas

Dominés / Abacos abiertos
Patrones en base a un atributo
Medidas nociones geométricas
Nocion espacial

Tarjetas para juego de memoria.

Clasificacion de la capacidad
de Razonamiento Logico.

Nociones espaciales
Nociones geométricas
Nocion de seriacion,
Nocion de clase

desarrollo del
Légico-Matematico

Factores que influyen en el
razonamiento

La observacién / La imaginacion.
La intuicién / La comparacion
La concentracion

La memoria.
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Anexo N° 7
Unidad Educativa “Isaac J Barrera”
Nifios de Primer Ao De Educacion Basica
“A” y “D”.

En la fotografia se puede observar realizando las encuestas a las docentes de la
“Unidad Educativa Isaac J Barrera”

En la fotografia podemos observar a los nifios de Primer afio de Educacién Basica se encuentran
realizando una actividad recreativa relacionada al razonamiento légico matematico para valorar las
destrezas que constan en las fichas de observacion..
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En estas fotografias podemos visualizar al estudiante Ivdn Gualacata realizando
actividades con los nifios/as de Primer afio de Educacion Basica para valorar las destrezas
gue constan en las fichas de observacion.
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SUMMARY

This research was carried out because it was observed that children from “Unidad
Educativa Isaac J Barrera" had deficit of logical-mathematical reasoning. Humanistic,
sociological, psychological theories were used but it was based fundamentally in
constructivist theory, which affirms that children build their own knowledge from their
actions, the studied population was 65 children and 4 teachers, a general objective was
established to determine the incidence of recreational activities in logical mathematical
reasoning, using directly field research in the object of study, the bibliography provides
a wide search of information, the explanatory helps to find out why the facts, cause-
effect, descriptive examines the characteristics of the problem. The analytical method
helped to break down in parts, synthetic to build the study problem, inductive brings to
the conclusions, deductive gets findings, the observation techniques were used directly
with the problem, the survey provided the necessary information from the children, the
observation form provided real data and the survey was applied to teachers. As result,
the teachers do not know about recreational techniques for the development of logical
and mathematics reasoning and the children have not developed the reasoning, it is why,
the didactic resources in recreational activities, didactic material, other resources, learn
about the development of reasoning were recommended, using the recreational activities
guide which contains themes, title, objectives., age., time., learning axis, skill,
methodological strategies, resources, scientific content and evaluation. It will benefit the
children of the First Year of General Basic Education (GBS), through these novel
activities, their reasoning will develop, it will support teachers, who will apply new
ways of teaching.

KEYWORDS: Children, knowledge, didactic, material, logical, reasoning, skills
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UNIDAD EDUCATIVA “ISAAC JESUS BARRERA”
Direccién: Atahualpa 432 y Mejia
Teléfono: 062 920 389
Email: ue_isaacjesusbarrera@hotmail.com
Otavalo - Ecuador

CERTIFICACION

En mi calidad de Rectora de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, CERTIFICO:
que el sefior GUALACATA VALENZUELA IVAN MANUEL portadora de la cédula de
identidad No. 1003513346, estudiante de la Universidad Técnica del Norte, realizé las
encuestas sobre el tema de Investigacion “RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO”,
a los Docentes del bloque 1 de esta Institucion Educativa.

Esto certifico por asi constar en registro respectivo al cual me remito.

Otavalo, 01 de junio de 2017.

RECTORA.

Ha.
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UNIDAD EDUCATIVA “ISAAC JESUS BARRERA”
Direccién: Atahualpa 432 y Mejia
Teléfono: 062 920 389
Email: ue_isaacjesusbarrera@hotmail.com
Otavalo - Ecuador

CERTIFICACION

En mi calidad de Rectora de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, CERTIFICO:
que el sefior GUALACATA VALENZUELA IVAN MANUEL portadora de la cédula de
identidad No. 1003513346, estudiante de la Universidad Técnica del Norte, realizo las
fichas de observacion de las clases sobre el tema “RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO”, a los nifios de Primero Ay D de Educacion Basica.

Esto certifico por asi constar en registro respectivo al cual me remito.

Otavalo, 01 de junio de 2017.

—
e MQAR
FLH -

\

§

'

107



W '\.‘ W
)

Lk /
=)

UNIDAD EDUCATIVA “ISAAC JESUS BARRERA”

Direccién: Atahualpa 432 y Mejia
Teléfono: 062 920 389

Email: ue_isaacjesusbarrera@hotmail.com
Otavalo - Ecuador

CERTIFICACION

En mi calidad de Rectora de la Unidad Educativa “Isaac Jesus Barrera”, CERTIFICO:
que el sefior GUALACATA VALENZUELA IVAN MANUEL portadora de la cédula de
identidad No. 1003513346, estudiante de la Universidad Técnica del Norte, realizé el
trabajo de Investigacion sobre el tema: “RAZONAMIENTO LOGICO MATEMATICO”
con los nifios de primero de Basica en los paralelos “A” y “D”, durante los dias del 2 al
24 de mayo 2017.

Esto certifico por asi constar en registro respectivo al cual me remito.

Otavalo, 01 de junio de 2017.
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Msc. Martha Hidrobo.
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determiné la necesidad de disponer de textos completos en formato digital con la
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Por medio del presente documento dejo sentada mi voluntad de participar en este
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2. AUTORIZACION DE USO A FAVOR DE LA UNIVERSIDAD

Yo, Ivén Manuel Gualacata Valenzuela, con cédula de identidad Nro. 1003513346, en
calidad de autor (es) y titular (es) de los derechos patrimoniales de la obra o trabajo de
grado descrito anteriormente, hago entrega del ejemplar respectivo en formato digital y
autorizo a la Universidad Técnica del Norte, la publicacién de la obra en el Repositorio
Digital Institucional y uso del archivo digital en la Biblioteca de la Universidad con fines
académicos, para ampliar la disponibilidad del material y como apoyo a la educacién,
investigacion y extension; en concordancia con la Ley de Educacion Superior Articulo 144.

3. CONSTANCIAS

El autor (es) manifiesta (n) que la obra objeto de la presente autorizacién es original y se
la desarroll6, sin violar derechos de autor de terceros, por lo tanto la obra es original y
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Yo, Ivdn Manuel Gualacata Valenzuela, con cédula de identidad Nro. 1003513348
manifiesto mi voluntad de ceder a la Universidad Técnica del Norte los derechos
patrimoniales consagrados en la Ley de Propiedad Intelectual del Ecuador,
articulos 4, 5 y 6, en calidad de autor (es) de la obra o trabajo de grado titulado:
"ACTIVIDADES RECREATIVA EN EL RAZONAMIENTO LOGICO
MATEMATICO DE LOS NINOS DE EDUCACION GENERAL BASICA DE LA
UNIDAD EDUCATIVA ISAAC J BARRERA DE LA PROVINCIA DE IMBABURA,
CANTON OTAVALO EN EL ANO 2016-2017" que ha sido desarrollada para optar
por el Titulo Licenciado en Docencia en Educacién Parvularia en la
Universidad Técnica del Norte, quedando la Universidad facultada para ejercer
plenamente los derechos cedidos anteriormente. En mi condicién de autor me
reservo los derechos morales de la obra antes citada. En concordancia suscribo
este documento en el momento que hago entrega del trabajo final en formato
impreso y digital a la Biblioteca de la Universidad Técnica del Norte.

Ibarra, Julio del 2017

Nombre: IvafrManuel Gualacata Valenzuela
Cédula: 1003513346
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