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RESUMEN

El idioma kichwa es uno de los lenguajes de relacion intercultural del Estado Ecuatoriano
y forma parte importante de la identidad y de la riqueza cultural de los habitantes del cantn
Otavalo. El uso del idioma kichwa en el desarrollo de software es minimo y el incremento del
uso de aplicaciones web en la vida cotidiana brinda la oportunidad de fortalecer el uso del
kichwa al desarrollar aplicaciones que incluyan este lenguaje. El sistema académico web
bilingUe kichwa-espafiol aporta a la preservacion de esta lengua ancestral del pueblo indigena

otavalefio.

El ciclo de vida del sistema fue definido por la metodologia agil de desarrollo de software
“Programacion Extrema” que hace énfasis en entregas cortas y trabajo colaborativo basado
en historias de usuario que reemplazan a los tradicionales casos de uso con el fin de reducir

el tiempo dedicado a la elaboraciéon de documentacion y dedicarlo a la programacion.

El software libre utilizado para el desarrollo del sistema académico web bilingle es: el
lenguaje de programacion PHP, una base de datos MySQL, el servidor de aplicaciones
Apache, el framework CakePHP para obtener un sistema modular basado en el patron de
arquitectura modelo-vista-controlador y el framework ZURB Foundation para disefar
interfaces adaptables a dispositivos moviles. Con el proposito de obtener un software
académico multiinstitucional se tom6 como base de desarrollo que el sistema pueda ser
configurado a las necesidades de cada institucion y que cumpla con las normativas del
ministerio de educacién para la aplicacion de la evaluacion estudiantil, contemplando la

adaptacion a futuros cambios en sus normativas.

PALABRAS CLAVES: Kichwa, bilingle, sistema académico, programacion extrema,
CakePHP, Foundation, adaptable.
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ABSTRACT

Kichwa language is one of the idioms of intercultural relationship from Ecuadorian State
and it is an important part of the identity and cultural wealth of inhabitants from Otavalo canton.
The use of the Kichwa language in the software development is minimal and the increase of
the use of web applications in daily life, provides the opportunity to strengthen the use of
Kichwa in developing applications that include this language. The Kichwa-Spanish bilingual
web academic system contributes to the preservation of this ancestral tongue of the
indigenous people from Otavalo.

The life cycle of this program, was defined by the agile software methodology development
"Extreme Programming" that emphasizes short deliveries and collaborative work based on
user stories that replace the use of traditional cases in order to reduce the spent time during

elaboration of documentation and dedicate it to programming.

The free softwares used for the development of the bilingual web academic system are:
the PHP programming language, a MySQL database, the Apache application server, the
CakePHP framework to get a modular system based on the model-view-controller architecture
pattern and the ZURB Foundation framework to design adaptive interfaces to mobile devices.
In order to get a multi-institutional academic software, it was taken as a development base
where the system can be adapted to the each institution’s needs and that it also needs to fulfill
the regulations of the Ministry of Education to the application of the student evaluation,

contemplating the adaptation to future changes in its regulations.

KEY WORDS: Kichwa, bilingual, academic system, extreme programming, CakePHP,

Foundation, responsive.
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INTRODUCCION

Antecedentes

Las aplicaciones web se han convertido en herramientas que las personas usan dia a dia.
Cuando una persona ingresa a internet, la mayoria de las veces es una aplicacion web que
se estd ejecutando. Puede considerarse una aplicacion web, a los recursos o herramientas
gue son accesibles a través de un navegador web utilizando una red intranet o de Internet.
(Ramos & Ramos, 2014)

El uso del idioma kichwa en el desarrollo de aplicaciones web es una iniciativa encaminada
al refuerzo del uso de la lengua materna de los pueblos indigenas kichwahablantes. El
aumento del uso de las tecnologias de la informacién y comunicacién (TIC), ha dado lugar a
la inclusion de los pueblos y nacionalidades en el desarrollo de estas tecnologias. Un buen
ejemplo de este tipo de desarrollo es la pagina oficial de la Asamblea Nacional del Ecuador?,
que esta disponible en espafiol y kichwa.

Los sistemas informaticos de entorno web en las instituciones de educacion basica se han
convertido en herramientas indispensables para administrar la informaciéon que es vital para
el correcto funcionamiento de la institucion. El beneficio de alojar la informacion en un lugar
gue brinde mejores opciones de seguridad que en una maquina de escritorio, la posibilidad
de acceder al sistema desde un lugar remoto a través desde cualquier dispositivo que tenga
un navegador web con acceso a Internet, el ahorro de tiempo en el seguimiento académico
de los alumnos, la facilidad de generar reportes para entrega de notas de manera automatica,
entre otras funciones, demuestran la importancia de los sistemas académicos web en estas

instituciones de educacion.

El sistema académico de gobierno que utilizan las unidades educativas publicas para el
ingreso de notas y generacion de reportes presenta falencias tanto en disponibilidad como en
usabilidad, lo que produce retrasos en la entrega de notas y pérdida de informacién. Ademas,
el sistema no permite mantener un registro histérico de las calificaciones porque los docentes
o autoridades no pueden obtener informacién de afios lectivos anteriores. La mayoria de
unidades educativas optan por adquirir un sistema propio para el seguimiento académico de
los estudiantes y la generacién de reportes de calificaciones. En las instituciones que no

cuentan con los recursos econdmicos para la adquisicién de un sistema hecho a la medida,

1 URL: http://www.asambleanacional.gob.ec



los docentes llevan sus registros de calificaciones de forma manual en agendas de papel y
para la generacion de reportes necesitan usar plantillas de Excel poco funcionales y
amigables. Ademas, los tutores encargados de cada curso deben solicitar los registros de
calificaciones de otros docentes de manera personal, Io que complica sus tareas.

En el cantén Otavalo de la provincia de Imbabura, se encuentran varias comunidades de
poblacion indigena Kichwa-Otavalo, reconocidos nacional e internacionalmente por su
habilidad comerciante y artesanal, pero, la influencia de la cultura mestiza ha dado como
resultado la pérdida de identidad y de su lengua materna. ElI Gobierno Auténomo
Descentralizado (GAD) del canton Otavalo, contribuye al desarrollo de las comunidades vy al
rescate de su cultura, su identidad y su idioma. A través de este proyecto de desarrollo de un

sistema académico bilingle, busca el refuerzo del uso del idioma kichwa.

Prospectiva

El sistema académico web bilinglie kichwa-espafiol es la solucion para el seguimiento
académico de los estudiantes y para el manejo de la informacion de forma segura y agil,
facilitando asi el trabajo de los administradores y docentes de las unidades educativas, y
fortaleciendo el uso del idioma kichwa como lengua ancestral de los habitantes de las
comunidades del canton Otavalo.

La integracion de un framework de back-end (CakePHP) y un framework de front-end (Zurb
Foundation) en el desarrollo del sistema web facilita la construccion de una aplicacion
modular, estandarizada, mas segura y con un mejor desempefio adaptativo de manera rapida

y con menor esfuerzo.

Definicién del problema

Desde tiempos de la colonia, se produjo una marcada separacion de los pueblos indigenas
y hasta el dia de hoy persisten muchas formas de discriminacién, racismo e inequidad social.
El Gobierno Nacional a través del Plan Nacional para el Buen Vivir? contribuye para que la
sociedad ecuatoriana inicie un proceso de cambio que dé lugar a una sociedad intercultural
y un estado plurinacional. Gracias a estos esfuerzos las nacionalidades y pueblos del Ecuador
han realizado un retorno protagénico que ha marcado una nueva etapa en la historia. El

sistema de Educacién Intercultural Bilinglie es una muestra del avance de las politicas

2 Plan presentado por el gobierno nacional desde el afio 2009 basado en el “Sumak Kawsay” que tiene la visién
centrada en el ser humano.



sociales y educativas que promueven una educacion de calidad en los idiomas propios de los

pueblos indigenas.

Es notable que el acceso a la tecnologia e internet ha llegado a todos los sectores
facilitando la comunicacion y el desarrollo de actividades laborales y educativas, pero hay que
resaltar también la falta de las TIC en los lenguajes oficiales de relacion intercultural. En el
cantén Otavalo, con el propdsito de influir en la integracién efectiva de las TIC en el desarrollo
de los pueblos indigenas y en la preservacion de su lengua materna, se ha llevado a cabo
varios proyectos de ensefianza del idioma kichwa y de su traduccion al espafiol, pero se nota
la falta de estas tecnologias bilingles en sistemas informaticos para restablecer y revitalizar

esta lengua original.

La falta de un sistema académico estandarizado a los requerimientos del Ministerio de
Educacion, que incluya su lengua original, aumenta la brecha digital o tecnol6gica que tienen
los docentes, estudiantes y sus representantes en las unidades educativas de las
comunidades indigenas del canton Otavalo.

Objetivo general

Desarrollar un sistema académico web bilinglie kichwa-espafiol para las unidades
educativas de las comunidades del GAD Municipal de Otavalo utilizando los frameworks
CakePHP y ZURB Foundation.

Objetivos especificos

¢ Investigar la metodologia Extreme Programming (XP), los framework CakePHP y
ZURB Foundation, las herramientas de desarrollo, la arquitectura e ingenieria de
sistemas, el instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil del Ministerio de
Educacion y la traduccién del idioma espafiol a kichwa del Ecuador.

e Aplicar la metodologia XP al disefio, arquitectura e ingenieria de software de la
solucion informatica propuesta.

e Desarrollar el sistema de acuerdo con las normativas de evaluacion estudiantil del
Ministerio de Educacion del Ecuador en espafiol y kichwa.

e Desarrollar funciones del sistema que permitan la personalizacion del mismo a las
necesidades de cualquier unidad educativa y a los cambios en las normativas de

evaluacion.



Alcance

El desarrollo del sistema académico web bilinglie kichwa-espafiol para las unidades
educativas de las comunidades del GAD Municipal de Otavalo, se lo realizara utilizando los
frameworks CakePHP y ZURB Foundation, y sera implementado en los servidores del GAD

municipal de este canton.

El sistema se realizara con el patron de arquitectura modelo-vista-controlador (MVC) que
separa el codigo de funcionamiento de una aplicacién y la interfaz grafica. Las fases del
desarrollo seran definidas por la metodologia de programacion XP y los modulos con los que
contara el sistema son los siguientes: usuarios, docentes, estudiantes, matriculas, cursos,
tutores, notas, asistencias, comportamientos, monitoreo de ingreso de notas y publicacion de
notificaciones. Todas las vistas del sistema y los reportes que generard estaran en kichwa y

espafiol.

Los docentes, estudiantes y representantes accederan al sistema académico bilingle

mediante un navegador web estandar con conexion a Internet.

Justificacion

Ecuador es el escenario de una gran diversidad étnica y cultural. Pero este hecho no ha
sido reconocido y en parte se lo ha ocultado, sin que se diera un serio esfuerzo por conocer
a los pueblos indigenas, por apreciar sus valores, sus tradiciones y costumbres. En los ultimos
tiempos las cosas han ido cambiando y los pueblos indigenas se han convertido en actores
importantes en el desarrollo de un pais diverso. Para que la aceptacién de la interculturalidad
vaya mas alla que simples palabras, se deben realizar los cambios que permitan una relacion

de equidad entre los grupos que lo componen. (Ayala, 2014)

La Constitucion 2008 del Ecuador en su articulo primero hace referencia a la diversidad
de la nacién y a un estado intercultural y plurinacional, y en su segundo articulo resalta el
idioma kichwa junto con el castellano y el shuar como idiomas oficiales de relacion
intercultural, que el estado respetara, y estimulara su conservacion y su uso. (Constitucion,
2008) El Gobierno Auténomo Descentralizado del canton Otavalo acorde con las politicas de
estado, promueve y fortalece el uso del idioma kichwa como uno de sus objetivos
fundamentales a través de la Direccion de Gestion Social Intercultural y una manera efectiva

de alcanzar este objetivo es a través del uso de la tecnologia.



El desarrollo del sistema académico bilinglie kichwa-espafiol nace ante la falta de un
sistema que cumpla con las regulaciones establecidas por el Ministerio de Educacion para la
aplicacion de la evaluacion estudiantil en la Unidad Educativa intercultural bilinglie” Manuel
J. Calle” de la parroquia Eugenio Espejo. Un software que cubra estas necesidades es
fundamental para que los docentes y autoridades de la institucion automaticen las tareas de

seguimiento estudiantil.






CAPITULO 1

MARCO TEORICO

1.1 Metodologia de desarrollo de software XP
1.1.1 Definicién
XP o Programacion Extrema, es una metodologia &gil de desarrollo de software
disefiada para proyectos de tamafio pequefio o mediano que requiere la participacion
frecuente entre desarrolladores y el cliente. XP detalla las préacticas y valores que seran
usados en el desarrollo del software. (Lainez, 2015).

1.1.2 Historia y evolucién

Desde mediados de los 90s, ya se consideraba importante el conjunto de practicas de
desarrollo de software, pero es el 6 de marzo de 1996, que, impulsado por Kent Beck, Ron
Jeffries y Ward Cunningham, adopta el nombre de método, proceso o metodologia de
desarrollo. Desde entonces, ha demostrado su efectividad en compafiias de diferentes
tamafios en el mundo entero. En un principio, la metodologia XP caus6 un poco de
polémica en el mercado, pero luego de la aparicién de la metodologia Scrum en 2007 que
se centra mas en la gestion de proyectos, XP ha tenido gran aceptacion porque se centra
mas en las practicas de ingenieria. Inclusive se reconoce los beneficios de XP junto con
Scrum porque un software no puede existir solo con practicas de gestién sin la parte

técnica. (Lainez, 2015)

Una de las principales razones por las que XP ha tenido mucho éxito, es su enfoque en
la satisfaccion del cliente, puesto que, en lugar de ofrecer un gran producto en una fecha
lejana, ofrece el software a medida que lo necesita. Y es esta caracteristica la que permite
a los desarrolladores de software cumplir con los requisitos cambiantes de los clientes,

aun cuando el ciclo de vida esta en su etapa final.

La programacion extrema hace énfasis en un equipo de trabajo colaborativo, que
incluye a gerentes, clientes y desarrolladores como socios iguales, propone un entorno de
trabajo simple pero eficaz y un equipo organizado para buscar la mejor solucién posible a

un problema lo que permite ser altamente productivo. (Wells, 2013)



1.1.3 Valores de XP

La metodologia XP se apoya en cinco valores fundamentales que enfatizan el trabajo

colaborativo en equipo. Estos son:

Comunicacion: La comunicacion promueve la colaboracion y el aprendizaje en
equipo, es la clave para alcanzar un objetivo.

Simplicidad: Se busca mantener la sencillez, sobre todo en el disefio y
codificacién, se basa en la experiencia adquirida para no repetir los fracasos
anteriores.

Retroalimentacién: Se necesita conocer las necesidades del cliente para realizar
cambios o correcciones a lo ya realizado.

Coraje: Se promueve la toma de decisiones ante la inaccién, esto fomenta la
actitud positiva y el valor para enfrentar los problemas que surgen durante el ciclo
de vida de un proyecto.

Respeto: Busca el respeto hacia los demas para llegar a acuerdos, lo que produce

una mayor efectividad en el equipo de trabajo. (Pantaleo & Rinaudo, 2015)

1.1.4 Précticas técnicas de XP

XP propone doce précticas técnicas simples para garantizar un mejor resultado en un

proyecto. Estas practicas, que deben aplicarse de forma conjunta, son:

Cliente presente: XP busca acabar con el paradigma de que la presencia del
cliente no es necesaria, al contrario, la presencia del cliente es de vital importancia
en cada iteracion del proyecto. Esto ayudara a despejar dudas que surjan en el
transcurso del desarrollo. También permitird establecer prioridades y ayudara a
resolver conflictos.

Ritmo sustentable: El equipo de trabajo no debe asumir mas trabajo del que
puede realizar. Si se demanda un mayor esfuerzo al equipo, la calidad de los
resultados puede disminuir. Esta practica hace que XP sea muy diferente de otras
metodologias que exigen un mayor esfuerzo al equipo cuando hay estimaciones
deficientes. XP recomienda no sobrepasar las 8 horas diarias y 40 semanales.
Metéafora: El uso de metaforas ayuda a solucionar problemas de comunicacién
entre los técnicos y los usuarios, utilizando conceptos cotidianos de la vida real
para explicar conceptos técnicos. La metéfora cumple su funciéon cuando es

comprendida de inmediato.



e Refactoring (refactorizacién): Esta técnica consiste en reorganizar el codigo de
un software sin afectar su comportamiento. Esto ayuda a eliminar redundancias
cuando se desarrolla una funcionalidad nueva, lo que permite que el cddigo
evolucione con facilidad con cada iteracion.

e Programacion en pares: Esta practica se refiere a dos programadores trabajando
en una misma computadora. Permite que uno escriba el cddigo mientras el otro lo
revisa, o que el programador mas experimentado explique el desarrollo al menos
experto, o que los dos piensen cémo resolver el cédigo mientras uno lo escribe.

e Entregas cortas: Cada vez que se agreguen pequefias funcionalidades al
software, se las debe entregar al cliente para que lo que tenga que probar sea poco.
Esto mejora su experiencia con el software.

e Codigo estandar: El uso de estandares en la escritura del cédigo permite que éste
sea mas limpio y facilita su comprension a otros programadores. Cuando hay
lenguajes que no tienen reglas de estilo o estdndares definidos, el equipo debe
ponerse de acuerdo para definir y documentar sus propias reglas.

e (Cddigo colectivo: En XP los desarrolladores tienen acceso a todo el cédigo del
sistema. El objetivo es que todos conozcan lo que se esta haciendo y como se lo
hace; asi, cuando surge un problema en cierta parte del cédigo, cualquier miembro
del equipo puede resolverlo y no solo el que lo programé.

e Integracion continua: XP propone que todo el cédigo desarrollado por los
programadores en actividades individuales debe ser guardado diariamente antes
de realizar las pruebas de integracion, asi, se evitara que el nuevo cédigo darfie el
anterior.

e Juego de planificaciéon: En XP la dinamica de planificacion se lleva a cabo al inicio
de la iteracion. Por lo general suele ser la siguiente:

o El cliente entrega una lista de funcionalidades que desea para el sistema,
esta lista tiene el formato de "Historias de Usuario”, donde se define su
comportamiento y sus criterios de aceptacion.

o Elequipo de desarrollo realiza la estimacion de esfuerzo para su desarrollo.
En XP las iteraciones suelen durar entre una y cuatro semanas.

o El cliente decide qué "Historias de Usuario" se desarrollaran y el orden en
gue lo haran.

e Disefio simple: Esta préactica permite mantener un disefio sencillo y estandarizado
para facilitar su comprension y refactorizacién. Se refiere a hacer lo minimo

indispensable, lo més legible posible.



e Desarrollo orientado a pruebas: Las pruebas de aceptacion se desarrollan en
base a las historias de usuario, aqui se define qué criterios debe cumplir el
desarrollo para satisfacer los objetivos esperados. (Ramos, Noriega, Lainez, &
Durango, 2017)

VALORES XP

COMUNICACION SIMPLICIDAD

CORAJE RETROALIMENTACION

RESPETO

PRACTICAS XP

COLECTIVA pESARROLLO ESTANDAR
ORIENTADO \
/ APRUEBAS

PRUEBAS DEL| PROGRAMACION REFACTORIZACION ILE(i‘%E(ﬁO\'
CLIENTE | EX PARES PLA >
\\ DISENO / RITMO
INTEGRACION  SIMPLE S OSTENIBLE

CONTINUA

METAFORA

ENTREGAS
CORTAS

Figura 1: Valores y practicas de XP

1.1.5 Roles XP
De acuerdo con XP, los roles del equipo de trabajo son:

e Cliente: Es el responsable de dirigir el proyecto. Define las historias de usuario
y su prioridad en el desarrollo. Ademas, es el encargado de definir las pruebas
funcionales para validar su implementacion.

e Programador: Es el delegado de estimar el tiempo necesario y desarrollar el
cédigo de las historias de usuario.

e Encargado de pruebas (Tester): Tiene la funcion de ejecutar las pruebas
regularmente y difundir los resultados. Puede ayudar también al cliente a escribir

las pruebas funcionales.
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e Encargado de seguimiento (Traker): Su funcion es la de verificar si el avance
del proyecto va de acuerdo con las estimaciones realizadas y determinar si es
necesario realizar cambios para lograr los objetivos.

e Entrenador (Couch): Este rol no se encuentra en todos los equipos XP. Es
aguel que dirige al equipo de desarrollo para que las practicas de XP se apliquen
correctamente.

e Gestor (Big Boss): Es la persona que tiene la idea general del proyecto. Su
tarea principal es supervisar el avance del proyecto. Este rol lo puede asumir el

cliente cuando no hay un gerente a cargo. (Diaz & Collazo, 2013)

1.2 Historia y relevancia del idioma Kichwa.
1.2.1 Comunicacion entre indigenas y el origen del kichwa
En los tiempos antes de la colonia, los indigenas del gran imperio del Tahuantinsuyo
compuesto por Chinchaysuyo, Collasuyo, Antisuyo y Contisuyo, utilizaban un sistema de
redaccion denominado los Quipus?®. Este sistema grafico de calculo consistia en una serie

de cordeles de varios colores anudados de diferentes maneras.

Gracias al conjunto de principios de los Quipus, los indigenas tenian la posibilidad de
estructurar documentos para transmitir informes, mandatos, peticiones, contabilidad,
administracion, etc. Este sistema era Unico y para todos, es decir, el Quipu confeccionado
por una persona era comprensible para cualquier otra persona, existian leyes que
ensefiaban su correcta elaboracion e interpretacion de acuerdo con sus nudos y a sus
colores. Este tipo de comunicacioén les permitié expresar conceptos sobre historias, leyes,
ceremonias, negocios, etc.; y sin ellos, los mensajes hubiesen sido orales y su transmision
hubiese sufrido distorsiones o adulteraciones. El sistema de los Quipus evidencia que el
kichwa si tenia un tipo de escritura, no de la forma en la que la entendemos ahora, pero si

como un sistema estructurado para transmitir ideas. (Revenga, 2017)

La presencia del idioma kichwa en el antiguo imperio del Tahuantinsuyo quedé
registrada en textos de cronistas indigenas, espafioles y mestizos. La influencia del kichwa
en el pueblo Inca, en su lengua y en su cultura fue tan fuerte que los nombres de los
personajes y de los elementos registrados en estas cronicas son kichwas. La lengua

kichwa fue expandiendo su territorio y debilitando otras lenguas que se hablaban en la

3 Quipus: Del quechua Quipu que significa nudo.
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region del Uraysuyu* lo que hoy se conoce como Quito, esto gracias a la influencia del
imperio incario y su habilidad para negociar con los pueblos que oponian resistencia para
al final establecer alianzas con ellos con el fin de evitar bajas de los dos lados.

Numerosos estudios se han generado para definir el proceso de expansion de la lengua
kichwa y para identificar la manera en la que cada regién adquirié su propio dialecto. Se
supone al menos tres etapas: la preincaica, la incaica y la colonial, lo que da lugar a varias

hipétesis sobre los puntos desde donde se expandio el kichwa:

e Origen serrano. — Tiene como su centro de origen al Cuzco y que su mecanismo
de difusién fueron las conquistas incaicas.

e Origen costefio. — Fundamentada en las referencias de fray Martin de Muraa®,
guien plantea que el inca Huayna Capac habia ordenado que se hablara el idioma
de su madre, que era una variante del kichwa.

e Origen forestal. — Que el centro de expansion fue la selva alta, en la regién del
Amazonas, area comprendida entre Chachapoyas y Macas.

e Origen ecuatoriano. — De acuerdo con referencias del padre Juan de Velasco®, se
refiere a que el kichwa existia antes de los incas y que la presencia de esta lengua
causoO asombro al mismo Huayna Capac. (Kowii, 2013)

1.2.2 Diferencia entre quechuay kichwa (quichua)

La unidad del pueblo indigena de los Andes, que conformaba el imperio del
Tawantinsuyu’, sufri6 una fragmentacién tras la colonizacién europea que impuso su
lenguay su cultura, creando asi una frontera linglistica que separa el quechua y el kichwa.

Las principales diferencias entre estos dos dialectos son las siguientes:

TABLA 1.1
DIFERENCIAS ENTRE QUECHUA Y KICHWA

QUECHUA KICHWA

Tiene una marcada influencia de otras Tiene sus origenes histéricos en la parte norte de
lenguas como el aymara y el guarani,y este mismo imperio conocido como Chinchaysuyo,
tiene una vinculacion més estricta con en el que se encontraba lo que hoy es el territorio
el Tahuantinsuyo ecuatoriano

Existe en Perud y Bolivia Existe en Ecuador

Cuenta con las cinco vocales del Cuenta solo con tres vocales: a, i, u.

alfabeto espafiol.

Fuente: (Kowii, 2013)

4 Uraysuyu: Palabra en kichwa que significa Norte.

5 Martin de Murtia o Martin de Morta (1525 o 1540 - Madrid, 1617 o 1618), religioso mercedario
espafiol, que paso al Virreinato del Pertl como doctrinero.

6 Juan de Velasco y Pérez Petroche, sacerdote jesuita nacido en Riobamba el 6 de enero de 1727.
7 Tawantinsuyu: Tahuantinsuyo en lengua kichwa.
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De acuerdo con el material educativo y linglistico de la Direccion Nacional de
Educacion Intercultural Bilingue (DINEIB) y la Academia de la lengua Kichwa del Ecuador
(ALKI), se puede observar que en el alfabeto del idioma kichwa unificado, no existe la
grafia “q”, razon por la cual el nombre del idioma de la variante ecuatoriana de acuerdo
con su alfabeto es “kichwa” y no “quichua”. (Instituto de Idiomas, Ciencias y Saberes

Ancestrales, 2016)

1.2.3 Pérdida de la lengua kichwa
Desde tiempos de la colonia, la lengua kichwa fue despreciada y opacada por los
intentos de dominio politico, religioso y econémico, y a pesar de esto ha conseguido

sobrevivir en muchos paises de la regién andina, entre ellos, Ecuador.

En el Ecuador, la lengua kichwa ha sufrido varios cambios debido a la mezcla de
términos o palabras completas en espafiol, lo que la han hecho decaer. Por esta razén las
personas kichwahablantes tienden a olvidar palabras que existen en su idioma deformando
asi su lengua y a la vez la lengua espafola. Cabe resaltar que las causas de esta
deformacién del idioma kichwa se debe en gran parte a una politica linglistica
homogenizante, que pretendia que todos los ecuatorianos hablaran el idioma oficial que
era el espafiol, sin tomar en cuenta la pérdida de lenguaje y de identidad cultural. (Ayala,
2014)

Otro factor que debilita la lengua kichwa es el empobrecimiento espiritual que da lugar
a la pérdida de la memoria cultural e histérica y con ello se pierde el lenguaje, produce
baja autoestima y auto racismo en el pueblo indigena. Esto se evidencia cuando los
mismos dirigentes, intelectuales indigenas y no indigenas que defienden el sistema
bilingle, no hablan o escriben en sus lenguas maternas. En estas circunstancias, es un
reto contribuir en los procesos de liberacion espiritual para defender la autodeterminacion

de los pueblos indigenas. (Kowii, 2015)

1.2.4 El kichwa unificado
Desde los afios 70s comienza un notable fortalecimiento de las organizaciones

indigenas, lo que dio lugar al rescate de la cultura y de la lengua de los pueblos y las
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nacionalidades indigenas del Ecuador. La Academia de la lengua kichwa, junto con la
Direccion Nacional, las Direcciones Regionales y Provinciales de Educacion Intercultural
Bilinglie iniciaron el Programa Nacional de Alfabetizacion Kichwa, para ello se busco
oficializar un alfabeto kichwa unificado con el fin de establecer semejanzas en su lectura 'y
su escritura, y asi facilitar su comprensién. En esta labor participaron dirigentes indigenas
de diferentes organizaciones del pais, antropélogos indigenas e hispanohablantes,
profesores e investigadores de las lenguas indigenas. Los principales acuerdos logrados

en la estandarizacion del alfabeto kichwa son los siguientes:

TABLA1.2
HISTORIA DEL ALFABETO KICHWA

Marzo y abril de Se define por primera vez el alfabeto kichwa que consta de 21 letras, 18

1980 consonantes: c, ch, h, j, I, I, m,n, A, p,q,r, s, sh,tts,y, z; y 3vocales: a, i, u.
Alfabeto que seria usado en la escritura en lengua kichwa y en los programas
de alfabetizacion del Sistema de Educacion Intercultural Bilingle

Julio de 1998 Se lleva a cabo el "Il Encuentro para la unificacion de la lengua Kichwa",
coordinado por la DENEIB con la participacién de instancias comprometidas
en el desarrollo de las culturas indigenas, quienes, en la basqueda de un
mejor desarrollo del idioma a fin de evitar conflictos ortograficos, formulan
varios cambios en el alfabeto unificado de 1980. Como resultado de este
encuentro, se establece una actualizacion al alfabeto kichwa unificado, que
indica que la lengua kichwa utilizara 18 grafias, 15 consonantes: ch, |, k, I, Il
m, n, A, p, r, s, sh, t, w, y; 3vocales: a, i, u; y la posibilidad de utilizar la (ts)
para palabras preincas o protokichwas.

Marzo de 2004 La Academia de la Lengua Kichwa, luego de varios analisis linguisticos,
pedagdgicos y sociales, acuerda el uso de la "h" en lugar de la "j".

16 de Segun Acuerdo Ministerial 244, se oficializa el alfabeto kichwa con 18 grafias:
septiembre de ch,j, k, LI, m,n, A p,r,s,sh,t (ts), w, y; y 3 vocales: a, i, u.
2004

Fuente: (Instituto de Idiomas, Ciencias y Saberes Ancestrales, 2016)

1.2.5 El uso de las TIC en la preservacién de las lenguas originarias

Los gobiernos de Latinoamérica han mostrado un gran interés en el tema de los pueblos
originarios y en el rescate de sus tradiciones, costumbres y de sus lenguas originarias. El
Estado a través de sus organismos e instituciones quiere contribuir para evitar que las
raices de su cultura se sigan perdiendo, un buen ejemplo es la inclusion de la Educacién

Intercultural Bilingue.

Uno de los principales problemas que se debe contrarrestar, es la autodiscriminacién
gue los pueblos indigenas tienen respecto a su lengua. El escenario para la recuperacién
de las lenguas originarias muestra varias dificultades, dado que el abuelo no quiere

ensefiar, el hijo no quiere aprender y el nieto que tiene el interés y la capacidad de
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aprender, debe buscar nuevas formas de aprendizaje, y es alli donde los potenciales de

las Tecnologias de la Informacién y de la Comunicacién hacen su aporte.

La integracion de las lenguas originarias en las TIC presenta varias ventajas como:
mayor comunicacion, mayor permanencia, mejor administracion y distribucion del
conocimiento, mayores fuentes de conocimiento y oportunidades de investigacion.
Ademads, permite compartir experiencias y trascender las barreras del tiempo y el espacio,
esto aumenta las posibilidades de los promotores de estas lenguas para llegar a mas

personas. Algunos ejemplos de la inclusion de las lenguas originarias en las TIC son:

e kichwa.net: Pagina web para el aprendizaje de la lengua kichwa.

¢ llcanet.org/ciberaymara: Para el aprendizaje de Aymara.

e mexica.oui.net: Para el aprendizaje de nahuatl.

o wikiguate.com.gt: Wiki multilingiie en espanol, maya k'iche’ y maya mam con
informacion sobre Guatemala.

¢ Indigenoustweets.com: Sitio para que “twitteros” se expresen en su idioma nativo.

e mozilla-mexico.org/firefox-en-maya/: Proyecto Firefox en lenguas nativas de
México.

o AbiWord: Procesador de texto de software libre traducido al quechua y al aymara.

¢ Windows XP en lenguaje mapuzugun: Sistema operativo que Microsoft entregara
al Ministerio de Educacion de Chile.

e MapuApp: Aplicacién para iPhone. Es un traductor espafiol-mapuche. (Lippenholtz,
2012)

1.3 Framework CakePHP
1.3.1 Definicién
CakePHP es un framework libre y de codigo abierto, que ayuda a desarrollar
aplicaciones Web en lenguaje PHP de forma estructurada y rapida. Dispone de
herramientas que permiten programar la I6gica especifica de la aplicacion, lo que da como
resultado un nucleo bien probado y con mejoras constantes. La estructura basica de un
proyecto de CakePHP utiliza el patron de disefio de software Modelo-Vista-Controlador

(MVC), separando la aplicacion en tres partes fundamentales. (CakePHP, 2017)
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1.3.2 Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de CakePHP se encuentran:

TABLA 1.3
CARACTERISTICAS DEL FRAMEWORK CAKEPHP
Curva de aprendizaje corta Es facil familiarizarse con los métodos de la API principal.
Convenciones sobre la Las convenciones de CakePHP son simples y faciles de
configuracién aprender, siguiendo estas convenciones no hay que
configurar nada.
Facil instalacién Se puede instalar facilmente ejecutando solo una linea de
caédigo.
Licencia MIT Permite la reutilizacion del cédigo dentro de software libre y
propietario.

Generacion automatica de cédigo  Su consola de comandos permite generar automaticamente
los archivos del modelo, la vista y el controlador.

Validaciones incorporadas Los modelos generados contienen validaciones de datos
muy Utiles para que la aplicacion trabaje con datos limpios y
correctos.

Arquitectura MVC Visto como un paradigma o una forma de pensar, permite
crear un mejor cédigo.

URLs y rutas limpias Permite total libertad para manipular las URLs de la
aplicacion.

Almacenamiento flexible Tiene seis diferentes tipos de almacenamiento y permite al
desarrollador agregar tipos de almacenamiento propios.

Localizacion incorporada Permite crear archivos de traduccién sin mucho esfuerzo.

Unidad de pruebas integrada Provee clases y métodos muy Utiles para realizar pruebas
del sistema

Fuente: (Dasa, 2016)

1.3.3 Ciclo de una peticion CakePHP
Los pasos a alto nivel que sigue la peticion de un cliente solicitando una péagina o

recurso en CakePHP son los siguientes:

Las reglas de reescritura del servidor web dirigen la peticién a webroot/index.php.
La aplicacién se carga y es ligada al servidor HTTP.

Se inicializa el Middleware?® de la aplicacion

o o T p

Una peticién con su respuesta es despachada a través del Middleware PSR-7° que

la aplicacion usa. Comunmente incluye la captura de errores y redireccionamiento.

e. Si no hay respuesta del Middleware y la peticion contiene informacién, se
selecciona un controlador y una accion.

f. Se llama a la accion del controlador y éste interactta con los Modelos y

Componentes requeridos.

8 Middleware: Cédigo que se ejecuta entre una solicitud y la respuesta generada.
9 PSR7: Interfaces de mensajes HTTP.
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g. El Controlador delega la creacion de la respuesta a la Vista usando los datos del
modelo.

h. La Vista usa Helpers y Cells para generar el cuerpo y los encabezados de la
respuesta.

i. Se envia la respuesta de vuelta a través del Middleware del Controlador.

j.  Finalmente, el servidor HTTP envia la respuesta al servidor Web. (CakePHP, 2017)

‘ index.php ]—o{ autoloader }
Load Application &
bind to HttpServer Response

¥

{ Middleware ] [ Middleware ]

i

Figura 2. Ciclo de una peticion CakePHP (Fuente: CakePHP 2017)

1.4 Framework ZURB Foundation
1.4.1 Definicion
Zurb se ha convertido en una tecnologia muy til para crear y prototipar sitios web
rapidos y adaptativos. Su framework CSS Foundation facilita el desarrollo del cédigo de
front-end escalable, para ello incorpora complementos, librerias y herramientas necesarias
para trabajar con HTML, CSS y JavaScript priorizando el disefio adaptativo. Foundation
se basa en el paradigma de la tecnologia mévil, dado que los teléfonos inteligentes se han

convertido en el principal dispositivo para navegar por la web. (Shenoy, 2015)
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1.4.2 Caracteristicas

Foundation es un framework que se enfoca en el desarrollo de aplicaciones para
dispositivos méviles. Antes, los disefiadores enfocaban su trabajo en computadoras de
escritorio o pantallas grandes y luego trataban de modificarlas para que sean compatibles
con las pantallas de los dispositivos. Esta forma de construir aplicaciones es improductiva

y muy dificil de lograr cuando un sitio web es intuitivo y lleno de funciones.

Con su enfoque primero-movil, opta por el disefio para pantallas pequefias y luego
agrega caracteristicas para pantallas de escritorio. Esto es muy util dada la revolucién de
los dispositivos moviles y el acceso a Internet de hoy en dia. Priorizar el disefio para
dispositivos moviles también da como resultado una mejor semantica y una mejor

experiencia al usuario, lo que mejora la competitividad de un sitio Web. (Shenoy, 2015)

Sus principales caracteristicas son:

TABLA 1.4
CARACTERISTICAS DE ZURB FOUNDATION

Cuadricula de 12
columnas

Permite escoger un disefio fijjo de acuerdo con el tamafio del
dispositivo.

Cuadricula Flexbox

Se caracteriza por ser flotante, con atributos como el tamafio
automético, ajustes adaptativos, la alineacion y el nuevo orden de
fuentes, que son muy Utiles para desarrollar sitios Web complejos.
Por el momento Flexbox esta disponible solo con Sass y no hay una
version CSS.

Elementos tipogréficos

Los elementos tipogréaficos de Foundation proveen estilos limpios y
atractivos, esto ayuda a desarrollar aplicaciones Web con un alto
nivel de coherencia para que el formato con el que se presenta la
informacion escrita sea el mas adecuado, de tal forma que cause el
mayor impacto

Componentes de
navegacion

Son flexibles, intuitivos y faciles de usar, lo que permite la creacion
de patrones de navegacion comunes y con el mismo marcado de
una forma facil. Y los atributos de Medios, que permiten incrustar
contenido, llamar acciones, adjuntar metadatos, mostrar
animaciones y muchas otras opciones personalizables, permiten
construir un disefio Web sofisticado.

Una de las principales mejoras que Foundation 6 trae en comparaciéon con la version 5

es la significativa reduccién de su tamafio alrededor de la mitad, lo que hace que su tiempo

Fuente: (ZURB, 2017)
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de carga sea mas rapido. En la version 5, los archivos CSS pesaban 160KB y los archivos

JavaScript 110KB. Ahora, estos archivos pesan 60KB y 84KB respectivamente.

Junto con la reduccién de tamafio, otros cambios importantes en su nueva versién son

los siguientes:

e Sistema de menu completamente personalizable y modular.

¢ Redefinicibn de componentes grandes en componentes pequefios.

e Reduccién de cédigo en complementos JavaScript, reduciendo asi el tamafio de
cada plugin y creando mas bibliotecas de utilidades compartidas.

o Reduccién de estilos basicos, en su lugar los estilos CSS mas simples son mas
faciles de modificarlos.

¢ Biblioteca IU de animacién basada en Sass para ayudar a agregar movimiento a los
sitios Web. Simplificacion de las variables Sass y mixins para crear menos opciones.

e Redefinicion del JavaScript para que los componentes no accedan a su propia
funcionalidad sino a utilidades universales compartidas.

e Plantilla de inicio con un generador de estilos estaticos personalizado para ayudar
a aplanar archivos en documentos HTML individuales.

¢ Nueva herramienta de linea de comandos (CLI) que permite armar proyectos en
blanco para sitios, aplicaciones y correos electronicos con menos dependencias.
Compatible con NPM*°, Bower!!, Meteor*? y Composer. (ZURB, 2017)

1.5 Lenguaje de programacion PHP

1.5.1 Historiay evolucion

PHP fue desarrollado en 1994 por Rasmur Lerdorf, inicialmente ideado como un juego
de herramientas para ayudar a la creacién de paginas personales (Personal Home Page
Tools o PHP tools), fue liberado gratis al publico en 1995 como lenguaje de programacion
PHP. Dos afios mas tarde, fue lanzado un nuevo paquete del lenguaje llamado PHP/FI,
gue incluia un interpretador de comandos SQL. Mas tarde, el programador israeli Zeev
Suraski, desarroll6 el analizador de PHP3 que incluia el primer recurso orientado a objetos.

La version de PHP4 fue desarrollado por Zeev y Andi Gutmans, version que se encontrd

10 NPM: Del inglés Node Package Manager es un gestor de paquetes que facilita el trabajo con Node.
11 Bower: Programa basado en NodeJS que se ejecuta desde la consola y que tiene un sencillo API
de comandos utiles para realizar tareas de mantenimiento y administracion de paquetes.

12 Meteor: Plataforma para crear aplicaciones web en tiempo real construida sobre Node.js.
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con el problema de creacion de copias de objetos, este problema fue resuelto en la nueva
version PHP5 con la incorporacion de handlers o apuntadores que permiten copiar un
apuntador de un objeto original, con el objetivo de actualizar las copias de dicho objeto
cuando el original es modificado. (Arias M. A., 2017)

PHP ha evolucionado en un lenguaje de scripting o de interpretacién del lado del
servidor robusto y ha permanecido como una de las mejores opciones para el desarrollo
de aplicaciones Web, por su facilidad de uso, su escalabilidad, por ser un proyecto de
cbdigo libre, por su amplio soporte para bases de datos y por su facil incrustacion en
sistemas de gestion de contenido web. PHP esta a libre disposicién a través de internet
sin pagos por licencias, sin la necesidad de programas especiales y con una comunidad
de usuarios muy amplia en el caso de requerir soporte, es por esto que mas de la mitad
de todos los sitios web del mundo lo utilizan, y sitios como Facebook son un ejemplo de lo

potente que es este lenguaje. (Beati, 2015)

1.5.2 Caracteristicas
PHP es un lenguaje extremadamente modular y es ideal para instalarlo y usarlo en

servidores web, sus principales caracteristicas son:

TABLA 1.5
CARACTERISTICAS DE PHP

Facilidad de uso Su sintaxis, sus tipos de datos y sus funciones son similares a los

del lenguaje C, C++y Perl.

Compatibilidad PHP tiene versiones disponibles para Windows, Linux, FreeBSD,
Mac, Novel Netware, RISC, AIX y Solaris. Y es compatible con
servidores Apache, IIS, Nginx entre otros.

Soporte de bases de datos  pg goporte a varias bases de datos, por ejemplo: MySQL,
Postgres, Oracle, SQLite, Sybase, InterBase, Firebird, MSSQL,
etc.

Soporte de protocolos de pa goporte a los protocolos: HTTP, XML-RPC, SOAP, IMAP,
Internet NNTP, POP3, ANMP, LDAP, y es posible interactuar con otros
protocolos mediante sockets.

Software libre Es gratuito y de cédigo abierto.

Potente Es veloz, robusto, estructurado y orientado a objetos.

Fuente: (Arias M. A., 2017)
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1.6 Base de Datos MySQL
1.6.1 Definicion de base de datos
Una base de datos es un conjunto de datos almacenados cuyo objetivo es brindar
informacion a los usuarios, por medio de transacciones como insercion, actualizacién y

eliminacion de los mismos. Hay varios tipos de modelos de base de datos:

¢ Flat file: almacena los datos en archivos planos.

¢ Relacional: Aimacena los datos en tablas que estan relacionadas entre si, este tipo
de base de datos es el mas popular.

e Orientado a objetos: Almacena los datos en clases y objetos.

e Jerarquico: Organiza los datos en forma de arbol.

¢ Red: Almacena los datos en tablas conectadas entre si por referencias, lo que
genera una estructura similar a una red.

o Dimensional: Los datos son organizados e integrados en varias dimensiones, lo

gue facilita realizar consultas sobre los datos. (Arias M. A., 2014)

1.6.2 Sistema de Base de Datos(SBD)

Un sistema de gestién de bases de datos es un conjunto de programas informaticos
gue gestiona una base de datos. El objetivo principal de los SBD es evitar que los usuarios
manipulen los datos de forma directa, para ello, proveen un marco estandar para su
manipulacién y organizacion y una interfaz estandar con la que otros programas pueden

acceder a ellos. Entre los principales SBD del mercado se encuentran:

o MySQL
o PostgreSQL
e Oracle

e SQL Server (Arias M. A., 2014)

1.6.3 Historia y evolucién de MySQL

MySQL fue creada en 1995 por la empresa establecida en Suecia “MySQL AB” por los
suecos David Axmark, Allan Larsson y el finlandés “Monty” Widenius. El objetivo principal
de los creadores de MySQL fue cumplir con los estandares del Lenguaje de consultas
estructurado (MySQL), y a la vez, superar a otros SGBD en velocidad, fiabilidad y
usabilidad. (Torres, 2014)
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Actualmente, MySQL es propiedad de Oracle y cuenta con méas de 15 millones de
instalaciones alrededor del mundo y entre sus usuarios se encuentran: Google, Sony,
NASA, Cisco Systems, Nokia, HP, U.S. Army, entre otros. Gracias a su facil integracion
con PHP, los paquetes de hospedaje de internet casi obligatoriamente incluyen MySQL.
(Arias, Arias, & Durango, 2016)

1.6.4 Caracteristicas

Entre las principales caracteristicas de MySQL se encuentran las siguientes:

TABLA 1.6
CARACTERISTICAS DE MySQL

Multiplataforma Es compatible con Unix, Linux, Solaris, Windows, Alpha, SPARC,
PowerPC, entre otros.

Portable Es un sistema portable de licencia GPL, puesto que usa GNU
Automake, Autoconfig y Libtool.

Interfaz de programacion Para el desarrollo de aplicaciones en lenguajes de programacion
de aplicaciones (API) como C, C++, Java, PHP, Perl, y otros.

Rendimiento Su sistema de almacenamiento es transaccional y no transaccional
y su sistema de reserva de memoria basado en hilos y multihilos
permite que sea muy rapido. Soporta bases de datos de gran
tamafio, se han probado con mas de 60 mil tablas y 5 billones de
registros.

Seguridad Su sistema de privilegios y contrasefias es muy flexible y seguro.
Las contrasefas son cifradas cuando se conecta con un servidor.

Soporte SQL Tiene un soporte completo para sentencias SELECT y WHERE de
la misma manera que SQL Server.

Potente Esta desarrollado en su totalidad en lenguaje C y C++. Usa una
libreria altamente optimizada para las funciones SQL y normalmente
no utiliza reservas de memoria luego de la inicializacién para
consultas.

Fuente: (Torres, 2014)

1.7 Patron de arquitectura de software MVC
1.7.1 Historia y evolucién
En los afos 70s, Trygve Reenskaug junto con otros inventores de Smalltalk®?,

introducen el concepto Modelo-Vista-Controlador, con el objetivo de encapsular ciertos

13 Smalltalk: Lenguaje reflexivo de programacion, orientado a objetos y con tipado dinamico.
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datos junto con su procesamiento (Modelo), aislandolos de la parte que los manipula

(Controlador) y la parte que los presenta (Vista).

El patron arquitecténico MVC, del acrénimo Modelo-Vista-Controlador, fue creado como
una solucion modular al problema de disefiar una interfaz de usuario moderna y flexible

gue cumpla con requisitos como:

¢ Cambios en la interfaz para mejorar su eficiencia o hacerla mas facil de usar.

e Actualizacion de la interfaz ante nuevas funcionalidades del sistema.

¢ Evolucidn del sistema de ventanas de la plataforma que la aplicacién utiliza.

o Posibilidad de recibir informacion de diferentes medios y presentarla mediante
diferentes vistas.

o Las modificaciones de datos manipulados por la aplicacion deben actualizarse
inmediatamente en las vistas.

e Posibilidad de manipular datos de la aplicacién en varias interfaces al mismo tiempo.
(Debrauwer, 2013)

~ | | Data
&\ss’ Controller ;4—» Model
<F : =
o
1
@
“, View
X
o = o

Figura 3: Funcionamiento de MVC (Fuente: https://helloacm.com/model-view-controller-explained-in-c/)

1.7.2 MVC en aplicaciones PHP

Es un patron clasico en el disefio web y consta de tres niveles:

e El Controlador: Es el encargado de aislar al modelo y a la vista de los detalles del
protocolo utilizado para las peticiones. (HTTP, consola de comandos, email, etc.)

e El Modelo: Es el encargado de la abstraccién de la I6gica relacionada con los datos
permitiendo que las vistas y las acciones sean independientes del gestor de base
de datos que esté usando.

e La Vista: Extrae los datos del modelo y le da el formato que requiere la presentacion.
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MVC separa la l6gica de negocio (el modelo) y la presentacion (la vista) lo que permite
gue el mantenimiento de las aplicaciones sea mas sencillo. Por ejemplo, cuando una
aplicacion debe ejecutarse en un navegador estadndar de un computador y en el navegador
de un dispositivo mévil, solamente hay que crear vistas diferentes, manteniendo el modelo

y el controlador original. (Sanchez, 2012)
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Figura 4: Patrén MVC en aplicaciones web (Fuente: Sanchez 2012)

1.8 Servidor Apache
1.8.1 Definicién
El servido Apache es un servidor web HTTP de cédigo abierto, de libre distribucion para
plataformas Windows, Linux, Macintosh entre otras. Apache es una aplicacion, que,
gracias a su compatibilidad abierta, permite implementar un servidor local en un
computador personal, sin importar el sistema en el que esta ejecutandose. El servidor que
compite con Apache es IIS, propiedad de Microsoft que ofrece las mismas funcionalidades,

pero la gran diferencia es que es un software propietario.

1.8.2 Caracteristicas
El servidor Apache tiene gran afinidad con el lenguaje de programacion PHP y cuenta

con librerias que le dan soporte. Entre sus principales caracteristicas se encuentran:

e Soporte completo para PHP.

e Soporte para certificados SSLy TLS.
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e Contiene mddulos de autenticacion web, como el mod_acces, mod_auth y
mod_digest.
e Permite configurar y personalizar mensajes de error y negociacion de contenido.

e Soporta autenticacion de bases de datos basada en SGBD. (Torres, 2014)

1.9 Instructivo para la aplicacién de la evaluacion estudiantil
1.9.1 Niveles y subniveles educativos

Segun el Reglamento General de la LOEI en el articulo 27, consta que el Sistema

Nacional de Educacion (SNE) tiene tres niveles que son: inicial, basica y bachillerato.

Inicial contiene dos subniveles que son:

¢ Inicial 1: Subnivel no escolarizado para nifios y nifias de hasta 3 afios.

¢ Inicial 2: Para nifios de entre 3y 5 afios.

Bésica contiene cuatro subniveles que son:

e Preparatoria: 1° grado de Educacion General Bésica (EGB), estudiantes con 5
anos de edad.

e Bésica Elemental: 2°, 3° y 4° grados de EGB.

e Basica Media: 5°, 6° y 7° grados de EGB.

e Basica Superior: 8°, 9°y 10° grados de EGB.

El nivel de bachillerato consta de 1°, 2° y 3° curso y tiene dos categorias.

e bachillerato en Ciencias.

e Bachillerato Técnico.

El Sistema de Educacioén Intercultural Bilinglie (SEIB) que rige para todo los Centros
Educativos Interculturales Bilingiies se encuentra dentro del Sistema Nacional de
Educaciéon. Segun el Acuerdo Ministerial No. 440-13 del 5 de diciembre del 2013, este

sistema se implementa a través del Modelo del Sistema de Educacion Intercultural.

14 Instructivo para la aplicaciéon de la evaluacion estudiantil del Ministerio de Educacién del Ecuador,
actualizado a 2017.
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TABLA 1.7

COMPARACION ENTRE EL SNE Y EL SEIB

Procesos (EIFC) (IPS) (FCAP) (DDTE) (PAI) Bachillerato
de SEIB Educacion Insercion a Fortalecimiento Desarrollo  Procesos de

Infantil, los Cognitivo, de aprendizaje

Familiar y Procesos afectivo y destrezasy Investigativo

Comunitaria Semidticos psicomotriz técnicas de

estudio
Gradosy Inicial 1 e ler. Grado 2do. a 4to. 5to. a 7mo. 8avo. A De ler. A
cursos Inicial 2 de EGB grados de EGB grados de 10mo. 3er. cursos
del SNE EGB grados de
EGB

Niveles Educacion Educacion General Basica Bachillerato
del SNE Inicial

Fuente: (MINEDUC, 2017)

1.9.2 Evaluacién en el nivel de Educacién Inicial y el subnivel de Preparatoria de
EGB

En el nivel Inicial y el subnivel de Preparatoria se evalla de manera cualitativa. En el
informe de aprendizaje debe constar el reporte de desarrollo integral que describa los

indicadores de evaluacién de acuerdo con la siguiente escala:

TABLA 1.8: ESCALA DE EVALUACION PARA EDUCACION INICIAL Y PREPARATORIA

ESCALA SIGNIFICADO CARACTERISTICAS DE LOS PROCESOS

' Inicio El nifio o nifia, esta empezando a desarrollar los
aprendizajes previstos o evidencia dificultades para el
desarrollo de éstos, para lo cual necesita mayor tiempo
de acompafamiento e intervencion del docente, de
acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

EP En proceso

El nifio o nifia esta en proceso para lograr los
aprendizajes previstos, para lo cual requiere
acompafiamiento del docente y del representante legal
durante el tiempo necesario.

A Adquirida El nifio o nifia evidencia el logro de los aprendizajes

previstos en el tiempo programado.

N/E No evaluado Este indicador no ha sido evaluado en el quimestre.

Fuente: (MINEDUC, 2017)

1.9.3 Calificaciéon de los aprendizajes
La escala de calificaciones para los estudiantes de los subniveles de basica elemental,

media, superior y el nivel de bachillerato general es la siguiente:

TABLA 1.9
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ESCALA DE CALIFICACIONES

ESCALA CUALITATIVA ESCALA CUANTITATIVA
Domina los aprendizajes requeridos 9,00-10,00
Alcanza los aprendizajes requeridos 7,00-8,99

Esta préximo a alcanzar los aprendizajes requeridos  4,01-6,99

No alcanza los aprendizajes requeridos <=4

Fuente: (MINEDUC, 2017)

1.9.4 Examenes

Segun el Reglamento General a la LOEI, en el SNE se propone varios examenes con

diferentes propésitos, uno para mejorar el promedio obtenido y otros cuando no se ha

alcanzado el promedio minimo, estos son:

Examen de recuperacion o de mejora del promedio: Este examen lo puede
rendir cualquier estudiante en una 0 mas asignaturas que hubiere aprobado con un
promedio anual entre 7 y 9,99 sobre 10. La nota de este examen reemplazara la
nota quimestral mas baja para mejorar el promedio anual.

Examen supletorio: Este examen lo realiza un estudiante en una o mas
asignaturas que no hubiere aprobado con un puntaje promedio anual de 5 a 6,99
sobre 10. Para aprobar el examen supletorio se debe obtener una calificacion mayor
oigual a 7 sobre 10, aun cuando la calificacion obtenida en este examen sea mayor
a 7 sobre 10, solo se registrara como 7 sobre 10.

Examen remedial: Este examen solo lo realizaran los estudiantes a partir de 8° afio
de EGB, no se exige este tipo de examenes para estudiantes de cursos inferiores.
Lo realizara un estudiante que hubiere obtenido un puntaje promedio anual menor
o igual a 4,99 sobre 10 o no aprobare el examen supletorio. Aun cuando la
calificacion obtenida en este examen sea mayor a 7 sobre 10, solo se registrara
como 7 sobre 10. Cuando un estudiante repruebe en dos o mas asignaturas el
examen remedial, deberé repetir el grado o curso.

Examen de gracia: Este examen lo realizar4 un estudiante a partir de 8° afio de
EGB cuando reprobare el examen remedial en una sola asignatura. Si aprueba este
examen sera promovido de afio, caso contrario debera repetir el grado o curso. Aun
cuando la calificacion obtenida en este examen sea mayor a 7 sobre 10, solo se

registrara como 7 sobre 10.
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1.9.5 Procedimientos institucionales de la calificacion de los aprendizajes

y del refuerzo académico

El afio lectivo tiene dos quimestres, en los que se deben laborar doscientos (200) dias.
Cada quimestre se compone por 20 semanas Yy esta dividido en 3 parciales y un examen
guimestral. Se recomienda que los estudiantes generen en cada parcial varios insumos,

como minimo dos. La nota parcial es el promedio resultante de los insumos.

En el caso de las Instituciones educativas Interculturales Bilingles, los insumos
corresponden a las calificaciones de las cuatro guias de aprendizaje de la unidad de
aprendizaje integrado, que corresponderd a la nota parcial.

La nota del examen quimestral corresponde a la evaluacion de los aprendizajes de todo
el quimestre y equivale al 20 % de la nota quimestral.

La nota quimestral se obtiene sacando un promedio de las tres notas parciales
obtenidas, este valor se lo multiplica por 0.80, lo cual equivale al 80%. La nota obtenida en
el examen quimestral se multiplica por 0.20, lo cual equivale al 20%, sumando las dos

notas se obtiene la nota final.

En el caso de los estudiantes que asistan al proceso de Refuerzo Académico (RA), los
trabajos que se realicen en el refuerzo académico deberan ser calificados y promediados

con las notas obtenidas en los demas trabajos académicos, como se indica en el siguiente

ejemplo:
TABLA 1.10
CALCULO DE NOTA PARCIAL CON REFUERZO ACADEMICO
PARCIAL 1 (CON REFUERZO ACADEMICO)
Insumo 1 Insumo 2 Insumode RA1 Insumode RA2 Promedio final
parcial 1
6,00 5,65 9,00 8,65 7,32

Fuente: (MINEDUC, 2017)

En el ejemplo anterior, si no existiera refuerzo académico, el Promedio final parcial 1

seria 5,82, calculado solo con el Insumo 1y el Insumo 2.

1.9.6 Evaluacion del comportamiento

La evaluacion del comportamiento de los estudiantes tiene como finalidad ayudarlos a
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formarse integralmente, es decir, a incorporar en su desarrollo; conocimientos, destrezas

y actitudes. La escala de evaluacién del comportamiento se describe a continuacion:

TABLA 1.11

ESCALA DE EVALUACION DEL COMPORTAMIENTO

LETRA CALIFICACION

DESCRIPCION

A MUY
SATISFACTORIO

Lidera el cumplimiento de los compromisos establecidos para la
sana convivencia social.

B SATISFACTORIO Cumple con los compromisos establecidos para la sana
convivencia social.
C POCO Falla ocasionalmente en el cumplimiento de los compromisos

SATISFACTORIO

establecidos para la sana convivencia social.

D MEJORABLE Falla reiteradamente en el cumplimiento de los compromisos
establecidos para la sana convivencia social.
E INSATISFACTORIO No cumple con los compromisos establecidos para la sana

convivencia.

Fuente: (MINEDUC, 2017)

Cada parcial se evaluara de forma independiente. La evaluacion del quimestre no sera

un promedio de los parciales, serd una apreciacion global del comportamiento del

guimestre.

1.9.7 Evaluacién de proyectos educativos

Estos proyectos se deben realizar en la Educacién General Basica, debe aplicarse por

cada parcial y al finalizar un quimestre. La escala con la que deben evaluar los proyectos

es la siguiente:

TABLA 1.12

ESCALA CUALITATIVA PARA EVALUAR LOS PROYECTOS EDUCATIVOS

ESCALA CUALITATIVA

DESCRIPCION

EX Excelente

Demuestra destacado desempefio en cada fase del desarrollo del
proyecto escolar lo que constituye un excelente aporte a su
formacion integral.

MB Muy buena

Demuestra fiabilidad en el desempefio para cada fase del
desarrollo del proyecto escolar lo que constituye un aporte a su
formacion integral.

B Buena

Demuestra un desempefio medianamente aceptable, en cada
fase del desarrollo del proyecto escolar lo que no contribuye
totalmente a su formacion integral.

R Regular

Demuestra dificultad en atender cada fase del desarrollo del
proyecto escolar lo que contribuye escasamente a su formacion
integral.

Fuente: (MINEDUC, 2017)
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Para la apreciacion quimestral, se debe tomar en cuenta todas las apreciaciones parciales.
(MINEDUC, 2017)

1.10 Herramientas de desarrollo

1.10.1 NetBeans IDE 8.2
NetBeans es un entorno de desarrollo inicialmente creado por la empresa Sun

Microsystems que hoy es administrada por Oracle Corporation.

NetBeans es una aplicacion desarrollada en un entorno libre, inicialmente disefiada
para el lenguaje Java, pero hoy es una potente herramienta para el desarrollo de
aplicaciones en diferentes lenguajes, como HTML5 y PHP en una misma aplicacion.
NetBeans es un producto libre y sin restricciones de uso. Estd compuesto por librerias
especializadas para el desarrollo de aplicaciones en un entorno grafico, lo que permite al
programador preocuparse solo del cédigo del lenguaje y no en la configuracién del entorno
de trabajo. (Torres, 2014)

1.10.2 Xampp 5.6.12

Xampp es una aplicacion de software libre que permite instalar un entorno AMP
(Apache+MySQL+PHP) en sistemas Windows, Linux y MacOS. Incluye el servidor web
Apache, el gestor de base de datos MySQL con un administrador grafico, PhpMyAdmin, y
los intérpretes para los lenguajes PHP y Perl. Incluye todo lo necesario para ejecutar

aplicaciones web. (Ramos & Ramos, 2014)

1.10.3 MySQL Workbench 6.1.7
MySQL Workbench es un software de cédigo abierto, su entorno visual evita trabajar
en un entorno D.O.S. Integra la administracion de bases de datos MySQL, permitiendo

disefar, crear, y dar mantenimiento a bases de datos. (Torres, 2014)

1.10.4 FPDF
FPDF (Free PDF) es una herramienta desarrollada en lenguaje PHP que permite
generar documentos en formato PDF, es completamente gratuita y puede usarse en

aplicaciones libres o comerciales sin ninguna limitacion.

15 En inglés Integrated Development Environment (IDE) o Entorno de Desarrollo Integrado en espafiol.
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Entre sus principales caracteristicas se encuentran: admision de imagenes, eleccion de
formato de pagina, diversos tipos de tipos de fuentes y colores, compatible con PHP4 y
PHP5 sin necesidad de ninguna extension. (Capufay, 2013)
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CAPITULO 2

DESARROLLO DE LA SOLUCION

2.1 Arquitectura de la solucién
La arquitectura del sistema se basa en el patrén arquitectonico Modelo-Vista-controlador
que permite el desarrollo de una aplicacion modular, facil de mantener y que permita la

integracion de nuevas funcionalidades a futuro.

La capa Modelo o capa de datos es la que se encarga de gestionar los datos de la aplicacion.
En este caso esta compuesta por el ORM del framework CakePHP y el gestor de base de
datos MySQL.

La capa Vista es la encargada de presentar la interfaz con la que interactla el usuario,
contiene el cédigo HTML, CSS y JavaScript necesario para generar las vistas que permitiran

mostrar la informacién solicitada o capturar datos del usuario.

La capa Controlador o capa l6gica es donde se encuentra toda la légica del negocio en
este caso la programaciéon en PHP. Esta es la encargada de interactuar entre la capa Vistay
la capa Modelo. La peticion de usuario recibida a través de la Vista es procesada por el
Controlador que envia al Modelo, y recibe de él, los datos requeridos para enviar la respuesta

nuevamente al usuario a través de la Vista.
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Figura 5: Arquitectura de la solucion

2.2 Planificacion

2.2.1 Personal involucrado

La metodologia XP enfatiza la importancia de la comunicacién constante entre el cliente
y el programador, priorizando las entrevistas cara a cara y sin usar un lenguaje técnico,
para obtener una informacidon mas precisa de las funciones que debe tener el producto
final. Ademas, se debe tomar en cuenta la opinién de varios usuarios finales que conozcan
bien los objetivos del negocio a fin de despejar las dudas que puedan presentarse en la

definicion de las necesidades que debe cubrir el sistema.

El personal involucrado detalla los requisitos relativos al sistema académico que
determinan su funcionalidad, estableciendo las necesidades y condicionantes generales
gue se tomaran en cuenta durante el desarrollo del software, las mismas que estan sujetas
a pequefias variaciones en el transcurso del desarrollo de acuerdo con la metodologia de

programacion elegida.

En varias entrevistas llevadas a cabo con autoridades y docentes de la Unidad
Educativa piloto, se obtuvo los requisitos que debe cumplir el Sistema Académico Web
Bilingtie en forma de historias de usuario. El personal involucrado en la recopilaciéon de
informacion para determinar las historias de usuario y sus respectivos roles en el desarrollo

del proyecto se detalla a continuacion:
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TABLA 2.1

EQUIPO DE DESARROLLO DEL PROYECTO

Nombre

Chicaiza Lech6n Maria Soraya

Rol

Cliente

Categoria profesional

Licenciada en Ciencias de la Educacién Mencién Gerencia
Educativa

Responsabilidades

Definir las historias de usuario y validar las funcionalidades del
proyecto.

Informacién de contacto

Otavalo, Telf.: 0967070292

Correo electrénico

sory.chicaiza@hotmail.com

Nombre

Boonter Segundo Cabascango Chiza

Rol

Programador

Categoria profesional

Egresado en Ingenieria en sistemas computacionales

Responsabilidades

Estimar el esfuerzo necesario para el desarrollo de las historias
de usuario y desarrollar el codigo de la aplicacion.

Informacién de contacto

Otavalo, Telf.: 0981503912

Correo electrénico

booncabas@gmail.com

Nombre

Santillan Chiza Ana Cristina

Rol

Encargada de pruebas (Tester)

Categoria profesional

Ingeniera Industrial

Responsabilidades

Validar las funcionalidades del proyecto

Informacién de contacto

Otavalo, Telf.: 0993895764

Correo electrénico

anylucero_l14@hotmail.com

Nombre

Torres Guerra Diana Maria Alexandra

Rol

Encargada de pruebas (Tester)

Categoria profesional

Bachiller en secretariado

Responsabilidades

Validar las funcionalidades del proyecto

Informacién de contacto

Otavalo, Telf.: 0995280777

Correo electrénico

dianytg2010@yahoo.com

Nombre

Campoverde Rios Lupe Esmeralda

Rol

Encargada de pruebas (Tester)

Categoria profesional

Licenciada en Educacion Parvulario

Responsabilidades

Validar las funcionalidades del proyecto

Informacién de contacto

Otavalo, Telf.: 0993895764

Correo electrénico

lupitacampoverde@gmail.com

2.2.2 Historias de usuario

Las historias de usuario se realizaron tomando en cuenta las necesidades expresadas

por el cliente. Estas historias de usuario detallan los requisitos que debe cumplir el sistema

académico.
TABLA 2.2
HISTORIA DE USUARIO — REGISTRAR USUARIOS
HISTORIA DE USUARIO
Ndmero: 1 Usuario: Administrador

Nombre de la historia: Registrar usuarios

Prioridad en el negocio:
XAlta COMedia [CIBaja

Riesgo en desarrollo:
XAlto COMedio COBajo

Esfuerzo estimado: 0.4

Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

El sistema debe permitir registrar los usuarios del sistema con 4 tipos de roles de usuario que son:

e Administrador
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e Docente
e Estudiante
e Representante

Observaciones: Los usuarios deben crearse en base a los registros de administradores, docentes,
estudiantes y representantes que estén registrados en la institucion.

TABLA 2.3
HISTORIA DE USUARIO - INGRESO AL SISTEMA

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 2 Usuario: Administrador, Docente, Estudiante,
Representante

Nombre de la historia: Ingreso al sistema

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

XAlta OMedia OBaja XAlto OMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 0.4 Iteraciéon asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: Los usuarios ingresaran al sistema con su nombre de usuario y su contrasefia.

El nombre de usuario sera su nimero de cédula o sus nombres completos en el caso de que no
tenga cédula.

Su contrasefia por defecto sera su numero de cédula o nombres completos y podra ser cambiado
posteriormente por el usuario.

Observaciones: Las contrasefias se guardardn encriptadas y una vez cambiadas por el usuario, el
administrador no sabra cuales son.

TABLA 2.4
HISTORIA DE USUARIO — PERFIL DE USUARIO

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 3 Usuario: Administrador, Docente, Estudiante,
Representante

Nombre de la historia: Perfil de usuario

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

XAlta OMedia OBaja XAlto OMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 0.4 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: Las funciones permitidas para los usuarios se basaran en 3 tipos de acceso que son:
Lectura. Solo podra acceder a la aplicacion en modo lectura, es decir, solo podra visualizar
informacion o informes predefinidos ya ejecutados (Estudiantes y Representantes).

Ejecucion. Ademéas de tener permisos de Lectura, podrd acceder a la aplicaciéon para ejecutar
funciones y visualizar informes mas especializados (Docentes).

Administracion. Ademas de poseer los permisos del usuario de Ejecucién, tendrd acceso a la parte
de administracion y configuracion del sistema académico (Administradores).

Observaciones: La funcion de cambiar contrasefia sera la Unica funcién que los usuarios con perfil
de lectura podran ejecutar.

TABLA 2.5
HISTORIA DE USUARIO — ACCESO A LA INFORMACION

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 4 Usuario: Administrador, Docente, Estudiante,
Representante

Nombre de la historia: Acceso a la informacién

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

XAlta OMedia OBaja XAlto OMedio [OBajo

Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: Los permisos de acceso a la informacién estaran definidos por los tipos de usuarios del
sistema. Clasificacion de los usuarios:
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Estudiante: Tendra acceso a sus reportes de calificaciones y a notificaciones publicadas por sus
docentes.

Representante: Tendra acceso a los reportes de calificaciones y a naotificaciones publicadas por los
docentes de sus representados.

Docente: Tendra acceso a las calificaciones de los estudiantes de los cursos a los que esta asociado.
Podra ver, ingresar, editar y eliminar sus calificaciones. En caso de que el docente sea tutor de un
curso, podra ver el desempefio de los estudiantes de este curso en todas sus asignaturas. Ademas,
el tutor sera el encargado del ingreso de proyectos escolares, asistencias y comportamientos de los
estudiantes de su curso de tutoria.

Administrador: Tiene el privilegio de acceder a toda la informacién del sistema.

Observaciones: El administrador podra activar y desactivar el acceso al ingreso de calificaciones

TABLA 2.6
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR DOCENTES

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 5 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar docentes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
XAlta OMedia OBaja OAlto XMedio CIBajo
Esfuerzo estimado: 0.2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informaciéon del docente con sus respectivas validaciones: nombres, apellidos, cédula, titulo
profesional, direccién, teléfono, celular, correo electrénico, fecha de ingreso y observaciones.

Observaciones: Se desarrollard una funciéon que permita ingresar cédulas de identificacion que no
cumplan la validacion de cédula ecuatoriana para docentes extranjeros.

TABLA 2.7
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR ESTUDIANTES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 6 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar estudiantes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
XAlta OMedia OBaja OAlto XMedio CIBajo
Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informacion del estudiante con sus respectivas validaciones: nombres, apellidos, cédula, fecha de
nacimiento, sexo, etnia, plantel de procedencia, problemas de salud y observaciones.

Observaciones: El sistema debe permitir ingresar estudiantes sin cédula de identificacion.

TABLA 2.8
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR REPRESENTANTES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 7 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar representantes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
JAlta XIMedia [IBaja OAlto XMedio OOBajo
Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informacion del representante con sus respectivas validaciones: nombres, apellidos, cédula,
direccion, teléfono, celular, correo electrénico, ocupacién y observaciones.

Observaciones: Se desarrollar4 una funcién que permita ingresar cédulas de identificacion que no
cumplan la validacion de cédula ecuatoriana para representantes extranjeros.
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TABLA 2.9
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR ADMINISTRADORES

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 8 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar administradores

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
XAlta COMedia COBaja X Alto COMedio [OBajo
Esfuerzo estimado: 0.2 Iteraciéon asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informacién del administrador con sus respectivas validaciones: nombres, apellidos, cédula, titulo
profesional, direccién, teléfono, celular, correo electrénico, observaciones.

Observaciones: La validacion de cédula de identidad ecuatoriana sera obligatoria.

TABLA 2.10
HISTORIA DE USUARIO — REGISTRAR CURSOS

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 9 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar cursos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta COMedia (OBaja [JAlto XIMedio (IBajo
Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informacidn del curso con sus respectivas validaciones: nombre, paralelo, jornada y nivel.

Observaciones: Los niveles de inicial 1 e inicial 2 se consideraran como nivel 0.

TABLA 2.11
HISTORIA DE USUARIO — REGISTRAR ASIGNATURAS

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 10 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Registrar asignaturas

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta COMedia [OBaja [JAlto XIMedio (1Bajo
Esfuerzo estimado: 0.2 Iteracion asignada: 1

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema tendra un formulario que permita el ingreso de los siguientes campos de
informacion de la asignatura con sus respectivas validaciones: nombre, area, nivel.

Observaciones: El campo nivel solo servira para ordenar las listas de asignaturas al momento de
realizar las asignaciones a los cursos.

TABLA 2.12
HISTORIA DE USUARIO - MATRICULAR ESTUDIANTE

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 11 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Matricular estudiante

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta OMedia OBaja X Alto OMedio OOBajo
Esfuerzo estimado: 1 Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema debe permitir matricular estudiantes validando que un estudiante no pueda
matricularse en mas de un curso.

Observaciones: Se debe permitir la anulacién de la matricula o cambio de curso.
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TABLA 2.13
HISTORIA DE USUARIO — ASIGNAR ASIGNATURAS A CURSOS

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 12 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Asignar asignaturas a cursos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta OMedia OBaja X Alto OMedio OBajo
Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema debe permitir la creacién de asignaturas y cursos. Estas asignaturas se
asignaran a los cursos cada afio.

Observaciones: Una materia no puede asignarse dos veces a un curso.

TABLA 2.14
HISTORIA DE USUARIO — ASIGNAR CARGA HORARIA A DOCENTES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 13 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Asignar carga horaria a docentes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta OMedia OBaja X Alto OMedio OBajo
Esfuerzo estimado: 0.4 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema debe permitir la asignhacion de las asignaturas que dictaran los docentes en
los diversos cursos.

Observaciones: No se puede asignar una asignatura en un curso dos veces a un docente.

TABLA 2.15
HISTORIA DE USUARIO — ASIGNAR TUTORES A CURSOS

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 14 Usuario: Administrador
Nombre de la historia: Asignar tutores a cursos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:
X Alta COMedia COBaja X Alto COMedio [OBajo
Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema debe permitir la asignacion de un tutor por curso. El tutor sera el encargado
del ingreso de calificaciones de proyectos educativos, asistencias y comportamientos.

Observaciones: Un curso solo puede tener un tutor.

TABLA 2.16
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR NOTAS PARCIALES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 15 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Registrar notas parciales

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

X Alta OMedia OBaja X Alto OMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 1 Iteracién asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema debe permitir el ingreso de tres notas parciales cada quimestre. El promedio
de las tres notas representara el 80% de la nota quimestral. Las notas seran sobre 10 puntos.

Observaciones: El sistema no debe realizar aproximaciones.
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TABLA 2.17 )
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR NOTAS DE EXAMENES

HISTORIA DE USUARIO

Ndmero: 16 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Registrar examenes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

X Alta COMedia COBaja X Alto COMedio [OBajo

Esfuerzo estimado: 1 Iteraciéon asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema debe permitir el ingreso de una nota de examen cada quimestre. La nota del
examen representara un 20% de la nota quimestral.

Los examenes especiales para los estudiantes que no aprueben el curso en una o mas asignaturas
seran: Examen Supletorio, Examen Remedial y Examen de Gracia. Las notas de examenes seran
sobre 10 puntos. La validacién de ingreso de notas de examenes especiales sera de acuerdo con lo
gue indica el instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil del Ministerio de Educacion.

Observaciones: El sistema no debe realizar aproximaciones.

TABLA 2.18
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR ASISTENCIA A CLASES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 17 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Registrar asistencia a clase

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

OAlta KMedia COOBaja OAlto XMedio CIBajo

Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema permitira el registro de asistencias a clase de acuerdo con los parametros
que el administrador del sistema establezca para el afio lectivo en curso. Las calificaciones seran
nameros enteros.

El registro de asistencias a clase estara a cargo de los tutores de curso.

Observaciones: La calificacion sera mayor o igual a cero.

TABLA 2.19
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR COMPORTAMIENTO

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 18 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Registrar comportamientos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

UAlta XMedia COBaja OAlto XMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 0.3 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema permitir4 el registro de comportamientos una vez cada parcial y una vez
cada final de quimestre. La calificacion sera cualitativa usando las letras A, B, C, D, E.
El registro de comportamiento estara a cargo de los tutores de curso.

Observaciones: El sistema debe permitir la opcién de calificacién nulo o vacio como opcion no
calificado.

TABLA 2.20
HISTORIA DE USUARIO - REGISTRAR NOTAS DE PROYECTOS EDUCATIVOS

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 19 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Registrar notas de proyectos educativos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

JAlta XIMedia [IBaja JAlto XIMedio [IBajo

Esfuerzo estimado: 0.4 Iteracion asignada: 2

Programador responsable: Boonter Cabascango
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Descripcion: El sistema permitira el registro de calificacion de proyectos educativos una vez cada
parcial y una vez cada final de quimestre. La calificacion sera cualitativa usando las calificaciones:
EX (Excelente), MB (Muy buena), B (Buena), R (Regular)

El registro de calificaciones de proyectos educativos estara a cargo de los tutores de curso.

Observaciones: El sistema debe permitir la opcién de calificacién nulo o vacio como opcioén no
calificado.

TABLA 2.21
HISTORIA DE USUARIO — ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 20 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Administracién de documentos

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

OAlta XIMedia [(IBaja X Alto CIMedio (IBajo

Esfuerzo estimado: 1 Iteracion asignada: 3

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcién: El sistema permitira a los docentes subir documentos como: planificaciones
curriculares, planificaciones extracurriculares entre otros. Cada docente tendra su carpeta de
documentos y podran ser revisados por los administradores.

Observaciones: Un docente no podra ver los documentos de otro docente.

TABLA 2.2
HISTORIA DE USUARIO - PUBLICACION DE NOTIFICACIONES

HISTORIA DE USUARIO

Numero: 21 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Publicacion de notificaciones

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

UAlta XMedia COBaja OAlto XMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 1 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema permitira la publicacién de notificaciones para docentes, estudiantes y
representantes. Estas publicaciones seran visibles de acuerdo con sus perfiles de usuario.

Observaciones: Las notificaciones pueden dirigirse solo a cursos especificos.

TABLA2.23
HISTORIA DE USUARIO - GENERACION DE REPORTES

HISTORIA DE USUARIO

NUmero: 22 Usuario: Administrador, Docente
Nombre de la historia: Generacion de reportes

Prioridad en el negocio: Riesgo en desarrollo:

XAlta OMedia OBaja XAlto LIMedio OOBajo

Esfuerzo estimado: 2 Iteracién asignada: 3

Programador responsable: Boonter Cabascango

Descripcion: El sistema generara los siguientes reportes:
e Matricula

Notas parciales

Notas quimestrales

Reporte final de calificaciones

Promocién de curso

e Resumen de calificaciones

Observaciones: Los reportes se generaran en PDF y Excel.
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2.2.3 Caracteristicas de los usuarios

Las principales caracteristicas de los usuarios del sistema académico se detallan a

continuacion:

TABLA 2.24

CARACTERISTICAS DE LOS USUARIOS

Tipo de usuario

Administrador del sistema. Rector.

Formacion Ciencias de la Educacion

Habilidades Comunicacién y vinculacién con entornos
educativos. Manejo de grupos de personas.

Actividades Administrar, supervisar y aprobar las actividades

docentes. Ingreso y modificacién de datos.
Asignaciones académicas.

Tipo de usuario

Administrador del sistema. Secretaria

Formacion Secretariado.
Habilidades Manejo de sistemas informéticos
Actividades Administrar, supervisar las actividades docentes.

Ingreso y modificacion de datos. Asignaciones
académicas.

Tipo de usuario

Docente

Formacion Estudios de tercer nivel.

Habilidades Conocimiento de informatica, computacién y
acceso a Internet

Actividades Ingreso y modificacién de calificaciones,

publicacién de comunicados, publicacion de
documentos.

Tipo de usuario Representante

Formacion Ninguna

Habilidades Conocimiento de computacién y acceso a Internet
Actividades Revision de calificaciones de sus representados,

lectura de comunicados, lectura de informacién
de contacto de los docentes de sus

representados.
Tipo de usuario Estudiante
Formacion Estudiante
Habilidades Conocimiento de computacién y acceso a Internet
Actividades Revision de sus calificaciones, lectura de

comunicados, lectura de informacién de contacto
de sus docentes.

2.2.4 Restricciones

El sistema académico web bilinglie, auspiciado por el GAD Municipal de Otavalo para
brindar un servicio gratuito a las instituciones educativas que no cuenten con los recursos
economicos para comprar un sistema hecho a la medida, requiere que el desarrollo del
proyecto sea con software libre, que no implique ningun tipo de costos de licencias o pagos
por uso de servicio para su funcionamiento. Por esta razon, el desarrollo del proyecto se
limita al uso de lenguaje de programacioén PHP, base de datos MySQL/MariaDB, servidor
de aplicaciones Apache, los frameworks CakePHP, Zurb Foundation y las herramientas
FPDF y PHPEXxcel.
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2.2.5 Requisitos Funcionales

e Aplicacion

Requerimientos generales de aplicacién para el sistema académico.

TABLA 2.25

REQUISITOS FUNCIONALES: APLICACION

NUmero de requisito

RF.APL.01

Nombre de requisito

Perfil de acceso

Tipo

Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito

El perfil de acceso de los usuarios sera de acuerdo con su rol
de usuario.

Prioridad del requisito

Alta

Ndmero de requisito

RF.APL.02

Nombre de requisito

Limite de acceso al usuario

Tipo

Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito

Existira 3 tipos de usuarios:

Lectura. Solo podra acceder a la aplicacién en modo lectura,
es decir, solo podra visualizar informes predefinidos ya
ejecutados.

Ejecucion. Ademas de tener permisos de lectura, podra
acceder a la aplicacién para ejecutar funciones y visualizar
informes mas especializados.

Administracién. Ademas de poseer los permisos del usuario
de ejecucion, tendra acceso a la parte de administracion y
configuracién del sistema académico.

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RF.APL.03

Nombre de requisito

Tipos de usuarios

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema tendra 4 tipos de usuarios de acuerdo con su rol:
e Administradores

e Docentes

e Estudiantes

e Representantes
Prioridad del requisito Alta
Numero de requisito RF.APL.04

Nombre de requisito

Permiso de acceso a la informacion

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

Los permisos de acceso a la informacién estaran definidos
por los tipos de usuarios del sistema. Clasificacién de los
usuarios:

Estudiante: Tendra acceso a sus reportes de calificaciones y
a notificaciones publicadas por sus docentes.
Representante: Tendra acceso a los reportes de
calificaciones y a notificaciones publicadas por los docentes
de sus representados.

Docente: Tendra acceso a las calificaciones de los
estudiantes de los cursos a los que esta asociado. Podra ver,
ingresar, editar y eliminar sus calificaciones. En caso de que
el docente sea tutor de un curso, podra ver el desempefio de
los estudiantes de este curso en todas sus asignaturas.
Ademas, el tutor seréa el encargado del ingreso y edicion de
asistencia, comportamiento y proyecto educativo de los
estudiantes de su curso de tutoria.

Administrador: Tiene el privilegio de acceder a toda la
informacion del sistema.

Prioridad del requisito

Alta
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e Entrada de datos
Requerimientos del sistema para el ingreso, la validacion y la consolidacion de

datos.

TABLA 2.26

REQUISITOS FUNCIONALES: ENTRADA DE DATOS

Numero de requisito

RF.ENT.01

Nombre de requisito

Ingreso de la informacién

Tipo

XIRequisito CIRestriccion

Detalle del requisito

El sistema académico debe ser capaz de recibir, validar,
cargar y consolidar los datos de docentes, estudiantes,
representantes, asignaturas, cursos, calificaciones,
asistencias y comportamientos registrados por los usuarios
del sistema.

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RF.ENT.02

Nombre de requisito

Ingreso de calificaciones

Tipo

XIRequisito [IRestriccion

Detalle del requisito

El sistema académico debe ser capaz de recibir, validar,
cargar y consolidar las calificaciones de acuerdo con el tipo
de calificacion.

Notas cuantitativas: minimo 0 y maximo 10 incluyendo dos
decimales sin redondeo.

Notas cualitativas: Solo las letras respectivas.

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RF.ENT.03

Nombre de requisito

Cédula de identidad no obligatoria para el registro de nuevos
estudiantes.

Tipo

[ORequisito XIRestriccion

Detalle del requisito

En el ingreso de nuevos estudiantes al sistema académico,
el numero de cédula de ciudadania sera opcional, al igual
gue en la plataforma del Ministerio de Educacion. Esto se
debe a que muchos alumnos son de otros paises y sus
cédulas de identificacion incluyen letras y puntos.

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RF.ENT.04

Nombre de requisito

Campos de informacion de las entidades

Tipo

XIRequisito CIRestriccion

Detalle del requisito

El sistema permitira ingresar los siguientes campos de
informacion en las diferentes entidades:

Estudiante: nombres, apellidos, cédula, direccion, lugar de
nacimiento, fecha de nacimiento, sexo, etnia, nacionalidad,
plantel de procedencia, problemas de salud, observaciones.
Representante: nombres, apellidos, cédula, direccion,
teléfono, celular, ocupacion, correo electroénico,
observaciones.

Docente: nombres, apellidos, cédula, titulo profesional, fecha
de ingreso, direccion, teléfono, celular, correo electronico,
observaciones.

Administrador: nombres, apellidos, cédula, titulo profesional,
fecha de ingreso, direccion, teléfono, celular, correo
electrénico, observaciones.

Prioridad del requisito

Alta
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2.2.6 Requisitos no funcionales

e Arquitectura

Requisitos necesarios para implementar el sistema académico.

TABLA 2.27

REQUISITOS NO FUNCIONALES - ARQUITECTURA

NUmero de requisito

RF.ARQ.O01

Nombre de requisito

Requisitos de hardware

Tipo

Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito

Disco duro de 320 GB o superior.

Procesador Pentium IV o superior.
Memoria RAM de 1GB o superior.
Monitor, mouse, teclado.

Prioridad del requisito

Media

NUmero de requisito

RF.ARQ.02

Nombre de requisito

Requisitos de software

Tipo

Requisito []Restriccion

Detalle del requisito

Sistema operativo Windows o Linux compatible con el
servidor de aplicaciones apache 2.4.x, con version de
lenguaje PHP 5.6.x y requiere el sistema de base de datos
MySQL 5.6.x o MariaDB 10.1.x

Prioridad del requisito

Alta

e Usabilidad

Requisitos del software para que éste sea entendido, aprendido, operado y usable.

TABLA 2.28

REQUISITOS NO FUNCIONALES: ARQUITECTURA

NUmero de requisito

RF.USA.01

Nombre de requisito

Acceso al sistema

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema académico seré accesible a través de cualquier
navegador de Internet estandar.

Prioridad del requisito

Alta

NUmero de requisito

RF.USA.02

Nombre de requisito

Estandarizacion a las normativas del ministerio de educacion

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema académico debe ser util a cualquier unidad
educativa.

Prioridad del requisito Media
Numero de requisito RF.USA.03
Nombre de requisito Bilinglie

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema debe ser de facil comprensién para
kichwahablantes e hispanohablantes

Prioridad del requisito

Media
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e Seguridad

Requerimientos del sistema para proteger informacion y datos, de manera que las

personas no autorizadas no puedan leerlos o modificarlos, al tiempo que no se

deniega el acceso a las personas autorizadas.

TABLA 2.29

REQUISITOS NO FUNCIONALES: SEGURIDAD

NuUmero de requisito

RF.SEG.01

Nombre de requisito

Seguridad de ingreso al sistema

Tipo

Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito

Para ingresar al sistema académico los usuarios utilizaran un
usuario y una contrasefia que sera administrada por el
usuario. Las contrasefias se almacenaran encriptadas.

Prioridad del requisito

Alta

Numero de requisito

RF.SEG.02

Nombre de requisito

Seguridad de la base de datos

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

La seguridad de la base de datos estara bajo la
responsabilidad del Director de Tecnologia e Informatica de
la institucion.

Prioridad del requisito

Alta

NUmero de requisito

RF.SEG.03

Nombre de requisito

Auditoria de calificaciones

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema debe registrar el usuario que realiza las
modificaciones de las calificaciones

Prioridad del requisito

Alta

NuUmero de requisito

RF.SEG.04

Nombre de requisito

Caducidad de sesion

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema debe cerrar automaticamente las sesiones de
usuario que no muestren actividad en un tiempo determinado

Prioridad del requisito

Alta

e Mantenibilidad

Requisitos del software para realizar cambios de configuracién o modificaciones.

TABLA 2.30

REQUISITOS NO FUNCIONALES: MANTENIBILIDAD

NUmero de requisito

RF.MAN.01

Nombre de requisito

Configuracion

Tipo

Requisito [JRestriccion

Detalle del requisito

El sistema debe ser configurable para adaptarse a los
requerimientos de una unidad educativa bilingiie y una
unidad educativa estandar. La configuracién del sistema
estara a cargo de los administradores del sistema bajo la
direccion del Rector de la institucion.

Prioridad del requisito Media
Numero de requisito RF.MAN.02
Nombre de requisito Modularidad

Tipo

Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito

El sistema debe ser modular ante la posibilidad de agregar
nuevas funciones a futuro.

Prioridad del requisito

Media
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Portabilidad
Requisitos para que el sistema académico debe mantener para facilitar su traslado

a otras plataformas u entornos.

TABLA 2.31
REQUISITOS NO FUNCIONALES: PORTABILIDAD

Numero de requisito RF.MAN.01

Nombre de requisito Cambios de entorno

Tipo Requisito [1Restriccion

Detalle del requisito El 100% de los componentes del sistema académico

depende de las especificaciones del tipo de servidor y no de
la plataforma.

Al ser un sistema desarrollado en lenguaje de programacion
PHP con base de datos MySQL/MariaDB es un requisito
fundamental seguir manteniendo el mismo tipo de servidor
de aplicaciones.

2.3 Parametros configurables para el sistema multi institucion

Con el propésito de brindar un servicio independiente que se ajuste a las necesidades

variantes de cada unidad educativa, el sistema académico bilingtie tendrd como base permitir

a cada institucién educativa configurar los parametros de:

Informacion de presentacion de la institucion

Logos

Tipos de calificaciones cualitativas de asignaturas y sus equivalencias
Rangos y equivalencias de calificaciones cuantitativas de asignaturas y sus
equivalencias

Tipos de calificaciones cualitativas de proyectos educativos y sus equivalencias
Tipos de calificaciones cualitativas de comportamiento y sus equivalencias
Pardmetros para evaluar en proyectos educativos

Pardmetros para evaluar en comportamiento

Parametros para evaluar en asistencia

Nombres de items académicos

Reportes de matricula

Reportes de promocion

Reportes de calificaciones de estudiante

Reportes de resumenes de calificaciones de perfil docente

46



2.3.1 Informacién de presentacién de la institucién

Para la configuracion de la informacion de presentacién de la unidad educativa se

creara la entidad “ues” que tendra los siguientes campos de configuracion de informacion:

Nombre: Campo obligatorio que guardara el nombre de la unidad educativa. El
nombre de la institucion estara presente en las vistas del sistema y en los
encabezados de los reportes.

Lema: Campo opcional. Guardard el lema de la instituciébn educativa y
aparecera debajo del nombre de la institucion en los reportes del sistema.
Teléfono: Campo opcional. Guardara el teléfono de la institucion educativa y
aparecera debajo del lema de la institucion en los reportes del sistema.
Direccién: Campo opcional. Guardara la direccion de la institucién educativa y
aparecerd junto con el teléfono de la institucién en los reportes del sistema.
Email: Campo opcional. Guardara la direccién de correo electrénico de la
institucion educativa y aparecera debajo del teléfono de la institucion en los
reportes del sistema.

Pagina web: Campo opcional. Guardara la direccion de la pagina web de la
institucion educativa y aparecera junto con el correo electrénico de la institucion
en los reportes del sistema.

Lugar: Campo opcional. Guardara la informacién de ubicacion de la institucion
educativa y aparecera debajo del correo electrénico de la institucion en los
reportes del sistema.

Registro: Campo opcional. Guardara informacion técnica como el distrito
educativo al que pertenece la institucidon educativa. Aparecera debajo del lugar

de la institucion en los reportes del sistema.

Para cada unidad educativa se generara un registro en esta entidad al momento de su

creacion.

2.3.2 Logos

Para la configuracién de los logos de la unidad educativa se creara la entidad “logos”

gue tendra los siguientes campos de configuracién de informacion:

Nombre: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guardara el nhombre

de la imagen.
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e Logo: Campo opcional. Guardara el nombre del archivo de la imagen que
aparecera en los reportes del sistema.

e Logo_dir: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guardara la ruta del
archivo.

e Ue_ id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.

Para cada unidad educativa se generara dos registros en esta entidad al momento de
Su creacion, un registro para el logo de la institucion y otro opcional para el logo del

ministerio de educacion.

2.3.3 Tipos de calificaciones cualitativas de asignaturas y sus equivalencias
Las calificaciones cualitativas se aplican a los primeros afios de educacion. Para la

configuracion de los tipos de calificaciones cualitativas de asignaturas y sus equivalencias
se creara la entidad “escalacuals” que tendra los siguientes campos de configuracion de
informacion:

o Abrl: Campo opcional. Representa la opcion 1 de calificacion cualitativa.

¢ Nombrel: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 1.

e Descril: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 1.

e Abr2: Campo opcional. Representa la opcién 2 de calificacion cualitativa.

e Nombre2: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 2.

e Descri2: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 2.

e Abr3: Campo opcional. Representa la opcion 3 de calificacion cualitativa.

¢ Nombre3: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 3.

o Descri3: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 3.

e Abr4: Campo opcional. Representa la opcion 4 de calificacion cualitativa.

e Nombre4: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 4.

o Descri4: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 4.

e Abr5: Campo opcional. Representa la opcion 5 de calificacion cualitativa.

e Nombre5: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 5.

e Descri5: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 5.

e Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.
e Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.
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De acuerdo con el Instructivo para la aplicacion de la evaluacién estudiantil del

Ministerio de Educacion del Ecuador actualizado a 2017, un registro en esta entidad tendra

la siguiente informacion:

TABLA 2.32
REGISTRO CONFIGURABLE DE CALIFICACIONES CUALITATIVAS DE ASIGNATURAS

Abrl I

Nombrel INICIO

Descril El nifio o nifia, esta empezando a desarrollar los aprendizajes
previstos o evidencia dificultades para el desarrollo de éstos, para lo
cual necesita mayor tiempo de acompafiamiento e intervencion del
docente, de acuerdo con su ritmo y estilo de aprendizaje.

Abr2 EP

Nombre2 EN PROCESO

Descri2 El nifio o nifia esta en proceso para lograr los aprendizajes previstos,
para lo cual requiere acompafiamiento del docente y del representante
legal durante el tiempo necesario.

Abr3 A

Nombre3 ADQUIRIDA

Descri3 El nifio o nifia evidencia el logro de los aprendizajes previstos en el
tiempo programado.

Abr4 N/E

Nombre4 NO EVALUADO

Descri4 Este indicador no ha sido evaluado en el quimestre.

Abr5 NULL

Nombre5 NULL

Descri5 NULL

Ue_id Administrado por el sistema

Anio_id Administrado por el sistema

Junto con la creacién de cada afio lectivo se generara un nuevo registro de esta entidad

para su configuracion.

2.3.4 Rangos y equivalencias de calificaciones cuantitativas de asignaturas

Para la configuracion de los rangos y equivalencias de calificaciones cuantitativas de

asignaturas se creara la entidad “escalacuants” que tendra los siguientes campos de

configuracion de informacion:

Notamax: Campo obligatorio. NUmero entero que representa la nota maxima
gue admitira el sistema para el ingreso de notas parciales y examenes.

Notaaprueba: Campo obligatorio. NUmero entero que representa la nota
minima que el estudiante debe obtener como promedio final para aprobar el

periodo lectivo.
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Eqgparcial: Campo obligatorio. Namero decimal que representa el porcentaje al
que equivale el promedio de las notas parciales en la nota quimestral.
Egexamen: Campo obligatorio. Niumero decimal que representa el porcentaje
al que equivale la nota de examen en la nota quimestral.

Rangola: Campo opcional. Nimero decimal que representa la nota inicial del
rango de evaluacion 1.

Rangolb: Campo opcional. Niumero decimal que representa la nota final del
rango de evaluacion 1.

Abr1: Campo opcional. Abreviatura asignada a la calificacién que se encuentra
entre el rango 1ay el rango 1b.

Nombrel: Campo opcional. Guarda la equivalencia de la abreviatura 1.
Rango2a: Campo opcional. Numero decimal que representa la nota inicial del
rango de evaluacion 2.

Rango2b: Campo opcional. Niamero decimal que representa la nota final del
rango de evaluacion 2.

Abr2: Campo opcional. Abreviatura asignada a la calificacién que se encuentra
entre el rango 2ay el rango 2b.

Nombre2: Campo opcional. Guarda la equivalencia de la abreviatura 2.
Rango3a: Campo opcional. Numero decimal que representa la nota inicial del
rango de evaluacion 3.

Rango3b: Campo opcional. Nomero decimal que representa la nota final del
rango de evaluacion 3.

Abr3: Campo opcional. Abreviatura asignada a la calificacién que se encuentra
entre el rango 3ay el rango 3b.

Nombre3: Campo opcional. Guarda la equivalencia de la abreviatura 3.
Rango4a: Campo opcional. Nimero decimal que representa la nota inicial del
rango de evaluacion 4.

Rango4b: Campo opcional. Nomero decimal que representa la nota final del
rango de evaluacion 4.

Abr4: Campo opcional. Abreviatura asignada a la calificacién que se encuentra
entre el rango 4a y el rango 4b.

Nombre4: Campo opcional. Guarda la equivalencia de la abreviatura 4.
Rangob5a: Campo opcional. Numero decimal que representa la nota inicial del
rango de evaluacion 5.

Rango5b: Campo opcional. NUmero decimal que representa la nota final del

rango de evaluacion 5.
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e Abr5: Campo opcional. Abreviatura asignada a la calificacion que se encuentra

entre el rango 5a y el rango 5b.

e Nombreb: Campo opcional. Guarda la equivalencia de la abreviatura 5.

e Ue_ id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.

¢ Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

De acuerdo con el Instructivo para la aplicacion de la evaluacion estudiantil del

Ministerio de Educacion del Ecuador actualizado a 2017, un registro en esta entidad tendra

la siguiente informacion:

TABLA 2.33
REGISTRO CONFIGURABLE DE CALIFICACIONES CUANTITATIVAS DE ASIGNATURAS
Notamax 10
Notaaprueba 7
Egparcial 80
Egexamen 20
Rangola 9.00
Rangolb 10.00
Abrl DAR
Nombrel Domina los aprendizajes requeridos.
Rango2a 7.00
Rango2b 8.99
Abr2 AAR
Nombre2 Alcanza los aprendizajes requeridos.
Rango3a 4.01
Rango3b 6.99
Abr3 PAAR
Nombre3 Esta proximo a alcanzar los aprendizajes requeridos.
Rango4a 0.00
Rango4b 4.00
Abr4 NAAR
Nombre4 No alcanza los aprendizajes requeridos
Rango5a NULL
Rango5b NULL
Abr5 NULL
Nombre5 NULL
Ue_id Administrado por el sistema
Anio_id Administrado por el sistema

Junto con la creacion de cada afio lectivo se generara un nuevo registro de esta entidad

para su configuracion.
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2.3.5 Tipos de calificaciones cualitativas de proyectos educativos y sus

equivalencias

Para la configuracion de los tipos de calificaciones cualitativas de proyectos educativos

y sus equivalencias se creara la entidad “escalaproys” que tendra los siguientes campos

de configuracion de informacion:

Abrl: Campo opcional. Representa la opcién 1 de calificacién cualitativa de
proyecto educativo.

Nombrel: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 1.
Descril: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 1.

Abr2: Campo opcional. Representa la opcion 2 de calificacion cualitativa de
proyecto educativo.

Nombre2: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 2.
Descri2: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 2.

Abr3: Campo opcional. Representa la opcién 3 de calificacion cualitativa de
proyecto educativo.

Nombre3: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 3.
Descri3: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 3.

Abr4: Campo opcional. Representa la opcién 4 de calificacién cualitativa de
proyecto educativo.

Nombre4: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 4.
Descri4: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 4.

Abr5: Campo opcional. Representa la opcion 5 de calificacion cualitativa de
proyecto educativo.

Nombre5: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 5.
Descri5: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 5.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

De acuerdo con el Instructivo para la aplicacion de la evaluacién estudiantil del

Ministerio de Educacion del Ecuador actualizado a 2017, un registro en esta entidad tendra

la siguiente informacion:
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TABLA 2.34

REGISTRO CONFIGURABLE DE CALIFICACIONES CUALITATIVAS DE PROYECTOS EDUCATIVOS

Abrl EX

Nombrel EXCELENTE

Descril Demuestra destacado desempefio en cada fase del desarrollo del proyecto
escolar lo que constituye un excelente aporte a su formacion integral.

Abr2 MB

Nombre2 MUY BUENA

Descri2 Demuestra fiabilidad en el desempefio para cada fase del desarrollo
del proyecto escolar lo que constituye un aporte a su formacion integral.

Abr3 B

Nombre3 BUENA

Descri3 Demuestra un desempefio medianamente aceptable, en cada fase del
desarrollo del proyecto escolar lo que no contribuye totalmente a su
formacion integral.

Abr4 R

Nombre4 REGULAR

Descri4 Demuestra dificultad en atender cada fase del desarrollo del proyecto escolar
lo que contribuye escasamente a su formacion integral.

Abr5 NULL

Nombre5 NULL

Descri5 NULL

Ue_id Administrado por el sistema

Anio_id Administrado por el sistema

Anexo a la creacién de cada afo lectivo se generara un nuevo registro de esta entidad

para su configuracion.

2.3.6 Tipos de calificaciones cualitativas de comportamiento y sus equivalencias

Para la configuracion de los tipos de calificaciones cualitativas de comportamiento y sus

equivalencias se creara la entidad “escalacomps” que tendra los siguientes campos de

configuracion de informacion:

Abrl: Campo opcional. Representa la opcion 1 de calificacion cualitativa de
comportamiento.

Nombrel: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 1.
Descril: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 1.

Abr2: Campo opcional. Representa la opcién 2 de calificacion cualitativa de
comportamiento.

Nombre2: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 2.
Descri2: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 2.

Abr3: Campo opcional. Representa la opcion 3 de calificacion cualitativa de
comportamiento.

Nombre3: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 3.

Descri3: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 3.
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Abr4: Campo opcional. Representa la opcion 4 de calificacion cualitativa de
comportamiento.

Nombre4: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 4.
Descri4: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 4.

Abr5: Campo opcional. Representa la opcién 5 de calificacion cualitativa de
comportamiento.

Nombre5: Campo opcional. Representa el significado de la abreviatura 5.
Descri5: Campo opcional. Guarda la equivalencia del nombre 5.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

De acuerdo con el Instructivo para la aplicacién de la evaluacion estudiantil del

Ministerio de Educacion del Ecuador actualizado a 2017, un registro en esta entidad tendra

la siguiente informacion:

TABLA 2.35
REGISTRO CONFIGURABLE DE CALIFICACIONES CUALITATIVAS DE COMPORTAMIENTO

Abrl A

Nombrel MUY SATISFACTORIO

Descril Lidera el cumplimiento de los compromisos establecidos para la sana
convivencia social.

Abr2 B

Nombre2 SATISFACTORIO

Descri2 Cumple con los compromisos establecidos para la sana convivencia social.

Abr3 C

Nombre3 POCO SATISFACTORIO

Descri3 Falla ocasionalmente en el cumplimiento de los compromisos establecidos
para la sana convivencia social.

Abr4 D

Nombre4 MEJORABLE

Descri4 Falla reiteradamente en el cumplimiento de los compromisos establecidos para
la sana convivencia social.

Abr5 E

Nombre5 INSATISFACTORIO

Descri5 No cumple con los compromisos establecidos para la sana convivencia social.

Ue_id Administrado por el sistema

Anio_id Administrado por el sistema

Anexo a la creacion de cada afio lectivo se generara un nuevo registro de esta entidad

para su configuracion.
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2.3.7 Pardmetros para evaluar en proyectos educativos

Para la configuracion de los parametros que se evaluaran en proyectos educativos se

creara la entidad “valorproys” que tendra los siguientes campos de configuracion de

informacion:

Cddigo: Campo obligatorio administrado por el sistema. Permite identificar el
proyecto educativo.

Nombre: Campo opcional. Guarda el nombre del proyecto educativo.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

Anexo a la creacién de cada afio lectivo se generara cinco nuevos registros de esta

entidad para su configuracion. Actualmente, el Ministerio de Educacion registra solo una

calificacion de proyecto educativo en general, por lo que solo se utilizaria un registro y los

cuatro restantes tendrian el campo nombre vacio.

2.3.8 Parametros para evaluar en comportamiento

Para la configuracién de los parametros que se evaluardn en comportamiento se creara

la entidad “valorcomps” que tendra los siguientes campos de configuracion de informacion:

Cdédigo: Campo obligatorio administrado por el sistema. Permite identificar el
parametro de comportamiento.

Nombre: Campo opcional. Guarda el nombre del comportamiento.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

Cerca de la creacién de cada afio lectivo se generara cinco nuevos registros de esta

entidad para su configuracion. Los nombres de estos registros tendran los parametros de

comportamiento como: respeto, puntualidad, aseo, etc.
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2.3.9 Pardmetros para evaluar en asistencia

Para la configuracion de los parametros que se evaluardn en asistencia se creara la

entidad “valorasis” que tendra los siguientes campos de configuracion de informacién:

Cdédigo: Campo obligatorio administrado por el sistema. Permite identificar el
parametro de asistencia.

Nombre: Campo opcional. Guarda el nombre de la asistencia.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

Con la creacién de cada afio lectivo se generaran cinco nuevos registros de esta entidad

para su configuracién. Los nombres de estos registros tendran los pardmetros de

asistencia como: dias asistidos, faltas, atrasos, etc.

2.3.10 Nombres de items académicos

Para la configuracién de los items académicos se creara la entidad “confignoms” que

tendra los siguientes campos de configuracion de informacion:

Nomarea: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo “AREA” que
aparecera en los reportes de promocion de afo.

Nomasig: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo “ASIGNATURA” que
aparecera en los reportes de calificaciones y de promocién de afio.
Nomasigpn: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo “ASIGNATURA”
para los primeros niveles de educacion basica que aparecera en los reportes de
calificaciones.

Nomproy: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo “PROYECTO
EDUCATIVO” que aparecera en los reportes de calificaciones y de promocion
de afio.

Nomcomp: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo
“‘COMPORTAMIENTO” que aparecera en los reportes de calificaciones y de
promocioén de afio.

Nomasis: Campo obligatorio. Guarda el nombre del titulo “ASISTENCIA” que
aparecera en los reportes de calificaciones.

nomnotal: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 1 de la nota parcial que

aparecera en los reportes de calificaciones.
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e nomnota2: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 2 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e nomnota3: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 3 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

¢ nomnotad: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 4 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

¢ nomnota5: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 5 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e nomnota6: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 6 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e nomnota7: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 7 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e nomnota8: Campo opcional. Guarda el titulo del aporte 8 de la nota parcial que
aparecera en los reportes de calificaciones.

¢ nomexml: Campo obligatorio. Guarda el titulo del examen de mejora 1 que
aparecerd en los reportes de calificaciones.

e nomexm2: Campo obligatorio. Guarda el titulo del examen de mejora 2 que
aparecerda en los reportes de calificaciones.

e nomexsu: Campo obligatorio. Guarda el titulo del examen “SUPLETORIO” que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e Nomexre: Campo obligatorio. Guarda el titulo del examen “REMEDIAL” que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e Nomexgr: Campo obligatorio. Guarda el titulo del examen “GRACIA” que
aparecera en los reportes de calificaciones.

e Nivelgrado: Campo obligatorio. Namero entero que determina desde qué nivel
el titulo “GRADQO” cambia a “CURSO”.

e Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la
institucion educativa.

e Anio_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id del afio

lectivo.

Con la creacion de cada afo lectivo se generard un nuevo registro de esta entidad para

su configuracion.
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2.3.11 Reportes de matricula

Para la configuracion de los reportes de matricula se creara la entidad “repmatriculas”

gue tendrd los siguientes campos de configuracion de informacion:

partel: Campo obligatorio. Guarda el texto introductorio del certificado de
matricula.

fecha: Campo obligatorio. Guarda el lugar y fecha de expedicion del certificado
de matricula.

nombrefirmal: Campo opcional. Guarda el hombre de la autoridad 1 que
aparecera en el reporte.

cargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que aparecera
debajo de su nombre en el reporte.

nombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecera en el reporte.

cargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que aparecera
debajo de su nombre en el reporte.

firmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” o “NO” que determina si el nombre y
el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.

Para cada unidad educativa se generara un registro en esta entidad al momento de su

creacion.

2.3.12 Reportes de promocion

Para la configuracion de los reportes de promocién se creara la entidad “reppromos”

gue tendrda los siguientes campos de configuracion de informacion:

partel: Campo obligatorio. Guarda el texto introductorio del certificado de
promocion.

Parte2: Campo obligatorio. Guarda el texto final del certificado de promocion.
fecha: Campo obligatorio. Guarda el lugar y fecha de expedicion del certificado
de promocion.

nombrefirmal: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 1 que
aparecera en el reporte.

cargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que aparecera

debajo de su nombre en el reporte.
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nombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecera en el reporte.

cargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que aparecera
debajo de su nombre en el reporte.

firmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” 0 “NO” que determina si el nombre y
el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.

Para cada unidad educativa se generara un registro en esta entidad al momento de su

creacion.

2.3.13 Reportes de calificaciones de estudiantes

Para la configuracion de los reportes de calificaciones de estudiantes se creara la

entidad “repests” que tendra los siguientes campos de configuracion de informacion:

pnombrefirmal: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 1 que
aparecerda en el reporte parcial.

pcargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte parcial.

pnombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecera en el reporte parcial.

pcargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte parcial.

pfirmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” o0 “NO” que determina si el nombre y
el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte parcial.

gnombrefirmal: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 1 que
aparecera en el reporte quimestral.

gcargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte quimestral.

gnombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecera en el reporte quimestral.

gcargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte quimestral.

gfirmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” 0 “NO” que determina si el nombre y

el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte quimestral.
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e fnombrefirmal: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 1 que
aparecera en el reporte.

e fcargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte.

o fnombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecerda en el reporte final.

o fcargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que
aparecera debajo de su nombre en el reporte final.

e ffirmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” o0 “NO” que determina si el nombre y
el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte final.

e nombreqlpl: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 1
del quimestre 1.

e nombreglp2: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 2
del quimestre 1.

e nombreqlp3: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 3
del quimestre 1.

e nombreq2pl: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 1
del quimestre 2

e nombreg2p2: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 2
del quimestre 2.

e nombreg2p3: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de la parcial 3
del quimestre 2.

e nombreqgl: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte del quimestre 1.

e nombreq2: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte del quimestre 2.

¢ nombrefinal: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte final.

e Ue_ id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.
Para cada unidad educativa se generara un registro en esta entidad al momento de su

creacion.

2.3.14 Reportes de resumenes de calificaciones de docentes
Para la configuracion de los reportes de calificaciones de estudiantes se creara la

entidad “represums” que tendra los siguientes campos de configuracion de informacion:
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nombrefirmal: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 1 que
aparecera en el reporte de resumenes de calificaciones.

cargofirmal: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 1 que aparecera
debajo de su nombre en el reporte de resimenes de calificaciones.
nombrefirma2: Campo opcional. Guarda el nombre de la autoridad 2 que
aparecera en el reporte de resimenes de calificaciones.

cargofirma2: Campo opcional. Guarda el cargo de la autoridad 2 que aparecera
debajo de su nombre en el reporte de resimenes de calificaciones.

firmatutor: Campo obligatorio. Texto “SI” o “NO” que determina si el nombre y
el cargo del tutor de curso aparecera en el reporte de resumenes de
calificaciones.

nombrepmat: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas
parciales por materia.

nombregmat: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas
quimestrales por materia.

nombrefmat: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas finales
por materia.

nombrepcur: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas
parciales por curso.

nombreqcur: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas
guimestrales por curso.

nombrefcur: Campo obligatorio. Guarda el nombre del reporte de notas finales
por curso.

Ue_id: Campo obligatorio administrado por el sistema. Guarda el id de la

institucion educativa.

Para cada unidad educativa se generara un registro en esta entidad al momento de su

creacion.

2.4 Disefno

2.4.1 Modelo Conceptual

El Modelo Conceptual (diagrama de Modelo de Dominio) sirve para demostrar cuales

son los conceptos mas relevantes y sus asociaciones para el sistema.
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2.4.2 Diagrama de clases

Figura 6: Modelo conceptual

El diagrama de clases presenta en forma general la relacion y la interacciéon que las

diferentes interfaces del sistema tienen entre ellas.
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Figura 7: Diagrama de clases

2.4.3 Modelo Entidad Relacién

El modelo entidad relacién detalla la estructura de la base de datos, sus tablas, sus
relaciones, los tipos de datos y las restricciones que se implementaran en el Gestor de
Bases de Datos.

63



*iemTan *iamTan *iamTan *iamen "iamTan
om0 VARGHAR(12) @ arso g NT(Y - L | *bowe g TCD »prombrefym al VARGHAR(45)
 rombres VARGHAR(45) @ matera_d DT (11) > doc VRGHAR(12) = @ esudante jd T(12) >
 apeicos VARGHAR(4S) @ ario_JdINT(11)  mmat VAROHR(12) @ mateta 4 DT(10) 7| promoretema2 varcrarcss)
6 VIRCHAES) > 4 DAT(12) @ arso jdIT(D)  peargofima2 VARO-AR(4S)
 fehanecm DATE H == =1 gesed DATETRE == eamoamin == e == doment g VAROURESS) |1 @0 i INT(1D)  phmatutor VARGHAR(Z)
> lugarnacim VAROHAR(258) % responsabie VARCHAR(45) \ ! + S doament, VARGUAR(S)
et VARCHAR(45) modified DATETIME ‘ J Jll  desopcion TEXT rgof
% 50 VARGHAR(1) 1P VARCHAR(255) L !  abseraciones TEXT  grombrefim a2 VARGHAR(45)
2 naconalidad VARGHAR(45) ~ notaq VARCHAR(10) - areated DATETIME ~ aaargofmal VARCHAR(45)
R REEE  direccion VARTHAR(255) T mTn T idINT() FiamTan @ued MT(1Y)  afrmatutor VARCHAR(2) T NT) tdmTan
12)  rotamax MT(11) > nombrefrmal VARGHAR(45) @ user 4 IT(Y L2 O tontretmat VIRCHAR(S) [ ] _ | #Bioae 4 1T(1) @ rume VARGIR(12)
> nombres VARGHAR(45) nombre1 VARGHAR(25S)  ceuler VARGHARI(SS) L L 1 9 notaprus VARGHAR(10) L _|oromasgvimonmies)  fergofim a1 VARCHAR(45) @ esudante d BI(1LD) _‘l0u-udwmu  nombres VARCHAR(4S)
% apelidos VARGHAR(45)  desail VARGHAR(255) 3 email VARCHAR(2SS) 2 photo VARCHAR(2SS) I :  ecparcal VARCHAR(10) | [ | o matenad 1T(11) [T TS eaoidmTy @ apelicdos VARGHAR(45).
90 VARCHAR(4S)  photo_de VARCHAR(25S) | 1 2 equiamen VARCHAR(10) *arso_jd NT(11) SN Indees S 1 70 VRCHAR(45)
 fechanacim DATE  rombre2 VARGHAR(255) 7 abr VAROUAR(35) -1 - crested DATETIME I :  rango1a VARCHAR(10)  nombloque ton VARGAR(45) 2 finmatutor VARCHAR(2) @ anoJd INT(12) 1 ? fechanecm DATE
lugamasim VARGHAR(2SS) HAR(2SS) : | :  nemblogue2on VARGHAR(45)  nombreqipl VARGHAR(AS)  resporsable VARCHAR(45) : * lugernacim VARGHAR(255)
500 VARGHAR(D) ) | | i || rombloquen VARGUAR(4S) | _|  nombreqio2 VARGHAR(SS) L L — |
b VARGHARHS)  remire3 VARGHAR(ZSS) ] i  rembre1 VARGHAR(2S5) ! o 30 VAROUR(Y)
 dreccion VARGHAR(258)  desc3 VARGHAR(2SS) | 1| S nomcomp VARCHAR(45) [ momtreqmi oy || omoecmnea > nacondidad VARGHAR(45)
) T iaNT() !  direccion VARGHAR(25S)
B N R (z55) 2 b2 VARCHAR(10)  telefono VARCHAR(4S)
emal HAR(255) ~ nombre2 VARGHAR(255)  nomnota2 VARC-AR(45) 2 nombreql VARCHAR(4S) 7 celuler VARCHAR(45)
Sromacal VAROUR(S) -  nombreq2 VARGHAR(45) Demal T
 sbr VARCHAR(15)  rombreS VARCHAR(25S) “rango VARCHAR(10) | @ ued INT(12) :  planioroc VARCHAR(255)
 fachaingreso DATE  descris VARCHAR(2SS) b3 VAROUAR(10) xes | = g |  romnctas vAROUR(4S) @ ve_id INT(11) - problem sslud VARCHAR(25S)
 roe VARQHAR(45) R  ramie VARGHAR(255) L ia) (45
@ acove TINVINT(1) @ arvo_d INT(11) H e  romacta? VARCHAR(45) representante_id INT(11)
 observaciones TEXT 2 rango VARCHAR(10) ! Ll  pareniesco VARGHAR(45)
 ghoto VARCHAR(ZSS) JL  nomesm 1 VARCHAR(45) active TINYINT(2)
> photo_tr VARCHAR(2SS) Ty  nemexm2 VIRCHAR(45)  choervacones TEXT
@ e d INT(11) e  Pomexsu VIRCHAR(45)
_| orencom varom (i) @ docente i NT(11)  romexre VARGVAR(4S) photo,
@ matena_d INT(11) Sromexyy VROUR(S) = @1 id NT(11)
2 nombres VARCHAR(2SS) ) NTD & roveigrado INT(13) 1
. 1 | e sanetay Sue B0y | !
@ vebropectsb BT(11) @ ano_d INT(1Y) | i
oo 14T “veranen (1) b ! |
Sue DY L]
@ a0 jd INT(12) —_—
FimT(D RnNT(Y > photo_dr = _| riewmay *idINTY TidmT(s) 7 iamT(D "Iy gy
@ bloque 4 INT(11) e _  nombxe VARGHR(SS) R(255) xexy % rum e VAROUR(12) @ tloaue jd INT(11) % rumero VARCHAR(12)
® estudiante_d INT(11)  crested DATETIME — | Wlogo' ¥ rumrde VARGHAR(10) < arso_jd INT(11) ® estudante_d WT(11) ¥ nombre VARO1AR(45)
@ arso_JdNT(Y) 7logo_dr VARGHAR(255)  teleforo VAROUR(S) O rumero VAROUAR(12) & estudante_id INT(11) @ arso ld NT(11)
@ vdoras ¢ NT(11) exe @ e NT(11) G romre VARGHAR(45) 9 anko G INT(31) @ viorproy d T(11)
@anio L INT(1) - ol  roke VARGHAR(45) @30 4 INT(1D)
-, S < rivel NT(11)
mod fed DATETIME lugar @ veid INT(11) moied DATETIME - P ol 2 BT
——#|oregsovarourzsy) —-! | euidnray 0 VIRCHAR(2SS) ®ue jd DNT(11)
 rotaa VRCHR(LD) ] exes 5 notaq VIRGHUR(30)

98 INT(11)

Figura 8: Modelo Entidad Relacién
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2.5 Casos de uso
La metodologia XP propone el uso de las historias de usuario en lugar de los tradicionales

casos de uso, sin embargo, un diagrama general por cada tipo de usuario ayuda a ver de
manera resumida las tareas de ingenieria que se deben realizar para cumplir con los

requerimientos especificados en las historias de usuario.

2.5.1 Caso de uso administrador
Las acciones generales para el tipo de usuario “Administrador” se muestran y se

detallan a continuacion:

System
La informacion del sistema se refiere a : B‘

estudiantes, docentes, representantes,
cursos, asignaturas, usuarios

AN

Las asignaciones académicas se refieren a :
matriculas, carga horaria docente, materias
por curso, tutores de curso

Autenticar usuario
Administrar informacion del sistema

<<indude>>'

[N

£ <<extend>> Las calificaciones se refieren a :
pardiales, examenes, proyectos educativos,

asistendias, comportamientos
<< tend>> Admmlstrarcaﬁﬁcac:ones
— Ingresar al sistema
=

< <z<tend > SRR

Adminnistrador | ¢ Tl e T
<<eXte”°"‘ RN s Revisar documentos
<<exhend>} <<ext..qd>>
: \‘ <<extends> - Publicar notificaciones

< <extend >3

Figura 9: Caso de uso general para el tipo de usuario “Administrador”

e Acciones principales:
o Ingresar al sistema: Incluye la accién de autenticacion como condicion de
ingreso.
o Administrar informacion el sistema: Permite al administrador ingresar, ver, editar
y eliminar la informacion referente a estudiantes, docentes, representantes,

cursos, asignaturas y usuarios del sistema.
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o Administrar asignaciones académicas: Permite al administrador crear, ver, editar
y eliminar matriculas, carga horaria docente, asignaturas de un curso y tutores
de un curso.

o Administrar calificaciones: Permite al administrador ingresar, ver, editar y eliminar
las calificaciones parciales, examenes, proyectos educativos, asistencias y
comportamientos.

o Revisar documentos: Permite al administrador ver, editar y eliminar los
documentos de las carpetas de los docentes.

o Publicar notificaciones: Permite al administrador publicar notificaciones o
comunicados para docentes, para todos los estudiantes o por curso, para todos
los representantes o por curso.

o Generar reportes: Permite al administrador generar reportes de matricula,
promocion de afio, resumen de calificaciones por estudiante y por docente.

o Cambiar contrasefia: Permite al administrador cambiar su contrasefia.

o Cerrar sesion: Permite al administrador salir de forma segura del sistema.

2.5.2 Caso de uso docente
Las acciones generales para el tipo de usuario “Docente” se muestran y se detallan a
continuacion:

System
Registrar parciales
i

<§g)gtﬁr\d> 57
Autenticar usuario . 2
Ingresar calificaciones saxtond> x Registrar asistencias
S
! - .. <<extefdz .-

<<indude>3 i <<‘e‘x’:eng‘>> Registrar comportamientos

"7 <<extend>> <<extend>> -

; i 5
— Ingresar al sistema Registrar proyectos educativos
Docente N T =

AE 2R Ver notificaciones
s, <<éxtend>>

g Y i <<dxtend>> s
<<extend>3¥ B N A
2 " RS a2 Publicar notificaciones
5 ) <gextend>> “T:

; . <<extend>>",
<i<extend>> ‘

Py 2 53 Subir documentos
Cerrar sesion | iy

=

Cambiar contraseiia

Figura 10: Caso de uso general para el tipo de usuario “Docente”
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e Acciones principales:

O

Ingresar al sistema: Incluye la accion de autenticacion como condicion de
ingreso.

Ingresar calificaciones: Permite al docente ingresar calificaciones de parciales,
examenes y en su curso de tutoria asignado le permite ingresar calificaciones de
proyectos educativos, asistencias y comportamientos.

Ver notificaciones: permite al docente leer notificaciones o0 comunicados
publicados por un administrador.

Publicar notificaciones: Permite al docente publicar notificaciones, comunicados
a los estudiantes o a los representantes de los cursos en los que da clases.
Subir documentos: Permite al docente subir, ver, editar y eliminar documentos
de su carpeta asignada.

Generar reportes: Permite al docente generar reportes de calificaciones por
estudiantes y por asignaturas.

Cambiar contrasefia: Permite al docente cambiar su contrasefia.

Cerrar sesion: Permite al docente salir del sistema de forma segura.

2.5.3 Caso de uso estudiante

Las acciones generales para el tipo de usuario “Estudiante” se muestran y se detallan

a continuacion:

System

Ver calificaciones

Estudiante

‘ \

‘
" B

<<indude >3 etT <<extent>> Ver informacion personal

<<extend>>"

- <geytend>x Ver informacion de representante

=-a<extend>>

: o
Ingresar al sistema
SRR G
e <<extend>> Ver informacién de docentes
<£e‘xtepd>>

<<extend>> -. =
Cambiar contrasefia

Cerrar sesion

.
2 ‘
v
‘ s
. \
¢
‘

Figura 11: Caso de uso general para el tipo de usuario “Estudiante”

67



e Acciones principales:

o Ingresar al sistema: Incluye la accion de autenticacion como condicion de

ingreso.

o Ver calificaciones: Permite al estudiante ver su rendimiento académico.

o Ver notificaciones: Permite al estudiante ver publicaciones o comunicados

creados por sus docentes o por un administrador.

o Ver informacion personal: Permite al estudiante comprobar que su informacién

personal sea correcta.

o Ver informacion de representante: Permite al estudiante ver la informacién de su

representante.

o Ver informacion de docentes: Permite al estudiante ver la informacion de

contacto de sus docentes.

o Cambiar contrasefia: Permite al estudiante cambiar su contrasefa.

o Cerrar sesion: Permite al estudiante salir del sistema de forma segura.

2.5.4 Caso de uso representante

Las acciones generales para el tipo de usuario “Representante” se muestran y se

detallan a continuacion:

T

Representante

' b
0
Cerrar sesion A

System

Ver calificaciones de sus representados

<<indlude> 3 -7 <<extend»s "
' 3 Wiznd Ver informacion personal
: S0 e <<extend>>
H Al e 2
Ingresar al sistema <<extend>>

AW S )

‘ R AL Ver informacion de sus representados

‘ S0 <=axtend>>

<<extend>3 5
g ., <<extend>>
N

Cambiar contraseiia

J
|| .

oy
<<extend>> *

Ver informacion de los docentes de sus representados

Figura 12: Caso de uso general para el tipo de usuario “Representante”
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e Acciones principales:

o Ingresar al sistema: Incluye la accion de autenticacion como condicion de
ingreso.

o Ver calificaciones de sus representados: Permite al representante ver el
rendimiento académico de su representados.

o Ver notificaciones: Permite al representante ver publicaciones o comunicados
creados por los docentes de sus representados o por un administrador.

o Ver informacion personal: Permite al representante comprobar que su
informacién personal sea correcta.

o Ver informacion de sus representados: Permite al representante ver la
informacién de sus representados.

o Ver informacion de los docentes de sus representados: Permite al representante
ver la informacion de contacto de los docentes de sus representados.

o Cambiar contrasefia: Permite al representante cambiar su contrasenia.

o Cerrar sesion: Permite al representante salir del sistema de forma segura.

2.6 Integraciéon de Zurb Foundation con CakePHP
Para el desarrollo agil de aplicaciones web se ha elegido el framework CakePHP y para el
disefio de una aplicacion adaptativa se realiza la integracién del framework de front-end

Foundation.

2.6.1 Estructura del proyecto
La instalacion y creacion de la estructura del proyecto se la realiza mediante el gestor
de dependencias y paquetes PHP Composer!® de acuerdo con la documentacioén oficial

de instalacion y creacion de un nuevo proyecto con CakePHP.

El framework Foundation esta disponible en varias versiones en su pagina oficial para
gue los desarrolladores puedan elegir que funcionalidades del framework necesitan
integrar en su proyecto. Para el desarrollo del Sistema académico web bilingtie se utilizara

la versidn estandar 5.5.3 y algunos complementos de la version 6.

16 Composer es un gestor de paquetes a nivel de aplicacion para el lenguaje de programacion PHP que
proporciona un formato estandar para gestionar las dependencias del software PHP y las bibliotecas requeridas.
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De acuerdo con la estructura manejada por el framework CakePHP, los archivos de
hojas estilo, archivos JavaScript e imagenes, se deben ubicar en sus respectivos

directorios dentro del directorio principal webroot, como se indica a continuacion:

Projects X | Services | Files | — || Ty foundation.cs|
-l academico ~ m' History
=g ,t| Source Files 1
B~ )5 .github )
3 bin 2 htm]
) config :
1 logs -
) plugins . )
) src .
-l tests 5 L
w-LL tmp 5 .
L wendor 10 L
(= J webroot 0
Bl css
.% app.css 12 body
.% cake.css -
-% foundation. css 1 !
% home. css i: B
B font 17 |
S8 :
E htaccess 19 .
[ fovican irn L N

Figura 13: Estructura del proyecto con CakePHP y Foundation

La manera de referenciar los archivos CSS y JavaScript en un archivo plantilla de
CakePHP con extension “ctp” (Cake Template Page), es mediante los métodos

htmlhelpers del framework como se indica a continuacion:

<?php
£ecakeDescription = 'academico';
e
< !DCCTYFPE
E <html>
-] <head>

<?= Sthis->Html->charset|() 7>

ntml>

<meta name="viewport"™ content="width=device-width, initial-scale=
= <title>
«?= EcakeDescription ?>:
£this->fetch('ticle")
- </title>

<?=

<?=
<?=

Sthis->»Html->css {'foundation') 2>
Zthis->Html->css ("cake') 2>

<?= EZthis->Html->cs=s("app') 2>
<?= Sthiz->fetch('meta') 2>
2>
Zthis->fetch('=cript’) 2>

<?=

Zthis-»fetch(’
<?=

o

2

3

i

2

3

7

3

i

L < F=
2

3

i

7

2

i

3

i

L

2| - </head>

Figura 14: Referencia de Foundation en un archivo plantilla de CakePHP
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2.6.2 Propuesta de disefio adaptativo

Para el desarrollo de un sistema que sea adaptativo, se propone un disefio anti
desborde horizontal, es decir, que el uso del elemento HTML conocido como scrollbar o
barra de desplazamiento, no sea necesaria en direccion horizontal en ninguna vista del
sistema.

E:mmar_m

D La naturaleza peruar X ‘.a b4

« > cC 1S

225 Aplicaciones Y Bookmarks [ Facebook WBGL [ UTN »

-

Cuando lo abris en un navegador, este formulario tiene el aspecto que se

« Name:
+ Email:

« Comments:
.

Figura 2. El segundo ejemplo de formulario; su aspecto es mejor, p
es perfecio.
Podéis jugar con este formulario mejorado en: “step-2-form. html"

Agui hemos afiadido algunas cosas al formulario basico. Veamoslo para

« Dentro de Ia etigueta <form> hay algunos atributos nuevos. Hemos :
dar un nombre semanticamente descriptivo al formulario, sino tamt
identificarlo de manera que se puedan poner estilos mas faciimente
utilizando JavaScript si es necesario. Solo podéis tener un id de
hemos llamado contact-form (formulario de contacto).

«_illuces camara accion! Cuando habéis oulsado el boton de envi

»

Figura 15: Propuesta de disefio anti desborde horizontal

De acuerdo con la filosofia el framework Foundation, se tomarad como referencia de
disefio la pantalla de un dispositivo movil, luego se planificard4 las variaciones en la
presentacion para pantallas mas grandes. Se muestra como ejemplo el disefio para el
ingreso de las ocho notas de una parcial:

AT AN T |E3 )
INSUMGT  INSUMOZ  INSUMD3  INSUMOS

INSUMGS  INSUMOS  INSUMOT  INSUMOS PROM.
1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM
ANTONY

2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL

3 AGUILAR PERALTA MICHAEL
JALY

ALEXANDRA

ALLICHINA cuarDsr

Figura 16: Ingreso de notas en dispositivo moévil pequefio
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RAZONAMIENTO

INSUMO1 INSUMO2 INSUMO3 INSUMO4
INSUMOS INSUMOG INSUMO? INSUMOR

1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY

2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL

X G

_3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY

4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER ALEXANDRA

ALLICHINA cuarnar

Figura 17: Ingreso de notas en dispositivo mévil mediano

RAZONAMIENTO

INSUMG! INSUMO2 INSUMOZ INSUMO4 INSUMOS INSUMOB INSUMOT  INSUMGE

1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL

PROM

3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY I

4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER
ALEXANDRA

ALLICHINA Gusroar

Figura 18: Ingreso de notas en pantalla de PC

2.7 Propuesta de desarrollo bilinglte

El sistema académico bilinglie tiene como uno de sus objetivos principales fomentar el uso
del idioma kichwa, por esta razén se propone el uso de los dos idiomas a la vez priorizando
en orden y tamafio el kichwa, debido a que la mayoria de palabras que se requieren en las
vistas del sistema son palabras técnicas, la traduccion y en algunos casos la elaboracién de
ciertas palabras estara a cargo del Departamento de Gestidn Social Intercultural del Gobierno
Auténomo Descentralizado Municipal del cantéon Otavalo. A continuacidn, se muestran

algunos ejemplos del uso de los dos idiomas simultdineamente para las vistas del sistema:

1001001001

MAWKAKPAK SHUTI usuaro

Figura 19: Formulario en kichwa-espafiol
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ALLICHINA cusrDar

Figura 20: Boton en kichwa-espafiol

KALLARI micio

Figura 21: Barra de navegacion en kichwa-espafiol

D YACHACHIK cocene

@ YACHAKUY UKUPI RIKUK uros

@YAGHACHIK KUNAPAK WILLACHINA

REPORTES DE DOCENTE

(@)YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK
WILLACHINA =zr0RTES D2 TUTOR

(EDYACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

REPORTES DE ESTUDIANTE

© MUTUSHKIA PANKA cocuvsimos

Q WILLACHIK comumicanos

Figura 22: Menu en kichwa-espafiol

SHUTI nomeres

JAQUELINE JANICE

ERICK MNATHAN

EDISON MOE

Figura 23: Encabezado de tablas en kichwa-espafiol

MUSHUK Y
RIKUNA ver ACHINA eom | UKUCHINA
5 ELIMINAR
e p x

Figura 24: Opciones en kichwa-espafiol
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WAKAY CHICHISHKA

GLARDADD

Figura 25: Mensaje de confirmacion en kichwa-espafiol

2.8 Plan de desarrollo del proyecto

De acuerdo con las historias de usuario que determinan el orden y el esfuerzo necesario
para desarrollar el sistema académico, se resume un plan de entrega aproximado que estara
sujeto a pequefios cambios acorde con la herramienta tedrica de refactorizacién contemplada

en la metodologia XP.

TABLA 2.36
PLAN DE DESARROLLO DEL PROYECTO

HISTORIAS DE USUARIO

NUMERO  NOMBRE ITERACION ESFUERZO
(SEMANAS)

1 Registrar usuarios 1 3
2 Ingreso al sistema 1

3 Perfil de usuario 1

4 Acceso a la informacién 1

5 Registrar docentes 1 1
6 Registrar estudiantes 1

I Registrar representantes 1 1
8 Registrar administradores 1

9 Registrar cursos 1 1
10 Registrar asignaturas 1

11 Matricular estudiante 2 1
12 Asignar asignaturas a cursos 2 2
13 Asignar carga horaria a docentes 2

14 Asignar tutores a cursos 2

15 Registrar notas parciales 2 1
16 Registrar notas de exdmenes 2 1
17 Registrar asistencias 2 2
18 Registrar comportamientos 2

19 Registrar notas de proyectos educativos 2

20 Administracién de documentos 3 1
21 Publicacién de notificaciones 3 1
22 Generacion de reportes 3 2

TOTAL 16

2.9 Primera iteracion
En base al plan de desarrollo del proyecto, en la primera iteraciébn se desarrollan las
funcionalidades béasicas de manejo de usuarios y el registro de administradores, docentes,

estudiantes, representantes, cursos y asignaturas.
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TABLA 2.37 i
PLAN DE DESARROLLO DE LA PRIMERA ITERACION

HISTORIAS DE USUARIO EN LA PRIMERA ITERACION

NUMERO NOMBRE ESFUERZO
(SEMANAS)
1 Registrar usuarios 3
2 Ingreso al sistema
3 Perfil de usuario
4 Acceso a la informacién
5 Registrar docentes 1
6 Registrar estudiantes
7 Registrar representantes 1
8 Registrar administradores
9 Registrar cursos 1
10 Registrar asignaturas
TOTAL 6

2.9.1 Historia de usuario — Registrar usuarios
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 1 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaces de administracién de usuarios
Se crea las interfaces para que el administrador del sistema pueda ingresar, ver,

editar y eliminar los usuarios del sistema.

PUSHAK scunsraacos: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS - LLUKSHINA sar
t

USUARIOS ACTUALIZAR
(_ MASKANAsuscen )
YUPAY noweno SHUTI nowene ROL NUM. ROL RIKUNA ver  TUKUCHINA
USuU-00001 PEREZ PEREZ JUAN CARLOS ADMINISTRADOR ADM-00001 @ x
USU-00003 ANDRADE ARELLANO WASHINGTON JAVIER DOCENTE DCT-00005 o ®
USU-00004 ANDRADE NEJER GUSTAVO ALEXANDER DOCENTE DCT-00006 @ ®
USuU-00005 ANGUAYA JISAMA YANELY JISU DOCENTE DCT-00007 @ x
USU-00008 ANRANGO MALES ARELY IRAYA DOCENTE DCT-00008 Eo3 x
USU-00007 ARIAS BURGA MELANIE SUYAY DOCENTE DCT-00009 @ x
USU-00008 BAUTISTA FICHAMBA LIDIA GUADALUPE DOCENTE DCT-00010 @ x
USu-00009 BENALCAZAR CERON JOHN SEBASTIAN DOCENTE DCT-00011 @ ®
usu-00010 BURGA ANGUAYA RAYMI APAWKI DOCENTE DCT-00012 @ x
Usu-00011 BURGA ARELLANO LIZETH PAULA DOCENTE DCT-00013 @ ®
Usu-00012 BURGA ARIAS ALEN ESTEFANI DOCENTE DCT-00014 @ x
USU-00013 CABASCANGO PERUGACHI GIUVELY MAYTE DOCENTE DCT-00015 @ x
UsSU-00014 CAMUENDO ANRANGO ANA BELEN DOCENTE DCT-00016 Eo3 x®
USU-00015 CAMUENDO ASCANTA JHON SNEIDER DOCENTE DCT-00017 @ x®
USU-00016 CASTAREDA GARCIA JUDITH MELANI DOCENTE DCT-00018 @ x
Usu-00017 CHALAN MALDONADO KENIN ARIEL DOCENTE DCT-00019 @ x

Figura 26: Interfaz de administracion de usuarios

e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacion y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo usuario y de edicion en las clases
Table y Entity del modelo Users. El sistema permitira la relacion uno a uno de

acuerdo con el disefio del modelo relacional. Los campos que determinan esta
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relacion son el ID y el Rol de las entidades de administradores, docentes,

estudiantes y representantes.

e Autenticacion de usuarios
Para la autenticacion e identificacion de usuarios se utiliza el componente de
CakePHP AuthComponent::identify() que verifica los datos del usuario y permite el

ingreso al sistema solo a aquellos que estén registrados en la base de datos.

e Encriptacion de contrasefa
De acuerdo con los requerimientos de seguridad, se codifica los métodos para que
las contrasefias almacenadas en la base de datos se guarden encriptadas, el
sistema generara una contrasefia por defecto que sera cambiada posteriormente
por el usuario. El algoritmo de encriptacion usado es “bcrypt™’ que CakePHP lo usa

por defecto desde su version 3 por sus beneficios de seguridad.

e Controlador
En el controlador de usuarios se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de usuarios.
o view(): Permite ver la informacién de un usuario especifico recibiendo como
parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacion de un nuevo usuario. El sistema
generara automaticamente el nombre de usuario y contrasefia por defecto.
De acuerdo con su rol, los nombres de usuario tendran el sufijo A, D, R, E.
o edit(): Permite actualizar un usuario, tiene como condicién que la peticion
sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del usuario. Esta funcion
permite al usuario cambiar su contrasefa.
o delete(): Permite eliminar un usuario del sistema, tiene como condicién que

la peticién sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del usuario.

2.9.2 Historia de usuario - Ingreso al sistema

En el desarrollo de la historia de usuario 2 se realizan las siguientes tareas:

e Desarrollo de interfaz de acceso al sistema

" berypt es una funcién de cifrado de contrasefias que brinda mayor seguridad contra ataques de fuerza bruta, es
usado como funcién de cifrado de contrasefias en algunas distribuciones de Linux.
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Se disefia y se elabora la interfaz de ingreso al sistema, los usuarios accederan a
la pagina principal del sistema y encontraran un formulario de ingreso en el que
deberan ingresar su nombre de usuario y contrasefia y en el caso de ser datos
correctos seran dirigidos a las tareas disponibles de acuerdo con su rol de usuario,
caso contrario se desplegara un mensaje de advertencia indicando que el acceso

es denegado.

—
=
SISTEMA ACADEMICO DEL GAD MUNICIPAL DEL CANTON OTAVALO

YAYKUNA nGresar

MAWKAKPAK SHUTI usuario

PAKALLA RIKUCHI contrasefia

KACHANA envaar

Figura 27: Interfaz de acceso al sistema

2.9.3 Historia de usuario - Perfil de usuario
En el desarrollo de la historia de usuario numero 3 se realizan las siguientes tareas:

e Desarrollo de interfaces
Se desarrolla interfaces diferentes para que dependiendo del tipo de usuario tengan

acceso a realizar solo las tareas autorizadas.

e



[ CORERA MTTONOME
DISCINTRALZADS
MUK X OTAVALO.

i

KALLARI wicio

YACHANA WASI: UNIDAD EDUCATIVA "31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

PUSHAK sommstracos: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS LLUKSHINA san

@ WAKACHIKUKUNA iiromuscion

@ KUNA 2sicnaciones

@ vacHacHIK KuNAPAK

WILLACHINA reFoRTES DE DOCENTE

@ vAcHAYKUYFI

REFORTES DE TUTOR

RIKUKKUNAPAK WILLACHINA

@ YACHAKUK KUNAPAK

WILLACHINA reroRTES DE ESTUDIANTE

@ vuvarinakuYKuNA

CALl IONES:

() SUMAKYACHINA

CONFIGURACION

Figura 28: Interfaz de tipo de usuario Administrador

KALLARI wicio

YACHANA WASI: UNIDAD EDUCATIVA “31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

YACHACHIK pocente: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS .

LLUKSHINA sar

@) YACHACHIK soceire

@ YACHAKUY UKUPI RIKUK 1u7os

@YACHACHIK KUNAPAK WILLACHINA

REPORTES DE DOCENTE

@) YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK
WILLACHINA serorres oe Turon

(@)YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

REPORTES DE ESTUDINTE

(@ MUTUSHKIA PANKA cocineinss

(@) WILLACHIK commciocs

TITULO: Convocatoria

AUTOR: Lic. ANDRADE NEJER GUSTAVO ALEXANDER
FECHA: 14/07/2018 1:39 pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do &

TITULO: semana final

AUTOR: Lic. ANGUAYA JISAMA YANELY JISU

FECHA: 14/07/2018 10-18 am

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do

TITULO: reunion

AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS
FECHA: 14/07/2018 8:29 am
ceeeeeesescecaeencaaee

Figura 29: Interfaz de usuario Docente
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e
' MUNKTRAL DE OTAVALO

YACHANA WASI: UNIDAD EDUCATIVA "31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

KALLARI micio YACHAKUKKUNA esruownte: AGUILAR CACHIMUEL SISA MARIA LLUKSHINA =ar
@ YUYARINAKUYKUNA
CALIFICACIONES
TITULO: Examenes
@ YACHACHIKKUNA ocsires AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS
FECHA: 14/07/2018 10:24 am
. Larem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor 5
@ NUKA WAKACHIKUKUNA
DATOS PERSONALES
(@ MINKA SHKA RIKUK TITULO: examen
REFRESENTANTE AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS
FECHA: 14/07/2018 8:07 am
Larem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commode consequat.353
TITULO: Recordatorio
AUTOR: Lic. BAUTISTA FICHAMBA LIDIA GUADALUPE
FECHA: 02/07/2018 8:45 pm
Salas comunica 2l
Figura 30: Interfaz de usuario Estudiante
=
' GOBIERING ALITONGMWO
T INTALIZA,
MUNKIRAL DF OTWALY

YACHANA WASI: UNIDAD EDUCATIVA "31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

KALLARI wicio MINKASHKA RIKUK resresewmane: CACHIMUEL ANGUAYA LESLIE ADELAIDA LLUKSHINA sum

@ YUYARINAKUYKUNA
CALIFICACIONES

TITULO: Recordatorio

@YACHACHIKKUNA TTTEES AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

FECHA: 14/07/2018 1:07 pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, guis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex

@ fUKA WAKACHIKUKUNA

DATOS PERSONALES

D YACHAKUKKUNA =sruowiss

TITULO: Convocatoria

AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

FECHA: 13/07/2018 8:43 pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniam, quis nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex ea commode conseguat.

TITULO: Reuniént1
AUTOR: |ic PFREZ PEREZ JUAN CARI OS

Figura 31: Interfaz de usuario Representante

2.9.4 Historia de usuario - Acceso a la informacién

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 4 se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Autorizacién de acceso
Se codifica los métodos en el controlador global de la aplicacion para asignar
autorizacién de acceso a las interfaces relacionadas con el rol de usuario. Cuando
una peticion sea denegada, el controlador redirigira a la Ultima vista de usuario que
realizo la peticion.

e Limitacion de acceso
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Se configura el sistema para que permitan al usuario administrador el control total
sobre la informacion del sistema. Para los usuarios docente, estudiante y
representante se limita el acceso a la informacion relacionada a ellos solo del afio

lectivo actual.

2.9.5 Historia de usuario — Registrar docentes

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 5 se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Interfaces de administracion de docentes
Se desarrollan las interfaces para ingresar, ver, editar y dar de baja a los docentes
que estan registrados en la base de datos. La autorizacion de acceso a estas

interfaces la tiene el usuario con rol de administrador.

PUSHAR ADMINSTRADOR: PEREL PEREL JUAN LARLUS - LLURSHINA saUR
YACHACHIKKUNA oocentes | | UK NUEVD
DiAnTES (_ WASKANAGusean )
MUSHUK Y

I YUPAY nomero KASTAKUNA wperuivos SHUTI nomeres KAWSAYUK cepuia RIKUNA ver ?CHINA EDMA
DCT-00001 CABASCANGO CHIZA BOONTER SEGUNDO 1003309158 @ rd

[/NA represermer DCT-00005 ANDRADE ARELLANO WASHINGTON JAVIER 1050026507 Lo rd

s DCT-00006 ANDRADE MNEJER GUSTAVO ALEXANDER 1005450455 @ 4
DCT-00007 ANGUAYA JISAMA YANELY JISU 1050351152 © rd
DCT-00008 ANRANGO MALES ARELY IRAYA 1050394350 @ rd
DCT-00009 ARIAS BURGA MELANIE SUYAY 1005388200 © rd
DCT-00010 BAUTISTA FICHAMBA LIDIA GUADALUPE 1005014681 o rd
DCT-00011 BENALCAZAR CERON JOHN SEBASTIAN 1050022092 £ rd

RIKUNA -sicnaturas
DCT-00012 BURGA ANGUAYA RAYMI APAWK] 1005082027 @ rd

UMENTOS DCT-00013 BURGA ARELLANC LIZETH PAULA 1005121460 £ rd

DCT-00014 BURGA ARIAS ALEN ESTEFANI 1050534260 @ rd
DCT-00015 CABASCANGO PERUGAGHI GIUVELY MAYTE 1050014867 @ rd
DCT-00016 CAMUENDO ANRANGO ANABELEN 1351215585 Lo rd
DCT-00017 CAMUENDO ASCANTA JHON SNEIDER 1050332525 @ 4
DCT-00018 CASTARIEDA GARCIA JUDITH MELANI 1005463987 © rd
DCT-00019 CHALAN MALDONADO KENIN ARIEL 1050028115 @ rd

Figura 32: Interfaz principal de administracion de docentes

e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacion y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo docente y de edicién en las clases
Table y Entity del modelo Docentes. El sistema transformara los campos nombres

y apellidos para guardarlos en mayusculas.

e Controlador
En el controlador de docentes se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de docentes.
o view(): Permite ver la informacion de un docente especifico recibiendo como

parametro su ID.
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o add(): Permite registrar la informacion de un nuevo docente.
o edit(): Permite editar un docente, tiene como condicion que la peticion sea
de tipo Post y recibe como parametro el ID del docente.

La informacién de un usuario docente es necesaria para los reportes histéricos de
ingresos de calificaciones y de tutores de curso, por esta razon, no se codifican los
métodos que permitan eliminar un docente de la base de datos cuando ya no forme
parte de la institucién; en su lugar, el docente sera dado de baja en el sistema
cambiando su estado a inactivo. Los docentes inactivos ya no son visibles para

nuevas asignaciones.

2.9.6 Historia de usuario — Registrar estudiantes

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 6 se llevan a cabo las siguientes tareas:

Interfaces de administracion de estudiantes
Se desarrollan las interfaces para ingresar, ver, editar y dar de baja a los estudiantes
gue estan registrados en la base de datos. La autorizacion de acceso a estas

interfaces la tiene el usuario con rol de administrador.

MASKANA suscar

— MUSHUK Y

YUPAY numero KASTAKUNA swreunos SHUTI nomeres KAWSAYUK ceouLs RIKUNA ven  ACHINA eom
r

— EST-00001 ANRANGO VELASQUEZ ERIKAMAITE 1005032923 @ rd

= EST-00002 ANTAMBA AMAGUARIA JULIETTE ANAHI 1005033081 @ rd
EST-00003 BURGA AMGUAYA JIMMY JAFET 1005081953 @ rd

—— EST-00004 BURGA CACHIMUEL SARA MELISSA 1004979207 @ rd
EST-00005 BURGA ISAMA JUDITH IRLANDA 1050420421 @ rd

[ EST-00006 BURGA OYAGATA LUIS DAVID 1004967640 @ rd
EST-00007 CACHIMUEL ANGUAYA MELANY LISETH 1005217037 @ rd

I EST-00008 CACHIMUEL CACHIMUEL SAMUEL JUSTIN 1004928378 @ 4

e EST-00009 CACHIMUEL GUAMAM JHONY STALYN 1005307267 @ rd
EST-00010 CAMPO ISAMA SARA DAYANA 1004918569 @ rd

— EST-00011 CAMPO MALES KEVIN ANDERSON 1050378056 @ rd
EST-00012 CEPEDA ANRAMGO EDWIN FABIAN 1005026883 @ rd

[ EST-00013 CHALAN JETACAMA ARIEL ISRAEL 1755724323 @ rd
EST-00014 CHAPI ANRANGO ERICK SNEYDER 1005089709 e rd
EST-00015 CHIZA CASTANEDA ELSA MARINA 1050450103 @ rd
EST-00016 CHIZA CASTANEDA MARTHA CECILIA 1050449332 o ra

Figura 33: Interfaz principal de administracion de estudiantes

Validacion de datos

Se codifica los métodos para la validacion y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo estudiante y de edicién en las clases
Table y Entity del modelo Estudiantes. El sistema transformaré los campos nombres
y apellidos para guardarlos en mayusculas. La asignacién de representantes

permite la relacion uno a uno, un estudiante solo puede tener un representante de
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acuerdo con el disefio del modelo relacional. El campo cédula para estudiantes no

es obligatorio.

e Controlador
En el controlador de Estudiantes se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:

index(): Permite listar todos los registros de estudiantes.

(0]

o view(): Permite ver la informacion de un estudiante especifico recibiendo
como parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacién de un nuevo estudiante.
o edit(): Permite editar un estudiante, tiene como condicidén que la peticion sea
de tipo Post y recibe como parametro el ID del estudiante.
La informacién de los estudiantes que se retiran de la institucibn o que ya se
graduaron es necesaria para los reportes historicos, por esta razén, no se codifican
los métodos que permitan eliminar un estudiante de la base de datos, en su lugar,
el estudiante serd dado de baja del sistema cambiando su estado a inactivo. Los

estudiantes inactivos ya no son visibles para nuevas asignaciones.

2.9.7 Historia de usuario - Registrar representantes

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 7 se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Interfaces de administracion de representantes
Se desarrollan las interfaces para ingresar, ver, editar y dar de baja a los
representantes que estan registrados en la base de datos. La autorizaciéon de

acceso a estas interfaces la tiene el usuario con rol de administrador.

MINKASHKA RIKUKKUNA represenmanTes [ | MUSHUK nueve
MASKANA suscer )
— MUSHUK Y
YUPAY nomero KASTAKUNA seeruoos SHUTI nomeres KAWSAYUK cepua RIKUNA ver  ACHINA epme
R
REP-00001 ANTAMBA AMAGUARIA MELANIE SULAY 1050445820 @ rd
= REP-00002 BAUTISTA TOCAGON KAROLA 1004942916 @ rd
REP-00003 BENALCAZAR ENRIQUEZ ELVIS SEBASTIAN 1005011190 o rd
I REP-00004 BURGA ARELLANO DIANA ESTEFANIA 1004761266 @ rd
REP-00005 BURGA BURGA LUIS GUSTAVO 1005117518 @ rd
[ REP-00006 BURGA BURGA NUSTA DAYANA 1721603072 @ rd
REP-00007 BURGA CRIOLLO PEDRO ANTONIO 1950167849 @ r'd
REP-00008 BURGA ISAMA ELIAS STALIN 1005226376 © rs
[ REP-00009 BURGA ISAMA JORDAN DAVID 1005338908 =3 rd
REP-00010 BURGA LEON ELISEQ SALOMON 1050186780 o rd
———— REP-00011 CACHIMUEL ANGUAYA LESLIE ADELAIDA 1005216955 @ rd
REP-00012 CAMPO CAMPO NESLY YARINA 1050037587 @ rd
REP-00013 CAMUENDO ASCANTA ERIKA JANETH 1005197155 @ rd
REP-00014 ENRIQUEZ GRIJALVA ADRIANA MARIBEL 1004977078 @ r'd
REP-00015 GUALACATA PERUGACHI XAVIER ALEXANDER 1004887236 © rs

Figura 34: Interfaz principal de administracion de representantes
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e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo representante y de edicién en las
clases Table y Entity del modelo Representantes. El sistema transformara los

campos nombres y apellidos para guardarlos en mayusculas.

e Controlador
En el controlador de Representantes se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de representantes.
o view(): Permite ver la informacién de un representante especifico recibiendo
como parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacién de un nuevo representante.
o edit(): Permite editar un representante, tiene como condicion que la peticion
sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del representante.
La informacién de los representantes no se puede eliminar por estar relacionada
con los estudiantes, por esta razén, no se codifican los métodos que permitan
eliminar un representante de la base de datos, en su lugar, el representante sera
dado de baja del sistema cambiando su estado a inactivo. Los representantes

inactivos ya no son visibles para nuevas asignaciones.

2.9.8 Historia de usuario - Registrar administradores

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 8 se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Interfaces de administracion de administradores
Se desarrollan las interfaces para ver, editar y dar de baja a los administradores que
estan registrados en la base de datos. La autorizacion de acceso a estas interfaces

la tiene el usuario con rol de administrador.

PUSHAKKUNA sommstracores [ | MSHUK HuEVD

MASKANA suscar

— MUSHUK ¥
YUPAY nouero KASTAKUNA wreLuinos SHUTI nomeres KAW SAYUK cepuLa RIKUNA ver  ACHINA o
R

ADM-00001 PEREZ PEREZ JUAN CARLOS 1719328955 rd
ADM-00002 GUERRA MARIA 1003309158 rd

Pagina 1 de 1. mostrando 2 administradores de 2 fotales

Figura 35: Interfaz principal de administracion de administradores
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e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo administrador y de edicion en las
clases Table y Entity del modelo Admins. El sistema transformara los campos

nombres y apellidos para guardarlos con mayusculas.

e Controlador
En el controlador de administradores se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de administradores.
o view(): Permite ver la informacion de un administrador especifico recibiendo
como parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacion de un nuevo administrador.
o edit(): Permite editar un administrador, tiene como condicion que la peticion
sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del administrador.
o delete(): Permite eliminar un administrador del sistema, tiene como
condicion que la peticion sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del

administrador.

2.9.9 Historia de usuario - Registrar cursos

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 9 se llevan a cabo las siguientes tareas:

e Interfaces de administracion de cursos
Se desarrollan las interfaces para ver, editar y dar de baja a los cursos que estan
registrados en la base de datos. La autorizacion de acceso a estas interfaces la

tiene el usuario con rol de administrador.

PATACUNA cunsos i MUSHUK i
( WASKANA suson )
YUPAY nawero SHUTI omere NIVEL RIKUNA ver MUSHUK YACHINA
CUR-00005 INICIAL 1 - A- MATUTINA 1 © rd
TES
CUR-00006 INICIAL 2 - A- MATUTINA o @ rd
CUR-00001 PRIMERO EGB - A - MATUTINA 1 Eod rs
I CUR-00008 PRIMERO EGB - B - MATUTINA 1 Eod rd
CUR-00002 SEGUNDO EGB - A - MATUTINA 2 @ rd
CUR-00004 TERCERO EGB - A- MATUTINA 3 @ rd
CUR-00003 DECIMO EGB - A- MATUTINA 10 © rd
CUR-00007 PRIMERO BGU - A - MATUTINA " £l rd
.
N
Féglna 1 de 1, mostrando 8 cursos de 8 totales

Figura 36: Interfaz principal de administracion de cursos
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Validacién de datos

Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nuevo curso y edicion en las clases Table
y Entity del modelo Cursos. El sistema transformard el campo nombre para

guardarlos con mayusculas.

Controlador
En el controlador de cursos se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de cursos.
o view(): Permite ver la informacion de un curso especifico recibiendo como
parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacién de un nuevo curso.
o edit(): Permite editar un curso, tiene como condicidn que la peticién sea de
tipo Post y recibe como pardmetro el ID del curso.
La informacién de un curso es necesaria para los reportes histéricos de
calificaciones, por esta razén, no se codifican los métodos que permitan eliminar un
curso de la base de datos cuando ya no esté vigente, en su lugar, el curso sera
dado de baja en el sistema cambiando su estado a inactivo. Los cursos inactivos ya

no son visibles para nuevas asignaciones.

2.9.10 Historia de usuario - Registrar asignaturas

En el desarrollo de la historia de usuario nimero 10 se llevan a cabo las siguientes

tareas:

Interfaces de administracién de asignaturas
Se desarrollan las interfaces para ver, editar y dar de baja a las asignaturas que
estan registrados en la base de datos. La autorizacion de acceso a estas interfaces

la tiene el usuario con rol de administrador.
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( MASKANA suscen D

YUPAY wouenc  SHUTI nowsre AREA NIVEL RIKUNA ver mJSHUKYACHI

EDmaR

ASG-00001 MATEMATICAS MATEMATICAS BASICA - BACHILLERATO rd
e ASG-00002 DIBUJO EXPRESION ARTISTICA BASICA- BACHILLERATO @ rd
ASG-00003 CIENCIAS NATURALES CIENCIAS NATURALES BASICA - BACHILLERATO @ rd
— ASG-00004 ALGEBRA ALGEBRA BASICA- BACHILLERATO Lol rd
ASG-00005 INVESTIGACION INVESTIGACION BASICA- BACHILLERATO @ rd
[ ASG-00006 DIBUJO TECNICO DIBUIO BASICA - BACHILLERATO @ rd
ASG-00007 COMPRENSION DESARROLLO BASICA- BACHILLERATO ol 4
ASG-00008 RAZONAMIENTO A RAZONAMIENTO INICIAL - PREPARATORIA rd
e ASG-00009 DESARROLLO MOTRIZ A D MOTRIZ INICIAL - PREPARATORIA @ rd

Pagina 1 de 1, mostrando 9 asignaturas de 9 totales

Figura 37: Interfaz principal de administracion de asignaturas

e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacion y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de los formularios de ingreso de nueva asignatura y de edicién en las clases
Table y Entity del modelo Materias. El sistema transformara el campo nombre y area

para guardarlos con mayusculas.

e Controlador
En el controlador de asignaturas se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:

o

index(): Permite listar todos los registros de asignaturas.

view(): Permite ver la informacion de una asignatura especifica recibiendo

o

como parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacién de una nueva asignatura.
o edit(): Permite editar una asignatura, tiene como condicion que la peticion
sea de tipo Post y recibe como parametro el ID de la asignatura.
La informacion de una asignatura es necesaria para los reportes historicos de
calificaciones, por esta razén, no se codifican los métodos que permitan eliminar
una asignatura de la base de datos cuando ya no esté vigente, en su lugar, la
asignatura sera dada de baja en el sistema cambiando su estado a inactivo. Las

asignaturas inactivas ya no son visibles para nuevas asignaciones.

2.9.11 Pruebas de aceptacion
De acuerdo con la metodologia XP, al final de una iteracién se deben realizar pruebas
de aceptacion en base a las historias de usuario definidas en el plan de desarrollo de cada

iteracion.
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Los casos de prueba se realizan con datos de prueba en el equipo del desarrollador

utilizando la aplicacion Xampp como servidor local. Los casos de prueba realizados en la

primera iteracion se detallan a continuacion:

TABLA 2.38

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR USUARIOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 1

Nombre

Registrar usuarios

Descripcién

El sistema debe permitir ingresar datos de los usuarios y
almacenarlos en la base de datos

Condiciones de ejecucion

El administrador, docente, estudiante o representante debe
estar registrado en la base de datos

Entrada

e El administrador ingresa en la interfaz de administracion
de usuarios

e Selecciona la opcion “Ingresar nuevo”

e Selecciona el tipo de nuevo usuario: “administrador”,
“docente”, “estudiante” o “representante”.

e Selecciona el nuevo usuario de una lista de opciones.

e Hace clic en el boton “GUARDAR”.

Resultado esperado

e Validacion de datos

e Nuevo registro de usuario guardado en la base de datos y
mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.39

CASO DE PRUEBA — INGRESO AL SISTEMA

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 2

Nombre

Ingreso al sistema

Descripcion

El sistema debe presentar una interfaz de ingreso al sistema

Condiciones de ejecucion

El usuario debe estar registrado en la base de datos del
sistema

Entrada

e El usuario ingresa la URL del sistema en un navegador de
Internet.

e El sistema presenta una pagina de ingreso.

e El usuario ingresa su nombre de usuario y su contrasefia,
luego hace clic en el botén “Entrar”.

e Silos datos son correctos, el sistema permite el ingreso.

Resultado esperado

e Validacion de datos.
¢ Ingreso al sistema si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.40

CASO DE PRUEBA — PERFIL DE USUARIO

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 3

Nombre

Perfil de usuario

Descripcion

El sistema debe presentar interfaces diferentes de acuerdo con
el tipo de usuario

Condiciones de ejecucion

El usuario debe estar registrado en la base de datos y debe
ingresar al sistema con su nombre de usuario y contrasefia

Entrada

e Elusuario ingresa al sistema con su nombre de usuario y
contrasefia.
e El sistema identifica el rol del usuario.
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e Elsistema presenta una interfaz de usuario asociada a su

rol.
Resultado esperado e Interfaces diferentes dependiendo del rol de usuario
Encargada de pruebas (Tester)  Ing. Santillan Chiza Ana Cristina
Evaluacion de la prueba Satisfactoria

TABLA 2.41
CASO DE PRUEBA — ACCESO A LA INFORMACION

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 4

Nombre Acceso a la informacion
Descripcién Se comprueban los privilegios asociados con los roles de
usuario
Condiciones de ejecucion El usuario debe estar registrado en la base de datos del
sistema
Entrada e Elusuario ingresa al sistema con su nombre de usuario y
contrasefia.

e El sistema identifica el rol de usuario.
o El sistema brinda los privilegios asociados al rol de usuario.

Resultado esperado e El usuario administrador debe tener todos los privilegios.
e Elusuario docente debe tener acceso a ver y modificar solo
lo que sea parte de su labor docente.
e Los estudiantes y representantes solo deben poder ver la
informacidn relacionada a ellos.

Encargada de pruebas (Tester) Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba Satisfactoria

TABLA 2.42
CASO DE PRUEBA — REGISTRAR DOCENTES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 5

Nombre Registrar docentes
Descripcién El sistema debe permitir ingresar datos de los docentes y
almacenarlos en la base de datos
Condiciones de ejecucion El usuario administrador debe ingresar al sistema
Entrada e El usuario administrador ingresa al sistema
e El sistema presenta una interfaz de administracion de
docentes

e El administrador selecciona la opcion “Nuevo”
e El administrador ingresa la informacién del docente y
presiona el botén “Guardar”.

Resultado esperado e Validacion de datos.
¢ Nuevo registro de docente guardado en la base de datos y
mensaje de confirmacién si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)  Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba Satisfactoria

TABLA 2.43
CASO DE PRUEBA — REGISTRAR ESTUDIANTES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 6

Nombre Registrar estudiantes

Descripcién El sistema debe permitir ingresar datos de los estudiantes y
almacenarlos en la base de datos

88



Condiciones de ejecucion

El usuario administrador debe ingresar al sistema

Entrada

e Elusuario administrador ingresa al sistema

e Elsistema presenta una interfaz de administracion de
estudiantes

o El administrador selecciona la opcion “Nuevo”

e El administrador ingresa la informacion del estudiante y
presiona el botén “Guardar”.

Resultado esperado

¢ Validacion de datos.

¢ Nuevo registro de estudiante guardado en la base de datos
y mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.44

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR REPRESENTANTES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 7

Nombre

Registrar representantes

Descripcion

El sistema debe permitir ingresar datos de los representantes y
almacenarlos en la base de datos

Condiciones de ejecucion

El usuario administrador debe ingresar al sistema

Entrada

e Elusuario administrador ingresa al sistema

e El sistema presenta una interfaz de administracién de
representantes

e El administrador selecciona la opcion “Nuevo”

e El administrador ingresa la informacion del representante y
presiona el botén “Guardar”.

Resultado esperado

e Validacion de datos.

¢ Nuevo registro de representante guardado en la base de
datos y mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.45

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR ADMINISTRADORES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 8

Nombre

Registrar administradores

Descripcién

El sistema debe permitir ingresar datos de los administradores
y almacenarlos en la base de datos

Condiciones de ejecucion

El usuario administrador debe ingresar al sistema

Entrada

e El usuario administrador ingresa al sistema

e El sistema presenta una interfaz de administracion de
administradores

e El administrador selecciona la opcién “Nuevo”

¢ El administrador ingresa la informacion del administrador y
presiona el botén “Guardar”.

Resultado esperado

e Validacion de datos.

e Nuevo registro de administrador guardado en la base de
datos y mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria
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TABLA 2.46

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR CURSOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 9

Nombre

Registrar cursos

Descripcién

El sistema debe permitir ingresar datos de los cursos y
almacenarlos en la base de datos

Condiciones de ejecucion

El usuario administrador debe ingresar al sistema

Entrada

e El usuario administrador ingresa al sistema

e El sistema presenta una interfaz de administracién de
cursos

e El administrador selecciona la opcion “Nuevo”

e El administrador ingresa la informacién del curso y presiona
el botén “Guardar”.

Resultado esperado

e Validacion de datos.

¢ Nuevo registro de curso guardado en la base de datos y
mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.47

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR ASIGNATURAS

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 10

Nombre

Registrar asignaturas

Descripcién

El sistema debe permitir ingresar datos de las asignaturas y
almacenarlos en la base de datos

Condiciones de ejecucion

El usuario administrador debe ingresar al sistema

Entrada

e El usuario administrador ingresa al sistema

e El sistema presenta una interfaz de administracion de
asignaturas

e El administrador selecciona la opcion “Nuevo”

e El administrador ingresa la informacién de la asignatura y
presiona el botén “Guardar”.

Resultado esperado

e Validacion de datos.

¢ Nuevo registro de asignatura guardado en la base de datos
y mensaje de confirmacion si los datos son correctos.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacién de la prueba

Satisfactoria

2.10 Segunda iteracién

Para la segunda iteracion se realizan los médulos que permitan realizar la matricula de

estudiantes lo que generara la estructura de calificaciones para que los docentes puedan

ingresar notas parciales, examenes, proyectos educativos, asistencia y comportamiento.

Ademas, se desarrollan los modulos que permiten realizar las asignaciones de asignaturas

a cursos, la carga horaria de trabajo docente, la asignacién de docentes tutores a los cursos
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y el ingreso de calificaciones de parciales, exdmenes, asistencias, comportamientos y
proyectos educativos. Las historias de usuario que se desarrollan en la segunda iteracion se

detallan a continuacion:

TABLA 2.48 .
PLAN DE DESARROLLO DE LA SEGUNDA ITERACION

HISTORIAS DE USUARIO EN LA SEGUNDA ITERACION

NUMERO NOMBRE ESFUERZO
(SEMANAS)
11 Matricular estudiante 1
12 Asignar asignaturas a cursos 2
13 Asignar carga horaria a docentes
14 Asignar tutores a cursos
15 Registrar notas parciales 1
16 Registrar notas de examenes 1
17 Registrar asistencias 2
18 Registrar comportamientos
19 Registrar notas de proyectos educativos
TOTAL 7

2.10.1 Historia de usuario — Matricular estudiante
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 11 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaces para administracién de matriculas
Se crea las interfaces para que el administrador del sistema pueda crear, ver, y

eliminar las matriculas de estudiantes.

'YACHANA WA SI: UNIDAD EDUCATIVA "31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

KALLARI wico PUSHAK soumsstaacos: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS - LLUKSHINA sum
"~

@ [TKRAMUNA recresan YACHAKUYPA KILLKARINA msrricuss

TERCERO EGB - A - MATUTINA
Ord.  YUPAY nomero pwar) YUPAY numero esm) YUCHAKUK estuounre ACTUALIZAR TUKUCHINA eummas

1 MAT-00014 EST-00177 AGUILAR VELASQUEZ ELVIS DAVID c x

PATA curso

@ PRIMERO EGB - A warumns ¢

@ SEGUNDO EGB - A 17UmiHA (4 2 MAT-00015 EST-00028 AMAGUARIA AGUILAR TAYLI VAMILA c x

3 MAT-00016 EST-00097 ANDRADE ARELLANO ANTHONI PATRICIO c x
@ TERcEROEGE - A e s

MIRACHINA ssrecsr C MASKANA suscan

EST-00175 AGUILAR ANGUAYA ROSA ELENA ~
EST-00176 AGUILAR ANRANGO LUIS ALFREDO

EST-00027 AGUILAR TAMBACO MARIA SELENA

EST-00095 AGUILAR TAMBACO LUIS ALBERTO

EST-00178 ANGUAYA ANRANGO JEANETH VIVIANA

EST-00098 ANGUAYA ESPINOSA MARIA LILIANA

EST-00099 ANGUAYA ESPINOZA DAYS| PAMELA

EST-00029 ANGUAYA JETACAMA JESLEY GEOHANA

EST-00179 ANGUAYA JETACAMA SUSANA JOSELYN v

@ pECIMO EGB - A s e

ALLICHINA cusroar

Figura 38: Interfaz de registrar matriculas
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Validacién de datos

Se codifica los métodos en las clases Table y Entity del modelo CursosEstudiantes
gque permitan ingresar nuevos registros de acuerdo con el modelo relacional uno a
muchos, el ID del modelo Estudiantes y el ID del modelo Cursos determinan esta
relacién. Por cada matricula se generan mas de 200 nuevos registros en la base de
datos por la estructura de calificaciones del estudiante, por esta razén, se restringe
el limite de matriculacién multiple a un maximo de 5 estudiantes a la vez, a fin de
no sobrepasar el limite de tiempo de espera de respuesta de una peticién, de
acuerdo con el tiempo maximo de ejecucién en la configuracién estdndar de un
servidor Apache. Ademas, se valida que los estudiantes desplegados en la lista de

seleccidn solo sean los que aln no se encuentran matriculados.

Creacion de la estructura de calificaciones

Se codifica los métodos que permitan crear la totalidad de registros de calificaciones
de un estudiante en el momento en que se realice su matriculacion, la creacién de
los nuevos registros de calificaciones tienen prioridad, una vez terminada la
creacion de registros de calificaciones se registra la nueva matricula y se devuelve

un mensaje de confirmacion.

2.10.2 Historia de usuario — Determinar asignaturas de un curso

Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 12 se detallan a

continuacion:

Desarrollo de interfaces para administracion de asignaturas por cursos

Se crea las interfaces para que el administrador del sistema pueda crear, ver, y

eliminar las asignaciones de asignaturas a cursos.
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) YACHANA WASI: UNIDAD EDUCATIVA 31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

KALLARI mca PUSHAK aouwstranos: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS - LLUKSHINA sas
a

PATA KUNAPAK YACHAKUNAMANTA RIKUNA «souaruras #oR cus: 130

TERCERO EGB - A - MATUTINA
YACHAKUNAMANTA RIKUNA ssenarura TUKUCHINA eumnar

CIENCIAS NATURALES ®
@ miciaL 2 - A e INVESTIGACION %
DIBUJQ TECNICO x

PATA curso

@ micIAL 1 - A s

@ PRIMERO EGB - A s

@ PRIMERO EGE - B i MIRACHINA acrecar
ac TA RIKUNA sscurvms

@ sEGUNDO EGE - A wruns RAZONAMIENTO
DESARROLLO MOTRIZ

MATEMATICAS
DIBUJO
ALGEBRA

@ pecimo EEB - A i COMPRENSION

@ TERCERO EGB - A i

@ FRIVERO BGU - A i

ALLICHINA cuarDar

Figura 39: Interfaz de asignacion de asignaturas a curso

e Validacion de datos
Se codifica los métodos en las clases Table y Entity del modelo CursosMaterias que
permitan ingresar nuevos registros de acuerdo con el modelo relacional uno a
muchos, el ID del modelo Cursos y el ID del modelo Materias determinan esta
relacién. Para evitar la asignacién de una misma asignatura dos veces a un curso

se define en la tabla CursosMaterias una clave Unique compuesta.

e Controlador
En el controlador de CursosMaterias se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de CursosMaterias por curso.
o add(): Permite registrar la informacion de una nueva asignacién de una
asignatura a un curso.
o delete(): Permite eliminar un registro de CursosMaterias, tiene como
condicion que la peticion sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del
registro.

2.10.3 Historia de usuario — Asignar carga horaria a docentes
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 13 se detallan a
continuacion:

e Desarrollo de interfaces para administracién de carga horaria docente
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Se crea las interfaces para que el administrador del sistema pueda crear, ver, y

eliminar las asignaciones de carga horaria a los docentes.

YACHACHIK KUNAPAK LLAMKANA tragaso pocenTe

PATA curso DECIMO EGB - A - MATUTINA

@ PRIMEROC EGE - A v MUSHUK YACH! TUKUCHINA eu

YACHAKUNAMANTA RIKUNA sscrurors YACHACHIK socerre HORAS romss o oY .
@ sEGUNDO EGB - A i MATEMATICAS BURGA BURGA SAHILY ANAHI 5 ’ x
CONPRENSION TUGUNBANGO JETACANA LUZ NAYELI 5 , x
@ [ERGERCIEGER AN DESARROLLO MOTRIZ YACELGA DE LA TORRE YOLANDA 5 ’ *®
@ oo £cB - A HORAS TOTALES DEL CURSO 18
MIRACHINA acrecar
YACHACHIK socevrs HORAS rows
ACHINA MALES ERIKA MAITE . 0

YACHAKUNAMANTA RIKUNA ssicreruss

ALLICHINA cuarar

Figura 40: Interfaz de asignacién de carga horaria a docentes

e Validacion de datos
Se codifica los métodos en las clases Table y Entity del modelo DocentesMaterias
gue permitan ingresar nuevos registros de acuerdo con el modelo relacional uno a
muchos, el ID del modelo Docentes y el ID del modelo Materias determinan esta
relacion. Para evitar la asignacion de una misma asignatura dos veces a un docente
en un mismo curso se define en la tabla DocentesMaterias una clave Unique

compuesta.

e Controlador
En el controlador de CursosMaterias se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de DocentesMaterias por docente.
o add(): Permite registrar la informacion de una nueva asignacion de una
asignatura de un curso a un docente.
o delete(): Permite eliminar un registro de DocentesMaterias, tiene como
condicion que la peticion sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del

registro.
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2.10.4 Historia de usuario — Asignar tutores a cursos
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 14 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaces para administracién de tutores
Se crea las interfaces para que el administrador del sistema pueda crear, ver, y

eliminar las asignaciones de tutores a cursos.

YACHANA WA SI: UNIDAD EDUCATIVA "31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO

KALLARI nacio PUSHAK sonmesrmaoon: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS - LLUKSHINA sar

P

MINKAY TUKUSHKAPAK LLAMKANA tRuBa0 DETUTOR
PRIMERO EGB - A - MATUTINA

PATA curso

@ PrivERO EGB - A i YACHAKUY UKUPI RIKUK ruron

@ SEGUNDO EGB - A watuTing ANRANGO ANRANGO GLADYS MARGARITA

@ TeRcERO EGB - A v

@ oecivo e - A v MUSHUK YACHINA somin

YACHACHIK oocexte
ACHINA MALES ERIKA MAITE -

ALLICHINA GuarDar

Figura 41: Interfaz de asignacién de tutores a cursos

e Validacion de datos
Se codifica los métodos en las clases Table y Entity del modelo Tutores que
permitan ingresar nuevos registros de acuerdo con el modelo relacional uno a
muchos, el ID del modelo Docentes y el ID del modelo Cursos determinan esta
relacion. Para evitar la asignacion de un mismo tutor dos veces a un mismo curso

se define en la tabla Tutores una clave Unique compuesta.

e Controlador
En el controlador de tutores se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o index(): Permite listar todos los registros de tutores por curso.
o add(): Permite registrar la informacion de una nueva asignacion de un tutor
a un curso.
o delete(): Permite eliminar un registro de tutores, tiene como condicion que la
peticién sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del registro.
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2.10.5 Historia de usuario — Registrar notas parciales
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 15 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaz de ingreso de notas parciales
Se crea las interfaces para que el administrador y el docente puedan ingresar, ver, y
modificar las notas parciales de los estudiantes.

EAL IR TR UGGEN IE. TR £ FLRL L JUMIN LARLU - UMD SALK.

4= TIKRAMUNA recresar YACHACHIK pocewre / PARCIAL 1 - QUIMESTRE 1
SEGUNDO EGE - A - MATUTINA

RAZONAMIENTO [x] )

INSUMO! INSUMOZ INSUMO3  INSUMO4  INSUMGOS INSUMDS  INSUMGT  INSUMOE PROM

1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL
3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY

4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER
ALEXANDRA

ALLICHINA cusroer

Figura 42: Interfaz el ingreso de notas parciales

e Validacién de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de la interfaz de ingreso de notas parciales en las clases Table y Entity del
modelo Parciales. El sistema verificara que las notas ingresadas sean validas (>=0,
<= a la nota maxima configurada) y realizara el calculo del campo promedio antes

de modificar el registro en la base de datos.

e Controlador
En el controlador de parciales se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o add(): Permite crear un nuevo registro de notas parciales. Esta funcion es
utilizada en el momento de crear la matricula de estudiante.
o editd(): Permite que los docentes puedan ingresar las notas parciales por
curso.
o edita(): Permite que los administradores puedan ingresar las notas parciales

por alumno.
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La informacion de las notas parciales es necesaria para los reportes histéricos de
calificaciones, por esta razon, no se codifican los métodos que permitan eliminar los

registros de notas parciales.

2.10.6 Historia de usuario — Registrar notas de exdmenes
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 16 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaz de ingreso de notas de examenes
Se crea las interfaces para que el administrador y el docente puedan ingresar, ver, y

modificar las notas de examenes de los estudiantes.

4 TIKRAMUNA recreser YACHACHIK pocente | EXAMEN QUIMESTRE 1
SEGUNDO EGB - A - MATUTINA

RAZONAMIENTO [x] 25
1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY 10
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL
3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY
4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER ALEXANDRA

ALLICHINA cuaRDAR

Figura 43: Interfaz de ingreso de notas de exdmenes

e Validacién de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de la interfaz de ingreso de notas de exadmenes en las clases Table y Entity
del modelo Examenes. El sistema verificara que las notas ingresadas sean validas

(>=0, <= que la nota maxima configurada).

e Controlador
En el controlador de examenes se desarrollan los siguientes métodos para el
manejo de sus entidades:
o add(): Permite crear un nuevo registro de notas de examenes. Esta funcion

es utilizada en el momento de crear la matricula de estudiante.
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o editd(): Permite que los docentes puedan ingresar las notas de examenes
por curso.
o edita(): Permite que los administradores puedan ingresar las notas de
examenes por alumno.
La informacidn de las notas de examenes es necesaria para los reportes historicos
de calificaciones, por esta razén, no se codifican los métodos que permitan eliminar

los registros de notas de exdmenes.

2.10.7 Historia de usuario — Registrar asistencias
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 17 se detallan a
continuacion:

o Desarrollo de interfaz de ingreso de asistencias
Se crea las interfaces para que el administrador y el docente puedan ingresar, ver, y

modificar los registros de asistencias de los estudiantes.

@ TIKRAMUNA recressr YACHAKUY UKUPI RIKUK turor / PARCIAL 2 - QUIMESTRE 1
SEGUNDO EGB - A - MATUTINA

FALTAS JUSTIFICADAS
1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL
3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY
4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER ALEXANDRA

ALLICHINA GuarDaR

L3

Figura 44: Interfaz de ingreso de asistencias

e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacion y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de la interfaz de ingreso de asistencias en las clases Table y Entity del
modelo Asistencias. El sistema verificara que las asistencias sean nimeros enteros

antes de guardar los registros en la base de datos.
e Controlador

En el controlador de asistencias se desarrollan los siguientes métodos para el

manejo de sus entidades:
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o add(): Permite crear un nuevo registro de asistencias. Esta funcion es
utilizada en el momento de crear la matricula de estudiante.

o editd(): Permite que los docentes puedan ingresar las asistencias por curso.

o edita(): Permite que los administradores puedan ingresar las asistencias por

alumno.

La informacion de asistencias es necesaria para los reportes histéricos de
calificaciones, por esta razon, no se codifican los métodos que permitan eliminar los

registros de asistencias.

2.10.8 Historia de usuario — Registrar comportamientos
En el desarrollo de la historia de usuario nimero 18 se llevan a cabo las siguientes

tareas:

e Desarrollo de interfaz de ingreso de comportamientos
Se crea las interfaces para que el administrador y el docente puedan ingresar, ver, y

modificar los registros de comportamientos de los estudiantes.

4 TIKRAMUNA recreser YACHAKUY UKUPI RIKUK rutor / PARCIAL 1 - QUIMESTRE 1
SEGUNDO EGB - A - MATUTINA

RESPETO
1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY -
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL -
3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY -
4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER ALEXANDRA B -

AREICHINA cusass C—
C
D
E

Figura 45: Interfaz de ingreso de comportamientos

e Validacion de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de la interfaz de ingreso de comportamientos en las clases Table y Entity
del modelo Comportamientos. El sistema verificara que las calificaciones de los
comportamientos sean cualitativas (A, B, C, D, E dependiendo de la configuracion)

antes de guardar los registros en la base de datos.
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e Controlador
En el controlador de comportamientos se desarrollan los siguientes métodos para
el manejo de sus entidades:
o add(): Permite crear un nuevo registro de comportamientos. Esta funcion es
utilizada en el momento de crear la matricula de estudiante.
o editd(): Permite que los docentes puedan ingresar las calificaciones de
comportamientos por curso.
o edita(): Permite que los administradores puedan ingresar las calificaciones
de comportamientos por alumno.
La informacion de comportamientos es necesaria para los reportes histéricos de
calificaciones, por esta razon, no se codifican los métodos que permitan eliminar los

registros de comportamientos.

2.10.9 Historia de usuario — Registrar proyectos educativos
En el desarrollo de la historia de usuario nimero 19 se llevan a cabo las siguientes

tareas:

o Desarrollo de interfaz de ingreso de proyectos educativos
Se crea las interfaces para que el administrador y el docente puedan ingresar, ver, y
modificar los registros de proyectos educativos de los estudiantes.

4= TIKRAMUNA recreser YACHAKUY UKUPI RIKUK ruror / PARCIAL 2 - QUIMESTRE 1
SEGUNDO EGB - A - MATUTINA

PROYECTO EDUCATIVO
1 AGUILAR CACHIMUEL WILLIAM ANTONY -
2 AGUILAR MALDONADO KEVIN JOEL =
3 AGUILAR PERALTA MICHAEL NEPTALY -
4 OYAGATA AGUAGALLO JENNIFFER ALEXANDRA =

ALLICHINA cusRoar EX
VB
B

Figura 46: Interfaz de ingreso de proyectos educativos

e Validaciéon de datos
Se codifica los métodos para la validacién y el tratamiento de la informacion que se
obtiene de la interfaz de ingreso de proyectos educativos en las clases Table y Entity

del modelo Proyectos. El sistema verificarad que las calificaciones de proyectos
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educativos sean cualitativas (EX, MB, B, R dependiendo de la configuracién) antes

de guardar los registros en la base de datos.

e Controlador
En el controlador de proyectos educativos se desarrollan los siguientes métodos
para el manejo de sus entidades:
o add(): Permite crear un nuevo registro de proyectos educativos. Esta funcion
es utilizada en el momento de crear la matricula de estudiante.
o editd(): Permite que los docentes o administradores puedan ingresar las
calificaciones de proyectos educativos por curso.
o edita(): Permite que los docentes o administradores puedan ingresar las
calificaciones de proyectos educativos por alumno
La informacion de proyectos educativos es necesaria para los reportes historicos de
calificaciones, por esta razon, no se codifican los métodos que permitan eliminar los

registros de proyectos educativos.

2.10.10 Pruebas de aceptacion

Para las pruebas de aceptacion de las historias de usuario definidas en el plan de
desarrollo de la segunda iteracion se opta por hacer uso del servicio de alojamiento gratuito
de 000Webhost*® para subir el avance del proyecto. Los casos de prueba se realizan con

datos reales de la institucién. Estos casos de prueba realizados se detallan a continuacion:

TABLA 2.49
CASO DE PRUEBA — MATRICULAR ESTUDIANTE

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 11

Nombre Matricular estudiante
Descripcién El sistema debe permitir registrar la matricula de un estudiante
a un curso
Condiciones de ejecucion El administrador debe ingresar al sistema, debe haber cursos y
estudiantes registrados en el sistema.
Entrada e El administrador ingresa en la interfaz de administracion de
matriculas

Selecciona la opcién “Nuevo”.

Selecciona el curso.

Selecciona el o los estudiantes de una lista de opciones.
Hace clic en el botén “GUARDAR”.

Nuevo registro de matricula guardado en la base de datos,
estructura de calificaciones creada y mensaje de
confirmacién si los datos son correctos.

Resultado esperado

18 000Webhost es un servicio de alojamiento para aplicaciones PHP, MySQL. Servicio brindado por la empresa
HOSTINGER para que desarrolladores evallen sus aplicaciones de forma gratuita, sin necesidad de tarjeta de
crédito y sin publicidad.
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e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.50

CASO DE PRUEBA — ASIGNAR ASIGNATURAS A CURSOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 12

Nombre

Asignar asignaturas a cursos

Descripcién

El sistema debe permitir asignar las asignaturas que se
ensefiaran en un curso

Condiciones de ejecucion

El administrador debe ingresar al sistema, debe haber cursos y
asignaturas registrados en el sistema.

Entrada

e El administrador ingresa en la interfaz de administracion de
Asignaturas por curso

Selecciona la opcion “Nuevo”.

Selecciona el curso.

Selecciona la o las asignaturas de una lista de opciones.
Hace clic en el boton “"GUARDAR”.

Resultado esperado

Nuevo registro guardado en la base de datos y mensaje de
confirmacion si los datos son correctos.
¢ Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacién de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.51

CASO DE PRUEBA — ASIGNAR CARGA HORARIA A DOCENTES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 13

Nombre

Asignar carga horaria a docentes

Descripcion

El sistema debe permitir asignar las asignaturas que ensefiara
un docente en uno o varios cursos.

Condiciones de ejecucion

El administrador debe ingresar al sistema, debe haber cursos,
asignaturas y docentes registrados en el sistema.

Entrada

e El administrador ingresa en la interfaz de administracion de
Asignaturas por docente

e Selecciona la opcién “Nuevo”.

e Selecciona el curso.

e Selecciona la asignatura y el docente de las listas de
opciones.

e Hace clic en el botén “GUARDAR”.

Resultado esperado

¢ Nuevo registro guardado en la base de datos y mensaje de
confirmacion si los datos son correctos.
¢ Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.52

CASO DE PRUEBA — ASIGNAR TUTORES A CURSOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 14

Nombre

Asignar tutores a cursos

Descripcion

El sistema debe permitir asignar docentes tutores a los cursos.

Condiciones de ejecucion

El administrador debe ingresar al sistema, debe haber cursos y
docentes registrados en el sistema.

Entrada

e El administrador ingresa en la interfaz de administracion de
tutores.
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Selecciona la opcion “Nuevo”.

Selecciona el curso.

Selecciona el docente de una lista de opciones.
Hace clic en el botén “GUARDAR”.

Resultado esperado

Nuevo registro de tutores guardado en la base de datos y
mensaje de confirmacién si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.53

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR NOTAS PARCIALES

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 15

Nombre

Registrar notas parciales

Descripcién

El sistema debe permitir registrar notas parciales

Condiciones de ejecucion

El administrador o docente debe ingresar al sistema, debe
haber estudiantes matriculados y con su estructura de
calificaciones creada.

Entrada

e El administrador o docente ingresa en la interfaz de ingreso
de notas parciales.

e Ingresa notas cuantitativas mayores o igualesa 0y
menores o iguales a 10

e Hace clic en el botéon “GUARDAR”.

Resultado esperado

e Notas parciales guardadas en la base de datos y mensaje
de confirmacion si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.54

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR NOTAS DE EXAMENES

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 16

Nombre

Registrar notas de exadmenes

Descripcién

El sistema debe permitir registrar notas de examenes

Condiciones de ejecucion

El administrador o docente debe ingresar al sistema, debe
haber estudiantes matriculados y con su estructura de
calificaciones creada.

Entrada

e El administrador o docente ingresa en la interfaz de ingreso
de notas de exdmenes.

e Ingresa notas cuantitativas mayores o igualesa 0Oy
menores o iguales a 10

e Hace clic en el botén “GUARDAR”.

Resultado esperado

¢ Notas de examenes guardadas en la base de datos y
mensaje de confirmacion si los datos son correctos.
¢ Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria
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TABLA 2.55

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR ASISTENCIAS

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 17

Nombre

Registrar asistencias

Descripcién

El sistema debe permitir registrar asistencias

Condiciones de ejecucion

El administrador o docente debe ingresar al sistema, debe
haber estudiantes matriculados y con su estructura de
calificaciones creada.

Entrada

e El administrador o docente ingresa en la interfaz de ingreso
de asistencias.

e Ingresa los numeros de dias asistidos.

e Hace clic en el boton “GUARDAR”.

Resultado esperado

e Asistencias guardadas en la base de datos y mensaje de
confirmacion si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.56

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR COMPORTAMIENTOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 18

Nombre

Registrar comportamientos

Descripcion

El sistema debe permitir registrar comportamientos

Condiciones de ejecucion

El administrador o docente debe ingresar al sistema, debe
haber estudiantes matriculados y con su estructura de
calificaciones creada.

Entrada

o El administrador o docente ingresa en la interfaz de ingreso
de comportamientos.

e Selecciona las calificaciones cualitativas de las listas
desplegables.

e Hace clic en el boton “GUARDAR”.

Resultado esperado

e Comportamientos guardados en la base de datos y
mensaje de confirmacién si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacién de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.57

CASO DE PRUEBA — REGISTRAR PROYECTOS EDUCATIVOS

CASO DE PRUEBA — HISTORIA DE USUARIO 19

Nombre

Registrar proyectos educativos

Descripcion

El sistema debe permitir registrar proyectos educativos

Condiciones de ejecucion

El administrador o docente debe ingresar al sistema, debe
haber estudiantes matriculados y con su estructura de
calificaciones creada.

Entrada

e El administrador o docente ingresa en la interfaz de ingreso
de proyectos educativos.

e Selecciona las calificaciones cualitativas de las listas
desplegables.

e Hace clic en el boton “GUARDAR”.

Resultado esperado

e Proyectos educativos guardados en la base de datos y
mensaje de confirmacion si los datos son correctos.
e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria

104



2.11 Tercera iteracién

En base al plan de desarrollo, para la tercera iteracion se realizan los modulos de
administracién de documentos, comunicados y reportes del sistema. Las historias de usuario

gue se desarrollan en la tercera iteracion se detallan a continuacion:

TABLA 2.58 ]
PLAN DE DESARROLLO DE LA TERCERA ITERACION

HISTORIAS DE USUARIO EN LA TERCERA ITERACION

NUMERO NOMBRE ESFUERZO
(SEMANAS)
20 Administracién de documentos 3
21 Publicacién de notificaciones
22 Generacion de reportes 3
TOTAL 6

2.11.1 Historia de usuario — Administracién de documentos

Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 20 se detallan a
continuacion:

o Desarrollo de interfaces para administracion de documentos

Se crea las interfaces para que los administradores y docentes puedan subir, ver,
editar y eliminar documentos.

YUPAY uoweno SHUTI womere MUTUSHKIA PANKA pocuserto PACHA recrs RIRUNE

DOC-00012 Silabo Silabo matematicas.docx 02/07/2018 5:09 pm

DOC-00013 Planificacidn planificacién parcial1.docx 02/07/2018 5:11 pm

°
°
DOC-00014 Ndémina 2D0 EGB C Némina segundo EGB C xlsx 02/07/2018 5:12 pm @
DOC-00019 MYDOC1 datosboon. pdf 12/07/2018 9:33 am R

°

DOC-00020 3b Openshift caaappp.docx 12/07/2018 11:47 pm

Figura 47: Interfaz principal de administracion de documentos
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e
MUTUSHKIA PANKA pocumentos

ALLICHINA cuarner

MU SHUK nuevo

SHUTI nowere *

ALLIPACHA WILLACHIK cemaies

RIKURISHPA KATINA osseriaciones

MUTUSHKIA PANKA cocuwenro *
Seleccionar archivo | Ningan archivo seleccionado

Figura 48: Interfaz para subir documentos

Validaciéon de datos

Para la validacion y el tratamiento de la informacion que se obtiene del formulario

para subir documentos se utiliza el plugin para CakePHP llamado “Upload” en la

clase Table del modelo Documentos. El sistema guardara el archivo en el directorio

“webroot” y transformara el nombre del documento a un ndmero Unico de

identificacion manteniendo su extension. Esto permite subir varias versiones de un

archivo con el mismo nombre al sistema.

Controlador

En el controlador de documentos se desarrollan los siguientes métodos para el

manejo de entidades y archivos:

O

O

index(): Permite listar todos los registros de documentos.

view(): Permite ver la informacién de un documento especifico recibiendo
como parametro su ID.

add(): Permite registrar la informacién de un nuevo documento y subir un
nuevo archivo al directorio webroot del sistema.

edit(): Permite editar los campos de un registro de documentos, tiene como
condicion que la peticion sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del
documento.

delete(): Permite eliminar un registro de documentos junto con su archivo,
tiene como condicidon que la peticiobn sea de tipo Post y recibe como

parametro el ID del documento.
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2.11.2 Historia de usuario — Publicacién de notificaciones
Las tareas realizadas en el desarrollo de la historia de usuario 21 se detallan a

continuacion:

e Desarrollo de interfaces para administracion de notificaciones
Se crea las interfaces para que los administradores y docentes puedan crear, ver,

editar y eliminar notificaciones.

WILLACHIK comumcapos MUSHUK nuevo
KALLARI WILLACHIK tmuco PACHA recrn PAYPAK omicioo & RIKUNA e MSHUK YAC L::(RUC"'"A &
Recordaterio 14/07/2018 1:07 pm REPRESENTANTES o rd x
Exémenes 1400772018 1024 am ESTUDIANTES © P *x
Convocaioria 12/07/2012 843 pm REFRESENTANTES © 4 x

Pagina 1 de 1, mostrando 3 comunicados de 3 totales

Figura 49: Interfaz principal para administracion de comunicados

e Validacion de datos

Se codifica los métodos en las clases Table y Entity del modelo Mensajes que
permitan publicar un mensaje de manera general para un tipo de rol de usuario o
para un curso o varios cursos especificos. Cuando un mensaje sea dirigido de forma
general para un tipo de rol de usuario el campo cursos_ids se guardara vacio y
cuando el mensaje sea dirigido para cursos especificos los IDs de los cursos
destinatarios se guardardan en forma de cadena de texto utilizando la funcion
implode() de PHP.

e Controlador
En el controlador de mensajes se desarrollan los siguientes métodos para el manejo
de sus entidades:
o index(): Permite listar los mensajes.
o view(): Permite ver la informacion de un mensaje especifico recibiendo como
parametro su ID.
o add(): Permite registrar la informacién de un nuevo mensaje.
o edit(): Permite editar los campos de un registro, tiene como condicién que la

peticién sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del mensaje.
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o delete(): Permite eliminar un registro de mensajes, tiene como condicion que

la peticidén sea de tipo Post y recibe como parametro el ID del mensaje.

2.11.3 Historia de usuario — Generacion de reportes

Para la elaboracion de reportes se utilizara las librerias de FPDF y PHPEXcel.

e Integracion de FPDF y CakePHP
Para integrar la libreria FPDF en CakePHP se debe instalar el paquete llamado

“setasign” con el gestor de dependencias “composer”.

ssamppshtdocssacademico >composer require setasignsfpdf

[Failed to decode response: zlib_decode(>: data error

[Retrying with degraded mode. check https:/~getcomposer.orgsdocsarticlesstroubles
fhooting . ndiidegraded—mode for more info

sing version 1.8 for setasign/Fpdf

./composer.json has bheen updated

Loading composer repositories with package information

pdating dependencies C(including require—dev)

P 1 install, B updates. B removals

— Installing setasign-fpdf <1.8.1>: Loading from cache
Jriting lock file
| enerating autoload files
> Cake“GomposersInstaller~PluginInstaller: :postAutoloadDump

sxamppshtdocssacademico >

Figura 50: Instalacién de setasign/fpdf

La instalacion se realiza en el directorio “vendor”, su estructura se muestra a
continuacion:

= vendor

[ aura

[ bin

[0 cakephp

[ composer

[ dnoegel

[ jakub-onderka

[ jdorn

[ josegonzalez

[ justinrainbow

3 league

om

[ mobiledetect

[ nikic

O psr

0 psy

2 robmorgan

[ seld

= setasign

= fpdf

[ doc
O font
[ makefont
[ tutorial
changelog.htm
B composerjson
FAQhtm
H fpdf.css
[ fedf.php
install.bet
license.txt
README md

[ sauizlab:

Figura 51: Estructura de setsign/fpdf en el proyecto
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Para utilizar la libreria desde el controlador de reportes se la instala de la siguiente
forma:

< ?php
App\Controller;

Ld Bk

App\Controller\AppController;
Setasign\Fpdf;

function parcial()

$pdf \FPDF("P", 'mm", 'A4");

Figura 52: Llamado y utilizacién de fpdf

Integracién de PHPExcel y CakePHP
Para integrar la libreria PHPEXxcel en CakePHP se debe instalar el plugin llamado

“dakota/cake-excel” con el gestor de dependencias “composer”.

ssxamppshtdocssacademico >composer require dakotascake—excel
sing version *2.@ for dakotascake—excel
.scomposer.json has been updated
Loading composer repositories with package information
pdating dependencies (including require—devd
[Package operationsz: 2 installs, B updatesz, B removals
— Installing phpoffice/phpexcel ¢1.8.1>: Loading from cache
— Installing dakotascake—excel (v2_B.1%: Loading from cache

[Package phpofficesphpexcel is abandoned. you zhould avoid using it. Use phpoffic
e phpspreadsheet instead.

Jriting lock file

enerating autoload files

> Cake~ComposerrInsztaller’FluginInsztaller: :postAutoloadDump

ssxamppshtdocssacademico >

La instalacion se realiza en el directorio “vendor”, su estructura se muestra a

continuacion:
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w = vendor
» [ aura
» [ bin
» [ cakephp
» [ compaser
¥ = dakota
v = cake-excel
» [ config
» [ sic
» [ tests
[ .editorconfig
[ .oitignore
travis.yml
COMPOSEr.json
CONTRIBUTING. markdown
LICEMSE. et
8 phpunitxml.dist
README.md

Figura 53: Estructura de dakota/cake-excel en el proyecto

Codificacion

Para

la generacibn de reportes se crean las clases controladoras:

LIS

"ReportespdfController”, “ReportesresumenpdfController’ y “ReportesxisController”.

@)

ReportespdfController: Contiene las funciones y métodos necesarios para
generar los reportes en formato PDF de: matricula por curso, matricula por
estudiante, parcial por curso, parcial por estudiante, quimestral por curso,
quimestral por estudiante, final por curso, final por estudiante, promocion por
curso y promocién por estudiante.

ReportesresumenpdfController: Contiene las funciones y métodos
necesarios para generar los reportes en formato PDF de: parcial por curso,
parcial por asignatura, quimestral por curso, quimestral por asignatura, final
por curso y final por asignatura.

ReportesxisController: Contiene las funciones y métodos necesarios para
generar los reportes en formato XLS de: parcial por curso, parcial por
asignatura, quimestral por curso, quimestral por asignatura, final por curso y

final por asignatura.

2.11.4 Pruebas de aceptacion

Para las pruebas de aceptacion de las historias de usuario definidas en el plan de
desarrollo de la tercera iteracion se continda utilizando el servicio de alojamiento gratuito
de 000Webhost.com. Los casos de prueba se realizan con datos reales de la institucion.

Los casos de prueba realizados se detallan a continuacion:
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TABLA 2.59

CASO DE PRUEBA — ADMINISTRACION DE DOCUMENTOS

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 20

Nombre

Administraciéon de documentos

Descripcién

El sistema debe permitir subir documentos a los docentes para
revision de los administradores.

Condiciones de ejecucion

El docente o administrador debe ingresar al sistema.

Entrada

e El docente o administrador ingresa en la interfaz de
administracion de documentos

e El docente selecciona la opcién “NUEVO”

e El docente llena los campos de informacion y selecciona el
archivo.

e El docente hace clic en el botén “GUARDAR”.

e Luego de subido el documento, el docente o administrador
selecciona la opcion “EDITAR” para modificar los campos
de informacién o la opcién “ELIMINAR” para eliminar el
documento.

Resultado esperado

e Nuevo registro de documento guardado en la base de
datos, nuevo documento subido al directorio de
documentos del sistema al momento de su creacion.

e Mensajes de confirmacion si el documento se ha subido,
modificado o eliminado con éxito.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacién de la prueba

Satisfactoria

TABLA 2.60

CASO DE PRUEBA — PUBLICACION DE NOTIFICACIONES

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 21

Nombre

Publicacién de notificaciones

Descripcién

El sistema debe permitir publicar notificaciones a docentes y
administradores.

Condiciones de ejecucion

El docente o administrador debe ingresar al sistema.

Entrada

o El docente o administrador ingresa en la interfaz de
administracion de notificaciones.

o El docente o administrador selecciona la opcién “NUEVO”

e El docente o administrador llena los campos de informacion
del comunicado y hace clic en el boton “GUARDAR”.

e Luego de creado el comunicado, el docente o administrador
selecciona la opcion “EDITAR” para modificar los campos
de informacion o la opcion “ELIMINAR” para eliminar el
comunicado.

Resultado esperado

e Nuevo registro de comunicado guardado en la base de
datos al momento de su creacion.

e mensajes de confirmacion si el comunicado se ha creado,
modificado o eliminado con éxito.

e Mensaje de alerta si los datos son incorrectos.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria
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TABLA 2.61

CASO DE PRUEBA — GENERACION DE REPORTES

CASO DE PRUEBA - HISTORIA DE USUARIO 21

Nombre

Publicacién de notificaciones

Descripcién

El sistema debe permitir publicar notificaciones a docentes y
administradores.

Condiciones de ejecucion

El administrador, docente, estudiante o representante deben
ingresar al sistema.

Entrada

e El administrador, docente, estudiante o representante
ingresa en la interfaz de reportes disponible para su tipo de
usuario.

e El administrador, docente, estudiante o representante hace
clic en la opcidn disponible de reporte (PDF o Excel).

Resultado esperado

e Descarga del reporte seleccionado.

Encargada de pruebas (Tester)

Ing. Santillan Chiza Ana Cristina

Evaluacion de la prueba

Satisfactoria
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CAPITULO 3
RESULTADOS

3.1 Instalacion
El sistema esta desarrollado para que una persona con conocimientos basicos en
administracién de sitios web pueda realizar su instalacion de forma facil y con pocos

requerimientos de hardware y software.

3.1.1 Requerimientos
La instalacion no dependera de la plataforma (Windows, Linux, etc.), dependera de los
componentes de software y de hardware. Los requisitos basicos para la instalacion se

detallan a continuacion:

TABLA 3.1
REQUERIMIENTOS DE HARDWARE Y SOFTWARE
Servidor Apache 2.4.x
Lenguaje de programacién PHP version 5.6.x
SGBD MySQL 5.6.x o MariaDB 10.1.x
Espacio disponible en disco duro 4BG o superior
Memoria RAM 1GB o superior
Periféricos (E/S) Monitor, mouse, teclado
Conexion a internet 3Mbps o superior
Navegador de Internet Google Crome, Mozilla Firefox,
Windows Internet Explorer, entre
otros.

3.1.2 Alojamiento
La estructura del proyecto creado con CakePHP integra en un solo directorio todos los
archivos y componentes necesarios. Para el despliegue de la aplicacién se copia el

directorio del proyecto en la carpeta de aplicaciones del servidor.
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eequipo + Windows8 O5(C) » xampp + htdocs » (v}
Nembre : Fecha de medifica.. Tipe Tamafic
.. academico 29/12/2017 22:09 Carpeta de archivos
. academicol 30/12/2017 12:54 Carpeta de archivos
. articles Carpeta de archivos
) Autos Carpeta de archivos
. blog Carpeta de archivos
. bookmarker Carpeta de archivos
.. boonpdf1 02/11/2017 Carpeta de archivos
. CakeMaster 07/02/2 Carpeta de archivos
./ dashboard Carpeta de archivos
\/ docs Carpeta de archivos
. dos 04/11/201 Carpeta de archivos
. favoritos 047117201 Carpeta de archivos
. fmaster 26/12/2017 Carpeta de archivos
. forbidden 15/04/201 Carpeta de archivos
. img 15/04/2017 Carpeta de archivos
" jgMobile 11/05/2017 11:43 Carpeta de archivos
car sk DA N8 1655 r P b
v
Sitio remoto: | /public_html/sre W
.
----- ? .github
..... 2, bin
- 2 config
..... 2 logs
----- 2 plugins
G-y sre
v G- 2 tests
hodificac™ | | ? tmp
1818:56 E-d vendor
sa4s | L webroot
g | b tmp
18 10:23
17 9:55:(
18 12:02 . .
18 16:02 Mombre de archive Tama.. Tipedearc.. Ultima modificaci..  Permisos Prop ™
18 7:25:1 S
10798 Y . Conznle Carneta de...  12/07/2018 17:28:16 1755 544: ¥
> £ >
2 archivos y 5 directorios, Tamafic total: 2,001 bytes

Figura 54: Alojamiento del Proyecto (Localhost y host remoto)

3.1.3 Conexion con la base de datos

Para realizar la conexion con la base de datos no se necesita ningiin complemento o
configuracion especial, CakePHP tiene los drivers necesarios para la conexion con
MySQL, solo es necesario llenar los parametros de conexion “database”, “username” y

“password” del archivo de configuracion.
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Figura 55: Conexion con la base de datos

3.2 Despliegue

El sistema permite al responsable de la administracién de la aplicacién crear las
instituciones educativas que usaran el servicio gratuito. Para crear una nueva institucion
educativa se requiere los nombres, apellidos y cédula del rector de la institucion, lo que
genera un usuario con rol “ADMINISTRADOR” que ya puede ingresar al sistema y hacer uso

de todas sus funcionalidades.

YACHANA WASI unwpa epucama
INSTITUCIONES MUSHUK nvevo

ADMIN YACHANA WAS| umpap eoucamis

SHUTI nomere *

UNIDAD EDUCATIVA “31 DE FEBRERO™

UNIDAD EDUCATIVA 24 DE MAYQ

ALMACENAMIENTO (GB) *

UNIDAD EDUCATIVA 11 DE AGOSTO

UNIDAD EDUCATIVA 22 DE JUNIO

UNIDAD EDUCATIVA 8 DE OCTUERE PUSHAK sommstranor
SHUTI nomsres *

27 de febrera

KASTAKUMNA sseuoos *

KAWSAYUK ceouis ™

ALLICHINA cuarpar

Figura 56: Administracién de unidades educativas
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3.2.1 Funciones del sistema para el tipo de usuario administrador

El sistema permite al administrador realizar las siguientes funciones:

KALLARI s PUSHAK soumsmacon: PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

© WAKASHIKUKLIA socses

[ T

Y P——
VLA

@ vachavkuyPl
RIKUKKUNAPAK WILLACHINA
@ vacHAKUK KUNAPAK
WILLAGHINA =gscess o ssm.curs

D vurARINAKUYKUNA

@ sumAKYACHINA

Figura 57: Opciones del usuario Administrador (Vista computador y dispositivo mévil)

¢ Informacién: Permite ingresar, ver, editar y eliminar la informacion de estudiantes,

representantes, docentes, curso, materias, usuarios, documentos y mensajes.

D YACHAKUKKUNA =sruianes

@ YACHACHIKKUNA pocenTes

@ MINKASHKA RIKUKKUNA rerressnmanTes

@ PUSHAKKUNA sounsraconss

@ WAKACHIKUKUNA 1150714010 Sem— @ usuarios

@ PamacuNA cursos

@ YACHAKUNAMANTA RIKUNA ssicsruras

@ MUTUSHKIA PANKA sosineiros

@ WILLACHIK covumicazos

Figura 58: Opciones de la funcién Informacién (vista computador y dispositivo movil)

e Asignaciones: Permite asignar asignaturas a los cursos, realizar la matricula de

estudiantes, asignar el trabajo docente y el trabajo de tutores de curso.

PUSHAK somestracos: PEREZP. J.C. -
-

4

(@ PATA KUNAPAK YACHAKUNAMANTA
RIKUNA 2siGhaTURAS FOR CURSO

@ YACHAKUYPA KILLKARINA vsr=icuizs

@ ruma seucme: @ YACHACHIK KUNAPAK LLAMKANA

TRABAJO DE DOCENTE

@ VINKAY TUKUSHKAPAK LLAMKANA
TRABAJO DE TUTCR

Figura 59: Opciones de la funcién Asignaciones (Vista computador y dispositivo movil)
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e Reportes de docente: Permite ver los reportes de calificaciones de acuerdo con el
distributivo de cada docente.

YACHACHIK oocente

@ ANRANGO ANRANGO GLADY S MARGARITA

@ BURGA BURGA SAHILY ANAHI

@ BURGA LEMA SAMUEL MALLKI
D VACHACHIK KUNAPAK WILLAGHINA )

REFORTES DE DOCENTE

GIUVELY MAYTE

@ CABASCANGO CHIZA BOONTER SEGUNDO

@ WMENA IZA GABRIELA ALEXANDRA

@TUGLWEIANGD JETACAWMA LUZ NAYELI

@ YACELGA DE LA TORRE YOLANDA

Figura 60: Opciones de la funcién Reportes de docente (Vista computador y dispositivo mévil)

e Reportes de tutor: Permite ver los reportes de resimenes de calificaciones de perfil

tutor, matricula y promocién de afio.

HUSHAK aounsrazor: FEREZ H G

YACHAYKUYPI WATA sio
RIKUKKUNAPAK
WILLACHINA

REPORTE S DE TUTOR

MATUTINA

PATA curso
@) PRIMERO EGB - & nsrumins

(& YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK @ sEGUNDO EGE - A wurimis
WILLACHINA reroRTES DE TUTCR @ TERCERO EGB - A 1rumie

@ pECIMO EGB - A wirimis

Figura 61: Opciones de la funcién Reportes de tutor (Vista computador y dispositivo movil)

e Reportes de estudiante: Permite ver los reportes de calificaciones que se entregan
a los estudiantes o a sus representantes al final de un bloque de estudio.
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T UDIAI, AMING IFALR, FLRLL . 4. .

FATA-CURSO. YACHAKUK WATA w50
KUNAPAK

WILLACHINA

REPORTES DE ESTUDANTE

MATUTINA

PATA curso

@ PRIMERO EGB - A warumina

(@) YACHAKUK KUNAPAK WILLAGHINA @ secunpo EcB - A i

REPORTES DE ESTUDIANTE @ TERCERO EGB - A warumina

@ DECIMO EGB - A werumine

Figura 62: Opciones de la funcién Reportes de estudiante (Vista computador y dispositivo moévil)

Calificaciones: Permite editar las calificaciones de asignaturas, proyectos

educativos, comportamiento y asistencia.

MATUTINA

PATA curso
@ PRIMERO EGB - A i

@ sEGUNDO EGE - A wmumie
@ YUYARINAKUYKUNA ceuricaciones

@ TERCERO EGE - A i

@ DECIMO EGB - A warumine

Figura 63: Opciones de la funcién Calificaciones (Vista computador y dispositivo mévil)

Configuracion: Permite modificar los parametros de configuracion detallados en el

capitulo 2 numeral 3.
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€ SUMAKYACHINA conricuracion

() BLOQUES

KALLARI wco LLUKSHINA sar

D AsISTENCIA

(@) IMASHINAKANA covrormaiento

PUSHAK sommstracos: PEREZ P. J. C.

@a\.oeuss @:\s\srsrw CIA @:DMPDRTAM @PRDYE:T o8

@D YUYAKTA AN YAGHINA
YACHAKUYKUNAPAK rovecios

([ NOTAS CUALITATIVAS

@R PROMOCION @R ESTUDIANTE @R DOCENTE @ug
@Ar‘m

(3 NOTAS CUANTITATIVAS

() iTEMS ACADEMICOS

(D) REPORTE MATRICULA

([D REPORTE PROMOCION

) YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

RERGRTES D ESTUDIANTE

D YAGHACHIK KUNAPAK WILLACHINA
REFORTES DE DOCENTE

@D YAGHANA WASI unioso soucava

@ wata o

Figura 64: Opciones de la funcién Configuracion (Vista computador y dispositivo mévil)

3.2.2 Funciones del sistema para el tipo de usuario docente

El sistema permite al docente realizar las siguientes funciones:

@ vacHacHIK
@ vacHaKUY UKUPIRIKUK

@) YACHACHIK KUNAPAK WILLACHINA

(@) YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK
WILLAGHINA ssronres oo ruron

(@) YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

@ MUTUSHKIA PANKA

D) WILLACHIK comnca

v PEREZ PEREZ JUAN CARLDS

TITULO: Cammcatona

AUTOR; Lic. AHDRADE NEJER GUSTAVO ALEXANDER
FECHA: 14/07/2018 139 pm

Lorem ipsum dolor st amat, consactetur adipisicing ekt sed do &

TITULO: semana fnal

AUTOR; Lic. ANGUAYA JISAMA YANELY JISU

FECHA: 1410712018 10.18 am

Lorom ipsum dolor st amat, consactetur adipisicing ebt sed do

TITULO: reunién

AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS
FECHA: 100772019 .29 am
eagpannae0se0enasnasne

LLUKSHINA san

TITULO: Comocaturz

AUTOR: Lic. ANDRADE NEJER GUSTAVO ALEXAIDER
FECHA: 140772018 138 pm

Lorem spsum dolor i amet. consctetr adgisicing o, sad o
.

TITULO: semana final

AUTOR: Lic. ANGUAYA JSAMA YANELY JSU

FECHA: 140772013 1018 am

Lorer ipsum dolor i amet, consecishr adiisicing o, sed do

Figura 65: Opciones del usuario Docente (Vista computador y dispositivo movil)

e Calificaciones: Permite ingresar a su distributivo docente para ingresar las

calificaciones en sus cursos asignados. La condicion es que el administrador del

sistema active al menos un bloque de ingreso de calificaciones.

D vACHACHIK cocce

AKLLACHINA wiscconsn

@ vacHaKUY UKUPI RIKUK ~on

O

HIK KUNAPAK WILLACHINA

PARCIAL 1 - QUIMESTRE 1 PARCIAL 2 - QUIMESTRE 1

PARCIAL 1- QUIMESTRE 2 PARCIAL 2 - QUIMESTRE 2

PARCIAL 3

(D) YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK
WILLACHINA == e

(D) YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

EXAMEN SUPLETORIO EXAMEN REMEDIAL

EXAMEN DE MEJORA Q1

Q) MUTUSHKIA PANKA cocieos

D) WILLACHIK coure

PARCIAL 3 - QUIMESTRE 1

QUIMESTRE 2

AKLLACHINA wiscoonea
EXAMEN QUIMESTRE 1

EXAMEN QUIMESTRE 2 Shyds FROCIr 2=
QUMESTRE1  QUIMESTRE 1
EXAVEN DE GRACIA PARCIAL 3 EXAMEN
QUMESTRE1  QUIMESTRE 1
EXAMEN DE MEJORA G2
; PARCIAL 2
aun QUMESTRE 2
PAR EXAMEN
QUMESTRE2  QUMESTRE 2
EXAMEN = EXAMEN = EXAMEN
SUPLETORM REMEDIAL | D

GRACIA

Figura 66: Opciones de la funcién Calificaciones (Vista computador y dispositivo mévil)
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e Tutor: Permite ingresar al docente de aula o tutor de curso ingresar calificaciones

de proyectos escolares, comportamiento y asistencia en su curso asignado, la

condicion es que el administrador del sistema active al menos un bloque de ingreso
de calificaciones.

i s o -
Qpocent | @ruror | @ ooce | @romuro
= E NTE R
© vmomcn P TT— @ o | @oocne| @
1anTe wTos capo
[y — YACHAKUY UKUP! RIKUK ruror
PARCIAL 1 - QUIMESTRE 1 PARCIAL 2 - QUIMESTRE 1 PARC 1 - QUIMESTRE 1 EXAMEN QUIMESTRE 1 AKLLACHINA sececcioner
@VACHAGHIK KUNAPAK WILLACHIN
) h ’ PARCIAL 2 - QUIMESTRE 2 PARC 3 - QUIMESTRE EXAMEN QUIMESTRE 2
(I YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK FAHERL = AL 2
WILLACHINA cecres o 1o QUIMESTRE1  QUIMESTRE 1
(EDYACHAKUK KUNAPAIK WILLACHINA PARCIAL 3 - EXAMEN
PRPoRTES OF EETUOWHTE QUIMESTRE 1 QUIMESTRE 1
VACHAKUKKUNA sircuares
) MUTUSHKIA PANKA SEGUNDO EGB
PARCIAL 1 - PARCIAL 2 -
@ wiLacHIK s QUIMESTRE 2 QUIMESTRE 2
PARCIAL 3 - EXAMEN
QUMESTRE2 ~ QUIMESTRE 2

Figura 67: Opciones de la funcién Tutor (Vista computador y dispositivo movil)

e Reportes de docente: Permite al docente generar los reportes de calificaciones de
sus ingresos de calificaciones curso y asignaturas.

PACHACRIR RUNAPAR WITTACHINA rerorres

sepoceme
AKLLACHINA seiccconsn
e e PARCIAL 1- PARCIAL 2 -
@ vacHaCHIK oo ARL1 ACHINA merrem QUIMESTRE 1 QUIMESTRE 1
) PARCIAL 3- EXAMEN
e —— e — T — - R - — QUIMESTRE 1 QUIMESTRE 1
@D YACHACHIK KUNAPAK WILLACHINA
o ) PARCIAL 1- PARCIAL 2-
QUIMESTRE 2 QUIMESTRE 2
(D vacHAYKUYP! RIUKKUNAPAK
WILLACHINA e : . PARCIAL 3 EXAMEN
QUIMESTRE 2 QUIMESTRE 2
(DD VACHAKUX KUNAPAK WILLACHIA [ R
e — EXAMEN ~ EXAMEN  EXAMEN DE
1©) MUTUSHKIA PANKA -2c0s RESUMEN QUMESTRE RES: TRE 2 EHFHAL SEETTE TErIOL | GREh
© waLacux
EXAMEN DE EXAMEN DE
MEJORA Q1 MEJORA Q2
RESUMEN ~RESUMEN  RESUMEN
QUIMESTRE QUIMESTRE ~ FINAL
1 2

Figura 68: Opciones de la funcién Reportes de docente (Vista computador y dispositivo mévil)
e Reportes de tutor: Permite al tutor generar los reportes de resumenes de

calificaciones del curso, reportes de matriculas, reportes de promociéon y sus
ingresos de calificaciones.
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@ vacrachi

(DD YACHAYKUYP! RIKUKKUNAPAK

() YACHAKUK KUMAPAK WILLACHINA

PARCIAL 1 E =
QUMESTRE 1
PARCIAL 1 (=
QUMESTRE 2
CUADRO GENERAL ANUAL
REPORTE DE MATRICULA|

SEGUNDO EGB - A - MATUTINA

PARCIAL 2 - X & PARCIAL 3 - X & PRIMER X =&
QUMESTRE 1 o QUMESTRE 1 - QUIMESTRE .
PARCIAL 2- ®E = PARCIAL 3 - (] SEGUNDO X &
QUMESTRE 2 QUMESTRE 2 QUMESTRE
= = ‘CUADRO RESUMEN AMUAL (3} El
é REPORTE DE PROMOCION é

YACHAYKUYP! RIKUKKUNAPAK WILLACHINA moowsce
SEGUNDO EGB . A - MATUTINA
oot K@ Peoaz @

QUNESTRE QUUESTRE
1 1
mRoay- @@ e @@
QUIMESTRE QUIMESTRE
'
sRoaLt- (D@ Peeoaz. (K@
QUMESTRE QUMESTRE
2 2
eoaLy- (X @ secunco X &
QUMESTRE QUUESTRE
2
cmoro I8 cuaomo X
‘GENERAL RESUMEN
ANUAL ANUAL
RePORTECE B pepomiEce B

Figura 69: Opciones de la funcién Reportes de tutor (Vista computador y dispositivo moévil)

Reportes de estudiante: Permite al docente de aula o tutor de curso generar los

reportes de
estudiantes.

|© wiLacrx

SEGUNDO EGE - A - MATUTINA

PRIMER QUNESTRE PRIMER QUMESTRE PRAER QUMESTRE EST
PRIMERA PARCIAL = SEGUNDA PARCIAL a TERCERA PARCIAL @  SEGUNDOQUMESTRE &
SEGUNDO QUIMESTRE
DECINO £GB - A . MATUTINA
PRIMERAPARCAL @ SEGUNDAPARCAL @ TERCERAPARCAL @  PRMERQUMESTRE @
PRIMER QUIMESTRE PRIMER QUIMESTRE PRMER QUIMESTRE EST
FRMERAPARCAL (@  SEGUWDAPARDAL @  TERCERAPARCAL (@  SEGUNOOUMESTRE @
SEGUNDO QUMESTRE

FNAL

calificaciones que se entregaran a los representantes de los

o
®

YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA sesosres o einuounte

(]
O

SEGUNDO EGB . A - MATUTINA

PRMERA SEGUNOA &)
PARCIAL PARCIAL

PRIMER PRIMER
QUIMESTRE QUIMESTRE
TERCERA @) PRIMER ®
PRIMER
QUIMESTRE

€sT
PRIMERA o SEGUNDA [~
PARCIAL = PARCIAL
SEGUNDO SEGUNDO
QUIMESTRE QUIMESTRE
TERCERA ) SEGUNDO @B
PARCIAL QUMESTRE
SEGUNDO
QUIMESTRE
FINAL 2]

@
[ —

- @

Documentos: Permite al docente subir documentos al sistema. Estos

los puede revisar el administrador y agregar observaciones.

D) YACHACHIK cocer

@ YACHAKUY UKUPI RIKUK 7on

vacitnc KLMAME WLLACH A

TRTUSHRIA PRIIA wocomtmron

TRTSHTOR moree

() VACHAYKUYPI RIKE
WILLACHINA -

KKUHAPAK

(@) YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

© muTuskias pana

@) WILLACHIK o

DOC-00012 Silase Sk3bo matwmancas doo Q2072018 5:09 pm -
oocos wrooct wsssronss — .

Figura 70: Opciones de la funciéon Reportes de estudiante (Vista computador)

documentos

MUSHUK nuvo

YUPRY

SHUTI s

R
MUTUSHKIA PA PACHA rez KUY
NKA cocumenra

Docd

012

Doc

5013

Do

o014

DOC-

019

DoC
5020

Shaba
Plandicacion
Hémina 2D0 EG
BC

WYDOC

0 ®

Pagina 1 de 1, mostrando

Silabo matemdtic 02072018 @
planificacion parc. 02072018 @
i docs 511 pm

Nimina sequnda 02072018 @
= s12pm

osostoonpdt 12072018 @
933am

Openshiicaasp 12072018 @

pp.docy 1147 pm

5 documentos de & totales.

Figura 71: Opciones de la funcién Documentos (Vista computador y dispositivo movil)
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e Comunicados: Permite al docente publicar comunicados a los estudiantes o a sus

representantes de los cursos que forman parte de su distributivo docente.

@ vacHacHix

@ vAcHAKUY UKUP! RIKUK +.ox

@ YACHACHIK KUNAPAK WILLACHINA

@) YACHAYKUYPI RIKUKKUNAPAK
WILLACHINA =<« .

(@) YACHAKUK KUNAPAK WILLACHINA

@ MuUTUSHKIA PANKA

) WILLAGHIK <o

MUTUSHKIA PANKA MUSHUK wae
ey
RIKUNA X
YUPAY womene SHUTI sowane MUTUSHKIA PAIKA cocowese PACHA recrm 1 YUPAY Tt e MUTUSHKIA PA PACHA nce KU
" e NKA oo e A
DOC-00012 Siavo Sabo matemicas 0ocx 02072018 509 pm o 0000 Wate
o012
00C00013 Planiicacta Planiicasén parcalt G0 02072018511 pm °
00CO Mancacén
0OC-20014 Némina 200 €68 C N6mina sequndo EGB C aer 02072018 512 pm . i
DOC00019 uY00C1 asosboon pa 12072018933 am o 0000 W Homiag 00
00C-00020 » Openshift casapep 00 12072018 11,47 pm ° 0068 D001 e
0019
0000 Opensnt cassp 120
0020 o

Figura 72: Opciones de la funcién Comunicados (Vista computador y dispositivo movil)

3.2.3 Funciones del sistema para el tipo de usuario estudiante

El sistema permite al estudiante realizar las siguientes funciones:

YACHANA WASE: UNIDAD EDUCATIVA “31 DE FEBRERO™ CONSTRUYENDO FUTURO

[US————————— | [e—

TITULO: Eximenes.
AUTOR: L. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS.

FECHA: 072913 10.24 am

Loemm wm dokr ok amet_ consectatis adgrmcng o sed 40 exssmed eemgor 5

TITULO: sxamen

AUTOR: Lic PEREZ PEREZ JUAN CARLOS.

FECHA: 14072018 807 am

Lorem osum dolor 54 amet. comsectatur g e, 384 do enssmod tammpor incidunt u [3bore e doiore magra akcua. Ut enm 3d mne vemiam, G
nostrud exarctaion ulames (abans ns it 3kqap ex 63 commode cansequat 351

TITULO: Recordtor

AUTOR: Lic. BAUTSTA FICHAMBA LIDIA GUADALLFE
FECHA: 02072013 .45 pm

5o s comunea alon

TITULO: Examenes

AUTOR: Lic PEREZ PEREZ JUNN CARLOS

FECHA: 140722018 1024 3m

Lorem guum dolor o4 amet. consectetur sdpisicg et sed do eusmod
temgur §

TITULO: examen

AUTOR: Lic PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

FECHA: 14072018 807 am

Lorem vum dolor 8¢ amet Consectetus AU et sed 00 eusmod
tompor mciddunt u tabase e ddors magns ks LY e ad mmm
e Qi neatrug exercdion diame iabors vt o 81990 £x 63
commods consequat 353

TITULO: Recordstors.
AUTOR: Lic. BAUTISTA FICHAMBA LIDIA GUADALUPE

Figura 73: Opciones del usuario Estudiante (Vista computador y dispositivo movil)

e Calificaciones: Permite ver sus reportes de calificaciones.

DECIMO EGB . A - MATUTINA

PARCIAL 1 . QUMESTRE 1 PARCIAL 2 - QUMESTRE 1 PARCIAL ) - GUMESTRE 1 eavenomeser (] e
PARCIAL 1 - QUMEST ACIAL 2 - QUMESTRE PARCIAL ) - QUMESTRE 2 EXAMEN QUMESTRE 2 o
YAMEN SUPL EXAMEN REMEDIAL EXAMEN DE GRACIA
EXAMEN DE MESORA Q1 EXAVEN DE MEXORA G2 oo | o | o
e o s

REPORTE FINAL &

Figura 74: Opciones de la funcién Calificaciones (Vista computador y dispositivo mévil)
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Docentes: Permite ver la informacioén de contacto de sus docentes.

[ Y ——

(D) MINKASHIGA RIKUK e e sesonre

) FUKA WAKAGHIKUKUNA 2 o

RIKUNA : G
SHUTI nousne LUZ NAYELI TUGUINBANGO JETACAMA
VILLIVIILL] woremss

ELULAR
CORREO ELECTROMICO

YACHAKUNAMANTA RIKUNA asionansm: DESARROLLO MOTRIZ

SHUTI vounse YOLANDA YAGELGA DE LA TORRE
WALLIVALLI mroms
CELULAR

CORREO ELEC TRONICO

D YUTARMAKUYKUNA o Dech AT

DECIMO EGB - A - MATUTINA

'YACHAKUNAMANTA RIKUNA s scnarma’
COMPRENSION

SHUT! vomoss
LUZ NAYELI TUGUNBANGO JETACAMA
VALLIWILLY wisrone

CELULAR
CORREO ELECTRONICO

'YACHAKUNAMANTA RIKUNA 4 sonaruna”
DESARROLLO MOTRIZ

SHUT! emne

Figura 75: Opciones de la funcién Docentes (Vista computador y dispositivo movil)

Informacion personal: Permite ver sus datos personales.

KALLARI

YACHAIURIUNA o

LLUKSHINA san

[ T———

[ YR

(D MAHKASHIA RIKUK oo

ALLIPACHA WHLLATHIK ocsases

D) UM WAKACHIUKUNA o e

YUPAY s EsTamar
SHUT! s A AR
KAS TAKUNA sesoan AGULAR CACHMUEL
KAWSAYUK chns 1004601Y

WACHARISHIA PUNCHA ric 06

WACHARISHIA PUSH TU wuses e
ETNIA
HARY WARMI KAKTA WILLAK wes (]

WILLWILL misroms
CELULAR

CORREO ELECTRONICO
PLANTEL DE PROCEDE}
UKKUIK NANAYKUMA s
MINKAS KA RIKUKKUN
AYLLUYARISHKA s

CACHMUEL ANGLIAYA LESUE ACELAIDA

&

Figura 76: Opciones de la funcién Datos personales (Vista computador y dispositivo mévil)

Representante: Permite ver los datos personales de su representante.

@ vuvaRNAKUYKUNA -
@ vacHacraxxuna

@ fwxa

ALLIPACHA WILLACHIK srmesss

YUPRY s REP-00011

SHUT! womnes LESUE ADELADA
KAS TAKUNA sss o8 CACHMUEL ANGUAYA
KAWSAYUK ctous 1005216965
WACHARISHKA PUNCHA recos o

WACHARISHIKA PUSHTU (uow o

CORREQ ELEC TRONICO
INSTRUCCION
LLAMKAYP! IMATAK RURAY ocumcen

ALLIPACHA WILLACHIX wesins

YUPAY woneo
REP-000M

SHUT! scumms

LESUE ADELADA
KASTAKUNA we: oo
CACHIMUEL ANGUAYA
KAWSAYUK coms
1005216565

ETNA
NACIONALIDAD
CHAYMAN oxmscotn
WILLIWILL oo
CELULAR

CORREO ELECTRONICO
INSTRUCCION

Figura 77: Opciones de la funcién Representante (Vista computador y dispositivo movil)
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3.2.4 Funciones del sistema para el tipo de usuario representante

KALLARI weo ‘

@D YUYARINAKUYKUNA o ercnc o

@ vacHacHikkuna
@ FUKA WAKACHIKUKUNA oo resscne

D YACHAKUKKUNA 1++.cumrt

MINKASHKA RIKUK sessesoesrs: CACHIMUEL ANGUAYA LESLIE ADELAIDA

LLUKSHINA sam

TITULO: Recordatorio

AUTOR: Lic PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

FECHA: 14/07/2018 1.07 pm

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing ekt sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna aiqua. Ut enim ad minim veniam, quis
nostrud exerciation ullamco laboris msi ut abquip ex

TITULO: Comvocatoria

AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

FECHA: 13/0772018 8.43 pm

Lotem ipsum dolor sit amet, consectatur adipisicing el sed do ewsmod tempor incididunt ut labare et dolore magna aligua. Ut enim ad minim yeniam, quis
nostrud exercitation ulamco labaris nisi ut abquip ex #a commodo consequat

TITULO: Reunséa 1!
AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS
FECHA: 06/07/2018 1050 am

TITULO: Recontatore

FECHA: 14072018 107 pm

Tmao:
AUTOR L
FECHA: 13072018 8.43 pm

AUTOR: Lic. PEREZ PEREZ JUAN CARLOS

PEREZ PEREZ AN CARLOS

Figura 78:

Opciones del usuario Representante (Vista computador y dispositivo movil)

e Calificaciones: Permite ver los reportes de calificaciones de sus representados.
YACHANA WAS!: UNIDAD EDUCATIVA “31 DE FEBRERO" CONSTRUYENDO FUTURO S ——
@ YUYARINAKUYKUNA -« AKLLACHINA wurecomen s (AGHAR
.VAC - DECINO EGD - A - MATUTINA e
O Fren QU ermeR QeI reen ST Est PR e e
D) YACHAKUKKUNA ¢ PRIMERA PARCIAL & SEGUNDA PARCIAL =} TERCERA PARCIAL @  SEGUNDOOUMESTRE @ m“’:‘[‘;‘:‘; w":::‘:";
SEARO0 GUNERTRE TERCERA @)  PRMER @)
FINAL =) o QUMESTRE
:‘::: ) gl
stanc [ © Nt
Figura 79: Opciones de la funcién Calificaciones (Vista computador y dispositivo mévil)
e Docentes: Permite ver la informacion de contacto de los docentes de sus

representados.
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Figura 80: Opciones de la funcién Docentes (Vista computador y dispositivo movil)
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Informacion personal: Permite ver sus datos personales.
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Figura 81: Opciones de la funcion Datos personales (Vista computador y dispositivo mévil)

Estudiantes: Permite ver los datos personales de los estudiantes que son

representados.
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Figura 82: Opciones de la funcién Estudiantes (Vista computador y dispositivo movil)
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CONCLUSIONES

El uso de la metodologia XP en el desarrollo del sistema académico bilingiie ha
permitido que el equipo de trabajo pueda obtener los resultados esperados. El trabajo
colectivo, el respeto mutuo, la simplicidad en el disefio y las entregas cortas para
identificar si los avances del desarrollo van por el rumbo correcto, se destacan en la
obtencién de un trabajo mas productivo.

Para que la funcionalidad del sistema académico trascienda en el tiempo fue de vital
importancia el analisis de los posibles cambios en las normativas de evaluacion del
Ministerio de Educacion. Este analisis permiti6 establecer los pardmetros
configurables para el desarrollo de un sistema académico multiinstitucional que se
adapte a las necesidades cambiantes del usuario final.

El uso del framework CakePHP en el desarrollo de este proyecto permitio que el
esfuerzo dedicado esté centrado en la programacion de funciones de configuracion
del sistema y no en el desarrollo de los CRUDS de las diferentes entidades, con lo
gue se obtuvo el resultado esperado de agilizar el trabajo de desarrollo.

Con los resultados obtenidos en el desarrollo de las interfaces del sistema se pudo
comprobar que el framework de front-end ZURB Foundation es una herramienta eficaz
para el desarrollo de aplicaciones web adaptativas.

La inclusién de los idiomas kichwa y espafiol de forma simultanea en las interfaces
del sistema, brinda el aporte social esperado, mas alld de facilitar las labores
académicas a los usuarios, contribuyendo con la preservacion de las raices culturales

del pueblo indigena del cantén Otavalo.
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RECOMENDACIONES

Es de vital importancia considerar la curva de aprendizaje que implica usar el
framework CakePHP al momento de realizar la estimacion del esfuerzo de desarrollo.
La mayoria de la informacion oficial del framework y la ayuda para resolver conflictos
se encuentran disponibles en inglés, esto puede retrasar los plazos establecidos para
realizar las entregas planificadas.

En el desarrollo de sistemas que impliquen el idioma kichwa se debe considerar que
esta lengua ancestral no es totalmente traducible. Muchas palabras técnicas
necesarias en el desarrollo de software tendran que mantenerse en espafiol.

Al trabajar con la metodologia XP en el desarrollo de un sistema, practicas no
aplicables como la programacion en parejas, o roles inexistentes como el “couch” o
entrenador pueden incrementar el esfuerzo necesario para el desarrollo, esto implica
retrasos en los tiempos de entrega.

Para el desarrollo de aplicaciones web adaptativas, se debe considerar la
compatibilidad de los elementos CSS con los posibles havegadores de internet que el
usuario puede usar. Es necesario usar elementos CSS secundarios para navegadores

no compatibles o no actualizados.
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