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Resumen

El avance constante que tiene la tecnologia ha hecho que la sistematizacion de
procesos tome fuerza, en la actualidad los programadores estan obligados a tener una
mejora constante en el desarrollo de sus aplicaciones y a optar por nuevas herramientas

0 a su vez combinarlas para obtener los resultados esperados.

El presente trabajo se ha desarrollado para poder obtener una respuesta ante la
interrogante de si combinar un Framework PHP y una libreria JavaScript es una apuesta
oportuna para el desarrollo de un aplicativo que ayude a la sistematizacion del proceso

de Tipificacion de la Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura.

En el capitulo de introduccién se detalla de manera rapida una descripcion
general del proyecto el cual contiene sus generalidades, objetivos problemas a resolver

y su justificacion.

En el Capitulo I, se plasma la investigacion bibliografica realizada acerca del
framework y la libreria a utilizarse, herramientas de desarrollo manejadas para la
implementacién del aplicativo, los procesos a sistematizar, y la metodologia de

programacion.

En el Capitulo I, se muestra el desarrollo del aplicativo siguiendo los parametros

de la metodologia eXtreme Programing, la implementacién y pruebas del sistema.

En el Capitulo Ill, se detalla el impacto econémico de la sistematizacién del

proceso Yy los resultados obtenidos de la integracion de Yii2 y React.Js.
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Abstract

The constant advance that technology has made the systematization of
processes take force, at present the programmers are forced to have a constant
improvement in the development of their applications and to opt for new tools or in turn

combine them to obtain the expected results.

This work has been developed to get an answer to the question of whether
combining a PHP Framework and a JavaScript library is a timely bet for the development
of an application that helps the systematization of the process of Tipificacién de la Cruz

Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura.

In the introductory chapter, a general description of the project is briefly
described, which contains its generalities, objectives, problems to be solved and its

justification.

In Chapter I, the bibliographic research carried out on the framework and the
library to be used, development tools used for the implementation of the application, the

processes to be systematized, and the programming methodology are shown.

In Chapter I, the development of the application is shown following the
parameters of the eXtreme Programming methodology, the implementation and testing

of the system.

In Chapter lll, the economic impact of the systematization of the process and the

results obtained from the integration of Yii2 and React.Js are detailed

XV



INTRODUCCION

Antecedentes

En el anteproyecto de esta investigacion se planted el tema: “ESTUDIO DE LA
INTEGRACION DE YII12 Y REACT.JS PARA LA ELABORACION DE UN SISTEMA DE
GESTION DE TALENTO HUMANO PARA LA CRUZ ROJA ECUATORIANA JUNTA
PROVINCIAL DE IMBABURA” pero la empresa auspiciadora adquiri6 un relgj
biométrico el mismo que cuenta con un software que realiza las tareas que mi prototipo
de tesis iba a realizar es por esto que en se solicité un cambio de tema de tesis a:
“ESTUDIO DE LA INTEGRACION DE YII2 Y REACT.JS PARA LA ELABORACION
DE UN SISTEMA DE TIPIFICACION PARA LA CRUZ ROJA ECUATORIANA JUNTA
PROVINCIAL DE IMBABURA” el mismo que fue aprobado por el Honorable Consejo
Universitario en la Resolucion: UTN-FICA-2018-0034 por tal: la situacion actual de la

empresa, los objetivos, el alcance, las funciones del aplicativo fueron cambiados.

Las aplicaciones web han optimizado el trabajo de las empresas ya que las
mismas se adaptan a cualquier plataforma lo Unico que necesitamos es un navegador

web y conexioén a internet lo cual permite trabajar en cualquier lugar y a cualquier hora.

Las aplicaciones web no necesitan ser instaladas permitiendo asi un acceso inmediato
sin importar la configuracién del equipo o su hardware y por otra parte permiten a

multiples usuarios utilizar la aplicacion al mismo tiempo.

Las necesidades de crear aplicaciones web llamativas y funcionales a lo largo
del tiempo han hecho que los desarrolladores obtén por mezclar o integrar varias

herramientas.

Los frameworks PHP son un esquema (un esqueleto, un patrén) para el

desarrollo y/o la implementacion de una aplicacion. (F. Sierra, 2013)

Javascript es un lenguaje interpretado usado para multiples propdsitos, pero solo
considerado como un complemento hasta ahora. Una de las innovaciones que ayudo a
cambiar el modo que vemos Javascript fue el desarrollo de nuevos motores de
interpretacion, creados para acelerar el procesamiento de coédigo. La clave de los
motores mas exitosos fue transformar el codigo Javascript en cédigo maquina para
lograr velocidades en ejecucion similares a aquellas encontradas en aplicaciones de
escritorio. Esta mejorada capacidad permitié superar viejas limitaciones de rendimiento

y confiar en el lenguaje Javascript como la mejor opcion para la web. (Gauchat, 2012)



La Cruz Roja Ecuatoriana es Organizacion No Gubernamental (ONG) sin fines
de lucro cuyos principios de ayuda humanitaria y a la comunidad son valores
reconocidos en la sociedad. Su misién es ayudar a los sectores mas vulnerables,
movilizando el poder de la humanidad y mediante trabajos sin fines de lucro que generen
auto sustentabilidad, llegar a todas las personas de diferentes etnias, nacionalidades y
culturas. La Junta Provincial de la Cruz Roja de Imbabura, se suma a este esfuerzo

colectivo con la finalidad de mejorar la salud de la poblacién. (Vega, 2017)

Situacion Actual

La necesidad de crear aplicaciones mas robustas y mas amigable para el usuario
ha llevado a que el desarrollo web de pasos gigantes en avances; el uso de dispositivos
conectados a una red cada vez es mas frecuente y hasta se podria decir que
indispensable por esto y mas los desarrolladores han optado por combinar tecnologias
y herramientas para poder satisfacer las exigencias del cliente y permitirle ejecutar sus
sistemas desde cualquier dispositivo sin importar la configuracion de hardware. Para
esta investigacion estudiaremos la integracién de un Framework PHP (Yii2) y una

libreria Javascript (React.js).

En la actualidad la Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura (CRE
JPI) no cuenta con un sistema capaz de gestionar los datos que genera el servicio de
tipificacion del Laboratorio Clinico de la institucion por esto que se ve la necesidad de
crear un software capaz de generar un certificado de tipo de sangre y que permita al
administrador generar reportes y de esta manera se automatizara un proceso tedioso y

gue conlleva mucho tiempo.

Prospectiva

La presente investigacion servirh como un apoyo o base a futuras
investigaciones, para desarrolladores en todos los niveles y que los mismos puedan
aplicar de manera eficaz cada una de estas herramientas (Yii2 y React.js) ayudando asi

a que las aplicaciones web tradicionales se queden atrés.

Justificacion

En la actualidad los estudios relacionados a la integracion de Yii2 y React.js son
muy pocos y mediante este estudio se pretende orientar a los desarrolladores a escoger
las herramientas correctas; las mismas que ayudaran a realizar con mayor eficiencia las
aplicaciones y cuenten con soportes a las exigencias de manera que el desarrollador o
ingeniero de software pueda tener mas tiempo de generar ideas y no se enfoque a la
toma de decisién de las herramientas a utilizar para que de esta manera el software sea

innovador.



Por esta razdn se realiza el estudio de la integracion del Framework Yii2 y la
Libreria React.js ya que estas herramientas actualmente son de las mas utilizadas para
el desarrollo web, destacando también que las dos herramientas son de cédigo abierto,
ofreciendo un soporte continuo, actualizacibn y documentacion en linea

constantemente.

Planteamiento del Problema

La poca documentacion a nivel global que hace referencia técnica, articulos
cientificos e investigaciones sobre la integracion del Framework Yii2 y al Libreria
React.js para el desarrollo de aplicaciones web limita a los desarrolladores o ingenieros
en software a construir aplicaciones mas amigables al usuario y mas veloces lo cual
implica que el software desarrollado podria dejar de ser utilizado ya que no cumple con
las exigencias y los estandares requeridos en determinado momento por los usuarios

finales.

La falta de documentacion sobre la integracion de del Framework Yii2 y la libreria
de JavaScript React.js han obligado a los desarrolladores a elegir en la mayoria de las

veces herramientas que no cumplen con sus expectativas.

Objetivos
Objetivo General
e Estudiar la integracién del framework Yii2 y la libreria React.Js para el desarrollo
de una aplicacién web del servicio de Tipificacién de la Cruz Roja Ecuatoriana

Junta Provincial de Imbabura.

Objetivos Especificos
o Estudiar el Framework Yii2.
e Estudiar la libreria React.js
e Integrar el Framework Yii2 y la libreria React.js para la creacion del Frontend y

el Backend de la aplicacion Web.

Alcance
Se estudiara la integracion de del Framework Yii2 y la libreria de JavaScript
React.js. y se detallara de manera ordenada como funcionan dichas herramientas y todo

acerca de sus caracteristicas y por qué se deberia escoger las herramientas.

El sistema de tipificacion permitira almacenar los datos de los clientes que
aceden al servicio de tipificacién en el laboratorio de la CRE JPI, asi como también

entregar un carnet de tipo de sangre.



El sistema web serd accesible desde cualquier dispositivo conectado a la red
Interna y externa (internet) de la CRE JPI.

Para el desarrollo del sistema de tipificacion se utilizara una arquitectura MVC

(modelo — vista - controlador).

En general el alcance de la investigacion es integrar el Framework Yii2 y la

libreria de JavaScript React.js para desarrollar el Sistema de Tipificacion de la CRE JPI.

Funciones del aplicativo a desarrollar
El sistema manejara dos tipos de roles: administrador y técnico, cada uno de

ellos tendra acceso a areas especificas del sistema dependiendo el rol.
El sistema almacenara la informacion en una base de datos MySQL.

llustracion 1 Médulos sistema de tipificacion

Sistema de Tipificacion

~~ —~ —~

Usuarios Clientes Reportes
N S N S

N 7~ N\

Aministrar Admlnlstrar Realizar filtros
Usuarios clientes

N N N

I N I N

Imprimir carnet Exportar

busquedas
N S N S

Fuente: Propia

e Modulo Usuarios: En este modulo podra ser accedido solamente por el
administrador del sistema y en este se afiadira, editara o se dara de baja usuarios
técnicos y administradores.

e Moddulo Clientes: Aqui se afiadira, editara o se eliminara clientes, se imprimira
el carnet de Tipo de Sangre y se buscaran los clientes por su nimero de

identificacion.



e Modulo reportes: Se podré filtrar busquedas por “Datos de cliente”, “Datos

LT ” W

sanguineos”, “Datos de auditoria”, “Datos geograficos” y se podran exportar

estos datos filtrados a un archivo “.CVS” a peticion de la CRE JPI.
Se detallan las herramientas que se utilizaran en el desarrollo del sistema.

Tabla 1 Herramientas de Desarrollo

Base de Datos MySQL
Lenguaje de desarrollo PHP
Servidor de aplicaciones XAMPP

Framework Yii2
Libreria JavaScript React.js

Fuente: Propia

Xtreme Programminng (XP) es la metodologia escogida para el desarrollo de
este sistema, pues se adapta perfectamente en ambientes de trabajo pequefios y esta

enfocado a cumplir las tareas realmente necesarias.



CAPITULO |

1. Marco Tedrico

El avance que ha sufrido el desarrollo web en los Gltimos afios debido al incremento
de dispositivos conectados a una red a producido que los desarrolladores o los
ingenieros de software se vean en la necesidad de buscar nuevas herramientas e
inclusive que integren herramientas para crear software que cumpla con las exigencias

de los clientes.

El estudio del Framework Yii2 y la libreria React.js ayudan a disefiar elaborar e
implementar aplicaciones o sistemas web, lo cual abierto las puertas de la tecnologia

agil ya que su facil uso reduce el tiempo de la produccion del software.

En este capitulo se definira de forma tedrica las herramientas y tecnologias a utilizar,
para de esta manera tener un conocimiento amplio y previo de dichas herramientas y
que esto sirva como referencia para el desarrollo del Sistema de Tipificacion de la CRE
JPI. Las herramientas esenciales que estudiaremos en este documento seran el

Framework Yii2 y la libreria React.js.

En capitulos siguientes se ahondara en el estudio de la integracién de estas dos
tecnologias y el uso correcto y oportuno de cada una de ellas de este modo se pretende
que esta investigacion sirva como referencia a futuros desarrollos que utilicen estas
tecnologias y ayuden a los desarrolladores o ingenieros de software a obtener una
amplia prospectiva sobre el manejo del Framework Yii2 y la libreria React.js y asi

adquirir conocimientos solidos.

Cabe mencionar que lo que a continuacién se establece fue descrito en la
introduccion, el Framework Yii2 y la libreria Reactjs y demdas herramientas se

emplearan en el transcurso del presente proyecto.

1.1. Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura
(Perugachi, 2018) La CRE JPI es una ONG sin fines de lucro que se encuentra
ubicada en Ecuador provincia de Imbabura cantén Ibarra en la direccion Eugenio Espejo
9-61 y Juan de Velazco, la cual brinda actualmente servicios orientados al mercado de

la salud entre los cuales estan:

e Laboratorio Clinico.
e Odontologia
e Rayos X Dentales

¢ Rehabilitacion Fisica



e Optometria

e Servicio de Ambulancia

e Servicio de enfermeria y vacunas
e ADN

1.1.1. Servicio de laboratorio clinico
El laboratorio de la CRE JPI al momento ofrece 265 exdmenes y uno de estos
es el de tipificacién sanguinea siendo este el de mas demanda dentro del servicio con
actualmente un promedio de 940 tipificaciones y 23 canjes al mes obteniendo como

ingresos econdémicos un valor promedio mensual de $4.412,83. (Cuaran, 2018)
Examen de Tipo de Sangre (proceso actual)

Para este examen en especifico existe un proceso el cual se lo realiza de forma
manual el mismo que comprende que el cliente cancela por el examen en caja, se acerca
al laboratorio, entrega su factura y su cedula en el mediante un formato elaborado en
Excel se ingresa solo su nombre completo, fecha actual y factor RH que corresponda,
una vez realizado este proceso se imprime en un formato predeterminado de carnet
impreso con anterioridad el cual contiene la informacién como el nombre de la institucion
el tipo de sangre (A, B, O, AB) y se procede a firmar por el técnico que realizo la prueba
de tipo de sangre, para un nuevo cliente se repite el proceso sin guardar ningun registro

de los clientes.

llustracion 2: Flujograma proceso actual para tipificacion.

PAGO EN
INICIO CAJA ——»-{ LABORATORIO

ENTREGA
DOCUMENTOS
PERSONALES

ENTREGA DE INGRESO DE
FIN CARNET - DATOS HOJA |- EXAMEN
DE EXCEL

Fuente: Propia
Examen de Tipo de Sangre (proceso nuevo)

El proceso de pago sera el mismo, lo que distingue este proceso del anterior es el

almacenamiento de datos como:

e Cedula

e Nombres



e Apellidos

e Fecha de nacimiento
e Direccion

e Teléfono

e Emall

e Ciudad de residencia
e Tipo de sangre

e Factor RH

Los mismos que seran almacenados en la base de datos y permitirdn a la institucion
acceder a ellos para poder entregar canjes de certificado y determinar la cantidad de
pacientes atendidos en rangos de fechas establecidas, los técnicos que realizaron la

prueba y todos los reportes que permitan extraerse con los datos ingresados.

llustracion 3: Flujograma del nuevo proceso de tipificacion.

PAGO EN ALMACENAMIENTO
INICIO CAIA ——( LABORATORIO DATOS

PERSONALES

ENTREGA DE
FIN CARNET -t EXAMEN

S~ N

A

Fuente: Propia.

1.2. Framework PHP

Las plataformas para el desarrollo de aplicaciones web como herramientas
facilitadoras para el desarrollador, brindan una base sélida para la construccion de esta.
Los llamados frameworks para PHP, son un esquema (un esqueleto, un patron) para el
desarrollo y/o la implementacién de una aplicacién. Son un conjunto de archivos, en este
caso PHP, que vienen preparados con toda la estructura necesaria para desarrollar

varios tipos de proyectos. (F. Sierra, 2013)

1.2.1. Comparativa de Yll 2 con Otros Frameworks

(F. Sierra, 2013) A la hora de un desarrollo de software cualquiera; ¢ Cémo saber
que framework PHP escoger? Es por eso, que lo adecuado es que las personas que
desarrollen PHP conozcan su proyecto para elegir el framework adecuado y asi ahorrar

una gran cantidad de trabajo.



Para poder elegir un framework frente a otro debemos conocer algunos de estos
por lo que a continuacion se detallan las caracteristicas de Kumbia, Wasp, Codelgniter,
Seagull, BlueShoes, Qcodo, Akelos, PhpOpenbiz, Zoop, Ash.MVC, Diy, Wact, Zend
Framework, Yii, Laravel, CakePHP y Symfony.

Tabla 2 Cuadro Comparativo de las caracteristicas de los framework.
Framework PHP4 PHP5 MVC Mdltiple ORM Plantillas Cache Ajax

BD
KumbiaPHP * * * * * *
Wasp * * * *
Codelgniter * * * * * *
Seagu” * * * * * * * *
BlueShoes * * * * *
Qcodo * * * * *
AkeIOS * * * * * * * *
PhpOpenbiz * * * * * *
Zoop * * * * * * *
Ash.MVC * * *
Dly * * * * * *
Wact * * * * *
Zend * * * * *
Framework
Y“ * * * * * *
Laravel * * * * * * *
CakePHP * * * * * * *
Symfony * * * * *

Fuente: (F. Sierra, 2013)

Como podemos apreciar en la Tabla 2 todos los Framework soportan PHP 5 o
superior, cuentan con una arquitectura MVC y de la misma forma todos tienen a
disposicion del desarrollador plantillas. Para este estudio analizaremos Unicamente el

framework Yii en su segunda version.

1.3. Yii2

Yii es un framework de PHP basado en componentes de alto rendimiento para el
desarrollo rapido de aplicaciones web modernas. El nombre Yii (pronunciado Yee o [ji:])
significa "simple y evolutivo" en chino. También se puede considerar como un acrénimo

de jYes It Is!



Yii es un framework de programaciéon web genérico, lo que significa que puede
utilizarse para desarrollar todo tipo de aplicaciones web utilizando PHP. Debido a su
arquitectura basada en componentes y su sofisticado soporte de caché, es
especialmente adecuado para desarrollar aplicaciones a gran escala como portales,
foros, sistemas de gestion de contenido (CMS), proyectos de comercio electrénico,
servicios web RESTful, etc. (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul,
Klimov;, 2014)

1.3.1. Versiones deYii

Yii actualmente tiene dos versiones principales disponibles: 1.1y 2.0. La version 1.1
es la generacion anterior y ahora esta en modo de mantenimiento. La version 2.0 es una
reescritura completa de Yii, que adopta las Ultimas tecnologias y protocolos, incluidos
Composer, PSR, espacios de nombres, caracteristicas, etc. La version 2.0 representa
la generacién actual del framework y recibira los principales esfuerzos de desarrollo en
los préximos afios. (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;,
2014)

1.3.2. Requisitos

Yii 2.0 requiere PHP 5.4.0 o superior y funciona mejor con la ultima version de PHP
7. El uso de Yii requiere conocimientos basicos de programacion orientada a objetos
(OOP), ya que Yii es un marco puro basado en OOP. Yii 2.0 también hace uso de las
Ultimas caracteristicas de PHP, como espacios de nombres y caracteristicas. (Xue,

Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014)

1.3.3. Caracteristicas Yii
(Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014) nos dicen “si
estas familiarizado con otros framework, puedes apreciar como se compara Yii con

ellos:”

e Yiiimplementa el patron de disefio MVC (Modelo-Vista-Controlador) y promueve
la organizacion de codigo basada en este patrén.

e Lafilosofia de Yii consiste en escribir el codigo de manera simple y elegante, sin
sobre disefiar nunca por el mero hecho de seguir un patron de disefio
determinado.

e Yii es un framework completo que provee muchas caracteristicas probadas y
listas para usar, como los constructores de consultas y la clase ActiveRecord
para las bases de datos relacionales y NoSQL, la compatibilidad con la
arquitectura REST para desarrollar API, la compatibilidad de caché en varios

niveles y muchas més.
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e Yii es extremadamente extensible. Puedes personalizar o reemplazar
practicamente cualquier pieza de cdédigo de base, como se puede también
aprovechar su sélida arquitectura de extensiones para utilizar o desarrollar
extensiones distribuibles.

e El alto rendimiento es siempre la meta principal de Yii.

1.3.4. Arquitectura de Yii

Las aplicaciones realizadas con Yii estan organizadas de acuerdo con el patron de
disefio modelo-vista-controlador (MVC). Los modelos representan datos, la logica de
negocios y sus reglas; las vistas son la representacion de salida de los modelos; y
finalmente, los controladores que toman datos de entrada y los convierten en
instrucciones para los modelos y vistas. (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt,
Carsten; Paul, Klimov;, 2014)

llustracion 4 Estructura estatica de aplicacion Yii.

- | app
index.php H application components

controller

I

widget

model view

Fuente: www.yiiframework.com

1.3.5. Ciclo de Vida de una Peticion (Request)
A continuacién, se detalla el ciclo de vida de una peticion en Yii como podemos ver en

la ilustracion 3 y una breve explicacion de esta.
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llustracion 5: diagrama de ciclo de vida de una peticion

script de entrada aplicacién
e, ‘ cargar configuracién de aplicacién ‘ resolver ruta o ——— 3 — peticion
usuario —1 l
™ e
H
controlador

crear accion

5

11 base de datos
6 ejecutar filtros -
w o
[ |
N |

7

accién l
cargar modelo e 8 modelo
Y
respuesta - 10 —I renderizar vista | ——9 — vista

Fuente: Propia.

Segun (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014) detallan

gue el ciclo de peticién se desarrolla de la siguiente manera.

Un usuario realiza una peticién al script de entrada web/index.php.

2. El script de entrada carga la configuracion de la aplicaciéon y crea una instancia
de la aplicaciéon para manejar la consulta.

3. Laaplicacion resuelve la ruta solicitada con la ayuda del componente request de
la aplicacion.

4. La aplicacién crea una instancia de un controlador para manejar la peticion.

El controlador crea una instancia de una accion y ejecuta los filtros de dicha

accion.

Si alguno de los filtros falla, la accién es cancelada.

Si todos los filtros pasan, la accién es ejecutada.

La accion carga datos del modelo, posiblemente de la base de datos.

© © N o

La accion renderiza una vista, pasandole los datos del modelo cargado.

10. El resultado de la renderizacion es pasado al componente response de la
aplicacion.

11. El componente response envia el resultado de la renderizacion al navegador del

usuario.

12



1.3.6. Instalacion

Yii 2.0 adopta integramente Composer, el administrador de paquetes de facto de
PHP. Tanto la instalacién del nacleo del framework como las extensiones se manejan a
través de Composer. (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;,
2014)

Para el presente estudio se eligi6 instalar la plantilla avanzada de Yii 2 mediante
el uso de Composer con la siguiente linea “composer create-project --prefer-dist
yiisoft/yii2-app-advanced vyii-application”. Remplazamos “yii-application” por el nombre

gue queremos dar a nuestra aplicacién.

llustracion 6: Log Instalacion Yii2

Fuente: Propia

1.3.7. Estructura de plantilla avanzada de Yii.
La estructura de la plantilla avanzada de Yii 2 una vez descargada se muestra en la

ilustracion 5.

llustracion 7 Estructura de archivos de la plantilla avanzada

backend 1 3:46 Carpeta de archivos

common 1 23:46 Carpeta de archivos

console 1 23:46 Carpeta de archivos

environments 1 23:46 Carpeta de archivos

frontend 1 23:46 Carpeta de archivos

vagrant 17 23:46 Carpeta de archivos

vendor 1 2348 Carpeta de archivos
| .bowerrc 1 23:45 Archivo BOWERRC 1 KB
-| .gitignore il 23245 Documento de tex... 1 KB
| codeception.yml 1 23:46 Archivo YML 1 KB
| composer.json 1 23:46 Archivo JSON 2 KB
| composer.lock 1 23:48 Archivo LOCK 115 KB
| init 1 23:46 Archivo 9 KB

init.bat 1 23:46 Archivo por lote 1 KB
| LICENSE.md 1 23:45 Archivo MD 2 KB
| README.md 1 23:45 Archivo MD 2 KB
% requirements.php 1 23:46 Archivo PHP 5 KB
_| Vagrantfile 1 23:45 Archivo 3 KB

vii.bat 1 23:46 Archivo por lote 1 KB

Fuente: Propia
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1.3.8. Generador de codigo Gii
Gii es un generador de cbédigo que automaticamente implementa algunas de las

caracteristicas mas comunes de una aplicacion.
Caracteristicas de Gii:

e Genera clases Active Record;
e Genera el cédigo que implementa las operaciones ABM (CRUD) de una tabla de
la base de datos.

e El codigo que genera Gii es editable.

Para poder utilizar el generador de cédigo Gii es necesario configurarlo como

modulo en nuestra aplicacion y lo haremos en config/web.php de la siguiente manera:

llustracion 8: Configuracion de Gii

['bootstrap’'][] = "gii’;
['modules']['gii'] = [
‘class' => 'yii\gii\Module',

15

['modules’]['gii’'] = [
‘class' => 'yii\gii\Module',
‘generators' => [

‘crud' => [

‘class' => 'yii\gii\generators\crud\Generator"®,

"templates' => ['adminlte_crud' => '@common/generators/

Fuente: Propia.
A continuacion, se muestra un ejemplo de como el generador de cédigo Gii trabaja

e Tabla: country

e Modelo: Country
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llustracion 9: Generador de cédigo Gii

Home

Model Generator

CRUD Generator 4

This generator generates an ActiveRecord class for the specified database table.
Controller Generator > Table Name
Form Generator > country
Module Generator > Model Class.
Extension Generator > GOUNM

Namespace

app\models
Base Class

yildb\ActiveRecord

Database Connection ID

Generate Labels from DB Comments

Enable 118N

default (/Users/giang/Web/yil/basic2/vendor/yiisoft/yii2-gii/generators/model/defaul
]

A Product of Yii Software LLC Powered by Yii Fram g

-

Fuente: (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014).

Al hacer clic en el botén “Preview”. Veras que models/Country.php esta mostrado listado
como la clase resultante que ha de ser creada. Puedes hacer clic en el nombre de la
clase para previsualizar su contenido. (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt,
Carsten; Paul, Klimov;, 2014)

(Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014) también nos
dicen que al utilizar Gii, si habias creado previamente el mismo archivo y puede ser
sobrescrito, si haces clic en el boton diff cercano al nombre del archivo, veras las

diferencias entre el codigo a ser generado y la version existente del mismo.
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llustracion 10: Generador de Cdodigo Gii / Generar Modelo

Home Help Application

Model Generator

This generator generates an ActiveRecord class for the specified database table.

CRUD Generator >

Controller Generator > Table Name

Form Generator > country

Module Generator > Model Class

Extension Generator > Country

Namespace

app\models

Base Class

yildb\ActiveRecord

Database Connection ID

Generate Labels from DB Comments

Enable 118N

default (/Users/giang/Web/yii/basic2/vendor/yiisoft/yii2-gii/generators/model/defaul
9

=
Click on the above Generate button to generate the files selected below: ™ Unchanged | /] |
Code File Action

models/Country.php overwrite

Fuente: (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014).

Para sobrescribir un archivo existente, marca el checkbox que se encuentra al lado
de “overwrite” y posteriormente haz clic en el botdén “Generate”. Después, veras una
pagina de confirmacion indicando que el cédigo ha sido generado correctamente y tu
archivo models/Country.php ha sido sobrescrito con el nuevo cddigo generado. (Xue,

Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014)

1.3.9. APIs REST

Segun (Xue, Qiang; Makarov, Alexander; Brandt, Carsten; Paul, Klimov;, 2014) nos
dicen que Yii ofrece todo un conjunto de herramientas para simplificar la tarea de
implementar un servicio web APIs RESTful. En particular, Yii soporta las siguientes

caracteristicas sobre APIs RESTful;

e Prototipado rapido con soporte para APls comunes para Active Record;

¢ Formato de respuesta de negocio (soporta JSON y XML por defecto);

e Personalizacion de objetos serializados con soporte para campos de salida
seleccionables;

e Formateo apropiado de colecciones de datos y validacion de errores;

e Soporte para HATEOAS;

¢ Eficiente enrutamiento con una adecuada comprobacion del verbo(verb) HTTP;
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e Incorporado soporte para las OPTIONS y HEAD;
e Autenticacién y autorizacion;
o Cacheo de datos y cacheo HTTP;

e Limitacion de rango;

1.4. React.s

React es una libreria Javascript focalizada en el desarrollo de interfaces de usuario.
Esa es su principal area de trabajo, pero lo cierto es que, con todo el ecosistema de
aplicaciones y herramientas y componentes, con React encontramos un excelente
aliado para hacer todo tipo de aplicaciones web, SPA (Single Page Application) o incluso

aplicaciones para moviles. (Alvares. Miguel, 2016).

De igual manera (Jimenez, 2015) nos dice que React, también conocido como
React.js o ReactJS, es una libreria JavaScript OpenSource disefiada para crear
interfaces de usuario. Ha sido concebida para facilitar el desarrollo de SPA, Single Page
Applications, obteniendo un gran rendimiento y ofreciendo una forma de desarrollo més
cercana a la creacion de videojuegos que a la de aplicaciones. Esta libreria esta
mantenida por Facebook, Instagram y una gran comunidad de desarrolladores

independientes y corporaciones.

1.4.1. Historia

(Alvares. Miguel, 2016) React es una libreria que proviene de Facebook. Es software
libre y a partir de su liberacién una creciente comunidad de desarrolladores la esta
usando. Se crea en base a unas necesidades, generadas por el propio desarrollo de la
web de la popular red social. En Facebook necesitaban herramientas para un desarrollo
rapido pero focalizadas en un mayor rendimiento que otras alternativas existentes en el

mercado.

Detectaron que el tipico marco de binding y doble binding ralentizaba un poco su
aplicacion, debido a la cantidad de conexiones entre las vistas y los datos. Como
respuesta crearon una nueva dinamica de funcionamiento, en la que optimizaron la

forma como las vistas se renderizaban frente al cambio en los datos de la aplicacion.

A partir de ahi la probaron en su red social con resultados positivos y luego en
Instagram, también propiedad de Facebook, con éxito. Mas adelante, alentados por los
positivos resultados en el rendimiento de React, muchas otras aplicaciones web de

primer nivel la fueron adoptando. BBC, Airbnb, Netflix, Dropbox y un largo etc.

(Jimenez, 2015) aclara que React intenta ayudar a los desarrolladores a crear

aplicaciones web complejas que utilizan un gran intercambio de datos. Su principio es
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sencillo declarative and composable. React solo se preocupara de la interfaz de usuario
de tu app; si piensas en el paradigma de software Modelo-Vista-Controlador (MVC)
React es Unicamente la V. Esto hace que puedas utilizarlo combinandolo con otras

librerias JavaScript o con frameworks como AngularJS, Ember o Backbone.

1.4.2. Objetivo

(Alvares. Miguel, 2016) Sirve para desarrollar aplicaciones web de una manera mas
ordenada y con menos codigo que si usas Javascript puro o librerias como jQuery
centradas en la manipulacion del DOM. Permite que las vistas se asocien con los datos,

de modo que, si cambian los datos, también cambian las vistas.

1.4.3. Propiedades

(Jimenez, 2015) Las propiedades son parametros inmutables que se reciben
siempre desde un componente Padre. El propio componente nunca podra modificar sus
propiedades, y la Gnica manera de modificarlas sera desde el padre cuando este ejecute
una nueva renderizaciéon del componente Hijo el cual recibird las nuevas propiedades.
Podemos decir entonces que las propiedades siempre se establecen desde

componentes superiores, Padres, a componentes inferiores, Hijos.
1.4.3.1. getDefaultProps

(Jimenez, 2015) La funcion getDefaultProps se llamara para definir valores por
defecto en las propiedades de tus componentes. Estas seran sobrescritas cuando
vengan establecidas desde el componente Padre. Esto es realmente (til cuando en
nuestro componente tenemos propiedades opcionales las cuales queremos que tengan

un valor por defecto.
1.4.3.2. propTypes

(Jimenez, 2015) El atributo propTypes dentro de tus componentes establece un
validador de tipo que generarda warnings en tu consola de desarrollo. Es muy
recomendable usar siempre la definicion de propTypes en todos tus componentes, a
pesar de que solo obtendrds un beneficio cuando estés desarrollando tu aplicacion es
una buena manera de generar consistencia en tus componentes. También te servira
como una via de documentacion implicita, puesto que quien colabore contigo sabra muy
bien qué propiedades espera tu componente y de qué tipo. Cuando se proporciona un
valor no valido, una advertencia se mostrara en la consola JavaScript. Ten en cuenta
que por razones de rendimiento propTypes solamente se comprueba en el modo de

desarrollo.
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1.4.3.3. Refs

(Jimenez, 2015) React soporta una propiedad especial que puedes afiadir a
cualquiera de tus componentes. Esta propiedad especial te permite crear una referencia,
a modo de enlace simbdlico, a la instancia generada una vez el componente ha sido
renderizado en el DOM. Siempre garantizando que la referencia contenga la instancia

apropiada, en cualquier punto del ciclo de vida del componente.

1.4.4. Atributos Soportados
(Jimenez, 2015)React soporta todos los atributos data-* y aria-* asi como todos los

atributos de la siguiente lista:

accept acceptCharset accessKey action allowFullScreen allowTransparency alt async
autoComplete autoFocus autoPlay cellPadding cellSpacing charSet checked classID
className colSpan cols content contentEditable contextMenu controls coords
crossOrigin data dateTime defer dir disabled download draggable encType form
formAction formEncType formMethod formNoValidate formTarget frameBorder headers
height hidden high href hrefLang htmlFor httpEquiv icon id label lang list loop low
manifest marginHeight marginWidth max maxLength media mediaGroup method min
multiple muted name noValidate open optimum pattern placeholder poster preload
radioGroup readOnly rel required role rowSpan rows sandbox scope scoped scrolling
seamless selected shape size sizes span spellCheck src srcDoc srcSet start step style

tablndex target title type useMap value width wmode.

Hay que tener Unicamente cuidado con el atributo class (utilizado para establecer
clases CSS), ya que es una palabra reservada dentro de JavaScript, por tanto, tienes

que utilizar la propiedad “className”.

1.4.5. Ciclo devida

Segun (Jimenez, 2015) Todos los componentes de React tienen un ciclo de vida
realmente complicado, la propia naturaleza de React hace que este sea de esta manera.
Para facilitarnos la vida React nos provee de una serie de eventos para capturar y actuar
en determinados puntos de este ciclo de vida. Realmente son solo 7 puntos de captura,

los cuales podemos dividir por puntos de construccion, actualizacion y destruccion.

A continuacion, podras enlistan cuales son y para utilizarlos solo es necesario incluirlos

dentro de la definicién de tu componente.
1.4.5.1. Construccion: componentWillMount

componentWillMount: function() {}
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Este método se ejecutara solo una vez, tanto si estés utilizando React en el Cliente

como en el Servidor, y lo hard una vez el proceso de renderizacién haya concluido.
1.45.2. Construccion: componentDidMount
componentDidMount: function() {}

Al igual que componentWillMount se ejecuta una sola vez, pero esta vez solo en

aplicaciones Cliente
1.4.5.3. Actualizacion: componentWillReceiveProps
componentWillReceiveProps: function(next_props) {}

Es un punto de captura de actualizacién y como su nombre indica este método se

ejecutara cuando nuestro componente reciba nuevas propiedades
1.4.5.4. Actualizacion: componentWillUpdate
componentWillUpdate: function(next_props, next_state) {}

Este punto de captura de actualizacién se ejecutard inmediatamente antes de

renderizar las nuevas propiedades o atributos de estado.
1.455. Actualizacion: shouldComponentUpdate
shouldComponentUpdate: function(next_props, next_state) { return true; }

Este punto de captura de actualizacion, al igual que el anterior, se ejecuta antes
de renderizar las nuevas propiedades o estado, y nunca se ejecutard con la

renderizacion inicial.

A diferencia del resto de puntos de captura de actualizaciéon puedes utilizar este

método para bloquear la renderizacion retornando un Boolean con false.
1.45.6. Actualizacion: componentDidUpdate
componentDidUpdate: function(prev_props, prev_state) {}

Este punto de captura de actualizacion se ejecuta inmediatamente después de que

el componente haya sido renderizado.
1.4.5.7. Destruccion: componentWillUnmount

componentWillUnmount: function() {}
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Es el Unico punto de captura de destruccion que tenemos dentro del ciclo de vida
de nuestro componente, y se ejecutard inmediatamente antes de que el componente se
desmonte del DOM.

1.4. Servidor de aplicaciones XAMPP

Un programa que permite instalar Apache, PHP y MySQL en un solo paso y de
manera sencilla en sistemas Linux, Windows, Mac OS X y Solaris y permite contar con
estos programas correctamente configurados, sin tener que preocuparnos en los

pormenores de cada uno.

Lo que realmente hace especial a XAMPP es que tiene distribuciones para
distintos sistemas operativos: Linux, Windows, Mac OS X y Solaris. Asi que podemos

utilizarlo casi en cualquier sistema operativo que podamos tener. (Alvarez, 2007)
(Apache, 2018) XAMPP incluye:

e Apache 2.4.29

e MariaDB 10.1.30

e PHP 7.0.27

e phpMyAdmin 4.7.4

e OpenSSL 1.0.2

e XAMPP Control Panel 3.2.2

e Webalizer 2.23-04

e Mercury Mail Transport System 4.63
e Filezilla FTP Server 0.9.41

e Tomcat 7.0.56

e Strawberry Perl 7.0.56 Portable

1.5. Base de Datos MySQL

MySQL, el sistema de gestion de bases de datos SQL Open Source més popular,
lo desarrolla, distribuye y soporta MySQL AB. MySQL AB es una compafiia comercial,
fundada por los desarrolladores de MySQL. Es una compafiia Open Source de segunda
generacion que une los valores y metodologia Open Source con un exitoso modelo de

negocio. (Oracle, 2014)
Segun (Oracle, 2014).

e MySQL es un sistema de gestién de bases de datos.
Una base de datos es una coleccion estructurada de datos. Puede ser cualquier

cosa, desde una simple lista de compra a una galeria de pintura o las mas vastas
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1.5.5.

cantidades de informacion en una red corporativa. Para afiadir, acceder, y
procesar los datos almacenados en una base de datos, necesita un sistema de
gestion de base de datos como MySQL Server

MySQL es un sistema de gestion de bases de datos relacionales.

Una base de datos relacional almacena datos en tablas separadas en lugar de
poner todos los datos en un gran almacén. Esto afiade velocidad y flexibilidad.
La parte SQL de "MySQL" se refiere a "Structured Query Language". SQL es el
lenguaje estandarizado mas comun para acceder a bases de datos y esta
definido por el estdndar ANSI/ISO SQL.

MySQL software es Open Source.

Open Source significa que es posible para cualquiera usar y modificar el
software. Cualquiera puede bajar el software MySQL desde internet y usarlo sin
pagar nada. Si lo desea, puede estudiar el cédigo fuente y cambiarlo para
adaptarlo a sus necesidades. El software MySQL usa la licencia GPL (GNU
General Public License).

El servidor de base de datos MySQL es muy rapido, fiable y facil de usar.
El servidor MySQL también tiene una serie de caracteristicas practicas
desarrolladas en cooperacién con los usuarios. MySQL Server se desarrolld
originalmente para tratar grandes bases de datos mucho mas rapido que
soluciones existentes y ha sido usado con éxito en entornos de produccion de
alto rendimiento durante varios afios. MySQL Server ofrece hoy en dia una gran
cantidad de funciones. Su conectividad, velocidad, y seguridad hacen de MySQL
Server altamente apropiado para acceder bases de datos en Internet

MySQL Server trabaja en entornos cliente/servidor o incrustados.

El software de bases de datos MySQL es un sistema cliente/servidor que
consiste en un servidor SQL multi-threaded que trabaja con diferentes bakends,
programas Yy bibliotecas cliente, herramientas administrativas y un amplio
abanico de interfaces de programacion para aplicaciones (APIs).

Una gran cantidad de software de contribuciones esta disponible para
MySQL.

Es muy posible que su aplicacién o lenguaje favorito soporte el servidor de base
de datos MySQL.

Historia de MySQL

MySQL empez6 con la intencion de usar mSQL para conectar a nuestras tablas

utilizando nuestras propias rutinas rapidas de bajo nivel (ISAM). Sin embargo y tras

algunas pruebas, llegamos a la conclusién que mSQL no era lo suficientemente rapido
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o flexible para nuestras necesidades. Esto provoco la creacion de una nueva interfaz
SQL para nuestra base de datos, pero casi con la misma interfaz APl que mSQL. Esta
API fue disefiada para permitir cédigo de terceras partes que fue escrito para poder

usarse con mSQL para ser facilmente portado para el uso con MySQL.

1.5.6. Caracteristicas de MySQL
La siguiente lista describe algunas de las caracteristicas mas importantes del
software de base de datos MySQL (Oracle, 2014).

¢ Interioridades y portabilidad
e Tipos de columnas

e Sentencias y funciones

e Seguridad

e Escalabilidad y limites

e Conectividad

e Localizacion

e Clientes y herramientas

1.5.7. Estabilidad de MySQL

El codigo original se remonta a los principios de los afios 80. En TcX, la
predecesora de MySQL AB, el codigo MySQL ha funcionado en proyectos desde
mediados de 1996 sin ningun problema. Cuando el software de base de datos MySQL
fue distribuido entre un puablico mas amplio, nuestros nuevos usuarios rapidamente
encontraron trozos de codigo no probados. Cada nueva version desde entonces ha
tenido pocos problemas de portabilidad incluso considerando que cada nueva versién

ha tenido muchas nuevas funcionalidades.

Cada version de MySQL Server ha sido usable. Los problemas han ocurrido
Gnicamente cuando los usuarios han probado codigo de las "zonas grises".
Naturalmente, los nuevos usuarios no conocen cuales son estas zonas; esta seccion,

por lo tanto, trata de documentar dichas areas conocidas hoy en dia. (Oracle, 2014)

1.6. Composer
Composer es una herramienta para la administracion de dependencias en PHP.
Le permite declarar las bibliotecas de las que depende su proyecto y las administrara

(las instalara / actualizara) (Composer, 2013).

1.6.5. Gestion de dependencia
Segun (Composer, 2013) Composer no es un administrador de paquetes en el

mismo sentido que YUM o APT. Si, se trata de "paquetes" o bibliotecas, pero los
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gestiona por proyecto, instalandolos en un directorio (por ejemplo, vendor) dentro de su
proyecto. Por defecto no instala nada globalmente. Por lo tanto, es un administrador de
dependencia. Sin embargo, admite un proyecto "global" por conveniencia a través del

comando global.

Esta idea no es nueva y Composer esta fuertemente inspirada en node's npm y

ruby's bundler.

1.6.6. Requisitos del sistema
Composer requiere PHP 5.3.2 o superior para ejecutarse. También se requieren
algunas configuraciones sensibles de PHP y banderas de compilacién, pero al usar el

instalador se advertira acerca de cualquier incompatibilidad.

Para instalar paquetes desde fuentes en lugar de simples archivos comprimidos,
necesitara GIT, SVN, FOSSIL o HG dependiendo de como se controle la versiéon del

paquete.

Composer es multiplataforma y se esfuerza para que funcione igualmente bien
en Windows, Linux y OSX. (Composer, 2013).

1.7. Editor de texto

El editor de texto es el mejor compafiero de los desarrolladores; es su
herramienta fundamental para poder escribir las lineas de cédigo que luego daran vida
a una aplicacion o a una pagina web. Un buen editor de texto puede ayudar mucho a
los desarrolladores y, por ejemplo, nos puede ahorrar tiempo en la fase de depuracién
si el editor nos ofrece ayuda con la sintaxis del lenguaje de programacion con el que

estemos trabajando. (Velasco, 2014)

1.7.6. Atom

Atom no es un editor de texto complejo, Github buscaba desarrollar una
herramienta que pudiese ser utilizada, por ejemplo, por alguien que estuviese dando
sus primeros pasos en el mundo de la programacion. Para hacer simples las cosas,
Github se ha apoyado en el mundo de la web y Atom se ha construido usando los
mismos componentes que se usarian para desarrollar una web: HTML y CSS. Ademas,
como buena herramienta de trabajo, Atom se ha concebido como un editor flexible al
que se le pueden afiadir nuevas funcionalidades y complementos, ademas de temas,
gue nos permitan configurar un espacio de trabajo adaptado a nuestras necesidades.
(Velasco, 2014)
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1.8. Lenguajes de programacion
Un Lenguaje de Programacién es un conjunto de reglas, notaciones, simbolos
ylo caracteres que permiten a un programador poder expresar el procesamiento de

datos y sus estructuras en la computadora. Cada lenguaje posee sus propias sintaxis.

1.8.6. HTML

Segun (Mateu, 2004) el lenguaje HTML (hypertext markup language) se utiliza para
crear documentos que muestren una estructura de hipertexto. Un documento de
hipertexto es aquel que contiene informacion cruzada con otros documentos, lo cual nos
permite pasar de un documento al referenciado desde la misma aplicacion con la que lo
estamos visualizando. HTML permite, ademas, crear documentos de tipo multimedia, es

decir, que contengan informacion mas alla de la simplemente textual, por ejemplo:

¢ Iméagenes
¢ Video
e Sonido

e Subprogramas activos (plugin, applets)

El lenguaje HTML no es el Unico lenguaje existente para crear documentos
hipertexto. Hay otros lenguajes anteriores o posteriores a HTML (SGML, XML, etc.), si
bien HTML se ha convertido en el lenguaje estandar para la creacion de contenido para

Internet.
1.8.6.1. Estructura basica

Todos los documentos HTML siguen aproximadamente la misma estructura.
Todo el documento debe ir contenido en una etiqueta HTML, dividiéndose en dos partes:
la cabecera, contenida en una etiqueta HEAD vy el cuerpo del documento (donde esté la
informacion del documento), que esta envuelto por una etiqueta BODY. La cabecera
contiene algunas definiciones sobre el documento: su titulo, marcas extra de formato,

palabras clave, etc.

Un primer ejemplo seria:
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llustracion 11 Estructura basica HTML

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Titulo del documento</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

</BODY>
</HTML>

Fuente: (Mateu, 2004).

1.8.7. Javascript

Javascript es un lenguaje de programacion interpretado (un lenguaje de tipo
script). A pesar de que existen intérpretes no dependientes de ningun navegador, es un
lenguaje de script que suele encontrarse vinculado a paginas web. Javascript y Java
son dos lenguajes de programacion distintos con filosofias muy diferentes. El Unico
punto en comun es la sintaxis, ya que cuando Netscape disefié Javascript, se inspir6 en

la sintaxis de Java. (Mateu, 2004)

1.8.8. PHP

PHP, cuyas siglas responden a un acrénimo recursivo (PHP: hypertext
preprocessor), es un lenguaje sencillo, de sintaxis comoda y similar a la de otros
lenguajes como Perl, C y C++. Es rapido, interpretado, orientado a objetos vy
multiplataforma. Para él se encuentra disponible una multitud de librerias. PHP es un
lenguaje ideal tanto para aprender a desarrollar aplicaciones web como para desarrollar
aplicaciones web complejas. PHP afiade a todo eso la ventaja de que el intérprete de
PHP, los diversos médulos y gran cantidad de librerias desarrolladas para PHP son de
cadigo libre, con lo que el programador de PHP dispone de un impresionante arsenal de

herramientas libres para desarrollar aplicaciones. (Mateu, 2004)
1.8.8.1. Como funciona PHP y sintaxis

Si solicitamos a nuestro servidor una pagina PHP, éste envia dicha pagina al
intérprete de PHP que la ejecuta (de hecho, no se trata mas que de un programa) y
devuelve el resultado (generalmente HTML) al servidor web, el cual, a su vez, se lo

enviard al cliente. (Mateu, 2004)
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Para empezar a comprender la sintaxis del lenguaje, analizaremos un programa

minimo de PHP:

llustracion 12 Ejemplo PHP

<?php
SMYVAR = “1234";
smyvar = “43217;
echo $MYVAR. “<br>\n”";
echo Smyvar.”<br>\n";
2>

Fuente: (Mateu, 2004).

La ejecucidon de este programa (su visualizacion desde un navegador), dara

como resultado:
1234<br>
4321<br>

El primer punto que debemos destacar es que los bloques de cddigo de PHP
estan delimitados en HTML con “<?php” y “?>". Podemos, por tanto, escribir una pagina

HTML e incluir en ella diversos bloques de instrucciones PHP. (Mateu, 2004)

1.9. Metodologias Agiles

El término Agil, aplicado a software nace en 2001, en una reunion celebrada en
Utah, donde un grupo de 17 expertos de la industria de software tenian como objetivo,
ofrecer una alternativa a los procesos de desarrollo de software tradicionales, que se
caracterizaban por ser rigidos y dirigidos por | documentacion. Tras esta reunion se cre6
la Alianza Agile. (Rodriguez, 2015).

Las metodologias agiles segun (Rodriguez, 2015) son técnicas que permiten
incorporar cambios con rapidez en el desarrollo de software. En conclusién, las
metodologias 4giles son una serie de técnicas empleadas para la gestién de proyectos

y estas responden al cumplimiento del manifiesto agil:
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1.9.6.

Individuos e iteraciones por encima de procesos y herramientas: Las personas
son el principal factor de éxito, es mas importante construir un buen equipo que
un buen entorno.

Software funcionando contra documentacién extensiva: Solo producir
documentos cuando sea necesario, estos deben ser cortos y centrados en lo
fundamental.

Colaboracién con el cliente por encima del contrato de negociacion: interactuar
constantemente con el cliente y el equipo de desarrollo.

Respuesta ante el cambio sobre seguir un plan determinado: la planificacion
debe ser flexible y abierta, esto facilita la habilidad de responder ante posibles

cambios.

Metodologia XP
(Joskowicz. José, 2008) Nos dice que la metodologia XP define cuatro variables

para cualquier proyecto de software: costo, tiempo, calidad y alcance. Ademas, se

especifica que, de estas cuatro variables, sélo tres de ellas podran ser fijadas

arbitrariamente por actores externos al grupo de desarrolladores. El valor de la variable

restante podra ser establecido por el equipo de desarrollo, en funcién de los valores de

las otras tres.

XP propone un ciclo de vida dindmico, donde se admite expresamente que, en

muchos casos, los clientes no son capaces de especificar sus requerimientos al

comienzo de un proyecto.

Tipicamente un proyecto con XP lleva 10 a 15 ciclos o iteraciones. La siguiente

figura esquematiza los ciclos de desarrollo en cascada e iterativos tradicionales (por

ejemplo, incremental o espiral), comparados con el de XP.

llustracion 13: Comparativa ciclos de desarrollo entre metodologias

En cascada Iterativo XP

Analisis

Tiempo|

h‘]][I]]ﬂ[l[l[l]]l]]n
%”"]unm
Pruebas [Im]m]

Alcance
(a) (b) (c)

Fuente: (Joskowicz. José, 2008)
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1.9.6.1. Fases

Un proyecto XP puede tornarse muy dinAmico es por esto por lo que se puede

separar en fases las cuales son:
o Fase de exploracion

En esta fase se decidiran las generalidades del proyecto y para esto con el cliente
se desarrollaran sencillas “historias de usuarios”, y ya con estos datos el tiempo de

desarrollo sera determinado por los programadores.
o Fase de planificacién

Normalmente esta es la fase mas corta, en la que entre los clientes y desarrolladores
determinan el orden en que seran implantadas las historias de usuario y obviamente

cuando seran entregadas.
e Fase deiteraciones

Esta es una fase muy importante ya que en esta fase se desarrollaran las historias

de usuario y al final de cada iteracion se entregara un producto ya funcional.
e Fase de puesta en produccion

Si en la anterior fase se entregan productos funcionales en esta fase es donde se
pone a produccién el software final tomando en cuenta que se podrian presentar tareas

de ajuste.
1.9.6.2. Reglasy Practicas

(Joskowicz. José, 2008) La metodologia XP tiene un conjunto importante de reglas

y practicas. En forma genérica, se pueden agrupar en:
e Reglas y practicas para la Planificacién

La metodologia XP plantea la planificacién como un dialogo continuo entre las partes
involucradas en el proyecto, incluyendo al cliente, a los programadores y a los

coordinadores o gerentes.
Los conceptos basicos de esta planificacion son los siguientes:

Historias de usuarios: Las “Historias de usuarios” (“User stories”) sustituyen a los
documentos de especificacion funcional, y a los “casos de uso”. Estas “historias” son
escritas por el cliente, en su propio lenguaje, como descripciones cortas de lo que el

sistema debe realizar.
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Plan de entregas (“Release Plan”): El cronograma de entregas establece qué

historias de usuario seran agrupadas para conformar una entrega, y el orden de estas.

Plan de iteraciones (“Iteration Plan”): Las historias de usuarios seleccionadas
para cada entrega son desarrolladas y probadas en un ciclo de iteracion, de acuerdo

con el orden preestablecido.

Reuniones diarias de seguimiento (“Stand-up mitin”): El objetivo de tener
reuniones diarias es mantener la comunicacion entre el equipo, y compartir problemas

y soluciones.
e Reglas y préacticas para el Disefio

La metodologia XP hace especial énfasis en los disefios simples y claros. Los

conceptos mas importantes de disefio en esta metodologia son los siguientes:
Simplicidad: Un disefio simple se implementa mas rapidamente que uno complejo.

Soluciones “spike”: Cuando aparecen problemas técnicos, o cuando es dificil de
estimar el tiempo para implementar una historia de usuario, pueden utilizarse pequefios

programas de prueba, para explorar diferentes soluciones.

Recodificacion: La recodificacion (“refactoring”) consiste en escribir nuevamente
parte del cddigo de un programa, sin cambiar su funcionalidad, a los efectos de hacerlo

mas simple, conciso y/o entendible.

Metaforas: Una “metafora” es algo que todos entienden, sin necesidad de mayores
explicaciones. La metodologia XP sugiere utilizar este concepto como una manera

sencilla de explicar el propésito del proyecto, y guiar la estructura y arquitectura de este.
e Reglas y practicas para el Desarrollo

Disponibilidad del cliente: Uno de los requerimientos de XP es tener al cliente
disponible durante todo el proyecto. No solamente como apoyo a los desarrolladores,
sino formando parte del grupo. El involucramiento del cliente es fundamental para que

pueda desarrollarse un proyecto con la metodologia XP.

Uso de estandares: Si bien esto no es una idea nueva, XP promueve la
programacion basada en estdndares, de manera que sea facilmente entendible por todo

el equipo, y que facilite la recodificacion.

Programacién dirigida por las pruebas (“Test-driven programming”): La

metodologia XP propone un modelo, en el que, lo primero que se escribe son las
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pruebas que el sistema debe pasar. Luego, el desarrollo debe ser el minimo necesario
para pasar las pruebas previamente definidas.

Programacion en pares: XP propone que se desarrolle en pares de
programadores, ambos trabajando juntos en un mismo ordenador. Al trabajar en pares
se minimizan los errores y se logran mejores disefios, compensando la inversion en

horas.

Integraciones permanentes: Todos los desarrolladores necesitan trabajar siempre
con la “dltima versién”. Pero XP promueve publicar lo antes posible las nuevas

versiones, aungque no sean las Ultimas, siempre que estén libres de errores.

Propiedad colectiva del cdédigo: En un proyecto XP, todo el equipo puede
contribuir con nuevas ideas que apliquen a cualquier parte del proyecto. Asimismo,
cualquier pareja de programadores puede cambiar el codigo que sea necesario para

corregir problemas, agregar funciones o recodificar.

Ritmo sostenido: El concepto que se desea establecer con esta practica es el de
planificar el trabajo de manera de mantener un ritmo constante y razonable, sin

sobrecargar al equipo.

e Reglas y préacticas para las Pruebas

Pruebas unitarias: Las pruebas unitarias son una de las piedras angulares de XP.
Todos los médulos deben de pasar las pruebas unitarias antes de ser liberados o

publicados.

Deteccién y correccién de errores: Cuando se encuentra un error (“bug”), éste
debe ser corregido inmediatamente, y se deben tener precauciones para que errores

similares no vuelvan a ocurrir.

Pruebas de aceptacion: Las pruebas de aceptacion son creadas en base a las
historias de usuarios, en cada ciclo de la iteracién del desarrollo. El cliente debe
especificar uno o diversos escenarios para comprobar que una historia de usuario ha

sido correctamente implementada.
1.9.6.3. Valores en XP

XP se basa en cuatro valores, que deben estar presentes en el equipo de

desarrollo para que el proyecto tenga éxito

e Comunicacion
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La comunicacion permanente es fundamental en XP. Dado que la

documentacion es escasa, el dialogo frontal, cara a cara, entre desarrolladores,
gerentes y el cliente es el medio basico de comunicacion.
e Simplicidad

XP, como metodologia agil, apuesta a la sencillez, en su maxima expresion.

Sencillez en el disefio, en el codigo, en los procesos, etc.
e Retroalimentacién

El cliente debe brindar retroalimentacién de las funciones desarrolladas, de
manera de poder tomar sus comentarios para la proxima iteracion, y para

comprender, cada vez mas, sus necesidades.
e Coraje

Cuando se encuentran problemas serios en el disefio, o en cualquier otro
aspecto, se debe tener el coraje suficiente como para encarar su solucién, sin
importar que tan dificil sea. Si es necesario cambiar completamente parte del
cadigo, hay que hacerlo, sin importar cuanto tiempo se ha invertido previamente

en el mismo.
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CAPITULO I

2. Desarrollo
En este capitulo se documentara el desarrollo del aplicativo de acuerdo a la

metodologia elegida que es eXtreme Programing (XP)

2.7. Definicion de roles y responsabilidades
Para lograr un buen desarrollo del proyecto es necesario organizar a las personas

involucradas con la asignacion de roles y responsabilidades.

Tabla 3 Definicion de Roles

Rol Descripcion Responsabilidades
Programador Se encargara de: o Define las tareas y
e Escribir el codigo del asigna un tiempo para
prototipo cada una.
¢ Disefiar el prototipo ¢ Realiza historias de
e Probar las funciones del usuario.
sistema. ¢ Planifica y demuestra

el funcionamiento del
prototipo.
¢ Capacita al usuario

para la utilizacion del

prototipo.
Usuario Persona que conoce el proceso de e Solicita el desarrollo
entrega del carnet de tipificacion del prototipo.
sanguinea. e Ayuda con informacion

para la creacion de las
historias de usuario.

o Define las funciones
prioritarias para la
implementacion.

e Revisa que se esté
cumpliendo los

requerimientos del

prototipo
Encargado Persona encargada de mostrar al e Realiza las pruebas al
de pruebas usuario las funciones del prototipo prototipo.

en todas las fases del desarrollo.
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¢ Informa al usuario los
resultados de las

pruebas del prototipo.

Tutor Encargado de asesorar durante el  Apoya en todas las fases del

desarrollo del prototipo. desarrollo del prototipo.

Fuente: Propia

2.8. Definicion de los integrantes del equipo de trabajo
La creacién de equipos de trabajo es una parte esencial para el desarrollo con

Metodologia XP; a continuacion, se detalla el equipo de trabajo.

Tabla 4 Equipos de Trabajo

Nombre Descripcion Rol

Ing. MSc, Cosme Ortega  Revisa y verifica Director de trabajo de
peri6dicamente que se grado.
desarrolle el prototipo
apegandose a la

planificacion establecida.

Lic. Claudio Medina Encargado de facilitar los Usuario final del prototipo
requerimientos del
prototipo.

Sr. Carlos Aguirre Se encargara del Programador / Tesista

desarrollo del prototipo y la
entrega de este.

Fuente: Propia

2.9. Historias de usuario y disefio
A continuacion, se desarrollan las historias de usuario que se establecen para el

desarrollo del prototipo.

2.9.6. Ingreso al Sistemay Usuarios
Tabla 5: Historia de Usuario 1
HISTORIA DE USUARIO

Desarrollo de un sistema de tipificacion para la Cruz Roja Ecuatoriana Junta

Provincial de Imbabura.

Numero: 1 Usuario: Ing. Cosme Ortega

Nombre de la historia: Ingreso al sistema

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja
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Estimacién en horas: 5 Iteraciones asignadas: 2

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion:
Para el ingreso al sistema es necesario de contar con un usuario y contrasefia,

existiendo dos (2) roles, cada usuario tendra asighadas funciones del sistema.

Observaciones: Los roles son: Administrador y Técnico

Fecha: 3/12/2018

Firma:
Fuente: Propia
Tabla 6: Tarea 1 - Historia de usuario 1
Tarea
Numero de tarea: 1 Numero de historia: 1

Nombre de tarea: Creacion del formulario Login.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio; 3/12/2018 Fecha de finalizacién: 3/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides.

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite el ingreso al sistema

mediante el uso de usuario y contrasefia.

Fuente: Propia

llustracién 14: Modelo de datos - Tabla Usuario

Soid
username
email
password_hash
auth_key
confirmed_at
unconfirmed_email
blocked_at
registration_ip
created_at
updated_at
flags
status

usercal

Fuente: Propia
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llustracion 15: Formulario de ingreso al sistema

Usuario

Contrasefa

CONSULTAR

Fuente: Propia

Tabla 7: Tarea 2 - Historia de Usuario 1

Tarea

Numero de tarea; 2 Numero de historia; 1

Nombre de tarea: Administrador de usuarios

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 4/12/2018 Fecha de finalizacién: 4/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite administrar los
usuarios del sistema este formulario permitiré:

e Acceso acrear usuarios.

e Modificar contrasefas.

e Dar de baja el usuario.

e Asignar el rol

Fuente: Propia
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[lustracion 16: Formulario administracién de usuarios

Administracion de Usuario

Usuario Rol Estado Acciones
Admin Administrador Activo Sgmere einar R

Fuente: Propia.

2.9.7. Pacientes

Tabla 8: Historia de usuario 2

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollo de un sistema de tipificacion para la Cruz Roja Ecuatoriana Junta

Provincial de Imbabura.

Numero: 2 Usuario: Ing. Cosme Ortega

Nombre de la historia: Gestién de pacientes

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Estimacién en horas: 15 Iteraciones asignadas: 5

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion:
El sistema debe permitir:
e Listar pacientes.
e Registrar pacientes con los siguientes datos:
v' Cedula
Nombres
Apellidos
Teléfono
Email
Fecha de Nacimiento
Factor RH
Tipo Sanguineo
Ciudad

Direccién

AN NN N N U N NN
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e Editar pacientes.
e Borrar pacientes.
e Editar pacientes.

e Exportar unalista de pacientes filtrada por identificacion

Observaciones: Adicional se almacenard la provincia automaticamente, la fecha
de creacion y el usuario que registro el paciente.

Fecha: 10/12/2018

Firma:

Fuente: Propia

llustracion 17: Modelo de Datos - Tabla Cliente y relaciones.

cliente
p cliente_id: int(11)

cliente_cedula: varchar(10)

cliente_nombres

cliente_apellidos: varcha

ciudad
p ciudad_id: int(11)

ciudad_nombre: varchar(33)

cliente_fecha_nacimiento: o

tiposanguineo
cliente_direccion: varcha

7 tiposanguineo_id: varchar(l

har

cliente_telefono:

tiposanguineo_nombre: varchar(Z)

cliente_email: varchar fk_provincia_id: int(11)

cliente_created_at: datetime(0)
fk_ciudad_id: int(L
fk_tiposanguineo_id:
fl_factorrh_id: varchar(11)

rchar(11)

fl_user_id int(11)

provincia
p provincia_id: int(11)

provincia_nombre: varchar(33)

A2 factorRh_id: va

factorRh_nombre: varchar(@)

Fuente: Propia

Tabla 9: Tarea 1 - Historia de Usuario 2

Tarea

Numero de tarea: 1 Numero de historia; 2

Nombre de tarea; Listado de Clientes

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio; 10/12/2018 Fecha de finalizacion: 10/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite el listado de los

pacientes registrados en el sistema.

Fuente: Propia.

llustracion 18: Listado de pacientes
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Clientes

Nombre Apellido Cédula Acciones

Carlos Aguirre 1003770482 Editar  Eliminar -

Fuente: Propia.

Tabla 10: Tarea 2 — Historia de Usuario 2

Tarea

Numero de tarea; 2 Numero de historia; 2

Nombre de tarea: Registro de pacientes

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 11/12/2018 Fecha de finalizacién: 11/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite el registro de los

pacientes registrados en el sistema.

Fuente: Propia.

llustracion 19: Registro de pacientes

Anadir Clientes

Cédula: Nombre:

Apellidos: Teléfono:

E-mail: Fecha de nacimiento:
Factor RH: Tipo sanguineo:
Ciudad: Direccion:

CANCELAR

Fuente: Propia.
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Tabla 11: Tarea 3 - Historia de Usuario 2

Tarea

Numero de tarea: 3 Numero de historia: 2

Nombre de tarea: Edicién de pacientes

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 12/12/2018 Fecha de finalizacién: 12/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite la edicién de los
pacientes registrados en el sistema.

Fuente: Propia

llustracion 20: Edicion de pacientes

Editar Clientes

Cédula: Nombre:

1003770482 Carlos David

Apellidos: Teléfono:

Aguirre Benavides 0996716563

E-mail: Fecha de nacimiento:
tato.cre@gmail.com 17/02/1992 v
Factor RH: Tipo sanguineo

Positivo v B v
Ciudad: Direccion

Ibarra v Los Ceibos

CANCELAR

Fuente: Propia

Tabla 12: Tarea 4 - Historia de Usuario 2

Tarea
Numero de tarea: 4 Numero de historia: 2
Nombre de tarea: Borrar pacientes
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha de inicio: 13/12/2018 Fecha de finalizacion: 13/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite borrar los pacientes

registrados en el sistema.

Fuente: Propia.
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llustracion 21: Borrar Pacientes

Clientes

ADVERTENCIA

Esta seguro de eliminar este registro?

Nombre Acciones

Carlos CANCELAR

Fuente: Propia.

Tabla 13: Tarea 5 - Historia de Usuario 2

Tarea
Numero de tarea: 5 Numero de historia: 2
Nombre de tarea: Imprimir Carnet.
Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1
Fecha de inicio: 14/12/2018 Fecha de finalizaciéon: 14/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite imprimir carnets de

los pacientes registrados en el sistema.

Fuente: Propia.

llustracion 22: Impresion de Carnet

Carlos David Aguirre Benavides
19/02/2019
POSITIVO

Fuente: Propia

2.9.8. Busqueday Exportaciones
Tabla 14: Historia de Usuario 3.

HISTORIA DE USUARIO
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Desarrollo de un sistema de tipificacion para la Cruz Roja Ecuatoriana Junta

Provincial de Imbabura.

Numero: 3 Usuario: Ing. Cosme Ortega

Nombre de la historia: Creacion de formulario de busquedas y exportaciones

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Estimacion en horas: 20 Iteraciones asignadas: 2

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion:
El sistema debe permitir la basqueda y filtracion de datos de los clientes estos

datos filtrados se podran exportar.

Observaciones: el formato a exportar es .CVS

Fecha: 17/12/2018

Firma:
Fuente: Propia.
Tabla 15: Tarea 1 — Historia de Usuario 3
Tarea
Numero de tarea: 1 Numero de historia: 3

Nombre de tarea: Creacién del formulario de Busquedas

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 17/12/2018 Fecha de finalizacién: 17/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo del formulario que permite la filtracion o

busqueda de datos de los pacientes registrados en el sistema.

Fuente: Propia.
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llustracion 23: Formulario de Busquedas.

JSQUEDAS
Nombre Apellido Cédula Factor RH Tipo sanguineo: Fecha de Creacién: Usuario Ciudad Provincia
TODOS ¥ TODOS v dd/mm/aaaa
Carlos Aguirre 1003770482 Positivo B 19/02/2019 Admin Ibarra Imbabura

Fuente: Propia.

Tabla 16: Tarea 2 - Historia de Usuario 3

Tarea

Numero de tarea: 2 Numero de historia: 3

Nombre de tarea: Exportar datos filtrados.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 18/12/2018 Fecha de finalizacién: 18/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: Disefio y desarrollo de la exportacion de los datos filtrados del

sistema.
Fuente: Propia.
llustracion 24: Exportacion de datos filtrados.
BUSQUEDAS
Nombre Apellido Cédule rio Ciudad Provincia
| | N EXPORTAR [ I b
Carlos Aguirre 1003770 ATGHCién I Se eXpOrtaran |OS regiStros min Ibarra Imbabura

Fuente: Propia.
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2.9.9. Consulta pacientes registrados

Tabla 17: Historia de Usuario 4

HISTORIA DE USUARIO

Desarrollo de un sistema de tipificacion para la Cruz Roja Ecuatoriana Junta

Provincial de Imbabura.

Numero: 4 Usuario: Ing. Cosme Ortega

Nombre de la historia: Creacion de formulario de consulta de pacientes
registrados

Prioridad en negocio: Alta Riesgo en desarrollo: Baja

Estimacion en horas: 5 Iteraciones asignadas: 1

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion:

El sistema debe permitir la busqueda de pacientes registrados en el sistema

Observaciones: A este formulario se podra acceder tanto registrado en sistema

como no.
Fecha: 27/12/2018
Firma:
Fuente: Propia.
Tabla 18: Tarea 1 - Historia de Usuario 4
Tarea
Numero de tarea: 1 Numero de historia: 4

Nombre de tarea: Consulta de pacientes registrados.

Tipo de tarea: Desarrollo Puntos estimados: 1

Fecha de inicio: 27/12/2018 Fecha de finalizacién: 27/12/2018

Programador responsable: Carlos Aguirre Benavides

Descripcion: El sistema debe permitir la busqueda de pacientes registrados en

el sistema.

Fuente: Propia.

llustracion 25: Consulta de pacientes registrados.

CONSULTA

Carlos David Aguirre Benavides
B POSITIVO

LIMPIAR

Fuente: Propia.
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2.9.10. Diagramas de caso de uso.

Los casos de uso son una técnica para la especificacion de requisitos funcionales
propuesta inicialmente por Ivar Jacobson e incorporada a UML. Modela la funcionalidad
del sistema tal como la perciben los agentes externos, denominados actores, que
interactlian con el sistema desde un punto de vista particular. (Garcia. Francisco, 2017
-2018).

2.9.10.1. Caso de uso administraciéon del sistema.
A continuacion, se muestra el caso de uso para el usuario administrador.

llustraciéon 26: Caso de Uso / Usuario Administrador

Crear Clientes

Editar Clientes
Borrar Clientes

mmpr\mw Camet

Modo Busqueda
@ @ Exportar Datos

Administrador

"~
Modulo Clentes

Consulta paciente registrado

Crear Usuario

Cambic de Clave

Cambiar Rol

Modulo Usuarios

Fuente: Propia.

Tabla 19: Descripcion Caso de Uso / Usuario Administrador.

Caso de Uso Usuario administrador
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Descripcion El administrador del sistema tiene acceso a todas las funciones
como: administrar usuarios, administrar pacientes, realizar
busquedas y exportar las mismas.

Actor Administrador.

Condiciones Tener acceso con usuario y contrasefia y rol de administrador.

previas

Flujo bésico Registrar, cambiar contrasefias, inactivar y asignar usuarios.

eventos _ _ o
Registrar, editar, borrar e imprimir carnets.

Realizar busquedas, filtrar y exportar los datos filtrados.

Flujos Mensajes de error:

alternativos

¢ Intenta ingresar al sistema con una contrasefia incorrecta.

¢ Intenta ingresar al sistema con usuario inactivo.

¢ Intenta registrar un usuario repetido.

e Intenta registrar un usuario con un correo repetido.

e Intenta registrar un paciente con un numero de
identificacion repetido.

¢ Intenta registrar un paciente sin rellenar todos los datos
del formulario.

e Si se consulta un paciente que no esté registrado.

Fuente: Propia.

2.9.10.2. Caso de Uso Técnico

A continuacion, se muestra el caso de uso para el usuario Técnico.

Consulta paciente registrado

llustracién 27: Caso de Uso / Usuario Técnico

Crear Clientes
Editar Clientes

Borrar Clientes
Imprimir Carnet

Autentificar Modulo Clientes

Técnico

Fuente: Propia.

46



Tabla 20: Descripcion Caso de Uso / Usuario Técnico.

Caso de Uso

Usuario técnico.

Descripcion El usuario técnico del sistema tiene acceso para administrar
pacientes.

Actor Técnico.

Condiciones Tener acceso con usuario y contrasefa y rol de técnico.

previas

Flujo basico Registrar, editar, borrar e imprimir carnets de los pacientes.

eventos

Flujos Mensajes de error:

alternativos

¢ Intenta ingresar al sistema con una contrasefia incorrecta.

¢ Intenta ingresar al sistema con usuario inactivo.

e Intenta registrar un paciente con un numero de
identificacién repetido.

e Intenta registrar un paciente sin rellenar todos los datos
del formulario.

e Sise consulta un paciente que no esté registrado.

Fuente: Propia.

2.9.10.3. Caso de Uso Usuario Final

A continuacion, se muestra el caso de uso para el usuario final.

llustracion 28: Caso de Uso / Usuario Final

Consulta paciente registrado

Usuario Final

Fuente: Propia.
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Tabla 21: Descripcion Caso de Uso / Usuario Final

Caso de Uso Usuario final.

Descripcion El usuario final del sistema tiene acceso para consultar si un

paciente esta registrado o no en el sistema.

Actor Final.

Condiciones Tener URL de acceso al formulario de consulta.

previas

Flujo basico Consultar con un namero de identificacion.

eventos

Flujos Mensajes de error si se consulta un paciente que no esté
alternativos registrado.

Fuente: Propia.

2.9.11. Arquitectura del Sistema

El prototipo se desarrollarda con PHP y JavaScript, con el Framework Yii2 para el
desarrollo de las APIs RESTfull el Backend y la tecnologia React.JS para el Frontend.
El servidor de aplicaciones que aloja el sistema sera APACHE y los datos los
almacenara en una base de datos MySQL para poder utilizar el sistema es necesario

acceder por un navegador web.

Para el acceso al sistema se lo realizara desde cualquier dispositivo conectado al
internet o red.
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llustracion 29: Diagrama de arquitectura del sistema.

SERVIDOR DE BASE DE DATOS SERVIDOR DE APLICACIONES
e A
v N >w
() : 9 yii20 5
APl REST
—— BACKEND
PHP
/
8
SALIDAS HITP; get,
post, delete
a X ,
XeXOReact ~
HTTP
. - M -
SRS JavaScript
=
USB I R x
i i ol ooz o eunorians 2 Y
M A Y A LA
o L I L i O+
\ B |

Fuente: Propia.

2.9.12. Diagrama entidad relacion de la Base de Datos.

En la siguiente figura podemos apreciar el modelo entidad relacion de la base de datos
gue se usara para el desarrollo del aplicativo
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llustracion 30: Modelo entidad relaciéon BDD

update_cliente_log
p cliente_log_id int(11)

cliente log updated_at: datetims=(0)

usuario_id: int(11)

cliente_id: int[11)

tiposanguineo

p tiposanguinea_id: varchar(11)

tiposanguinea_nombre: varchar2)

Se debe tomar en cuenta que la tabla “update_cliente_log” guarda informacion acerca

de las actualizaciones que se realizan a los clientes y servira a futuro para implementar

p id: int(11)

username:

ha

email varcharl
password_hash
auth_key: va

confirmed_at: i

unconfirmed_email. varchar255)
blocked_at int(11)

registration_ip: varchar(45)

created_at: int!

updated_at. int[11)
flags: int(11)

status: in

usercal varchar4s)

p cliente_id: int(11)
cliente_cedula: varchar 1)

cliente_nombres varchar(50)

cliente_apellidas: varcha

cliente_fecha_nacimiento: &

cliente_direccion: varcha

cliente_telefono:
cliente_email: varc
clients_created_at
fk_ciudad_id: int(1
fl_tiposanguinea_id-
fk_factorrh_id: varchar(11)

fl_user_id: int(11)

Fuente: Propia.

provincia

(Q provincia_id: int(11)
provincia_nombre: varchar(35)

p ciudad_id int(11)

ciudad_nombre: -

fk_provincia_id: int(1

p factorRh_id: varchari11)
factorRh_nombre: va

un reporte en el que se aprecie cuando un cliente fue modificado.

2.10. Desarrollo de las historias de usuario

2.10.1. Historia de Usuario 1: Ingreso al Sistema.

Tareas:

e Configurar la plantilla de Yii2 (plantilla avanzada) para el desarrollo de API's

RESTful.

e Creacion de la ventana de Login.

e Crear el formulario para administrar los usuarios.

En esta tarea se realizara la configuracion de la plantilla del Framework y se

desarrollara los formularios para ingreso y administrar los usuarios, los mismos que

contaran con validaciones pertinentes.

En la siguiente ilustracién configuraremos el archivo bd.php para poder utilizar la

base de datos MySQL de nuestro servidor de aplicaciones.
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llustracion 31: Configuracion de Base de Datos en Yii

db.php

return [

‘class"® => 'yii\db\Connection’,

‘dsn’® => 'mysgl:host=localhost;dbname=tipificacion_db",
username’ => ‘root’,
.

‘password’ =>» "',

‘charset’ => 'utfs’,

Fuente: Propia.

Para un correcto uso de las URL es necesario la creacion de un host virtual para

lo cual necesitamos editar archivos como Host de Windows y httpd-vhost.config del

servidor de aplicaciones Apache como se muestran en las siguientes ilustraciones

HOoH O H OH W W H O H O H H

llustracion 32: Edicidon Archivo Host de Windows

The IP address and the host name should be separated by at least one
space.

Additionally, comments (such as these) may be inserted on individual
lines or following the machine name denoted by a '#°

For example:

102.54. 9 rhino.acme.com # source server
38.2 X.acme.com # x client host

localhost name resolution is handled within DNS itself.
localhost
localhost
activate.navicat.com
tato.local

tipificacion.local

vistatipificacion.local
tipificacionB.local
live.virtualdj.com

Fuente: Propia
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llustracion 33: Edicion del archivo httpd-vhost.config del servidor de aplicaciones

hitpd-vhosts.conf %

s/tipificacion”

Fuente: Propia.

Con el generador de cddigo de Yii crearemos los modelos de las tablas de

nuestra base de datos las cuales son:

e Cliente
e User
e Factor Rh

e Tipo sanguineo
e Ciudad
e Provincia

e Singup
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llustracion 34: Generando los modelos con Gii

Generate Relations.

All relations

¥ Generate Relations from Current Schema
Generate Labels from DB Comments
Generate ActiveQuery
Enable 118N

“ Use Schema Name

Code Template

default (C:\ P ipit ionYliBivendor ii2-gin A Vdefaulty

e I

Click on the above Generate button to generate the files selected below:

Code File Action

models\Cliente.php unchanged

Fuente: Propia

A continuacion, crearemos los controladores en los cuales desarrollaremos

nuestras APIs Restfull los controladores a crear son:

e Login
e User
e Cliente

e Seguridad
¢ Tipo Sanguineo
e Ciudad

llustracion 35: Creacion de Controladores *.php

=+ Enter tt

tipificacionYiiB\controllers\CiudadController.php

Fuente: Propia

Una configurada la plantilla de Yii y después de haber escrito el codigo para la
creacion de los formularios de ingreso y el mantenimiento de los usuarios los resultados

obtenidos se muestran en las siguientes ilustraciones.
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llustracion 36: Formulario Login.

Usuario

@ ADMIN

Contrasefia

INGRESAR | Consultar sin registro

Leer importante...

Para poder acceder al sistema de Tipificacion de la Cruz Roja Ecuatoriana
Junta Provincial de Imbabura es necesario tener un usuario de acceso en el
caso de no disponer de uno consulte con el administrador del sistema

Fuente: Propia.

llustracion 37: Administracion de Usuarios

Crear Usuario

Usuario
Email
Contrasena

Perfil

-- Seleccione --

Guardar | Cancelar

Administracion de Usuario

Usuario Correo

admin tato.cre@gmail.com

Crea usuario

Estado Acciones

Activo

Fuente: Propia.

llustracion 38: Formulario para cambio de contrasefia

Cambio de Clave

Usuario

ADMIN

Mueva Contrasena

Repetir nueva Contrasena

CGHCEIar

Fuente: Propia

2.10.1.1. Especificacion de pruebas: Ingreso al sistema

Historial de revisiones
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Tabla 22: Historial de revisiones - Historia de usuario 1.

Fecha Version Descripcion Autor
05/12/2018 1.0 Ingreso Carlos Aguirre Benavides

Fuente: Propia.
Descripcién

Mediante este documento se lleva un control detallado de las diferentes revisiones

realizadas a la Historia de Usuario 1 (Ingreso al Sistema).

En la historia de usuario 1 se controla el acceso a usuarios no autorizados al sistema,
para lo cual se debe crear usuario usuarios y verificar los datos al momento de la
autenticacién, ademas de realizar las validaciones correspondientes en los diferentes

campos del formulario.
Registro de datos incorrectos
o Descripcién

Para poder acceder al sistema el usuario debe hacerlo mediante el uso de un
nombre de usuario y una contrasefia; en caso de ser el primer usuario que accede al
sistema debera acceder como administrador, y posteriormente crear los usuarios que
podran acceder al sistema ingresando datos validos caso contrario el sistema le

mostrara un mensaje de error y no podra crear el usuario.
e Condiciones de ejecucién

Ninguna
e Entrada

No se introducen todos los datos

Se introducen datos incorrectos.
e Resultado esperado

En la siguiente ilustracion se muestra el mensaje de error cuando no se introduce el

usuario y la contrasefa.
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llustracion 39: Muestra de errores de campos incompletos en Login

Usuario Usuario

@ @ ADMIN

Contrasefia ‘ Completa este campo Contrasefia

FEEE saeusene e

INGRESAR | Consultar sin registro INGRESAR w Completa este campo

Fuente: Propia.

En la siguiente ilustracion se muestra el mensaje de error cuando un usuario no
existe.

llustracion 40: Mensaje de error usuario inexistente.

El usuario no existe X

Fuente: Propia.

En la siguiente ilustracion se muestra el mensaje de error cuando la contrasefia

ingresada no es la correcta.

llustracién 41: Mensaje de error contrasefia incorrecta.

Contrasefa incorrecta p 4

Fuente: Propia.

En la siguiente ilustracién se muestra el mensaje de error cuando se intenta

introducir datos repetidos de usuarios ya registrados

llustracion 42: Mensaje de error no se puede guardar un usuario nuevo.

Revise los datos, no se pudo guardar el usuario, X
{usuario ya existe o correo ya fue utilizado}

u FoaTay 1 11T arirmn

Fuente: Propia.
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Registro datos correctos

e Descripcion
El ingreso al sistema se debe realizar con los datos de un usuario registrado en el

sistema, al registrar un nuevo usuario se debe ingresar datos reales.
e Condiciones de ejecucion

Ninguna.
e Entrada
El usuario introduce datos correctos.

El usuario ingresa todos los campos requeridos.

e Resultado esperado

En la siguiente ilustracibn se muestra la pantalla de bienvenida si los datos
ingresados en el formulario de ingreso fueron correctos.

llustraciéon 43: Pantalla de bienvenida

Bienvenido, admin!

Bienvenidos al sistema de Tipificacion de la Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura,

Consulta pacientes registrados

Fuente: Propia.
En la siguiente ilustracién se muestra la pantalla que se muestra al guardar un

usuario correctamente (TECNICO).

llustracion 44: Lista de Usuarios registrados.

Crea usuario

Administracion de Usuario

Acciones

Estado

Correo

Usuario
Activa Cambio Clave  Dar Raja [IESERIR R LY

tato cre@gmail com

Cambio Clave  Dor Baja  Activar Admin

admin
Activa

TECNICO mail1@mail.com

Fuente: Propia.
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2.10.2. Historia de Usuario 2: Gestion de pacientes

Tareas:

e Crear formulario administracion de clientes

e Crear vista de listado de clientes

En esta tarea se realizara la creacion de los formularios para la administracion de
clientes tanto el de crear, modificar y eliminar clientes, asi como también la pagina que
mostrara el listado de clientes registrados y la impresion de su carnet de tipo de sangre

en el sistema como se muestran en las siguientes ilustraciones.
llustracion 45: Pantalla afiadir clientes

Anadir Cliente

Cédula

Nombre

Apellidos

Telefono Email

Fecha Nacimiento Factor RH Tipo Sanguineo
dd/mm/aaaa

Ciudad

Direccion

@ CanCEIar

Fuente: Propia.
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Editar Cliente

Cédula

1003770482

Nombre

Carlos David

Apellidos

Aguirre Benavides

Teléfono

0996716563

llustracion 46: Pantalla para editar cliente.

Email

tato.cre@gmail.com

Fecha Nacimiento Factor RH Tipo Sanguineo
17/02/1992 POSITIVO - | B

Ciudad
Ibarra

Direccion
Los Ceibos

Fuente: Propia.

llustracion 47: Mensaje para confirmar eliminar cliente.

localhost:3000 dice

Estas seguro de eliminar este registro?

Fuente: Propia.

llustracion 48: Pantalla para impresion de carnet.

Imprimir

Carlos David Aguirre Benavides

2019-2-25
POSITIVO

Fuente: Propia.
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2.10.2.1. Especificacion de pruebas: Gestion de pacientes.
Historial de revisiones

Tabla 23: Historial de revisiones - Historia de usuario 2

Fecha Version  Descripcion Autor
15/12/2018 1.0 Gestion de Carlos Aguirre Benavides
pacientes

Fuente: Propia.
Descripcién

Mediante este documento se lleva un control detallado de las diferentes revisiones

realizadas a la Historia de Usuario 2 (Gestion de pacientes).

En la historia de usuario 2 se generara la administracién de los clientes en el ingreso
y edicibn se registraran datos personales, ademas de realizar las validaciones

correspondientes en los diferentes campos del formulario.
Registro de datos incorrectos
e Descripcion

Para poder gestionar los clientes es necesaria tener datos correctos los mismos que

seran ingresados al sistema por el técnico de laboratorio los datos a ingresar son

o Cedula

o Nombres

o Apellidos

o Teléfono

o Email

o Fecha de Nacimiento
o Factor RH

o Tipo Sanguineo

o Ciudad

o Direccién

e Condiciones de ejecucién
Ninguna
e Entrada

No se introducen todos los datos

60



Se introducen datos incorrectos.
e Resultado esperado

La siguiente ilustraciébn nos muestra la advertencia de completar el campo dicha

advertencia aparece en todos los campos al ingresar y editar un cliente

llustracion 49: Advertencia completa este campo afadir/editar clientes.

Completa este campo

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracidbn nos muestra la advertencia nos indica que debemos
ingresar el campo con el formato requerido en este caso nos dice que deben ser 6

caracteres minimos porque los pasaportes cuentan con 6 digitos.

llustracién 50: Advertencia ingresar formato correcto de identificacion.

Haz coincidir el formato solicitado.

6 Caracteres minimo

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracion nos muestra la advertencia para ingresar correctamente

el nimero de teléfono.

llustracion 51: Advertencia ingresar formato correcto de teléfono.

Haz coincidir el formato solicitado.

Ingrese telefono valido

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracion nos muestra la advertencia para ingresar correctamente

el correo electrénico.
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llustracién 52: Advertencia ingresar formato correcto de email

Incluye un signo "@" en la direccién de correo electrénico. La direccién “joha" no incluye el signo "@".

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracidon nos muestra la advertencia para ingresar correctamente

la fecha de nacimiento.

llustracion 53: Advertencia ingresar formato correcto de fecha.

Debes ingresar un valor vélido. El campo estd incompleto o contiene una fecha no valida.

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracion nos muestra la advertencia para seleccionar un elemento de la

lista de los campos: tipo sanguineo, factor Rh y ciudad

llustracion 54: Advertencia seleccionar un campo de lista.

Selecciona un elemento de la lista }~

T

Fuente: Propia.
Registro datos correctos
o Descripcién

El usuario ingresa todos los datos correctos del cliente y ejecuta las acciones

permitidas en el sistema
e Condiciones de ejecucion
Ninguna.
e Entrada
El usuario introduce datos correctos.
El usuario ingresa todos los campos requeridos.
e Resultado esperado
La siguiente ilustracion nos muestra el mensaje al momento de ingresar un nuevo

cliente.
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llustracién 55: Mensaje al afiadir correctamente un cliente.

Datos guardados

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracion nos muestra la lista de clientes después de haber
ingresado un nuevo cliente.

llustracion 56: Pantalla al afiadir un nuevo cliente.

Clientes

Buscar por Identificaciér

Nombres Apellidos Identificacion Ciudad Acciones
Juan

Editar Borrar  Imprimic

1002042818

Aguirre Benavides 1003849278

Carlos David Aguirre Benavides 1003770482

Fuente: Propia.
La siguiente ilustracién nos muestra el mensaje al momento de editar un cliente.

llustracion 57: Mensaje edicion correcta de clientes

Cambios Aceptados

Fuente: Propia.

2.10.3. Historia de Usuario 3: Creacion de formulario de busquedas vy
exportaciones

Tareas:
e Implementar el formulario para las busquedas.

e Implementar el boton de exportacion de las busquedas.

La implementacion del formulario y el botén de exportacion ayudara a los usuarios

administradores a generar los reportes necesarios para un correcto control del servicio.
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llustracion 58: Formulario de busquedas

Fuente: Propia.

2.10.3.1. Especificacion de pruebas: Modulo busquedas.
Historial de revisiones

Tabla 24: Historial de revisiones - Historia de usuario 3

Fecha Version Descripcion Autor
19/12/2018 1.0 Blsquedas Carlos Aguirre Benavides

Fuente: Propia.
Descripcién

Mediante este documento se lleva un control detallado de las diferentes revisiones
realizadas a la Historia de Usuario 3 (Creacién de formulario de busquedas y

exportaciones).

En la historia de usuario 3 se generara el formulario de busquedas y el botén de

exportacion de los datos filtrados
Registro datos correctos
e Descripcion

El usuario administrador realiza la busqueda de la informacion solicitada y se
mostrara en pantalla también es posible la exportacion de los datos filtrados en un

archivo .csv.
e Condiciones de ejecucién
Solo lo ejecuta el usuario administrador.
e Entrada
El usuario administrador realiza la busqueda y la exportacion.
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o Resultado esperado

En la siguiente ilustracion se muestra la pagina de busquedas y en este caso filtrado
el apellido “Aguirre” y el tipo sanguineo “O”
llustracién 59: Pagina de busqueda datos filtrados

Nombres Apellidos Cédula Factor RH Tipo Sanguineo Fecha creacion Usuario Ciudad Provncia

Datos Clientes Datos sanguinecs Datos auditorfa Datos geogrificos

Aguirte Todas + o +  dd/mm/asaa
Juan Aguirre 1002042818 POSITIVO o 2019-02-25 admin Ibarra Imbabura

Johanna Aguirre Benavides 1003849278 POSITIVO o 2019-02-25 admin Ibarra Imbabura

Pigina 1 de 1 10 filas =

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracion nos muestra el mensaje para confirmar la exportacion de
los datos filtrados.

llustracion 60: Mensaje confirmacion exportacion registros filtrados.

Exportar

ATENCION! Se va a exportar 2 registros

Fuente: Propia.
2.10.4. Historia de Usuario 4: Creacion de formulario de consulta de pacientes
registrados
Tareas:

e Generar un formulario para consulta de pacientes registrados.

Sin la necesidad de estar registrados en el sistema cualquier persona podra
consultar si se encuentra o no registrado en la base de datos de la CRE JPI en el servicio

de laboratorio.
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llustracion 61; Formulario consulta externa.

Identificacion

Consultar m Ingresar

Fuente: Propia.

2.10.4.1. Especificacion de pruebas: Consulta para pacientes.
Historial de revisiones

Tabla 25: Historial de revisiones - Historia de usuario 4

Fecha Version  Descripcion  Autor
28/12/2018 1.0 Consulta Ext  Carlos Aguirre Benavides

Fuente: Propia.

Descripcién

Mediante este documento se lleva un control detallado de las diferentes revisiones
realizadas a la Historia de Usuario 4 (Creacion de formulario de consulta de pacientes

registrados).

En la historia de usuario 4 se generara el formulario para consulta de los pacientes
registrados, ademés de realizar las validaciones correspondientes en los diferentes

campos del formulario.
Registro de datos incorrectos
e Descripcion

Para realizar la busqueda debera tener el nimero de identificacion del paciente a

buscar en el sistema

e Condiciones de ejecucion
Ninguna

e Entrada
No se introducen todos los datos
Se introducen datos incorrectos.

¢ Resultado esperado
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En la siguiente ilustracion se muestra la advertencia de completar el campo

Identificacion.

llustracion 62: completar campo en consulta externa.

Completa este campo

Fuente: Propia.

La siguiente ilustracibn nos muestra el mensaje de error cuando no se

encuentran datos para mostrar en la consulta.

llustracion 63: Mensaje de error no se encuentran coincidencias.

NO SE ENCONTRARON COINCIDENCIAS. X

Fuente: Propia.

Registro datos correctos

o Descripcién
El usuario ingresa los datos correctos al sistema

e Condiciones de ejecucion
Ninguna.

e Entrada
El usuario introduce datos correctos.
El usuario ingresa todos los campos requeridos.

e Resultado esperado

En la siguiente ilustracidbn se muestra el resultado de la busqueda con datos

correctos.
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llustracion 64: Pantalla de consulta con datos correctos.

SE ENCONTRARON COINCIDENCIAS. x

Bienvenido

Bienvenidos a la Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura
La Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial de Imbabura y su laboratorio trabaja por ti

Por favor digita tu identificacion para poder consultar

Identificacion 1003770482 .
Carlos David

m Aguirre Benavides

B POSITIVO

Fuente: Propia.
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CAPITULO Il

3. Resultados
La presente investigacion tiene como principal propésito la integracion del
framework PHP Yii2 y la libreria JavaScript React.Js es por esto que en las siguientes

ilustraciones se muestran los consumos de las APIs de Yii en las vistas creadas en
React.Js

llustracion 65: APIs consumidas en el Login.

Inicio

Bienvemd@, admin! e .

authla.. 200 fetch  Hemeisl3d 4538 101 ms. -

Bienvenidos al sistema de Tipificacion de la Cruz Roja Ecuatoriana Junta Provincial

de Imbabura.

x

_
&2

Consulta pacientes registrados

Visuglize performance metrics

Highlight text nodes

entificacion
Consultar | Limpiar

Copy IS path

Audits panel updates

Fuente: Propia.

llustracion 66: APIs consumidas en la gestion de usuarios.

B ement "
Inicio 06 »vwQ

o v
Administracion de Usuario !
Usuario Correo Estado Acciones
Name o sm - W
R |
admin wtocre@gmailcom  Activo Desactvar Adrin )
I
TECNICO Cambio Clave  Dar Bajo  Activar Admin . f
PREUBA Inactis !
I
PRUEBA2 Inactivo Cambio Clave  Activer JIVEERTVIRR RN

Fuente: Propia.
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llustracién 67: APls consumidas en la gestion de clientes

% 4 ! o x
Inicio I X = .
R x 8 DOC WS W
Clientes Nuevo Cliente [IRIGES
Buscar por Identifica
|
Nombres Apellidos Identificacién Ciudad Acciones

Carlos David Aguirre Benavides 1003770482 Ibarra Editar  Borrar  Imprimir

Fuente: Propia.

llustracion 68: APls consumidas en la blusqueda.

% 4 plication Network I » @ x
Inicio 00O ™ [ by rar ble cach i v
Hide data U XHR IS CS5 Img Meda Font Doc WS Mandest Otner
)5 Clientes o5 s

carlos Todos *  Todos '  dd/

Carlos David Aguirre Be.., 1003770482 POSITIVO B Ibarra

Pagina de 1 10filas v

Fuente: Propia.

3.1. Analisis Impacto

3.1.1. Econdmico.

Mediante la implementacion de este sistema la CRE JPI podré realizar canjes de
carnets de tipo de sangre ya que actualmente no cuenta con una base de datos con la
cual se puedan realizar consultas de si un paciente ya se ha realizado una prueba de
tipificacion sanguinea; actualmente se realizan canjes de carnets de tipo de sangre solo

si el paciente presenta una copia del carnet que se le entrego anteriormente.

Mediante un analisis de costos se obtiene que una tipificacién sanguinea cuesta
$1,55 y un canje $0,73
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Tabla 26: Costo examen tipificacion

EXAMEN DETALLE CANT VALOR COSTO VALOR VENTA
LAMINA PORTA OBJETO 1 0,01
ANTI-A 100 0,05
ANTI-B 100 0,05
ANTI DRH 100 0,09
LANCETA DESCARTABLES X 1 0,04
100
TIPIFICACION CARNTON DE TIPIFICACION 1 0,06
- 1,55 5,00
1B IMPRESION DE HOJA/ 1 0,0
SOBRE Y FACTURA
PORCION DE ALGODON 1 0,01
ALCOHOL 1 0,08
SERVICIOS BASICOS 1 0,0
HONORARIOS TECNICOS 1 075
MATERIAL DE LAVADO 1 022

Fuente: (Cuaran, 2018)

Tabla 27: Costo canje carnet

EXAMEN DETALLE CANT. VALOR COSTO VALOR VENTA
UNI.

CANJE CARTON DE 1 0,06 0,73 3,00
CARNE TIPIFICACION

IMPRESION FACTURA 1 0,01
SERVICIOS BASICOS 1 0,10
HONORARIOS TECNICOS 1 0,50
IMPRESION CARNET 1 0,06

Fuente: (Cuaran, 2018).

Haciendo un andlisis de utilidad tenemos que realizar una prueba de tipificacion
se genera una ganancia de 322% mientras que si se realiza un canje la ganancia es de
411%.

Con estos datos podemos determinar que al utilizar el sistema y poder ofrecer
canje de carnets la CRE JPI tendrd mayores ganancias y se reducira el tiempo de
entrega de carnet ya que solamente se reimprimira el carnet sin necesidad de ingresar

los datos nuevamente al formato de Excel que se ocupa actualmente.
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3.2.

3.3.

Beneficio de la investigacion.
La presente investigacidon muestra a los desarrolladores la capacidad que tiene
tanto Yii2 y React.Js para combinarse y para ser exactos el poder consumir las

APIs Restfull de Yii2 en un Frontend desarrollado con React.Js

Beneficios del uso del sistema en CRE JPI

Facilita un adecuado registro de los pacientes que se realizan el examen de
tipificacion.

Conserva seguros los datos de los pacientes entregados a la CRE JPI los cuales
seran utilizados Unicamente con el propésito de entregar un carnet de tipo de
sangre.

Permite a los administradores del sistema conocer con exactitud las pruebas de
tipificacion que se realizaron en el laboratorio con la extraccion de los reportes.
Asegura que los clientes puedan contar con el servicio de canje de carnet.
Facilita a los clientes un formulario para poder consultar si sus datos se

encuentran en la base de datos de la CRE JPI
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3.

Conclusiones y Recomendaciones

4.1. Conclusiones.

El aplicativo web que se desarroll6 permite a la CRE JPI tener un registro de los
pacientes que se realizan el examen de tipificacibn sanguinea y con estos
registros se podré extraer informes acerca de los pacientes y también se abre la
posibilidad a la entrega de canjes de carnets de tipo de sangre.

Yii 2 es un framework robusto que permite a los desarrolladores implementar
cualquier aplicativo web, teniendo como respaldo una gran comunidad que
aporta a los desarrolladores documentacion y ejemplos del uso de este.

La libreria React.JS es una libreria que ha tomado fuerza en los dltimos afios ya
gque esta nos permite tener desarrollos agiles, ordenados y con una arquitectura
mantenible haciendo que los aplicativos sean mas rapidos con interfaces
atractivas a los usuarios.

La integracién que se logro entre el Framework Yii2 y la libreria React.Js fue
optima ya que con Yii se desarroll6 las APIs Restfull que fueron consumidas por
la libreria React.Js sin ninguna complicacion.

El uso de la metodologia XP aporto al desarrollo del aplicativo en gran medida
ya que esta metodologia se adaptd perfectamente al ritmo de trabajo y a las

necesidades para el desarrollo del aplicativo.

Es importante recalcar que al momento de iniciar este proyecto la documentacion
sobre React.js era escasa y se logr6 desarrollar el aplicativo gracias a que al ser

una libreria de JavaScript era muy similar a otras como la de AngularJS.
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4.2.

Recomendaciones.

Al momento de la eleccién de una herramienta es necesario verificar primero que
dicha herramienta cuente con soporte e informacién para su uso ya que como
se pudo evidenciar en este proyecto la libreria React.JS no contaba con
suficiente informacién para el desarrollo de un aplicativo web.

Para implementar un proyecto con Yii2 es necesario conocer el alcance del
proyecto ya que este framework propone dos plantillas una basica y una
avanzada y es indispensable saber elegir cual de las dos se utilizara en este
proyecto se ocupo la plantilla avanzada lo que permite escalabilidad al momento
de pretender implementar mas modulos.

La implementacion del aplicativo en la CRE JPI esta pensado para resolver
procesos de la mejor manera tomando en cuenta que el disefio esta orientado a
que este sea intuitivo y facil de manejar.

Se debe tomar en cuenta que este aplicativo no solo es funcional para la CRE
JPI ya que este podra ser implementado a cualquier filial de la Cruz Roja
Ecuatoriana en la cual se realice este examen.

La metodologia escogida para el desarrollo del aplicativo cumplié con lo
esperado ya que la misma apunta a un correcto trabajo en equipo permite que
el desarrollo no se trunque es por esto que se recomienda una buena

comunicacion entre los integrantes del equipo de desarrollo.
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