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Prefacio 

La revolución 

Existe una revolución inexorable que hace posible la tecnología y las 

ideas descritas en este proyecto. La forma en que los humanos aprenden y 

tienen acceso a la información, así como la forma dinámica en que ésta se 

presenta han desencadenado una revolución electrónica mucho más compleja y 

poderosa que la liberación de la letra impresa que ocurrió hace 500 años en 

Europa Central. La última revolución, encabezada por Gutemberg, Grolier, 

Aldo Manuzio y quienes han construido y utilizado las prensas de impresión, 

desató las transformaciones de la condición humana más poderosa y 

permanentes, que han excedido por mucho lo que la gente de ese tiempo 

imaginó. 

 

Tal es la cantidad de información que maneja el individuo en la 

actualidad que existe una relación directa entra la cantidad de información y la 

velocidad de acceso a ella. Todos desean encontrar ese dato para ya,  “el 

tiempo es oro” y no solo basta con poseer un equipo de computación de última 

tecnología con la mejor velocidad de procesamiento y la mayor cantidad de 

almacenamiento primario y secundario; todo esto sería un recurso 

desperdiciado si en contraste utilizamos un sistema de manejo de información 

cuyos algoritmos de manipulación (ordenación, clasificación, búsqueda) de 

información sean muy lentos o desperdicien tiempo precioso haciendo 

comparaciones inútiles e innecesarias. 

 

 

Una invitación 

Si gracias a sus talentos innatos como desarrollador de software,  puede 

distinguir la frágil silueta del futuro entre las nieblas de multimedia,  los 

nuevos formatos de datos,  las clases,  objetos incrustados,  OLE,  DDE,  y 

quien sabe cuantos tipos de datos que aparecen día tras día; de seguro 

comprenderá su gran responsabilidad en la generación de sistemas de 



manipulación de datos que aprovechen las tecnologías actuales y puedan 

manipular esos volúmenes tan grandes de información. 

 

Por ello la invitación está hecha para que no se basen simplemente en los 

datos,  estudios y conclusiones formadas en este proyecto sino que sean 

investigadores críticos y analíticos que puedan determinar sus propias 

metodologías dependiendo de sus propias necesidades. 

 

Que este proyecto sea la base o incentivo de otros trabajos más 

específicos y proyectos de investigación. El campo a tratar es muy amplio y 

pueden quedar ciertas áreas sin ser exploradas con la debida profundidad. 

 

 

Pablo Andrés Benavides Bastidas  

Ibarra, Ecuador 

Diciembre, 1998 
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