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1. LA PROPUESTA - VISION GENERAL

Se procederd a una recoleccion de informacion correspondiente a los algoritmos
de clasificacion, ordenamiento y busqueda inteligente por medio de la consulta e
investigacion de todos los medios de informacion disponibles. Tras su respectivo
ordenamiento y clasificacion se procedera a realizar un estudio de la informacion
recolectada a fin de evaluar todos y cada uno de los algoritmos recolectados a fin de
encontrar y determinar el mejor algoritmo que sea aplicable a grandes volimenes de

informacion.

De la misma manera se elaboraran propuestas de algoritmos a aplicarse o
variantes de los mismos, en caso de ser necesario, con sus respectivas sustentaciones y

ejemplos de aplicabilidad.

Una vez realizado esto, se debera evaluar los algoritmos consultados y los
propuestos en aspectos como velocidad de acceso a la informacion, velocidad de
respuesta, acceso al medio de almacenamiento, efectividad de bdsqueda, utilizacion de

recursos, entre otros.

Se analizara las metodologias de aplicacion actuales y se elaborard una nueva
metodologia de busqueda, organizacién y clasificacion inteligente aplicable a varios

formatos de informacion en grandes volumenes.

Como parte final del proyecto se elabordé una aplicacién que demuestra la
funcionalidad y aplicabilidad del mejor algoritmo, o de la combinacion de los mejores

algoritmos, con sus respectivas evaluaciones y pruebas de eficiencia.
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2. ANALISIS DE APLICABILIDAD DE LA NUEVA METODOLOGIA

La metodologia propuesta es sin duda aplicable en la ensefianza de sistemas de
informacion, ya que trata de la manipulacion de informacion, no importa el formato en el
cual se encuentre esta, ya que los algoritmos aqui desarrollados pueden manejarla

definiendo solamente el tipo de datos a analizar.

El contenido de esta tesis puede ser aplicado como caso de estudio en asignaturas
como Estructura de Datos, en la cual se analiza el funcionamiento de los algoritmos y su
aplicabilidad. También puede ser tratada en Programacion Visual y Bases de Datos, ya
que en los Ultimos tiempos estas dos ramas se han ido complementando una a la otra, y
es necesaria la manipulacion de los campos de las Bases de Datos segun las necesidades

del usuario final.

Existen otras ramas de aplicabilidad de algoritmos, como por ejemplo en los
campos de:

Criptografia,

Busqueda y Elaboracion de Claves de seguridad,
Procesamiento de Cadenas y Texto,
Reconocimiento de Patrones,

Analisis Sintactico,

Comprension de Archivos,
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Inteligencia Artificial.

Algunas de las cuales han sido tratadas a modo de ejemplo en la aplicacion final

adjunta a esta tesis. Y de los otros se da una idea para su aplicacién futura.
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3. CAMPOS DE DESARROLLO

Los campos de desarrollo de los algoritmos de busqueda, clasificacion y
ordenamiento, estan ligados los campos de aplicabilidad de los mismos.

Su aplicacion futura depende totalmente del programador final que desee utilizar

estos algoritmos en su aplicacion.

Todo esto teniendo en cuenta que para su correcta utilizacion, es necesaria la
programacion en codigo, y no a modo general como nos obligan a programar las nuevas

herramientas CASE Visuales.

Esta rama es para programadores natos que deseen sentarse horas y horas frente

al computador hasta lograr ver el resultado deseado.



