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RESUMEN

El presente trabajo de titulacion comprende el Modelado 3D mediante el programa
Autodesk Maya para la conservacion y difusion del patrimonio arquitecténico en la ciudad de
San Gabriel perteneciente a la provincia del Carchi. Con el objetivo de preservar los
patrimonios se procede a generar una propuesta mediante el uso de un software 3D y su difusién
mediante el uso de plataformas virtuales para promover el turismo local de la ciudad. La
metodologia de trabajo que se empled se basa en la investigacion documental, histdrica e
investigacion etnogréafica para recolectar informacion verds sobre los patrimonios
arquitectonicos en la ciudad de San Gabriel. Se hizo uso del método cualitativo, el cual se
emplea para recolectar informacion tedrica desde una perspectiva social y el uso del método de
Desing Thinking para el desarrollo de la propuesta grafica con la ayuda de entrevistas y fichas
de observacion como técnicas de investigacion. La presentacion de la propuesta consiste en el
modelado de tres casas patrimoniales para su conservacion y difusion, con ello se incluyen
piezas publicitarias como infografias, afiches y se generan recorridos virtuales en el que, se
narra una pequefia historia de cada una de las casas complementando su valor historico. El
modelado 3D es una herramienta digital que en la actualidad permite mostrar objetos méas
realistas y estéticos, brinda informaciéon grafica que permite difundir e incentivar a la
conservacion de los patrimonios arquitectonicos que son un icono cultural, asi como un legado
histérico que merece ser conocido y apreciado por el mayor nimero de personas.

Palabras clave: Modelado 3D, Patrimonio, Arquitecténico, San Gabriel, Conservacion.



ABSTRACT

This degree work includes 3D modeling using the Autodesk Maya program for the
conservation and dissemination of architectural heritage in the city of San Gabriel belonging to
the province of Carchi. With the objective of preserving the heritage, we proceed to generate a
proposal through the use of 3D software and its dissemination through the use of virtual
platforms to promote local tourism in the city. The work methodology used is based on
documentary, historical and ethnographic research to collect information about the architectural
heritage in the city of San Gabriel. The qualitative method was used to collect theoretical
information from a social perspective and the use of the Design Thinking method for the
development of the graphic proposal with the help of interviews and observation sheets as
research techniques. The presentation of the proposal consists of the modeling of three heritage
houses for their conservation and dissemination, including advertising pieces such as
infographics, posters and virtual tours are generated in which a short history of each of the
houses is narrated complementing their historical value. The 3D modeling is a digital tool that
currently allows to show more realistic and aesthetic objects, provides graphic information that
allows to disseminate and encourage the conservation of architectural heritage that are a cultural
icon, as well as a historical legacy that deserves to be known and appreciated by the greatest
number of people.

Keywords: 3D Modeling, Heritage, Architectural, San Gabriel, Conservation.
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FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA (FECYT)

INTRODUCCION

El patrimonio mundial que se divide integralmente en patrimonio natural y cultural es
considerado como todo aquello que tiene un valor universal desde el punto de vista historico
(Simenone, 2014). A su vez, el patrimonio cultural se divide en dos grandes categorias, el
patrimonio cultural tangible y el patrimonio cultural intangible. El patrimonio cultural tangible,
particularmente los bienes inmuebles (monumentos, edificios, etc.), se consideran patrimonio
arquitectonico y son una fuente de vida e inspiracion cultural irremplazable. Lamentablemente,
los elementos, monumentos o edificios considerados patrimonio arquitectonico se encuentran
amenazados por el deterioro de los materiales, los desastres naturales, el aumento del turismo,
las guerras, las camparias militares o el terrorismo (lbafiez et al., 2015). Por esta razon, y como
se ha planteado en la Carta de Venecia (ICOMOS, 1964), la necesidad de registrar y documentar
el patrimonio arquitectonico es crucial de cara a gestionar, conservar o restaurar un legado
historico para las generaciones actuales y venideras.

A este respecto, la ciudad de San Gabriel fue declarada en el afio de 1992 Patrimonio
Nacional del Ecuador, esto se debe a la construccion del patrimonio arquitectonico
comprendido por cerca de 400 edificaciones coloniales, las cuales muchas de ellas tienen mas
de 100 afios de antigliedad manteniéndose en pie hasta la actualidad. La falta de conservacion
y difusion del patrimonio hace que hoy en dia se esté perdiendo la identidad cultural de este
pueblo magico, a pesar de que las autoridades locales trabajan para mantener viva la cultura es
necesario implementar nuevas estrategias de comunicacién e informacion, permitiendo a sus
habitantes, turistas nacionales y extranjeros conocer y poder disfrutar de los recursos
arquitecténicos que ofrece la ciudad de San Gabriel, fomentando el turismo y por ende la
activacion econdmica y cultural del lugar.

Con referencia a lo mencionado la presente investigacion parte del analisis de la
problematica, la cual nace principalmente en la ciudad de San Gabriel. Al encontrarse en la
parte norte del pais hace que solo sea una ciudad de paso o se la tome como punto de referencia
para visitar lugares aledafios, causando desconocimiento y promocion turistica del patrimonio
arquitectonico en la ciudad, por ello es importante implementar una forma adecuada para
promover y difundir la riqueza arquitectonico de la ciudad para que las personas aprecien y
tengan conocimiento de esto desde la comodidad de sus casas y de cualquier parte del mundo.
Para ello se planteo el problema cientifico por medio de la pregunta ; Como difundir entre la
poblacion nacional e internacional el patrimonio cultural arquitectonico presente en la ciudad
de San Gabriel, tomando en cuenta las exigencias del disefio 3D?

En la actualidad la conservacion de los patrimonios arquitectdnicos es primordial para
el progreso socioeconémico de un pueblo y su fortalecimiento cultural. Tal es el caso de la
ciudad de San Gabriel ubicada en la provincia del Carchi, reconocida por su riqueza cultural
pero que carece de una limita informacion que permita conocer y promover de mejor manera
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su patrimonio arquitectonico a viajeros locales, nacionales y extranjeros, los cuales puedan
generar fuentes de ingreso a través del turismo cultural para la sostenibilidad econdémica de sus
habitantes.

Por esta razon, el desarrollo de modelos digitales 3D estructurados, como parte de
mejora en la documentacion del patrimonio arquitectonico es en realidad una necesidad urgente.
En general, los modelos 3D resultantes se convierten en un marco de referencia crucial para la
comprension y la gestion del edificio documentado (Letellier et al., 2007), Ademas, estos
modelos se consideran una fuente de datos (graficos, semanticos y topoldgicos) adecuada para
ayudar en los proyectos de conservacion, restauracion y reconstruccion, y en los trabajos de
otros aspectos de gran interés como el analisis energético, estructural y econdémico del edificio.

La digitalizacion tridimensional es la generacion de un modelo informéatico
tridimensional de un objeto. EI modelo digital puede procesarse en un sistema informético no
solamente para generar imagenes y animaciones, sino también para realizar calculos, estudiar
sus propiedades o editarlo. Si bien el interés por este proceso en arquitectdnico es tan antiguo
como la informatica grafica, su utilizacion ha estado condicionada por la evolucion de las
tecnologias de captura y por el desarrollo de aplicaciones especificas. La dificultad para generar
modelos fieles a la realidad procede del reducido volumen de informacion tomado. Para
aumentarla se pueden usar técnicas precisas de medida, o algoritmos que obtengan la
informacion geométrica a partir de fotografias.

Nuestra propuesta va dirigida al modelado 3D de tres casas patrimoniales de la ciudad
de San Gabriel que beneficiaran de forma directa con informacién gréfica la cual permite
conocer mas acerca del patrimonio arquitecténico que posee la ciudad. Asi también a
comerciantes locales mediante la acogida de turistas que visitaran el patrimonio arquitectonico
de la ciudad. Personal que labora en el &rea de patrimonio y en general todo el GAD Municipal
de Montufar, podran tener una fuente de informacion, o herramientas visuales digitales que
ayudaran a la difusion del patrimonio arquitecténico, a turistas mediante informacion la cual
serd utilizada para realizar un mejor recorrido.

Como referencia importante a tomar es el caso de la Catedral de NotreDame, en donde
el canal oficial de noticas DW espafiol (2020), habla sobre el incendio ocurrido en abril del
2019 y su restauracion por medio del 3D y la realidad virtual realizada por un grupo de cineastas
que semanas antes de la tragedia realizaron un documental con imagenes tomadas ese instante:
las cuales fueron utilizadas para la realizacion de un segundo documental titulado
Reconstruyendo NotreDame. Uno de los cineastas explica que las imagenes tomadas fueron
especificamente para la realidad virtual; las cuales, seran transmitidas por medio de un visor de
realidad virtual en donde la gente se sumerge en el mundo de NotreDame por 16 minutos.

De igual manera se puede hablar del caso de la reconstruccion virtual de Pompeya en
donde a pedido del Museo de Melbourne, la empresa Zero One Animation produjo un video en
3D para una intervencion cinematografica inmersiva, en donde los visitantes pueden llegar a
sentir el horror que vivieron las personas el 2 de agosto de 1979 durante las 48 horas que estuvo
en erupcion el volcan Vesubio (Castro, 2017).
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Asimismo, el sitio web de Giza 3D permite entrar en los cuatro templos antiguos,
mausoleos, tumbas y funerarias. A demas las personas que visitan este sitio pueden llegar a
explorar 30 objetos realizados en 3D, ademas de las imégenes tanto antiguas como actuales.
Ahi mismo tienen la posibilidad de acceder a fotos, mapas, articulos, diarios, entre otros, desde
el sitio web de Archivos de Giza del museo para un mayor aprendizaje y ampliar experiencias
(ABC Tecnologia, 2012).

Esta nueva herramienta esta vista por grandes empresas dedicadas a todo lo que tiene
que ver con comunicacion y tecnologia, puesto que para ellos la realidad virtual es una
oportunidad muy importante porque esta nueva tendencia tendra mucha trascendencia en el
futuro y a muy corto plazo. Ademas, ira adquiriendo importancia en el sector de la educacion,
videojuegos, museos y/o ambientes laborales.

Es factible realizar este trabajo porque existe informacion histérica y bibliografica
adecuada de la ciudad de San Gabriel y su patrimonio arquitecténico, que servira para el
desarrollo del proyecto, de igual forma el facil acceso a las casas patrimoniales debido a que la
mayoria son de uso publico con el fin de recolectar informacion fotogréafica. Las herramientas
digitales permiten que el desarrollo de este trabajo sea eficaz realizar ya que existen programas
3D que permiten un mejor resultado del proyecto, como también existen conocimientos basicos
de disefio y modelado por parte del disefiador.

Para obtener una propuesta de calidad a partir de los resultados obtenidos para la
generacion de objetos en 3D, se basara en profesionales con trayectoria como referentes
metodoldgicos de trabajos en 3D como lo es Chris Labrooy que ve al disefio 3D como una
herramienta simple para visualizar ideas y productos o Zigor Samaniego modelador de
diferentes objetos y cosas en los diferentes programas de 3D, pero sobre todo en Photoshop.
Disefio 3D es una técnica que da la oportunidad de explorar y poder cambiar las cosas familiares
y comunes en obras de arte con la posibilidad de verlo en tres dimensiones facilitando la vista
al publico observador.

Para poder seguir con la investigacion se debe determinar las categorias principales de
la investigacion; las cuales son: plantear claramente el objeto de estudio:

Objetivo general

Preservar el patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel mediante el uso de
un software 3D para su conservacion y difusion.

Objetivos especificos

e Identificar los patrimonios arquitectdnicos que se encuentran dentro de la Ciudad de San
Gabriel mediante una investigacion documental y etnografica.

e Investigar las diferentes técnicas de modelado 3D para la creacion y construccion de las
piezas arquitectdnicas.
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Generar una propuesta digital mediante el uso de software 3D para el modelado de tres
prototipos de los patrimonios arquitectonicos.

Difundir nuestra propuesta mediante el uso de plataformas virtuales para promover el
turismo local en base al patrimonio arquitectonico de la ciudad.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1.EI1 3D

Segun Prieto (s.f):
En computacion, las tres dimensiones son el largo, el ancho y la profundidad de una imagen.
Técnicamente hablando el Unico mundo en 3D es el real, la computadora s6lo simula
gréficos en 3D, En la computacién se utilizan los graficos en 3D para crear animaciones,
gréficos, peliculas, juegos, realidad virtual, disefio. EI proceso de la creacion de graficos
tridimensionales comienza con un grupo de formulas matematicas y se convierte en un
grafico en 3D. Las férmulas matematicas (junto con el uso de objetos externos, como
imagenes para las texturas) describen objetos poligonales, tonalidades, texturas, sombras,
reflejos, transparencias, translucidez, reflexiones, iluminacion (directa, indirecta y global),
profundidad de campo, desenfoques por movimiento, ambiente, punto de vista. (pags. 1-6)

El desarrollo de las nuevas tecnologias a través de programas permita simular el 3D, esto
se logra mediante la creacion de objetos en los que se puede visualizar el alto, ancho y
profundidad de este, que junto a férmulas matematicas creadas por el computador permite
aplicar distintos elementos para obtener un producto mas estético y lo real posible al objeto
primario del cual se toma referencia para el modelado.

1.2.Modelado 3D

Ortega (2016) afirma:
Software de modelado 3D, podemos representar objetos en tres dimensiones. Mas
especificamente, modelar es el proceso de creacidon de una representacion matematica
de superficies utilizando geometria. El resultado generado se conoce como un modelo
3D, este se puede representar de dos maneras: en pantalla como una imagen
bidimensional a través de un proceso conocido como 3D Rendering o bien como objetos
fisicos, a través de una impresora 3D o herramienta fabricacion por control numérico.

(pag. 16)

El modelado 3D se pueden dividir en diferentes categorias dependiendo del disefio y
estructura que se realiza, asi podemos mencionar algunos de ellos:

1.2.1. Modelos solidos

Ortega (2016) afirma:
Este tipo de modelos representan objetos utilizando volumen y formulas matematicas
para representar superficie. Son mas realistas si los comparamos con el mundo real pero
menos intuitivos a la hora de trabajar en ellos. Los modelos solidos se utilizan mucho
en simulaciones no visuales como por ejemplo en la industria médica, también son
utilizados en programas de modelado paramétrico avanzados. (pag. 16)
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1.2.2. Modelos poligonales

Ortega (2016) afirma:
Este tipo de modelos representa Unicamente la superficie o limite de un objeto. La suma
de muchos poligonos produce una representacion tridimensional de un objeto y se
conoce como malla poligonal. Un poligono se compone de tres elementos basicos punto,
linea y el plano (el poligono). Solo a partir de la unidn de tres 0 méas puntos (también
conocidos como Vvértices) podemos hablar de un poligono. (pag. 16)

1.2.3. Modelo NURBS

Ortega (2016) afirma:
Las superficies de los modelados son representadas por vectores y curvas, estas curvas
se conocen como splines y se controlan por medio de manejadores, o puntos de control
gue asignan una tension a la curva (muy similar al dibujo vectorial en programas como
Adobe illustrator pero en tres dimensiones). (pag. 17)

1.3.Software 3D

Es un conjunto de aplicaciones y herramientas que permite la creacién y disefio de
objetos en 3 dimensiones. “el software crea una representaciéon matematica de un objeto
0 una forma tridimensional. El objeto creado se denomina modelo 3D; estos modelos
tridimensionales se usan para el disefio generado por computadora” (AUTODESK,
2020).

Existen empresas que generan software 3D para el modelado de objetos tridimensionales, existe
gran cantidad de programas, unos tienen herramientas que otros no, manejan diferentes
formatos de exportacién y su nivel de dificultad varia, de los cuales se mencionan algunos con
sus caracteristicas:

1.4.Autodesk Maya

Para realizar el modelado de las cinco casas arquitectonicas de la ciudad de San Gabriel
se usara el programa Autodesk Maya.

Este programa que puede realizar modelado, animacion, manipulacion, particulas,
generacion de fotogramas clave, materiales, iluminacion, es un programa que tiene
extensiones con otros programas y contiene un sin nimero de herramientas 3D que se
pueden aplicar de forma facil en el modelado. (AUTODESK. support , 2018)
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NEW FEATURES ARE

Figura 1. Interfaz autodesk maya 2019
Fuente: Elaboracion propia

Figura 2. Modelado casas en Maya 3D
Fuente: Elaboracion propia

1.4.1. Caracteristicas

El entorno de trabajo que propone Autodesk Maya es muy atractivo y codmodo. En este
sentido, cuando se reproduce a pantalla completa, su area de trabajo ocupa toda la
superficie. El proposito es que tengas todo el espacio que necesites para trabajar con
libertad. (EI programa de edicion 3D definitivo, 2009)

En concreto, en la parte superior de la pantalla hay un men( alargado en el que se
muestran las principales herramientas de edicion. Al hacer clic sobre cualquiera de ellas,
se abrira, en el margen izquierdo, un submenu con las diferentes utilidades que tienes a
tu disposicion. (El programa de edicion 3D definitivo, 2009)

“Evidentemente, su uso conlleva el pago de una licencia de usuario que te reportara
multitud de ventajas como, por ejemplo, disponer de soporte técnico constante,
flexibilizar la gestion de las licencias y tener el software siempre actualizado” (El
programa de edicion 3D definitivo, 2009).
“Tampoco podemos olvidarnos de mencionar que Maya permite la reproduccion
almacenada en caché gracias a Viewport 2.0. De este modo, tendras la oportunidad de
revisar las animaciones de forma directa desde la propia ventana grafica” (El programa
de edicion 3D definitivo, 2009).
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1.4.2. Ventajasy desventajas

Como cualquier otro programa siempre existen ventajas y desventajas que conlleva el uso

del programa a la hora de disefiar, por lo que a continuacion se describen algunas de ellas:

e Ventajas

X/

%

L)

L)

%

L)

e Desventajas

% Menus personalizables.
% Edicion en tiempo real.
% Reproduccion almacenada en caché.

» Entorno de trabajo muy atractivo

% Incompatibilidad con software ajeno a Autodesk.

En la siguiente tabla se muestran algunas caracteristicas que sobresalen de Maya,
programa a usar para el modelado de las fachadas

Tabla 1

Caracteristicas de Autodek Maya

Elemento

Caracteristica

Programa
Plataformas

Idioma
Importaciones
3DS

obj

stl
Representacion
Calidad

Texturas de Baker
Paquetes

Pintura

Modelado
Modificadores
Dinamica cuerpos rigidos
Cuerpos blandos

-Microsoft Windows Vista Business (SP1 o
superior)

- Microsoft Windows XP Professional (SP2 o
superior)

-Apple Mac OS X 10.5.2 del sistema operativo
0 superior

Espariol

Muy bueno
Muy bueno
Muy bueno

excelente
Muy bueno

Muy bueno
Muy bueno
Muy bueno
Excelente

Muy bueno
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Herramientas de animacion Excelente
Fuente: https://www.mundogeek.com/tutoriales/60-general/262-comparativa-blender-vs-maya

1.5.Materiales

Segun Gregorio (2013): Los materiales controlan como se vera la geometria modelada, al
realizar el renderizado final. Es una parte fundamental en la creacién de la imagen, ya que
sera lo que dé realismo a la escena. Un material contiene informacion sobre cdémo
reaccionara el objeto ante la luz. Podemos definir diversos aspectos.

e Color difuso: el color nativo del objeto

e Opacidad: controla la transparencia

o Relieve: permite simular irregularidades en la superficie

e Reflexion podemos definir superficies que reflejan

e Refraccion: desviacion de los rayos de luz al atravesar un objeto

Los materiales que se aplican al modelado 3D permiten que el disefio final sea mas
realista y se mire estético, estos elementos se los aplica dependiendo a las necesidades del objeto
a modelar.

1.5.1. Tipos de materiales

Gregorio (2013) afirma: “Existen distintos tipos de materiales, con propositos especificos,
entre ellos podemos describir:

e Stabdard: materiales basicos del programa

e RayTrace: materiales con trazado de rayos. Utiles para reflexiones y refracciones

e MultiSubObijeto: se usa para un objeto que tenga mas de un material”.

1.6.Textura

La creacion de texturas permite obtener detalles méas cercanos a la realidad, se los puede
aplicar en cualquier objeto que se esta trabajando ya sea en videojuegos, peliculas,
arquitectura o disefio. La textura dependera mucho del disefio y el lugar al que se quiere
aplicar ya que acompafiado de un buen modelado este tendra una mejor percepcion.
(Adobe, 2020)

1.6.1. Tipos de texturas

e “Texturabitmap: Es una imagen real o creada por nosotros en un programa de imagen.
Generalmente este tipo de texturas tiene un inconveniente, al acercarnos demasiado la
imagen se aparece pixelada” (Montufar, 2015).

e “Textura procedurales o shaders: Son generadas por formulas matematicas del software
3D. Laresolucion de este tipo de texturas sera siempre 6ptima” (Montufar, 2015).
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1.7. Hluminacién

D, A (2014) afirma, “La iluminacion juega un papel vital en un amplio espectro de disciplinas
como en la animacion, la arquitectura, el cine o la fotografia y por supuesto, en la infografia y
el mundo del 3D

1.7.1. Tipos de iluminacion

Luz natural: para escenas 3D de exteriores, destacamos entres sus caracteristicas:

% Laintensidad: Disponemos de los pardmetros necesarios para controlar cantidad
exacta de la luz en nuestra escena.

¢+ El color: Podemos definir la interpretacion del color més frio o mas célida, segin
la orientacion de la luz y del momento concreto de la escena 3D.

¢+ Ladireccién: Es fundamental conocer de donde proceden el foco de luz natural
para determinar la direccion de las sombras en tu escena 3D. Una gran ventaja
es que siempre podemos modificar a nuestro antojo la direccion del foco de luz
natural. (D, A, 2014)

Luz artificial: En escenas de interiores o exteriores que precisen una iluminacién
suplementaria, deberan colocarse luces que realcen los objetos sus sombras y contrastes.
Este sistema de iluminacion proviene de una fuente eléctrica simulada, mas conocida
como foco o ldmpara. Podemos distinguir entre estos diferentes tipos: cuarzos,
haldgenos, fluorescentes de luz blanca. (D, A, 2014)

lluminacién ambiental: La iluminacion ambiental se utiliza sobre todo para escenas
exteriores. En cambio, puede haber ocasiones en las que necesiten entornos especiales
a los que se les deba dar un color diferente al predefinido (negro o azul que viene por
defecto) para simular el color del cielo. (D, A, 2014)

1.8. Renderizado

1.8.1.

Es el proceso de generar una imagen o video a partir de un modelo 3D. Para esto, es
necesario disponer de un programa de modelado 3D y un motor de renderizado,
encargados de hacer los calculos necesarios para el ajuste de nuestra imagen. (3DALIA,
2020)

Tipos de renderizado

“Renderizado en tiempo real (Real -Time). Se emplea para graficos interactivos o
videojuegos, donde las imagenes deben computarse con informacion 3D a gran
velocidad” (3DALIA, 2020).

“El Pre-Renderizado (Render Offline). Se utiliza cuando la velocidad no prima. Este
proceso de renderizado es mas frecuente en proyectos de animacion y efectos que
requiere complejidad visual y recursos fotorrealistas a un nivel superior (3DALIA,
2020)”.
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1.9.Formatos de salida

Para realizar el renderizado final del modelado se debe seleccionar un formato de salida
dependiendo de las necesidades de la persona, aungque existen programas que proporcionan
diferentes formatos, de los cuales se mencionan los mas conocidos tanto para imagen como
video:

* Jpg
“Es un formato de compresion de imagenes, tanto en color como en escala de grises, con alta
calidad (a todo color)” (Qué significa "., 2019).

e Ma
“Es un proyecto creado con Maya, un programa de animacion y modelado 3D. Contiene
informacion que define las propiedades de geometria, iluminacion, animacion y representacion
de una escena 3D” (AbrirArchivos, 2019).

e Obj
“Es un formato de imagen 3D estandar que puede ser exportado y abierto por varios programas
de edicion de iméagenes 3D. Contiene un objeto tridimensional que incluye coordenadas 3D,
mapas de textura, caras poligonales y otra informacion del objeto” (AbrirArchivos, 2019)

e Fbx

El formato de archivo FBX es una estructura abierta para la transferencia de datos 3D que
crea un alto nivel de interoperabilidad entre los programas de Autodesk. Los archivos FBX
permiten transferir objetos 3D, con alturas, luces, camaras y materiales entre AutoCAD y
3ds Max. (AUTODESK .help, 2019)

Los formatos de salida son bastantes y dependen del programa que se esta utilizando, este
tipo de formato permite observar el resultado final de una mejor manera, sea imagen o video ya
que se observa todos los elementos que se aplicaron en el transcurso del trabajo, ya sean luces,
colores, texturas, etc.

1.10. Conservacion

“La conservacion comprende todas las medidas y acciones dirigidas a preservar los yacimientos
y objetos culturales para estabilizar su estado y garantizar que se preservan para el disfrute del
publico y las generaciones venideras.” (UNESCO , 2017).

e La conservacion preventiva abarca todas las medidas y practicas dirigidas a evitar
o paliar el futuro deterioro o la pérdida de materiales u objetos. Se lleva a cabo in
situ, en el entorno de un objeto o un conjunto de objetos, o en el laboratorio de la
excavacion. Debe efectuarse siempre, sea cual sea la antigliedad y el estado del
objeto en cuestion. (UNESCO , 2017)

e Laconservacion curativa abarca todos los tratamientos aplicados directamente
sobre un objeto o un conjunto de objetos a fin de detener los procesos nocivos vy,
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si es posible, estabilizar su condicion para evitar su futuro deterioro. (UNESCO ,
2017)

La toma de acciones para preservar y cuidar lugares naturales o parte de una cultura en
si se denomina conservacion, la cual permite mantener viva la historia y hace que las personas
puedan disfrutar de ella en la actualidad. Se puede nombrar dos tipos de conservacion,
conservacion preventiva que consiste en prevenir el deterioro o la pérdida total del material,
mientras que la conservacion curativa que se encarga de controlar el deterioro o la pérdida total
del material.

1.11. Patrimonio

El Ministerio Coordinador de Patrimonio (2012) menciona que, el término patrimonio
proviene del latin Patrimonium que significa herencia material heredada del padre al hijo de
generacion en generacion; en cambio, en la lengua espafiola es el conjunto de bienes propios de
una persona, pueblo o nacion que los caracteriza y distingue de los demés dandoles su propia
identidad (p.7).

Patrimonio se refiere a todos los bienes sean materiales o inmateriales que constituyen
la identidad de un pueblo permitiendo resaltar o diferenciarlo entre otros lugares, el patrimonio
de un pueblo es importante porque alberga historia, cultura, tradiciones y es este factor, el que
permite el desarrollo econdémico y social para sus habitantes. Los Indicadores de la Cultura para
el Desarrollo se ajustan al concepto amplio de patrimonio convenido por la comunidad
internacional, que abarca los lugares de interés histérico y cultural, los sitios y paisajes naturales
y los bienes culturales, asi como el patrimonio inmaterial. La nocion de patrimonio es
importante para la cultura y el desarrollo en cuanto constituye el “capital cultural” de las
sociedades contemporaneas. Contribuye a la revalorizacion continua de las culturas y de las
identidades, y es un vehiculo importante para la transmisién de experiencias, aptitudes y
conocimientos entre las generaciones. (UNESCO, 2009)

1.12. Patrimonio arquitectonico

Por patrimonio arquitectonico se entiende, como dicen los expertos, el conjunto de
bienes edificados heredados del pasado de un pais o de una ciudad. Tienen estos bienes
un valor cultural, un valor estético inapreciable, y es deber de las autoridades
protegerlos. (CIUDAD, 2012)

El patrimonio arquitectonico puede entenderse como todo el conjunto de construcciones
0 edificaciones que hasta la actualidad se mantienen, las cuales tienen rasgos o caracteristicas
particulares de épocas pasadas y que en la actualidad son parte importante del pueblo.

1.13. Patrimonio cultural

Garcia (2012) afirma:
El patrimonio cultural de un pueblo comprende las obras de sus artistas, arquitectos,
musicos, escritores y sabios, asi como las creencias andnimas, surgidas del alma popular
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y el conjunto de valores que dan sentido a la vida, es decir, las obras materiales y no
materiales que expresan la creatividad de ese pueblo. (pag. 13)

Todo lo que conlleva acciones basadas en el arte, masica, libros escritos, arquitectura o
simplemente creencias de dicho pueblo, todas forman parte de un patrimonio cultural sea este
material o inmaterial.

1.13.1. Patrimonio cultural material

Segun Lopez (2018) “Se compone de los bienes muebles e inmuebles hechos por las sociedades
de nuestro pasado. tales como patrimonio arquitectonico, patrimonio arqueoldgico, patrimonio
industrial, patrimonio natural”.

El patrimonio cultural material estd compuesto por todo aquello que el hombre ha
venido construyendo o realizando a lo largo de la historia, entre ellos se puede mencionar:
piezas arquitectonicas, piezas arqueoldgicas, lugares naturales o industriales.

1.13.2. Patrimonio cultural no material

“Son aquellos usos, representaciones, expresiones, conocimientos y técnicas junto con los
instrumentos, objetos, artefactos y espacios culturales que les son inherentes que las
comunidades, los grupos y en algunos casos los individuos reconozcan como parte integrante
de su patrimonio cultural” (UNESCO, 2009).

Se puede describir al patrimonio cultural no material como el conjunto de expresiones,
manifestaciones, creencias o técnicas que un pueblo ha tomado como parte de su cultura y que
hasta la actualidad se mantiene porque forma parte de una cultura.

1.14. Instituto Nacional de Patrimonio Cultural (Ecuador)

El Instituto Nacional de Patrimonio Cultural fue creado mediante Decreto Supremo Nro.
2600 del 9 de junio de 1978. Actualmente se encuentra adscrito al Ministerio de Cultura
y Patrimonio. El Instituto Nacional de Patrimonio Cultural es una entidad del sector
publico de &mbito nacional, que promueve, difunde y gestiona la preservacion,
conservacion y salvaguardia del patrimonio cultural material e inmaterial, mediante la
investigacion y el control técnico conforme a las politicas publicas emitidas por el ente
rector, para su apropiacion social. (INSTITUTO NACIONAL DE PATRIMONIO
CULTURAL, 2020)

El Instituto Nacional de Patrimonio Cultural es una entidad publica a nivel nacional
encargada de la preservacion y difusion del patrimonio cultural material e inmaterial del pais,
previo a la designacion de algun patrimonio esta entidad realiza un control bajo normas
establecidas para verificar si cumple 0 no con las normas y sea considerado como parte del
patrimonio nacional.
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1.15. Breve historia San Gabriel

El 27 de septiembre de 1905, un grupo de ciudadanos joévenes de San Gabriel, fundan la
Sociedad Patriotica, fuertemente vinculados sus miembros en trabajar por el adelanto
moral y material de la poblacion, sin perder de vista el tema de la cantonizacion, que
para esta causa preparan a sus habitantes, incorporan aliados, organizdndose y
mejorando la base material sobre la que se asienta la apacible ciudad, no excluyen a los
caserios y parroquias. Todos van tomando en cuenta y venciendo las dificultades con
admirable patriotismo. Sus miembros directivos: Carlos Ofia, Manuel Valdospinos,
Félix Ofa, entusiasmados por hacer grande la tierra en que nacieron, tienen el mérito
junto con los demas integrantes, de trabajar organizados y convencidos de alcanzar el
objetivo llenos de optimismo teniendo como meta el bien comin. (GAD MONTUFAR,
2020)

San Gabriel se encuentra ubicado al sur de la provincia de Carchi, con una superficie de
398.25 km2 aproximadamente, posee una altitud de 2.800 a 3.800 msnm, cuenta con una
temperatura media anual de 12.50C. Se encuentra ubicado al sur de la provincia de Carchi, a
00h50 minutos de la Ciudad de Tulcén, colindando al norte con Tulcan y San Pedro de Huaca,
al este con la provincia de Sucumbios, al sur y oeste con Bolivar y Espejo. se caracteriza por su
riqueza natural, cultural e histdrica, esta Gltima es tangible su Centro Histdrico que conserva su
arquitectura original. (Ministerio de Turismo , 2015)

San Gabriel es considerado como un pueblo trabajador y minguero que gracias a la
cooperacion de sus habitantes se logré construir lo tenemos hoy en dia es el patrimonio cultural,
el cual esta lleno de tradiciones y una historia que ha venido desarrollandose desde un 27 de
abril fecha en la que se fundo la ciudad gracias a grandes personajes arraigados por su pueblo.

1.16. Declaratoria de Patrimonio Nacional

Segun Cabezas (2014):

La ciudad de San Gabriel fue declarada Patrimonio Nacional el 11 de noviembre de
1992 esto se debe al patrimonio arquitectonico que posee desde que la ciudad se fundara,
en la actualidad las autoridades locales vienen trabajando para su conservacion y generar
interés en los habitantes logrando con esto promover el turismo como una fuente de
ingreso a la ciudad. EI Gobierno de Montufar desde el anterior mandato por parte del
Dr. Juan Acosta viene trabajando para realizar un registro de las casas patrimoniales que
se encuentran hasta la actualidad sin importar su estado actual por deterioro en la que se
encuentran logrando evidenciar 400 fachadas y algunas de ellas con mas de 100 afios de
antigledad.

El patrimonio arquitectonico que tiene la ciudad se debe gracias a las casas y
edificaciones que se construyeron tiempo atrds de las cuales se puede rescatar la cultura
patrimonial, todo esto se debe al tipo de construccion de cada casa lo cual hacer que sea
diferente al resto de ciudades permitiendo una identidad cultural propia del pueblo.
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1.17. Patrimonios mas representativos de la ciudad de San Gabriel

Casa Cultural Cuasmal, Casa Museo, la Casona Municipal, la Casa de las Siete Puertas,
el Teatro Municipal, la Casa de las 7 puertas, el parque Gonzalez Suérez y la Casa de la
Sociedad Obrera son la impronta de esta urbe centenaria. El Boulevar del Cementerio,
el Conjunto Patrimonial de la calle Olmedo, la iglesia Matriz, el Boulevar de la Colon,
son parte de los tres anillos que consolidan la belleza patrimonial de esta ciudad. (EL
UNIVERSO, 2019)

1.18. Descripcién de casas patrimoniales a modelar

Son bastantes los patrimonios arquitectonicos que tiene la ciudad de San Gabriel, de los
cuales se han seleccionado 3 de ellos para posteriormente realizar el modelado, asi tenemos,
Casa Cultural Cuasmal, Casa Museo, Casa de las siete puertas, todas ellas con mas de cien afios
de antigliedad y que en la actualidad son parte del patrimonio arquitecténico de la ciudad. Por
lo general son construcciones de paredes anchas, techos de teja, algunas de ellas con hermosos
balcones que sobresalen hacia la calle y patios en la parte interior de las casas, algunas de ellas
con dos pisos en los que sobresalen los pasillos de madera y hermosos pilares con disefios de la
época.

1.18.1. Casa Cultural “Cuasmal”

Lara (2013) afirma:

Edificacion de la etapa republicana del periodo 1900-1920 tal como lo dicen los
historiadores y sobre todo las fotos de la época. La composicion horizontal es dominante
con una expresion morfolégica simple, muy tipica de la arquitectura tradicional
republicana. Incorpora en la decoracién de fachada el fajon del zdcalo, que siendo
enlucido no cumple funcién estructural alguna, pero protege de la lluvia y del trajin
ciudadano a la parte baja del pafio, tiene ademas el objetivo decorativo de reforzar la
horizontalidad. La fachada logra su agradable presencia con la ubicacion ritmada de los
vanos enmarcados. En planta alta la tradicional presencia de balcones con vanos que
son destacados con enmarcados resaltados que en ocasiones se los pinta de un color
Ilamativo para acentuar su presencia. Al cerrar la fachada se tiene una cornisa moldurada
y el vuelo del alero entablado con canecillos. El espacio del tradicional patio central es
el nacleo fundamental para el reparto de locales perimetrales. En la galeria colindante
con el zaguén se ubica la grada. Cruzando el patio y en el mismo eje del zaguan se tiene
un paso hacia un espacio abierto posterior donde se han ubicado las baterias sanitarias.
En planta alta practicamente se repite la distribucion espacial. Se han respetado algunos
de los muros originales y su cimentacion, el resto es una rehabilitaciébn muy actual. Toda
la madera y pisos son nuevos. Se ubica frente al parque principal. (pag. 4)
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Figura 3. Casa Cultural “Cuasmal”, exterior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de Montufar

e

Figura 4. Casa Cultural “Cuasmal”, interior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de Montutfar

1.18.2. Casa museo

Lara (2013) afirma:

Vivienda construida a principios del siglo XX, en sus inicios tuvieron una distribucion
espacial elemental destinados solo para vivienda que ocupaba el frente del solar,
posteriormente se alzaron a dos niveles, a inicios de este siglo se levantaron este tipo de
edificaciones que dieron un entorno homogéneo de construcciones de arquitectura
tradicional. La composicion horizontal es dominante con una expresion morfologica
simple, tipica de la arquitectura tradicional republicana. Incorpora en la decoracion de
fachada el fajon del zécalo, que siendo enlucido no cumple funcion estructural alguna,
pero protege de la lluvia y del trajin ciudadano a la parte baja del pafio, tiene el objetivo
decorativo de marcar la pendiente topografica. La fachada logra su agradable presencia
con la ubicacion ritmada de los vanos, y en planta alta la tradicional presencia de
balcones, vanos con enmarcados resaltados, que en ocasiones se los pinta de un color
Ilamativo para acentuar su presencia. Al cerrar la fachada se tiene el vuelo del alero
entablado con canecillos. En la resolucion constructiva se emplea materiales
tradicionales de la zona, asi: la cimentacion es de piedra ligeramente trabajada, con la
misma se conforma ortogonalmente toda la caja estructural que soporta a todos los
muros de adobe, tapial o del sistema mixto. El espesor de la cimentacién aventaja
brevemente al espesor de los muros (varia desde, 40cm 60cm y 80cm) con el objeto de
facilitar la colocacion de pisos de planta baja. Los muros divisorios en planta baja
disminuyen el espesor cuando no son paredes que se contindan en planta alta, las paredes
maestras contindan y algunos ambientes - en el piso superior - son definidos con
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bahareque con el fin de aligerar la carga. En la pared de la fachada principal se utiliza
més el ladrillo (sistema mixto) para consolidar esa pared, facilitar el trabajo de
elementos decorativos, y en se encuentra en una zona donde no existe un disefio con
ornamentacion natural de manera que haya una integracion entre los elementos naturales
creados Y las edificaciones. El entorno urbano construido es agradable visualmente se
ve homogéneo y compatible entre las demas edificaciones, mantiene una relacion
directa con el entorno natural. (pag. 4)

Figura 5. Casa Museo, exterior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de Montufar

Figura 6. Casa Museo, interior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de Montufar

1.18.3. Casa de las siete puertas

Lara (2013) afirma:

Esta edificacidn tiene su origen en la etapa republicana dentro del periodo 1940-1945.
La composicion horizontal es dominante con un resultado morfolégico simple, muy
tipico de la arquitectura tradicional republicana. La distribucion espacial se compone de
pocos cuartos o ambientes inscritos en el pabelldn frontero levantado en linea de fabrica
y que ocupa todo el frente del lote. Si la vivienda es de dos niveles, la distribucion
espacial generalmente se repite. Para la resolucion constructiva se emplea materiales
tradicionales de la zona, asi la cimentacion es de piedra molon ligeramente trabajada,
con la misma se conforma ortogonalmente, toda la caja estructural que soporta a todos
los muros de adobe, tapial o del sistema mixto. El espesor de la cimentacion aventaja
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brevemente al espesor de los muros de tapial o adobe (varia desde 40cm. 60cm. y 80cm.)
con el objeto de facilitar la colocacion de los pisos de planta baja. Los muros divisorios
en planta baja disminuyen el espesor cuando no son paredes que se contintian en planta
alta, las paredes maestras contindan y algunos ambientes - en el piso superior - son
definidos con bahareque con el fin de aligerar la carga. Considerando que el paisaje
natural urbano es disefiado, creado, mantenido y cultivado por el ser humano de cada
localidad, la ciudad de San Gabriel carece de esta expresion constitutiva de una imagen
urbana estética. (pag. 4)

Figura 7. Casa de las siete puertas, exterior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de Montufar

Figura 8. Casa de las siete puertas, interior
Fuente: Departamento de Patrimonio GAD Municipal de MontUfa
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CAPITULO Il: METODOLOGIA

2.1. Introduccién

En este capitulo se pretende describir los tipos de investigacion, métodos y técnicas que
se aplicaran en el proyecto para que su desarrollo se efectué de la mejor forma y lograr
resultados eficaces en el modelado 3D del patrimonio arquitectonico de la ciudad de San
Gabriel para su conservacion y difusion.

2.2. Objetivo General

Preservar el patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel mediante el uso de
un software 3D para su conservacion y difusion.

2.3. Tipos de Investigacion o metodologia

2.3.1. Investigacion Documental

Segun Garza (1988) citado por Romero (s.f., pag. 87):
La investigacion documental se caracteriza por el empleo predominante de registros
graficos y sonoros como fuente de informacion. Generalmente se le identifica con el
manejo de mensajes registrados en la forma de manuscritos e impresos, por lo que se le
asocia normalmente con la investigacion archivista y bibliografica. En general los
documentos son portadores de informacion.

La investigacion documental se uso para recolectar informacion acerca del patrimonio
arquitectonico que posee la ciudad de San Gabriel, tanto en textos escritos en libros, de igual
forma imagenes y graficos de casas patrimoniales que estan en la ciudad ademas esta
investigacion permitid recolectar informacion sobre el modelado 3D y sus elementos.

2.3.2. Investigacion historica

“Las investigaciones historicas permiten conocer y reflexionar sobre un fenémeno,
considerando resaltar los conceptos e hipétesis y la comprensién de las relaciones de la Historia
con el Tiempo, con la memoria o con el Espacio” (AJA, 2016, pag. 383).

Se aplico investigacion historica para conocer mas del patrimonio arquitectonico que
posee la ciudad, tanto para saber que tanto conlleva un patrimonio arquitectonico y como ha
sido su desarrollo y conservacion hasta la actualidad a través de informacion escrita de libros
fisicos e informacion digital de paginas oficiales del GAD Municipal de Montufar.

2.3.3. investigacion etnografica

Segun Galeano (2004, pag. 56):
Se concibe como la descripcion, registro sistematico y analisis de un campo de la
realidad social especifico, de una escena cultural, de patrones de interaccion social. Su
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objetivo es captar el punto de vista de un grupo social concreto describiendo las acciones
y los hechos que se desarrollan en dicho contexto, proporcionando la reflexion de las
personas sobre las creencias, practicas y sentimientos e identificando el sentido actual
que tienen las mismas.

Esta investigacion permitié recolectar informacion del entorno cultural arquitectonico
de la ciudad, la misma que servira para el desarrollo del proyecto.

2.3.4. Método cualitativo

Es el procedimiento metodoldgico que utiliza palabras, textos, discursos, dibujos,
graficos e imagenes para construir un conocimiento de la realidad social, en un proceso
de conquista-construccién-comprobacién teérica desde una perspectiva holistica, pues
se trata de comprender el conjunto de cualidades interrelacionadas que caracterizan a un
determinado fendmeno. La perspectiva cualitativa de la investigacion intenta acercarse
a la realidad social a partir de la utilizacion de datos no cuantitativos. Alvarez J,
Camacho S, Maldonado G, Trejo C, Olguin A, Pérez M (2013)

Con el método cualitativo se pretende obtener informacion sobre el patrimonio
arquitectonico que posee la ciudad de san Gabriel, como caracteristicas o elementos graficos de
cada una de las casas de igual forma saber que tanto se ha escuchado o entiende por el modelado
3D.

2.3.5. Método de Design Thinking

El término Design Thinking hace mencion a la forma en la que piensan los disefiadores,
y engloba un proceso compuesto por 5 etapas que se dan de forma ordenada e iterativa.

El Design Thinking, que podria traducirse como pensamiento de disefio, es un proceso
originalmente orientado a la creacién o mejora de productos, pero que hoy dia se emplea
en practicamente cualquier ambito en el que se desea favorecer que creatividad e
innovacion estén presentes. (Berdun, 2019)

Se usara el método de Design Thinking para aplicar al desarrollo y resultado final del
modelado 3D de las tres casas patrimoniales de la ciudad de San Gabriel en donde se aplica
cada una de las etapas que corresponden a dicho método.

2.4. Técnicas e instrumentos
2.4.1. Entrevista

Es una técnica orientada a establecer contacto directo con las personas que consideres
fuentes de informacién. A diferencia de la encuesta que se cifie a un cuestionario, la
entrevista si bien pude soportarse en un cuestionario muy flexible, tiene como propdsito
tener informacion mas espontanea y abierta, durante la misma, puede profundizarse la
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informacion de interés para el estudio (Definicion de la Cultura Fisica y el deporte
Licenciatura, s.f.)

Las entrevistas se aplicaran al personal que labora en el GAD Municipal de Monttfar
tanto en el area de turismo como patrimonio ya que son las personas afines para obtener la
informacidn necesaria para el desarrollo del proyecto.

2.4.3. Observacion participante

Segln Ruiz (s.f.):
La observacion participante es una forma de acercamiento a la realidad social y cultural
de una sociedad o grupo, pero también de un individuo. En ella el investigador se
adentra en la realidad a estudiar junto al individuo o colectivo objeto de estudio. Ademas
de ser un tipo de técnica, es la base de la investigacion etnografica, es decir, del estudio
sistematico de personas y culturas, ademas de un método muy relevante usado en la
investigacion cualitativa.

Mediante la observacion participante se pretende explorar y adentrar de una mejor forma
al entono que se investigo sobre las casas patrimoniales de la ciudad de San Gabriel.

2.4.4. Ficha de observacion

Son instrumentos predisefiados donde vienen trazados los aspectos a observar. Estas
fichas deben ser sencillas y faciles de completar para que el profesional pueda
completarlas sin esfuerzo. Estas fichas de registro facilitan la observacion estructurada,
ya que el observador conoce previamente los aspectos a observar, sélo tiene que
completarlas con sus observaciones. (Serrano, 2018)

Se implementard este instrumento para realizar fichas tanto de la ubicacién como
descripcion de cada una de las casas que se escogié para realizar el modelado 3D.

2.4.5. Ficha de inventario de patrimonio

La ficha de inventario es el documento referente al inmueble o inmuebles ubicados
dentro de un predio patrimonial, en el que se resumen las caracteristicas y elementos
a proteger de los mismos, asi como el grado de proteccion que les corresponde.
(Gobierno Auténomo Descentralizado del Distrito Metropolitano de Quito , 2020)

Este instrumento permitio recolectar mas informacion que describe y destaca
caracteristicas Unicas de cada casa patrimonial, con el fin de tener informacion claray precisa
para el modelado 3D.
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2.5. Preguntas de investigacion

e ;Existen registros sobre el patrimonio arquitectonico la ciudad de San Gabriel?
e ;Qué beneficios tiene el modelado 3D de algunas las fachadas?
e (Se conoce sobre el patrimonio arquitectdnico en la ciudad?

e ;Esimportante el desarrollo de este proyecto?

2.6. Poblacion y muestra

Para realizar el presente proyecto, la entrevista sera aplicada a personal que labora en el
departamento de patrimonio y turismo del GAD Municipal de MontUfar.

2.7. Matriz Diagnostica

Tabla 2

Matriz diagnostica

Objetivos Variables Indicadores Técnicas Fuentes de
informacion

Identificar MODELADO 3D Tipo de Observacion  Casas

casas construccion (fotografias)  patrimoniales

patrimoniales Disefio de la Ficha de que se

gue forman infraestructura observacién  encuentran

parte del Gréficos digitales  Ficha de en la ciudad

patrimonio inventario de San

arquitectdnico Gabriel

para su

posterior

modelado 3D

Investigar PATRIMONIO Infraestructura Entrevistas Personal del

sobre las ARQUITECTONICO Ubicacion area de

casas Tipo de material ~ Observacion  Patrimonio y

patrimoniales (recoleccion  Turismo del

que se de GAD

encuentran en fotografias) ~ Municipal de

la ciudad de Montufar

San Gabriel Ficha de

las cuales Inventario

conforman el

patrimonio

arquitectonico

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021
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CAPITULO IllI: RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Resultados

3.1.1. Resultados de la entrevista dirigida a trabajadores del GAD Municipal de
Montufar (area de patrimonio)

1. ¢Qué considera Ud. como patrimonio arquitecténico?

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Son bienes inmuebles que se encuentran dentro de un inventario o registro,
estos bienes inmuebles tienen altos grados de proteccion que son el absoluto, parcial o
condicionado. Estos bienes inmuebles han sido escogidos para estar dentro del inventario desde
el afio de 1992, estos han sido parte de este inventario gracias a sus caracteristicas, su estética,
su formalidad arquitectonica que algunos de ellos tienen mucha representacion histérica, otros
tienen mucha antigiiedad o simplemente técnicas constructivas que ya no se observa en la
actualidad.

Nombre: Arg. Jimmy Macas
TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: EI patrimonio arquitectonico son todos los bienes inmuebles que tienen
caracteristicas patrimoniales que en este caso se encuentran en el Cantén Montufar ya sea dentro
de la ciudad de San Gabriel o también en sus parroquias.

Analisis general: en conclusion, a las dos respuestas anteriores se considera como patrimonio
arquitectonico a bienes inmuebles que en este caso se encuentran en el Canton Montufar ya sea
en la Ciudad o sus parroquias, dichas casas han sido escogidas como parte del patrimonio
arquitectonico debido a sus caracteristicas arquitectonicas que se conservan hasta la actualidad
o0 debido a su valor histérico. El patrimonio arquitectdnico es un conjunto de construcciones o
la ruina de lo que estas fueron, que al pasar los afios adquieren una importancia historica ya sea
por su creacion, por el apego que la gente le tenga o por su innovacién. (admin, s.f.)

1.  ¢Conoce Ud. sobre el modelado 3D aplicado a la arquitectura?

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: En la carrera de arquitectura se utiliza el modelado para poder indicar a otras
personas la idea o concepto que se genera, estos nos ayudan como una herramienta para poder
Ilegar al resto de personas y poder plasmar todas las ideas que se tiene de disefio con el fin de
gue los demas puedan comprender o visualizar cémo sera el proyecto final.

Nombre: Arg. Jimmy Macas
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TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: es una herramienta de trabajo de los arquitectos jovenes que se la usa hoy en
dia

Analisis general: se puede decir que existe conocimiento sobre el modelado 3D aplicado a la
arquitectura ya que es una herramienta usada en la actualidad la cual permite indicar a otras
personas el disefio final del proyecto con el fin de que se pueda observar y comprender el
resultado final.

3. ¢Cree Ud. que es importante realizar representaciones visuales (3D) de Casas
Patrimoniales de la ciudad de San Gabriel para su conservacion y difusion?

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: seria importante realizar el modelado 3D, pero para la conservacion es mas
importante realizar el modelado 3D ya como una propuesta de rehabilitacion de las casas, no
de la situacion actual sino de como por medio de las intervenciones de obra, reforzamiento de
infraestructura los bienes inmuebles que se encuentran en un estado de deterioro puedan ser
rehabilitados y como van a quedar, eso es lo que crea impacto a la gente y motiva a la ciudadania
a poder invertir en los bienes inmuebles para que no se sigan deteriorando.

Nombre: Arg. Jimmy Macas
TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Es importante el tema del uso de un software informético en este caso o los
distintos tipos de programas que existen para la representaciones 3D ya que muchas veces las
personas o0 en este caso los ciudadanos desconocen de este tipo de programas y para que nos
sirven ya que muchas veces en los planos arquitectonicos no se puede expresar bien lo que se
desea que los clientes o las personas observen, en este caso el uso de programas orientados a la
arquitectura nos ayudan a exponer de una mejor manera los proyectos arquitecténicos y difundir
lo que se desea expresar hacia la ciudadania.

Anélisis general: se puede decir que se considera importante realizar representaciones visuales
de casas patrimoniales de la ciudad ya que el uso de softwares 3D permite una mejor
visualizacion de lo que se desea plasmar, aunque en este caso seria conveniente realizar el
disefio de las casas patrimoniales desde el inicio de la intervencion hasta el final con el fin de
causar impacto a la ciudadania del cambio que provoca la reconstruccion o rehabilitacion de
cada casa patrimonial.

4. ¢ Existen iméagenes o herramientas visuales de casas patrimoniales de la ciudad de San
Gabriel?

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR
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RESPUESTA: No, lo que se tiene son registros fotograficos y registros de detalles que ayudan
a identificar los valores estéticos o constructivos que tiene cada bien inmueble.

Nombre: Arg. Jimmy Macas

TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR
RESPUESTA: Hasta el momento no he mirado alguna casa patrimonial que haya presentado
un proyecto arquitecténico con una visualizacion 3D o la utilizacion de programas, ya que no
es muy comun el uso de programas en este lugar para la representacion de casas patrimoniales.

Analisis general: Se puede concluir que hasta la actualidad no existen registros de imagenes
0 representaciones visuales del patrimonio arquitecténico de la ciudad, lo Unico que se puede
encontrar son registros escritos y fotografias que detallan cada una de las casas patrimoniales.

5. Considera importe el uso de herramientas digitales para realizar modelados de las casas
patrimoniales de la ciudad de San Gabriel?

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Seria una buena herramienta para la difusién de los bienes inmuebles
gubernamentales como son las casonas, museos para indicar como se ha rehabilitado y como
se encuentran en la actualidad para su difusion.

Nombre: Arg. Jimmy Macas
TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Seria importante e interesante porque seria un medio de difusién para que las
personas conozcan de mejor manera tanto el estado actual del bien inmueble mediante el uso
de programas como también como podria ser una representacion visual a futuro de cémo seria
una intervencién patrimonial, esto también dependeria de la calidad del trabajo realizado.

Analisis general: de acuerdo con las respuestas se puede decir que el uso de herramientas
digitales es importante porque sirve como medio de difusién de los bienes inmuebles que posee
la ciudad con el fin de que mas personas conozcan o también realizar disefios a futuro de como
seria el resultado final a través de una intervencién patrimonial.

6. ¢Una vez realizadas las piezas visuales como le gustaria a usted que se difunda las
representaciones visuales de las casas patrimoniales

Nombre: Arg. Karina Guerra
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Dentro de la ciudad de san Gabriel existe bastante conflicto con lo que se refiere
al patrimonio, entonces la difusion de estos modelados 3D deberia abarcar desde todos los
medios, redes sociales, boletines, a través de instituciones para que se dé a conocer a estudiantes
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o conferencias para plasmar el trabajo realizado ya que en la ciudadania no tiene mayor
conocimiento sobre el patrimonio que posee la ciudad.

Nombre: Arg. Jimmy Macas
TECNICO DEL DEPARTAMENTO DE PATRIMONIO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: podria hacerse una campafa de difusion ya que el patrimonio no es muy bien
visto en la ciudad, seria importante que mediante un buen manejo de la representacion visual
de los bienes arquitectdonicos se pueda hacer difusion a través de los medios digitales o medios
de comunicacion para que las personas conozcan, mostrando a la ciudadania como algo bueno
mediante el uso de herramientas informaticas permitiendo mostrar un resultado a futuro de lo
que podrian ser dichas casas.

Analisis general: se afirma que la existencia del patrimonio arquitectonico que posee la ciudad
no tiene mayor interés o conocimiento por parte de la ciudadania por lo que es importante el
uso de diferentes medios de comunicacion para llegar a la ciudadania, esto puede ser a través
de redes sociales, conferencias o a través de campafias destinadas a la difusion del patrimonio
arquitectdnico.

3.1.2. Entrevista dirigida a trabajadores del GAD Municipal de Montufar (area de
turismo)

1. ¢Qué conoce Ud. acerca del patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel?

Nombre: Ing. Edison Jiménez
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Por su puesto, al ser Montufarefio, un funcionario mas del Gobierno Municipal
y del area que se me encarga de turismo se debe conocer la parte turistica que se ha considerado
y esta dentro del inventario de la ciudad de San Gabriel como patrimonio cultural en el area de
turismo.

Nombre: Ing. Jesenia Armas

JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR
RESPUESTA: San Gabriel fue declarado Patrimonio Cultural de la Humanidad por la
UNESCO el 11 de noviembre de 1992, esto por la riqueza arquitectdnica, por sus
construcciones coloniales y republicanas que tiene la ciudad.

Analisis general: se puede concluir respecto a las dos respuestas anteriores que se conoce del
patrimonio arquitectonico por el cargo que desempefian en la entidad o de igual forma porque
existe una fecha importante en la que se declaré como patrimonio arquitectonico a la ciudad.

2. ¢ Conoce Ud. documentos en los que se pueda encontrar informacion adecuada sobre el
patrimonio arquitecténico de la ciudad?

Nombre: Ing. Edison Jiménez
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR
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RESPUESTA: Toda la informacion maneja el area de patrimonio, la informacion que
concierne a patrimonio como levantamientos patrimoniales y fotograficos, en esta area posee
unicamente informacion relevante para hacer promocion y difusion una vez.

Nombre: Ing. Jesenia Armas
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Existen varios documentos en donde se puede encontrar informacion del
patrimonio de la ciudad, estos documentos reposan en la unidad de patrimonio del GAD
Montufar y también se puede encontrar otros en la biblioteca municipal.

Analisis general: se puede concluir que existen documentos con informacion del patrimonio
arquitectonico los cuales se encuentran en el area de patrimonio o en la biblioteca municipal,
dichos documentos poseen levantamientos patrimoniales y fotogréficos.

3. ¢Cree Ud. que hace falta difusion del patrimonio arquitecténico para generar turismo?
Nombre: Ing. Edison Jiménez
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: El Gobierno Municipal de Montufar fue acreedor de un reconocimiento del
ministerio de turismo y en el afio 2019 fue reconocido como el quinto pueblo magico del
Ecuador, hay que considerar que para llegar a eso fue el objeto de estudio sin embargo al ser
acreedores de un reconocimiento no se obtuvo los resultados deseados de turistas por lo que
hace fala mayor difusion turistica aunque actualmente existe un conflicto para lograr un
resultado deseado ya que la mayor parte de casas son habitadas y algunas de ellas estan en
deterioro por lo que se deberia realizar un proyecto de reconstruccion o rehabilitacion del
patrimonio porque con el paso del tiempo las casas se van deteriorando y los propietarios no
quieren reinvertir para la reconstruccion de las viviendas, por lo que practicamente se deberia
crear una ley o una ordenanza de proteccion directa o ayuda a este tipo de casa coloniales.

Nombre: Ing. Jesenia Armas
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Seria importante e interesante realizar visualizaciones en 3D para el
mejoramiento, mantenimiento y conservacion del patrimonio

Analisis general: Dentro de las dos respuestas anteriores se puede decir que San Gabriel
necesita difusion del patrimonio arquitectonico para mejorar y conservar la identidad
arquitectonica, aunque existen ciertos conflictos que con la creacion de una ley u ordenanza
podria mejorar la conservacion y preservacién del patrimonio.

42



4. ¢Una vez realizadas las piezas visuales como le gustaria a usted que se difunda las
representaciones visuales de las casas patrimoniales

Nombre: Ing. Edison Jiménez
JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR

RESPUESTA: Toda la informacién que se realiza debe ser basada en hechos por lo que
préacticamente beneficiaria a la institucion y toda la informacion se la publicaria en las paginas
del gobierno municipal siendo de gran ayuda ya que practicamente la cuestion de promocion
demanda de dinero y muchas de las veces no es posible.

Nombre: Ing. Jesenia Armas

JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TURISMO DEL GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR
RESPUESTA: seria bueno realizar una camparia, donde se invite a toda la ciudadania a ver
estas visualizaciones 3D de las casas, para que primero la ciudadania aprenda a valorar lo que
tenemos y luego ellos sean quienes transmiten a las afueras para que puedan venir y visitar
nuestras casas patrimoniales.

Analisis general: en base a las respuestas anteriores las personas encuestadas creen
conveniente que se debe difundir el resultado final en redes sociales de la municipalidad a través
campafas o informacion que pueda ayudar a la promocién cultural ya que resulta mas facil
Ilegar a mas personas y no demanda de grandes cantidades de dinero.
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3.2. Fichas de Observacion

Tabla 3

Analisis de observacion de ubicacion de casas patrimoniales en la ciudad de San Gabriel

1 Gabriel Montufar

GAD

MAPA DE SAN GABRIEL
Calzado Mundo Amelie
lienda de botas

: @

O :

de St

San v

w
N

CASA’DE LAS
SIETE PUERTAS

sia Matriz

in Gabrie

Mercado SAN JOSE

7

§ ¢ i
Ubicacion Descripcion general Descripcion detalle
Ciudad de Sam Gabriel, Ubicacion de casas | Las tres casas patrimoniales se
arquitectdnicas en la ciudad de | encuentran en su mayoria en
San Gabriel la zona céntrica o cerca de

ella, por lo que resulta facil
reconocerlas ya sea por su
ubicacion o por su fachada. Es
importante destacar que las
tres casas son de uso
gubernamental por lo que
tienen facil acceso y son casas
que conservan una excelente
estética para el publico.

Nota: elaboracion propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla 4

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Cuasmal parte externa”

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre
Casa Cuasmal

Ubicacion
San Gabriel calle
Montufar

Servicio

Gubernamental
Administrativo

Afo de construccién

La Casa Cuasmal se
encuentra en la ciudad de
San Gabriel, frente al
Parque Central, en la
actualidad es ocupada por
el GAD Municipal de
Montufar en la que se
encuentran algunas

oficinas gubernamentales.

Su construccion es
tradicional de la
arquitectura republicana

En las fotografias colocadas

anteriormente se ha puesto una
numeracion para describir mas
detalladamente partes de la casa, asi

de la siguiente forma:

1. Techo: construido a partir
de tejas que encajan
perfectamente en todo el
techo y dan forma
triangular.

2. Tijeras: su funcionalidad es

brindar soporte en la parte
inferior del techo ademas
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Arfios 1900-1920

Tipo de Construccion
Arquitectura tradicional
republicana de la época

Color Actual

Verde pastel parte
exterior y blanco en la
parte interna

tipo cuadrada, consta de
dos plantas la mayor parte
de su estructura es a partir
de adobe, piedra, tapia y
madera su techo es de teja
y tiene algunos balcones
que dan vista a la calle
principal y como cualquier
otra casa de la época
consta de un patio en la
parte interna que ayuda a
la ornamentacion de la
misma.

forman parte de la estética
de la fachada.

Puertas: se ubican en
algunas entradas o salidas
de la casa, estan elaboradas
a partir de madera y vidrio.
Balcones: se encuentran en
la segunda planta de la casa
con vistas a la calle
principal, elaborados a partir
de madera y su base esta
restaurada con ladrillo y
cemento.

Ventanas: se ubican a cierta
altura de las paredes, sus
marcos Yy rejillas por lo
general son de madera
detallada.

Zocalo: sobresale de la parte
inferior de la pared y cubre
cierta altura, en la actualidad
se ha usado ceramica para
su restauracion.

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla b

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Cuasmal parte lateral derecha
interna”

. derechainterna)

Datos generales Descripcion general Descripcion detalle

Parte lateral derechay | Al ser una casa En las fotografias colocadas
parte del fondo de la | rehabilitada su patio es de | anteriormente se ha puesto una
casa (se toma como ceramica, conservando las | numeracién para describir mas

referencia la entrada | paredes de adobe y la detalladamente partes de la casa, asi
principal) madera para las vigas, de la siguiente forma:
pilares, barandillas y 1. Vigas: colocadas a cierta
demas elementos que distancia en los techos de la
ornamentan la parte casa como soporte de igual
interna. forma era muy comun dejar a
la vista como un elemento de
estética.

2. Pilares: elaborados a partir de
madera con acabados en todo
su contorno, van desde el piso
hasta el techo.
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Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021

Basas: elaboradas a partir de
piedra, son de forma
cuadrangular y se ubican en la
parte inferior de cada pilar.
Patio interior: al ser restaurada
la casa su patio es de ceramica
y como cualquier otra casa de
la época el patio se ubica en la
parte interna central de la casa.
Cubierta: esté colocada sobre
la parte superior del patio
sirve como proteccion de la
lluvia.

Barandilla y barandal: ubicada
en toda la segunda planta de la
casa, elaborada de material
mixto; madera y metal.
lamparas: se ubican en los
techos de las dos plantas para
dar un ambiente mas
tradicional.

Escaleras: elaboradas a partir
de madera, se ubica en una
esquina de la casa en la parte
interna junto al corredor del
patio.
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Tabla 6

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Cuasmal parte central interna’

’

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Parte central interna
(tomando como

referencia la entrada
principal de la casa)

La madera era material
importante para la
construccién de las casas
republicanas, material que
brinda estética por su color
y funcionalidad de la
construccion.

En las fotografias colocadas
anteriormente se ha puesto una
numeracion para describir mas
detalladamente partes de la casa, asi
de la siguiente forma:

1. Cubierta: esta colocada
sobre la parte superior del
patio sirve como proteccion
de la lluvia.

2. Barandilla: ubicada en toda
la segunda planta de la casa,
elaborada de material mixto;
madera y metal.

3. lamparas: se ubican en los
techos de las dos plantas
para dar un ambiente mas
tradicional.

4. Escaleras: elaboradas a
partir de madera, se ubica en
una esquina de la casa en la
parte interna junto al
corredor del patio.

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla 7

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Museo parte externa”

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre
Casa Museo

Ubicacién
San Gabriel calle Colon

Servicio
Gubernamental
Educativo
Museo

Afio de construccion
Siglo XX

Tipo de Construccion
Arquitectura tradicional
de la época

Color Actual
Gris en su mayoria

La casa museo se
encuentra en ubicada en
la ciudad de San Gabriel,
en la actualidad
pertenece al GAD
Municipal de Montufar
en la cual funcionan
oficinas en la planta alta
mientras que en la planta
baja existe una cafeteria
y en la actualidad se esta
implementando un
museo de pinturas
referentes a Montufar.

Su tipo de construccion
es tradicional a la época,
construccién en U de dos
pisos, techos de teja,
grandes balcones que
sobresalen hacia la calle,
disefios que aparecen de
las gruesas paredes. En la

En las fotografias antes colocadas se

ha puesto una numeracion para

describir a detalle cada parte de la

casa, asi de la siguiente forma:
1. Techo: el techo con tejas

colocadas en forma diagonal

una sobre otra para una
correcta funcionalidad y
estética de la casa, muy

comun de la época los tejados

en forma triangular.
2. Tijeras: comUnmente de

madera con ciertos detalles,
su funcionalidad es sujetar

parte del techo y dar un toque

de belleza.
3. Balcoén: sobresale de una
pared de la fachada

especialmente se los ubica en
la parte exterior que da vista a

la calle, generalmente se

rodea de una barandilla de

madera con acabados.
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parte interna se puede
disfrutar de un extenso
patio en la mitad de la
construccion a sus lados
se puede distinguir
grandes columnas
decoradas que
juntamente con
detalladas barandillas
adornan y delimitan la
planta alta de la casa sin
olvidar que todo en su
mayoria esta hecho con
madera, piedra, adobe,
tapia y material de la
época.

4. Puertas de madera: en su
mayoria son doble puerta
elaboradas a partir de madera
que presentan detalles y
acabados magnificos.

5. Zobcalo: sobresalen de la
pared, tienen cierta altura
elaborados a partir de piedra
perfectamente colocada y
enmarcada por detalles
blancos.

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla 8

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Cuasmal parte lateral derecha”

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Parte lateral derecha
interna (se toma como
referencia la entrada
principal de la casa)

En la parte interna se
aprecia un patio en el
centro de la construccién
mientras que en la parte
superior existe una
cubierta para proteger de
la lluvia, se puede decir
que la construccidn consta
de dos pisos en los que se
evidencia madera tanto
para techos, pilares y
puertas sin olvidad sus
gruesas paredes de tapia 'y
adobe.

En las fotografias colocadas
anteriormente se ha puesto una
numeracion para describir mas
detalladamente partes de la casa, asi
de la siguiente forma:

1. Cubierta: esta colocada sobre
la parte superior del patio
sirve como proteccion de la
lluvia.

2. Lamparas: se ubican en los
techos de las dos plantas para
dar un ambiente mas
tradicional.

3. Barandilla: ubicada en toda la
segunda planta de la casa,
elaborada de material mixto;
madera y metal.

4. Pilares: elaborados a partir de
madera con acabados en todo
su contorno, van desde el piso
hasta el techo.
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Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021

5. Zaguan: situado justo antes o

después de una puerta para
dar paso a otra parte de la
casa

Basas: elaboradas a partir de
piedra, son de forma
cuadrangular y se ubican en la
parte inferior de cada pilar.
Patio interior: al ser
restaurada la casa su patio es
de cerdmica y como cualquier
otra casa de la época el patio
se ubica en la parte interna
central de la casa.
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Tabla 9

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa Cuasmal parte interna central”

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Parte interna central
(se toma como

referencia la entrada
principal de la casa)

Construccion tradicional
que consta de escaleras en
su mayoria de madera que
unen las dos plantas y en
cada planta hay pequefios
corredores alrededor del
patio elaborados de tabla
en la planta alta y piedra
en la parte inferior.

En las fotografias colocadas
anteriormente se ha puesto una
numeracion para describir mas

detalladamente partes de la casa, asi

de la siguiente forma:

1. Vigas: colocadas a cierta

distancia en los techos de la
casa como soporte de igual
forma era muy comdn dejar a
la vista como un elemento de
estética.

Balconada interior: sirven
como paso hacia todas las
partes de la segunda planta y
como techo en el corredor de
la primera planta construido
en su mayoria a partir de
madera en la parte superior y
cemento en la parte inferior
para brindar un mejor
soporte.

Escaleras: elaboradas a partir
de madera, se ubica en una
esquina de la casa en la parte
interna junto al corredor del
patio.

Nota: elaboracion propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla 10

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa de las siete puertas parte externa”

W

(Parte iexterna)

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Nombre
Casa de las siete
puertas

Ubicacion
San Gabriel calle Los
Andes

Servicio
Gubernamental
Administrativo

Afio de construccion
ANos 1940-1945

Tipo de
Construccion
Arquitectura
tradicional
republicana

Color Actual
Naranja pastel en su
mayoria y blanco en
ciertas partes de la
casa

Se encuentra ubicada
en la ciudad de San
Gabriel, actualmente
esta rehabilitada y es
parte del GAD
Municipal de
Montufar, en esta casa
funcionan oficinas
ademas de una tienda
de artesanias locales.

Conocida como la casa
de las siete puertas ya
que presenta siete
puertas que se
encuentran en la parte
que da vista a la calle
principal, construccién
comun de la época
republicana en forma
de U que se basa de
techos de teja en
forma triangular, dos
plantas como también
cierta parte de la
construccién utiliza
madera para los

En las fotografias antes colocadas se ha
ubicado una numeracion para describir
cada parte de la casa, de la siguiente

forma:

1.

Techo: cubre la parte
superior de la casa,
elaborado a partir de tejas
gue encajan
perfectamente de forma
diagonal.

Detalles: estan ubicados
en la parte superior de la
casa como decoracion de
la fachada exterior.
Puertas: elaboradas a
partir de madera, en su
mayoria doble puerta con
detalles en todo su
espacio.

Pared: construida a partir
de adobe en la cual se
encuentran las siete
puetas de las cuales se
toma el nombre de la
casa.

ZAcalo: sobresalen de la
pared forman una
decoracion en la parte

55



pilares, pasamanos,
callejones, pisos,
soportes y escaleras
que unen los dos pisos
sin olvidar sus gruesas
paredes que estan
hechas de adobe y
tapia.

inferior de forma
rectangular en todo lo
largo separados por cada
puerta.

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021
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Tabla 11

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa de las siete puertas parte interna

lateral derecha”

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Parte interna lateral
derecha (se toma
como referencia la
entrada principal de la
casa)

Esta parte de la casa
tiene un patio en la
parte central, gran
parte de la
construccion es a
partir de madera y
tapia.

Ademas, dicha casa
posee otro patio que se
encuentra en la parte
trasera de la casa el
cual puede ser usado
para la siembra de
plantas o como jardin

En las fotografias antes colocadas se ha
ubicado una numeracion para describir
cada parte de la casa, de la siguiente
forma:

1. Pilares: piezas de forma
cuadrada con disefios
tanto a lo largo como en
la parte superior, van del
piso hasta la parte del
techo ubicados a cierta
ubicacion en todo el
alrededor del corredor.

2. Barandillas: ubicadas en
la segunda planta forman
una reja tanto para dar
seguridad como
decoracion de la fachada
elaborados a partir de
madera.

3. Vigas: elaboradas a partir
de una madera gruesa y
resistente se las ubica en
los techos con el fin de
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Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021

brindar soporte a las dos
plantas de la casa.
Escaleras: elaboradas a
partir de madera, se
encuentran en una esquina
y por lo general se las
coloca en la parte de
afuera junto al patio
interior.

Pared Interior: esta pared
construida de adobe tiene
como funcionalidad la
division de los dos patios
que posee la casa, ademas
de poseer tejas en la parte
superior como parte de
decoracion.
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Tabla 12

central”

Analisis de observacion diserio arquitectonico “Casa de las siete puertas parte interna

-\
g"
o W

[ o

7
3

Datos generales

Descripcion general

Descripcion detalle

Parte interna central
de la casa (tomando
como referencia la
entrada principal de la
casa)

Su construccién de dos
pisos, el tipo de
material tipico de la
época: tapia, adobe,
madera y piedra. En
las dos plantas existen
puertas que dan paso
algunas habitaciones o
pasos de salida.

En las fotografias antes colocadas se ha
ubicado una numeracion para describir
cada parte de la casa, de la siguiente

forma:

1. Soporte para puertas:

dicha casa posee soportes
de madera de forma
alargada en la parte
superior para
proporcionar firmeza
como también forma part

e
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Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021

de la construccion de
dicha casa.

Zaguan: muy comun en
la época la
implementacion de estas
partes en la casa para dar
paso a otra parte de esta.
Balconada interior:
construidos para dar vista
al patio de la casa y casi
siempre sus pisos eran de
tabla para una mejor
estética y combinacion
con los pilares y las
barandillas.

Basas: elaboradas a partir
de piedra en forma
cuadrangular ubicadas
bajo los pilares sirven
como soporte y
proteccion de los pilares.
Patio interior: se
encuentra en la parte
central de la casa en el
interior de la misma, asi
era como se construian las
casas en dicha época con
patios internos y por lo
general suelos de piedra
con ciertas figuras.
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CAPITULO IV: PROPUESTA

4.1. Metodologia del disefio

Para generar una propuesta de modelado 3D mediante el programa Autodesk Maya para
la conservacion y difusion del Patrimonio arquitectonico en la ciudad de San Gabriel se hace
uso de la metodologia del design thinking siendo una herramienta innovadora que busca generar

una solucién adecuada para la preservacion y difusion del patrimonio arquitectonico.

El modelo de design thinking se basa en cinco etapas; Empatia, definicion, ideacion,

prototipado y testeo las cuales seran aplicadas para generar la propuesta de disefio.

4.2. Empatia

Para realizar la propuesta de modelado 3D se debe seguir cada una de las cinco etapas, por
lo cual en la primera parte se empieza por una comprension de las necesidades existentes para
una correcta preservacion y difusion del patrimonio arquitectonico de la ciudad, para ello es
necesario mirar desde otra perspectiva diferente, comprender el problema desde el punto de

vista de los ciudadanos y personas que visitan la ciudad de San Gabriel.

4.2.1. Entrevistas cualitativas

Las entrevistas cualitativas son parte de la primera etapa, nos ayudaran a generar respuestas
sobre la forma de pensar, cuales son sus expectativas o emociones acerca del proyecto, las
entrevistas se aplicaran a cierto nimero de personas de la ciudad de San Gabriel- Carchi.

4.2.2. Resultados de las entrevistas cualitativas

1. ¢Que considera Usted como patrimonio arquitectonico?
Nombre: Herney Luna
Ocupacion: Artista local

Los bienes publicos y privados que se encuentran en una zona especifica del casco
patrimonial de San Gabriel por ende esta prohibida su demolicion ademas es obligacion de
las autoridades su conservacion y difusion, debido a que son un legado histérico y social de
los antepasados de los pueblos y ciudades.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacién: Profesora

Un bien inmueble que por su disefio y belleza se conserva a través del tiempo.
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Nombre: Jordy Nejer
Ocupacion: Estudiante

El patrimonio es el conjunto de bienes que le pertenecen a una persona. El patrimonio
arquitectonico se delimitaria a toda estructura que ha sido creada producto de la ciencia de
la arquitectura

2. ¢Conoce sobre el modelado 3D?

Nombre: Herney Luna
Ocupacion: Artista local

Un poco.... Tengo entendido que es modelar figuras, objetos, personas en realidad virtual
o tridimensional por lo tanto se puede interactuar con ello.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacion: Profesora

No conozco

Nombre: Jordy Nejer
Ocupacién: Estudiante

Si, conozco de algunas herramientas informaticas como ZModeler con la que se desarrolla
este tipo de modelado.

3. ¢Conoce algun tipo de informacion sobre el patrimonio arquitectonico de la ciudad
de San Gabriel?

Nombre: Herney Luna
Ocupacion: Artista local

Si, asisti a un foro sobre la declaracion de patrimonio de San Gabriel donde se hablé de
proximos proyectos de reconstruccion y conservacion de bienes patrimoniales.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacién: Profesora
Que la ciudad posee casas de tipo colonial que son consideradas patrimonio y por tal razon

no se puede cambiar el disefio original

Nombre: Jordy Nejer
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Ocupacién: Estudiante

Si. Dentro de nuestro canton todas las viviendas construidas en la época colonial son
consideradas patrimonio cultural de la humanidad.

4. ¢Cree importante la conservacion y difusion del patrimonio arquitecténico de la
ciudad de San Gabriel?

Nombre: Herney Luna
Ocupacion: Artista local

Si, creo que el turismo arquitecténico en San Gabriel en muy poco explotado debido a su
poca difusién y a su falta de orden.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacion: Profesora

Si considero importante

Nombre: Jordy Nejer
Ocupacién: Estudiante

Mas que su conservacion es importante su rehabilitacion. La conservacion actualmente no
tiene planes de contingencia enfocados a su conservacion, el paso del tiempo y los

fendmenos climaticos han deteriorado gran parte del patrimonio arquitecténico.

5. ¢Ha realizado un recorrido turistico a casas patrimoniales de la ciudad?

Nombre: Herney Luna
Ocupacién: Artista local

Si, en la casa museo de las artesanias y en el nuevo museo de la ciudad.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacion: Profesora

Con fines turisticos no

Nombre: Jordy Nejer
Ocupacioén: Estudiante

Si, los recorridos en 3d hacer un acercamiento con este tipo de edificacion. Sin embargo,

pienso que es mas productivo el generar espacios de visita guiada a estas edificaciones para
gue sean conocidas mas a detalle por quienes tengan interés
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6. ¢Considera importante realizar piezas visuales para conocer méas sobre casas
patrimoniales de la ciudad?

Nombre: Herney Luna
Ocupacioén: Artista local

Si, es muy importante en la actualidad la apropiacion de los espacios digitales para la
difusion del casco patrimonial de la ciudad.

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacién: Profesora

Me parece importante

Nombre: Jordy Nejer
Ocupacién: Estudiante

Si, dado que en nuestra ciudad es “normal” encontrar este tipo de edificaciones

7. ¢Esta en constante contacto con los medios de comunicacion digitales?
Nombre: Herney Luna

Ocupacion: Artista local
Si

Nombre: Adriana Chamorro
Ocupacién: Profesora

Medianamente

Nombre: Jordy Nejer
Ocupacion: Estudiante

Si, es mi principal fuente de informacion.

Despueés de recolectar y analizar la informacion de las entrevistas aplicadas a distintas
personas se puede decir que describen el patrimonio arquitectonico como un bien que se
debe conservar por su legado historico y cultural, aunque no tienen casi nada o nada de
conocimiento sobre el modelado 3D, en cuanto a la informacién que ellos conocen sobre el
patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel es Unicamente por las casas
patrimoniales que miran por las calles. Consideran importante la conservacién y difusién
del patrimonio arquitectonico para tratar de explotar el turismo arquitectonico sin olvidar
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que debe existir una restauracién de casas que en la actualidad se encuentran en deterioro y
serian fuente importante en un futuro para realizar cualquier actividad entre ellas recorridos
turisticos por casas patrimoniales ya que no es muy comun realizar este tipo de acciones de
igual forma las personas dijeron que el desarrollo de este proyecto les parece importante
por lo que no es muy comun encontrar este tipo de trabajos y el uso de espacios digitales en
la actualidad es importante para difundir dicho proyecto.

4.2. Define

En esta etapa se selecciona la informacion recolectada en la primera fase de empatia,
datos que aportan valor y nos llevan a nuevas perspectivas para resolver el problema
existente sobre el patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel.

4.2.1. Moodboard

Es una herramienta visual que a través de imagenes o fotografias se puede expresar
conceptos relacionados los cuales ayudan a dar una posible solucién al problema.

PASADO!//
PASADO,
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4.3. ldea

Esta etapa consiste en generar gran cantidad de ideas para poder dar solucién al
problema encontrado en la fase anterior, no se debe quedar con ideas basicas es importante
proponer ideas no muy comunes para generar soluciones diversas.

4.3.1. Lluvia de ideas

La lluvia de ideas es una alternativa eficaz muy usada con la que se puede generar
variedad de opciones las cuales ayudaran a buscar una solucion al problema del proyecto,
en esta parte todas las ideas son validas no hay ninguna idea errénea o alocada.

-
o o |

a. Paleta cromatica y tipografia

La paleta cromética t tipografia tanto primaria como secundaria seran usadas para el disefio
de cada elemento visual del modelado 3D.



PALETA DE COLORES

La paleta de colores
seleccionada se usara

para el diseno de cada

elemento  visual ue
acompaiara al modela-

do 3D de las casas
arquitectonicas.

En la parte inferior se de-

talla el codigo de cada

uno de los colores. #E6F2DE

TIPOGRAFIA

TIPOGRAFIA PRIMARIA MONSERRAT REGULAR
La ftipografia  primaria ABCDEFGHIJKLMNN
retenece a la familia OPQRSTUVWXYZ

onserrat Regular. o 4
abcdefghijklmniop
Se usard para fitulos y qrstuvwxyz

subtitulos de los diseros.
1234567890 (.:;8&%)

nido de los diserios.

TIPOGRAFIA SECUNDARIA CAVIAR DREAMS
La tipografia secundaria ABCDEEFEGHIJKLMNN
pertenece a la familia QPO RSTFUNILX Y7
Caviar Dreams.

ab.c hijklmniop
Se usard para el conte- qr

|

defg
stuviwxyz
4567

23 8 90 (6%

b. Estructura para infografias

La infografia es una herramienta visual que permite presentar informacion de forma
resumida a traves de textos e iméagenes con el fin de hacerlo més variado y llamativo. En
este punto se presentara infografias da cada casa arquitecténica modelada acompafiada de
pequefios textos con datos importantes e imagenes complementarias que permitan una
mejor comprensidn. La estructura para cada infografia varia dependiendo de la casa
arquitecténica modelada. En cuanto al tamafio depende del medio digital en el que se
publicara mientras que la orientacion se maneja en direccién horizontal.
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ESTRUCTURA INFOGRAFIA

La estructura para cada
infografia. varia depen-
diendo de la casa arqui-
tecténica modelada.

En cuanto ol tamaro de-
pende del medio digital
en el que se publicara HORIZONTAL
mientras que la orienta-
cion se maneja en direc-
cion horizontal .

TAMANO
@ 1280 x 720 pixeles
€) 470 x 246pixeles
@) 1080x 576 pixeles

c. Medios digitales

Los medios digitales para difundir el proyecto de modelado 3D para la conservacion y
difusion del patrimonio arquitectonico de la ciudad de San Gabriel seran la pagina web y
redes sociales que maneja el GAD MUNICIPAL DE MONTUFAR, con el fin de llegar a
un mayor numero de personas posibles.

MEDIOS DIGITALES

@ http//www.gadmontufar.gob.ec.

.

ﬂ https//www.facebook.com/CADMontufar

r@] https//www.instagram.com/gad.montufar/?hl=es
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d. Estructura para afiches publicitarios

El afiche publicitario es un elemento visual en el que se presentan textos e imagenes con
la intencién de promover o difundir un producto o servicio. En este caso se presentaran
afiches de cada una de las casas patrimoniales arquitectonicas con las fachadas modeladas
y pequefios textos que incentiven su difusion y su conservacion.

ESTRUCTURA AFICHE PUBLICITARIO

La estructura para cada
afiche publicitario varia
dependiendo del disero
que se colocara de
cada fachada.

En cuanto al tamanio de-
pende del medio digital
en el que se publicara
mientras que la orienta-
ciéon se maneja en direc-
cion vertical .

=
O
TAMANO ™ VERTICAL
@ 502x892 pixeles
€) 1080 x 1920 pixeles
@) 1080 x 1350pixeles
21 cm

4.4. Prototipa

En esta etapa se escoge las ideas antes propuestas para volverlas realidad, aqui se puede
percibir con mas claridad los prototipo con el fin de analizar cada elemento y poder cambiar
o mejorar logrando un mejor resultado en el proyecto final.

4.4.1. Maquetas

Esta herramienta permite visualizar y mejorar una solucion posible que se presentd en
la etapa de ideacion, se muestra un resultado lo mas parecido a la realidad para comprender
el resultado final.
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a. Infografias

CAS
CU SMAL

Edifcacion de la etapa rep.clicena del periode
1900-1920. | a composicion horizontal 2s comi-
nante con una expresion morfolégica sinple, muy
ligica de la arqui zclure Iradicional rzpublicana.
Ubicada en la Calle Montifar junto al porgue
cerral de la ciuded de San Cosriel

PATIO CENTRAL INTERNO
s'e lipo de crquilecturc es
TEJADO :

parte de la ¢occa republice
no. tigne una funcicr zstética
¥ olra come fuerle dz luz ra-
tural pera @ parte "terrc ce
la cesa.

Coside ¢ partic ce tejas
que zncejon derfeclameniz en
el lecho, moierial muy
-omun de la ¢peca.

BALCONES
EDIFICACION >

Los balcores se tbzan er la
szgunda olanta dz le ceso
con visla ¢ lc ca'le oaro brin-
dor un oaisaje urbeno elegan
1z quz represzric Zoocas an-
Higuas.

PUERTAS

cs o pe-t- de madzra con

dos especlocuares, oor lo ga-

iere se colocabe aoble pueta en a
21\'(000 principal ce las casas repu-

a parte de o decoracion dz
a fachade cdemes de cumolir
con e funcidn dz  zn la parle
“nferior ce lo ceso

GUIEREL POLC

MODELADO

EDIFICACION

antals, fredi
1 rgpuli-
NG o-
o3 er el

ESQUEMA
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CAS
DEL S SIETE PUERTAS

Esta edificacien tiene su origen en lo e-aca republicana dentro de
peiodo 1940-1945, o viviencao 2s de dos riveles, la distribucion (o)
espacial generalmente sz repitz. Para la esalucion constructiva se TEJAD
emplea ma-eriales radicioncles de la zena,

Su nombre alude a las sicle puerics quz se encueniran 2n la fronla
de la casa con vista a o calle principal.

3z encueni-a ubicada er la colle Los Andes,

Consirvido a oarlir de Izios
que ercajon perfectemnzntz
una soore clra forreado
una cubieria  de forma
tiangulor e la partz supz-
rier ce lo cosa.

PATIO CENTRAL INTERNO
Pore  elemenc ‘

ce  unc  caso
repJblicara, e

| LAMPARAS

"

Se usan coro partz ce la
ceccracer  en  olgunas
crtes de |a caso, elemen
tos que ser estéticos y fun-

cioncles al misme tizmpo.

o porle

ce orrdar luz y
enreda de aire
na-arel  ademas
ce ser un elzmen-
to esetico fun-
ciore.

Eloboradas dz madzre con
dztalles, en esta “achoda se
ouede aorzcior sizie puzr-
-as er la parte fonral que
oemiten aenade le porte
irlzma de la case.

ESQUEMA
1
—1 Para la eloberacion cons

tructivo sz emoea meteria-

les lradicicra es de la sona. Herene cuz sobzscle dz 7
1L la parlz afesior de lo casa,
AL re tiene ningén detalle pero MODELADO
S = pemile cuxir cierla parle
i ae | ed dz luvies ¥ 3D

ZOCALO

e o p
tain de la cale.

b. Afiches publicitarios

CASA
CUASMAL

“Edificacion de la etapa
republicana del periodo
1900-1920°

“LA ARQUITECTURA

ES UN ARTE VISUAL Y LOS

@@

HABLAN POR S MISMOS”’

Ubicacion: San Gabrie-Montifor Cale Montfar
(Parque Principal de San Cabriel)



“NINGUNA NACION PUEDE
SER PODEROSA SI SE OLVIDA DEL

ORGULO CULTURA Y

PATRIMONIO™
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CASA DE
LAS SIETE
PUERTAS

Edﬁ :o d |
od I940-I945

“LA ARQUITECTURA

DEBE HABLAR DE SU TIEMPO

Y SU LUGAR Y

A LA VEZ, ANHELAR LA ETERNIDAD"

Upicacion: San Gabrie-Montifor. Calle Los Andes
(Cerca d Banco Pchincha)
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c. Fotografia Vs modelado

FOTOGRAFIA-  * MODELADO 3D

CASA
CUASMAL

-l
Own
<
)
O

LTI

(|13

CASA
DE LAS
SIETE
PUERTAS
CASA
DE LAS
SIETE
PUERTAS
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d. Recorrido virtual

Recorrido virtual a través de un video permite apreciar partes de cada una de las casas

patrimoniales realizadas en el programa Autodesk Maya.

Casa Cuasmal

https://www.youtube.com/watch?v=cYPxyVckfEA

Casa Museo

https://www.youtube.com/watch?v=gy3tN-PLmNg

Casa de las Siete Puertas

https://www.youtube.com/watch?v=-45nR3iw3Ns

4.5. Testeo

Esta herramienta es la Gltima parte de la metodologia, nos ayuda a identificar que tan
importante y eficaz fue la idea y desarrollo del proyecto con el fin de llegar al mejor resultado.

Tabla 13
Escala de opiniones personas locales de la ciudad de San Gabriel
1 2 3 4 5
Herney Luna La disposicion
Avrtista local de espacios

publicos en la
actualidad  es
muy importante
para el turismo
arquitectonico,
por lo que me
parece muy
conveniente
tener un registro

de las
propiedades

municipales

patrimoniales en
Modelado 3D ya
sea este para
subir a

plataformas

virtuales  para
fomentar el
turismo y asi
como tambien
brindar mas
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informacion
sobre la historia
patrimonial. Me

parece muy
adecuado tener
un registro

virtual de las
instalaciones
patrimoniales,
por ejemplo, la
del museo Casa
Cuasmal, o Casa
Museo este
Modelado en 3d
seria  utilizado
para la
disposicion y
premontaje  de
obras de arte, es
decir tener un
registro previo a
una exposicion.
Serviria mucho
a los artistas
evitando, perder
tiempo y para
elaborar  obras
de acuerdo con
el espacio.

Jordy Nejer
Estudiante

La
elaboracion
de las piezas
graficas  se
aprecia
bastante bien
y se entiende
claramente
cada
concepto,
aunque  en
comparacion
a otro tipo de
modelado
hay  mayor
presencia de
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elementos
que
acompafan
al objeto
principal

Adriana
Chamorro
Profesora

Nota: elaboracién propia Fuente: Observacion 2021

El uso de las
nuevas
tecnologias
acopladas a
proyectos
universitarios
y en este caso
a la
conservacion
de casas
patrimoniales
de San
Gabriel  es
importante
porque es una
fuente mas de
informacion
que se la
puede usar no
solo a nivel
turistico sino
como medio
de
informacion
académica en
centros
educativos de
nuestra
localidad ya
que es un
trabajo
interactivo y
llama mucho
la atencion de
los
estudiantes.
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CONCLUSIONES

La ciudad de San Gabriel cuenta con una gran riqueza patrimonial arquitectonica que
debe ser explotada de la mejor forma para su preservacion y difusion con el fin de generar
desarrollo socioeconémico del pueblo y sobre todo mantener viva la identidad cultural que
viene desde hace mucho tiempo atras.

Es necesario aplicar nuevas estrategias y formas de promover el patrimonio
arquitectonico para que la ciudadania y turistas tanto locales como extranjeros puedan conocer
lo que alberga esta ciudad llena de encanto y magia.

El modelado 3D se disefio a partir de fotografias reales tomadas de las tres casas
patrimoniales escogidas de la ciudad de San Gabriel con el fin de obtener un resultado lo méas
parecido a la realidad para mostrar mayor interés en cuanto a la parte grafica del proyecto.

Con el desarrollo del proyecto de modelado 3D de casas patrimoniales de la ciudad de
San Gabriel se pretende brindar informacion grafica que permita a las autoridades locales o
personas interesadas difundir parte del patrimonio e incentivar a la conservacion de las casas
patrimoniales que son icono importante de la ciudad.
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RECOMENDACIONES

Dar a conocer el presente proyecto a las autoridades locales para que ellas se encarguen
de la difusion y preservacion del patrimonio arquitectonico que posee la ciudad de San Gabriel.

Mantener viva la historia que alberga la ciudad, mediante el uso adecuado del
patrimonio arquitectonico que tiene muchos afios de antigiiedad.

Hacer uso de medios digitales oficiales mayormente concurridos como fuente principal
para la difusion de las piezas publicitarias con el fin de incentivar la conservacién y promover
el turismo arquitectdnico local.

Finalmente se recomienda tomar conciencia tanto por autoridades como el pueblo, para

que el patrimonio arquitectonico sea cuidado, protegido y con todo esto sacar provecho de la
mejor forma tanto social como econémicamente.
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GLOSARIO

Modelado: Accion y efecto de modelar.

3D: es la forma de ver un objeto, un espacio 0 una escena, teniendo en cuenta sus tres
dimensiones: altura, ancho y profundidad.

Autodesk Maya: es un programa informatico dedicado al desarrollo de graficos 3D por
ordenador, efectos especiales, animacion y de dibujo

Software: Conjunto de programas y rutinas que permiten a la computadora realizar
determinadas tareas.

Cinematografica: Por cinematografia se entiende el arte de captar, registrar y proyectar
imagenes en movimiento sobre una pantalla, de manera ordenada y coherente.

Realidad virtual: es una tecnologia que usa algun dispositivo electrénico computarizado para
crear una realidad paralela que parece verdadera.

Poligonos: es una figura geométrica de forma cerrada que posee mas de 3 lados, angulos y
vertices.

Adobe Illustrator: es un editor de gréficos vectoriales en forma de taller de arte que trabaja
sobre un tablero de dibujo, conocido como «mesa de trabajo» y esta destinado a la creacion
artistica de dibujo y pintura para ilustracion,

Viewpoint: punto de vista

Renderizado: es un anglicismo para representacion grafica, usado en la jerga informética para
referirse al proceso de generar imagen fotorrealista, 0 no, a partir de un modelo 2D o 3D por
medio de programas informaticos.

Identidad: Conjunto de rasgos o caracteristicas de una persona o cosa que permiten distinguirla
de otras en un conjunto.

Salvaguardia: Cosa 0 persona gque salvaguarda o protege a alguien o algo.

Minguero: Persona que participa en una minga o trabajo colectivo.

Declaratoria: Que define una calidad o derecho sin contener mandamiento ejecutivo.
Republicana: un modo de organizacion de un Estado.

Morfoldgica: se denomina la rama de una disciplina que se ocupa del estudio y la descripcion
de las formas externas de un objeto.

Fachada: Parte o cara visible de un barco, de los muros exteriores de un edificio o de otra cosa
en relacion con su situacion.

Zocalo: anda horizontal de madera, azulejos, tela, papel pintado, etc., con que se adorna o
protege la parte inferior de una pared, que puede levantar pocos centimetros o llegar a media
altura.

Zaguan: en términos genéricos, un espacio cubierto situado en las casas, normalmente junto a
la puerta.

Homogéneo: Que esta formado por elementos con caracteristicas comunes referidas a su clase
o0 naturaleza, lo que permite establecer entre ellos una relacion de semejanza y uniformidad.
Adobe: una pieza para construccion hecha de una masa de barro (arcilla y arena), mezclado a
veces con paja, moldeada en forma de ladrillo y secada al sol; con ellos se construyen diversos
tipos de elementos constructivos, como paredes, muros.

Tapial: tierra pisada, es un método de construccion que consiste en elaborar muros con tierra
arcillosa hiumeda, compactada a golpes con un pison rellenando un encofrado con diferentes
capas.
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Baharanque: sistema de construccion de viviendas a partir de palos o cafias entretejidos y

barro.

Ortogonal: e emplea para nombrar a aquello que se encuentra en un angulo de 90°.

Desing Thinking: Es una dinamica-técnica para generar ideas innovadoras que centra su
eficacia en entender y dar solucion a las necesidades reales de los usuarios.
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ANEXOS

Anexo 1. Inventario “Casa cultural Cuasmal”

INSTITUTO NACIONAL DE PATRIMONIO CULTURAL DEL ECUADOR
ﬁ GOBIERNO NACIONAL DE DIRECCION INVENTARIO PATRIMONIAL .o. INPCd
. Pttt acna B¢
il BIENES CULTURALES PATRIMONIALES INVUEBLES Waly Snels
FICHA DE INVENTARIO
Denominacion: CENTRO CULTURAL "CUASMAL"
Clave catastral: _ 405010101143004000
ia: Urbana:  [X] Mz 139
Calle principal: BOLIVAR N°: s/n  Interseccon: COLON
Comunidad: Sitio:
Nombre propietario: GOBIERNO MUNICIPAL MONTUFAR
Inmueble Inventariado: Si| X No| Acto Administrativo:
Arquitectura Categoria = Usos
P
=T
RELIGIOA
nsTTUCIOWAL | X |curuma AAVOLTPLE ViEo SERVEIoS.
CouERcio
SERvicHS
NOUSTRIAL
oo
VEmACULR
Trama Urbana Estilo Dominante: Tradicional
£ dal u} [m] (u] <
I P 1] s Epoca Republicana
i Las| GI* Fachada
Caracterizacién de Ia Edificacion Recta [X] Retranqueada [ ] curva [J ochavada ] |ipescitpcion:
Emplazamiento Mz.. | Predioen Trama Relacion Espacios Textura Portal [Empazamiento de a vivienda en la frama urbana, se aprecia la fachada de claro sentido horizontal
T |l fajon del zocalo respalda ese sentido asi como la sucesion de balcones volados.
- 4 "ﬁﬁ | Liso [X] Rugoso [ PortaiPB [ | SoportalPA H
-~ - . = o I Color: verde Portal y Soportal
. L] Rimnd B | GO e O SR e O | | P
Tt %‘j Lt ‘ @ Simple Monumental [ | Adintelado || Mediopunto [ ]
L an] g B ] Twegdw [ Snvete [ Compuesta || Inscripciones [_| Rebajados [ ] Ojival []] Factores de Origen Naturales:
Crujia | Galerias | Zaguan (Ingresos) —_— Ca Lobulado ACCION BIOLOGICA 15108 ERUPCIONES ()
F’ =1 2hcala: placka orel (] ot | Fosipmsopion 8 [ wereonmicin [ reoonessiuiss [
T E:E, M = “ It Vanos: PuertasNo.  Ventanas No. OUr0s: INUNDACIONES O
unvamp [] enr [ e [Jer 0O Cota  [] e [J B II‘ P8 @Rmd.px...d. O
I @] lj PA [5] PA  [0] e simple [T Alero canecillos Factores de Origen Antropicos
| =1 1 Balcones: Antepecho ] Comisa FALTA DE CONTROL [A] conmammacion [A] oesarrovio ussano
Enc e ® B e [] | Esuees [ asmérel] i . ZONATUGURZADA [ eorenroounzmo [ raceswrenanero [
1 - t - Volado Incluidos No. Balaustrada Front
Escaleras | Jardin/A. VerdesiHuertos | N° de Pisos [&] e [0] Bl Orenen L) Z0mme L] wrenvenciones L] weeworos 0
E | e e [ Espacara [ o H e H
e O 2ree @ Forjados [ Colado Amenas [ arawristomtars ]| ogras:
= otros: [] Otros:
_ -
L = 0 =g iy O " Enmarcamiento, pilastras resaltadas ‘
Bloque: Hoja No.
Materiales Acabado: Patologias. Intervenciones Anteriores
N H Formal: || Informal: [ ]Quien intervino?
o8 IR
gl AR HRE S § Modificaciones
HE1H HEEEE i Planta | Primera [Segunda| Otras
Elementos 3% £ |3 % HHP A 5 2 - R [Subsueldl “gaja | Planta | Pianta | Prantas
Ei’x%,gstegé'gs _ g & 5 Fy LIM[A[L[M[A[L[M[A|L[M[A[LIM][A
HE SR HEHEHER AR EEE g LI I e
M HEH BN RN EHHE PTEEE £ %2 |o88| £ | 5 | £ |[cben
HEE EHEHEHHHEEEHHHEHE ’ 4] ¥ | ¥ e
HHEHHHEHEHEHEHEEHHEE CIMA LM ATLMIA LM A LA AT E M A] Fd
R e e R s “l=imls Pisos - entrepisos
= Acabados
Wuros | Paredes [ Tabiques 7 i 3 2 et
Columnas / Pilares 1 1 3 3 1 Espacios exteriores
Vigas T T = - Espacos ntefiores _
e TE s 5 7 o L= Leves ; M = Medias; A= Altas
—H Modificaciones
Cubiertas
Techos /Bévedas (Clpulas [ [ [ [ [ [a[ TTTTTTITT] 3 2 1
Fachadas
Revestimientos L]a 3 2
Puertas 1 1 3 3 2 P
Ventanas 11 1 1 3 2
Balcones 1 C 11 3 2 3§
Portadas
Portales
Zécalos 1 3 Técnico -
Molduras y omamentacion 1 K 3 7 Constructivas:
Remates 1 1 111 3 2 1
Espacios Interiores
Pisos 1 1 3 & =
[ Cielos Rasos 1 7 3 Categorias de la Valoracin Elementos a Proteger
Galerias 3 T 3 3 3 3 Historico Testimonial Simbolico
[Poertas [Ventanas/ 7 3 3 3 3 Edificio de Interés Simbdico Estructura X
IPicamancs TiEl T 3 Edificio de Interés Histérico Cubiertas X
[Frrrrerr— K 3 Edificio de Interés Testimonial Fachadas X
'EngIosEmrhus Entorno_Urbano Aquitectoncio |Es&' Exteriores
Pisos 2 ¥ Tramo Homogéneo con valor Portales
Patios 2 3 Tramo Homogéneo Patios
Cemamientos Tramo Heterogéneo Terrazas
Teorrazas Integrada al tramo. Si No Jardines / Huertos
Jardines / Huertos / Camineria Destaca Positivamente Si| X | No | Espacios Interiores
Escaleras |Entorno Natural Galerias X
Interiores HEENIEEEEEEEEENOEnE| | | I I Integrada al paisaje X_|Pisos
Exteriores HEEEEEEEEEEEEEEEEEE Utiliza materiales locales Cielos Rasos
Carpinterias X
Eléctricas 1 I A A A I ey i
Sanitanas I I Y O P P {1 O A s Altas Medias| Bajas | Decoracion
Especiales IIIEIIIIIII|||I|:|||I|||l||||||IIIIIIIIHI‘ Pintura mural
e S et 1 bapoats £t L = S T S Escaleras ]
or amente tods s cae 5t Vadonlos muros de adobe, ap o 9o smeme m
fonforma oregor Josh i Ll e Sapors  oda s s de s aom' Am‘: o & jae s s
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Blogue: Hoja No.
Plantas
Datos del Inmueble
Area del Lote (m2): 560.2
Frente(ml): 19.00
Area Construida
Subsuelo (m2): 000
Planta Baja (m2): 416.2
Planta Alta (m2): 4162
Otros pisos (m2) 000
Area Total Construida (m2). _[8324
ios Abiertos
Estacionamientos No- 0 ©
Otro: g
Servicios (N
Bafios Particular No:
Baiios Comunal No:
Lavanderias particular No: |
Lavanderias comunal No:
Instalaciones (Sl) (NO)
Agua potable sl
Alcantarilado: sI
Energia eléctrica: 7
: i3
Conservacion Restauracion Reestructuracion
REMODELACION Y
MANTENIMIENTO LIBERACION oM ENEITACION
PREVENCION X [consoLipacion X | DEMOLICION
PRESERVACION RESTITUCION DERROCAMIENTO
RECONSTRUCCION
| Descripcién: Recientemente rehabilitada y cambiada de uso, esto garantiza su por lo que su
el aconsejable a fin de evitar su deterioro.
La intervencion realizada garantiza su estabilidad y conservacion
Blogue: Hoja No.
8.1 Antigii VALORACION Y GRADO DE PROTECCION
[Prehispanica Hasta 1534 PH 5 PH__[1 Tipo de n
[Colonial Siglo XVI - XIX (1534- 1820) co 5 co__ |1 Grupo|  proteccion | Puntaie 2% 8
[Republicana 1 - Siglo XIX (1830-1900) RP1 2 RP1__[1
[Republicana 2 - Siglo (1901 -1960) RP2 | 8 RP2 X | 8] A [Absoluta 36-50 8
[Republicana 3 - Siglo XX-XXI (1961-1980) RP3 | 4 RF3_| 4 4
B |Parcial 26-35 | PROTECCIONPARCIAL | » I ﬂ
8.2 Estético Fomal [Puntuacio o
6n Estlistica TE_[1A3] IEFCF c 16-25 y P 5 =
G 5n Formal CF_|1A2 |IE+CF+AM X |3 I
Aleracones Altas A3 [IEFGEAA D |Sinproteccion | 01-15 & < @? ,\é}&“’ Q«f;@'b \,}fg%
Aheracones Medias AV | 1| A & EOCIIY RO
2 | Cr+AM @ B 3 & A
DE VALOR PATRIMONIAL o
8.3 Tipologico Funcional CRITERIOS DE VALORACION
Conserva Identificacion Tipologica CIT_[2A4] CIT+COU de la etapa del periodo 1900-1920 tal como lo dicen los historiadores y sobre todo las fotos de la época
Conserva Uso Original COU CIT+CUOA
uevo Uso UN_| 1 _[CIT*CUO*A X |2
luevo Uso No Compatible NUNC | 3 | CIT+AM
Medias AM_| 1 | CIT*AA
Altas AA_| 3 |CIT*NUNC
CITFNUNCH
TN FORMAL cor horizontal es dominante con una expresion morfologica simple, muy tipica de la arquitectura tradicional republicana
[ ia de fachada el fajon del zocalo, que siendo enlucido no cumple funcion estructural alguna, pero protege de fa lluvia y del trajin
ciudadano a la parte baja del paiio, tiene ademas el objetivo decorativo de reforzar Ia horizontalidad.

.4 Técnico Constructivo [Puntuacién]| La fachada logra su agradable presencia con la ubicacion ritmada de los vanos enmarcados. En planta atta la tradicional presenci de bekones con vancd
Frecroloiay Maleraies Tadiconaies H || Gue son destacados con enmarcados resaltados que en ocasiones se los pinta de un color llamativo para acentuar su presencia
-—°9—’—mog|.a  iateriiies G Al cerrar la fachada se tiene una comisa moldurada y el vuelo del alero entablado con canecillos.

‘ecnologia y Materiales Mixios TIPOLOGIA £ espacio del tradicional patio central es el nicleo fundamental para el reparto de locales perimetrales. En la galeria colindant]

stado de Conservacion Regular con el zaguan se ubica la grada. Cruzando el patio y en el mismo eje del zaguan se tiene un paso hacia un espacio abierto posterior donde se hanj
Estado de Conservacion Malo ubicado las baterias sanitarias.

Sustitucion. Materiales .y Tecnologia Alto En planta aita practicamente se repite la distribucion espacial
Materiales_y Tecnologia Medio
TNIC-ECR
MC+SMT] )
TMX TECNICO han respetado algunos de los muros originales y su cimentacion, el resto es una rehabilitacion muy actual. Toda la maderal
TTRX-ECR] ¥ PiSOS 50N NUEVOs.

8.5 Entomo Urbano Natural —__[Puntuacion|
Integrada Tramo con Valor TTHOV [ 10 | TTHOV_[10
Integrada Tramo TTHO THO [8| X | 8
Tramo THO THO 7 -NATURAL  Se ubica frente al parque principal, y esté cerca del paisaje del rio San Gabriel, desde su segundo nivel se apreda ef
T T palsa;ede'odocl el indo o

ramo

Destaca en Tramo [3)

No Integrada al Tramo NINT.

Integrada Entorno Natural TEN

Conserva el Ambiente Utiiza Matenales Locales | CAUMT
HISTORICO-TESTIMONIAL-SIMBOLICO

8.6 Historico- Testimonial- Simbolico [Puntuacio

Valor Simbdlico Soco Cultural (Identidad) VHASC [ 10 | _vAsC |1

Inmueble de Interés Histérico Testi TTHT I

Hito Urbano HU

Autor AR ‘

Di del Inmueble I Entidad Ejecutora: INPC_R1_R2_JLARA_BI_C

Innovacion 5 s | iadopor.  LARA ONA JORGE FABIAN Fecha: 21/08/72013

|| Revisado por: LARA ONA JORGE FABIAN Fecha: 22/10/2013

Aprobado INPC. _ CAMPOS Fecha. 18/11/2013
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Anexo 2. Ficha de Inventario “Casa Museo”

INSTITUTO NACIONAL DE PATRIMONIO CULTURAL DEL ECUADOR
ﬁ GOBIERNO NACIONAL DE DIRECCION INVENTARIO PATRIMONIAL Cédigo
: JCADEL FCUADO
R BIENES CULTURALES PATRIMONIALES INMUEBLES TP P
FICHA DE INVENTARIO
Denominacion: (CASA MUSEO L mv
405010101145018000
Ciudad: SAN GABRIEL
Runl: [ ] Mz 145
N°: 04-51 Interseccon: LOS ANDES XX (1900-1999): X - i
Recinto: Comunidad: sitio: XXI(2000 adelante). —
Nort > e Fecha:
Costdonades Autor: ;
10066251,00 _852239,00 285,00 0066282,00 85242400 2859,00
Nombre propietario: PONTIFICIA UNIVERSIDAD CATOLICA-
Inmueble Inventariado: Si[X] No[ | Acto Administrativo:
Arquitectura Categoria Usos dela | gigol Estado
Original | Actual Ocupadopof £ [ )| edificacién rado | o |General
WLITAR E & |[Estructura
CviL X [vivieno [oASA TRADICIONAL _|VIVIEWDA. EDUCATIVO 8| 3 |[Cubierta
RELIGIOSA |
NSTTUCIONAL i S °
COMERCIO. X |+ %
SERVICOS Acabados 3
INDUSTRIAL Esp. Exteriores
oo Escaleras
VERACUA Instalaciones
Trama Urbana Estilo Dominante: Tradicional
3] o o o g Repubii
I | ‘| [ z poca publicana
i \ L & Fachada
Caracterizacion de la Edificacion Recta Retranqueada [ | Curva [J ochavada ] |Ipescripeion:
Emplazamiento Mz.. Predio en Trama Relacion Espacios Textura Portal |Vista general de la fachada principal, emplazada en una zona de topografia pendiente, el fajon de|
|zocalo marca esa diferencia, los vanos enmarcados de tas también destacan la pendente,
T -4 U mJH | cL‘:o = [X] Rugoso ] mm ng Soportal PA E s btcones veeiven o equiono ae 1a honmoria - P e
area: Bata usecin ol 8 ¥ Sopo
T Peese O “ B Semst O | oortada Arcos
: | “ ‘ Simple Monumental || Adintelado  [| Mediopunto [ ]
popor B IR | w1 SORe: 1] Compuesta [ _| Inscripciones [ | Rebajados [_| Ojival []| Factores de Origen Naturales:
Galerias. Zaguén (Ingresos) Z6calo: pied Carpanel D Lobulado D ACCIONBIOLOGICA ERUPCIONES [}
ﬁ:m =1 Gcplo; pecm Fauas 0 ewnsa [
Loy i T t Vanos: PuertasNo.  Ventanas No. OU0s: INUNDACIONES
unvam [ Ent =] EnU & et m} Cetd [ Leten [J B P8 ER-Mnd-Fachada Ot
: [j PA 4] PA [0] Alero simpie [] Atero canecitos Factores de Origen Antropicos
!  — Antepecho Cornisa FALTA DE CONTROL. CONTAMNACION 'DESARROLLO URBANO
enc W] 'LTJ O v | e [ amirer] | (Bolcones e, 5 7 EFMM % 2ouA TuORZA0N %EmﬂcnYwumm %nmgwm,wm E
Escaleras Jardin/A. VerdesiHuertos | N° de Pisos ; comcronmexn [ inenvenciones [ — 0
: — Herrajes: antetia [ Espacana ]| Lqnocno Cliexeosones
Coal [ Lews [ | rFoma [] reswier [] Tree | [] 27 [® Forjados  [X] Colado [] Amenas [ aaristomsmas []| prag:
ki . Otros: Otros:
o L3 | I
i i 3 { - Enmarcamiento, bocel.
Gieal [] Eveior [] | Envovente[] Laenl [] Sems [ v O Molduras y Ornamentacion:
mho 4
Bloque HojaNo.. |2
Materiales Acabado: Patologia Intervenciones Anteriores
= H Formal: || Informal: [ |Quien intervino?  municpio
o8 IELE
HHEARE ig i 5 g § § Modificaciones
w1823 | [$]5]8) 88 i% | Planta | Primera [Segunda| Otas
Elementos §2u Ki s ”E 3|k g 1 HE & % f‘ = Blrience [Subsueldl "gaia” | Planta | Planta | Plantas
Eg’ﬁ.,gi? HEIR SE g £l CIM[A[LIM]A[C[M[A[CIM[A[ LM A
1 R HE I H P 8 g H % £ i |[Enaa x| | [x
HHE HHHEHEHHEEBHHEEE BF | B3 |vRE[ F | F | & [fowed R
BE H 2 HH achadas
] s T e HiH 8| [CIM[A[C[M[A[CIM[A[C[M]A[CIM[A[C[M[A[L[M]A Piscs - ehWSpi0E X X
Ci Acabados
Escaleras
Muros / Paredes/ Tabiques 6 o o
Columnas / Pilares 1 1 3
Vigas T o 5 Espacios intefiores X X
Losas / Entrepisos 1 1 3 Teack L =Leves; M= Medias; A= Altas
Arcos Modificaciones
Cublertas ‘Alteracion de los materiales de vanos de puertas y ventanas
[Techos /Bévedas/Cpulas [ [T [ [ TTTTTTITT [BITBITERITIITIITT]
Fachadas
Revestimientos 4
Puertas 1 1 1 Adecuada para los espacios de oficina,
‘entanas 3 1 i) Tioolbai
Balcones 1 1 3 1
Portadas
Portales Uso I y
Zécalos 1 3 Técnico -
Molduras y omamentacion T 1 Constructivas:
Remates 1 1 1
Espacios Interiores
Pisos 1 1 1 a 2
Cickos Rasos 0 T Categorias de la Valoracion Elementos a Proteger
Galerias 1 1 T Histérico Testimonial Simbolico Componentes
Puertas / Ventanas / 1 1 1 1 Edificio de Interés Simbélico Estructura
Pasarancs 7 1 7 3 Edificio de Interés Historico Cubiertas
Revestiminetos Interiores IREE 3 2 Fachadas
Espacios Exteriores | Espacios Exteriores
Pisos 1 2 3 Portales
Patios 1 2 3 X_|Patios
Cemamientos Terrazas
Terazas Integrada al tramo si No Jardines / Huertos
Jardines / Huertos / Camineria Destaca S| X ] No | Espacios Interiores
Escaleras [Entorno Natural Galerias
Interiores. IR NN 1 Integrada al paisaje Pisos
Exteriores LT TTTTTTTrIrrrTrTd Utiliza materiales locales Cielos Rasos
Carpinterias
Electricas 0 O O O A ‘Alteraciones i
SaRses 0 N A I A Alteraciones Altas [Medias] Bajas | Decoracion ]
Especiales ||l|l|l||||||||“||||||I|I||||él|l||||||Jl ; x| Pintura mural
: T e - % X
o skl oomvadvs s egte m shwuis adicunels et 2on: a5t o ckvacisiin o5 ¢ o = I—Es‘“"""’s e
ares e adobe. pa o Gl s s 1 anpeser o 1 Srniecin araide b = aapesorde wari dexde. 40am 6cm y B0erm) B ‘agarasma || C ¥ de Materiales X _|Otos
ndono son paredes que s6 contnen en pns :
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Bloque: Hoja No.
Plantas
\ ‘\ / /// Datos del Inmueble
\ Area del Lote (m2): 5174
B v / Frente(mi): 295
- Area Construida
Subsuelo (m2): 000
Planta Baja (m2): 449.1
Planta Alta (m2): 4491
Otros pisos (m2) 0.00
Area Total Construida (m2): [8982
ios Abiertos
Estacionamientos No: [ 8
N Otro: §
21 Servicios (N
\ . Bafios Particular No:
: o Baiios Comunal No:
N pg 3 < Lavanderias particular No: |
\ S\ N L ias comunal No.
\ % Instalaciones (Sl) (NO)
. Agua potable S
\ Alcantarilado: sI
\ Energia eléctrica:
Conservacion Restauracion Reestructura
REMODELACION Y
MANTENIMIENTO LIBERACION OO e VT TATION
PREVENCION X |CONSOLIDACION X | DEMOLICION
PRESERVACION RESTITUCION DERROCAMIENTO
RECONSTRUCCION
| Descripcién: Recientemente rehabilitada y cambiada de uso, esto garantiza su por lo que su
el aconsejable a fin de evitar su deterioro.
La intervencion realizada garantiza su estabilidad y conservacion.

8.1 Antigii VALORACION Y GRADO DE PROTECCION
[Prehispanica Hasta 1534 PH 5 PH__|1 Tipo de "
Colonial Siglo XVI -XIX (1534~ 1829) [e) 5 co__[1 Grupo|  proteccion | Puntaie e 8
| Republicana 1 - Siglo XIX (1830-1900) RP1 2 | RP1 1 6
2 Silo (1901-1960) RP2 | 8 RP2 X[ 8] A |Absoluta 36-50
[ Republicana 3 - Siglo XX-XXI (1961-1980) RP3 | 4 Re3_ 14 9
B |Parcial 26-35 | PROTECCIONPARCIAL | 5
8.2 Estético Fomal [Puntuacié 0 ) J
5n Estlistica E_[1A3] IE*CF x| 5| ¢ 16-25 P @ 3 .
C 6n Formal CF_| TA2 [IE+CF+AM «
Aleracones Altas A3 [IEFGEAA D |Sinproteccion | 01-15 & & @ﬁzb ,\%&P yi;@’b ¥ f;i?
Aheracones Medias AV | 1| A &S O ORI &
2 | CEIAM DE VALOR PATRIMONIAL o¥ & S
8.3 Tipolégico Funcional CRITERIOS DE VALORACION
Conserva Identificacion Tipolbgica CIT_[2A4] CIT+COU X]5 construida a principios del siglo XX, en sus inicios tuvieron una distribucion espacial elemental destinados solo para vivienda quel
Conserva Uso Original Ccou 1 _[CIT+CUO+A ocupaba el lvenle del solar, poslenotmenle se alzaron a dos niveles, a inicios de este siglo se levantaron este tipo de edificaciones que dieron un entorno|
uevo Uso UN_| -1 _[CIT*CUO*A tradicional.
luevo Uso No Compatible NUNC | -3 | CIT+AM
Medias AM | 1 | CT+AA
Altas AA_| 3 |CIT*NUNC
=) gxﬁ:f’ FORMALa cor horizontal es dominante con una expresion simple, tipica de la icional
Incorpora en la de fachada el fajon del zcalo, que siendo enlucido no cumple funcion estructural alguna, pero protege de Ta lluvia y del trajin
cudadano a la parte baja del pafio, tiene el objetivo decoralivo de marcar la pendiente topografica.
.4 Técnico Constructive La fachada logra su agradable presencia con la ubicacion ritmada de los vanos, y en planta alta la tradicional presencia de balcones, vanos con|
[Feenologiay Wisteriles Traaiconaies sl resalidos (e 1 ccasiones e s pink e i et llamativo para acentuar su presencia. Al cerrar la fachada se tiene el vuelo del aler
‘ecnologia y Materiales G con caneclios,
ecnologia y Materiales Mixtos i
ek D TIPOLOGIA espacial esta dada por el patio, alrededor del cual se tiene galerias, espacios que anteceden a los de oficina.
Estado de Conservacion Malo
Sustitucion. Materiales .y Tecnologia Alto
Materiales_y Tecnologia Medio

TECNICO

En la resolucién

espesor de la
de planta baja

8.5 Entomo Urbano Natural

Puntuacion(

Los muros divisorios en planta baja disminuyen el espesor cuando no son paredes que se continan en planta alta, las paredes maestras continan

En la pared de la fachada principal se utiliza mas el ladrilio (sistema mixto) para consolidar esa pared, facilfar el trabajo de elementos decorativos, y en
-NATURAL  Se encuentra en una zona donde no existe un disefio con ormamentacion natural de manera que naya una integracion|

se emplea materiales tradicionales de la zona, asi: la cimentacion es de piedra ligeramentel
trabajada, con la misma se conforma ortogonalmente toda la caja estructural que soporta a todos los muros de adobe, tapial o del sistema mixto. E|
aventaja brevemente al espesor de los muros (varia desde, 40cm 60cm y 80cm) con el objeto de facilitar fa colocacion de pisos

se ve entre|

Fecha: 19/08/2013
Fecha: 22/10/2013
Fecha: 18/11/2013

Integrada Tramo &neo con Vakor TTHOV [ 10 | THOV_[10] algunos ambientes - en el piso superior - son definidos con bahareque con el fin de aligerar la car:
Integrada Tramo - TTHO THO |8 Pt
I::'""‘: I.,HEO m') 71 X 1 7 Nentre bos elementos naturales creados y las edificaciones. El entomo rbano construido es agradable
e et RO las d mantiene una relacion directa con el entomo natural.
[No Integrada al Tramo WINT | 2 | THEANINT
integrada Entorno Natural EN | 3 IENOCL_Ml
Conserva el Ambiente Utiiza Matenales Locales | CAUMT CAUMT+I
[ EN | HISTORICO-TESTIMONIAL-SIMBOLICO
8.6 Historico- Testimonial- Simbélico
Valor Simbdlico Soco Cultural (Identidad) VHSC | 10 | _VASC
Inmueble de Interés Historico TTHT
Hito Urbano HU
Autor AR
Di el Inmueble 1 Entidad Ejecutora: INPC_R1_R2_JLARA_BI_C
Innovacion 5 LLE3 iadopor.  LARA ONA JORGE FABIAN
Revisado por LARA ONA JORGE FABIAN
Aprobado INPC.  CAMPOS
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Anexo 3. Ficha de Inventario “Casa de las Siete Puetas”

INSTITUTO NACIONAL DE PATRIMONIO CULTURAL DEL ECUADOR
‘ comevo s o DIRECCION INVENTARIO PATRIMONIAL PO INPC codigo
LA REPUBLICA DEL ECLUADOR [} ml\w Cattur
BIENES CULTURALES PATRIMONIALES INWUEBLES Wa & B Ee 006 35

Denominacién:  VIVIENDA lo v
Clave catastral: __405010101166010000 :

Provincia:  CARCHI

Parroquia: - GONZALEZ SUAREZ Urbana: Runal: ] Mz 166

Calle principal: LOSANDES N°: 1067 Interseccon: OLMEDO X = — 3 —

Recinto: Comunidad: Sitio: »
T0066215,00 85243600 284900 70066254 e .
T0066236,00 85256600 243,00 L

Nombre propletario: ‘GOBIERNO MUNICIPAL MONTUFAR e
Inmueble Inventariado: Si{X]| No Acto Administrativo:
Usos dela Estado

itectura Categoria Soido
s I Oiginal | At upado edificacion o] o |Genera
MLITAR i Estructura
Cr < [ ST TS Hie
ey &
[T co: 2 |[pachadas e
Couencio = T |[Bisos -entrepisos §
SERVICDS b= Acabados
WoUSTRIA | ] Esp Exteriores
oo Escaleras X
VERNACULA artcular Instalacones X
Trama Urbana Estlo Dominante: Tradicional

vTuL 53] B o um( - o a Epice Fenbicania

: Y —t Fachada
Caracterizacién de la Edificacién Recia [X] Retranqueada[ ] Curva [Jocnavada ] fIpescripcion:
Emplazamiento Mz.. Predio en Trama Reladion Espados § — Portal [Visual general de la edificacon de un nivel con la serie de vanos enmarcados que dan una visual
: : ! uﬁ Liso [X] Rugoso  [] PortalP8 [ ] SoportalPA H oy Saractle,
= — _.. = Color: AMARILLO Portal y Soportal
== o Kok [ Paede O ;o B s O | |O _—

oo vare = vama

e’ &
o Eﬂ L,, | simple  [X] Monumental [ ] Adintelado [ ] Medio punto [ ]
s [ Asies [ Comiua [ e [ Seee Compuesta || Inscripciones [ | Rebajados [ _] Opval []| Factores de Origen Naturales:

Crujia Galerias | Zaguén (Ingresos) scalo: ENLUCIDO / PINTADO Carpanel D Lobulado D ACCION BIOLOGICA [A] sismos [A] enurciones O
— Zo0mto: rauasceodoicss [ wereomzacion [ rewcoesenusss [
=3 M l y Vanos: Puertas No.  Ventanas No. Otros: INUNOACIONES
Vorsre (et [0 | &0 @ et O | cors [ uem O P8 P8 [0] Remates de Fachada Oisat
I @] = PA PA  [0] Nersmple ] Aerocanectos [X]|( factores de Origen Antrépicos
[ 3 1 Baiae Antepecho ] Comisa [x]|| #ama o€ contmor [A] conmaumacon [A] cesamrovoursne [
L] I = 0 _wee ) Soewe [] Sewind i 2OMA TUGLRIZADA [ somcorwourzaco [ raraoe wrenmsesto [
T T Volado Incluidos No. Balausirada Frontén
Escaleras: N de Pisos (o] i © a 1| e = (e e [] seooes 0
= = Herrajes: tetia ] Espadata [l Lpucono [ exmosiones
ot [ o O e @ i O | |Foiados  [] Coado  [] Amenas [ sewiotommra (]| oypag:
e Otros: D Otros:
= Somes £ Molduras y Ornamentacion: L b
e @ n O%=~0 i
No_ |2
Materiales abado: Patologias Intervenciones Anteriores
1 g " AR Formal: [X] Informal: [~ |Quien intervino?  Municipio
i gi H g; HEEHE i p g Wodificaciones
S MES HEHE Az Planta | Primera [Sequnda| Otras
Elementos Al3d iz H 1 K ‘ - Bamenks [Subsuek) ‘Baja | Planta | Planta | Prantas
l};;ssh "igg ] > 5 § LIMJAJL[MIATLIM[A]L[MIA]LIM[A
;Ez;g;a§2~:’1;,ﬂ:§ EE‘;’ g § g RS
H B AR R 5 [ 4% |498) § [ ¥ | § |fonem
ff:is?i’i:?!i?z??giisL]M[AL[M]AL]M]ALMAL[MIALIMALMAnm
o A ! Escaleras
Muros / Paredes / Tabiques 5 T = —
Columnas / Pilares 1 [SEpeces exefiores
Espacios intefiores
e : L= Leves . M= Medias, A= Altas
Losas / Entrepisos 1 > d
Arcos Modificaciones
Cubiertas Se ha respetado la expresion onginal
[fechos/BovedasrCopulas [ [ [ T+ ' [T T TTITTTTTTIITTTITTITITTTITTITITTITIITTI
‘achadas
Revestimentos i
Puertas 1 para el mejor del Museo Artesanal y otrag
entanas 1 1 2 entidades
Baicones
Portadas
Portales Uso de materiales tradiconales y actuales.
Zocalos T Técnico -
Molduras y ornamentacion 11 Constructivas:
Remates
Espacios Interiores
Pisos 1 . -
Cielos Ras0s T Categorias de la Valoracion Elementos a Proteger
Galerlas 1 1 Historico Testimonial Simbolico Comy
Puertas / Ventanas / T 7 Edificio de Interés Simbdico Efzucn'a X
Pasamanos 1 Edificio de Interés Historico Cubiertas X
Revestiminetos Interiores 1]1 Edifico de Interés Testmonial Fachadas X
Espacios Exter Entorno_Urbano Aquitectoncio ios Exteriores
Pisos 1 Tramo Homogéneo con valor Portales
Patios 1 Tramo Homogéneo Patios X
Cemamientos Tramo Heterogéneo X_| Terrazas
Terrazas Integrada al tramo Si iZI No Jardines / Huertos.
Jardines / Huertos / Camineria Destaca Positivamente S No los Interiores
Escaleras Entorno Natural Galerias X
Interores. Integrada al paisaje El No Pisos
Exteriores Utiiza materiales locales S No Cielos Rasos
Provoca Impacto Ambiental S No_[ X_|Carpinterias 3
Bickichs Alteraciones Revistimentos
Sanitarias Alteraciones. Decoracion —
Especiales Toolkgicas Pintura mural
e e ie e Eacalitas -
e, e o adobe. tagi o y de Materiales Otros:
! - B gee e corge
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Ubicacion: Plantas Esquematica:
g Datos del Inmueble
del Lote (m2) 11589
Frente(m). 2367
Construida

Subsuelo (m2)
Planta Baja (m2):
Planta Alta (m2):
Otros pisos (m2)
Area Total Construida (m2):

2364
- 3
—
Conservacion Restauracion Reestructuracion
REMODELACION Y.
MANTENIMIENTO LIBERACION COMPLEMENTACION
PREVENCION X |CONSOLIDACION X |pEMOLICION
PRESERVACION RESTITUCION DERROCAMIENTO
RECONSTRUCCION
[ C an que por iebe fener un aceriado mantenimiento dd

manera que se siga preservando este bien patrimonial

Casa rehabilitada que es considerada también como un hito urbano ya que es conocida como la "casa de las siete puertas™

8
X | 8 || A |Absoluta 36-50 6 -
4

8 |Parcial 26-35 | PROTECCIONPARCIAL | ,
8.2 Estético Fomal 5 >
Identificacion Estilistica IE_[TA3] IE+CF x| 5 c 16-25
C Formal CF [ TA2 [IE~CFeAM Qf _4‘?
‘Akeracones Atas AA_| 3 [IEFCEAA| D [Sin proteccion | 01-15 R d‘{;f o
Aeraciones Wedis AT e K A & ‘}(f

gz @ 48
Cream | DE VALOR PATRIMONIAL )
= ; CIT_|2A4 | criscoU Pl S D8 vau
| Consenva ieniiicaciin Tipoldgca L X15s edificacion tiene su origen en I etapa republicana dentro del periodo 1940-1945 al decir de Uno de los ocupantes.
Conserva Uso Or cou 1 T+CUO+A -
Huevo Uso UN_| 1 _[CIT*CUOA
Nuevo Uso No NUNC | 3 CIT+AM
Aheraciones Medias 1| Ci+AA
‘Aheraciones Altas AR CIT*NUNC,
ug;&m& E F AL ici i tado simple, muy tipico de ka arquitectura tradicional republicana.
Incorpora el tagn del 26calo, que no cumple | aiguna, de &a luvia y del trajin cudadano a la parte baja del pafio, también|
reforzar
8.4 Tecnico Constructivo m“i"’ﬂ Giade | POCOS vanos es resaltados y de un color kamativo, para cerrar la fachada se tiene la comisa moldurada 4
Tecnologia y Materales Tradiconales TMT | 5 | TMT_ 5] x | 5 ||doelagodelafachada.
T Materiales Contemporaneos TMC | 3
;zﬁ% ;g ?‘ “‘;‘ECM TIPOLOGIA arios o ambientes inscritos en el pabelion frontero levantado en linea de fabrica
|

Estado de ‘Malo o 'y que ocupa todo el frente del lote. &hvmsdemsrwebs la distribucion espacal generalmente se repite. El ingreso es central con zagudn quef

lleva al tramo de galeria colindante con el espacio abierto o patio, la grada que sirve al segundo nivel se dispone en la galeria Algunos espacios se
entre si por vanos que se ubican en el centro de los muros divisorios
Presenta general para mejorar los niveles de y confort, asi como uso,

Para la resolucion constructiva se emplea materiales radicionales de la zona, asi la cimentacion es de predra molon|
trabajada, con la misma se conforma ortogonaimente, toda la ca estructural que soporta a todos los muros de adobe, tapal o del sistema]

El espesor de la Gmentacion aventaja brevemente al espesar de los muros de tapial o adobe (varia desde 40cm. 60cm. y 80cm.) con el objeto de facilitar
Puntuacién| 1a colocacién de los pisos de planta baja

TTHOV | 10 TTHOV |10 Los muros divisonos en planta baja dismunuyen el espesor cuando no son paredes que se contndan en planta alta, las paredes maestras continian yf
1s) THO %15 || @ounos ambientes - en el piso superior - son definidos con bahareque con &l fin de aligerar la carga.
T THO URBANO-NATURAL | Considerands que ef paisae nahural urbano s disefado, creado, mantenico y culivad por e ser humano de cad
THE THE Ia cudad de San Gabned, carece de esta expresion constitutiva de una imagen urbana l_ehu .
fa TROSTHT Su trazo urbano original no consider6 espacios para jardineria cultivada qui | tema de estos espacios, o secor
es parte de la ona original historica tampoco 1V en cuenta incorporar parterres en veredas, hecho que obedece al limitado espacio que en ef
[ 2 [THESNINT sentido Este-Oeste tuvo y fiene la cudad para a la ciudad a nuevos sectores se incorpord reducidamente
IEN | 3 TIEN-CAUM] epmmuzsonmhmmeyasuemmbmcadmsapdeb«sycmumamumhmzmau
[CAUMT | CADMT+E, bosques, arboles y vege! lugares, verdor cullivado.
| HISTORICO-TESTIMONIAL-SIMBOLICO
P
7 "—’-'%
AT 1
= ‘
o1 Entidad Ejecutora.  INPC_R1_R2_JLARA BI_C
S | LARAOFIA JORGE FABIAN Fecha: 12082013
|| Revisado por LARA OFIA JORGE FABIAN Fecha 22/102013
Aprobado INPC._ CAMPOS KLEVER Fecha 18/11/2013
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