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RESUMEN

El tema central del presente estudio es la Aplicacion de juegos ludicos en la ensefianza
de técnicas artisticas en nifios de 2do afio de Educacion General Basica Elemental, cuyo
estudio se fundamento en la observacion a la problematica de las escasas metodologias
implementadas por los docentes para el desarrollo de actividades ludicas. Desde este punto,
se establecid el objetivo de promover la lGdica para el desarrollo de técnicas artisticas en los
estudiantes del 2do afio de Educacion General Basica Elemental. Las teorias cientificas que
apoyan la investigacion se describen en aquellas que sustentan el aprendizaje significativo,
cognitivo y constructivista. Por consiguiente, la metodologia utilizada en el proceso de
investigacion se enmarco en un disefio no experimental, con un enfoque mixto, métodos de
analisis no probabilistico intencional, la poblacion seleccionada consistio en 60 estudiantes
a quienes se aplicd una encuesta, y tres docentes que cumplen labores en el escenario
investigativo quienes participaron en la entrevista realizada para la recoleccion de
informacidén. Se obtuvo como resultado el logro de los objetivos propuestos relacionados
con la identificacion de estrategias ladicas que se pueden planificar para el desarrollo de
técnicas artisticas, entre las cuales se detallan, actividades musicales, cuentos, dibujos y
expresiones creativas en base a la etapa de desarrollo infantil de los nifios del 2do afio de
Educacion General Bésica Elemental. En conclusion, las actividades ludicas comprenden
una herramienta importante que contribuye al promover habilidades en las técnicas artisticas.

Palabras claves: técnicas artisticas, ludica, creatividad, etapa de desarrollo, aprendizaje.
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ABSTRACT

The central theme of the present study is the Application of playful games in the teaching
of artistic techniques in children of the 2nd year of Basic Elementary General Education,
whose study was based on the observation of the problem of the scarce methodologies
implemented by teachers for the development of recreational activities. From this point, the
objective of promoting play for the development of artistic techniques in students of the 2nd
year of Elementary Basic General Education was established. The scientific theories that
support the research are described in those that support meaningful, cognitive and
constructivist learning. Therefore, the methodology used in the research process was framed
in a non-experimental design, with a mixed approach, intentional non-probabilistic analysis
methods, the selected population consisted of 60 students to whom a survey was applied,
and three teachers who meet work in the investigative scenario who participated in the
interview conducted for the collection of information Likewise, the achievement of proposed
objectives related to the identification of playful strategies that can be planned for the
development of artistic techniques, among which musical activities, stories, drawings and
creative expressions based on the stage of development, were obtained as a result. Child
development of children of the 2nd year of Elementary Basic General Education. In
conclusion, recreational activities comprise an important tool that contributes to promoting
skills in artistic techniques.

Keywords: artistic techniques, playful, creativity, stage of development, learning.
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INTRODUCCION

El abordaje investigativo de este proyecto se justifica en los aportes que ofrece al proceso
educativo, que actualmente requiere de una variedad de adaptaciones curriculares de acuerdo
con las politicas institucionales, necesidades de los estudiantes, motivacion por los
aprendizajes mediante estrategias pertinentes donde se ubique al estudiante como
protagonista de su propio conocimiento. Ademés de los constantes cambios y
transformaciones que emergen como resultado de las necesidades sociales, implicando asi,
considerar distintas metodologias de ensefianza.

El proyecto permitira apreciar su importancia en el desarrollo del proceso de ensefianza-
aprendizaje, por cuanto invita a observar una vision de las metodologias educativas que
actualmente contribuyen a generar aprendizajes para toda la vida, es asi que, a partir de la
ludica como estrategia de ensefianza para promover las técnicas artisticas desde la temprana
edad.

Desde este punto de vista, es importante tener en cuenta que la creatividad es un elemento
esencial en el desarrollo de destrezas y habilidades en los nifios y su primera infancia, tal
como se sustenta Banderas (2017) quien expresa que, los docentes requieren de estrategias
y técnicas que orienten a los estudiantes el desarrollo del pensamiento critico y asi como la
creatividad, lo cual los redirigird hacia la autoestima y la confianza hacia su toma de
decisiones al momento de crear.

La mayoria de los docentes consideran que las actividades ludicas son simplemente
juegos que desencadenan descontrol en el aula y que es motivo de un desbarajuste entre los
estudiantes, puesto que esta practica es vista como una causa para fomentar el desordeny la
indisciplina y no como una actividad para dar el sentido y gusto a la experiencia de aprender
y participar activamente en clases con lo que se busca el dominio de los contenidos de forma
cognoscitiva.

Es por eso, que se requiere proponer y generar estrategias de juegos ludicos artisticos,
basandose desde las técnicas de arte dentro de las aulas, para mantener la atencién en un sélo
estimulo o actividad y por lo consiguiente presentar desempefio en sus actividades, a pesar
de ser nifios inteligentes, pues pierden rapidamente el interés por todas las actividades que
comienzan, se desconcentran y no retienen los contenidos de lo que se explica. La idea no
es solo jugar para que el nifio se divierta, sino para que también aprenda jugando a través de
aquello que ofrece el arte con manejos de expresion como parte principal donde se involucre
la imaginacion, la fantasia, las vivencias, y ademas las tecnicas y herramientas que se
requieren para aprender nuevas cosas. Es preciso recordar que el origen del juego esté con
el afan de poner en practica una idea atractiva, de ahi la conexion entre el juego y el arte.

A pesar de la importancia y seriedad que la practica del arte conlleva para la sociedad, mi
acercamiento a la actividad artistica me ha aportado siempre una experiencia placentera,
entretenimiento y belleza en la observacion y estimulo para trabajar. Una forma de recurso



de la realidad que permite relajarse, expresar ideas y sensaciones y disfrutar de las formas y
colores. El trabajo del arte, a traves de la educacion es fundamental para el desarrollo pleno
de los nifios, por medio de su practica disfrutan y desarrollan habilidades, y conocimientos,
enriqueciéndose culturalmente. Ademas de ser una gran fuente de ayuda en muchos aspectos
personales.

La expresion artistica es un medio de comunicacion diferente, con su practica los nifios
trabajan el inconsciente y les ayuda a reconocer sentimientos y necesidades, fomentando la
actividad cerebral y la inteligencia emocional. También ayuda al desarrollo de la motricidad
de las manos, regulando los movimientos del cuerpo y la habilidad éculo manual. En
conclusién, hay muchas actividades ludicas artisticas que se pueden aplicar en las aulas para
ayudar al descubrimiento del desempefio de los nifios con el arte como belleza, cultura y
juegos, presentes en nuestro dia a dia. A través de mi experiencia en practicas escolares, he
podido observar, que el area de educacion artistica y otras areas es saturada con actividades
vagas, simples y monotonas.

En este sentido, la ejecucion del presente proyecto centra su importancia a nivel local,
dado que brinda una orientacion a los docentes para el disefio de técnicas donde los
estudiantes podran desarrollar habilidades en expresiones artisticas en el contexto de la
Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre”, en Ecuador.

El proyecto aqui realizado, impacta sobre las practicas pedagdgicas implementadas por
los docentes, quienes podran tener una orientacion en el disefio de estrategias ludicas para el
desarrollo de técnicas artisticas. También se obtendra un impacto positivo en los nifios que
se beneficiaran en el proceso de ensefianza-aprendizaje a través del juego. Por lo que se
disefia una guia ladica que permitira ampliar la creatividad de los docentes en cualquier
disciplina de aprendizaje. En forma indirecta, se beneficia la comunidad de padres y
representantes, por cuanto tendran una alternativa para el aprendizaje de sus hijos, en la que
se involucran valores y expresiones artisticas que contribuyen a una formacién educativa
para toda la vida mediante el aprender.

Esta investigacion se centra en la observacion a la escasa aplicacion de estrategias ludicas
por parte de los docentes para el desarrollo de destrezas artisticas en los nifios que cursan el
2do afio de Educacion General Basica Elemental en la Unidad Educativa “Teodoro Gémez
de la Torre” en Ecuador. Por otra parte, la motivacion personal con respecto a la realizacion
del presente estudio se orienta hacia el mejoramiento profesional y académico del
investigador, quien considera un objetivo que favorece su practica como docente en el
contexto donde se desarrollard este estudio. De igual manera, aporta una alternativa que
fortalece el desempefio laboral y podra servir como punto de partida para futuras
investigaciones. De acuerdo con lo antes descrito, el problema a investigar se representa
mediante el siguiente arbol de causas y efectos:



Figura 1

Descripcion del problema

Bajo rendimiento Metodologias de
escolar ensefianzas monoétonas
v rutinarias

Desmotivaciéon por los
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EFECTOS -

o Cudiles son las estrategias lidicas que promueven las técnicas artisticas
en los estudiantes del 2Zdo ano de Educacion General Basica Elemental en
la Unidad Educativa Teodoro Gomez de la Torre?
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de proyectos de pedagogico en actividades
aprendizajes docentes
No se identifican las Capacitacion docente
necesidades de Ilos para el diseiio de
estudiantes estrategias ladicas

Una vez que se ha estructurado el problema de investigacién, es importante formular las
siguientes inquietudes que contribuiran a establecer objetivos en el presente estudio, las
cuales se formulan de la siguiente manera:

¢Como promover la ludica para el desarrollo de técnicas artisticas en los estudiantes del
2do afio de Educacion General Basica Elemental?

¢Cuéles son las estrategias ltdicas que utilizan los docentes para el desarrollo de técnicas
artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental?

¢Cudles son las técnicas artisticas que pueden ser aplicadas en la etapa cognitiva de los
nifios de 2do afio de Educacion General Bésica Elemental?

¢Coémo planificar estrategias ltdicas relacionadas con el desarrollo de técnicas artisticas
a nivel del 2do afio de Educacion General Béasica Elemental?

Con respecto a la estructura de la presente investigacion, se detallan los siguientes
apartados: la Introduccion; cémo una orientacion al lector sobre la importancia, motivacion
y planteamiento del problema, justificacion del estudio y objetivos. En el Capitulo I; se
presenta el marco tedrico donde apareceran teorias, conocimientos y hallazgos que serviran
de base para explicar el tema estudiado. En el Capitulo IlI; se describe la metodologia
empleada en el desarrollo investigativo, técnicas, métodos, enfoques, instrumentos y analisis
de datos. En el Capitulo Il1; se presentan los resultados y la discusion de los hallazgos. Por
ultimo, en el Capitulo 1V; se presenta una propuesta de solucién relacionada con el tema de
investigacion. Seguidamente se detallan las conclusiones y recomendaciones del estudio.



Objetivos de la investigacion

General:

Demostrar el aporte de la ludica en el desarrollo de las técnicas artisticas en los estudiantes
del 2do afio de Educacion General Béasica Elemental.

Especificos:

e Conocer las estrategias ludicas que utilizan los docentes para el desarrollo de
técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental.

e Identificar las técnicas artisticas que pueden ser aplicadas en la etapa cognitiva de
los nifios de 2do afio de Educacion General Basica Elemental.

e Proponer planificaciones basadas en estrategias ludicas con el desarrollo de
técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental.

e Validar estrategias ludicas planificadas para el desarrollo de técnicas artisticas en
el 2do afio de Educacion General Basica Elemental.



CAPITULO I: MARCO TEORICO

Desde la dptica de Medina (2017), un individuo que desarrolla la creatividad, puede hacer
uso de la misma en cual ambito de su vida, porque ademas de ser creativo desarrolla
habilidades, que le ayudan a expresar sus ideas de manera efectiva, ademas de abordar y dar
soluciones a los problemas desde distintas perspectivas. En base a lo sefialado, se extrae que
las técnicas artisticas contribuyen a fomentar las expresiones culturales en estrecha
vinculacion con la creatividad, de alli que el juego, es un elemento esencial donde el
estudiante podré involucrarse en distintos contextos interactivos, sociales, cognitivos, entre
otros aspectos inmersos en el proceso de ensefianza.

En este mismo sentido, Reyes (2013) sefiala que la ludica tiene un caracter participativo,
consideradas estas las herramientas mas usuales en el campo educativo y que proporciona la
concepcion de conocimientos de forma diferente, creativo, a través de la guia del docente;
la ladica es meramente educativa porque permite al estudiante, interactuar, pensar y
reflexionar acerca de su aprendizaje interiorizandolo de manera significativa. También se las
considera entre otras como ejercicios fisicos, mentales, de equilibrio o de destrezas. Al
respecto, se puede mencionar la importancia de establecer estrategias ludicas orientadas a
generar un espacio donde el nifio se desenvuelva de manera divertida, desarrolle ideas,
exprese sus emociones y afectos. De alli que el docente en su rol de mediador estara
observando las conductas y comportamientos que le permitiran establecer metodologias de
aprendizajes consonas con las necesidades de sus estudiantes.

1.2 Bases teoricas del juego

Es una de las formas mas importantes para que los nifios pequefios adquieran
conocimientos y habilidades basicas. Por lo tanto, las oportunidades del juego y los entornos
que fomentan el juego, la exploracion y el aprendizaje practico son la base de un programa
de educacion infantil eficaz. En todas las culturas, niveles econémicos y comunidades, los
nifios juegan desde una edad temprana. Los investigadores a través de la Unicef (2018), lo
definen como las acciones de movimientos corporales que los nifios realizan. Donde esos
movimientos obedecen a una finalidad que el nifio desea realizar, donde asumen ser activos
y asi, generar sus propias vivencias y experiencias.

Del mismo modo, la Unicef (2018) sefiala que, una de las importancias del juego infantil
parte del aprendizaje que se lleva a cabo dentro de las aulas, estd claro que los discentes
aman jugar y este mismo tipo de metodologia permite un desarrollo en diversas areas como
la cognitiva, social, fisica y emocional. Al final del dia, el juego debe incluir algun tipo de
actividad que permita a los nifios tomar un papel activo y crear sus propias experiencias, que
se reconozcan y puedan crear, crean sus propios caminos de aprendizaje de manera
competente, autdnoma e interesante.



Desde la 6ptica de Martinez y Delgado (1981), el juego se concibe dentro de las siguientes
definiciones:

e Laexpresion corporal usa emociones, sentidos, desplazamiento durante el juego.

e Posibilita la expresion de una emocion y le da sentido por medio del movimiento
Ilevado a cabo.

e Se explotan los sentidos. Ejemplificando, el fin de la mirada y la manera en que
se ve el ruido estan afectando el desplazamiento.

e Coopera al desarrollo del infante, ya que son cada una de las técnicas que usa el
cuerpo humano para expresarse a los otros, por medio de gestos, movimientos.

En la concepcion de Chamorro (2017), sefiala que los juegos y el jugar son acciones que
incorporan los movimientos corporales en conjunto con la resolucion de problemas y el
aprender sobre las categorias de los juegos. Sin embargo, segun el significado y la expresion
del nifio, los padres y maestros deben considerar las diversas etapas de desarrollo o expresion
y desarrollo del nifio.

Sobre la concepcidn de Dominguez (2015), el juego, es una actividad fundamental de la
evolucion cognitiva, comunicativa, afectiva y social del ser humano, ya que posibilita el
desarrollo de funciones basicas de la madurez psicoldgica. Esto mejora las emociones, ya
que el estado emocional de una persona es un factor importante para determinar el potencial
de desarrollo humano.

1.3 Tipos de juegos

Son un conjunto de estrategias que son utilizadas para implantar de una forma adecuada
el aprendizaje al momento de ensefiar, sus multiples funciones permiten potencializar a los
nifios en muchas areas, deportivos, artisticos y educativos. Ya que empieza a desarrollar de
una forma pausada su sistema cognitivo y habilidades. Sus diferentes movimientos hacen
que los nifios tengan una mejor lectura de sus técnicas y puedan usarla en el contexto preciso.
Segun Vera (2018), dentro de los tipos de juegos se encuentran los siguientes:

Musical: este desarrolla el sistema auditivo en el infante, ayudandole a tener una mejor
coordinacion en su concentracion.

Técnicas grafo plastico: le permite expresar sus sentimientos, emociones, pensamientos y
creatividad, desarrolla la psicomotricidad, la percepcién, coordinacion oculo -manual y la
creatividad esto es de gran importancia ya que permite que el nifio pueda, es un medio de
comunicacion que permite expresarse a través de diferentes materiales que favorecen a la
creatividad y la imaginacién. Para ello Tamay (2017) indica que, al utilizar y emplear las
técnicas grafoplasticas en la educacién inicial desarrolla la psicomotricidad, la percepcion y
coordinacion oculo -manual y la creatividad, que se convierten en herramientas muy
importantes para el desarrollo de la escritura, que es una de las habilidades que el ser humano
desarrolla de manera espontanea.



Asi mismo las técnicas grafo plasticas, son fundamentales para que el nifio pueda lograr
un desarrollo integral, es decir, estas técnicas ayudan a desarrollar la creatividad e
imaginacion de los nifios y nifias. Ellas resultan adecuadas dentro del proceso de ensefianza-
aprendizaje, porque estimulan el desarrollo de su motricidad fina, lo que los prepara para
poder adquirir nuevas destrezas. Es decir, que al estimular por medio de estas técnicas a los
nifios y nifias se contribuye a que ellos desarrollen su manera de comunicarse y expresarse
entre las que se mencionan las siguientes.

— Rasgado: es la accion de ir rompiendo un papel o tela que les permite desarrollar
la motricidad fina y la pinza digital, lo cual incide, positivamente, en la destreza
oculo manual. (Martinez Y. , 2020)

— Arrugado: esta técnica se emplea desde edades tempranas, la cual consiste en
tomar un trozo de papel y apretarlo lo mas fuerte posible para reducirlo.
Desarrolla la coordinacién motora fina, la habilidad 6culo manual, la percepcién
tactil. (Torres & Escobar, 2018).

— Plegado: alli entra en funcionamiento la creatividad, el pensamiento l6gico y
creativo, las habilidades motoras y visuales, porque el nifio debe plegar un papel,
una cinta, unatela, de acuerdo a un patrén especifico, bien sea dado por el docente
0 de su propia creatividad (Moran, 2018).

— Técnica de modelado: Segln Oyarzun (2018) consiste en un proceso, por lo que
se le considera una manera de hacer arte, en la cual se utiliza un material para
crear una figura en un espacio real. Asimismo, es tridimensional porque el nifio
da forma a un material hasta convertirlo en la figura que desea.

De acuerdo con Bandura quien cita a Herrera y Rojas (2017), estaca la importancia de la
imitacion dentro del proceso de aprendizaje, por lo que el nifio requiere imitacion del
reforzamiento de la respuesta imitada.

Juego de rol: de acuerdo a Gonzéales (2017), lo considera como punto de partida del
desarrollo de la inteligencia, ya que sus experiencias lo llevan al juego, porque forma parte
de sus vivencias, bien sea que asuma el rol de papa, mama4, de un super héroe, entre otras.
En este sentido, cuando el cognoscente crea una interaccion con el juego, tangible se
involucra en la resolucion de problemas.

Por otro lado, Jiménez (2017), define como una estrategia pedagdgica que ayuda al nifio
a desarrollar sus habilidades sociales, la motricidad, las creativas. El juego de rol es ideal
dentro del aprendizaje y del desarrollo oral es aquel que ubica toda la atencidn,
concentracion, interés y motivacion hacia el aprendizaje, se les presenta a los aprendices
experiencias que tiene a ser intensiva porque induce a la reflexion, basandose en la
motivacion.

1.4 Importancia del juego



Cabe destacar que, en la educacion inicial, el juego encuentra un campo de aplicacion
muy adecuada, al planteamiento del presente estudio, fortalecer la pinza digital para preparar
al nifio para la preescritura. Asimismo, la Unicef (2018) considera que en ella se integran
varios aspectos indispensables para el desarrollo: Lo cognitivo, emocional, simbolicos, por
ende, produce un bienestar en el nifio porque obtiene placer y esa sensacion lo impulsa
aprender.

Asimismo, favorece las areas del conocimiento, tal como lo sefiala Chamorro (2017), el
desarrollo de las habilidades mentales, la sociales y el aprendizaje en cualquier campo. Pero
su importancia es mucho mayor porque los juegos comunican valores, normas de
comportamiento, resolucion de conflictos, educan a sus jovenes miembros y desarrollan
muchos aspectos de su personalidad.

En este orden de ideas, se observan otros componentes, los cuales permiten que se
maximice la concentracidn y, a su vez se crea una sinergia entre placer, necesidad de alcanzar
el triunfo, aprender, construir conocimientos y, el desarrollo de la socializacion, de esta
manera se activan ambos hemisferios cerebrales, donde los estudiantes entran en un flujo de
hacer, construir y ser (Chamorro, 2017).

1.5 Estrategias ladicas

Se define como una estrategia de caracter participativo, consideradas estas las
herramientas mas usuales en el campo educativo y que proporciona la concepcién de
conocimientos de forma diferente, creativo, a través de la guia del docente; la ludica es
meramente educativa porque permite al estudiante interactuar, pensar y reflexionar acerca
de su aprendizaje interiorizdndolo de manera significativa. También se las considera entre
otras como ejercicios fisicos, mentales, de equilibrio o de destrezas. ( (Chamorro, 2017).
Las estrategias ludicas tienen una gran variedad de aspectos positivos que permiten formar
parte del aprendizaje que se lleva a cabo dentro de las aulas, esta claro que los discentes
aman jugar y este mismo tipo de metodologia permite un desarrollo en diversas areas como
la cognitiva, social, fisica y emocional.

1.6 Bondades de las estrategias ludicas

A medida que el nifio juega, va desarrollando las habilidades motoras finas como la
coordinacion oculo manual, la pinza digital y la motivacion, es por ello lo significante que
el docente desarrolle de manera efectiva, estrategias y actividades que sean motivantes para
el nifio y que les permitan crear expectativas mientras juega. Al respecto, Chamorro (2017)
explica que, se debe propiciar el juego en todo momento, en el que hacer educativo, las
condiciones ideales que lo conduzcan hacia el proceso de razonamiento, ya que el repetir de
manera consecutiva un momento dirigido a fortalecer la creatividad y los movimientos, lo
conlleva al aprendizaje y al desarrollo de la asimilacion.



Ademas, le ayuda a descubrirse a si mismo, a conocerse y formar su personalidad.
Mediante el juego y el empleo de juguetes, se puede explicar el desarrollo de cinco
pardmetros de la personalidad, todos ellos intimamente unidos entre si:

1) La afectividad: las actividades ludicas, permiten al nifio desarrollar sus habilidades
emocionales, porque puede expresar sus sentimientos, todo lo que le entristece, lo alegra, lo
hace feliz, lo asusta. Entonces, el juego le proporciona los medios para decir o crear aquello
que necesita expresar.

2) La motricidad: Para Rodriguez et al., (2020), proporciona a la persona sensaciones
corporales agradables, a su vez potencia el desarrollo del cuerpo, ayudandolo asi a coordinar
los movimientos de su organismo, facilita la representacion mental del esquema corporal y
le provee de experiencias de dominio que le generen la confianza en si mismo.

La motricidad, desde la perspectiva de los autores antes citados; incluye los aspectos
emocionales, simbdlicos y sensorio motrices, para el avance efectivo en la capacidad de
manifestar el aspecto psicosocial. De esta manera apoya, al desarrollo unanime de la
personalidad de los nifios, donde la intervencion del educador es fundamental para lograr las
metas.

3) Lainteligencia: es la habilidad y la capacidad cognitiva autoajustables, que no es fija
de una vez por todas, y puede ser energizada. Llevar a cabo una accion o una adquisicion
conduce al desarrollo de operaciones intelectuales, que conducen tanto al aumento de
conocimientos como a la capacidad de integrar otros nuevos, es alli donde el juego es
importante porque ayuda al nifio a desarrollar la inteligencia (Cabrera, 2022).

1.7 Técnicas artisticas

Son el conjunto de estrategias, métodos y de procedimientos en la cual se apoya el docente
para que los estudiantes construyan un aprendizaje basado en obras creativas. El Ministerio
de Educacion de Ecuador (2018), explica que son aquellos métodos que busca promover el
conocimiento y la participacion del estudiantado y profesorado, en la cultura, fomentando el
dialogo con expresiones culturales, generando asi, el disfrute, la comprension y el respeto
por sus diferentes formas de ser expresados. Ademas, se debe construir partiendo de los
objetivos del curriculo y del area en la cual se suscribe.

1.8 Importancia de las técnicas artisticas

Las técnicas artisticas tienen un implicito de diferentes habilidades, las cuales resultan
beneficiadas, porque permite su desarrollo, favorece el desarrollo integral del nifio, le ofrece
oportunidad de explorar su entorno, sus capacidades, a desarrollar las interacciones sociales
y comunicativas; se desarrolla la capacidad de accion, siendo esta la que posibilita que los
niflos adopten un papel activo y aprendan de sus experiencias en base a sus convivencias
(Martinez Y., 2020). Entre sus beneficios se encuentran los siguientes.



- Socializacion: Denotan un buen comportamiento aunado a desarrollar conductas
adecuadas, que benefician una buena salud mental y fisica. Esa interaccion, se inicia en el
interior del nifio, desde sus experiencias y conocimientos para luego proyectarse hacia los
demas, lo que constituye un enriquecimiento de experiencias y mas conocimiento. (Santi-
Ledn, 2019).

- Atencion: Colon (2018). Desarrolla y mejora la atencion, porque permite activar la
motivacion un estimulo externo que se complementa con el interno, que genere en los nifios
la sensibilidad para discriminar aquella mdsica que es relevante para ellos, ya que implica la
existencia de un control para la seleccion del estimulo. Una vez consolidado el interés, se
manifiesta la conducta y se realiza las acciones que estén cénsonas que el mismo,
permitiendo reaccionar a voluntad y aprender, a desarrollar el Iéxico, entre otros aspectos.

- Memoria: Sambrano (2018), es la capacidad para captar un estimulo, almacenarlo,
procesarlo y luego evocarlo cuando se necesite. Por lo tanto, la memoria requiere de una
serie de pasos que permita fijar esos conocimientos como son: la codificacion, el
procesamiento, almacenaje, recuperacion y evocacion.

- Aprendizaje: Britton (2017) sefialan que es un proceso donde el individuo adquiere
conocimientos y los construye a partir de sus experiencias. De este modo, el precitado autor
refiere la creacion de un ambiente disefiado para la comodidad y adecuado a los aprendizajes,
por tanto, el docente debe dar libertad a los nifios sin dejar de observar sus comportamientos.

1.9 Clasificacion de las técnicas artisticas

Las técnicas artisticas poseen una diversidad de clasificaciones, porque las mismas se
emplean desde el nivel de preescolar hasta el universitario. En virtud que la investigacion se
desarrolla en el nivel de educacion general basica elemental, en el 2do afio se describen
aquellas que son mas utilizados en el referido nivel.

Técnicas pictoricas: consisten en realizar imagenes, donde el estudiante emplea diversos
materiales colores, crayones, lapices, pinturas etc. Alli se encuentra el dibujo, el cual se
puede realizar a mano alzada, con apoyo de alguna herramienta, y técnicas como calcar.
También se distingue la pintura, porque se utilizan temperas, acuarelas, pinta dedos, otros.

Técnica de esculpido o modelado: se caracterizan por ser de tres dimensiones, o
tridimensional, el estudiante utilizando plastilina, arcilla u otro material, moldea una figura.
Se puede trabajar de dos maneras: la primera por afadidura, es cuando se crea la figura y
luego se le agrega otra, y la segunda es por sustraccion, cuando ya estd modelada y se le
quita una porcion o pieza.

1.10 Proceso de ensefianza

De acuerdo con, Huerta (2020), se inicia desde el entendimiento de la naturaleza del
estudiante, debe estar centrado en el aprendiz, del conocimiento previo, de sus intereses y
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caracteristicas particulares, donde se establece que conoce su entorno de manera natural,
valiéndose de sus sentidos, asi como de la intervencion de docentes que ejerzan sus funciones
de orientadores y guias de ensefianzas y aprendizajes.

Lo descrito, permite confirmar que el proceso de ensefianza se inicia desde el
entendimiento de la naturaleza del estudiante, debe estar centrado en el aprendiz, del
conocimiento previo, de sus intereses y caracteristicas particulares, donde se establece que
conoce su entorno de manera natural, valiéndose de sus sentidos, asi como de la intervencion
de docentes que ejerzan sus funciones de orientadores y guias de ensefianzas y aprendizajes.

Para Gimeno (2015), conforman un proceso multidisciplinario, ya que abarca varias
disciplinas, como la psicoldgica, pedagogica, filosoficas, logicas, entre otras, que se
complementan la una con la otra, a través de una sinergia entre quien ensefia y quien aprende,
ya que, la persona que ensefia durante el proceso toma el rol de aprender, y quien aprende
Ilega, en un momento determinado a ensefiar, por lo que, interactian en conjunto.

De lo expuesto se deduce que, ensefiar es favorecer la construccién de conocimientos, asi
como también, la consecucién de destrezas y habilidades; por tanto, la ensefianza se centra
en la actividad mental del estudiante, donde se proporciona herramientas para generar
aprendizajes significativos. El docente, es un facilitador que debe orientar esa edificacion de
saberes, de esta manera, el aprendiz se acerca progresivamente al desarrollo de destrezas y
habilidades.

1.11 Teorias cientificas de la investigacion

1.11.1 Aprendizaje significativo

El aprendizaje debe ser significativo para los nifios, por ello desde la Teoria del
Aprendizaje Significativo de Ausubel, como se citd en Tapia (2018), se sefiala que,
promueve las interacciones sociales, reduce el estrés, aumenta la creatividad, mejora el
desarrollo perceptivo/sensorial, entre otros aspectos, lo que da como resultado un
aprendizaje significativo que se identifica con el gusto y placer que tienen los nifios a la hora
de aprender algo nuevo, y no con la monotonia de la ensefianza tradicional porque lo que
aprende resulta ser significativo para ellos.

Por tal razon, es necesario sefialar que el aprendizaje del estudiante se concretara cuando
las actividades presentadas estén en bases a las competencias del aprendiz para que asi los
mismos sientan interés y desarrollen su proceso cognitivo. Ausubel sefiala que el aprendizaje
significativo, es el resultado de la interaccion de los conocimientos previos y los
conocimientos nuevos de su adaptacién al contexto.

De ahi que, se centra en los procesos de ensefianza-aprendizaje que conduce al
cognoscente hacia la asimilacion de conceptos con consciencia de estos, a partir de su propia
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experiencia y de los cocimientos previos que poseen. En sentido, esos conocimientos previos
son indispensables para el anclaje de nuevos conocimientos, especialmente en el aprendizaje
de la pre escritura, porque les permite captar, procesar, analizar e interiorizar conceptos
nuevos, porque los compara y relaciona con los que ya posee, haciendo uso de sus
experiencias, lo que se redirige en el fortalecimiento de la pinza digital. Esto lo motivara
adquirir nuevas experiencias, ademas de sentir el impulso de ayudar a sus pares.

1.11.2 Cognitiva

Las teorias cognitivas, segun Burgos y Moya (2021), aporta un amplio espectro de
beneficios a los estudiantes, entre ellos mencionan: estimular el interés por aprender e
investigar, impulsa la autoeficacia, ofrece apoyos y barreras contextuales que genera
expectativas e incluso, produce un cambio en el proceso de aprendizaje. Asimismo, el
proceso de aprender constituye su base, la forma, asi como los contenidos que recibe el
estudiante, mediante las percepciones es decir el aprendizaje va a depender de lo que alumno
perciba de su motivacion y actitudes hacia esa adquisicion de conocimiento.

Entonces, de acuerdo a estas teorias la ensefianza debe centrarse en el desarrollo de
estrategias y actividades orientadas a los propoésitos cognitivos y afectivos donde la
motivacidn extrinseca sea tan efectiva que la intrinseca emerja con tal impuso que permita a
los estudiantes aprender. Por tanto, las teorias cognitivas consideran el procesamiento de la
informacion, de como los individuos perciben, organizan, codifican, interiorizan y evalGan
la informacion, ademas de sus esquemas mentales las cuales les permiten acceder a
interpretar e incluso exteriorizar la realidad desde su perspectiva.

1.11.3 Constructiva

La teoria constructivista, el aprendizaje es activo y dindmico, por lo que el docente debe
entregar al estudiante todas las herramientas y estrategias con la intencion que el mismo
construya su aprendizaje (Ortega, 2017). Por tanto, se basa en el desarrollo de las habilidades
I6gicas y analiticas en base a las experiencias y el entorno que los rodea, con la finalidad que
los estudiantes pueden construir sus propios aprendizajes.

De acuerdo a Vygotsky, como se cita en Ortega (2017) argumenta que “El
constructivismo se centra en los estudiantes, por ende, son los protagonistas del hecho
educativo. Partiendo de aqui, el docente, deja de ser un transmisor de conocimientos y se
transforma en un facilitador, orientador y guia. De esta manera, sustenta el proyecto, porque
permite a los estudiantes construir sus aprendizajes haciendo uso de sus habilidades y
capacidades. Para dar explicacion a la realidad pedagodgica se debe considerar que el
conocimiento se construye en la estructura del individuo, de su organizacion y
administracion con el medio.

12



CAPITULO Il: METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

2. 1 Tipo de investigacion

La investigacion se desarrolla bajo el tipo cuali-cuantitativa 0 mixta, denominada asi
porque, segiin Hernandez et at., (2017), obedece a tomar como base las diferentes opiniones
e interpretaciones que en materia de esta problematica brinden los sujetos de investigacion.
Se emplea en la presente investigacion, porque permite a los investigadores, abordar el
problema desde una perspectiva objetiva, que es lo cuantitativo mediante una encuesta a los
estudiantes, y lo subjetivo, en la cual se desarrolla lo cualitativo, con entrevista a los
docentes.

Para Hurtado y Toro (2017), el enfoque cualitativo se fundamenta en lo subjetivo. Se
considera porque se necesita conocer las estrategias ludicas que utilizan los docentes para el
desarrollo de técnicas artisticas en el 2do afio de educacion general béasica elemental, pero
desde la perspectiva de los educadores, por lo que se requiere de un andlisis subjetivo que
permita comprenderlos desde esa subjetividad.

Los autores Palella y Martins (2017), explican que el tipo cuantitativa es aquel que se
basa en la objetividad, porque los datos se cuantifican, lo cual se realiza mediante la
aplicacion de datos que se cuantifican, ademas que el instrumento que se emplee debe ser
sometido a la prueba de confiabilidad por lo que existe claridad entre los elementos del
problema que se investiga, de esta manera se logra identificarlo determinando sus causas. Se
considera por cuanto, es necesario comprender el problema de investigacion y las causas
reales que lo estan generando, lo que permitird conocerlo, desde la cuantificacion de los
datos que aporten los estudiantes.

2.2 Técnicas e instrumentos de investigacion

Las técnicas que se emplearon fueron dos. La encuesta, Arias (2017), sefiala que esta
dirigida a una poblacién especifica del estudio que permite obtener los datos, donde se
emplean preguntas que deben ser respondidas en su totalidad. La segunda técnica es la
entrevista, este autor la describe como son una dialégica que se establece entre el
entrevistador y su informante o entrevistado, tratando de comprender el punto de vista del
informante sobre su vida, experiencia o situaciones. Esta técnica se aplico a los docentes, a
través de google forms, porque se requeria conocer las estrategias ludicas que utilizan en el
desarrollo de técnicas artisticas.

Mientras que, el instrumento de la encuesta es el cuestionario que segun Palella & Martins
(2017), consiste en realizar preguntas formuladas de manera clara y concisa que permita
recolectar los datos de la muestra. Por tanto, se utiliza con la finalidad de obtener los datos
necesarios de los estudiantes, y se disefié con cinco alternativas de seleccion.
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La guia de entrevista segin Arias (2017), dice que la informacion se obtiene de los
informantes claves a través de una conversacion de manera directa. En el estudio el guion
de entrevista esta estructurado por diez preguntas abiertas, dirigida a tres docentes. Se aplicd
porque la dialdgica permitié puntualizar las técnicas artisticas que pueden ser aplicadas en
la etapa cognitiva de los nifios de 2do afio Educacién General Basica Elemental, asi como
aquellas que aplican.

2.3 Preguntas de investigacion

Las preguntas que surgieron en la investigacion son las siguientes.

¢Como promover la ludica para el desarrollo de técnicas artisticas en los estudiantes del
2do afio de Educacion General Basica Elemental?

¢Cudles son las estrategias ludicas que utilizan los docentes para el desarrollo de técnicas
artisticas en el 2do afio de Educacion General Bésica Elemental?

¢Cudles son las técnicas artisticas que pueden ser aplicadas en la etapa cognitiva de los
nifios de 2do afio de Educacion General Bésica Elemental?

¢Como planificar estrategias ludicas relacionadas con el desarrollo de técnicas artisticas
a nivel del 2do afio de Educacion General Béasica Elemental?

2. 4 Participantes

La poblacién, se define segin Arias (2017), como la totalidad de las personas de quienes
se obtendran la informacién (p. 85). Entonces, la poblacién la confirmaron treinta (30)
estudiantes del paralelo “A” y treinta (30) del paralelo “B”, y tres (3) docentes. Para un total
de sesenta y tres (63) individuos. La muestra es aquella que representa a la poblacion, y la
misma puede extraerse mediante varios métodos, uno de ellos es la no probabilistica
intencional que consiste en seleccionar aquellos sujetos que el investigador considera los
necesarios para su investigacion. Para ello se seleccion0 la totalidad de la poblacion: sesenta
y tres (63) individuos.

2.5 Procedimiento y plan de analisis de datos

El procedimiento consistio en analizar el contexto general del estudio, y delimitar el tipo
de investigacion. Asimismo, se consideraron las técnicas e instrumentos, tanto de la
modalidad cualitativa como de la cuantitativa y, por otra parte, la poblacion y muestra de
estudio. Se utilizo el programa Excel para abordar el aspecto cuantitativo y el google forms
para aplicar la entrevista.

Por ultimo, es conveniente acotar que se procedio a desarrollar una propuesta de
estrategias ludicas planificadas para contribuir como material pedagdgico a los docentes para
favorecer a los estudiantes a un cambio mas activo, ayudando a conseguir nuevos métodos
de ensefianza desde lo artistico con resultados de aprendizaje desarrollador para la vida.
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La aplicacion de juegos ludicos desde las técnicas artisticas es un proceso donde se busca
desarrollar las habilidades, la creatividad, la imaginacién y destrezas en general de los
estudiantes, y por medio de la propuesta de estrategias ludicas recolectar informacion
necesaria de cada necesidad que se encuentra en la aplicacion de juegos lidicos para un
cambio de rutina en clase con cada materia, fomentando la variedad de juegos para empezar
una clase mas participativa con ayuda de la ludica y el arte.
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CAPITULO I11: RESULTADOS Y DISCUSION

3.1 Analisis de recoleccion de Datos Encuesta

1. ¢Esté de acuerdo que presentan dificultades en el aprendizaje las técnicas artisticas?

Tabla 1. Presentan dificultades en el aprendizaje las técnicas artisticas

items Categorias Frecuencias Porcentajes
Totalmente de 23 38%
acuerdo
De acuerdo 14 23%
Indeciso 17 28%
1
En desacuerdo 3 5%
Totalm
otalmente en 3 50
desacuerdo
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Béasica Elemental

Anélisis: En relacién a los datos obtenidos, una gran porcion de los consultados esta
totalmente de acuerdo que los estudiantes presentan dificultades en el aprendizaje de las
técnicas artisticas. Por lo general, los infantes tienden a presentar problemas, debido a que
muchas veces no han desarrollado su percepcién, cuentan con poca estimulacion en la
practica por parte del facilitador, considerando que las técnicas artisticas son el conjunto de
estrategias, métodos y de procedimientos en la cual se apoya el docente para que los
estudiantes construyan un aprendizaje basado en obras creativas (Britton, 2017).

De acuerdo a lo establecido por ElI Ministerio de Educacion de Ecuador (2018), las
técnicas artisticas son el conjunto de estrategias, métodos y de procedimientos en la cual se
apoya el docente para que los estudiantes construyan un aprendizaje basado en obras
creativas, y asi puedan mejorar su creatividad, lateralidad y desarrollo integral.

2. ¢Como considera que es su rendimiento en el area de las técnicas artistica?

Tabla 2. Rendimiento en el area de las técnicas artistica

items Categorias Frecuencias Porcentajes
Excelente 12 20%
Bueno 9 15%
2 No se 8 13%
Regular 10 17%
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Insuficiente 21 35%

TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Analisis: Una vez aplicada la encuesta se evidencio que, el rendimiento de los alumnos
en el area de las técnicas artistica es insuficiente. Por lo que se infiere que, el docente debe
trabajar en pro al desarrollo del déficit registrado por los infantes, ya que por su corta edad
no cuentan con la experiencia necesaria para una delimitacion correcta, y tampoco con el
desarrollo general de sus habilidades motrices, por ende, es necesario aplicar estrategias que
ayuden al mejoramiento de las técnicas creativas (Coldn, 2018).

Al respecto, Martinez (2020) menciona que, las técnicas artisticas tienen implicito
diferentes habilidades, las cuales resultan beneficiadas, porque permiten que el mismo
mejore su rendimiento integral en esta materia, estimulando su coordinacion, equilibrio y
desarrollo integral, asimismo, le ofrece la oportunidad de explorar su entorno, sus
capacidades sociales y comunicativas; se desarrolla la capacidad de accidn, siendo esta la
que posibilita que los nifios adopten un papel activo y aprendan de sus experiencias en base
a sus convivencias y posean un mayor trabajo en esta area.

3. De las siguientes estrategias ladicas ¢Cudles utilizan los docentes para el desarrollo de
técnicas artisticas?

Tabla 3. Estrategias ludicas utilizadas para el desarrollo de técnicas artisticas

items Categorias Frecuencias Porcentajes

Musical 8 13%

Tecn|1ca§ Grafo 5 8%

plasticas
Técnica del Modelado 4 7%
3

Juego de rol 2 3%

Todas las anteriores 41 68%
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Analisis: La mayoria de los encuestados indican que, el docente para el desarrollo de las
técnicas artisticas aplica todas las estrategias ludicas. Por lo que se infiere que, el facilitador
si esta capacitado para ayudar al infante en desarrollar sus habilidades motrices bésicas, ya
que tiene el conocimiento necesario para abordar las debilidades existentes y usar las
multiples destrezas para favorecer el desarrollo de las tacticas del nifio, motivandolo asi en
el aprendizaje del arte (Unicef, 2018).
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Es importante mencionar que, las estrategias ludicas son juegos que se han convertido en
una situacion ideal de aprendizaje y son la clave para el desarrollo intelectual, por lo tanto,
se puede decir que las diversas habilidades de los nifios se desarrollan de manera mas
efectiva en cualquier tipo de juego. Esto se debe porque no hay diferencia entre jugar y
aprender; por esta razon el decente debe de fomentar diversas actividades que le brinden al
infante nuevas oportunidades que lo motiven a ser mas participativo en las materias artificas
(Chamorro, 2017).

4. ¢De las siguientes técnicas artisticas cuéles te agrada mas?

Tabla 4. Técnicas artisticas que agradan mas

Items Categorias Frecuencias Porcentajes
Técnicas pictoricas 3 5%
Técnicas escultora 5 8%
Técnicas audiovisuales 15 25%
4 Todas 36 60%
Ninguna 1 2%
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Anélisis: El 60% de los encuestados indican que usan todas las técnicas artisticas, ya que
cada una tiene caracteristicas individuales que favorecen el desarrollo integral del infante,
ayudandole a incrementar sobre todo su creatividad e imaginacion, por ende, el docente debe
proporcionar diferentes actividades ludicas que contribuyan al desarrollo del aprendizaje
(Chamorro, 2017).

A través de los diferentes juegos y técnicas existentes el infante ird descubriendo y
conociendo el placer de hacer cosas y adaptar a su estilo de aprendizaje nuevas herramientas
y métodos para aumentar su conocimiento en las técnicas artisticas, gracias a estas
herramientas los mismos podran tener mas efectividad, desarrollo motor, inteligencia y
lateralidad. Por esta razon es importante aplicar dentro del aula de clases diversos recursos
los cuales ayuden al nifio a expresar la técnica que le agrade méas y le ayude a facilitar su
desarrollo l6gico dentro de esta materia (Unicef, 2018).

5. ¢Esta de acuerdo que te gusta jugar mientras aprendes en el aula?

Tabla 5. Jugar mientras aprendes en el aula
items Categorias Frecuencias Porcentajes
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Totalmente de acuerdo 60 100%

De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
5 En desacuerdo 0 0%
el
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Anélisis: La totalidad de los consultados indican de una forma positiva que le gusta jugar
mientras aprenden en el aula, esto se debe a que el infante esta en un constante aprendizaje,
por lo tanto, es importante el estimulo a traves de actividades ludicas y ejercicios educativos
implementando las diferentes herramientas necesarias para su desarrollo (Chamorro, 2017).

Argumenta Dominguez (2015), que el juego es una de las formas mas importantes para
que los nifios pequefios adquieran conocimientos y habilidades basicos. Por lo tanto, las
oportunidades de juego y los entornos que fomentan el juego, la exploracién y el aprendizaje
practico son la base de un programa de educacion infantil eficaz, el cual ayudara al mismo a
desarrollar de una forma general todas sus capacidades en el aula.

6. ¢En la escuela se motiva aprender las técnicas artisticas usando diferentes juegos?

Tabla 6. Motivan en la escuela aprender técnicas artisticas

items Categorias Frecuencias Porcentajes
Siempre 2 3%
Casi Siempre 1 2%
A Veces 13 22%
° Casi Nunca 41 68%
Nunca 3 5%
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Anélisis: De acuerdo a los resultados obtenidos, el 68% de los consultados casi nunca se
motiva en el aprendizaje de las técnicas artisticas usando diferentes juegos, por lo que se
infiere que, estos procesos artisticos requieren de métodos sélidos para la construccion de
conocimientos en el arte creativo, y puedan generar nuevos procedimientos que brinden
consistencia y seguridad al momento de realizar el disefio (Huerta, 2020).
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Lo descrito, permite confirmar que el proceso de ensefianza de las técnicas artisticas se
inicia desde el entendimiento de la naturaleza del estudiante, ya que dichas herramientas
poseen caracteristicas y elementos fundamentales que estimulan el proceso cognitivo del
aprendiz, por este motivo el docente debe aplicar métodos que intervengan en el proceso de
ensefianzas y aprendizajes del mismo, el cual le permita orientar de una forma adecuada sus
capacidades artisticas y puedan acelerar su creatividad (Britton, 2017) .

7. ¢Estés de acuerdo que aprendes mas cuando juegas?

Tabla 7. Aprendes mas cuando juegas

items Categorias Frecuencias Porcentajes

Totalmente de acuerdo 42 70%

De acuerdo 15 25%

Indeciso 1 2%

7 En desacuerdo 1 2%

Totalmente en
otalmente e 1 20
desacuerdo

TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Andlisis: Una vez aplicada la encuesta se evidencio que, el 70% de los encuestados esta
totalmente de acuerdo que aprenden mas cuando juegan, esto se debe porque al momento de
aplicar actividades ludicas, el infante desarrolla su crecimiento integral, estimula sus
instintos naturales, ejercita su motricidad, y aumenta su motivacion por las artes (Tamay,
2017).

Por lo general, el juego cumple con un rol ideal dentro del aprendizaje y desarrollo del
estudiante, ya que le permite ubicar toda la atencién, concentracion, interés y motivacion
hacia su formacién integral. Asimismo, el juego estimula el desarrollo motor y se convierte
en una conducta util para impartir conocimientos adicionales, por este motivo estas
actividades deben de aplicarse en todo tiempo dentro del proceso formativo del aprendiz
(Vera, 2018).

8. ¢Te gusta aprender las técnicas artisticas en grupo?

Tabla 8. Técnicas artisticas en grupo

items Categorias Frecuencias Porcentajes
Totalmente de acuerdo 14 23%
8
De acuerdo 32 53%
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Indeciso 8 13%

En desacuerdo 1 2%
Totalmente en 5 8%
desacuerdo
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Anélisis: El 54% de los consultados estan de acuerdo que les gusta aprender las técnicas
artisticas en grupo, por lo que se infiere que, al realizar actividades de forma grupal
aprendiendo nuevas tacticas de sus comparieros, mejorando asi su creatividad al disefiar de
acuerdo a su imaginacion (Oyarzan, 2018).

En relacion a lo antes sefialado, las técnicas artisticas adquieren métodos que buscan
promover el conocimiento y la participacion del estudiantado y profesorado de una forma
colectiva, generando que los alumnos obtengan participacion e integracion con el resto de
sus comparieros, asi, poder disfrutar de nuevas obras de una forma dinamica, ya que por
medio del trabajo en equipo se pueden construir areas de intervencion y valores que causen
un gran impacto en cada aprendiz (Santi-Leon, 2019) .

9. ¢Cuéndo el docente le manda actividades para la casa para aprender técnicas artisticas
te diviertes?

Tabla 9. Actividades para la casa para aprender técnicas artisticas

Items Categorias Frecuencias Porcentajes

Totalmente de acuerdo 47 78%

De acuerdo 5 8%

Indeciso 8 13%

9 En desacuerdo 0 0%

Total
otalmente en 0 0%
desacuerdo

TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Analisis: de acuerdo a los resultados obtenidos, se observa que, el 78% de los encuestados
estan totalmente de acuerdo que se divierten cuando el docente les manda actividades para
la casa para aprender técnicas artisticas. Es importante resaltar que, el infante puede practicar
de una forma reflexiva en su hogar, obtiene asi mismo mas concentracion, contrarresta la
falta de cuidado, y aprende arte en su tiempo libre en conjunto con su familia (Gimeno,
2015).
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Resulta claro que, las técnicas artisticas poseen métodos constructivistas que estimulan al
aprendiz a crear su propia teoria en su hogar, eso se debe porque esta materia se basa en
poner a la disposicion del estudiante, diversas herramientas para que construyan sus propios
aprendizajes. Por ende, aporta una amplia gama de beneficios que estimulan la autoeficacia,
en el proceso de aprendizaje. (Ortega, 2017).

10. ¢Estés de acuerdo en que el docente aplique juegos ludicos en la ensefianza de técnicas
artisticas?

Tabla 10. Juegos ludicos en la ensefianza de técnicas artisticas

Items Categorias Frecuencias Porcentajes
Totalmente de acuerdo 60 100%
De acuerdo 0 0%
Indeciso 0 0%
10 En desacuerdo 0 0%
Totalmente en 0 0%
desacuerdo
TOTALES 60 100%

Nota: Estudiantes de 2do afio de Educacion General Basica Elemental

Anélisis: De acuerdo a los resultados obtenidos, el 100% de los consultados indican estar
de acuerdo gue el docente aplique juegos ludicos en la ensefianza de técnicas artisticas. Por
lo que se desprende que, el desarrollo de nuevas actividades permite al infante despertar
interés por aprender arte, asi mismo su ensefianza serd mas placentera ya que, obtendra mejor
estimulacion en el proceso cognitivo (Tapia, 2018).

Normalmente, los juegos lidicos estan vinculados a la creatividad y al proceso de
ensefianza de las técnicas articas, ya que los juegos estan asociados al desarrollo del lenguaje
de la formacion pedagdgica de los mismos. Por su parte, estas actividades adquieren métodos
factibles que benefician el sistema cerebral y la coordinacion corporal de los alumnos,
ayudandoles a tener una mejor concentracion en sus capacidades motoras, mentales,
sociales, afectivas y emocionales (Chamorro, 2017).

3.2 Entrevista a los Docentes

La presente entrevista tiene como finalidad obtener informacidn importante relacionada
con la ludica para el desarrollo de técnicas artisticas en los estudiantes del 2do afio de
Educacion General Bésica Elemental.
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Objetivo de investigacion: Determinar el aporte de la ludica hacia el desarrollo del
mejoramiento de la motivacion de técnicas artisticas en los estudiantes del 2do afio de
Educacion General Bésica Elemental.

Instrucciones: responda a las preguntas, y siéntase libre en responder segun sus criterios
y argumentaciones que considere necesarias.

iGracias por su valiosa colaboracién!

1. ;Cual es la metodologia ludica que usted emplea en el proceso de aprendizaje?

Docente 1: por lo general empleo la metodologia del juego, claro no en toda la
planificacién, pero si la incluyo en las &reas que considero los estudiantes presentan
dificultes.

Docente 2: uso el juego dentro de la ensefianza, procura utilizarla al inicio de las
actividades.

Docente 3: Empleo las canciones con movimientos, ha resultado ser una estrategia muy
efectiva.

2. ¢Con que frecuencia aplica actividades ludicas en su clase?

Docente 1: Pasando un dia, pero en especial el viernes, es como para darle un cierre a la
semana académica con actividades que disfruten.

Docente 2: Casi siempre aplico las actividades ludicas, mis estudiantes poseen una edad
en la cual disfrutan mucho los juegos.

Docente 3: en todo momento, estan o no planificadas, le explico, si yo observo que un
estudiante no logra comprender un contenido, recurro al juego para explicérselo, y dan
buenos resultados.

3. ¢En qué consisten las estrategias ludicas empleadas en el proceso de ensefianza?

Docente 1: Permite la relajacion en los estudiantes, los prepara psicolégicamente para
abordar los contenidos del curriculo.

Docente 2: son actividades formales direccionadas al juego con finalidad de adquirir un
conocimiento e integrarlo a su formacion, es por ello que lo empleo muy frecuentemente.

Docente 3: levantarse del lugar, es estar en movimiento, porque el movimiento les da
libertad, no solo para moverse sino para expandir su mente.

4. ¢Cual es la importancia de las estrategias ladicas empleadas en el proceso de
ensefianza?

Docente 1: Combinar con el proceso de aprendizaje y que no sea monétono. Esto le da
dinamismo, los motiva a construir sus conocimientos.

Docente 2: Muy importante debido a la edad mental y cronoldgica del estudiante, porque
los juegos que se emplea estan acuerde a su edad y la necesidad de motivarlos para que ellos
mismos construyan sus aprendizajes, con una minima intervencion del docente.

Docente 3: relajacion, porque cuando ello realiza una actividad que les da placer, tiende
a relajarse y ello los conduce aprender.

23



5. ¢Cdémo cree usted que influyen las estrategias ludicas en el desarrollo artistico de los
nifos?

Docente 1: si porque les ayuda a desarrollar habilidades mas humanas, les ayude a
desarrollar la creatividad y la motricidad fina.

Docente 2: De manera positiva porque les permite desarrollar su creatividad, les ayuda a
prestar atencion a los detalles, a crear obras que estan en su imaginacion.

Docente 3: en la concentracion, porque al estar jugando deben centrarse en el juego, las
reglas y cobmo abordalo.

6. ;Coémo cree usted que afecta a los nifios la falta de actitudes positivas por parte del
docente en el proceso ensefianza-aprendizaje?

Docente 1: Se hace la clase muy aburrida y no les interesa a los nifios, por tanto, se
desmotivan por aprender, dejan de hacer los deberes y comienzan hablar mucho durante la
clase.

Docente 2: Afecta mucho porque en nifio/a no tiene confianza ni seguridad, y se limitan
hacer las actividades, tal como el docente les indica, pasar de ser creativos constructivista a
ser conductistas.

Docente 3: Afecta en su autoestima, porque perciben que sus opiniones e ideas no son
importantes para el docente.

7. ¢Qué técnicas o estrategias ludicas son las mas recomendadas para promover las
habilidades artisticas en los nifios?

Docente 1: Ejercicios motrices, bailes, y aquellas que sean motivantes para el estudiante.

Docente 2: Técnicas grado plasticas, estrategias de desarrollo del pensamiento, porque
estan relacionadas con las creaciones artisticas de los estudiantes.

Docente 3: Canciones y juegos, cuando cantan y la letra esta relacionada con la actividad
los motiva a crear.

8. ¢Qué importancia tiene el rol del docente para incrementar el desenvolvimiento
artistico de los nifios?

Docente 1: Somos una parte fundamental puesto que formamos seres humanos, por tanto,
tenemos la responsabilidad de orientar su aprendizaje.

Docente 2: Es muy importante para incentivar la parte artistica que posee todo ser
humano, los estudiantes necesitan de un modelo a seguir, y el docente aportamos ese modelo,
lo cual los inspira e sus creaciones.

Docente 3: Mucho, porque nuestra funcion es facilitarles el aprendizaje, darles las
herramientas para que construyan sus conocimientos.

9. ¢Las calificaciones de los nifios mejoran al utilizar técnicas ludicas en la
retroalimentacion?

Docente 1: Siempre porque debemos motivarles, pero es importante establecer limites en
el tiempo de realizarlas.

Docente 2: Casi siempre, pero no en todas las areas.
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Docente 3: A veces, porque lo toman como un entretenimiento no como una forma de
aprender.

10. ¢Los juegos que realiza con los nifios tienen alguna relacion con la materia que
imparte?

Docente 1: Si porque depende por ejemplo la cancién, juan, paco, pedro de la mar le
ocupo para desarrollar la conciencia semantica de lengua, es muy interesante

Docente 2: Debe tener relacion para los objetivos deseados, cuando planifico tomo en
cuenta contenido, juegos y actividades que se complementan.

Docente 3: Por lo general si, como le referi antes, si observo que existe la necesidad de
jugar fuera de la planificacion para motivar los estudiantes, lo desarrollo.

Andlisis de la entrevista

De acuerdo con la informacion aportada por los docentes, se aprecia que emplean, de
manera frecuente el juego, con la finalidad de que los estudiantes adquieran conocimientos
y dinamicen las clases. Por tanto, la lidica aplicada para promover las habilidades artisticas
de los nifios, es positiva porque ayuda a desarrollar su creatividad, a tener autonomia para
crear, expresar sus sentimientos, ideas, necesidades.

Asimismo, se hace énfasis en la utilizacion de la ludica en la ensefianza de técnicas
artisticas en nifios de 2do afio de Educacion General Basica Elemental, por cuanto, el mismo
genera placer, produciendo en los estudiantes una motivacion intrinseca para aprender.
Ademas, se fomenta el aprendizaje colaborativo, donde cada juego impone nuevas demandas
a los nifios y debe ser visto como una oportunidad para socializar y expresarse.
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CAPITULO IV: PROPUESTA ALTERNATIVA

4.1 Titulo de la propuesta

ESTRATEGIAS LUDICAS PARA EL DESARROLLO DE TECNICAS ARTISTICAS EN
EL 2DO ANO DE EDUCACION GENERAL BASICA ELEMENTAL.

e https://www.mediafire.com/file/d4gsbxat271b96t/Guia+de+propuesta+con+estrate
gias+ludicas+planificadas.pdf/file
e Guia de propuesta con estrateqgias ludicas planificadas.pdf

4.2 Justificacion e importancia

En la presente propuesta se describe el disefio de una guia de estrategias ludicas
planificadas para el desarrollo de técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General
Basica Elemental en la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de la Torre” en Ecuador. De esta
manera, la investigadora contribuye con la institucion proporcionando actividades que ayude
al docente en su préctica, para abordar, desde otra perspectiva el desarrollo de destrezas
artisticas de los estudiantes.

Por tanto, la propuesta se justifica porque, no solo suministra un material pedagégico,
sino que los principales beneficiados seran los estudiantes porque mediante actividades
ludicas, que le genera placer, lograran ir desarrollando su destreza artistica y creativa. Como
beneficiarios indirectos estan los docentes, quienes tendran a su disposicién una propuesta
que les guiaran en el uso del juego para el desarrollo de este aspecto tan importante de los
aprendices.

4.3 Fundamentacioén

En virtud que se busca favorecer el desarrollo de destreza artistica, mediante las
actividades ludicas, se considera pertinente la postura de Gross como se cita en Montoya
(2020), quien argumenta que, “el juego es la preparacion del nifio para la etapa de la adultez,
porgue representa uno de los elementos mas importantes en el desarrollo humano” (p. 51).
De ahi que, el juego como motivador de aprendizaje lleva implicito la autoestima, la
cooperacion, la creatividad, el lenguaje y el instinto para investigar.

Por tanto, al facilitar a los docentes actividades ludicas para el desarrollo de destreza
artistica de los estudiantes 2do afio de Educacion General Basica Elemental, se pretende que
la praxis se realice en funcion de la compresion de la importancia de estas actividades, tanto
a nivel pedagogico como de estimulacion en el uso de las técnicas artisticas, que al ser
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puestas en practicas, permiten el desarrollo, no solo de estas habilidades, sino de las
habilidades motrices, de socializacion, creatividad entre otras.

4.4 Conocimiento de las Actividades

Con respecto a los conocimientos que se pueden generar a través de las aplicaciones de
estrategias ludicas para el desarrollo de técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion
General Bésica Elemental, se puede aludir que estas estrategias generan un conocimiento
por favorecer el proceso pedagdgico, y competencias de los estudiantes fuera del salon de
clase a través de los diferentes juegos didacticos.

4.5 La Pedagogia

Contempla las diferentes variables contenidas en el proceso pedagdgico como
intermediarios en el proceso de ensefianza y predomina en su totalidad, el fomento de la
interaccidn expresiva en las relaciones eficientes dadas entre los autores, asi como también
en las practicas ejecutadas en un contexto de creatividad.

4.6 Tecnologia

La propuesta genera a través de la aplicacion de las estrategias ludicas para el desarrollo
de técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental, nuevos e
innovadores métodos de ensefianza como es la tecnologia en el aula o la escuela, creando de
esta manera nuevos conocimientos mediante la formacion. Todo esto dado a través de juegos
interactivos en los salones para promover la creatividad y provocar el avance de la misma.
Ademas, es importantes mencionar que a través de la ltdica los nifios a en este nivel se estan
iniciando a familiarizar con contenidos pedagogicos.

4.7 Objetivos

4.7.1 Objetivo general

Disefar estrategias ludicas para el desarrollo de técnicas artisticas en el 2do afio de
Educacion General Bésica Elemental.

4.7.2 Objetivos especificos

o Fortalecer el conocimiento de las estrategias ludicas en los docentes para desarrollar
de técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental.

e Proporcionar a los docentes estrategias ludicas para desarrollar de técnicas artisticas
en el 2do afio de Educacion General Basica Elemental.
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e Presentar a los docentes y directivos la propuesta basada en las estrategias Iudicas
para desarrollar de técnicas artisticas en el 2do afio de Educacion General Basica
Elemental.

4.8 Ubicacion sectorial y fisica

Pais: Ecuador

Provincia: Imbabura
Canton: Ibarra

Ciudad: Ibarra
Parroquia: San Francisco

Beneficiarios: los beneficiarios directos son los estudiantes 2do afio. Los indirectos los
docentes, autoridades y familias de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre” en
Ecuador.

4.9 Desarrollo de la propuesta
Presentacion

Las actividades ludicas brindan un importante beneficio a la formacién cognitiva, social y
emocional de los estudiantes y no se limitan a ningln contenido o area de conocimiento en
particular, sino que pueden aplicarse a cualquier disciplina o eje de desarrollo siempre que
estén estructuradas y organizadas con todas las caracteristicas descritas. El disefio y la
planificacion de los juegos requiere una comprensién de las capacidades fisicas, cognitivas
y mentales de un nifio, y no pretende crear una competencia constante entre los estudiantes
sino fomentar la construccion de aprendizajes.

Las emociones, sentimientos, conocimientos, creatividad, entre otros aspectos, son la base
para la realizacion del ser humano, es parte fundamental del ser, por tanto, los estudiantes
necesitan de estrategias que le ayuden a exteriorizarlos, que los impulsen a tomar decisiones
en base a la seguridad que le brinda la posibilidad de exponer lo que siente y sabe e involucra
los conocimientos para ampliar su complejidad. Las estrategas ludicas son esenciales para
que los nifios desarrollen su capacidad de aprender, optimizar sus habilidades y conozca sus
potencialidades, porque puede modificar su estructura cerebral, lo cual favorece la
construccién de conocimiento, creencias y las convicciones.

Es por ello que, la presente propuesta contiene actividades que se realizan en base a la ludica,
y que tiene como finalidad contribuir en el desarrollo de las técnicas artisticas de los
estudiantes del segundo afo de Educacion General Basica Elemental. Las mismas se pueden
adaptar a cualquier area o ambito de aprendizaje, aunque su desarrollo ya contempla una en
especifico. Aunado a estos se puede emplear en cualquier momento del periodo lectivo,
ademas se apoya en las TIC donde estan los videos para ayudar a los nifios a comprender
mejor la actividad.
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ACTIVIDAD #1

PROPOSITO: Promover 1z ludica para el desarrollo de tecnicas artisticas en los estudiantes del 2do atio de
aducacion basica general elemental.

ESTRATECIA: Lograr el interes del estudiante para alcanzar un aprendizaje desarrollador. Motivando la creatividad
pintando de una forma divertida, para desarrollar la motricidad fina, estimulando la concentracion, 14
sensibilidad y 1z expresion.

TECNICA: Sellando con hojas de arboles

ANO 2do ano de educacion basica elemental

OBJETIVO GENERAL | OG.ECA 8. Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas y emociones que suscitay|

DEL AREA las distintas producciones culturales v artisticas, y las que pueden expresar en sus propias creaciones
manifestandolas con conviccion y conciencia.

DESTREZA ECA.2.1.9. Explorar, a traves de los sentidos, las cualidades v posibilidades de los materiales organicos
& inorganicos, v utilizarlos para la creacion de producciones plasticas, titeres, objetos sonoros, etc.

AMBITO Educacion Cultural y Artistica

TIEMPO 30 minutos

PROCEDIMIENTO: Para iniciar la actividad la maestra motiva 2 los estudiantes a cantar la cancion UN ARBOL.
https:/www.youtube.com/watchv=3wDWhdS4Le
1.- La maestra indica & los estudiantes la actividad a realizar v lo atento que deben estar escuchando
las ordenes que ella da.

2.- Exploran los alrededores de la escuela y recolectan hojas de los arboles

3.-A continuacion, cogeran hoja por hoja pintandolas con el pincel utilizando diferentes colores.

4.- Culminado de pintar inmedistamente sellarin las hojas pintadas sobre la cartulina blanca o

decorando sus cuadermos.

5.- Los estudiantes veran reflejada las huellas de las hojas.

6.- Finalmente realizarin una exposicion del trabajo realizado.
RECURSOS Mandil, hojas de arboles pintura pinceles recipientes pequeios para poner la pintura y cartulinas

[ o ® ° o .
® [
[ ]
o o ) ®
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EVALUACION

DIANTE

Q’ Explora el entorno y logra
) realizar la técnica artistica
Q
N
& MUY SATISFACTORIO POCO
> SATISFACTORIO SATISFACTORIO
=
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ACTIVIDAD #2

PROPOSITO: Promover la lidica para el desarrollo de técnicas artisticas en los estudiantes del 2do afio de
educacion basica general elemental

ESTRATEGIA: Desarrollar la capacidad de concentracion y seguir una idea. La motnicidad fina, como la fuerz3
de la mano y todos los miembros superiores, trabajar la mdependizacion de |2 musieca, dedos, yf
palma v también |z pracizion.

TECNICA: Masa pan

ANO 2do ario de educacion basica elemental

OBJETIVO OG.ECA.8. Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas v emociones qu

GENERAL DEL AREA | suscitan las distintas producciones culturales v artisticas, y las que pueden expresar en sus propiaj
creaciones, manifastandolas con conviccion y conclencia.

DESTREZA ECA.2.1.9 Explorar, a través de los sentidos, las cuahidades y posibilidades de los matenales
Organicos e inorganicos, y utilizarlos para la creacion de producciones plasticas, titerss, objetos
sonoros, ete.

AMBITO Educacion Cultural y Artistica

TIEMPO 30 minutos

PROCEDIMIENTO: | Se realizard una paquesia charla sobra todo lo relacionado con la masa pan; se les dird todo lo
que se puede hacer con ella, su mportancia, sus usos v se resaltara lo divertido de utilizar esta
técmica v luego se procedera a que los estudiantes creen por medio de su creatividad.
|.-La maestra dar las indicaciones de la actividad a realizar.
2.-Se pone la miza de pan duro en remojo con la corteza.

3.- Cuando estd suficientements mojado, se escurre v s2 desmenuza; por ultimo, se mezela con
la cola blanca para darle consistencia.
4 - A continuacion, los estudiantes amasarin y comenzaran a darles diferentes formas como:
rosas, estrellas, lunas ete.
5.-Fmalmente cada estudiants expondra su trabajo realizando demostrando su creatividad.
RECURSOS Pan duro, agua, cola blanca, colorants vegetal
o [ ]
. 0 0 ° . 0
0
[ ] Py . 0
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EVALUACION

Sigue las instruccionesy
crea obras hechas con masa
de pan.

MUY TISFACTORIO POCO
SATISFACTORIO SATISFACTORIO




ACTIVIDAD #3

PROPOSITO:

Promover la ludica para el dezarrollo de técnicas artisticas en los estudiantes del 2do atio de
educacion basica general elemental.

ESTRATEGIA:

Ayudar a adquinr paciencia, aumentar la curiosidad, la motrvacion a la creatividad e imaginacion
Ademas, desarrollar lz motricidad fina, y los sentidos tanto olfativos v tacticos, obteniendd
experiencias significativas.

TECNICA:

Moco de gonla

ANO

2do ano de educacion basica elemental

OBJETIVO GENERAL
DEL ARFA

OG.CN.10. Apraciar la importancia de la formacion cientifica, los valores v actitudes propios de
pensamiento cientifico, y, adoptar una actitud critica y fundamentada ante los grandes problem
que hoy plantsan las relaciones entre clencia v sociedad.

DESTREZA

Expermmentar la separacion de las mezelas mediante la aplicacion de metodos v técmicas
sencillas, v comumicar loz rezultados.

AMBITO

Ciencias Naturales

TIEMPO

30 mmutos

PROCEDIMIENTO:

Lz docente explicara a los estudiantes que el material que van elaborar iene un aspecto viscoso
bastants particular y asquerozo, pero es muy suave.

1.- Solicita la docente loz estudiantes que escuchen con atencion las mdicaciones previas al
realizar |a actividad.

- Disolver el borax en | taza de agua tibia. (el borax se consigue en farmacias)

3.- Aparts colocar la Plasticola en un recipiente y mezelar con la media taza de agua restante.
4 - Afiadir el colorante v mezelar.

3.- Una vez que se unificd el color, agregar la brillantina 51 deseas.

6.- Luego colocar el agua con borax dentro la mezela de Plasticola y revolver.

7.- Inmediatamente s2 ve como la mezcla empieza a espesar.

8.- A continuacion, manipular el moco de gorilz v realizar los juegos o actividades aplicando
la imaginacion.

9. Realizar obraz de manera libre, como por ejemplo modelado de objetos, numeros ete.

RECURSOS

Plasticola o adhesivo transparente (s1 quiere que la masa no sea transparents, usar Plasticola
blanca)

1 taza y madia de agua

Brillantina (opcional)

Colorante vegetal (comestible)

35



Re

EVALUACION

Sigue las instruccién, crea el
moco de gorila y crea obras
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ACTIVIDAD #4

PROPOSITO: Promover la lidica para el desarrollo de técnicas artisticas en los
estudiantes del 2do afo de educacion basica general elemental.

ESTRATEGIA: Generar contacto con la naturaleza, manipulando la destreza d
crear algo nuevo produciendo transformaciones, exprezandose c
espontanerdad, ofreciendo las mas amplias posibilidades de realizacion
y desenvolvimiento.

TECNICA: Modelado y collage de flores secas

ANO 2do afio de educacion basica elemental

OBJETIVO GENERAL DEL AREA OGECA 4. Asumir distintos roles y responsabilidades en proyectos d
mterpretacion y/o creacion colectiva, ¥ usar argumentos fundamentado]
en la toma de decisiones, para llegar a acuerdos que posibiliten =u
consacucion.

[ DESTREZA ECA2.2.7. Utilizar elementos del entorno natural v artificial
(madera, hojas, piedras, ete ) en la creacion colectiva de producciones
artisticas sencillas.

AMBITO Educacién Cultural v Artistica
TIEMPO 30 minutos
PROCEDIMIENTO: La docente solicita a los estudiantes a observar el video yalavez a
cantar la canciéon PETROLINA ES UNAFLOR
O Peerlae hittps://www.youtube com/watch7v=sbucwVL2sZA

1.- La maestra entrega a los estudiantes de una a dos flores secas.
2.- Indica a los mirioz que deben sacar cwdadosamente petalo por
pétalo de la flor entregada.
3.-Luego hace la entrega de una cartulina blanca en donde tiene que
volver a armar la flor.

4.- A continuacion, hace la entrega del cepillo de dientes, el palo de
helado v las temperas.

5. - Con los matenales entregado el estudiante debe introducir el
cepillo da dientes en la pintura.

6.- Luego raspa con el palo de helado haciendo que los puntitos de
pmtura caizan sobre el trabajo realizado anteriormenta.

RECURSO0S Témperas, cartulinaz, flores secas, gomero, cepillo de dientes, palos
de helado, internst y computadora.
o ¢ ° ° .
®
[ ° [ ]
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EVALUACION

Sigue las instruccién y crea
flores con la técnica de
modelado y collage de flores
secas

SATISFACTORIO SATISFACTORIO

o
N
¥ MUY SATISFACTORIO POCO
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ACTIVIDAD#3

PROPOSITO: Promover 1z fudica para el desarrollo de tecnicas artisticas en los estudiantes del 2do
ano de educacion basica general elemental

(ESIRATEGIA: | Incentivar un mimimo de produccion artistica que S3VOrezca 1a expresion de pensamiento,
sentimientos v percepciones, 5o solo en el arts, también se puede Incorporar en oo campo
de educacion.

[ TECNICA: Collage

ANO 2do ano de educacion basica elemsntal

OBJETIVO OG.ECA S Explorar su mundo interior para ser mas consciente de las ideas v emociones

GENERAL DEL | que suscitan las distintas producciones cultarales v artisticas, v las que pueden expresar en

ARFA sus propias creaciones, manifestindolas con conviccion y conciencia.

(DESTREZA ECA 2.1.0 Explorar, a traves de los sentidos, las cualidades v posibilidades de los
materiales organicos e inorganicos, v utilizarlos para la creacion de producciones
plasticas, titeres, objetos 500010, etc.

AMBITO Educacion Culnal y Aristica

[ TIEAIPO 30 mimutos

Antes de iniciar la actividad la docente solicita 2 los estudiantes que observen y escuchen
atentamente el cuento LA HORMIGA Y EL AVE. Fabulas de Esopo

https-/erwrw. youtube com/watchv=dUOgI9mThnl

1.- La maestra da las indicaciones a los estudiantes, previo a la realizacion de la
2.-Luego hace la entrega de la cartulina donde esta dibujado el ave.

3.-A continuacion, se solicita que pinte todz el ave,

4.- Seguido de esto s2 pide 2 los estudiantes que ponga goma sobre todo el ave

5.-La maestra indica que deben ir pegando primero los frejoles blancos que es parte del
CURIPO.

6.-Tenminado de pegar los frejoles blancos continuaran con los frejoles negros fonnando
la cola del ave.

7 -Finalmente los frejoles cafés dandole forma al pico del ave.

El docente nmestra un ejemplo de la actividad

Hace énfasis en que ellos mismos deben rallenarios como su imaginacicn diza que no
tiene limites para crear.

RECURSOS Frejoles blancos, negros v cafe
Pezamento, carmlina, lapiz de papel. computadora e intemet
- . -
o o _ °
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EVALUACION

@Q Sigue las instruccién y crea
una ave con la técnica de
collage desemillas

MUY SATISFACTORIO POCO
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ACTIVIDAD %6

PROPOSITO: Promover la ludica para el desarrollo de t2cnicas artisticas en los
estudiantes del 2do afio de aducacion basica zeneral elemental.

(ESTRATEGIA: Facilitar a los estudiantes una forma de divertirse, desarrollar Ia
creatividad v motricidad fina, ejercitando tanto la coordinacion de los
movimientos de manos v dedos para afervar, apretar v soltar, v
coordinacion visual

[ TECNICA: Enrollzdo objeto: tridimenzional

[ ANO 2do aio de educacion basica elemental

OBJETIVO GENERAL | OG.ECA. 8. Explorar su mundo inferior para ser mas consciente de 125

DEL AREA ideas v emociones que suscitan las distintas producciones culturales y
artisticas, v las que pueden expresar en sus propias creaciones,
manifestindolas con conviccion y conciencia.

(DESTREZA ECA 2.1.0 Explorar, a traves de los sentidos, las cualidades v
pozibilidades de los materizles organicos e inorganicos, y utilizarios
para la creacion de producciones plasticas, titeres, objetos sonoros,
etc.

AMBITO Educacion Cultural v Artistica
[ TIEAPO 30 minutos
PROCEDIMIENTO Antes de iniciar la actividad la docente les dice que juzaran al ntmo

de la cancion “Sov una serpiente”

https=/www.youtube.com ‘watch™v=q8dibxHvbiM

1.- La maestra da las indicaciones a los estudiantes, previo a la
realizacion de la actividad.

2. Entrega el papel crepé y pariodico a los estudiantes.

3.- Indica que debe realizar tiras larzzs del papel dado.

4 - La docents da a cada estudiants 1a hoja de trabajo v le: prezunta
que desean hacer. Pueden elegir desde cestas, vasos, portalapices,
etc.

3.- La docante busca en intemet los objetos para que los exmdiantes
se gulen

Hace énfasis en que ellos mizmos deben crear sus obras, como su

RECURSOS: Papel crepe de colores
Pericdico
Pagamento
Hoja de trabajo, mandil, intemet v computadora.
] ° N ©
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EVALUACION

@g Sigue la instruccién y crea
diversos objetos
tridimensional

MUY SATISFACTORIO POCO
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ACTIVIDAD #7

PROPOSITO: Promover la ludica para el dezarrollo de técnicas artisticas en loz estudiantes del 2do afio de
educacion basica general elemental

ESTRATECIA: Utilizar materiales reciclables, ensefiando a los estudiantes el uso de los mismos para el cuidado d

medio ambiente. Es un medio de aprendizaje para mejorar la creatividad, interpretando espaci
Imaginativos o reales.

TECNICA: Maqueta

ANO 2do afio de educacion basica elemental

OBJETIVO OG.ECA.L Valorar las posibilidades y limitaciones de materiales, herramientas v téenicas de

GENERAL DEL diferentes lenguajes artisticos en procasos de mterpretacion y/o creacion de producciones propias

AREA

DESTREZA ECA224. Observar y comparar representacions: del entomo natural y arhificial (fotografia
aérea, pintura de paisajes, dibujos, plano: de viviendas, maguetas de edificios, mapas,
grabaciones y mapas sonoros, videos, ate.) y realizar representaciones propias utilizando dichas
técnicas.

AMBITO Educacion Cultural y Artistica

TIEMPO 30 miutos

PROCEDIMIENTO: | Antes de iniciar la actividad la docente les explica en qué consiste la actividad; zenera

Google maps oportunidades para que el estudiante explore vy descubra las formas de utilizar materiales
reciclables, a 1a vez que ze puedan plantear nuevas hipotesis y por =i mismo tener respuestas
satisfactorias, creando un espacio geografico partiendo de imagenes que vean por Google maps.
1. Sehace entrega de las cajas de carton y se separan de acuerdo a su tamario, pequetio madiano
y grande.
2. Previa seleccion de lo que se desea construir recortar v pintar las cajas de carton.
3. Forrar una base de carton.
4. Dibujar calles sobre la base de cartdn.
3. Pegar los cartones paquetioz como casas v los grandes como edificios.
Haca énfazis en que elloz mismos deben crear sus obras, como su imaginacion diga que no tiens
limites para crear.

RECURSOS: Materiales de carton, liminas de papel, marcadores, colores, hojas de trabajo, lipiz de papel,

borrador, intemnet v computadora.
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CONCLUSIONES

Luego de realizar el proceso de estudio y analisis de las fuentes bibliograficas y
documentales, aplicacion de técnicas de recoleccion de informacién, andlisis de resultados,
es importante describir ahora las principales conclusiones en base a los objetivos propuestos
en el presente estudio.

Se pudo conocer las estrategias ltdicas que utilizan los docentes para el desarrollo
de técnicas artisticas, se aplicé una guia de entrevista que facilit6 la dialégica entre
los docentes e investigadora para puntualizar las técnicas que pueden ser aplicadas
en los nifios del 2do afio de Educacion General Basica Elemental. En tal sentido,
se concluye que existen una diversidad de juegos que contribuyen a desarrollar
técnicas artisticas y recreativas, entre las cuales se detallan; la musica, cuentos,
dibujos, otros.

Se orientd y se identifico las técnicas artisticas para el desarrollo cognitivo en los
nifios del 2do afio de Educacion General Basica Elemental, se aplicd una encuesta
donde se obtuvo que existen dificultades para el desarrollo de técnicas artisticas
que pueden ser superadas mediante estrategias ludicas, desde un enfoque solido y
creativo.

Se elabord planificaciones con estrategias ludicas descritas en la propuesta para
el desarrollo de técnicas artisticas y competencias en la formacidn cognitiva,
social y emocional de los estudiantes. Concluyendo asi, en la importante de
promover actividades que favorezcan distintos aspectos en el desarrollo infantil
desde un enfoque significativo, creativo y constructivo.

Se pudo concluir que en cada una de las estrategias comprende una ficha de
criterios e indicadores de acuerdo al objetivo de dicha actividad, por lo que el
docente podré afadir otros criterios de acuerdo a las necesidades que se buscan
observar.
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RECOMENDACIONES

Desde la base de las conclusiones descritas, se pueden detallar las siguientes
recomendaciones:

A los docentes, implementar una propuesta de estrategias lidicas en el &mbito de
desarrollo y fortalecimiento de las técnicas artisticas en los nifios del 2do afio de
Educacién General Basica Elemental y en otros escenarios donde se observe la
necesidad de promover estrategias ludicas que beneficien el proceso de desarrollo
cognitivo, social y constructivo.

A la institucion educativa, se recomienda continuar apoyando proyectos que
contribuyan a la buena gestion de los aprendizajes en el contexto creativo de las
técnicas artisticas durante la primera etapa de desarrollo infantil.

A la comunidad en general, promover estrategias que favorezcan el crecimiento
saludable en la poblacion infantil desde los primeros afios de estudio mediante la
puesta en practica de juegos, donde el nifio desarrolle estrategias que permitan
explorar y potenciar su creatividad.
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GLOSARIO

Artisticas: Se emplea para referirse a todo aquello propio o relativo al arte, especialmente
a las bellas artes.

Cognitiva: Esta esta concatenada con la accion de conocer e identificar. En ella se
muestra la informacion necesaria la cual se recopila gracias al proceso de experiencias
desarrolladas y a un determinado aprendizaje constante.

Collage: Técnica pictorica que consiste en pegar sobre una tela, papel u otra superficie
otros materiales, como papel, tela, fotografias, etc.

Creatividad: es la capacidad de crear nuevas ideas o conceptos, de nuevas asociaciones
entre ideas y conceptos conocidos, que habitualmente producen soluciones originales.

Ludico: Se conoce como ludico al adjetivo que designa todo aquello relativo al juego,
recreacion, ocio, entretenimiento o diversion.

Estrategias: Es un procedimiento dispuesto para la toma de decisiones y/o para accionar
frente a un determinado escenario.

Maqueta: Reproduccion de un monumento, edificio u otra construccion (reales o
proyectados) hecha a escala en tamario reducido.

Modelado: Alude a la accion y también al efecto del verbo modelar, que tiene el
significado de otorgar forma de acuerdo a un referente o modelo.

Propuesta: Es una oferta o invitacion que alguien dirige a otro o a otros, persiguiendo
algun fin; que puede ser concretar un negocio, una idea, una relacién personal, un proyecto
laboral o educacional, una actividad ludica, etcétera.

Plegado: Es una accién que consiste en generar pliegues o en doblar algo

Rasgado: Romper o hacer pedazos, sin la ayuda de ningln instrumento, cosas de poca
consistencia.

Técnicas: Conjunto de procedimientos 0 recursos que se usan en un arte, en una ciencia
0 en una actividad determinada, en especial cuando se adquieren por medio de la
cristalizacion pertinente para desarrollar las habilidades requeridas.

Técnicas grafo plastico: Estas son consideradas estrategias avanzadas las cuales se
emplean dentro del inicio de vida de los infantes de educacion basica. Asimismo, dichas
herramientas permiten que el nifio pueda desarrollar su estado de percepcién, motricidad,

fina, lateralidad y su proceso de lectura y escritura.
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ANEXOS

SOLICITUD: Aplicacién de instrumentos de investigacion

Fecha: Ibarra 26 de Enero del 2022

Dirigido a: MSc. Raimundo Lopez DECANO

Solicitante: Gissela Paola Palma Guanga

Facultad: FECYT

Carrera: Pedagogia de las Artes y Humanidades

Asunto: Por medio de la presente me dirijo a usted de la manera mas respetuosa

ya que me encuentro realizando mi trabajo de titulacion, sobre “Aplicacion de
juegos ludicos en la ensefianza de técnicas artisticas en nifios del 2do afo de
educacion basica general elemental de la Unidad Educativa “Teodoro Gémez de
la Torre”, es por ello que solicito muy comedidamente me extienda un documento
donde se pida la autorizacion pertinente a nombre de Universidad Técnica del
Norte dirigida al Dc. Victor Julio Duefias RECTOR de la Unidad Educativa
“Teodoro Gomez de la Torre”, para que me permita aplicar los instrumentos de

investigacion que requerimos para la recoleccion de datos.

Firma:

Gissela Paola Palma Guanga

C.I. 1004435218
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21 UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
=1« * FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
ol DECANATO

Oficio 052-D
Ibarra, 26 de enero de 2022

Doctor
Victor Julio Dueiias

RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA TEODORO GOMEZ DE LA TORRE

De mi consideracion:

A nombre de la Facultad de Educacién, Clencla y Tecnologla, reciba un cordlal

saludo, a la vez que le auguro el mejor de los éxitos en las funciones que viene
desempenando. ‘

Me dirijo a usted con la finalidad de solicitarle de la manera mas comedida, se
brinde las facilidades necesarias, a la sefiorita Gissela Paola Palma Guanga,
estudiante de octavo nivel de la carrera de Pedagogla de la Artes y
Humanidades, para que obtenga informacién y aplique Instrumentos de
investigacién para el desarrollo del trabajo de GRADO “APLICACION DE JUEGOS
LUDICOS EN LA ENSENANZA DE TECNICAS ARTISTICAS EN NIROS DEL 2D0 ARNO DE EDUCACION
BASICA GENERAL ELEMENTAL DE LA UNIDAD EDUCATIVA “TEODORO GOMEZ DE LA TORRE”

Por su favorable atencion, le agradezco.

Atentamente,
CIENCIA Y TECNICA AL SERVICIO DEL PUEBLO
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Instrumentos

Encuesta a estudiantes

w N

© o Noe gk

¢Esta de acuerdo que presentan dificultades en el aprendizaje las técnicas artisticas?
¢Como considera que es su rendimiento en el area de las técnicas artistica?

De las siguientes estrategias ludicas ¢Cudles utilizan los docentes para el desarrollo
de técnicas artisticas?

¢De las siguientes técnicas artisticas cuéles te agrada mas?

¢ Esté de acuerdo que te gusta jugar mientras aprendes en el aula?

¢En la escuela se motiva aprender las técnicas artisticas usando diferentes juegos?
¢ Estas de acuerdo que aprendes més cuando juegas?

¢ Te gusta aprender las técnicas artisticas en grupo?

¢Cuando el docente le manda actividades para la casa para aprender técnicas
artisticas te diviertes?

. ¢ Estas de acuerdo en que el docente aplique juegos ludicos en la ensefianza de

técnicas artisticas?

Entrevista a docentes

R A

10.

¢Cudl es la metodologia ludica que usted emplea en el proceso de aprendizaje?
¢Con que frecuencia aplica actividades ludicas en su clase?

¢En qué consisten las estrategias ludicas empleadas en el proceso de ensefianza?
¢Cuél es la importancia de las estrategias lidicas empleadas en el proceso de
ensefianza?

¢Como cree usted que influyen las estrategias lGdicas en el desarrollo artistico de
los nifios?

¢Como cree usted que afecta a los nifios la falta de actitudes positivas por parte del
docente en el proceso ensefianza-aprendizaje?

¢ QUué técnicas o estrategias ltdicas son las mas recomendadas para promover las
habilidades artisticas en los nifios?

¢Qué importancia tiene el rol del docente para incrementar el desenvolvimiento
artistico de los nifios?

¢Las calificaciones de los nifios mejoran al utilizar técnicas ludicas en la
retroalimentacion?

¢Los juegos que realiza con los nifios tienen alguna relacion con la materia que
imparte?
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Tema: Aplicacion de juegos ludicos en la ensefianza de técnicas artisticas en nifios de 2do afio de educacion béasica general elemental

de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre”.

Tabla 11. Matriz de consistencia

Variable y
Problemas Obijetivos Hipotesis ) _ Metodologia
dimensiones
Problema general: Obijetivo general:
¢Como influyen las Promover la ludica para el
actividades ludicas y el arte desarrollo de técnicas
para mejorar los procesos de  artisticas en los estudiantes del
aprendizaje a través de la 2do afio de educacion bésica
motivacion en los estudiantes general elemental.
del segundo afio de basica?
Obijetivos especificos:
Problemas especificos:
Conocer las estrategias ludicas
¢Coémo promover la ladica  que utilizan los docentes para
para el desarrollo de técnicas el desarrollo de técnicas
artisticas en los estudiantes artisticas en el 2do afio de Disefio: No experimental
del 2do afio de educacién educacion basica general Capacitaciones Nivel: Descriptivo
basica general elemental? elemental. Método: Analisis-sintesis
Enfoque: Mixto
¢Cudles son las estrategias Identificar las técnicas Estrategias ludicas  Poblacién: 60 nifios-3
ludicas que utilizan los artisticas que pueden ser No aplica docentes
docentes para el desarrollo  aplicadas en la etapa cognitiva - . Muestra: 63 individuos
L - o ~ Técnicas artisticas .. .
de técnicas artisticas en el de los nifios de 2do afio de Técnica: Encuesta y entrevista
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Problemas

Objetivos

Hipdtesis

Variable y

dimensiones

Metodologia

2do afio de educacién basica
elemental?

¢ Cuales son las técnicas
artisticas que pueden ser
aplicadas en la etapa
cognitiva de los nifios de 2do
afo de educacion basica
elemental?

¢Como planificar estrategias
ludicas relacionadas con el
desarrollo de técnicas
artisticas a nivel del 2do afio
de educacion basica
elemental?

educacion béasica general
elemental.

Planificar estrategias ludicas
relacionadas con el desarrollo
de técnicas artisticas en el 2do

afio de educacién basica
general elemental.

Valorar las estrategias ludicas
planificadas para el desarrollo
de técnicas artisticas en el 2do
afio de educacién basica
general elemental.

Desarrollo de

técnicas artisticas

Estrategias ladicas

planificadas

Instrumento: Encuestas y
entrevistas
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Tema: Aplicacion de juegos ludicos en la ensefianza de técnicas artisticas en nifios de 2do afio de educacion basica general elemental
de la Unidad Educativa “Teodoro Gomez de la Torre”.

Operacionalizacion de la variable 1

Tabla 12. Operacionalizacién de Variables 1

Variable

Dimensién

Indicadores

items Niveles y rangos

Juegos ludicos

-Tipos de juegos
ladicos
-Actividades ludicas

-Aprendizaje por medio de
juegos ludicos

-Permite a los nifios y nifias
aprender la importancia de los

1. ¢Cual es la
metodologia ltdica que
usted emplea en el proceso
de aprendizaje?

adaptadas a las - 2. ¢Con que frecuencia
. - Juegos ludicos. . . .
técnicas artisticas. aplica actividades ludicas en
su clase?
3. ¢En qué consisten las

-Caracteristicas de
los juegos ludicos
-Procesos de
aprendizaje

-Constructivismo
-Aprendizajes

estrategias ladicas
empleadas en el proceso de
ensefianza?

4, ¢Cual es la
importancia de las
estrategias ladicas
empleadas en el proceso de
ensefianza?

Docentes y
estudiantes

-Estrategias de
juegos ludicos
-Procesos précticos
ludicos

-Aprendizaje significativo
-Habilidades y destrezas
motrices.

5. ¢ Como cree usted
que influyen las estrategias
Iudicas en el desarrollo
artistico de los nifios?
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Operacionalizacion de la variable 2

Tabla 13. Operacionalizacion de Variables 2

Variable Dimension Indicadores Items Niveles y rangos
L - 6. ¢ Como cree usted
-Técnicas artisticas o
. . -Destrezas que afecta a los nifios la

-Actividades artisticas . . .

. . -Creatividad falta de actitudes positivas
-Estrategias Artisticas .

-Habilidades por parte del docente en el

proceso ensefianza-
aprendizaje?

-Procesos creativos
-Juegos artisticos-

Técnicas artisticas educativos

-Disciplina artistica
-Motricidad fina y gruesa

7. ¢Qué técnicas o
estrategias ladicas son las
mas recomendadas para
promover las habilidades
artisticas en los nifios?

8. ¢Qué importancia
tiene el rol del docente
para incrementar el
desenvolvimiento artistico
de los nifios?

-Producciones artisticas

-Aprendizaje significativo

9. ¢Las calificaciones
de los nifios mejoran al
utilizar técnicas ludicas en
la retroalimentacion?

10.  ¢Los juegos que
realiza con los nifios tienen
alguna relacion con la
materia que imparte?

Docentes y estudiantes
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