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RESUMEN 

En el proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática, específicamente en la unidad 

de funciones reales, sin duda alguna, cada vez requiere de nuevas estrategias didácticas, 

en donde estas apoyen al docente a desarrollar su clase de manera significativa e 

interactiva, de modo que a través de ellas motivar a que el estudiante construya el nuevo 

conocimiento por su cuenta. El objetivo de la investigación es mejorar la enseñanza de 

funciones reales mediante estrategias didácticas en el primer año de bachillerato en la 

Unidad Educativa Teodoro Gómez de la Torre, en la ciudad de Ibarra, año lectivo 2021-

2022. La investigación fue mixta cualitativo y cuantitativo, el universo estudiando fue de 

70 estudiantes a los cuales se les aplicó una encuesta que constó de 8 preguntas y una 

entrevista de 6 preguntas que se aplicó a los docentes. En el análisis de la encuesta, se 

evidenció que el docente rara vez utiliza estrategias didácticas, ya que la mayoría de las 

estudiantes considera que el docente desarrolla sus clases de manera tradicional, esto ha 

generado que los estudiantes sientan desinterés por el estudio de la matemática en la 

unidad de Funciones Reales. Para dar respuesta al problema pedagógico que se detectó 

se elaboró una guía de estrategias didáctica que permita fortalecer el proceso de enseñanza 

aprendizaje de funciones reales de manera didáctica y colaborativa. 

 

 Palabras claves: enseñanza-aprendizaje, matemáticas, funciones reales, estrategias 

didácticas. 
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ABSTRACT 

In the process of teaching and learning mathematics, specifically in the unit of real 

functions, undoubtedly, each time requires new teaching strategies, where these support 

the teacher to develop his class in a meaningful and interactive way, so that through them 

motivate the student to build new knowledge on their own. The objective of the research 

is to improve the teaching of real functions through didactic strategies in the first year of 

high school in the Teodoro Gómez de la Torre Educational Unit, in the city of Ibarra, 

school year 2021-2022. The research was mixed qualitative and quantitative, the universe 

studied was 70 students to whom a survey consisting of 8 questions and an-interview of 

6 questions was applied to the teachers. In the analysis of the survey, it was evidenced 

that the teacher rarely uses didactic strategies, since most of the students consider that the 

teacher develops his classes in a traditional way, this has generated that the students feel 

disinterested in the study of mathematics in the unit of Real Functions. In order to respond 

to the pedagogical problem that was detected, a guide of didactic strategies was developed 

to strengthen the teaching-learning process of real functions in a didactic and 

collaborative way. 

 

Keywords: teaching-learning, mathematics, real functions, didactic strategies. 
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INTRODUCCIÓN 

Motivación para la investigación 

En la actualidad la mayoría de los estudiantes de los centros educativos la ven a las 

matemáticas como algo difícil de comprender, así como también hay docentes que lo 

hacen parecer de esa manera. De este modo el docente debe innovar a través de estrategias 

didácticas que motiven a los estudiantes, dejando atrás el método de enseñanza 

tradicional.  

Por tal razón, el motivo de este trabajo de investigación es proponer estrategias didácticas 

innovadoras, las cuales el docente pueda implementarlas en el desarrollo de las funciones 

reales y de esta forma se genere un aprendizaje significativo en los estudiantes. 

Problema de investigación 

En la actualidad todas las instituciones educativas están pasando por muchas barreras para 

llegar a desarrollar aprendizajes significativos  por la falta de interés de los estudiantes y 

el escaso uso de estrategias didácticas que emplean los docentes en el aula, frente a esta 

problemática se requiere implementar en el trabajo de aula de estrategias didácticas  

motivadoras para el aprendizaje de las funciones reales, que si bien es cierto en esta parte 

del tema debemos tratar de siempre explicar de la mejor manera para que los estudiantes 

comprendan. De esta forma es que he optado por realizar esta investigación para poder 

contribuir al mejoramiento del estudio de funciones reales mediante la aplicación de 

estrategias didácticas innovadoras. 

Justificación  

En el siguiente proyecto sobre las estratégicas didácticas para enseñanza aprendizaje de 

las funciones reales, el principal motivo a realizarse radica en los estudiantes al ver la 

necesidad de la motivación hacia las matemáticas ya que al momento de aprender y 

enseñar se ha visto como un desafío muy grande tanto en los estudiantes los docentes.  

A raíz de todo es la finalidad de este proyecto es cambiar la perspectiva de los estudiantes 

hacia las matemáticas mediante las estratégicas didácticas para la enseñanza aprendizaje 

de las funciones reales, las cuales despertará un gran interés por aprender y como no, 
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también para los docentes en donde les permitirá implementar en las clases para obtener 

un aprendizaje significativo.  

Este proyecto se puede decir que resuelve muchos de los problemas de aprendizaje que 

tienen los estudiantes de modo que permitirá que se motiven y comprendan de mejor 

manera las matemáticas. Finalmente, esta investigación será beneficiario tanto para los 

estudiantes como para los docentes, ya que mediante las estrategias didácticas se tratará 

de lograr un aprendizaje significativo y como no, una enseñanza en donde los estudiantes 

tengo mucho interés por aprender la materia de matemáticas. 

Impactos de la investigación  

El presente trabajo de investigación será significativo y tendrá un gran impacto en el 

ámbito educativo, ya que este trabajo es una muestra de que se puede ser creativos y 

didácticos de modo los estudiantes se sientan más motivados al momento de aprender. 

Además, será un ayuda para el docente ya que esto será un ejemplo para que ellos puedan 

guiarse y recrear o crear nuevas estrategias didácticas que sean de ayuda para dictar sus 

clases.  

Objetivos  

Objetivo general 

Determinar cómo las estrategias didácticas contribuyen significativamente en la 

enseñanza de funciones reales en la Unidad Educativa “Teodoro Gómez de la Torre” en 

primer año de Bachillerato. 

Objetivos específicos  

- Diagnosticar las estrategias didácticas utilizadas en la enseñanza de funciones reales 

en el primer año de bachillerato.  

- Sustentar las bases teóricas y científicas relacionadas a las estrategas didácticas en la 

enseñanza de funciones reales mediante un marco teórico.  

- Diseñar una guía didáctica para la enseñanza de funciones reales en el primer año de 

Bachillerato. 

Los problemas y dificultades 

La principal dificultad que se presentó fue al momento de realizar tanto la entrevista como 

la encuesta, ya que el docente no tenía conocimientos sobre punto importantes que se 

realizaba en la pregunta, así como también en la encuesta los estudiantes no respondían 
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con gran seriedad, debido a que ciertos términos no los comprendían, por tanto, tenían 

dificultad al momento de responder.  

Estructura del informe 

El presente trabajo investigación consta de cuatro capítulos: 

Capítulo I: Marco Teórico, que contiene los fundamentos científicos que sustentan a 

esta investigación.  

Capitulo II: Materiales y Métodos, en el cual se explica el tipo de investigación, los 

métodos, las técnicas, los participantes, las preguntas de investigación y matriz de 

variables. 

Capítulo III: Análisis y Discusión de resultados obtenidos de la encuesta y entrevista 

aplicada a los estudiantes y docente. 

Capítulo IV: La Propuesta, que constituye una guía de estrategias y las conclusiones y 

recomendaciones. 

CAPÍTULO I: MARCO TEÓRICO 

1.1.Modelos pedagógicos  

Los modelos pedagógicos se lo pueden denominar también como forma que están 

estructuradas dentro del proceso de aprendizaje-enseñanza. Según Ultengo et al., (2020) 

mencionan que “son lineamientos teóricos que permiten al docente asumir una posición 

frente al currículo, la sociedad y al ser humano que se quiere formar” (parr. 1) 

1.1.2. Constructivismo  

Dentro de la educación es de suma importancia tomar en cuenta por lo menos a uno de 

los modelos pedagógicos. Según Sesento (2017) “el constructivismo es un modelo 

educativo donde el educando es el actor importante del aprendizaje, ya que construye de 

forma activa su conocimiento, relaciona la información nueva con la que posee, así mismo 

contempla un profesor que promueve el aprendizaje” (págs. 1-6) 

1.1.3. Implicaciones del constructivismo en la enseñan de las matemáticas   

Los docentes de matemáticas en la actualidad enfrenten dificultades para hacer que los 

estudiantes puedan lograr un aprendizaje significativo de las temáticas matemáticos, 

donde puedan transferir los conocimientos adquiridos en la aplicación y solución de los 
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problemas, como pueden ser contextualizados o de la vida cotidiana. “el constructivismo 

implica la enseñanza y el aprendizaje de la matemática como la acomodación continua de 

esquemas conceptuales ante conflictos cognitivos provenidos de la comunicación 

interactiva en el aula, lo que da origen al conocimiento matemático” (Castañeda, 2015, 

pág. 2) 

1.2.Proceso enseñanza aprendizaje 

 1.2.1. La enseñanza  

En el proceso de enseñza se dice esta ligada a una relación entre el docente y el estudiante 

la cual aspira a transmitir los conocimientos de la temática imoartida.  León (s.f) 

menciona que: 

La enseñanza es una actividad realizada conjuntamente mediante la interacción de 

elementos: uno o varios profesores o docentes o facilitadores, uno o varios 

alumnos o discentes, el objeto de conocimiento, y el entorno o mundo educativos 

donde se ponen en contacto a profesores y alumnos (parr. 1) 

Cabe recalcar que el proceso de enseñanza es de suma importancia dentro de las 

matemáticas y como no que esten ligadas con las estrategias didácticas, como la palabra 

lo mencion “enseñzanza” tener en cuenta que con las diferentes estraregias se puede 

lograr una enseñanza arduamente significante dentro de las aulas y en los estudiantes.  

1.2.2. El aprendizaje 

Dentro de este proceso de aprendizaje es de suma importancia, ya que tanto el docente 

como el estudiante ocupan un rol  o un lugar muy significativo, ya que el docente es quien 

guía en el fortalecimiento de conocimientos del alumno. Para conocer lo que es el 

aprendizaje, según  la narrativa de Zapata-Ros (s.f) expresa que: 

El aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a través del cual o de los   

cuales, se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas, conductas o 

valores, como resultado o con el concurso del estudio, la experiencia, la 

instrucción, el razonamiento o la observación. (págs. 5-49) 

A traves  del aprendizaje con respecto a las matemáticas se puede evidenciar las 

habilidades que los estudiantes tienen gracias a la experiencia que han adquirido.  
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1.3.Aprendizaje Significativo 

En la actualidad muchos de los docentes nos basamos en obtener un aprendizaje 

significativo en nuestros estudiantes, que con la utilización de conocimientos previos de 

los estudiantes se logre dicho aprendizaje. En su prólogo Ballester (2002) hace mención 

que: 

El aprendizaje significativo es un aprendizaje gratificante, no orbitario, 

adecuadamente estructurado, racional, por lo que es necesario desbloquear 

prejuicios respecto del uso del aprendizaje significativo en educación, ya que no 

conviene que los centros docentes funcionen siempre iguales, pensar siempre 

igual y trabajar con el alumnado de manera homogénea, sino que es necesario un 

cambio cualitativo en la mejora del aprendizaje aprovechando la riqueza de la 

diversidad y la diferencia. (pág. 18) 

Dentro del área de matemáticas el aprendizaje significativo es de suma importancia ya 

que se tiene la necesidad de lograr en los estudiantes la adquisición de conocimientos 

estables las cuales permanezcan en la memoria a largo plazo, así como puede ser 

utilizando problemas contextualizados a la vida cotidiana, en temáticas que se este 

abordando en la clase sobre matemáticas.  

1.3.1 Aprendizaje significativo en las matemáticas 

Basándose en el estudio documenta1.l donde se acepta la definición ofrecida por López 

y Achicharre, sobre aprendizaje significativo en la Matemática: 

Es aquél que los estudiantes realizan cuando el maestro de esta disciplina, después 

de partir de considerar los conocimientos previos relacionados con el contenido 

matemático que va a ser elaborado, presenta una situación que no puede ser 

resuelta con dichos conocimientos, provocando en ellos la necesidad de nuevos 

conocimientos para solucionar la situación presentada. Formula el objetivo 

correspondiente y presenta las actividades encaminadas a lograr la solución del 

problema presentado, el cual es resuelto con una amplia participación de los 

estudiantes. Los estudiantes pueden finalmente asimilar el nuevo contenido 

matemático, integrándolos a los conocimientos previos que ya poseían, y 

aplicarlos en la resolución de ejercicios. La situación de partida presentada puede 

ser tal que manifieste la relación con las aplicaciones prácticas de la Matemática, 

o con cuestiones históricas de su desarrollo como ciencia, o con otras disciplinas.  
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(López & Achicharre, 2007, pág. 52) 

1.4.El currículo en la educación  

El currículo en la educación es muy importante ya que su principal papel es llevar una 

organización del docente, donde según Hernández & García (2017) mecionan que: 

El currículum es un plan en el cual se desempeña un papel fundamental en la 

práctica docente, y que permite llevar una organización, control de las actividades 

que se van a desarrollar dentro del proceso educativo con el fin de conducir o 

realizar las acciones escolares para alcanzar los objetos. (pág. 3) 

1.4.1. Estrategias  

En la actualidad utilizar diversas estrategias dentro del aula genera un conocimiento 

significativo en los estudiantes por esta razón según Guerra et al., (2014) mecionan lo 

siguiente:  

Las estrategias del currículo constituyen abordajes pedagógicos del proceso 

docente que se realizan con el propósito de lograr objetivos generales relacionados 

con conocimientos, habilidades y modos de actuación profesional que resultan 

claves para el proceso formativo e imposibles de lograr desde de una sola 

disciplina o asignatura, ni aún con planes de estudios integrados. (pág. 2) 

1.4.2. Destrezas  

Para El Comercio (2009) “las destrezas en el currículo representan los elementos 

constitutivos de todo el armado académico del documento, son equiparables a los bloques 

de concreto en un edificio, pues sostienen el andamiaje de conocimientos generales que 

un estudiante aprende” (parr. 12) 

1.5. Estrategias Didácticas 

Díaz (1998) las definice como “procedimientos y recursos que utiliza el docente para 

promover aprendizajes significativos, facilitando intencionalmente un procesamiento del 

contenido nuevo de manera más profunda y consciente” (pág. 19), por lo tanto es muy 

importante implementar estas estraregias didácicas tanto en la enseñanza como en el 

aprendizaje.    

1.5.2. Tipos de estrategias didácticas 

Es de gran importancia recalcar que las estrategias están enfocadas en cumplir loa 

objeticos que son planteados en la temática que se esté tratando, ya que ahí será donde se 
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debe aplicar o poner en práctica las estrategias. Dentro de las estrategias didácticas existen 

dos tipos las cuales Flores, et al (2017) mencionan a continuación: 

1.- Estrategias didácticas de enseñanza  

Utilizadas por el agente o docente de enseñanza para promover y facilitar el aprendizaje 

significativo de los estudiantes.  

2.- Estrategias didácticas de aprendizaje  

Utilizadas por el estudiante para reconocer aprender y aplicar la información y/o 

contenido. 

Las estrategias de enseñanza fomentan las instancias de aprendizaje, promoviendo la 

participación de los estudiantes. En cuanto a las estrategias de aprendizaje, es relevante 

mencionar que los estudiantes las utilizan para organizar y comprender contenidos o ideas 

clave. (pág. 13) 

1.5.1. Estrategias didactas en la matemática 

Las matemáticas a lo largo del tiempo se las ha visto como aburridas y difíciles, esto no 

solo para los estudiantes de primaria y secundario, si no a nivel general, por esta razón es 

que las estrategias didácticas en las matemáticas son de suma relevancia ya que mediante 

estas estrategias se puede llegar a un aprendizaje significativo. 

1.5.2.1 Material didáctico 

El material didáctico sin duda alguna es una estrategia que juega un papel muy importante 

dentro de la clase. Según Gardey & Pérez (2008) señalan que:  

el material didáctico es el conjunto de medios y recursos que motivan el 

aprendizaje de los estudiantes, es comúnmente usado en el ámbito educativo con 

la finalidad de facilitar la 26 adquisición de nuevos conocimientos y desarrollar 

sus habilidades. Es decir que el material didáctico influencia a lograr un 

aprendizaje significativo en el alumno y favorece la actividad docente al servir de 

guía, además tienen la gran virtud de adecuarse a cualquier tipo de contenido. 

(parr. 2) 

Importancia dentro del aula de clases 

La importancia de esta estrategia que es el material didáctico se debe tomar mucho en 

cuenta ya que prácticamente es como un juego donde los estudiantes aprenden de manera 

divertida. Según Sáchez (2012) 
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El material didáctico es importante en el proceso de enseñanza - aprendizaje, pero 

no tienen un especial valor por sí mismos. Su uso es válido cuando son integrados 

de forma adecuada, por lo tanto, deben estar completamente relacionados en el 

contexto educativo para ser considerados como funcionales, que permitan 

aprender de forma duradera a los educandos y contribuyan a maximizar la 

motivación de los estudiantes de tal forma que se fortalezca el proceso de 

enseñanza- aprendizaje. (parr. 6) 

1.5.2.2 Gamificación 

La gamificación está dentro de las estrategias didácticas para la enseñanza aprendizaje 

arde cualquier área que se esté impartiendo, en este caso para la enseñanza de las 

matemáticas. Según Cabrera  (2019) menciona acerca de la gamificación que: 

Gamificación es una estrategia que se basa en aplicar las características y técnicas 

del juego en el aula de clases, fomentando así aprendizajes significativos. Por otro 

lado, se dan a conocer estudios previos sobre la gamificación, como se conduce y  

se involucra de forma motivacional al estudiante logrando así objetivos claros y 

significativos para su proceso de formación y de enriquecimiento de 

conocimientos. (pág. 16) 

Elementos  

Según la MAPFRE (s.f) los siguientes elementos son claves en el proceso de 

gamificación:  

1.- Reto: Se considera como el logro del objetivo principal donde el estudiante 

dará cuenta de la dificultad de la consecución de este reto.  

2.-Los entornos: Es el producto de la asociación de la realidad con lo fantástico, 

generando una experiencia intuitiva y amigable, al igual que un contexto diferente 

y asociado a lo que se pretende enseñar.  

3.-Feedback: Es considerado como una guía, donde permite al participante 

observar el recorrido y donde tiene que llegar.  

3.-El Avatar: Es la caracterización de participante, siendo algo o alguien diferente 

brindando individualización y creación de una identidad propia.  
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3.-Los comodines: Es la oportunidad de ganar una posición más alta en el juego y 

no solo eso, sino avanzar cuando al parecer se está perdiendo.  

4.-La incertidumbre: Generar en el participante la intriga de saber cuál será el 

resultado final. 

5.- Las interacciones: Permite establecer relaciones interpersonales con los demás 

jugadores de forma positiva y competitiva, fomentando independencia en el 

transcurso del juego.  

6.- El estatus: Muestra la posición en que se encuentra cada participante en cuanto 

a los premios y recompensar obtenidas en el transcurso del juego. 

8.- La comunicación: Favorece la interacción entre los participantes, 

estableciendo relaciones centradas en el juego. (parr. 7) 

1.5.2.3 Modelización 

Para Cervantes (2015) “la modalización matemática es el proceso racional de elaborar 

modelos matemáticos para expresar fenómenos reales. (pág,2) 

Una modelización matemática tiene como principal objetivo el establecer una ecuación o 

fórmula matemática para ser estudiada, la cual represente la relación entre distintos 

contextos como las variables, parámetros y restricciones, de esta manera se incluye al 

estudiante en un contexto de la vida cotidiana o real ya que los datos se recomiendan 

siempre sean usados a partir de un estudio real.  

Fases de la modelización matemática 

Según Cervantes (2015) en su libro menciona que la modelización matemática esta 

conformado por sus pirnicpales estapas: 

• Estudio de la situación real.  

• Elaboración del modelo matemático.  

• Solución del modelo.  

• Validación del modelo. ( pág. 5) 
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1.5.2.4 Trabajo colaborativo  

Según UNADE (2019) “es aquel en el cual un grupo de personas intervienen aportando 

sus ideas y conocimientos con el objetivo de lograr una meta común” (parr. 2) 

Caracteristicas  

Según Avante (2019) las caracteristcas del trabajo colaborativo son los siguientes: 

• Colaboración horizontal:  Los miembros del equipo colaboran entre sí, sin la 

mediación de un jefe o coordinador 

• Motiva la generación de ideas para proporcionar soluciones: cuando los grupos se 

reúnen en un entorno de igualdad y donde todas las opciones son valoradas, sus 

miembros son motivados a aportar ideas.  

• Genera un fuerte sentido de propósito: los miembros del equipo valoran el trabajar 

juntos. Siempre se genera una razón para trabajar juntos y beneficiar a la compañía 

en su conjunto. 

• Permite la participación equitativa: una vez que se inicia una sesión de trabajo 

colaborativo, los gerentes deben entender que ‘los títulos y cargos se deben quedar 

en la puerta’. 

• Permite la planificación de megaproyectos virtuales educativos o empresariales: 

un ejemplo de esta característica son las wikis. (parr. 6)   

1.5.2.4. Plantea situaciones problemáticas relacionadas con su contexto 

Poner en práctica dentro de las aulas esta estrategia sin duda es una de las estrategias que 

se obtiene como resultado un aprendizaje significativo, por el hecho de que se relaciona 

la temática con la vida diría o cotidiana. Según Guerrero (2020) afirma que: 

Es común relacionar el quehacer matemático con la mera aplicación de fórmulas 

y procedimientos que se encuentran en los libros de texto, si bien lo anterior es 

importante, la construcción activa juega un papel fundamental, por ello es 

recomendable plantear situaciones problemáticas relacionadas con el contexto en 

las que los alumnos puedan aplicar las fórmulas y procedimientos aprendidos. 

(pág. 7) 

1.6. Funciones Reales   

En el capítulo tres del trabajo sobre funciones reales, nos menciona el concepto según el 

autor López (2013) donde meciona que:  
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Por funciones reales entendemos funciones que toman valores en el conjunto de 

los números reales, es decir que su contra dominio es un subconjunto de los 

números reales. Que la función sea de variable real significa que su dominio es un 

subconjunto de los números reales. ( pág. 91) 

CAPITULO II 

2. MATERIALES Y MÉTODOS  

2.1 Tipo de investigación 

La presente investigación se desarrolló desde un enfoque mixto, cualitativo y un 

cuantitativo. En el marco de la investigación cuantitativa es de alcance descriptivo, 

porque se trata de “especificar las propiedades, características y perfiles de personas, 

grupos, comunidades, procesos, objetos o cualquier otro fenómeno que se someta a un 

análisis”. En este mismo enfoque es de diseño no experimental y de carácter transversal, 

ya que según el mismo autor menciona que “los diseños transeccionales o transversales 

recolectan datos en un solo momento, en un tiempo único” (Hernández-Sampieri & 

Mendoza, 2018, págs. 108-176). 

En el marco del enfoque cualitativo la investigación tiene un diseño de investigación 

acción ya que según Hernández-Sampieri & Mendoza (2018) mencionan que “la finalidad 

de la investigación-acción es comprender y resolver problemáticas específicas de una 

colectividad vinculadas a un ambiente (grupo, programa, organización o comunidad), 

(pág.552). 

2.2 Métodos, Técnicas e Instrumentos  

2.2.1 Métodos  

Los métodos generales o lógicos que se utilizaron en el desarrollo de esta investigación 

son: 

a. Método inductivo. –  Este método se aplicó fundamentalmente en el tercer 

capítulo denominado resultados y discusión. Se analizó los indicadores que son 

los elementos específicos de la investigación de campo, con la finalidad de llegar 

a conocer aspectos generales, que en este caso fueron las variables de estudio. 
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b. Método deductivo. – Este método que parte de aspectos o teoría de carácter 

general y que pretende llegar al conocimiento profundo de aspectos particulares, 

se lo utilizó fundamentalmente en el diseño de la propuesta estrategias didácticas 

para la enseñanza de funciones reales. Básicamente se trató de comprender y 

entender la teoría y los modelos de guía didactas generales existentes en la 

bibliografía especializada, para llegar a desarrollar de manera particular o 

especifica la guía que servirá para la unidad de funciones reales del primer año de 

bachillerato.  

c. Analítico sintético. - Partiendo del hecho que no hay análisis sin síntesis ni síntesis 

sin previo análisis, se entenderá que este método fue aplicado en todo el proyecto, 

pero de manera específica se aplicó en la construcción del marco teórico ya que 

fue necesario entender todo lo concerniente a las estrategias metodológicas 

virtuales y para ellos se descompuso el todo de sus partes constitutivas y se 

sintetizo toda la información en los subtemas de este capítulo. 

2.2.2. Técnicas  

a. Encuestas. – Se aplicó esta encuesta a los estudiantes del primer año de 

bachillerato, la misma que se empleó en la cuarta semana de mes mayo, dentro de 

las aulas de la institución. Las encuestas fueron aplicadas a través de hojas 

impresas. 

b. Entrevistas. –  Se realizó la entrevista a los docentes de matemáticas del primero 

año de bachillerato, la misma que se efectuó la cuarta semana del mes de mayo, 

en las instalaciones de la institución educativa. La entrevista fue aplicada 

personalmente utilizando una cámara y grabadora de voz. 

2.2.3 Instrumentos  

En el caso de la encuesta del instrumento utilizado fue el cuestionario. El caso de la 

entrevista estructurada, a más del cuestionario planteado se utilizó una grabadora de voz. 

2.3 Preguntas de investigación  

Al ser un proyecto con un enfoque mixto se creyó conveniente no trabajar con hipótesis 

sino simplemente con preguntas científicas de investigación que están en función de los 

objetivos específicos del plan y que son las siguientes:  

- ¿Existen las bases teóricas y científicas relacionadas a las estrategas didácticas en la 

enseñanza de funciones reales mediante un marco teórico? 
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- ¿Cuáles las estrategias didácticas utilizadas en la enseñanza de funciones reales en el 

1er año de bachillerato? 

- ¿Se puede diseñar una guía con estrategias didácticas para la enseñanza de funciones? 

2.4 Matriz de operacionalización de variables  
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OBJETIVO VARIABLES INDICADORES TÉCNICA FUENTE DE 

INFORMACIÓN 

 

 

 

 

 

Diagnosticar las 

estrategias 

didácticas 

utilizadas en la 

enseñanza de 

funciones reales 

en el 1er año de 

bachillerato. 

 

 

 

 

Enseñanza  

 

- Estrategias Entrevista 

 

- Docentes 

- Juegos   Encueta  - Estudiantes 

- Diferencia de otros 

docentes 

Entrevista - Docente 

- Tipos de estrategias 

didácticas  

Entrevista  - Docentes 

- modelización 

matemática 

Entrevista - Docentes 

- Plataformas 

educativas virtuales 

Encuesta  - Estudiantes  

Aprendizaje  

 

- Dinámicas y 

participativas 

Encuesta  - Estudiantes  

- Dificultad en el 

aprendizaje 

Encuesta  - Estudiantes  

- Aplicación a la vida 

real   

Encuestas - Estudiantes 

- Dificultad para 

comprender 

funciones reales 

Entrevista  - Docente 

Estrategias 

didácticas  

  

 

- Predisposición por 

aprender  

Encuesta  

 

Estudiantes  

 

- Comprensibles Encuesta  Estudiantes  

 

- Desafíos Entrevista Docente  

-Diferencias entre 

estrategia y técnica 

Entrevista Docente 
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2.5 Participantes  

La población o universo que se investigó, a la que se le aplicó la encuesta, está compuesta 

de 70 estudiantes pertenecientes al primero de bachillerato de la Unidad Educativa 

“Teodoro Gómez de la Torre” ubicada en el cantón Ibarra, provincia de Imbabura.  

2.6 Procedimiento y análisis de datos 

Una vez diseñada la encuesta, sobre la base de la matriz de operacionalización de 

variables se aplicó una encuesta piloto a 15 estudiantes, obteniéndose un valor o índice 

de confiabilidad con el Alfa de Cronbach de 0,728 equivalente a aceptable según (George 

Mallery, 2003). La encuesta fue validada por dos expertos en el área. Luego se aplicó la 

encuesta definitiva a toda la población a investigarse, para lo cual, previa autorización de 

las autoridades del plantel se entregó a cada estudiante el respectivo cuestionario, no sin 

antes explicarles el objetivo y forma de llenar., encuesta que fue aplicada en 

aproximadamente 15 minutos. 

Los resultados obtenidos de la encuesta fueron ingresados al SPPSS, versión 25.0, para 

desde allí tabular y construir tablas de frecuencia para analizarlas y discutirlas.
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CAPÍTULO III: RESULTADOS Y DISCUSIÓN 

3.1 Análisis e interpretación de resultados de la encuesta aplicada a los estudiantes  

Figura 1. Implementación de juegos en la enseñanza 

Elaboración propia  

 

De los resultados que se obtuieron en la encuesta, se puede evidenciar que la gran mayoría 

de los estudiantes muestran que algunas veces el docente implementan juegos en la 

enseñanza de funciones reales, lo que se puede deducir que las metodologias utilizadas 

son un tanto rutinarias. De cierta forma los docentes no consideran que el juego ayude en 

el proceso de enseñanza, en este caso de las funciones reales. Según Sánchez (2013), 

menciona que “el procedimiento de enseñanza y aprendizaje de las matemáticas será 

mucho más satisfactorio si se hace a través del juego” (pág. 5). Independientemente de 

como sea la enseñanza de los docentes, sebe ver más allá de lo habitual, es decir, buscar 

la manera mas efectiva de llegar a los estudiantes y como no, la implemnetación del juego 

que es una estaregía didactica muy interactiva y entretenida.  Ya que no solo se trata de 

enseñar, si no que los conocimientos impartidos permanecan a largo plazo.   
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Figura 2.- Utilización de plataformas educativas virtuales 

 

Elaboración propia  

 

Un alto porcentaje de los encuestados manifiestan que algunas veces el docente utiliza las 

plataformas educativas virtuales para la enseñanza aprendizaje de las funciones reales en 

las clases. Cabe recalcar que en ciertas investigaciones implementan las plataformas 

virtuales dentro de la educación, donde esto permite mejorar la calidad de aprendizaje y 

al mismo tiempo se genera un aprendizaje significativo. El uso de herramientas digitales 

permite facilitar a los Docentes la explicación de las Matemáticas, mejorando el nivel del 

desarrollo de nuevos métodos aprendizaje en el pensamiento del estudiante como lo 

indica (Orellana & Erazo, 2022, pág. 102). Las plataformas virtuales educativas de cierta 

forma a contribuido de manera eficaz en el proceso de enseñanza aprendizaje no solo en 

la temática de funciones reales, sino en todo lo que se relaciona con las matemáticas y 

otras áreas.  
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Figura 3.- Dificultad de aprendizaje de funciones reales 

Elaboración propia  

 

Los datos obtenidos en la tabla 3 reflejan que un gran porcentaje, donde mencionan que 

algunas veces tienen dificultad al momento de aprender las funciones reales, todo esto se 

da ya sea porque el docente no busca cambiar o mejorar la manera de enseñar. Además, 

Gonzáles (2015) menciona, en su artículo que no se debe caer en el descuido de pensar 

que todos los conceptos que se enseñan son ideas claras y fáciles de asimilar (pág. 6), de 

esta forma se sabe que puede ser una de las razones por las cuales los estudiantes tienen 

dificultad de poder comprender las funciones reales. Por tanto con el autor citado 

anteriormente, se puede hacer una gran comparación ya en su trabajo, ser realizaron 

investigaciones de cuales pueden ser los posibles causas por las cuales los estudiantes 

ditenen dificultdad al momento de enseñzar y aprender funciones reales, y llegaron a una 

principal respuesta por la cual los estudiantes llegan a tal punto de tener dificultades en 

dicha temática.  
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Figura 4.- Recursos didácticos  

Elaboración propia  

 

Con los resultados obtenidos se puede evidenciar que un alto porcentaje de los estudiantes 

consideran que los recursos didácticos usados por el docente de matemáticas siempre les 

ayudan a comprender la unidad de funciones reales. Es de suma importancia el no solo 

conocer que son los recursos didácticos sino, también saber aplicarlos en clases, que se 

han de acorde y comprensibles a la temática que se va a impartir. En lo personal siempre 

me ha funcionado el utilizar ese tipo de recursos didácticos tanto para enseñar y aprender, 

ya que los estudiantes se interesan más por la clase y por aprender, y posteriormente se 

genera un aprendizaje significativo, que es a lo que todo docente debe visionar. Como 

docente siempre debemos tener en cuenta lo cuán importante son los recursos didácticos 

dentro de la educación, especialmente en nuestra área que son las matemáticas. 
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Figura 5.- Problemas aplicados al contexto de la vida real 

Elaboración propia  

 

Con los datos obtenidos se puede evidenciar que los estudiantes manifiestan que el 

docente frecuentemente, en las clases desarrolla problemas aplicados a contextos de la 

vida real, esto indica que el educador va por el aprendizaje significativo, que quiere que 

los conocimientos que los estudiantes obtengan sean a largo plazo, cosa que 

independientemente me parece excelente ya que como docentes debemos llegar a eso, a 

que los conocimientos adquiridos en las clases no sean solo por ese momento o 

memorístico. Según PISA (2012) menciona que “el propósito de la resolución de 

problemas es la de mejorar la confianza del individuo, mejorar las habilidades y 

capacidades para aprender, comprender y aplicar los conocimientos” (pág. 6). En base a 

esto se puede decir que es de suma importancia desarrollar este tipo de estrategias al 

momento de impaetir las clases. 
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Figura 6.- Clases suficientemente comprensible 

 

Elaboración propia  

 

En base a los resultados obtenidos de la encuesta un gran porcentaje de los estudiantes 

mencionan que las clases impartidas por el docente siempre son lo suficientemente 

comprensibles, esto nos indica que probablemente el educador utiliza ciertas estrategias 

que le ayude a que sus clases sean comprensibles e interesantes. De este modo el proponer 

o implementar cualquier estrategia que nos ayude sobrellevar la clase es muy importante, 

ya que, como docentes, como ya lo he mencionado anteriormente debemos llegar a los 

estudiantes, sea cual sea el tema, por más difícil que sea, si los educadores desarrollan de 

manera interactiva ¿, con estrategias que ayuden a la comprensibilidad la clase será 

interesante y los estudiantes comprenderán de mejor manera. Personalmente, con 

experiencia en las clases que he tenido mis docentes, con sus variadas estrategias hacen 

que el tema de clase sea mucho más fácil de comprender.  
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Figura 7.- Clases dinámicas participativas 

 

Elaboración propia  

 

 

En base a los resultados recolectados en la encuesta, se puede apreciar que la gran mayoría 

de los estudiantes manifiestan que les gustaría que las clases de matemáticas sean más 

dinámicas y participativas, todo esto en lo que respecta la temática de funciones reales. 

Según Flores  (2017) menciona que las clases dinámicas e interactivas “son muy 

importantes porque constituye una herramienta que permite al docente, canalizar y 

orientar los fenómenos que tienen lugar en la clase en favor de un resultado educativo 

óptimo" ( parr. 1), básicamente el generar una clase  en donde se evidencie la participación 

de los estudiantes es importante, más aún si son dinámicas que prácticamente debe haber 

en toda clase, como docentes debemos tomar mucho en cuenta este punto.  
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Figura 8.- Predisposición de los estudiantes por aprender  

Elaboración propia  

 

De acuerdo con los resultados obtenidos en la encuesta, se puede apreciar que la mayoría 

de los estudiantes manifiestan que ellos siempre tienen la mejor disposición por aprender 

al momento de recibir las clases de matemáticas en la temática de funciones reales. Es 

importante que como docentes siempre debemos estar pendientes de los estudiantes en 

que se sientan motivados por aprender de ahí que ellos tengan la predisposición de 

aprender y que sea cual sea la estrategía que utilicemos la puedan captar de mejor manera.  

Según Sellan (2017) los factores motivacionales juegan un rol importante en la 

organización y dirección de la conducta positiva del estudiante ante el proceso de 

aprendizaje, pues la motivación contribuye a desarrollar sus capacidades, superar sus 

limitaciones y atender sus intereses” (págs. 2-4). Por ende, la motivación puede ser un 

factor muy importante que influye en los estudiantes, puede ser por este motivo que ellos 

tiene la disposición de querer aprender matemáticas, específicamente en la temática 

funciones reales. 
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Tablas cruzadas 

 

Figura 9.- Aprendizaje de las funciones reales  

Elaboración propia  

 

En base a los resultados obtenidos el porcentaje más elevado dentro de la enseñanza con 

un porcentaje del 15,71% de los cuales pertenecen a la enseñanza mediante la 

implementación de juegos, plataformas virtuales, que las clases sean dinámicas y 

divertidas los estudiantes mencionan que rara vez se ve en las aulas que los docentes 

apliquen estos indicadores. Las cuales independientemente son muy importantes ya que 

son estrategias que están dentro de la enseñanza, en este caso específicamente en el tema 

de funciones reales. Según (Ruiz, 2011, pág. 5) “el objetivo de la enseñanza de las 

funciones reales a través del juego y diferentes plataformas educativas es que los 

estudiantes no sólo aprendan las tradicionales reglas aritméticas, las unidades de medida, 

sino su principal finalidad es que puedan resolver problemas”. 
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Figura 10.- Enseñanza de las funciones reales  

Elaboración propia  

 

Un gran número de estudiantes con responden que frecuentemente las clases deben ser 

dinámicas y participativas, que tienen dificultad en el aprendizaje de las funciones reales 

y que el docente desarrolla problemas aplicados a la vida real, por lo que nos indica que 

aquí radica un poco el problema de la dificultad del aprendizaje, pero también resalta en 

los dos indicadores de la variable de aprendizaje. La importancia del aprendizaje 

significativo en la matemática se halla vinculada con que las clases sean dinámicas, donde 

se implementen problemas contextualizados, de aquí la importancia de llegar a un 

aprendizaje significativo (Lucca, 2021, parr. 8). De esta forma, se puede demostrar que 

los estudios que se hace siempre es de suma importancia que los docentes lleguen al 

aprendizaje significativo mediantes los indicadores mencionados anteriormente. 
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Figura 11.- Estrategías didácticas para las funciones reales. 

 

Elaboración propia 

En base a los resultados obtenidos la gran mayoría de los estudiantes respondieron a que 

siempre estas con la predisposición por aprender y que las clases del educador son 

comprensibles, lo que nos indica que es algo positivo, ya que personalmente pienso que 

todos los docentes debemos buscar diferentes estrategias didácticas para llegar a un 

aprendizaje significativo dentro de lo que son las matemáticas. En mi experiencia que he 

tenido, como practicante, el implementar las estrategias y ver que los estudiantes tengan 

la predisposición por aprender, ya sea por los recursos que esté utilizando es muy 

importante, en donde he utilizado diferentes estrategias las cuales me ha permitido ver 

que los estudiantes sienten interés por el tema. 
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3.2 Análisis de la entrevista  

¿Qué estrategias emplea regularmente para desarrollar el contenido de funciones 

reales? 

Según Almachi (2022) menciona que para realizar las clases de funciones reales puede 

utilizar los carteles, métodos, técnica y cualquier método es bueno para las funciones. En 

base a esto se puede decir que el educador no tiene muy en claro las estrategias que emplea 

para desarrollar el contenido de funciones reales. Es de suma importancia el emplear y 

tener muy en claro sobre que estrategias implementar para el buen desarrollo de la clase. 

¿Por qué considera que los estudiantes tienen dificultad en comprender el contenido 

de funciones reales?  

Almachi (2022) considera que es  debido a que muchos de estudiantes no se ponen a 

estudiar, pues por lo tanto las cosas que vienen arrastrando desde los años anteriores y al 

llegar a las funciones reales ya no se acuerdan, por no practicar. Según el docente que 

responde a la pregunta realizada, en base  a su respuesta es por el hecho de que el 

problema radica desde años atrás, es decir que lo que no aprenden en los niveles anreiores, 

pasa a hacer un problema para el siguiente nivel, también, hace mención que es por la 

falta de respaso constante, el estar estudiando en algo que no les queda claro, claro está 

que los estudiantes deben autoeducarse en casos de que haya alguna duda o pedir refuerzo 

a sus docentes.  

¿Cuál es la importancia de la modelización matemática en el estudio de funciones 

reales? 

Para Almachi (22) la importancia de la modelización matemática es la práctica de los 

ejercicios, entonces el profesor hace un modelo, luego el estudiante tiene que resolver y 

vamos viendo el grado de complejidad de cada uno de los ejercicios.  Con respecto a la 

siguiente mención, independientemente creo que dentro de la enseñanza es muy 

importante la modelización. Según Brito (2011) “la modelación matemática es un intento 

de describir alguna parte del mundo real en términos matemáticos. 

Modelos matemáticos han sido construidos en todas las ciencias tanto físicas, como 

biológicas y sociales (parr. 2). 
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¿Qué diferencia existe entre estrategias y técnicas didácticas? 

Según Almachi (2022) la diferencia que existe entre estrategias y técnicas didácticas es 

algo que la estrategia es ver el camino, la forma que este puede llegar, por ejemplo, como 

usted llega a la casa caminando, puedes salir en bus, esos son las técnicas que uno debe 

llegar, pero para que el cliente sepa comprender y entender la clase de función del real. 

Con respecto a la respuesta dada por el educador, claramente se puede evidenciar que no 

tiene muy en claro que es un estrategia y técnicas didácticas, a lo que se puede concluir 

que hace falta un poco de conocimientos sobre dichos términos. 

¿Qué desafíos ha tenido que enfrentar como docente de matemáticas? 

Para Almachi (2022) los desafíos que ha tenido que enfrentar como docente de 

matemáticas es lo siguiente que mencionó, que esta época es la tecnología siempre 

debemos de estar a la vanguardia de la tecnología estar pendiente de con el WhatsApp, 

con el Facebook y prácticamente con él con el internet. Ya que antes era sólo los textos 

ahora, tenemos que estar siempre con la tecnología si no quedaríamos como analfabetos 

digitales. De cierta forma es verdad lo que menciona el educador, creo que para cualquier 

docente de diferentes áreas educativas la tecnología fue uno de los grandes retos en la 

educación virtual que fue afectada por la pandemia tras dos años de duración 

aproximadamente, por esta razón se busca ver soluciones con estrategias didácticas.  

Como docente de matemáticas ¿Qué le hace diferente de otros profesores? 

Almachi (2022) menciona que lo que le hace diferente de otros profesores es que, me 

gusta sobresalir especialmente, si doy física tengo que hacer experimentos buenos para 

que los estudiantes lleven esa esa idea, entonces, yo no soy igual a los demás siempre me 

ha gustado el trabajar cosas nuevas para que el estudiante entienda y comprenda ya sea 

en matemáticas o física. En base a esta respuesta, creo que si es importante el realizar 

experimentos que ayuden a la comprensión de ciertos temas, ya que para muchos de los 

estudiantes es difícil de comprender algún tema en este caso de matemáticas. 
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CAPÍTULO IV: PROPUESTA 

4.1 Título de la propuesta 

GUÍA DE ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS PARA LA ENSEÑANZA DE FUNCIONES 

REALES EN EL PRIMER AÑO DE BACHILLERATO DE LA UNIDAD 

EDUCATIVA “TEODORO GÓMEZ DE LA TORRE”. 

4.2 Justificación 

El motivo por el cual se ha propuesto desarrollar esta guía de estrategias didácticas es con 

el fin de mejorar los procesos de enseñanza aprendizaje de funciones reales mediante el 

uso del material didáctico, las gamificaciones y aprendizaje basado en problemas, que le 

permitirá al estudiante desarrollar aprendizajes significativos. Asimismo, estas estrategias 

didácticas serán de gran ayuda, para que el estudiante se motive por aprender. 

Finalmente, si se aplica estas estrategias didácticas en el desarrollo de las clases de 

funciones reales conseguiremos que el estudiante comprenda de forma fundamentada y 

comprensiva. 

En base a los resultados analizados en la encuesta aplicada a los estudiantes, se determinó 

que los docentes utilizan con poca frecuencia estrategias didácticas para el desarrollo de 

la clase de funciones reales, impartiendo de manera tradicional, consecuentemente 

provoca el desinterés de los estudiantes por aprender. En la presente investigación se 

presenta una guía de estrategias didáctica que ayude al estudiante a desarrollar en nuevo 

conocimiento de manera activa y colaborativa. 

Esta guía didáctica está dirigida a los estudiantes de tercero de bachillerato de la Unidad 

Educativa “Teodoro Gómez de la Torre”, ubicada en el cantón Ibarra, provincia de 

Imbabura, para la asignatura de matemáticas de la Unidad de Funciones Reales.  

La presente guía de estrategias didácticas es un diseño que se socializará a los docentes 

de la Unidad Educativa Teodoro Gómez de la Torre. En donde la misma se encargará de 

aplicar ya sea el docente o la misma institución educativa. 

4.3 Impactos  

Las estrategias didácticas propuesta en el presente trabajo investigativo contribuirán 

significativamente en los procesos de construcción del nuevo conocimiento sobre la base 

de la utilización de material didáctico, juegos interactivos y gamificaciones mismos que 
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contribuirán al desarrollo de procesos de comprensión de la unidad didáctica de funciones 

reales de manera creativa y divertida para los estudiantes. 

 4.4 Objetivos de la guía  

4.3.1 General 

 Elaborar una guía de estrategias didácticas para el proceso enseñanza aprendizaje de 

funciones reales. 

4.3.2 Específicos 

 Investigar estrategias didácticas para la enseñanza de Funciones Reales. 

 Diseñar la estructura de una guía didáctica para el estudio de en Funciones Reales. 

4.5 Guías de estrategias didácticas 
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TEMA: 

Funciones racionales 

 OBJETIVO: 

Comprender el significado de las funciones inversas mediante el uso de material 

didáctico. 

PROCEDIMIENTOS: 

Graficar la función exponencial en GeoGebra e imprimir en papel calco. 

 

 

 

Realizar un doble diagonalmente a 45°. Una vez que hemos doblado diagonalmente 

observaremos la gráfica de la función logarítmica   𝑔(𝑥) = 𝑙𝑛𝑥 que es la inversa de la 

gráfica de la función exponencial 𝑓(𝑥) = 𝑒𝑥 . 

Una vez que hemos observado gráficamente la inversa de la gráfica de la función 

primitiva procedemos a presentar la parte analítica de este análisis. 

𝑓(𝑥) = 𝑒𝑥  

𝑥 = 𝑒𝑦 

Guía 1 
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𝑙𝑜𝑔𝑥 = 𝑙𝑜𝑔 𝑒𝑦 

𝑙𝑜𝑔𝑥 = 𝑦 𝑙𝑜𝑔 𝑒 

𝑦 =
𝑙𝑜𝑔𝑥

𝑙𝑜𝑔𝑒
 

𝑦 = 𝑙𝑜𝑔𝑒
𝑥 

𝒈(𝒙) = 𝒍𝒏𝒙 

Como se puede observar en la gráfica, la función inversa viene hacer la reflexión de la 

gráfica de la función primitiva, considerando como eje la ecuación de la recta y=x que 

viene hacer la línea por donde realizamos el doble 

 

 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: 

Comprender el significado de la rotación de una funcione mediante el uso de material 

didáctico. 

PROCEDIMIENTOS: 

Inicialmente, se procede a graficar la función en GeoGebra e imprimir en papel calco. 
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Paso seguido procedemos a realizar un doblez por el eje de las abscisas y doblamos hacia 

abajo, esto hace que la función inicial, cambie de signo puesto que la gráfica a girado 

180°. 

 

 

 

 

 

 

 

Nótese que la gráfica de la función inicial es convexa al realizar el giro esta se transforma 

en una función cóncava.  

OBJETIVO: 

Comprender el significado de traslación de una función mediante el uso de material 

didáctico. 

PROCEDIMIENTOS: 

Primeramente, se procede a graficar la función 𝑓(𝑥) = |𝑥 − 8| en GeoGebra e imprimir 

en papel calco. 
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Realizar un doblez por el eje de ordenadas y girando hacia la izquierda, se observa que la 

función inicial cambia de posición, en este caso el vértice (8,0)  pasa a la posición 

(−8,0),lo que hace que la función 𝑓(𝑥) = |𝑥 − 8| se transforme en la función  

𝑔(𝑥) = |𝑥 + 8| misma que aparece con signo contrario a la función inicial. 

 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: 

Comprender el significado del dominio especificado de una función mediante el uso de 

material didáctico.   

PROCEDIMIENTOS: 

Se procede a realizar a graficar la función racional y = 
𝑥−1

𝑥+1
  en GeoGebra e imprimir en 

papel calco. 
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Seguidamente, a la gráfica de la función racional y = 
𝑥−1

𝑥+1
    realizamos una doblez por el 

eje de simetría, observamos como se sobrepone la curva del costado superior izquierdo 

sobre la curva inferior del costado derecho. A partir de este análisis se tendría la gráfica 

de la función con un dominio especificado 𝑓(𝑥) =
𝑥−1

𝑥+1
 ; 𝑓(𝑥) = [−1, ∞[ → ℝ 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: 

Comprender el significado del dominio de una función mediante el uso de material 

didáctico. 

PROCEDIMIENTOS: 

Para empezar, se procede a graficar la función 𝑓(𝑥) = 1/𝑥 en GeoGebra e imprimir en 

papel calco. 
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Posterior a esto realizamos un doblez, por eje de coordenadas "𝑦" ,observe como la curva 

de la parte izquierda que es decreciente mediante el doblez pasa al costado derecho a ser 

creciente. Con este ejercicio nótese que el rango de la función es el mismo no así su 

dominio que inicialmente era 𝐷𝑜𝑚 𝑓(𝑥) = ℝ − {0} pasando a ser 𝐷𝑜𝑚𝑔(𝑥) = ℝ+ 

 

 

 

 

 

 

 

OBJETIVO: 

Comprender la función inversa mediante rotaciones sucesivas con la ayuda de material 

didáctico. 

PROCEDIMIENTOS: 

Primeramente, se procede a graficar la función  𝑓(𝑥) = √𝑥3   en GeoGebra e imprimir en 

papel calco. 
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Procedemos a voltea la hoja y girar 900 hacia la derecha con lo cual hemos conseguido 

obtener la gráfica de la función inversa 𝑓−1(𝑥) = 𝑥3. 
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Gamificación- Quizizz 

TEMA: 

Función Real 

OBJETIVO: 

Evaluar los aprendizajes sobre funciones reales mediante juegos interactivos 

MATERIALES  

Aplicación (Quizz)  

Dispositivos tecnológicos (celulares o laptops) 

Conexión a internet 

DESCRIPCIÓN 

Se debe transcribir las preguntas en la aplicación quizziz con sus respectivas opciones de 

respuesta, con el tiempo necesario para cada pregunta. Posteriormente nos da una opción 

si las preguntas van en orden o aleatoria. Finalmente se genera un PIN o contraseña para 

poder ingresar al juego que se compartirá en clase.  

 

 

 

 

https://www.ayudaparamaestros.com/2016/03/quizizz-herramienta-para-crear-juegos.html 

PROCEDIMIENTOS: 

1. Los estudiantes deberán ingresar a la página principal de quizizz 

(https://quizizz.com/join). 

Guía 2 

https://www.ayudaparamaestros.com/2016/03/quizizz-herramienta-para-crear-juegos.html
https://quizizz.com/join
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2. En donde el docente les proporcionará un PIN para que pueda unirse al juego, 

posterior a esto cada estudiante deberán colocar su nombre de identificación para 

el juego. 

3.  Una vez que todos los alumnos hayan ingresado al juego se procede a iniciar la 

evaluación. 

4.  Cuando la evaluación finalice se mostrará los resultados de cada uno de los 

estudiantes, un dato adicional es que esta plataforma escoge a los tres primeros 

participantes que se hayan destacado en la evaluación obteniendo una excelente 

nota.  

ENLACE DEL INSTRUMENTO: 

https://quizizz.com/admin/quiz/62f06c660eef8c001e4df7f5?source=quiz_share 

CONCLUSIONES 

Mediante el juego de la gamificación los estudiantes podrán autoevaluarse el grado de 

conocimientos alcanzados de una manera dinámica y divertida, la cual les permitirá 

recordar las bases teóricas fundamentales sobre funciones reales.  

 

 

 

 

 

 

 

  

https://quizizz.com/admin/quiz/62f06c660eef8c001e4df7f5?source=quiz_share
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TEMA: 

Modelización Matemática 

DESCRIPCIÓN 

EL CONEJITO SALTARÍN 

Este   juego consiste en cambiar de posición a dos grupos de conejos, los conejos situados 

en el lado derecho han de pasar al lado izquierdo y las del lado izquierdo han de pasar al 

lado derecho, a sabiendas que existe una piedra vacía en medio. Para ello solo pueden 

saltar a una piedra vacía hacia adelante o podrán moverse a otra piedra saltando por 

encima de un conejo cuyo color sea distinto al suyo, en ningún caso pueden retroceder. 

 

 

 

 

 

 

       Fuente: Didáctica de las Matemáticas: Orlando Ayala                              

ACTIVIDADES 

a) Inicie el juego con el paso de un conejito de cada lado, luego de dos conejitos en cada 

lado, de tres, de cuatro, de cinco y registre en una tabla el número de saltos según sea 

el número de conejos.  

b) Busque un patrón en la serie de números formada por el número de saltos. 

c) Escriba el modelo matemático correspondiente a la serie numérica.  

d) Verifique con tu fórmula los datos registrados en la tabla. 

e) Con los datos registrados en la tabla trazar un gráfico en un sistema de coordenadas. 

f) Exponga las conclusiones a las que llegó. 

 

 

 

 

 

Guía 3 
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EJEMPLO 

El desarrollar el juego de los conejitos saltarines haciendo el paso de 5 conejitos de cada 

lado en forma lineal, se registraron los siguientes resultados. 

 

Número de conejos en cada 

lado (𝒙) 

Número de saltos (𝒚) 

1 3 

2 8 

3 15 

4 24 

5 35 

 

Analicemos la serie formada por el número de saltos para establecer una regularidad. 

 

 

 

En el primer nivel observamos como la serie va aumentado de forma gradual a partir de 

5. 

Ahora analicemos el patrón de comportamiento en esta nueva serie. 

 

 

 

Nótese que el incremento es una constante, por tanto, podemos inferir que la serie 

corresponde a una función cuadrática de la forma. 

𝑦 = 𝑎𝑥2 + 𝑏𝑥 + 𝑐 

Reemplacemos los valores de los pares ordenados que aparecen en la tabla sobre la 

función para formar un sistema de ecuaciones que nos permitan determinar los valores de 

las constantes 𝑎, 𝑏 y 𝑐 y de esta manera escribir la función correspondiente. 

 

3 = 𝑎 + 𝑏 + 𝑐 

8 = 4𝑎 + 2𝑏 + 𝑐 

15 = 9𝑎 + 3𝑏 + 𝑐 

Resolviendo el sistema tenemos que 𝑎 = 1 ; 𝑏 = 2 𝑦 𝑐 = 0 

Por tanto, el modelo matemático de la serie resulta ser: 

𝑦 = 𝑥2 + 2𝑥  

Si representamos gráficamente la función veremos que se forma una rama de parábola. 

 

 

+5 +9 +11 +7 

3 8 15 24 35 

+2 +2 +2 

5 7 9 11 
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES 

Conclusiones 

✓ La presente investigación se ajusta al modelo pedagógico constructivista puesto que 

los estudiantes construirán el nuevo conocimiento de manera activa y participativa. 

✓ De los resultados de la encuesta los estudiantes manifiestan que el docente desarrolla 

sus clases de forma receptiva haciendo que los mismos pierdan el interés y el gusto 

por el estudio de las matemáticas. 

✓ Para el desarrollo del estudio de funciones reales los docentes hacer poco uso de 

materia didáctico y herramientas tecnológicas que contribuyan a desarrollar procesos 

de comprensión sobre el tema de estudio. 

✓ La implementación de las guías didácticas para el estudio de funciones reales 

permitirá que el trabajo de aula se realice de forma dinámica y participativa 

Recomendaciones 

✓ Se recomienda que los docentes de la Unidad Educativa “Teodoro Gómez Torre”, 

implementar la presente guía didáctica para el tratamiento de la unidad de 

funciones reales 

✓ La autoridad del Ministerio de Educación debe promover cursos de capacitación 

permanente de forma presencial en uso de estrategias didácticas para la enseñanza 

de las matemáticas 

✓ Los docentes de matemáticas en reuniones de área deberían analizar propuestas 

metodológicas que le permitan al estudiante desarrollar el nuevo conocimiento 

sobre la base de estrategias activas e innovadoras. 
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Anexos 

Estudiantes reprueban 

la asignatura.  

Desinterés por el estudio de 

matemáticas. 
Aprendizaje memorístico 

Poco uso de estrategias 

didácticas en la enseñanza 

de las matemáticas. 

Déficit de atención de 

los estudiantes en el 

aula. 

Escaso uso de estrategias 

didácticas 

Condiciones emocionales 

del estudiante. 
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UNIVERSIDAD TÉCNICA DEL NORTE 

FACULTAD DE EDUCACIÓN, CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES 

Encuesta para estudiantes del primero de bachillerato de la Unidad Educativa 

“TEODORO GÓMEZ DE LA TORRE” 

Autor:  

Nelly Salazar 

Objetivo: Diagnosticar las estrategias didácticas utilizadas en la enseñanza de funciones reales 

en el 1er año de bachillerato de la Unidad Educativa “Teodoro Gómez de la Torre”. 

Instrucciones: 

 - La encuesta es anónima para garantizar la confidencialidad de la información.  

  - Marque con una sola X en el casillero según corresponda su respuesta. 

Cuestionario  

Género: Masculino (   )     Femenino  (    ) 

Edad: ____ años 

Autodefinición étnica: Blanco (  )   Mestizo (  )   Indígena (  )  Afrodescendiente (  )    Otro (    ). 

 

Las siguientes preguntas responde sobre la base de la siguiente escala  

 

Conteste las siguientes preguntas respecto al tema de “estrategias didácticas para 

la enseñanza de funciones reales”. 
1 2 3 4 

¿Su docente de matemáticas implementa juegos en la enseñanza de funciones reales?     

¿El docente de matemáticas desarrolla sus clases mediante la utilización de plataformas 

educativas virtuales? 

    

¿Tiene dificultad en el aprendizaje de funciones reales?      

¿Considera usted que los recursos didácticos usados por el docente de matemáticas, le 

ayuda a comprender la unidad   de funciones reales?  

    

¿En el desarrollo de las clases de matemáticas su docente desarrolla problemas aplicados 

a contextos de la vida real?  

    

¿Cree usted que las clases que imparte su docente de matemáticas son lo suficientemente 

comprensibles?  

    

¿Le gustaría que las clases de matemáticas sean más dinámicas y participativas?     

¿Al momento de recibir una clase de matemáticas tiene la mejor predisposición por 

aprender? 
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 UNIVERSIDAD TÉCNICA DEL NORTE 

 FACULTAD DE EDUCACIÓN, CIENCIA Y TECNOLOGÍA 

PEDAGOGÍA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES  

Entrevista para docentes del primero de bachillerato de la Unidad Educativa 

“TEODORO GÓMEZ DE LA TORRE” 

Autor:  

Nelly Salazar 

 

DATOS INFORMATIVOS 

Nombre del entrevistado: ___________________________________     

Materia: __________________________________ 

1. ¿Qué 

estrategias 

emplea regularmente para desarrollar el contenido de funciones reales? 

2. ¿Por qué considera que los estudiantes tienen dificultad en comprender el contenido 

de funciones reales?  

3. ¿Cuál es la importancia de la modelización matemática en el estudio de funciones 

reales? 

4. ¿Qué diferencia existe entre estrategias y técnicas didácticas? 

5. ¿Qué desafíos ha tenido que enfrentar como docente de matemáticas? 

6. Como docente de matemáticas ¿Qué le hace diferente de otros profesores? 

 

 

 

 

 

 

1 2 3 4 

Rara vez Algunas veces Frecuentemente Siempre 
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Cuestionario 

La ley o criterio de una función real se expresa por: 

a) Un dibujo 

b) Una fórmula  

c) Una gráfica  

Una función real de variable real, es: 

a) Es aquella que el dominio lo constituye un número que no es real 

b) Es aquella en la que el dominio y el recorrido lo constituye el conjunto o un 

subconjunto de los números reales. 

c) Es aquella que el dominio es igual al recorrido 

Dada 𝒇(𝒙) =
𝒙−𝟐

𝟒
, encuentra: 

𝒂) 𝒙 = 𝟎      𝒃) 𝒙 = 𝟐     𝒄)𝒙 = 𝟔 

a) 1/9; 3; 0 

b) -1/2; 0,1 

c) 3,2,5 

Que otro nombre recibe la variable dependiente: 

a) Imagen 

b) Relación  

c) Función  

Que nombre recibe la variable y: 

a) Independiente  

b) Dependiente  

c) Ninguna 

Evalúa la regla de correspondencia 𝒇(𝒙) = 𝒙𝟐 − 𝟏 cuando: a) x= -3; x=2 

a) 10;15 

b) 8; 3 

c) 9; 5 

Que es el dominio de una función 

a) Es el conjunto de todos los valores que toman la variable dependiente  
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b) Es el conjunto de todos los valores que toman la variable independiente  

c) Ninguna de las anteriores 

Que es el recorrido de una función  

a) Todos los valores que forman la variable independiente  

b) Todos los valores que forman la variable dependiente  

c) Los otros dos conceptos  

Que nombre recibe la variable x: 

a) Independiente  

b) Ninguna 

c) Dependiente  

La temperatura en la escala de Fahrenheit (ºF) se puede obtener a partir de la 

escala de Celsius (ºC) mediante la función: 

C = 5/9 (F - 32) 

¿Cuál de estas temperaturas en ºF corresponde con 60ºC 

a) 140 ºF 

b) 120 ºF 

c) 70 ºF 

La fórmula de la función f(x) dada por la tabla siguiente es: 

x 1 2 3 4 5 6 

f(x) 0 3 8 15 24 35 

 

a) f(x) = 3x - 3 

b) f(x) = x2 - 1 

c) f(x) = 2x – 2 

 

La tabla siguiente muestra el coste de unas hojas de propaganda. 

 

Hojas 60 200 500 1000 

Euros 3 8 15 20 
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Es una función: 

a) Creciente. 

b) Decreciente 

c) Creciente y decreciente 

Calcula el dominio de la función f(x) = (2x - 3)2  

a) D(f) = R 

b) D(f) = R - {3/2} 

c) D(f) = R - {3} 

La función f(x) = 7x2 + 2x - 1: 

a) Es impar. 

b) Es par. 

c) No es par ni impar. 

La función gasto de gasolina de un coche que no se para es: 

a) Continua. 

b) Discontinua. 

c) No se puede saber sin tener la gráfica. 

Una montaña rusa tiene cuatro rutas diferentes. Todas las rutas se asocian con una 

función real, excepto: 

 

 

 

 

 

 

a 

d c 

b 


