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RESUMEN

La matematica es la ciencia que permite al individuo adentrarse a cada situacion que se
presenta en la vida cotidiana, por lo que se puede decir que dentro de la educacién y de la vida esta
asignatura debe ser estudiada tanto de manera tedrica como préactica, los docentes deben cumplir
el rol de mediador y facilitador de herramientas que ayuden a los estudiantes a crear su propio
conocimiento, por ello, esta investigacion tiene como finalidad determinar la importancia del uso
de Metodologias Activas en el Proceso de Ensefianza Aprendizaje de Funciones Polinomiales para
los estudiantes del Primer Afio de Bachillerato del Colegio Universitario UTN, para lo cual se
utilizd como instrumento para recolectar informacion de manera directa la encuesta y la entrevista
que se aplico a estudiantes y docentes de la institucién, para tener resultados dentro del proceso de
ensefianza aprendizaje de la matematica, la utilizacion de la tiza y la pizarra que son recursos
tradicionales, os cuales no contribuyen en el desarrollo de un aprendizaje significativo, para lo cual
se consider6 el desarrollo de guias metodoldgicas activas que contribuyan al mejoramiento del
aprendizaje de funciones cuadraticas, empleando el Aprendizaje Basado en Problemas como
estrategia metodoldgica para la construccion de conocimientos.

Palabras clave:

Metodologias, estrategia, ensefianza, aprendizaje, investigacion, guias.



ABSTRACT

Mathematics is the science that allows the individual to delve into every situation that arises
in everyday life, so it can be said that within education and life this subject must be studied both
theoretically and practically, teachers must play the role of mediator and facilitator of tools that
help students create their own knowledge, therefore, this research is intended to determine the
importance of the use of Active Methodologies In The Process of Teaching Learning Polynomials
Functions for First Year Students Baccalaureate UTN College for which it was used as a tool to
directly collect information from the survey and interview that was applied to students and faculty
of the institution, to have results within the process of teaching learning mathematics, the use of
chalk and slate that are traditional resources, which do not contribute to the development of
meaningful learning, for which the development of active methodological guides that contribute,
for which the development of active methodological guides that contribute to the improvement of
the learning of quadratic functions was considered, employing Problem-Based Learning as a
methodological strategy for knowledge building.

Keywords:

Methodologies, strategy, teaching, learning, research, guides.
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INTRODUCCION

Motivaciones para la investigacion

En la presente investigacion se realiz6 un estudio de las metodologias activas en el proceso
de ensefianza aprendizaje de funciones polinomiales para los estudiantes del primer afio de
bachillerato. Lo que motivo a desarrollar esta indagacion fue el querer contribuir con los procesos
de enseflanza aprendizaje en los estudiantes de primero de bachillerato, contribuyendo a la posible
solucion de los problemas del estudio, por medio de la aplicacién de metodologias activas como
herramientas Utiles para que los docentes en el desarrollo de la asignatura de matematica con un
instrumento de aprendizaje para los alumnos, realizando actividades fuera de la cotidianidad dentro

del aula.

Problema de investigacion

En el &mbito educativo se desarrolla la formacion de los estudiantes por medio del proceso
de ensefianza aprendizaje; y dentro de esto se ejecutan varias estrategias que permitan al estudiante
captar de mejor manera la trasmision de los conocimientos. Para que esta transmision sea eficaz
se ha empleado la utilizacion de métodos didacticos como instrumentos que facilitan la
aprehension de contenido académico, este aspecto se ha venido manejando en todas las areas
académicas. Para (Mena, 2015) “El proposito de disefiar una guia metodoldgica es para fortalecer
el proceso de ensefianza aprendizaje en los estudiantes”.

Por otra parte, (Alzate, Montes, & Escobar, 2013) menciona que las matematicas hoy en
dia se pueden aprender con gran facilidad, pero es importante que toda la comunidad educativa
participe para gque se entienda que estas pueden ser muy agradables, si su ensefianza es la adecuada

donde la interaccion sea entre alumno-maestro y comparfieros, de tal manera que todos capten la
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informacion, y descubran que estan intimamente relacionadas con todo aquello que sucede en la
vida diaria y no solamente en la institucion.

“Las estrategias permiten reforzar la atencion, concentracion, participacion y creatividad,
mejorando la interaccion escolar y social” (Mena, 2015). La mayoria de los docentes han optado
por utilizar el método antiguo que es el uso de la tiza y pizarra y dejar a un lado el uso las
metodologias activas que no contribuyen a fortalecer sus procesos de ensefianza, pues a través del
uso de metodologias activas el estudiante puede crear su propio conocimiento ya que éste
interactla de forma directa con el objeto de estudio, ademés logra construir estructuras mentales
por medio de las simulaciones ludicas. A pesar de la aplicacion de las metodologias activas en el
proceso de ensefianza aprendizaje, se ha identificado que existen varios docentes que no aplican
estas herramientas especialmente para impartir las clases de matematica. Es aqui donde se genera
la problemética ya que, la no aplicacion apropiada de la metodologia activa como estrategia de
ensefianza en el &rea de matematica puede llegar a generar problemas en la transmisién y recepcion
del conocimiento, y esta situacion puede llegar a tener grandes complicaciones a lo largo de la vida
estudiantil.

(Carlos Arcos Cabrera, 2008) “Toda reforma educativa requiere una base social y politica
de sustentacion para superar dificultades”. EI Ecuador es uno de los paises que presenta diversas
dificultades en el &mbito educativo, ya que tiene sus falencias en el aprendizaje de los estudiantes
debido a que en el pais hay docentes que no aplican la metodologia adecuada, para ello hay
distintas técnicas e instrumentos para desarrollar cada uno de los métodos de aprendizaje que se
adapte a cada grupo de estudiantes, esto va més alla de solo crear el método, sino de ponerlo en
practica y toman en cuenta cada uno de los tipos de aprendizaje y asi poder contribuir al

aprendizaje.
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En las instituciones educativas no siempre se utiliza la metodologia adecuada para cada
tipo de aprendizaje, es por ello por lo que la mala aplicacion de este genera un ambiente no apto
para el aprendizaje, lo cual causa desmotivacion al estudiante, ademéas de vacios académicos, y
este no permite avanzar en los objetivos planteados lo cual se ve reflejado en el proceso continuo
de ensefianza aprendizaje.

Esta situacion no es ajena a la que vive el Colegio Universitario UTN, pues el problema
por investigarse se enfocado en las metodologias activas en el proceso de ensefianza aprendizaje
de funciones polinomiales para los estudiantes del primer afio de bachillerato. (Norte, 2022) “El
Colegio Universitario UTN se encuentra ubicado en la provincia de Imbabura del cantén Ibarra”.
Dentro de esta investigacion se busca que la ensefianza aprendizaje no se a una transmision
mecanica, buscando la transformacion de este en un modelo de ensefianza para que los estudiantes
no se limiten a la repeticion y la memorizacion de contenidos matematicos.

En relacion con lo antes indicado, se ha evidenciado que los docentes sin duda tienen los
conocimientos basicos sobre las distintas metodologias por lo que no las emplean durante el
proceso de aprendizaje, convirtiéndolo en un proceso tradicional. La observacion directa de estos
procesos ha dejado notar la gran demanda, donde debe estar vigente y responder a las exigencias
y necesidades de los estudiantes, en el cual se aprecia el empleo de estrategias apropiadas en el

aprendizaje sin limitar el desarrollo de las capacidades de los estudiantes.
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Justificacion

El desarrollo de la investigacion es importante pues se enfoca en un elemento relevante
dentro del proceso de ensefianza aprendizaje como es la metodologia activa que de cierta manera
facilita la realizacidn de las clases juntamente con la aplicacion de materiales didacticos. Por otra
parte, la aplicacion de esta metodologia aportara al mejor entendimiento de la materia por parte de
los estudiantes, especificamente la materia de matematica en el tema de funciones polinomiales,
asi también, contribuyendo al maestro de forma significativa pues, sirve para la practica docente.

Por otra parte, esta investigacion, ademas de ofrecer posibles respuestas a una problematica
tan dificil como el desconocimiento de las distintas metodologias puede servir como instrumento
base para futuras investigaciones en este aspecto en la misma area o en cualquier otra, ya que la
investigacion estd enmarcada en el aprendizaje significativo y la construccion del conocimiento,
fundamentales en cualquier &rea y en la educacion en general. Asi también, sera importante para
el andlisis interno de docentes, e institucion sobre la coherencia y pertinencia de los métodos de
ensefianza aprendizaje, la tecnologia que repercute en la reestructuracion de las metodologias y
criterios con que actualmente se manejan.

Para la realizacion de esta investigacion se contd con las facilidades y predisposicion de
las autoridades de la institucion para llevar a cabo la indagacion juntamente con el soporte de
algunos estudios sobre las metodologias activas aplicables en el entorno de la materia de
matematica. En tal sentido, los beneficiarios directos fueron los estudiantes y docentes del Colegio
Universitario UTN, mismo que tendran la oportunidad de aplicar en la hora clase. El beneficiario
indirecto se estima que es la institucion en la cual se desarroll6 la investigacion, ya que por medio
de la implementacion de la metodologia activa se contribuye a fortalecer los procesos de

aprendizaje en el area de matematica.
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Impactos de la investigacion

La presente investigacion tendra un gran impacto dentro del ambiro educativo, pues,
contribuird al mejor desarrollo del proceso de ensefianza de la materia de matematica, ademas de
ser un apoyo para el aprendizaje de los estudiantes, pues la metodologia activa estimula la
participacion activa de los mismos. Es asi también que el estudio recibe una gran acogida por parte
de sistema educativo ya que al aplicar las metodologias activas dentro del aula mejora el
rendimiento académico y el desarrollo de las destrezas. Por su parte, dentro del curriculo se
determina que los docentes deben aplicar metodologias que contribuyan a una educacion de
calidad para el mejoramiento continuo del sistema educativo, segin lo manifestado por (Ministerio
de Educacion, 2016).

Objetivos

Objetivo General

Diseniar guias basadas en metodologias activas en el proceso de ensefianza aprendizaje para
el estudio de funciones polinomiales, empleando metodologias activas como estrategia
metodoldgica para la construccion del conocimiento en los estudiantes de primero de Bachillerato
General Unificado del Colegio Universitario UTN.

Obijetivos Especificos

e Diagnosticar las metodologias utilizadas por los docentes en la ensefianza el aprendizaje
de las funciones polinomiales en los primeros de Bachillerato General Unificado del
Colegio Universitario UTN.
e Fundamentar la investigacion mediante las consultas necesarias referenciadas en el marco

tedrico y con sus respectivas resefias bibliograficas.
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e Proponer alternativas que proporcionen una solucion a la problematica detectada, que
permita implementar metodologias activas.

Los problemas presentados

En el desarrollo del estudio se dificulto determinar con exactitud las referencias sobre las
metodologias activas en el area de matemaética especificamente en las funciones polinomiales,
pues, fue informacién compleja de recopilar por su delimitada bibliografia en relacién con la
ejemplificacion de esta.

Estructura del Informe

El trabajo de investigacion determiné el uso de Metodologias Activas en el Proceso de
Ensefianza Aprendizaje de Funciones Polinomiales para los Estudiantes del Primer Afio de
Bachillerato del Colegio Universitario UTN, Periodo Académico 2021-2022, el cual en caja a la
realidad del proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica donde los actores principales de
la educacion son los estudiantes y los docentes, por lo que presenta como alternativa el disefio de
una guia metodoldgica activa como recurso innovador, la misma que contribuye para el estudio de
funciones polinomiales. Esta investigacion estd compuesta por tres capitulos estructurados de la
siguiente manera:

El Capitulo I, comprende la fundamentacion teorica de la investigacion donde se detalla
teorias, conocimientos de cada uno de los autores mencionados, los antecedentes de la
investigacion.

El Capitulo Il, en este capitulo se detallé el tipo de investigacion a usar, los elementos e
instrumentos de investigacion, quienes son los participantes de la investigacion y el procedimiento

a tomar para el analisis de datos.
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El Capitulo 11, se realiz6 el analisis e interpretacion de los resultados de las encuestas y
entrevistas aplicadas a la muestra tanto de estudiantes como de docentes de la investigacion,
realizando las respectivas conclusiones y recomendaciones.

El capitulo IV corresponde a la propuesta para la posible solucion al problema de
investigacion, la cual estd compuesta por el disefio de la guia metodolégica activa para la
ensefianza aprendizaje de Funciones Polinomiales. Finalmente, se presentan las conclusiones y

recomendaciones que se llegan a obtener después del desarrollo investigativo.
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CAPITULO I

1. MARCO TEORICO

1.1.Antecedentes

Los métodos en donde existen diferentes formas de explicar la matematica y cada una de
sus subareas, como son las funciones polinomiales ha permitido un gran desarrollo en la
humanidad siendo esta una parte fundamental que ha evolucionado a través de las generaciones.
Si bien las matematicas permiten comprender nuestro entorno y poder predecir cosas que ain no
suceden, sin embargo existen ciertas dificultades al momento de su comprensién. Es por esto que
(Mosquera, 2015) desarroll6 una investigacion titulada “Propuesta didactica para la ensefianza
aprendizaje de funciones polinomiales de variable real en el marco de la ensefianza es para
fortalecer el pensamiento variacional” (p. 3). En su investigacion logro identificar la comprension
que tienen los estudiantes frente a las funciones polinomiales de variable real a través del disefio
de una guia y aplicacion de esta para determinar los conocimientos previos de cada estudiante.

(Gustin & Avirama , 2014) “Una propuesta para la ensefianza funciones polinomiales en
la escuela a través de la integracion del material didactico como recurso manipulativo”. El objetivo
principal es proveer un acercamiento al reconocimiento y soluciones de funciones polinomiales en
los estudiantes de primero de bachillerato a traves de actividades que involucran la integracion de
guias. Desde la vista matematica se toman en consideracion el disefio de una guia con aspectos
fundamentales del algebra como la definicidn de funcion polinomial con una variable en relacion
con el teorema fundamental del algebra, ademas, se debe elaborar guias que abarque otros aspectos
como son las metodologias por utilizar, de tal manera que se fortalezca y sea mas diverso el

mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje.
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Las diferentes metodologias sobre la ensefianza aprendizaje de funciones polinomiales han
permitido fortalecer y mejorar el rendimiento escolar en los estudiantes. Asi lo propuso (Puculpala,
2016) en su investigacion “Aplicacion de la metodologia de aprendizaje de resolucion de
problemas para el aprendizaje de funciones lineales y cuadréaticas de los estudiantes de segundo
afio de bachillerato de la Unidad Educativa Universitaria Milton Reyes, en la ciudad de Riobamba
2015-2016” (pag. 1). En donde sugiere la utilizacién de la metodologia aprendizaje de resolucion
de problemas, aprendizaje basado en proyectos y aprendizaje cooperativo. Concluyendo que la
guia didactica estructurada es eficaz aplicando la metodologia de resolucién de problemas fue
pertinente, pues la misma en los estudiantes generd cambio de actitud, como el trabajo autdnomo,
el trabajo cooperativo, el desarrollo y fortalecimiento de liderazgo, destrezas de razonamiento y
otros formar los valiosos de personalidad psicoeducativa.

(Aguilar, 2018), “Propone poner en practica estrategias metodoldgicas en matematicas
teniendo en cuenta los distintos estilos de aprendizaje (aplicacién de Vak) en los décimos afios en
la unidad educativa Nasacota Puento” (pag. 2). Esta investigacion tiene como objetivo,
perfeccionar el aprendizaje de los estudiantes, a través de la implementacion de nuevas estrategias
metodologicas disefiadas de acuerdo con el estilo de aprendizaje predominante en las dos aulas a
intervenir, el investigador concluyd lo siguientes, el aprendizaje de los estudiantes mejoro
significativamente con la aplicacion de las estrategias metodoldgicas identificando las habilidades

de cada uno de ellos.
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1.2.Bases teoricas

A través del proceso de ensefianza aprendizaje del algebra en el colegio. Para (Gustin &
Avirama , 2014), “se descubren algunos conflictos, errores y dificultades que demuestran los
estudiantes en el concepto de ecuacion cuadratica, los métodos de solucién y su uso a la hora de
resolver los ejercicios” (p. 28), por lo tanto, el docente debe instruir y a su vez reforzar los
conocimientos previos.

Para sustentar esta problematica en cuanto a la conceptualizacion y resolucion de funciones
cuadréticas, se ubican los marcos tedricos a través de tres matices o extensiones que permitan tener

base para analizar los resultados de la continuidad didactica y su ejecucion.

1.3.;Qué es una guia metodologica?

Para (Robles, 2016) es la sistematizacion y documentacion de un proceso, actividad,
practica, metodologia o proceso de negocio, dicha guia representa las diferentes operaciones en su
orden logico, numerando quién, cémo, donde, cuando y para qué se van a realizar, una guia
metodoldgica debe estar basada en una experiencia probada, incluyendo su sustentacion y debe
incorporar las claves del éxito para su implementacion.

La guia metodologica tiene como objetivo evaluar el rendimiento académico en los
estudiantes, asi como modernizar el método de ensefianza de los docentes, es por ello que (Mena,
2015), en su investigacion muestra la necesidad de elaborar una guia metodol6gica para reforzar
el proceso de ensefianza, de esta manera este instrumento ayudara el docente alcanzar resultados

de aprendizaje significativo.
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1.4.;Coémo se realiza una guia metodolégica?

Para elaborar una guia metodologica hay que seguir los siguientes pasos:

1. Objetivo: ¢Qué se quiere conseguir con la guia? es preciso identificar el objetivo
principal que queremos lograr.

2. Audiencia: es importante identificar a quiénes va dirigida la guia y qué se espera de ellos.

3. Alcance: Es necesario definir el nivel los contenidos y palabras claves que se va a
emplear en la guia.

4. Es indispensable que el investigador, debe ser experto en sistematizacion, por lo tanto,
debe conocer el area o materia de trabajo, cual sea la opcidn, lo principal para todos los que
desarrollan guia metodoldgica es que sean receptivos para poder aprender de aquellos con los que
estén trabajando.

1.5.Disefio de una guia metodologica

Figura 1 Disefio guia metodoldgica

Elaboracion
de

Guias

Objetivos

Edicion
Yy
Disefo

Fuente: El autor
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1.6.Aprendizaje activo

El aprendizaje activo “es una aproximacion metodoldgica centrada en el estudiantado, en
el cual el conocimiento se construye a partir de la interaccion con los demas individuos,
apoyandose en la reflexion y vivencias de contexto determinado para desarrollar la capacidad de
pensamiento critico” (Aristizabal, Ramos, & Chirino, 2017).

El aprendizaje activo se encuadra dentro de las metodologias de aprendizaje constructivista

y consiste en utilizar estrategias de instruccion que involucren a los estudiantes en el

proceso de su propio aprendizaje a través de actividades como escribir, hablar, discutir,

investigar, manipular materiales, hacer observaciones, recopilar y analizar datos, sintetizar

o0 evaluar materiales relacionados con el contenido tratado en el aula, etc. De esta forma se

involucran a los estudiantes de manera directa realizando actividades o dindmicas que los

lleven a pensar en lo que estan haciendo. (Restrepo & Waks, 2017, p. 5)

En contexto, el aprendizaje activo incentiva a los estudiantes a que focalicen sus
conocimientos no solo el contenido de la materia sino también en relacion con los contenidos
sociales, existenciales o conceptuales que favorecen al desarrollo del pensamiento y reflexion. Asi
también para que el aprendizaje activo sea mas completo se requiere que los estudiantes practiquen
lo ya aprendido utilizando nuevos conocimientos y habilidades, todo esto con el fin de desarrollar
un pensamiento mas creativo.

1.6.1. Razones para aplicar un aprendizaje activo

Existen mdaltiples razones para aplicar el aprendizaje activo en las aulas de clase

indistintamente la materia que se vaya a impartir.
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Entre las razones mas relevantes estan las siguientes segun (Escudero, 2019):
e Dinamiza las clases tedricas.
¢ Involucra al alumno durante las exposiciones en las clases tedricas.
e Estimula la participacion en el aula.
e Dinamiza las clases intercalando actividades durante su desarrollo.
Por otra parte, (Sierra, 2013) establece las siguientes razones a favor del aprendizaje activo
que permite desarrollar competencias y lograr aprendizajes significativos y de alto nivel cognitivo:
e Los alumnos mantienen mejor el nivel de atencién.
e Facilita la adquisicién de conocimientos.
e Los estudiantes logran una comprension mas profunda de los conceptos de la asignatura.
e Tanto estudiantes como profesores se benefician de la retroalimentacion.
e Los estudiantes se benefician de la variedad en los estilos de ensefianza.
e El aprendizaje activo promueve una actitud positiva ante el aprendizaje.
e Los estudiantes se benefician de la interaccion en clase con sus comparieros.
e El aprendizaje activo genera beneficios para los docentes.
e Ubica al estudiante como el centro del proceso. (Sierra, 2013, pp. 11-14)
1.6.2. Descripcion e implementacion del aprendizaje activo
La educacion actual no debe centrarse Gnicamente en la transmision del conocimiento, sino
también en proporcionar herramientas para que los estudiantes construyan su propio aprendizaje,
es aqui en donde se aplica el aprendizaje activo. Para ello se han implementado en los Gltimos afios
metodologias de ensefianza aprendizaje, que parten de la participacion activa de los estudiantes

poniendo en evidencia el aprendizaje activo. (Sierra, 2013)
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Para la implantacién del aprendizaje activo es importante hacerlo por medio de una
intervencién didactica en la que constara una evaluacion diagnostica, planificacion, y una

evaluacion final para la obtencion de la percepcion de los estudiantes respecto a la recepcion del

conocimiento.

Figura 2 Implementacion aprendizaje activo

Planeacion
Intervencion
pedagdgica
Evaluacion ] Reflexion Observacion — | Evaluacion final
diagnostica
Accion

Fuente: (Aristizabal, Ramos, & Chirino, 2017).
En la implementacion se aplica una escala de estimacién a manera de autor reporte para
definir el desempefio del estudiante durante la intervencion pedagogica. Esta se ajusta a los

procesos de reflexion individual y colectiva de un proceso de aprendizaje activo (Aristizabal,

Ramos, & Chirino, 2017).
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1.7.Metodologias activas

Es la ensefianza enfocada en el alumno, en la formacion de sus propias competencias del

conocimiento, dichas estrategias admiten el aprendizaje como un método constructivo y no

receptivo, ademas, son definidas como un método interactivo basado en la interaccion docente —

alumno, alumno — alumno, alumno — material didactico y también el alumno-medio que produce

el bienestar y beneficio de docentes y estudiantes.

1.7.1. Ventajas de las metodologias activas.

Son muchas las ventajas que tienen las metodologias activas, tales como:

1.

2.

Contribuyen a la transformacion del aprendizaje.

Pueden unirse unas con otras.

Finaliza con la ensefianza tradicional.

Proporciona la creacion del conocimiento y el aprendizaje autonomo.

Aporta a la motivacién del alumno, que pasa a ser participe de su propio aprendizaje.

Desarrolla el aprendizaje implementando las TIC.

1.7.2. Tipos de metodologia activas

Dentro de las metodologias activas mas conocidas tenemos:

1.

2.

Aprendizaje por Proyectos (APP).
Aprendizaje Basados en Problemas (ABP).
Trabajos Cooperativos (TC).

Aprendizaje Interactivo (Al).
Gamificacion.

Pensamiento de disefio.

Aprendizaje Basado en el Pensamiento.



8. Aprendizaje Basado en Competencias.

9. Meétodo de caso.
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Es importante indicar que los tipos de metodologias activas antes indicadas no son las

Unicas, pues existe una variedad de métodos aplicables dentro de aula. Hay que tener en cuenta

que para elegir una metodologia se debe considerar el caso y las circunstancias del proceso de

ensefianza, de mas de los criterios como la formacién y el dominio que tenga el docente.

1.8.Estrategia Metodologica (EM)

Tabla 1 Estrategias Metodoldgicas

Objetivo Contenidos Destrezas EM por estilos de aprendizaje  Recursos
Graficar e Funciones de la Determinar  Estilo Visual: Visualizar Textos.
interpretar forma fi,y = ax? una funciéon proceso en Excel para elaborar ~ Pizarra
funciones de Funciones de la cuadratica.  gréaficas de la forma f(,, = ax?; Electronica.
segundo grado.  forma fooy = ax® + fay = ax® + c Utilizar Tics.

¢ GeoGebra para graficar GeoGebra.
funciones. Centro de
Estilo Aditivo: computo.
Escuchar el proceso adecuado Hojas.
Laminas.

para graficar funciones.
Aplicar folio giratorio. Exponer
proceso de graficar las
funciones.

Estilo Kinestésico: Realizar en

Excel aplicaciones de la forma

2; ax? 4+ ccon

f(x) = ax
ejercicios planteados.
Aplicar formulas adecuadas

para resolver ejercicios.

Fuente: EI Autor
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1.9.¢Por qué elegir Aprendizajes Basados en Problemas ABP?

Se tomoé este método, porque los ABP relnen caracteristicas muy interesantes para ser
desarrolladas dentro del aula de clases con los estudiantes, ya que ellos son los protagonistas de
esta metodologia, ademas:

1. Promueve el papel protagonista del estudiante en el proceso de ensefianza aprendizaje.

2. Potencia el crecimiento y optimiza las competencias para el desarrollo del alumnado.

3. Envuelve al alumno de forma activa en su aprendizaje.

4. Regula nuestro propio aprendizaje.

5. Los profesores participan como facilitadores que introducen y estimulan el proceso de

aprendizaje.
1.10. El Método ABP, Aprendizaje basado en problemas

Para (Mosquera, 2015) “El razonamiento se puede entender como un proceso en el cual se
organizan y relacionan de manera coherente nuestras ideas para obtener conclusiones” (p. 35). Al
razonar en matematica se pueden usar juicios propios para exponer ideas, entendiendo que esta
area del saber es mas que una memorizacion de teoremas y algoritmos.

Para lograr que en clases de matematica se despliegue el razonamiento, es preciso crear un
ambiente de confianza entre los docentes y estudiantes, donde el alumno alcance participar
motivado, usando preguntas como instrumento de interaccion, la comunicacion, es elemental
porque adecUa para que se lleve a cabo el proceso de ensefianza aprendizaje de las matematicas.

Para (Bernabeu & Consul, 2016) el aprendizaje basado en problemas (ABP) “Es un método
de ensefianza-aprendizaje centrado en el estudiante en el que éste adquiere conocimientos,

habilidades y actitudes a través de situaciones de la vida real”.
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Su propdsito es crear estudiantes aptos para analizar y afrontar los problemas del mismo
modo en que lo haré durante su dinamismo profesional.

La cualidad més innovadora de los Aprendizajes Basados en Problemas es utilizar
ejercicios como punto de inicio para obtener conocimientos recientes y el juicio del estudiante
como principal protagonista de su propio aprendizaje, este proceso procura que el alumno
constituya su conocimiento sobre la plataforma de problemas y circunstancias diario viviry en lo
profesional.

Segun el Servicio de Innovacion Educativa (UPM) (2008). Plantea que el ABP. “Es una
metodologia basada en el aprendizaje, ademas, se utiliza como estrategia para que los estudiantes
adquieran esos conocimientos y los empleen para solucionar una situacion real o imaginaria” (p.
4). El aprendizaje basado en problemas (ABP) beneficia el perfeccionamiento de experiencias en
cuanto a la busqueda y direccién de la informacion, por lo tanto, desarrolla las destrezas de
investigacion ya que, los estudiantes en el desarrollo de aprendizaje tienen que, a empezar de un
enunciado, consultar y comprender qué es lo que ocurre y lograr un resultado correcta.

Segun los contenidos basicos de competencia en matematicas se plantean los siguientes
argumentos:

e El contexto del aula: esta formado por todo el universo fisicos y materiales que hay dentro
del aula, asi mismo, del ambiente que propicia el profesor en una clase.

e EIl contexto escolar o institucional, constituido por las distintas circunstancias fisicas,
ambientales, normativas, sociales y culturales ofrecidas por la escuela, asi como los
funcionarios que interfieren e interactlan en esta area.

e EIl contexto extraescolar o sociocultural, la que generan los factores externos de la

institucion a nivel local, regional e internacional.
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Por otra parte, la metodologia del ABP se base en la realizacion de las siguientes
actividades:

Figura 3 Aprendizajes Basados en los Problemas

— 1. Leer y analizar el escenario del problema

v

2. Realizar una lluvia de ideas

L4

3. Hacer una lista con aquello que se conoce

l

A4

4. Hacer una lista con aquello que no se conoce

v

5. Hacer una lista de aquello que necesita hacerse para
resolver el broblema
v
6. Definir el problema

|
W

7. Obtener informacion

|
k' 4

8. Presentar resultados

Fuente: El Autor
1.11.  Caracteristicas del ABP

1. Evoluciona primordialmente del constructivismo y de la ideologia de que aprender
involucra un proceso de construccién del conocimiento.

2. Unicamente se adquiere haciendo, dedicando, mostrando el error y corrigiendo,
contrastando con modelos pasivos que se limitan a la repeticion.

3. El aprendizaje basado en problemas se origina en Canada y luego en Europa, buscando

exclusivamente el fortalecimiento de los métodos de formacion de los médicos.
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4. El educador con espiritu, cualidad positiva, investigador, con muchos conocimientos
en el proceso de las funciones cognitivas y todo lo que se pueda relacionar con las
necesidades de sus alumnos.

5. Coloca al alumno en un contexto real de su carrera profesional.

6. Causa el razonamiento critico y la toma de decisiones.

7. Elproblema es aprovechado como motivador para que los alumnos logren los objetivos
de aprendizaje.

8. El ABP en la educacion virtual levanta el conocimiento de manera mas eficaz que
origina la intervencion entre los estudiantes.

9. El aprendizaje se da a través de experiencias educativas no separadas, sino 1o mas

cercano a la realidad posible.

1.12. El ABP: es una técnica fundamentada en la vida real

Para Vargas (2017), es una metodologia que permite desenvolver la capacidad del
estudiante de resolver situaciones del diario vivir a partir de la adaptacién de funciones cognitivas,
el desarrollo de actitudes y la apropiacion del conocimiento, se trabaja a partir del planteamiento
de un problema, lo que conduce a los alumnos a producir conflictos cognitivos, buscar soluciones
a la situacion, la deteccion de necesidades en su aprendizaje que permitan resolverla, la
investigaciéon en torno al problema, su analisis y finalmente su resolucién, lo que conduce a
aprendizajes significativos que llevan al desarrollo de competencias académicas y profesionales.

La resolucién de problemas involucra afiliar los conocimientos y formas de pensar en
varios aspectos, para asumir problemas de mayor complejidad de la vida real que requieren mas
de una solucidn, para poder resolver los que favorezcan a mejorar condicion humana. (Medina &

Tapia-Calvopifia, 2017)
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Para (Mosquera, 2015) La modelacion ademas pertenecer al proceso logico, también se
integra con el planteamiento y solucion de problemas de la vida diaria, de esta proviene la
importancia de que las actividades de matematicas en el transcurso de ensefianza aprendizaje se
relinan en estos procesos para gque el alumno obtenga mejores promedios en cuanto al pensamiento
I6gico matematico.

1.12.1. Algunas ventajas de los ABP

e Guiar a los alumnos a la préctica reflexiva.

e Permite desarrollar capacidades de mdltiples perspectivas, pensamiento sistémico,
reflexion critica y metacognicion.

e Extiende de forma excepcional la capacidad para gestionar el conocimiento.

e Permite que el estudiante sea capaz de elegir y ordenar la informacion, clasificarla
cognitivamente.

e Hacer uso de la herramienta que sea necesaria para resolver las situaciones o conflictos,
entre otras funciones cognitivas.

e Desarrolla en los alumnos la capacidad de ajustarse a los cambios.

¢ Finalmente aumenta el nivel de tolerancia al fracaso y a la fatiga.

1.13.  ¢Cuaél es rol del docente?

Segun el Institute of Transforming Undergraduate Education ITUE (2018) de la
Universidad de Delaware, considera que “el papel primordial del docente es el de facilitar las
técnicas grupales de aprendizaje, no dar las soluciones faciles y rapidas”. Cuando el docente
renuncia a este esquema tradicional del control sobre las respuestas, el instructor esta en

circunstancias de aprender junto a sus alumnos.
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Otra situacion fundamental del rol profesor es desplegar el equilibrio entre su natural
obligacion por dar la clase, basado en el tradicional papel del docente como concerniente de los
conocimientos y como observador del autdnomo aprendizaje de sus alumnos, el rol recomendable
del tutor en la estrategia ABP, es aquel maestro que le reconoce conservar el equilibrio entre ser
facilitador o una fuente de contenidos.

1. El docente permite que el estudiante sea el protagonista elaboracion de su aprendizaje.

2. Debe ser sensato y admitir los logros que alcanzan sus estudiantes.

3. El docente se caracteriza por ser un facilitador de los aprendizajes.

4. Como facilitador debe aportar a los estudiantes muchas formas del aprendizaje.

5. Ofrecer a sus estudiantes la ayuda necesaria en situaciones criticas.

6. Frecuentemente hacer tutorias especiales con los estudiantes.

1.14.  ;Cuaél es el rol del estudiante?

(Puculpala, 2016), Propone en su trabajo de investigacion, desarrollar una guia de
aprendizaje de funciones lineales y cuadraticas mediante la utilizacion de la metodologia de
resolucion de problemas para mejorar el rendimiento de los estudiantes de Primer Afo de
Bachillerato, obteniendo las siguientes conclusiones una Guia Didactica ordenada con aplicacion
de la metodologia de resolucion de problemas, pues la misma en los estudiantes generé cambio de
actitud, como el trabajo autdbnomo, cooperativo, el desarrollo y fortalecimiento de liderazgo,
destrezas de razonamiento.

Para la revista (Adelante Ahead, 2018) asegura que el ABP se centra en el estudiante, por

lo tanto, es conveniente presentar las caracteristicas en cuanto al rol del estudiante:
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1. Se plantea que el alumno es quien decide cuales son los contenidos del curso y, ademas,
es quien debera estudiar para resolver los problemas propuestos. Ante una situacion
problematica o un caso clinico, el estudiante reconoce que tiene ciertas necesidades.

2. Asume su responsabilidad ante el aprendizaje.

3. Integrar diferentes equipos de trabajos para solucionar posibles conflictos.

4. Ser receptivo mediante las diferentes opiniones de los demas.

5. Aprender de sus comparieros y compartir sus ideas.

6. Elestudiante debe ser independiente en la construccion de su propio aprendizaje y saber
solicitar orientacion cuando sea necesario.

7. Realizar y ejecutar un plan de estudio.

Acontinuacion en la Tabla 2 se podra evidenciar algunos roles por parte del docente y del

estudiante:



Tabla 2 Roles Docentes — Estudiantes

Docentes

Estudiantes

Deja que el alumno sea el protagonista en
la construccion de su propio aprendizaje.
Tiene que estar consciente de los logros de
sus estudiantes.

Es un facilitador, un tutor, es decir un guia
del aprendizaje.

es dar al estudiante

Su rol esencial

diversas oportunidades de aprendizaje.

Ayuda al alumno a pensar de forma
critica, orientandolo en todo momento.

Hace tutorias con sus estudiantes.

Es responsable ante el aprendizaje.

Integrar diferentes equipos de trabajos
para solucionar posibles conflictos.

Ser receptivo mediante las diferentes
opiniones de los demas.

Ser independientes durante el aprendizaje
y saber solicitar orientacion cuando sea
necesario.

Compartir informacién y aprender de los
demas comparieros.

Realiza y ejecuta su plan de estudios.

Fuente: EI Autor

1.15.  ;Cbmo evaluar el ABP?
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Segun (Ruiz, 2017) considera Una de las dificultades principales en la evaluacion de
actividades en el ABP es la definicion de los instrumentos que pueden utilizarse para una
evaluacion formal. Dado que la técnica exige en buena medida un traspaso de la responsabilidad
del aprendizaje a los propios alumnos, los conocimientos adquiridos por cada uno no seran

necesariamente los mismos (p. 157).
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Para (Gregori & Menéndez, 2015) asegura que la utilizacién de un instrumento de

evaluacion coherente con los objetivos y el entorno de aprendizaje debe venir acompariada de un

uso adecuado del mismo, lo que conlleva, si el docente modifica la forma de ensefar y el estudiante

la manera de aprender, entonces, sera necesario cambiar la forma de evaluacion.

1.

Para evaluar las sesiones del ABP (tutor-alumno) se emplea el cuestionario de
Evaluacién del Desempefio de los Estudiantes utilizando dicha metodologia.

En el caso de la evaluacion del alumno hacia el tutor se empled la Escala de Evaluacion
de Elementos esenciales del desempefio de un tutor de Aprendizaje Basado en
Problemas (ABP).

Los estudiantes deben poner en practica los conocimientos previos.

La realizacion de un examen no implica respuestas automaticas de los objetivos
aprendidos, méas bien permitir que el alumno establezca racionalmente sus
conocimientos.

Autoevaluacion: El estudiante lleva a cabo de forma independiente su proceso de
aprendizaje, lo que implica que, él mismo esta en capacidad de reconocer todo lo que
ha aprendido y el esfuerzo que ha realizado.

La coevaluacion. Es la evaluacion cooperativa que realiza el alumno con sus propios

compafieros, esta permite conocer la opinién de los demas dentro del aula.

1.16.  Metodologias activas por utilizar en el proyecto

Entre las metodologias activas a emplear en la presente investigacion se encuentran las

siguientes:
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1.16.1. Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Este tipo de aprendizaje se encuentra detallado en los parrafos anteriores, sin embargo, se
puede determinar que este método permite que los estudiantes tengan una figura mas activa dentro
de la clase, ademas de ser una herramienta en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1.16.2. Aprendizaje por Proyectos (APP)

El Aprendizaje Basado en Proyectos “implica el formar equipos integrados por personas
con perfiles diferentes, &reas disciplinares, profesiones, idiomas y culturas que trabajan juntos para
realizar proyectos para solucionar problemas reales” (Disla, 2013, p. 694).

Una de las caracteristicas del APP es la oportunidad de involucrar un trabajo

interdisciplinario, el cual propicia indagar en los alumnos sus intereses y asi poder

desarrollar proyectos que generen aprendizajes significativos. Se organiza a los alumnos
en pequefios grupos de trabajo y ellos aplican la experiencia que adquieren a lo largo del
trabajo en el salon de clase, asi pueden explorar sus areas de interés y construir fortalezas.

(Coria, 2012, p. 2)

1.16.3. Beneficios del Aprendizaje por Proyectos.

e Prepara a los estudiantes para el campo laboral.

e Brinda mayor motivacion para el ambito de estudio.

e Crea una conexion entre la escuela y la realidad.

e Genera oportunidades de colaboracion para construir conocimientos.

e Aumenta las habilidades sociales y de comunicacion.

e Enriquece habilidades para la solucion de problemas.

e Permite a los estudiantes tanto hacer como ver, las conexiones existentes entre las

diferentes disciplinas.
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e Ofrece oportunidades para realizar contribuciones en la escuela o en la comunidad.
e Aumenta la autoestima.
e Brinda una forma préctica y contextual para aprender a usar la Tecnologia. (Coria, 2012,

p. 3)

En el Aprendizaje Basado en Proyectos, los estudiantes aprenden el contenido del curriculo
realizando un proyecto, no aplicando simplemente lo que han aprendido mediante una metodologia
tradicional. La metodologia de este método se basa en los siguientes aspectos:

e Debe ensefiar contenido significativo, cuyos objetivos deriven de los estandares de
aprendizaje y competencias de la asignatura.

e Requiere que los alumnos adquieran competencias como el pensamiento critico,
colaboracion, comunicacion, resolucién de problemas.

e Investigacion y creacion de algo nuevo es una parte imprescindible del proceso de
aprendizaje.

e Se centra en una pregunta guia que enfoca el aprendizaje de los estudiantes en un tema
importante.

e Crea la necesidad de conocer contenidos especificos y desarrollar ciertas habilidades.

e Permite al alumnado tomar decisiones.

e Incluye procesos de evaluacion y reflexion acerca de la calidad de los productos

aprendidos. (Pujol, 2017, pp. 15-16)
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1.16.4. Trabajos Cooperativos (TC)

El método colaborativo se ha entendido tradicionalmente de dos formas: por una parte,
cuando profesores de distintas areas colaboran para elaborar material o ensefiar a alumnos una
materia que incluye distintos tipos de conocimiento y, por otra, cuando los alumnos trabajan entre
pares los ejercicios que se proponen en clase. el aprendizaje cooperativo se basa en la
interdependencia positiva y la capacidad individual de aprendizaje de sus miembros (Carrio,
Skorczynska, & Soler, 2016).

El aprendizaje cooperativo “es una practica educativa que se ha llevado a cabo con gran
éxito en las ultimas décadas. Se le considera como una herramienta metodoldgica capaz de dar
respuesta a las diferentes necesidades que presentan los individuos del siglo XXI”” (Azorin, 2018,
p. 181). Por otra parte, este mismo autor indica que las finalidades que contempla el aprendizaje
cooperativo son:

e La correlacion positiva de logros.

e Laadquisicion de objetivos compartidos.

e El desarrollo de procesos de interaccion.

e La cooperacion como elemento clave para el aprendizaje.
e Larespuesta a la diversidad.

En contexto, el aprendizaje cooperativo es una de las herramientas para desarrollar la
transmision de valores indispensables para la vida en sociedad, una sociedad con diversidad en
creencias y culturas, por lo que esto favorece la convivenciay la aceptacion de las diferencias entre
los individuos, por lo que, a mas de ser un instrumento para la ensefianza y aprendizaje de calidad,

también es una poderosa herramienta de integracion.



43

1.16.5. Aprendizaje Invertido (Al)

El Aprendizaje Invertido “se basa en que el alumnado toma la leccion en casa, por ejemplo,
a través de un video, y en clase realiza actividades participativas, como resolver dudas sobre el
video y realizar actividades practicas” (Fidalgo, Sein, & Garcia, 2018, p. 2).

El aula invertida o modelo invertido de aprendizaje, como su nombre lo indica, pretende
invertir los momentos y roles de la ensefianza tradicional, donde la catedra, habitualmente
impartida por el profesor, pueda ser atendida en horas extra clase por el estudiante mediante
herramientas multimedia; de manera que las actividades de practica, usualmente asignadas para el
hogar, puedan ser ejecutadas en el aula a través de métodos interactivos de trabajo colaborativo,
aprendizaje basado en problemas y realizacién de proyectos. (Martinez, Esquivel, & Martinez,
2014, p. 145)

Asi mismo, segun Martinez, Esquivel, y Martinez (2014) manifiestan que “en el aula
invertida se puede usar la tecnologia multimedia (video conferencias, presentaciones) para acceder
al material de apoyo dentro y fuera del aula” (p.145).

Para Aguilera, y otros (2017) “el aula invertida o flipped classroom es un método de
ensefianza cuyo principal objetivo es que el alumno/a asuma un rol mucho mas activo en su proceso
de aprendizaje que el que venia ocupando tradicionalmente™ (p.262).

Entre los beneficios que se puede encontrar en la aplicacion del a aprendizaje invertido son
los siguientes segun Aguilera, y otros (2017):

Los estudiantes mostraran mas interés y se sentirdn mas comprometidos.

El uso del video proporciona una serie de ventajas tales como la posibilidad de visualizar
los contenidos tantas veces como se desee

Cuenta con la virtud ser una herramienta optima para los alumnos més capaces.
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Ofrece la posibilidad de ensefiar al alumnado a sus ritmos individuales, lo que supone una
personalizacion superior para cada uno. (Aguilera, Manzano, Martinez, Lozano, & Casiano, 2017,
p. 262)

En sintesis, el aprendizaje en su enfoque pedagogico que permite dinamizar de mejor
manera el proceso de ensefianza, pues a través de ese método se crea un ambiente activo e
interactivo en donde el docente es la guia de los estudiantes mientras aplica conceptos y se

involucra en el aprendizaje de manera activa en el aula de clase.

Segun Pazmifio (2013) las fases propuestas para el aprendizaje invertido son:

1. Autoaprendizaje: el estudiante ejerce el Aprendizaje Autdnomo, estudiando fuera de
clase con un conjunto de contenidos preparados y/o seleccionados cuidadosamente por
el profesor en formato electronico (recursos electronicos).

2. Coaprendizaje: La fase de Co — aprendizaje (aprendizaje colaborativo) se caracteriza
por el trabajo grupal que realizan los estudiantes en el aula sobre la base de los
aprendizajes autbnomos alcanzados.

3. Socializacion: En la fase de Socializacion los estudiantes dan a conocer a sus
compafieros el (los) productos académicos generados en el marco de sus actividades
colaborativas (AC) y transfieren ademas el conocimiento a través de medios
electronicos.

1.17.  Definicion de funcion polindmica

Un polinomio es una funcion cuya expresion algebraica es un polinomio, es decir, una

funcidn polinomial definida sumando o restando un nimero finito de términos de diversos grados.

Por lo tanto, una funcion polinomial se describe mateméaticamente mediante la siguiente expresion:
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fx) = ag+ a;x + ax? + azx3+ - + a,x™

1.17.1. Tipos de funciones polinémicas

1. Funcion Constante.

Una funcidn constante es un polinomio de grado 0, por lo que el tipo de funcidon es aquella
que siempre toma la misma forma para cualquier valor de la variable independiente (x).

La expresion general para una funcion constante es:

fx) =k
Por ejemplo, las siguientes tres funciones son constantes o polinomios de grado 0:
fx) =5 fx) =2 fx) =3

La representacion grafica de la funcion constante es una linea horizontal (paralela al eje x)

con un valor constante.

Figura 4 Funcion Constante

Fuente: EI Autor
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2. Funcion Lineal.

La funcion lineal, también conocida como funcion afin, es un polinomio de primer orden.
Entonces, una funcién polinomial de este tipo puede consistir en un término lineal y un término
independiente:

f(x)=mx+»b

Donde m es la pendiente de la linea y b es la interseccién con y, es decir, donde la funcién
se cruza con el eje Y. Hay quienes distinguen una funcion lineal de una funcién afin segun si la
funcion contiene el término n, una funcion afin con un intercepto en Y una funcion lineal.

Las representaciones gréficas de funciones lineales son siempre lineas rectas cuya
pendiente depende del valor de la pendiente de la funcién (Mercado, 2005).

A continuacion, puede ver una funcion polinomial de primer orden graficada:

Figura 5 Funcion Lineal

Fuente: EI Autor



47

3. Funcion Cuadratica.

Es una ecuacion de segundo grado con una incognita, esta igualdad algebraica se puede
decir en la forma: f(x) = ax? + bx + c, siendo a, by c nimeros realesy a # 0. Las funciones
cuadraticas tienen las siguientes caracteristicas:

El dominio de una funcién cuadratica es el conjunto R de nimeros reales, se grafica en
forma de parabola Si a > 0 la parabola tiene punto minimo, es decir, abre hacia arribay Sia < 0
la parabola tiene punto méaximo, por lo tanto, abre hacia arriba.

Para obtener las coordenadas del vértice: f(x) = ax? + bx + c¢ mediante la ecuacion:

h = —b 2ay k = f(h) La gréfica de la funcion cuadraticas poseen un intercepto con el
eje y que se asocia con el parametro ¢ de la expresion f(x) = ax? + bx + c. La interseccion
con el eje x son importante porque determinan los puntos de cortes de la funcidn, es decir, cuando,
y = f(x) = 0y se utilizan en la solucion de ecuaciones cuadréticas.

Figura 6 Funcion Cuadratica

Eje de
Simetria
|
g

Puntos de—_
corte

Eje X

Vértice

Fuente: EI Autor
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4. Funcién Cubica

Una funcidn cabica es una funcion polinomial cubica. Por lo tanto, esta funcién polinomial
se puede expresar algebraicamente como:

f(x) = ax® + bx? + cx+d

Dibuja la funcién cubica correspondiente a la curva del cubo. Sin embargo, la
representacion de este tipo de funciones en un grafico debe seguir un proceso complejo (derivadas
incluidas).

La representacion gréfica depende de los coeficientes de la ecuacién que la acompafian.

Figura 7 Funcion Cubica

-t

=2 =1

Fuente: EI Autor
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CAPITULO 1l

2. METODOLOGIA

2.1. Tipo de investigacion

La presente investigacion va a tener un enfoque cualitativo-cuantitativo. Cualitativo en el
sentido de que se va a recoger informacién y proponer la interpretacién buscando ser lo mas real
posible, planteando encuestas y entrevistas para ver como el uso de guias metodoldgicas facilita o
no la ensefianza aprendizaje de la matematica en particular. Se plantea el enfoque cuantitativo para
recoger informacion empirica, formulando hipétesis y dividiendo las variables que produzcan
cantidades cuantificables y asi obteniendo datos numéricos.

Este trabajo de investigacion contempld un enfoque mixto, definido por Fuente
especificada no valida. como la combinacion de dos paradigmas distintos, pero que en la practica
son complementarios.

En efecto para Chen (2006) citado por Fuente especificada no vélida.: Los define como
la integracion sistematica de los métodos cuantitativo y cualitativo en un solo estudio con el fin de
obtener una “fotografia” mas completa del fenomeno, y sefiala que éstos pueden ser conjuntados
de tal manera que las aproximaciones cuantitativa y cualitativa conserven sus estructuras y
procedimientos originales (...) o bien, que dichos métodos pueden ser adaptados, alterados o
sintetizados para efectuar la investigacion y lidiar con los costos del estudio. Fuente especificada
no vélida.

En base a estos criterios, durante el desarrollo de esta investigacion, se va a efectuar un
andlisis, aplicando encuestas dirigidas a docentes y estudiantes con el fin de dar a conocer guias

metodoldgicas como estrategias.
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2.2. Métodos de investigacion

Como se menciona en los capitulos anteriores esta investigacion tiene como objetivo crear
guias metodoldgicas para la ensefianza aprendizaje de funciones en matematicas, por tato en este
capitulo se plantea los aspectos metodoldgicos que van a guiar la investigacion.

2.3. Método deductivo

Este método se va a usar partiendo del razonamiento, facilitando la ensefianza aprendizaje
de la matematica en el Colegio investigado. Para aplicar este método es necesario realizar la
investigacion de las definiciones, resumirlas y establecer relaciones. Estableciendo los efectos que
se puedan lograr si se usaran las guias metodoldgicas para la ensefianza aprendizaje de funciones
en matematica. Segun Fuente especificada no valida.:

Es un método de razonamiento que consiste en tomar conclusiones generales para
explicaciones particulares. EI método se inicia con el analisis de los postulados, teoremas, leyes,
principios, etc., de aplicacion universal y de comprobada validez, para aplicarlos a soluciones o
hechos particulares.

2.4. Método Inductivo

Para la aplicacion de este método partiremos un caso en particular de la investigacion, es
decir el uso de guias metodoldgicas en la ensefianza aprendizaje de funciones matematicas para
llegar a determinar si su uso facilita o0 no la ensefianza aprendizaje. Este método motiva a que se
aplique el analisis, la observacion, la experimentacion, y la abstraccion. Segun Fuente
especificada no valida.:

Con este método se utiliza el razonamiento para obtener conclusiones que parten de hechos

particulares aceptados como validos, para llegar a conclusiones, suya aplicacion sea de caracter
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general. EI método se inicia con un estudio individual de los hechos y se formulan conclusiones
universales que se postulan como leyes, principios o fundamentos de una teoria.

Se ubica los como se va a desarrollar la ensefianza de funciones de la matemética en los
primeros de Bachillerato del Colegio investigado, cuales son los instrumentos o recursos que se
utilizara y si entre estos se encuentran las guias metodoldgicas. Con esa situacion es posible que
se obtengan conclusiones que ayuden a visualizar el problema planteado, conocer la realidad,

realizar las observaciones y asi proponer una posible solucion.

2.5. Método descriptivo

En esta investigacion también se utilizara el método descriptivo que servira para recoger,
organizar, resumir, presentar, analizar, y generalizar los resultados de las observaciones. Por ello
se realizara la recopilacion de informacion a los docentes y estudiantes mediante una encuesta que
busca datos suficientemente claros que permitiran tener una idea muy cercana a como el colegio
investigado usa las guias metodoldgicas en la ensefianza aprendizaje de funciones en la
matematica. Segun Fuente especificada no vélida..

El método descriptivo, que se orienta hacia el presente y actia en los niveles de
investigacion aplicada y activa, intenta una observacion sistematica, estudiando la realidad
educativa tal y como se desarrolla. Describe, analiza, registra e interpreta las condiciones que se

dan en una situacion y momento determinado.
2.6. Técnicas e instrumentos de la recoleccién de informacién

2.6.1. Encuesta
Para Fuente especificada no valida. ”La encuesta es una técnica esencial de recogida de

informacion de con una filosofia subyacente (lo que la convierte en un método), pero admite
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diferentes disefios de investigacion como: estudios longitudinales, disefios cuasi experimentales,
estudios de evolucion con muestras representativas, etc.”

Técnica para la recoleccion de informacion, para lo cual se elaborara un cuestionario para
cada uno de los actores considerados, esto es: docentes y estudiantes. El instrumento serd un
cuestionario de acuerdo con el nivel de cada uno de los actores, para esto las preguntas seran
escritas y tendran la oportunidad de resolver mediante opciones, buscando que la informacién sea
de facil comprension para lo cual el encuestado tenga una buena dosis de seguridad en las
respuestas. Para el investigador en cambio que le resulte fécil de tabular y de obtener la
interpretacion y mas tarde las conclusiones. Una vez recogidos los datos mediante la encuesta, sera
necesario realizar la correspondiente tabulacion, para esto se elaborara los cuadros de tabulacién
y la representacion grafica de los resultados, con lo cual se realizara el analisis de los datos y la
interpretacion de esos resultados.

2.6.2. Entrevista

Segun Fuente especificada no vélida. La entrevista es una técnica que. Entre muchas
otras, viene a satisfacer los requerimientos de interaccion personal que la civilizacion ha originado,
pues para muchos investigadores este término significa “verse el uno al otro”, que tiene como
objetivo desarrollar el intercambio significativo de ideas.

2.7. Poblacion y muestra
“Se entiende por poblacion al conjunto total de individuos, objetos o medidas que poseen

algunas caracteristicas comunes observables en un lugar y en un momento determinado”

(Hernéndez, 2013, pag. 2)
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Es decir que como poblacion se considera a la totalidad del problema que se va a investigar,
en el que las unidades o individualidades de cada uno de los miembros de la poblacion poseen al
menos alguna caracteristica en coman.

2.7.1. Poblacion

El universo de estudio de esta investigacion estd enfocado a los estudiantes de los primeros
de bachillerato del colegio Universitario UTN de la ciudad de Ibarra, los estudiantes provenian de
diferentes paralelos conforme al siguiente cuadro.

Tabla 3 Poblacion de Investigacion

Grupo Muestra
Docentes 4
PRIMERO BGU “A” 34
PRIMERO BGU “B” 33
PRIMERO BGU “C” 32
Total 103

Fuente: EI Autor

2.7.2. Muestra

Para el crecimiento de esta investigacion la muestra es premeditada, no probabilistica
puesto que se sujeta a las caracteristicas de la investigacion y los ideales del investigador
(Hernandez et al., 2014) Por consiguiente:

La muestra para esta investigacion se fundamentd en 103 personas que se distribuyeron de

la siguiente manera: 99 estudiantes de primero de bachillerato y 4 docentes del area de matematica.
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Cabe recalcar que no se realizd muestreo para este estudio, porque el nimero de poblacién no es

muy amplia.
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CAPITULO 11l

3. RESULTADOS Y DISCUSION
3.1. Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta para estudiantes.
Pregunta 1.
¢ Usted se siente motivado al momento de recibir las clases de matematica?

Figura 8 Motivacion al recibir clases de matematica

Frecuencia

Siempre Casi Siempre A veces MNunca

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de lero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede afirmar que la mayor parte de los
estudiantes no se siente motivado al momento de recibir clases de matematica, Para (Miralles
Fernado, 2010) La tension natural por el aprendizaje que tiene el nifio, no es evidente que se
manifiesta en el &mbito educativo de la ensefianza sistemética y reglada a la que se ven sometidos,
donde el educador sera el encargado de mantener un equilibrio y potenciar a cada uno de sus
alumnos a alcanzar el objetivo, para ello el docente proveera los recursos necesarios para la

comprension de los conocimientos.
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Pregunta 2.
¢Usted presenta interés durante el proceso ensefianza aprendizaje de la matematica?

Figura 9 Interés del proceso de ensefianza

Frecuencia

Siempre Casi Siempre A veces Munca

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de lero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

Los resultados de la figura 9 nos muestran que el mayor porcentaje de estudiantes no
presenta interés al momento de impartir la clase. (Lopez Noguero, 2005) Sefiala que no existe un
método Unico a utilizar en el aula y que ninguno garantiza por si solo el aprendizaje del alumno,
por ello el docente serd el encargado de buscar una posible solucién a la dindmica docente
buscando incentivar a los alumnos a acumular conocimientos y atrayéndolos a la aplicacion de lo

aprendido.
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Pregunta 3.
Su profesor(a) de matematica lleva las clases de manera:

Figura 10 Formas de llevar la clase

Frecuencia

Demostrativa Expositiva Interactiva

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

Un alto grupo de estudiantes encuestados considera que la mayor parte de las clases son
expositivas (Jiménez Hernandez, 2018) Hay una diversidad de herramientas y recursos que permite
al docente facilitar la comprension de los conocimientos optando por otro método de ensefianza
gue no sea el tradicional, de esta manera aplicando diversas metodologias el docente estara lleno
de informacion y optara por la estrategia que se adapte mejor a las necesidades de cada uno de los

estudiantes mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 4.
¢Durante la clase el profesor de matematica promueve la participacion activa de los
estudiantes?

Figura 11 Participacion en clase

Frecuencia

Siempre Casi Siempre A veces Casi Munca

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

Un alto grupo de encuestados considera las clases de matemética no son participativas.
(L6pez Noguero, 2005) La participacién activa provee grandes ventajas en el proceso de ensefianza
aprendizaje, esta ayuda al enganche del estudiante estimulandolo al aprender haciendo, la
comunicacion interpersonal concede el protagonismo y participacion del alumno motivandole a

que comparta, intercambie, reflexione, proyecté y resuelva cualquier situacion presente.
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Pregunta 5.
Comprender los temas de matematica y resolver los ejercicios le resulta a usted:

Figura 12 Comprension de los temas

Frecuencia

Muy Facil Facil Dificil Aburrido

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

Un gran nimero de estudiantes encuestados manifiesta que la comprension de los temas de
matematica es dificil, (Jiménez Hernandez, 2018) la ensefianza activa es un punto importante al
momento de impartir la clase, para ello se requiere identificar el método de ensefianza dejando a
un lado el método tradicional, los enfoques hacia las metodologias activas promueven a una mayor
compresion del conocimiento desarrollando beneficios que ayudan al proceso de ensefianza
aprendizaje donde el docente decidira que metodologia se adapta mas a las necesidades de los

alumnos.
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Pregunta 6.
¢ Como considera usted su capacidad para resolver problemas de funciones polinomiales?

Figura 13 Capacidad para resolver problemas

Frecuencia

Excelents Muy bueno Bueno Regular

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de lero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

La mayor parte de los estudiantes encuestados manifiesta que su capacidad para resolver
problemas es buena, aunque cierto porcentaje casi igualitario dice que es regular, los resultados
demuestran que es necesario reforzar para que su capacidad de resolver ejercicios sea mas eficiente
y que los ejercicios resueltos en clase tengan distintos niveles de dificultad. (Lopez Noguero, 2005)
Propone que el cambio de metodologia es dificil pero no imposible, el docente debe potenciar las
capacidades del estudiante relacionando los conocimientos con la realidad creando un ambiente
motivar para el estudiante de esta forma el aprendizaje sera dinamico, participativo y estara

conectado a la vida real.
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Pregunta 7.
¢El docente da la clase de manera tedrica?

Figura 14 Explicacion de las clases de matemética

Frecuencia

Todo eltiempo La mayor parte del Foco tiempo
tiempo

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a estudiantes de lero BGU del Colegio
Universitario UTN en el afio 2022.

Los resultados de la encuesta muestran que la explicacion de la clase la mayor parte del
tiempo es tedrica, de esta forma la clase tedrica se vuelve cansada y tediosa mostrando el desinteres
del estudiante. (Jiménez Herndndez David, 2020)Una reforma metodoldgica implicara la
participacion activa de los estudiantes mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje, las
metodologias activas ayudaran al docente con su enfoque de ensefianza dejando a un lado la clase
tedrica y haciendo la practica donde el estudiante estard participando en la organizacion y

desarrollo de su propio aprendizaje.
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Pregunta 8.
¢El docente envia ejercicios relacionados con la vida real de funciones polinomiales?

Figura 15 Ejercicios en la vida real

Frecuencia

Siempre Casi siempre Aveces Casi nunca

Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio Universitario UTN

Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes 2022

Un gran nimero de estudiantes encuestados manifiesta que el docente de matematica no
relaciona sus clases con problemas presentados en la vida cotidiana, es por ello que los estudiantes
pierden el interés al aprender funciones polinomiales. (Santana, 2007) Hace referencia a que la
comprension del medio es necesario para el desarrollo de las capacidades que acttan sobre cada
uno de los estudiantes y prioritarias para la educacion, aprender significativamente ayuda a

comprender el medio que nos rodea poniendo en préctica lo que se ha aprendido.
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Pregunta 9.
Del siguiente listado, ¢Cual material didactico aplica con mayor frecuencia el docente
durante las clases de matemética?

Figura 16 Material didactico aplicado con mayor frecuencia

Frecuencia

Tizay Pizarron Libro del Gobierno Prototipos y guias

Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio Universitario UTN

Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede evidenciar que la mayor parte de los
estudiantes encuestados manifiesta que no se utiliza material didactico y que la forma de ensefianza
es tradicional y que se limita a usar solo la tiza y la pizarra que esas son sus Unicas herramientas
de apoyo, dejando a un lado la creatividad y la motivacion que son Utiles para una metodologia
participativa.  Segun (Turnil, 2014) Manifiesta que el material didactico es una estrategia
motivacional para los estudiantes para que la clase no se vuelva monétona y los aprendizajes sean
duraderos, de esta forma los alumnos aprenden atreves de las experiencias haciendo practico lo

tedrico.
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Pregunta 10.
Del siguiente listado, ¢cual es el recurso que mas le gustaria utilizar para aprender
funciones polinomiales?

Figura 17 Recurso que le gustaria utilizar

ol

Frecuencia

20 8

3
Tizay Pizarrén Libro del Gobierno Prototipos v guias

Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio Universitario UTN

Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes 2022

Segun los resultados obtenidos mediante la encuesta se puede evidenciar que los
estudiantes buscan una forma de aprendizaje renovada, que las guias didacticas seria un excelente
material para trabajar y que seria una forma mas facil de construir su propio conocimiento, que
esto seria una forma de obtener mayor conocimiento matematico, por ello (Lépez Noguero, 2005)
manifiesta que las metodologias participativas son una fuente motivacional para los estudiantes,

ya que no existe un método Unico que garantice por si solo el aprendizaje de los estudiantes.
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Pregunta 11.
¢Le gustaria a usted que el docente de matematica imparta clases activas?

Figura 18 Clases activas

Frecuencia

Siempre Casi siempre A veces Casi nunca

Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 1ero BGU del Colegio Universitario UTN

Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede evidenciar que la mayor parte de los
encuestados esta de acuerdo en que las clases sean activas, para que asi la clase no sea aburrida y
haya mayor comprension de los contenidos. Segun (Bulle, 2021) La clase activa se vuelve
dinamica y hace que el estudiante interactia de manera mas practica y ludica con los saberes
requeridos en su formacion, asi los alumnos tienen la oportunidad de aportar, dialogar y generar

conocimiento en el proceso de ensefianza aprendizaje.
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Pregunta 12.

¢Usted considera que su aprendizaje mejoraria si el docente utiliza varias metodologias de
ensefianza?

Figura 19 Metodologias activas

Frecuencia

Totalmente de De acuerdo Endesacuerdo  Totalmente en
acuerdo desacuerdo

Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 1lero BGU del Colegio Universitario UTN

Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes 2022

De acuerdo con los resultados obtenidos, se puede evidenciar que los estudiantes estan
totalmente de acuerdo en que el docente utilice metodologias activas, dicen que la clase se volveria
maés dinamica y menos aburrida, ya que una clase tedrica no es llamativa y hace perder el interés
en los estudiantes. Segun (Bullé, 2021) Una clase activa es mas productiva y satisfactoria en el
aprendizaje, cuando los alumnos mantienen una participacion activa y consciente permitiendo que
los estudiantes se apropien del conocimiento y de la reproduccion del mismo cumpliendo con los

objetivos de aprendizaje.
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3.2. Analisis e interpretacion de resultados de la encuesta para docentes
Pregunta 1.
¢Usted considera que sus estudiantes se sienten motivados al momento de aprender
matematica?

Figura 20 Motivacion

Frecuencia

siempre Casi siempre

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con los resultaos de la encuesta aplicada, el profesor de matematica casi
siempre hace que sus estudiantes se sientan motivados en sus clases; sin embargo, segun (Iranzo
Garcia, 2009) las situaciones de la ensefianza aprendizaje requiere que el docente también aprenda,
el cambio continuo provoca o requiere que los docentes se encarguen de aprender mas en este

proceso caracterizandose en ser docentes actualizados y motivados en este proceso.
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Pregunta 2.
¢Usted considera que sus estudiantes se sienten a gusto con la asignatura?

Figura 21 Impartir la clase

Frecuencia

Siempre Casi siempre

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con la encuesta realizada a los docentes de matematica se evidencia que casi
siempre los estudiantes se sienten a gusto al momento de impartir la clase, de esto se puede
evidenciar que las clases deben de ser activas, llamativas y de aprendizaje duradero; de tal manera,

los estudiantes se sentiran motivados al momento de recibir la clase.
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Pregunta 3.
Usted como docente de matematica imparte sus clases de manera:

Figura 22 Interaccion docente — estudiante

Frecuencia

Demostrativa Expaositiva

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

Los docentes de matematica tienden a dar clases tanto de manera demostrativa como
expositiva para que asi el aprendizaje sea duradero y no sea monétono, de este modo existe
interaccion entre ellos y los estudiantes y se puede evidenciar de acuerdo con los resultados
obtenidos en la encuesta, se plantea que cuando hay interaccion docente estudiante la clase sera

activa y se desarrollaran las habilidades de cada estudiante.
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Pregunta 4.
¢Como considera la capacidad de sus estudiantes para resolver problemas?

Figura 23 Resolucion de problemas

Frecuencia

Muy bueno Bueno

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con la tabla de resultados se muestra que la capacidad para resolver problemas
es muy buena, lo cual concuerda, con la encuesta que se realizo a los estudiantes de primer afio de

bachillerato, se considera que se aplica los diferentes niveles de dificultad.
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Pregunta 5.
¢En sus clases de matematica usted permite que los estudiantes participen en el proceso
educativo de una manera activa?

Figura 24 Participacion activa

Frecuencia

Siempre Casi siempre

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de 1ero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con la encuesta realizada a los docentes se puede evidenciar que los estudiantes
en su mayoria participan durante la clase, eso quiere decir que el proceso educativo se mantiene
de manera activa, manteniendo la atencion de los estudiantes y desarrollando cada una de sus
habilidades. Para (Bullé, 2021) proveer la participacion de los estudiantes ayuda a desarrollar
habilidades de analisis y sintesis donde intervienen el dialogd y la expresién ayudando a que la

informacidn obtenida por los estudiantes sea mas profunda.
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Pregunta 6.
Durante las clases, ¢usted considera que fomenta un aprendizaje significativo de las
matematicas en sus estudiantes?

Figura 25 Aprendizaje Significativo

Frecuencia
=]

Casi siempre Aveces

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

Los docentes de acuerdo con los resultados de la encuesta explican que la mayor parte del
tiempo se trata de que el aprendizaje sea significativo para el estudiante, donde se utilizando muy
pocas metodologias activas, la utilizacion de diversas metodologias facilita una mejor
comprension del aprendizaje en los estudiantes, teniendo en cuenta que el desempefio de los

estudiantes no sera limitado.
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Pregunta 7.
¢Usted propone ejercicios basados en la vida real?

Figura 26 Ejercicios Basados en la vida real

Frecuencia

Siempre Casi siempre

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con los resultados de la encuesta se muestra que los ejercicios utilizados en la
clase son basados en la vida real, esto quiere decir que los ejercicios se relacionan al diario vivir
de la persona, evidenciado que lo que se esta aprendiendo es cada accion que se vive a diario. Los

profesores en su totalidad demuestran que el contenido de ensefianza es netamente real.
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Pregunta 8.
¢Para desarrollar su clase de matematica-funciones polinomiales aplica diferentes
metodologias de ensefianza?

Figura 27 Metodologias de ensefianza

Frecuencia

Casi siempre Aveces

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

Los profesores demuestran en los resultados de la encuesta que la clase de matematica es
tedrica en la mayor parte del tiempo, dejando a un lado las metodologias activas que hacen que la
clase sea més concreta, los recursos didacticos hacen que la clase sea méas didactica y que a los

estudiantes se les facilite el proceso de ensefianza.
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Pregunta 9.
Del siguiente listado ¢Cual material didactico aplica con mayor frecuencia usted durante
las clases de matematica?

Figura 28 Material Didactico

Frecuencia

Tizay Pizarra

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

Hoy en dia hay una diversidad de materiales y recursos didacticos que son de ayuda para
impartir una clase de funciones cuadréticas, el profesor se limita a utilizar la tiza y la pizarra. Los
estudiantes hoy en dia prefieren el uso de prototipos, experimentos, juegos online y en menor
cantidad el uso de la tiza y la pizarra. Entonces se puede percibir que los alumnos pretenden

cambiar esa manera que tienen el docente de ensefiar su catedra utilizando varios medios.
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Pregunta 10.
¢ Considera usted que seria mas facil aprender matematica con metodologias activas?

Figura 29 Metodologias activas

Frecuencia

f
|
|
|

Totalmente de acuerdo De acuerdo

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

Una vez aplicada la encuesta a docentes, se puede evidenciar que en su mayoria estan de
acuerdo en utilizar metodologias activas para el proceso de ensefianza de funciones cuadraticas,

de esta manera se puede decir que los recursos didacticos facilitan el proceso de ensefianza.
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Pregunta 11.
¢ Considera usted que el uso de una guia metodologica ayudaria en el proceso de ensefianza
aprendizaje de la matemaética?

Figura 30 Guia metodoldgica

Frecuencia

Wuy satisfactorio Satisfactorio Poco satisfactorio

Fuente: EI Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con la encuesta dirigida a los docentes se puede observar, que los docentes
pueden aplicar otro tipo de metodologias activas ya que consideran importante el uso de estas en
el proceso de ensefianza y que la guia metodoldgica es una opcion para tener en cuenta ya que esta

ayudara para lograr el aprendizaje de funciones cuadraticas.
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Pregunta 12. ;Utilizaria en su asignatura guias para la ensefianza de funciones
polinomiales?

Figura 31 Elaboracion de guias

Frecuencia

Siempre Casi siempre

Fuente: El Autor a partir de la encuesta realizada a docentes de matematica de lero BGU
del Colegio Universitario UTN en el afio 2022.

De acuerdo con la encuesta realizada, se puede mencionar que en su mayoria estan
totalmente de acuerdo en utilizar guias metodoldgicas en el proceso de ensefianza aprendizaje, hoy
en dia los docentes consideran muy importante el uso de metodologias activas para lograr el
aprendizaje de funciones cuadréticas, este tipo de método es muy aceptado por porte de los

educadores y los educandos.

3.3. Analisis e interpretacion entrevista realizada a docente.
1. ¢Considera usted que los estudiantes tienen dificultades, al adquirir un
aprendizaje de la matematica de manera teorica?
Efectivamente, al recibir una clase tedrica sin préctica hace que el aprendizaje no sea
comprendido lo que dificulta a los estudiantes entender procesos y asi mismo ellos se sienten

desmotivados al recibir una clase de este tipo.
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2. ¢Segun su criterio, cudl es el rendimiento académico de los estudiantes en la

asignatura de matematica?

Generalmente el rendimiento académico de los estudiantes en la asignatura de matematica
considero que no esta acorde a lo requerido y esto se debe a muchos factores, considero que la
principal causa es el desinterés que tienen los estudiantes hacia la misma, asi mismo la falta de
compromiso para aprender y esto no sucede no solo en la asignatura de matematica sino en otras
asignaturas.

3. ¢Cudl es la causa principal de que existan falencias en los estudiantes para

aprender conceptos de matematica?

Los estudiantes no encuentran relacion con lo que realizan cotidianamente, esto se debe a
gue no se ha desarrollado el aprendizaje significativo, esto implica también los modelos
pedagogicos que el docente utiliza dentro del aula, algunos docentes utilizan el modelo
constructivista, modelo conceptual y el modelo tradicional que en ciertas ocasiones no se debe
utilizar en el abordaje de la matematica.

4. Dada su experiencia en el abordaje de la matematica ¢qué metodologia de

ensefianza recomendaria?

Cada docente tiene diferentes métodos de aprendizaje y de alguna forma se trata de tener
interesado y motivado al estudiante con diferentes situaciones cotidianas que se desarrollan,

teniendo en cuenta lo que ocurre dentro de la Institucién como fuera, ademas.
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5. ¢Como considera usted el uso de guias didacticas en el proceso de ensefianza de
la matematica?

Es muy importante y a la misma vez sirve para afianza los conceptos de estudio ya que da
prioridad a actividades pocos usuales que generan un mejor aprendizaje en los estudiantes y a la
vez facilitan el trabajo del docente.

6. ¢Dentro de su experiencia en el estudio de funciones cuadraticas seria factible
aplicar guias didacticas para facilitar la comprension de esta tematica en los
estudiantes?

Totalmente de acuerdo, es de gran importancia ya que existen libros que no llegan a ser
comprendidos, a diferencia de una guia didactica que tiene lo mas esencial y esta compuesto por
momentos 0 pasos que hacen el proceso de ensefianza mas facil.

7. ¢Podria explicar si el estudiante se siente motivado, cuando el docente aplica

metodologias activas en el proceso de ensefianza aprendizaje de la matematica?

Efectivamente, cuando se realiza una clase activa saliendo de la tradicional rutina el
estudiante muestra una actitud diferente, es decir que muestran mas interés en aprender y mas aun
si es de manera activa, en este punto el estudiante sale de su zona tradicional de estar receptando
conocimiento, sino que participa activamente en su propio aprendizaje lo que a su vez genera un
aprendizaje significativo.

8. ¢Usted ha elaborado guias didacticas para sus clases?

En el poco tiempo que llevo ejerciendo mi carrera como docente de matematica puedo
decir que en ocasiones si he elaborado este tipo de materiales ya que sirve como apoyo tanto para
el docente impartir la clase como para el estudiante genere y capte de mejor manera los temas

tratados,
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9. ¢Como influye en el estudiante, el uso de guias didacticas en la relacién entre los

contenidos aprendidos y la vida cotidiana?

Tiene un alto impacto, ademas al incluir problemas o situaciones que estén vinculadas a la
vida cotidiana es de gran importancia ya que de cierta manera influye en la toma de decisiones
para afrontar y generar respuestas ante cualquier contexto.

10. ¢ Existe colaboracion por parte de los estudiantes al utilizar guias didacticas?

En las veces que he utilizado este tipo de materiales la mayor parte de estudiantes tienen
ese impetu de aprender y colaborar durante la clase, asi mismo para que haya una mejor
colaboracion y ganas de aprender las guias didacticas deben incorporar actividades ludicas para la

construccion del conocimiento.
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CAPITULO IV

4. PROPUESTA

Titulo

Guia did4ctica para la aplicacion de Metodologias Activas en el proceso de ensefianza
aprendizaje de funciones polinomiales para los estudiantes del primer afio de Bachillerato General
Unificado del Colegio Universitario UTN, periodo académico 2021-2022.

Justificacion

La importancia de la presente propuesta se basa en el desarrollo de una metodologia activa
como una herramienta de apoyo para los docentes y un elemento interactivo de aprendizaje para
los estudiantes, desarrollando de esta manera un material de soporte de aprendizaje propio. Por
otra parte, este material permitird reforzar la ensefianza impartida por el docente, desarrollando de
esta manera un ambiente de clase mas atractivo con actividades de ensefianza aprendizaje que
promueven que los estudiantes sean activos.

Esta propuesta enfatiza el desarrollo de una metodologia activa que promueve el
mejoramiento del proceso de ensefianza aprendizaje en las aulas de clase, especialmente cuando
se imparte la materia de matematica en temas de funciones polinomiales, ademas, ayudara a los
estudiantes a captar de manera mas especifica los contenidos del tema de ensefianza. En tal sentido,
los principales beneficiarios de esta propuesta seran los docentes del area de matematica y los
estudiantes del primer afio de bachillerato General Unificado del Colegio Universitario UTN; por
otra parte, los beneficiarios indirectos seran las personas gque requieran conocer mas sobre el
desarrollo de una metodologia activa para la impartida en la matematica. Es asi como la Guia
didactica sera de facil uso y aplicacion para el apropiado desarrollo de las destrezas y

conocimientos de los estudiantes.
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Objetivos
Objetivo General
Elaborar una guia didactica para la aplicacion de metodologias activas en el proceso de
ensefianza aprendizaje de funciones polinomiales para los estudiantes del primer afio de
Bachillerato General Unificado del Colegio Universitario UTN.
Objetivos Especificos
e Disefiar la guia didactica con metodologias activas de facil comprensién sobre las
funciones polinomiales.
e Desarrollar la estructura de la guia didactica para la aplicacion de metodologias activas
en el proceso de ensefianza aprendizaje de funciones polinomiales.
e Implementar el uso de la guia didactica para los estudiantes del primer afio de

Bachillerato General Unificado del Colegio Universitario UTN.

Impactos

Por medio de la guia didactica el docente del area de matematica conseguira emplear las
metodologias activas con mayor facilidad en los procesos pedagdgicos utilizados en los
estudiantes, ademas de desarrollar la capacidad y participacion activa del alumnado. Dentro de
esta guia se establece una estrategia didactica para el proceso de ensefianza aprendizaje de
funciones cuadraticas para los estudiantes del primer afio de bachillerato, juntamente con el plan

de clase y los materiales a utilizar.
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Por otra parte, el Ministerio de Educacion promueve la utilizacién constante de las
metodologias activas en los procesos de aprendizaje, especialmente en el area de matematicas,
pues, el ministerio indica que “el enfoque de resolucion de problemas es el método de ensefianza
mas utilizado para ensefiar habilidades y conceptos matematicos, asi como habilidades de procesos
matematicos tales como razonamiento, ideas y valores” (Ministerio de Educacién, 2016) .

Desarrollo de la propuesta

En la presente guia se desarrollan las metodologias activas que se podran aplicar en el
proceso de ensefianza aprendizaje de funciones cuadraticas para los estudiantes del primer afio de

bachillerato General Unificado del Colegio Universitario UTN, periodo académico 2021-2022.
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FUNCIONES POLINOMICAS

Presentacion

La presente guia didactica forma parte de los recursos indispensables en los procesos de
ensefianza y aprendizaje, pues por medio de ella es posible organizar eficientemente los contenidos
para facilitar la transferencia del conocimiento. Es por eso por lo que, la guia estara basada en los
contenidos sobre el tema de funciones polindmicas y en los ejes curriculares que contemplan los
planes de estudios.

Es asi como, esta guia didactica es una herramienta para la planificacion de las actividades
en el aula para impartir la materia de matematica sobre la tematica de las funciones polindmicas,
con el propdsito de evitar las improvisaciones y aprovechar las experiencias de los docentes,
propiciando de esta manera la utilizacion de estilos pedagogicos innovadores que mejorar el
proceso de ensefianza aprendizaje (Calvo, 2015).

Esta guia pretende orientar a los docentes en los procesos de ensefianza aprendizaje con el
fin de aprovechar al maximo los recursos pedagogicos y didacticos. Esta guia didactica contendra
Metodologias Activas para mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje de las funciones
polindmicas, los objetivos y contenidos por alcanzar para los estudiantes, ademas de los recursos
a utilizar en el desarrollo de la clase, la organizacion eficiente de los contenidos de clase, ejemplos,
ejercicios y su respectiva solucion, un sistema de autoevaluacion para los estudiantes, entre otros
aspectos importantes. Es relevante aclarar que el contenido tedrico de la presente guia se basé en

el libro de Matematica 1BGU expedido por el Ministerio de Educacion del Ecuador.
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Objetivo

Determinar la funcionalidad de las funciones polindmicas para comprender de forma clara
y préctica la resolucion de esta.

Metodologia

Dentro de la metodologia a aplicar en esta guia se pretende utilizar los siguientes métodos:

Aprendizaje Basado en Problemas (ABP)

Aprendizaje por Proyectos (APP)

Trabajos Cooperativos (TC)

La aplicacion de los distintos métodos serd empleada en las diferentes fases del desarrollo

del contenido de la clase.
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Tema: Funciones lineales (Aprendizaje Basado en Proyectos)

Objetivo:

Integrar conocimientos y habilidades en el desarrollo de los ejercicios practicos de las

funciones lineales.

Introduccion:

Se puede simular una variedad de situaciones del mundo real utilizando relaciones en

escalas directas. Por ejemplo, nos permite determinar cuanto tiempo nos llevara pintar una cerca.

Actividades de apertura:

Discusion

= Carlos tarda 20 dias en pintar la cerca de su casa que mide 50 m. ¢ Cuéanto tardara Carlos

en pintar una cerca de 160m?

= A Carlos se le pide que pinte 240 m de cerca en 76 dias, ¢Cuédntos metros deberd pintar

Carlos por cada dia?

= ;A qué conclusién podemos llegar?

Actividades de desarrollo:

Tema: Rutas del transporte publico y su costo

Proyecto: Elaboracion de rutas alternativas en base a su distancia recorrida y costo a partir

de las rutas ya existentes en la ciudad de Ibarra.
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Objetivo del proyecto: Disminuir el tiempo y costo del transporte mediante el uso de rutas
alternativas, poniendo en practica el uso de las funciones lineales.
Conversatorio
= ;Como deberia ser el costo del pasaje en el trasporte publico?
= (El coste deberia depender de los metros de recorrido o deberia ser igual?
Formacion de grupos:
» 4 estudiantes.
Elaboracién de hoja de ruta
= El docente entrega a los estudiantes la “Hoja de Ruta” que contiene los roles y

responsabilidades para cada estudiante. Se sugieren los roles que figuran a continuacion:

Hoja de Ruta

Integrantes:
Rol Funcion
Jefe de Grupo Recopilar y distribuir la informacién de relevancia.
) Realiza las tablas respectivas de las rutas
Secretario ]
alternativas.

Implementador Realiza los célculos respectivos.
o Realiza las graficas basandose en la tabla y
Finalizador

calculos.
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Induccién de términos para el desarrollo del temay el desenlace del proyecto
Una funcion lineal es una funcion polindmica de grado 1 que pasa por el origen de
coordenadas, es decir, por el punto (0,0). Son funciones rectas de la forma:
fx) =mx+b 6 y=mx+b

Siendo m la pendiente y dif erente de 0

= GeoGebra Suite Calculadora A Cak Gréfca - = ABRIRSESION
-
O 1 s ¥ e+
8 . ) .
flx) = m ]
2 1x
= m (Pendiente)
+ |
i
5 & 5 3 3
X
"
Funeion Lineal o
&
&
E .

En la funcidn lineal que tiene la forma y = mx + b tenemos los siguientes elementos:
X: variable independiente.

y: variable dependiente (su valor depende del valor de x).

m: pendidente de la recta.

b: corte en el eje y, u ordenada de origen

Pendiente de la funcion lineal

La pendiente es la inclinacion con respecto al eje X (eje de abscisas).

= Simes positiva (m > 0), entonces la funcion es creciente.


https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-polinomica/
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funciones/
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-creciente/
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= GeoGebra Suite Calculadora | P Cac Grafics - = Ul ABRIR SESION
.o " ‘ ah L o
I G r——— (7] £
. @ flx] = mux H +
_“ ) — 1x
Funcidn lineal creciente
m m=0
= ﬁ
F @
= Q
= f =
= En cambio, si la mes negativa (m < 0), entonces la funcion es decreciente.
= GeoGebro Suite Calculadora | Y Cec Gisfica =, I ABRIRSESION
.o " R i 5
[] T e——i— () H
Tl = mx 1 .| Funcitn Lineal Decreciente
@ @ m=10
- — —1lx
2 “
F @
H Q
= -5
Ejemplos:

Ejercicio 1

Sea una funcion f(x) = 2x. El escalar m es el coeficiente que multiplica a la x, o seam = 2


https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funciones/
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-decreciente/
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funciones/
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= (GeoGebra Sute Calculadora | ok Grifc - < B ABRIRSESION
80T e o T / :
T @ -t ; ol
g m=21
+
m fix) = 2x
Origen ()
xe
.
o,
Ejercicio 2
Represente la funcion afin:
y=-2x-1

Para poder graficar, elaboraremos una tabla al lado izquierdo colocaremos los valores de x

(valores al azar) y del lado derecho el valor que toma'y.

x| y=—-2x—-1

= GeaGebra Suite Calouladora - A Coc Genca - = iii ABRIRSESION
- : i
0 = : =~ =]
] 5 i & (¥} N
0 ) = -2x-1
@
‘ 2
m 1
1 |
1] £ £ & 3 1 (] 1 4 H E E 1]
-2
= '
H @,
a
0
= -5 [Tecledoticia |
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Ejercicio 3

Problema

Un restaurante, con conocimiento de las normas y protocolos que debe cumplir, emprende
y contrata un servicio de transporte motorizado para distribuir por delivery sus productos. El

contrato estipula que el pago por cada entrega es de $10. Como méximo se efectuaran 150 entregas

al mes.

e Expresa con diversas representaciones (tabulares, graficas o simbélicas) el
comportamiento del pago mensual segun el contrato del transporte motorizado, de
acuerdo con la cantidad de entregas efectuadas.

e Calcule el dominio y rango de la funcion.

Solucion

1 entrega: f(x) = 10x

Tabla de valores

Numerodeentregas (x) |1 |2 |3 |4 |...|1500
Pago f(X) 10 |20 | 30 | 40 | ... | 1500
Grafica
= GeoGebra Suite Calculadora | A/ Calc Grafica ~ < i ABRIRSESION
O fx) = 10x : - . o
B
A = Raiz(f)
@ -0 35
e B = Interseca(f, EjeY) 3
m =00 25
' +
10 "
5
B Qi
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Dominio y rango

Dom (fx) = [1;1500]

Rang (fx) = [1; 1500]

Busqueda y recopilacion de informacion:

\z_mﬁ

Escoger una ciudad y una cooperativa de trasporte, deberan averiguar las rutas y sus costos.

Ibarra-Cooperativa San Miguel

Rutas Distancia Costo
(km) (ctvs.)
San Antonio — Estadio (Supermaxi, R. Madre, CC. Mall, Mercado, TIA, P.
. 9,5 0,95
Merced, Estadio)
10 agosto — Estadio (Terminal, Av. Teodoro, Av. S&C, TIA, P. Merced, 6 06
Mayorista) ’
Caranqui — Estadio (4 Esquinas, Av. Atahualpa, Av. Teodoro, Av. S&C, TIA, 5 05
P. Merced, Av. Carchi) '
Priorato — Estadio (Aduana, El Olivo, Estadio) 4,1 0,41
H. Familiares-Estadio (Azaya, H. familiares, Alpachaca, Mayorista, Estadio) 3 0,3
f(x)=x%0,10
Donde: x es la distancia (km) y 0,10 es la constante del precio por km.
A. f(3) =3%0,10 f(5) =0,50
f(3)=0,30 D. f(6) =6%0,10
B. f(4,1) =4,1%0,10 f(6) =0,60
f(0,41) =0,41 E. f(9,5)=9,5%0,10
C. f(5) =5%0,10 f(9,5) =095

Tabla de valores
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41 0,41
5 0,5
6 0,6
9,5 0,95
Graficas
GeoGebra Suite Calculadora | f/ Calc. Gréfica - « i ABRIR SESION
@ A=(95095) H vy 7 e
@ EB=(606 5
@ C=(05 5
@) D = (4.1, 041) 4
QO E=(303 3
f : AjusteLineal({E, D}) 2
© — y=0.1x A
1 ¢ |B=(606
+ f
=1 0 1 2 5 6 7 8 9 10 1" 12 13 15 16 ﬁﬂ?
P 5
B o
n F

Elaborar un plan:

Creacion de rutas alternativas: Estas rutas seran creadas para lugar estratégicos o para que

sea un viaje directo.

Nuevas rutas

Distancia Costo
Rutas (km) (ctvs.)
San Antonio -Estadio (Supermaxi, R. Madre, R. Ajavi, R. Civismo,
. 7,5 0,75
Estadio)
10 agosto-Estadio (R. Madre, Terminal, Coliseo, Av. S&C, TIA, P. Merced,
. 3,5 0,35
Mayorista)
Caranqui- Estadio (4 Esquinas, Av. Atahualpa, Bolivar, Av. Carchi) 4,7 0,47
Priorato-Estadio (Aduana, El Olivo, Estadio) 4,1 0,41
H. Familiares-Estadio (Azaya, H. familiares, Alpachaca, Estadio) 2,7 0,27

Graficas
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GeaGebra  Suite Calculadora | AV Calc. Gréfica ~

\z_mﬁ

B ABRIR SESION

. Q@ A=(75075) : v ? o]
s | @ B =1(35035) : 5
@& O C=(a7.047) H 5
_ @ D=(41,041) : 4
"I © E=(27027) H 3
® f : AjusteLineal({E, D) : 2
— y=0.1x : A
. £ gB:R3%
1 0 1 2 3 é . N i 9 10 1 14 15 16 ﬁﬂ?
F Q
= a
n = .
f(x) =x%0,10
A £(2,7) =2,7%0,10 f(4,1) = 0,41
f(2,7) =0,27 D. f(4,7) =4,7%0,10
B. f(3,5) =3,5%0,10 f(4,7) = 0,47
f(3,5) =0,35 E. f(7,5) =7,5%0,10
C. f(4,1) =4,1%0,10 f(7,5) =0,7

Tabla de valores

X y

2,7 0,27
3,5 0,35
4,1 0,41
4.7 0,47
7,5 0,75

Nota:

Se debera poner el costo justo para cada una de las rutas. (Tomar en cuenta que entre mas

metros recorra el transporte para llegar al lugar del destino mayor sera el costo)



oo TECNIC,

PR3
f-.—;?.—. UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE ) S
%% FACULTAD DE EDUCACION CIENCIA Y TECNOLOGIA _
== GUIAS METODOLOGICAS
Km P Unidades
Minimo/Km
1 0,1 ctvs

Actividades de cierre:
Presentacion del proyecto y Evaluacidn del trabajo final

= El proyecto sera presentado mediante una exposicion ante el resto de los comparieros.
Proyecto:

Funciones lineales.pptx

= Se calificara mediante la siguiente rdbrica:

Usa razonamiento
matematico
complejoy
refinado.

Por lo general, usa
una estrategia
eficiente y efectiva
para resolver

problemas.

La explicacion es

detallada y clara.

Usa
razonamiento
matematico
efectivo.

Por lo general,
usa una
estrategia
efectiva para
resolver

problemas.

La explicacién

es clara.

Alguna evidencia
de razonamiento

matematico.

Algunas veces usa
una estrategia
efectiva para
resolver
problemas, pero no
lo hace
consistentemente.
La explicacion es
un poco dificil de
entender, pero
incluye
componentes
criticos.

Poca evidencia
de razonamiento

matematico.

Raramente usa
una estrategia
efectiva para
resolver

problemas.

La explicacién
es dificil de
entender y tiene
varios
componentes
ausentes 0 no

fue incluida.


https://utneduec-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/gabermeoi_utn_edu_ec/EUtkbDzZfJBMvFHulmx6km4BG-5JYKr5LndG4MaTbz6loA?e=q8qcHP
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Material de apoyo
Para conocer mas sobre como ingresar los datos y graficar una funcién lineal en el software

GeoGebra, puede visitar el siguiente enlace oficial de la pagina.

https://www.geogebra.org/m/fmrBj39e

Bibliografia
https://el.portalacademico.cch.unam.mx/alumno/matematicasl/unidad2/funcion-

lineal/introduccion
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-lineal/

https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-de-la-

funcion-lineal.html
https://www.google.com/search?q=problemas+contextualizados+de+funciones+lineales

&oqg=problemas+contextualizados+de+funcion+&aqs=chrome.1.69i57j0i22i3014.12073j0j7 &S0

urceid=chrome&ie=UTF-8#fpstate=ive&vld=cid:9b2cd473,vid:WHowRLHG7MI



https://www.geogebra.org/m/fmrBj39e
https://e1.portalacademico.cch.unam.mx/alumno/matematicas1/unidad2/funcion-lineal/introduccion
https://e1.portalacademico.cch.unam.mx/alumno/matematicas1/unidad2/funcion-lineal/introduccion
https://www.universoformulas.com/matematicas/analisis/funcion-lineal/
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-de-la-funcion-lineal.html
https://www.superprof.es/apuntes/escolar/matematicas/calculo/funciones/ejercicios-de-la-funcion-lineal.html
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Tema: Funciones Cuadraticas (Aprendizaje cooperativo)

Objetivo:

Identificar y dar solucion a situaciones presentes en la vida cotidiana.

Introduccion:

David esté visitando un lugar turistico en su ciudad, donde las principales atracciones son

unas fuentes iluminadas por varios reflectores de diferentes colores.

Actividades de apertura:
Discusion
= David quiere saber a qué altura se encuentra el chorro de agua, un segundo después de ser
lanzado.
= David observa que el chorro de agua llega a cierto punto y vuelve a caer, ¢Cuanto tiempo
tarda en llegar a ese punto?
= (A qué hora se encuentra el agua en su punto méaximo de altura?
= ;Cuénto tiempo le toma a un chorro de agua subir y volver al suelo?
Actividades de desarrollo:
Orientacion
El docente interactia con los estudiantes mediante una dinamica para tener una
participacion en consenso.

v" Dinamica
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Juego tingo tingo tango

Es te juego tiene la finalidad de hacer una evaluacion diagnéstica verificando que
conocimientos que tienen los estudiantes sobre funciones cuadraticas.

Formacion y asignacion de papeles

Formar grupos 3 estudiantes.

Hoja de Ruta

Integrantes:

Rol Funcidén

Impulsor Recopilar y distribuir la informacién de relevancia.

Expone y explica a los integrantes la definicion de

Implementador la funcion cuadratica en base a la informacion
recolectada.

Sera el encargado de presentar ejemplos que

Finalizador sustenten la informacion recolectada

anteriormente.

Desarrollo del tema

Implementador

Una funcién cuadréatica es un tipo de funcion que se caracteriza por ser un polinomio de
segundo grado.

Una funcion cuadrética es de la forma:

f(x) =ax?*+bx+c cona#0

La representacion gréfica en el plano cartesiano de una funcién cuadrética es una parébola,

cuyo eje de simetria es paralelo al eje de las ordenadas. La parabola se abrird hacia arriba si el

signo de a es positivo, y hacia abajo en caso contrario. El estudio de las funciones cuadréticas tiene
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numerosas aplicaciones en campos muy diversos, como por ejemplo la caida libre o el tiro

parabolico.

El signo del elemento que contiene el grado indica si se trata de una funcion convexa o

concava.

= Si el signo es positivo -> la funcion tendrd un minimo en A, y, por tanto, serd concava.

= GeeGebra Suite Calculadora | A cec Granca - <, §i ABRIRSESION
m=0 : ' T JI
H - i (=]
8|9 —e—s0 \ o ."
. fx) = 2 -1 : \ |
& | H f
1
R
— 1 )
T \ 1 |
|1 Fams: | !
Vel —f
\ |
Vot
\ /
E £ £ i -1 o 1 & & & B o
\/ "
a
=Y
-3
=
= Si el signo es negativo -> la funcién tendra un maximo en A, y por tanto sera convexa.
= GeeGebra Suite Calculadora | A Calc Gréfca - < I ABRIRSESION
1 :I m=10 E i) 1 [ u
u | el G (F)
fla] = -2 -1 I 5 T ; o 7 ¥ | b B o
I m "’ + \
=
||II III|
| \
f .l 1
|I I|
f i i #
|I II
f I|I 2
|II = \ &
| |
! H \
= I |

v Método de resoluciéon

El método que se utiliza para la resolucion de funciones cuadréticas es el siguiente:
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_—bi\/bz—4*a*c

2*xa

X

Esta formula se emplea para resolver ecuaciones cuadraticas que cumplen con la siguiente
estructura:
ax?+ bx+c =0 - Siempre que a sea # 0
v' Vértice
Las funciones cuadraticas tienen un maximo (si a < 0a < 0) 0 un minimo (si a > 0a > 0). Este
punto es el vértice de la parabola.

La primera coordenada del vértice es:

w2

2a
Finalizador
Ejemplos:
Ejercicio 1

Calculamos el vértice de la funcion
f(x) = —2x% +3x
Identificamos los coeficientes:
a=-2;b=3;c=0
Como a es negativa, la parabola tiene forma den. El vértice es un méaximo.

La primera coordenada del vértice es:
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Calculamos la segunda coordenada:

(HEORE

Por lo tanto, el veértice es el punto

\z_mﬁ

Gréfica:
= GeeGebra Suite Calculadora | A Cec Grafica - <, i ABRIR SESION
o o ™" g i o
n i O]
O fx) = —223 4 3x I - & S & & —4 Y -2 ER & ] E ]
m -2
|
-3
-4
-5
. L
a
- =,
= 1 i
Ejercicio 2

Determinar los puntos de corte y el vértice de la siguiente funcion:

f(x)=4x*>+4x—8
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Identificamos los coeficientes:

Por lo tanto, el vértice es el punto

Punto de corte conel eje Y
Ocurre cuando x = 0, asi que se trata del punto (0, —8).
Punto de corte con el eje X
Resolvemos la ecuacion cuadratica asociada:
4x2 +4x—8=0
x2+x—2=0

Hemos dividido la ecuacién entre 4 (esta operacion no cambia las soluciones)
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X +x—2=0
—b+Vvb%2 —4xaxc
X =
2*a
-1+v8+1
X= 2
—1+3
=T
X =1; %, =-2
Por tanto, los puntos de corte son (1,0) y (—2,0).
Gréfica:
= GeaGebra Suite Calculadora | A/ Calc Grafica ~ < i ABRIRSESION
O flx) =42 +4x—8 : e o
8
Algesra Ra iz(f)
& — A=(-20) ~10 i) iy &7 - -5 En -3 2 3 4 5 [ 7 8
TN O ~B=(10)
,lﬁ O C = Extremo(f)
— (-0.5,-9)
® D = Interseca(f, EjeY)
— (0,-8)
+
113
Q
Ea &
Ejercicio 3
Problema

Cuando un atleta lanza una jabalina, esta sigue una trayectoria cuya ecuacion es:
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y = —0.007x% + 0.43x + 1.6

Siendo “x” la distancia horizontal (en metros) que alcanza la jabalina y siendo “y” la altura

expresada también en metros.

a. Represente la funcion.

b. ¢Cudl sera la altura maxima que alcanzara la jabalina?

c. ¢Qué distancia horizontal recorrera la jabalina hasta que toque el suelo?
Solucion
;- -b
Vertice: x = —
2a

043
X = 2(=0.007)

x =30.71m
y =—0.007x% 4+ 0.43x + 1.6
y = —0.007(30.71)% + 0.43(30.71) + 1.6
y = 8.2m - Altura maxima
7(30.71;8.2)

l(y"_)x= 0

Punto de corte eje
y(0) = —0.007(0)? + 0.43(0) + 1.6

y(0) = 1.6m

uxn N y — 0

Punto de corte eje
0 =-0.007x%+ 0.43x + 1.6

_ —0.43+,/0.432 — 4+ (=0.007) * 1.6
x= 2 % (—0.007)

| —0.43+048
X =T 0014
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x1 == _3.51
x; = 64.94 - Distancia maxima horizontal
Grafica
= CeaGebra Suite Calculadora | A/ Calc Grafica ~ <, HI ABRIRSESION
O fx) = 0,007’0 e 30 o
8
Aigesra Raiz(f)
= A =(-3.519305618
@ 20
s D B = (64.94787 $04¢
in C = Extremo(f) :
e O 10 C="(30:7142857142857, 8:20357 142857 14)
= (30.7142857142857
O D = Interseca(f E'ﬂ A:|!D3;5§%35§’J;‘180522 0) B = (64.9478770466336, 0)

. P N
= (0.16) 10 0 10 20 30 ) 50 50 70 ) ’
+
i L.
-0

@
\

a

-20

E

Actividades de cierre:
Desarrollo de actividades
1. Realizar un debate entre los miembros del grupo, destacando los puntos importantes.
¢Qué es una funcion cuadratica?
¢Donde se utiliza la funcién cuadratica?
¢Por qué es necesaria la funcion cuadréatica?
Para ello se ayudaran del texto del gobierno (paginas 59, 72-76) y el material de apoyo.
Material de apoyo: pag. (154-156)

http://descartes.cnice.mec.es/edad/4esomatematicasB/impresos/quincena9.pdf

2. Elaborar material de apoyo para la sustentacion de su exposicion, el mismo que serd
entregado al docente.

= Diapositivas presentacion de los estudiantes


http://descartes.cnice.mec.es/edad/4esomatematicasB/impresos/quincena9.pdf
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Funciones cuadraticas.pptx

Evaluacion

Desenlace de la evaluacion:

= Evaluacion Grupal

Presentacion de diapositivas.

Evaluacion individual

Se realizara dos preguntas a cada estudiante.

o Nombre dos ejemplos de la vida cotidiana donde se encuentra la funcion

cuadratica.
¢Qué forma tiene la funcién cuadratica?

¢Cual es la representacion grafica de la funcién cuadratica?

En toda funcion cuadratica, el coeficiente a siempre debe de ser diferente de cero

(Verdadero o falso)

Nota:
El promedio de los puntos anteriores seréa la calificacion final.


https://utneduec-my.sharepoint.com/:p:/g/personal/gabermeoi_utn_edu_ec/EWaDYxbmQqtNgslAj9Kh6jABmceE1WyKFgaqvNsKbRCdfg?e=NMbVLN
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Problemas

La familia Rosero se mudo a una casa en conjunto cerrado ubicado al norte de la sierra. En
el fondo se ha construido una pileta de natacion con césped sintético con las siguientes
dimensiones: 24 m de ancho y 16 m de largo.

La familia desea cambiar el césped sintético por una plataforma de losetas de porcelanato
cuyo ancho sera el mismo en todo su perimetro. Ustedes pueden ayudar a la familia Rosero, de la

siguiente forma:

€e,,

1. Modelizar el problema suponiendo que el ancho de la plataforma es de “x” m.

2. Si la familia tiene un conjunto de 250m? de plataformas de porcelanato y quieren
aprovechar esa cantidad ¢ Cudl sera el ancho de la plataforma? ¢ EIl ancho sera razonable?
¢ Y si quieren que el ancho sea de 4m? ;Cual es el valor mas propicio?

3. Represente en GeoGebra la funcion cuadratica obtenida. Verificar los resultados.

4. Analizar los resultados.

~ ;La funcién Cuadratica ayuda a
predecir las ganancias y
pérdidas de un negocio?

Si. porque mediante su desarrollo y

graficas podemos observar si el
negocio progresa o decae.
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Material de apoyo
Para conocer mas sobre como ingresar los datos y graficar una funcion cuadratica en el software
GeoGebra, puede visitar el siguiente enlace oficial de la pagina.

https://www.geogebra.org/m/M4QKHC8X

Bibliografia

https://economipedia.com/definiciones/funcion-cuadratica.html

http://www.saferain.com/es/blog/iluminacion-de-fuentes-ornamentales.html

https://www.yumpu.com/es/document/read/61737126/introduccion-a-la-funcion-

cuadratica

https://www.problemasyecuaciones.com/funciones/parabolica/funcion-cuadratica-

parabolica-vertice-puntos-corte-canonica-factorizada-problemas-resueltos.html

http://www.inet.edu.ar/wp-content/uploads/2020/05/02-04 Problemas-sobre-funciones-

cuadra--ticas.pdf

https://content.nroc.org/Algebra. HTML5/U10L2T 1/T opicText/es/text.html#:~:text=Las%20func

iones%20cuadrveC3%Alticas%20ayudan%20a,de%20valores%20m%C3%ADNimos%20y%20

m%C3%A1xXimos.

https://institutoclaret.cl/wp-content/uploads/2020/11/PPT-Funci%C3%B3n-

Cuadr%C3%A1ltica.pdf

https://www.youtube.com/watch?v=NGzMM2rUBUY &ab channel=MATEM%C3%81TICASd

esdelaCOCINA



https://www.geogebra.org/m/M4QKHC8X
https://economipedia.com/definiciones/funcion-cuadratica.html
http://www.saferain.com/es/blog/iluminacion-de-fuentes-ornamentales.html
https://www.yumpu.com/es/document/read/61737126/introduccion-a-la-funcion-cuadratica
https://www.yumpu.com/es/document/read/61737126/introduccion-a-la-funcion-cuadratica
https://www.problemasyecuaciones.com/funciones/parabolica/funcion-cuadratica-parabolica-vertice-puntos-corte-canonica-factorizada-problemas-resueltos.html
https://www.problemasyecuaciones.com/funciones/parabolica/funcion-cuadratica-parabolica-vertice-puntos-corte-canonica-factorizada-problemas-resueltos.html
http://www.inet.edu.ar/wp-content/uploads/2020/05/02-04_Problemas-sobre-funciones-cuadra--ticas.pdf
http://www.inet.edu.ar/wp-content/uploads/2020/05/02-04_Problemas-sobre-funciones-cuadra--ticas.pdf
https://content.nroc.org/Algebra.HTML5/U10L2T1/TopicText/es/text.html#:~:text=Las%20funciones%20cuadr%C3%A1ticas%20ayudan%20a,de%20valores%20m%C3%ADnimos%20y%20m%C3%A1ximos
https://content.nroc.org/Algebra.HTML5/U10L2T1/TopicText/es/text.html#:~:text=Las%20funciones%20cuadr%C3%A1ticas%20ayudan%20a,de%20valores%20m%C3%ADnimos%20y%20m%C3%A1ximos
https://content.nroc.org/Algebra.HTML5/U10L2T1/TopicText/es/text.html#:~:text=Las%20funciones%20cuadr%C3%A1ticas%20ayudan%20a,de%20valores%20m%C3%ADnimos%20y%20m%C3%A1ximos
https://institutoclaret.cl/wp-content/uploads/2020/11/PPT-Funci%C3%B3n-Cuadr%C3%A1tica.pdf
https://institutoclaret.cl/wp-content/uploads/2020/11/PPT-Funci%C3%B3n-Cuadr%C3%A1tica.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=NGzMM2rUBUY&ab_channel=MATEM%C3%81TICASdesdelaCOCINA
https://www.youtube.com/watch?v=NGzMM2rUBUY&ab_channel=MATEM%C3%81TICASdesdelaCOCINA
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Tema: Funciones Cubicas (Aprendizaje Basado en Problemas)

Objetivo:

Demostrar que las funciones cubicas son parte de la vida cotidiana.

Introduccion:

Camila quiere disefiar un envase de carton en forma de paralelepipedo rectangular como

se muestra en la figura.

Actividades de apertura:
Discusion
= ;Qué es lo primero que necesita Camila para dibujar el paralelepipedo rectangular?
= Si el paralelepipedo rectangular contiene 1000cm3;Cémo determinamos las dimensiones
del envase?
= /Como encontramos la relacion si el volumen de la figura es 6x3?
Actividades de desarrollo:
Presentacion del tema a tratar
Funcion Cubica es generalmente utilizada para relacionar volimenes en determinados
espacio o tiempo. Otro ejemplo es el relacionar el crecimiento de un feto en gestacion con el hecho

de relacionar su distancia de los pies a la cabeza se puede determinar las semanas de gestacion del
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feto. También el hecho de relacionar los vientos o la energia edlica con respecto a la intensidad de
estos y su tiempo de duracién. Se utiliza mas en el campo de la economia y de la fisica.
La funcién cubica se define como el polinomio de tercer grado; el cual se expresa de la
forma:
fx)=ax®*+bx*+cx+d cona#0
Un ejemplo de funcién clbica es: f(x) = x3
Propiedades
= El dominio de la funcion es la recta real es decir (—oo; o)
= El recorrido de la funcion es decir la imagen es la recta real.
= La funcidn es simétrica respecto del origen, ya que f(—x) = f(x)
= La funcién es continua en todo su dominio.
= La funcién es siempre creciente.
= La funcién no tiene asintotas.
= La funcién tiene un punto de corte con el eje .
= La funcién puede tener hasta un maximo de 3 puntos de interseccion con el eje X.
Ejemplos:
Ejercicio 1
Grafique y analice las propiedades de la siguiente funcion:
f(x) =2x3+3x%2 —12x
Solucion
Propiedades
= Dominio: El conjunto de los Reales

= |magen: El conjunto de los Reales
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= Ceros de la funcion:

Se iguala la funcion a cero

2x3+3x2—-12x=0
x(2x2+3x—12)=0 — Factor coman x
x=0;2x*+3x—12)=0
— Se iguala ambos factores a cero y se realiza la descomposicién

= Continuidad: La funcion es continua en todo su dominio, en la grafica se puede evidenciar

gue no tiene ningun punto de discontinuidad.
= La funcién no tiene asintotas.
= Puntos de corte:

x=0 ; (2x?+3x—12)=0
£(0) = (2(0)* + 3(0) — 12)
y=f(0)=0

La funcion corta en el punto (0,0)

Gréfica
= GeoGebra Suite Calculadora | A/ Calc. Grafica ~ « i ABRIRSESION
QO 1) =2¢+32-12x i %) > 2
]
20
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Ejercicio 2

Grafique y analice las propiedades de la siguiente funcion:

f(x)=—-x3+8
Solucion
= Dominio: (—oo; o)
* Rango: (—oo; )
= Puntos de corte: (2,8)
—x3+8=0
x3=38
x =2

Gréfica

Tabla de valores
x y=—x3+8
-1 9

GenGebra Suite Calculadora

(%]

+

f

(x) = > +8

3

N = O

A/ Calc. Grafica ~

8
7
0

i ABRIR SESION

]
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Presentacion del Problema
Carlos es un joven aduanero al cual le han encargado hacer la entrega de un contenedor
con destino Ecuador-Espafia, este contenedor llevara esferas, Carlos requiere saber cuantas esferas
caben en el contenedor si cada esfera tiene un volumen de 1436,8 cm3, teniendo en cuenta que la
base del contenedor es cuadrada y cada lado de la base mide “x” m. En total, las aristas suman
120 m. Tomar en cuenta el grafico.
a. Determinar el volumen de la caja en funcion de x.
b. Determinar ;cuantas esferas caben en el contenedor?
c. Hallar el dominio de V.

d. Usando un graficador, determine el volumen maximo de la caja.

1. Entender el Problema

¢, Cuales son las incognitas?

Determinar el volumen de la caja en funcién de x.
Determinar ¢cuantas esferas caben en el contenedor?

Hallar el dominio de V.
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Datos
Cada esfera tiene un volumen de 1436,8 cm? 6 0,014368 m?3
La base del contenedor es cuadrada y cada lado de la base mide “x” m

Las aristas suman 120 m

2. Disefiar un plan

2. Establecer la relacion
deI volumen:

Ai*h

3. Ejecutar el plan
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Determinar el volumen de la caja en funcidn de x.

X
X/ ! X/ !
// 11 //
X h
h
X
11 // //
X/ ~
/ X
d X d
V=A,*h 12 aristas = 120cm
V=1I1*xh 8x + 4h = 120 (= 4)
V=x%xh 2x +h =30
V =x2(30 — 2x) —h=30-2x

V =x%%2(15 —x)
V =2x%(15 —x)

V = —2x3 + 30x?2

Volumen de la caja en funciénde x

Hallar el dominio de V.
El dominio de V, van a hacer todos los posibles valores de x. (Nuestra variable

independiente)

Restricciones: no podemos tener dimensiones negativas
x>0 h>0
0<x (30—2x)>0
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30 >0+ 2x

30 > 2x

30>
> X

15> x

x <15
0<x<15

D, {xeR/0<x<15}

D,:x €<0;15 >

4. Examinar la solucién

x y Cantidad de
Esferas

0 0 0

1 28 194

2 104 723

3 216 1503

4 352 2449

5 500 3479

10 | 1000 6959

11 968 6737

12 864 6013

14 392 2728

Para determinar la cantidad de esferas, hemos dado valores al azar en la funcién cubica, después
se ha realizado una regla de tres para obtener la cantidad de esferas.

C. — y*1g
E™0,014368m3
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. 1000 * 1
E™0,014368m3

Cg = 6959 Esferas
Realizando la tabla podemos observar que para la cantidad de esferas que se necesita para llenar
el contenedor, depende de las medidas de este, pero el volumen maximo que puede tener este
contenedor es de 1000 m3.

Usando un graficador, se comprobara el volumen maximo del contenedor.

= GeoGebra Calculadora grafica < i ABRIRSESION
] . .
O f(x) = 22 (15 —x) H o f 1800 ¢
B8
Aigetra + 1400
@ 1200
A
_III 800
600
400
200
&% — A0 B £
14 —12 —10 -5 -5 -4 -2 0 2 12 14 16 18 a0
-200
)
—400
Q
—600 .
=
Analisis

v Solo se analiza valores de x entre 0 y 15. Porque x no puede ser negativo y tampoco
valores que superen x = 15 porque a partir de ahi obtengo voliumenes negativos y la
caja no pude tener volimenes negativos.

v Volumen méximo: (10; 1000) — V4, = 1000

Actividades de cierre:

Problemas
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Una compafiia bancaria planea abrir dos nuevas sucursales A 'y B Como resultado de esta

inversion, se espera que en t meses los ingresos totales de las sucursales en millones de délares

se describan de la siguiente manera: los ingresos de la sucursal A se representan de acuerdo

con la expresion 1, = —t3 + 7t? — 5,4t y los de la sucursal B de acuerdo con la expresion

Iz = t3 + 7t2. Realice un informe escrito que determine la sucursal en la que sus ingresos no

dejarian de crecer con respecto al tiempo y la sucursal en la que sus ingresos podrian ser

maximizados. Tenga en cuenta las siguientes indicaciones para realizar su informe.

a. Incluya gréaficas de los ingresos de cada sucursal con respecto al tiempo.

b. Realice una descripcion de la variacion de los ingresos de cada sucursal en los intervalos
de tiempo que usted considere adecuado.

c. Incluya procedimientos algebraicos a partir de las expresiones I,(t) y Iz(t) para
sustentar su informe.

d. Presente las funciones cubicas de los ingresos de las sucursales bancarias y explique la
diferencia entre estas. Para esto, tenga en cuenta si los ingresos de cada sucursal pueden

ser maximizados o no.

JEs importante
aprender funciones ciibicas?

Esimportante porque nos ayuda
a relacionar los volimenes en
determinados espacios también
podemos calcular las semanas
de gestacion de un feto.
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Material de apoyo
Para conocer mas sobre como ingresar los datos y graficar una funcion cubica en el
software GeoGebra, puede visitar el siguiente enlace oficial de la pagina.

https://www.youtube.com/watch?v=2Visrd X XoD0&ab channel=ProfesorCarlosLecaros

Bibliografia
https://www.youtube.com/watch?v= HvO1JKMQg9E&Ilist=RDLY HvOQ1JKMQq9E&start

radio=1&t=17s

https://www.youtube.com/watch?v=jrIB5rd5DmY

https://www.universoformulas.com/matematicas/geometria/paralelepipedo/

https://www.webcolegios.com/file/12b0ed.pdf

https://nanopdf.com/download/funcion-cubica-3 pdf

http://funes.uniandes.edu.co/11772/11/G6 A10 ExamenFinal.pdf?fbclid=IwAR3Ic FM

DlacfjcUe-EzVVJSG5gnzatJXDEohZKW4w59BakeZU2A9U3HEGBQQ



https://www.youtube.com/watch?v=2Visr4XXoD0&ab_channel=ProfesorCarlosLecaros
https://www.youtube.com/watch?v=_HvQ1JKMg9E&list=RDLV_HvQ1JKMg9E&start_radio=1&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=_HvQ1JKMg9E&list=RDLV_HvQ1JKMg9E&start_radio=1&t=17s
https://www.youtube.com/watch?v=jrlB5rd5DmY
https://www.universoformulas.com/matematicas/geometria/paralelepipedo/
https://www.webcolegios.com/file/12b0ed.pdf
https://nanopdf.com/download/funcion-cubica-3_pdf
http://funes.uniandes.edu.co/11772/11/G6_A10_ExamenFinal.pdf?fbclid=IwAR3Ic_FMDlqcfjcUe-EzVJSG5gnzqtJXDEohZKW4w59BakeZU2A9U3HE6QQ
http://funes.uniandes.edu.co/11772/11/G6_A10_ExamenFinal.pdf?fbclid=IwAR3Ic_FMDlqcfjcUe-EzVJSG5gnzqtJXDEohZKW4w59BakeZU2A9U3HE6QQ

CONCLUSIONES

Las metodologias activas se han convertido en una de las herramientas méas valiosas hoy
en dia dentro del ambito educativo, pues ayudan a obtener una educacion de calidad, incentivando
a los estudiantes a aprender dentro de un &mbito mas activo y participativo. Por otra parte, existen
diversas estas metodologias aplicables al proceso de ensefianza aprendizaje lo que facilita al
proceso pedagdgico por parte de los docentes.

Se evidencio que los estudiantes no receptan de forma apropiada los conocimientos
impartidos por los docentes de la institucion, escenario que se vuelve un poco preocupante, pues
los maestros no estan aplicando metodologias apropiadas en los procesos de ensefianza
aprendizaje, situacion propicia para implementar las metodologias activas.

Acorde a los resultados obtenidos se identifica que dentro del colegio ain se aplican
metodologias convencionales y tradicionales en el &rea de matematica, lo que ha obstaculizado
que los estudiantes puedan recibir un aprendizaje de calidad dentro del enfoque interactivo. No
obstante, los docentes estan dispuestos a adaptarse y aplicar nuevas metodologias que permitan
generar una educacion de calidad.

Por medio del disefio de la guia didactica se empleo el uso de las metodologias activas méas
aplicables dentro del area de matematica con el fin de que el tema sobre las funciones polinomiales
sea mejor comprendida por parte de los estudiantes y a su vez facilite la labor docente en cada una

de las aulas.



RECOMENDACIONES

Establecer las metodologias activas como herramientas fundamentales en todos los
procesos pedagogicos como facilitador en la labor de los docentes y un apoyo en el aprendizaje de
los estudiantes.

Estructurar metodologias activas para cada una de las areas académicas que tiene el
Colegio Universitario UTN con el fin de cumplir a cabalidad las disposiciones del Ministerio de
Educacidn en relacién con brindar una educacion de participativa, inclusiva y de calidad.

Utilizar metodologias activas en el proceso de ensefianza aprendizaje no solo en el area de
matematica sino también en las areas que se presenten dificultades de aprendizaje.

Poner en préactica la guia didactica expuesta en la presente investigacion con el fin de
aportar una ayuda a los docentes del area de matematica y proporcionar al estudiante un material
didactico y pedagogico de tal manera que desarrolle procesos de comprension de los

conocimientos.



GLOSARIO

Metodologia: Agrupacién de métodos que siguen un estudio cientifico, un analisis
doctrinal.

Estrategias: Sucesion de acciones meditadas, hacia un fin determinado.

Perspectivas: Manera de considerar, analizar un determinado asunto desde varios puntos
de vista.

Pensamiento sistematico: Es la postura del ser humano, que se basa en la apreciacion del
mundo real en su totalidad para su estudio.

Reflexion Critica: Es la actividad de analisis de las ideas y organizacion del texto que nos
permite comparar las opiniones ajenas con las propias.

Metacognicion: Facultad de autorregular los procesos de aprendizaje, tomar conciencia de
las habilidades de pensamiento de orden superior.

Motivacion: Es la razon que provoca la realizacion de una accion hacia un determinado
fin satisfaciendo una necesidad y creando el impulso necesario para poner en obra esta accion.

Actitud: Es el comportamiento que conduce a un comportamiento de esfuerzo hacia
alguien o algo que se manifiesta para comportarse u obrar.

Guia: Puede ser un documento o manual que incluye los principios o procedimientos que
se refieren a un asunto especifico.

Liderazgo: Es el arte de incentivar y conducir a personas, cuando una persona se destaca
con el papel de lider para incentivar a su grupo.

Destrezas: Facultad que tiene una persona para realizar una actividad de manera féacil,

rapida y eficiente, generalmente automatica o inconsciente.



Conocimiento: Facultad del ser humano para comprender y adquirir informacion de la
realidad por medio de la razén, entendimiento y la inteligencia.
Objetivos: Es el fin o la meta a donde se desea llegar, E s lo que le impulsa al individuo a

tomar decisiones 0 a perseguir sus aspiraciones.
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