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RESUMEN

En la actualidad, los sistemas de molderia digital son herramientas muy importantes en el
patronaje industrial. Se utilizan en el disefio de prendas de vestir y poseen funciones para realizar
moldes digitales, escalado de tallas y tizadas virtuales. En este sentido, el propdsito de esta
investigacion es desarrollar un curso e-learning autodirigido que sirva de guia en el uso eficiente
de las herramientas del software Audaces Patrones y Audaces Tizada, y determinar la viabilidad

para su implementacion en la Carrera de Textiles (CTEX).

En primera instancia, fue necesaria la recoleccion de datos relacionados con conocimientos de
patronaje y habilidades de manejo del software Audaces en una muestra de alumnos de CTEX,
mediante un pretest elaborado en base a una investigacion documental. La muestra de
investigacion consta de 14 estudiantes de la materia Procesos de Confeccion del periodo
académico abril-julio del 2022, que, a su vez se compone de un grupo de control (GC) y un grupo
experimental (GE) de 7 participantes cada uno. Con los resultados del pretest se determiné la
realizacion de un curso dirigido a principiantes, y se planifico la guia de referencia para el disefio

del programa de estudio.

Posteriormente, se estructuré una secuencia didactica audiovisual y textual, con ayuda de
manuales del programa Audaces, fuentes complementarias afines y experiencias adquiridas, que
fue publicada en la plataforma e-learning Teachable, donde se gestion6 los contenidos del
programa de estudio y la matriculacion de los estudiantes pertenecientes al grupo experimental.
Este proceso de formacion se completd en 7 dias con el acceso al software demostrativo Audaces

v14, y al término del curso se realizo un posttest a la muestra de estudio (GE y GC).

Finalmente, mediante la utilizacion del software estadistico IBM SPSS, se realizo la
comparacion de resultados de pretest y posttest, segiin pruebas estadisticas inferenciales, para
determinar el grado de mejora en las competencias de manejo del software Audaces en el GE y
GC, concluyendo que, es viable la implementacion de este curso, ya que se mostraron resultados

satisfactorios favorables al GE al evaluar las medias de los 2 grupos.

Palabras clave: e-learning, software Audaces, moda, indumentaria, patronaje.
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These days, digital moulding systems are crucial tools for creating industrial patterns. They are
employed in the design of clothing and have features for virtual sizing, size scaling, and digital
moulding. In this sense, the goal of this study is to create a self- directed e-learning course that
serves as a manual for effectively using the software toolsAudaces Patterns and Audaces Tizada
and to assess whether its implementation in the Textile Career is feasible (CTEX).

ABSTRACT

First, a pretest based on documentary research was required to gather information on a sample
of CTEX students' patternmaking knowledge and Audaces software managementskills. 14
students who took the course Dressmaking Processes during the academic yearApril-July 2022
make up the research sample, which is divided into two groups with seven participants each: the
control group (CG) and the experimental group (GE). The implementation of a beginner-focused
course was decided upon using the pretest results,and the design of the study program was
planned using the reference manual.

Subsequently, an audiovisual and textual didactic sequence was structured with the helpof
Audaces manuals, related complementary sources, and acquired experiences, which was
published on the Teachable e-learning platform, where the contents of the syllabus and the
enrolment of the students belonging to the experimental group were managed. This training
process was completed in 7 days with access to the Audaces v14 demonstration software, and
at the end of the course, a post-test was carried out on the study sample (GE and GC).

Finally, using IBM SPSS statistical software, a comparison was made of pre-test and post-test
results, according to inferential statistical tests, to determine the degree of improvement in
Audaces software management skills in the EG and CG, concluding thatthe implementation of
this course is viable, as satisfactory results favourable to the EG were shown in the tests, on
evaluating the mean results of the 2 groups.

Keywords: e-learning, Audaces software, fashion, clothing, pattern making.
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CAPITULO I
1. Introduccion
1.1. Descripcion del tema

Se propone la implementacion de un curso e-learning con enfoque autodirigido, siendo este, de
acuerdo a Ghirardini (2014) un programa de estudio desarrollado en funciéon de objetivos de
aprendizaje, y que se presenta a través de diversos elementos y medios, como textos, graficos o
contenido audiovisual, procurando proporcionar todo el apoyo pedagdgico posible, para que los
alumnos puedan aprender por su cuenta por medio de una plataforma de aprendizaje en linea. Asi
mismo, el curso se centra en el manejo basico de las herramientas de disefio del software Audaces
Patrones y Tizada, para que posteriormente los participantes de este programa de ensenanza
puedan aplicar estos conocimientos en la elaboracién de moldes, escalado digital y tizadas

virtuales.
1.2. Antecedentes

Actualmente existen diversos avances tecnoldgicos en maquinaria, y programas de Disefio
Asistido por Computador (CAD), en el area de patronaje, que cuentan con demostrada precision,
eficacia y ahorro de tiempo en los procesos iniciales de confeccion de prendas de vestir. Como
consecuencia, las habilidades en el manejo de este tipo de software, se convierte en una necesidad
que debe ser resuelta por los profesionales ligados a la industria de la confeccion y moda. Respecto
a esto Jiang y Dong (2017) sostienen que, en el contexto de la educacion superior, el método de
ensefianza tradicional que "valora la teoria y descuida la practica", ya no se adapta a los requisitos
de capacidad que exigen las empresas modernas para el personal encargado de la fabricacion de

vestuario, por lo que la renovacion es una tendencia inevitable.

Por su parte, una gran cantidad de empresas en la industria de la confeccion y moda en paises
en via de desarrollo de Latinoamérica, no se renovaran a las tecnologias digitales en un plazo
cercano, dado que no pueden solventar los altos costos que esto implica, por lo que continuan
dependiendo en buena proporcion del trabajo manual. Sin embargo, hay que tomar en cuenta que,
aumentan las empresas que si estan en condiciones de adquirir algunas de estas tecnologias, por lo
que se necesita solucionar la escasez de nuevas competencias en los profesionales y trabajadores

de esta industria (Velasquez & Girlado, 2020).



En el caso de Ecuador, al hablar de la formacion respecto a conocimientos técnicos para el
manejo de tecnologias en el area de la confeccion, Martinez y Cérdova (2015) afirman que: “Es
escasa en personal calificado en aptitudes y actitudes técnicas y profesionales, capaces de
transformarse en el talento humano necesario, para que la industria de la confeccion sea
competitiva a nivel nacional e internacional”(p.10). Por tal motivo, es preciso que en las
instituciones educativas pertinentes se cuente con alternativas para la profundizacion de este tipo

de conocimientos.

En este marco, es importante sefalar que la Carrera de Textiles de la Universidad Técnica del
Norte estd encaminada a adaptarse a los cambios del sector disefio y moda, al contar con
tecnologias vinculadas al patronaje computarizado e impresion de tizadas, con el fin de dotar a sus
estudiantes con herramientas funcionales, frecuentes en la industria de la manufactura de ropa. No
obstante, de acuerdo con una encuesta realizada a 31 alumnos que reciben materias afines al disefio
de moda y confecciodn, se determind que existen limitadas competencias en el manejo del software
Audaces. Cabe mencionar que, en estas asignaturas se sientan las bases de patronaje y tizado, pero

en este tema requieren ser complementadas en lo que al aspecto digital se refiere.
1.3. Importancia del estudio

La importancia de los sistemas de patronaje y tizado automatico para la industria textil no solo
estd en que aumentan la eficiencia en el disefio de moldes para prendas de vestir, sino también las
posibilidades de integracion con el proceso de fabricacion, por ejemplo, cuando los mismos se
acoplan con maquinaria de corte automatico. Es por esto, que son ampliamente utilizados en las
empresas medianas y grandes vinculadas a la moda, que requieren de personal capacitado para el
manejo de este tipo de software, y a su vez para direccionar procesos de patronaje, tizado y

escalado en base a estas herramientas tecnoldgicas.

El presente curso e-learning autodirigido se presenta como una eleccion apropiada, para
solventar las aptitudes tecnoldgicas necesarias en el manejo del software Audaces de los
participantes de este proceso de formacion, para que los mismos amplien sus oportunidades
laborales o de emprendimiento en las empresas que hagan uso de esta herramienta o similares en

la industria de la confeccion.



1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

e Implementar un curso e-learning con enfoque autodirigido orientado a la mejora de

competencias en el manejo del software Audaces en la Carrera de Textiles.

1.4.2.  Objetivos Especificos

¢ Identificar las necesidades de aprendizaje con relacion a las competencias en el manejo del

software Audaces que se requieren en la Carrera de Textiles.

e Disefiar un curso autodirigido para el progreso de competencias en el manejo del software
Audaces que sera probado en un grupo experimental de la materia Procesos de Confeccion

mediante una plataforma de educacion en linea.

e Evaluar el proceso de formacion e-learning con respecto a la mejora de las competencias
en el manejo del software Audaces a través de un andlisis comparativo entre el grupo

experimental y el grupo de control que no accedera al curso.

1.5. Caracteristicas del sitio del proyecto

La presente investigacion se desarrollara en la Planta Académica Textil de la Universidad
Técnica del Norte de la ciudad de Ibarra, ubicada en el sector de Azaya en las calles Luciano
Solano y Morona Santiago (0°22'41.2"N 78°07'24.1"W), con la ayuda de alumnos de la Carrera
de Textiles que cuenten con el requisito de cursar la asignatura Procesos de Confeccion del periodo

académico abril-julio del 2022.



Figura 1
Localizacion Planta Academica Textil de la Universidad Técnica del Norte
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CAPITULO II
2. Estado del Arte
2.1. Estudios Previos

En esta seccion se realiza un compendio de investigaciones referentes al e-learning y software
de disefio asistido por computador. Asi como la revision de estudios que entrelazan estos

conceptos, de manera similar a como pretende ser enfocada la presente investigacion.
2.1.1. E-learning

La definicion de e-learning es particularmente amplia y abarca algunas subcategorias, pero en

términos generales se la define de la siguiente manera:

La formacién e-learning se entenderd como aquella que se realiza en su totalidad a
distancia, mediante el uso de las tecnologias de la comunicacion e informacion (hipertexto,
plataformas educativas, aulas virtuales, etc.) como medio para el soporte del proceso de

ensefianza-aprendizaje (Pérez, 2019, p. 2).

En la era de la informacion en la que vivimos, ha aumentado la demanda de conocimientos y,
por tanto, se espera que los estudiantes accedan a mas informacién para apoyar y desarrollar su
proceso de aprendizaje. Al respecto, en la investigacion de Ayu, (2020) se describe como algunas
universidades se han abierto a la oportunidad del concepto de e-learning, y actualmente estdn
integrando esta herramienta en su ensefianza, para dar cabida a las diversas necesidades de
aprendizaje, proporcionando materiales mas interactivos que permitan un facil acceso a la
informacion. El estudio se realiz6 en una universidad privada, con 2 grupos de estudiantes que
recibieron 2 distintos cursos de lectura. El primer curso fue realizado por estudiantes de primer
afio (N=18) y el segundo curso fue dirigido a estudiantes de segundo afio (N=17), los mismos que
asistieron a los cursos una vez a la semana durante 6 semanas. Todos los cursos se impartieron en
linea, sin reuniones presenciales, y se les proporciond material de aprendizaje electronico. Al final,
se les pidi6 que respondieran a un cuestionario utilizando una escala de Likert (en la que 5 estaban
muy de acuerdo, 4 de acuerdo, 3 neutrales, 2 en desacuerdo y 1 muy en desacuerdo) con respecto
a los materiales didacticos virtuales proporcionados en ambos programas de estudio. Se concluy6
que el 48.5% de los participantes estaba “muy de acuerdo” con la informacion y aprendizaje

recibidos a través de la plataforma digital.



2.1.2. Software de diseiio asistido por computador (CAD)

El software Audaces pertenece a la categoria de software de disefio asistido por computador
(CAD), misma que de acuerdo con Chai (2022) contempla el uso de programas informaticos para
ayudar en los procesos de disefo y son utilizados con frecuencia por diferentes tipos de ingenieros
y disefiadores, ya que, puede utilizarse para crear dibujos bidimensionales o modelos
tridimensionales. Siendo también, el objetivo de este tipo de programas optimizar y agilizar el
flujo de trabajo del disefiador, aumentar la productividad, mejorar la calidad, mejorar la
comunicacion de la documentacion y, a menudo, contribuir a una base de datos de disefio de

fabricacion.

Por otro lado segtin (Ponce, 2020), el CAD ha demostrado ser un solucionador de problemas
para muchas areas profesionales, por lo que en general es dificil encontrar inconvenientes, pero

podemos mencionar los siguientes:

e Licencias: Las herramientas de gama alta suelen tener precios elevados, ya sea por

suscripcion o por pago unico. La principal excepcion es si se utilizan con fines educativos.

Esto es evidente en el software de patronaje en general, y es una importante razon para que
sea casi de uso exclusivo de empresas medianas o grandes que se relacionan con la

manufactura de indumentaria.

e Tiempo: El uso de CAD requiere tiempo, la creacion y ejecucion adecuada de los disefios
conlleva una cierta cantidad de gastos generales, incluido el tiempo asociado a la

formacion.

e Hardware: Las herramientas CAD suelen requerir un hardware potente (y costoso) para

funcionar de forma optima.
2.1.3. E-learning para el manejo de software CAD de patronaje

En una investigacion elaborada por Linet et al. (2021) Se desarrollé un material de instruccion
en linea para la formacion en patronaje asistido por ordenador. El estudio adoptdé un diseiio
experimental para desarrollar el material, y el uso de CorelDraw para realizar patrones basicos,
para esto se validé de una herramienta de grabacion de pantalla, para mostrar la progresion de la

creacion de patrones de falda recta de la talla 12. El material didéctico se probd con 30 estudiantes



de disefio de moda y 5 instructores de patronaje. Los resultados de la prueba sugieren que la
mayoria de los estudiantes fueron capaces de seguir exitosamente paso a paso los videos para

desarrollar el patron de falda.

En otra investigacion Suryani et al. (2018) plantean como objetivo dar una vision general de la
eficacia de la formacion en patronaje de ropa con un sistema CAD, en los estudiantes de moda de
la Facultad de Ingenieria de la Universidad Estatal de Makassar, visto desde el resultado de la
prueba de conocimientos, la prueba de rendimiento y el resultado de la respuesta de los estudiantes.
Las técnicas de recogida de datos obtenidas en la investigacién fueron la documentacion, el test,
el cuestionario y la observacion, con la conclusion de que, el nivel de mejora de los conocimientos
de los participantes fue satisfactoria, ya que parte de una puntuacion de pretest de 43,5/100 y el

aumento en el posttest con 80,3/100 puntos.
2.2. Marco legal

Esta seccion consta del conjunto de leyes y reglamentos que le dan fundamento a la presente

investigacion.
2.2.1. Marco legal educativo del Ecuador
Segtn (Ministerio de Educacion del Ecuador, 2012), en su marco legal educativo expresa que:

Este servicio publico que es la educacion puede ser ofrecido a través de instituciones
publicas, fiscomisionales y particulares (Art. 345 de la Constitucion), con lo cual se
garantiza la libertad de ensefianza (determinada también en el Art. 29 de la Constitucion),
y se consagra la existencia de la educacion particular (confesional o laica), asi como de la
educacion fiscomisional, siempre que cumplan con ciertas condiciones que responden al

caracter publico del servicio educativo (p. 11).
2.2.2. Ley Orgdnica de Educacion Superior (LOES)

En el articulo 5 de la LOES sobre los derechos de las y los estudiantes se establece como uno
de estos derechos: ‘“Participar en el proceso de construccion, difusion y aplicacion del

conocimiento”(Consejo de Educacion Superior, 2010, p. 10).

En base a lo descrito, siendo que, la difusion del conocimiento es un derecho de los estudiantes

como parte de su formacion profesional. La investigacion para la implementacion de este curso de



formacion autodirigido no formal, pretende ser una contribucion para la ampliacion de

conocimientos relacionados a la industria textil.
2.2.3. Lineas de investigacion de la Universidad Técnica del Norte

Segtn lo descrito en la Resolucion N° 122-SO-HCU-UTN. Las lineas de investigacion que la
Universidad Técnica del Norte maneja para el desarrollo de sus proyectos de investigacion,
estructura la investigacion de posgrado y pregrado con el fin de aportar con el desarrollo de la

sociedad (Universidad Técnica del Norte, 2022).

Esta investigacion ha seguido el lineamiento nimero 9 que engloba la gestion, produccion,

productividad, innovacion y desarrollo socio econdmico (ver Tabla 1)

Tabla 1

Lineas de investigacion de la Universidad Técnica del Norte

N° Lineas de investigacion de la UTN

1 Produccioén industrial y tecnologia sostenible.

2 Desarrollo forestal agropecuario y forestal sostenible.

3 Biotecnologia, energia, recursos naturales renovables.

4 Soberania, seguridad e inocuidad alimentaria sustentable.

5 Salud y bienestar integral.

6 Gestion, calidad de la educacion, procesos pedagogicos e idiomas.

7 Desarrollo artistico, disefio y publicidad.

8 Desarrollo social y del comportamiento humano.

9 Gestion, produccion, productividad, innovacion y desarrollo socio econémico

10 Desarrollo, aplicacion de software y cyber security (seguridad cibernética)

Fuente: (Universidad Técnica del Norte, 2022)



2.3. Marco Conceptual
2.3.1. Fabricacion de indumentaria

La fabricacion de indumentaria interactiia en un grupo de tres grandes ejes: Produccion textil,
encargada de trabajar el material crudo y suministros; fabricacion de indumentaria, relacionada al

disefio de prendas de vestir y su confeccion; y la distribucion al consumidor final (Saim, 2014).

La transformacion del tejido en prendas de vestir implica varios procesos, como el tendido, el
patronaje, el corte, la confeccion, el planchado y el embalaje (Thilagavathi & Viju, 2013). A su
vez, esta transformacion del tejido puede seguir diferentes rutas de fabricacion, de acuerdo con el

mercado en el que se enfoque su produccion.
2.3.1.1. Proceso de fabricacion de prendas a medida

La confeccion a medida es la produccién prendas para individuos a partir de sus medidas
personales; cada prenda es, por tanto, Uinica (ver Tabla 2). También se puede realizar la produccion
de estas a partir de un conjunto de medidas promedio de la industria, y fabricar la prenda hasta una
fase de semi construccion antes de realizar los ajustes finales segun las medidas del cliente previo

del acabado final (Kershaw, 2013).

Tabla 2

Proceso de fabricacion de prendas a medida

Cadena de produccion a medida Descripcion
Elaboracion de bocetos de disefio Se discuten las ideas, los estilos y las telas con el
cliente.
Se toman y registran las medidas Una vez elegido el disefio, se compra la tela y se

toman y registran las medidas.

Elaboracién del patron Las medidas se utilizan para elaborar patrones

basicos a la medida del cliente.

Corte y cosido de la tela de prototipado Se corta la muselina del prototipo y se cose a partir

de la muselina o del tejido.




Cadena de produccion a medida Descripcion

Ajustes de la tela de prototipado y Se realizan modificaciones en el patron basadas en
cambios el ajuste. La muselina se puede volver a cortar y se

hace una segunda prueba.

Corte de la prenda final e hilvanado para Corte de la tela final y montaje de la pieza mediante
un ultimo ajuste. hilvanado. Comprobacion del ajuste en el cliente y

posibles ajustes de las proporciones.

Cosido de la prenda final Cosido a maquina y acabado a mano segln las

caracteristicas del tejido.

Acabado Se cosen los ojales y se colocan las etiquetas antes

de su envio.

Fuente: Adaptado de (Kershaw, 2013)
2.3.1.2. Proceso de fabricacion de prendas de consumo masivo

Este proceso esta disefiado para satisfacer las necesidades de una gama mas amplia, ya que se
utilizan las medidas estdndar de las tablas reguladas por la industria, los datos especificos de los
clientes a través de estudios de mercado, o se recogen de proveedores externos para crear un perfil
de tallas estandar que se ajuste a la demografia del mercado objetivo (Kershaw, 2013). (ver Figura

2 y Tabla 3)

Figura 2

Marca de ropa de consumo masivo — Levi’s®

Fuente: (FW, 2022)
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Tabla 3

Proceso de fabricacion de prendas de consumo masivo

Cadena de produccion en masa

Descripcion

Recoleccidn de estudios de tendencias

Delimitacion
Desarrollo del disefio

Disefios y documento de especificaciones

Patronaje

Se fabrican y ajustan las muestras

Toma de pedidos al por mayor

Proceso de produccion en serie

Se consultan sitios especializados en tendencias, se revisan las ventas anteriores y se
recogen datos del perfil de los clientes.

Se acuerdan los temas, estilos, colores, siluetas, tejidos y precios de la temporada.
Se elaboran ilustraciones de moda y planos técnicos. Se visitan ferias para investigar
los avances técnicos y recopilar tejidos y adornos para los “moodboard”.

Los disefiadores y los técnicos de confeccion se retinen para elaborar un documento
de especificaciones que contenga toda la informacion de produccion necesaria para
la fabricacion. Se encargan las muestras de tejidos y adornos.

Los patrones se desarrollan o se adaptan a partir de estilos genéricos anteriores a un
tamafio de muestra.

Las muestras se cosen, normalmente en los tejidos finales segiin las hojas de
especificaciones. La impresion y los acabados especiales se subcontratan. Las
muestras se ajustan y se realizan adaptaciones.

La coleccion se muestra a los compradores y a los medios a través de un desfile o
mediante reuniones de venta privadas. A menudo se designan agentes de ventas
externos.

Se cotejan los pedidos en tallas y estilos, se acuerdan los plazos de entrega y se

encargan los tejidos y adornos a gran escala.
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Cadena de produccion en masa

Descripcion

Escalado de patrones

Envio del pedido

Tizada y corte

Preparacion para la costura

Cosido
Acabado y planchado

Control de calidad y envio

Los patrones se amplian o reducen a partir del tamafio de la muestra, de forma
manual o digital para crear una gama de tallas que satisfaga los requisitos del cliente
y de la region.

Las telas, los adornos, los patrones y las muestras se envian con el documento de
especificaciones al fabricante.

El tejido se tiende y se coloca el papel de tizado para preparar el corte. Esta hoja de
papel muestra todas las piezas del patrén dispuestas de forma que se desperdicie la
menor cantidad de tela posible. Se puede utilizar un sistema de disefio de patrones
asistido por ordenador para generar el tizado, lo que permite a la empresa controlar
el desperdicio.

Los estilos se clasifican en piezas hacia unidades de produccion segun los procesos
de construccion.

Las piezas se envian a la fabrica y a la linea de produccion.

El equipo de acabado recorta los hilos y coloca los botones y detalles.

Este es el final de la linea de produccion, donde se miden las prendas y se

inspeccionan las costuras y los detalles para garantizar que se mantiene un estandar

de calidad.

Fuente: Adaptado de (Kershaw, 2013)
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2.3.2. El cuerpoy sus medidas

Con medidas exactas y la creacion o el uso de buenas tablas de tallas, es posible garantizar que
el resultado del proceso de patronaje sea una prenda que se ajuste comodamente. Esto sélo puede

hacerse con un conocimiento apropiado de la anatomia humana.
2.3.2.1. Somatotipos

Las personas nacen con un tipo de cuerpo heredado, con cierta estructura del esqueleto y
composicion corporal. La mayoria de las personas se diferencian en base a tres tipos de cuerpo:

ectomorfo, mesomorfo y endomorfo.

e Los ectomorfos son largos y delgados, con poca grasa corporal y poco musculo. Les cuesta
ganar peso. Los modelos de moda y los jugadores de baloncesto entran en esta categoria.

e Los endomorfos, en cambio, tienen mucha grasa corporal, mucho musculo y ganan peso
con facilidad. Los jugadores de rugby encajan en esta categoria.

e Los mesomorfos son atléticos, robustos y fuertes. No tienen sobrepeso, ni bajo peso.
2.3.2.2. Silueta anatémica

La silueta, anatdémicamente es la representacion del cuerpo en sus formas y contornos. Pues en
realidad representa cada forma del cuerpo de manera metddica, basandose en las diferencias clave
entre los hombros, la cintura y las caderas. No todo el mundo encaja perfectamente en una
categoria de forma corporal, pero comparten caracteristicas comunes que la mayoria de nosotros
poseemos de una forma u otra (Science of Style, 2021). Por otro lado, conocer nuestro tipo de
silueta es esencial para aprender a potenciar y corregir la imagen de una persona por medio de la

vestimenta.

e Siluetas del cuerpo femenino
Es posible encontrar las siguientes clasificaciones utilizadas para las formas del cuerpo
femenino (ver Figura 3).
o Triangulo. - Caderas mas grandes que los hombros, con una cintura definida.
o Circulo. - Caderas estrechas y una seccion media completa.

o Triangulo invertido. - Hombros son mas anchos que las caderas.
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o Reloj de Arena. - Hombros y caderas mas o menos del mismo tamafio, con una cintura
definida.

o Rectangulo. - Hombros y caderas equilibrados, con poca definicion de cintura.

Figura 3

Tipos de silueta en el cuerpo femenino

Fuente: Adaptado de (Herrera, 2019)

e Siluetas del cuerpo masculino

En el caso de las siluetas masculinas se realiza una representacion similar al de las siluetas

femeninas (ver Figura 4).
o Trapezoide. - “Figura ideal” la silueta masculina mas proporcionada.
o Rectangulo. -Tipologia recta con bastante linealidad y ausencia de curvas.
o Triangulo invertido. -Hombros mas anchos y caderas estrechas.
o Ovalo. -Hombros redondeados mas estrechos que la cadera y con volumen en la cintura.

o Triangulo. - Cadera mas ancha que la espalda y hombros ligeramente caidos.
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Figura 4

Tipos de silueta en el cuerpo masculino

Fuente: (Criado, 2016)

2.3.2.3. Puntos de referencia corporales anatomicos

Un punto de referencia se define como un punto relativo a la superficie real o escaneada. Es
importante mantener la distincion entre un punto de referencia y la medicion resultante. La
colocacion de puntos de referencia es el primer paso en la medicion humana, mientras que, las
mediciones se realizan entre puntos de referencia como una distancia en linea recta o como una

distancia que sigue los contornos del cuerpo (Gill et al., 2022).

Al elaborar los patrones, son relevantes los datos anatomicos, las medidas identificadas en un
perfil antropométrico clasifican los distintos cuerpos permitiendo que la ropa se ajuste a las
necesidades del cuerpo. Conocer estos puntos anatomicos permite establecer y normalizar una

metodologia de toma de medidas (Gutiérrez et al., 2011).

A la hora de medir el cuerpo para el disefio y la produccion de prendas de vestir, es necesario
contar con algunos puntos de referencia clave desde los que medir. Hay dos tipos de puntos de
referencia corporales: los que son puntos reales en el cuerpo y los que son circunferencias

horizontales alrededor del cuerpo. Cuando se miden las dimensiones del cuerpo, se utilizan ambos.

A continuacion, se muestran los mas usuales puntos de referencia anatomicos que se utilizan

para la toma de medidas en el proceso de patronaje (ver Figura 5, Figura 6, Figura 7).
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Figura §

Puntos de referencia corporales anatomicos frontal
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Fuente: Adaptado de (Gutiérrez et al., 2011)

Figura 6

Puntos de referencia corporales anatomicos lateral
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Fuente: Adaptado de (Gutiérrez et al., 2011)



Figura 7

Puntos de referencia corporales anatomicos posterior

1. Fosa supraclavicular
Séptima vertebra cervical
Inicio de las vértebras lumbares

Crestas iliacas

Lh

Apdfisis estiloide del cubito
Codo

A T

Pliegue posterior post axilar

Fuente: Adaptado de (Gutiérrez et al., 2011)
2.3.2.4. Antropometria en la vestimenta.

La antropometria se define como la ciencia de la "medicion del cuerpo humano", este término
incluye el proceso completo de recopilacion, resumen, documentacion, analisis y comunicacion de
datos. En los ultimos 100 afios, los sastres y fabricantes de ropa de todo el mundo han recogido
grandes cantidades de datos antropométricos, y a partir de estos, muchas empresas de confeccion
han construido su propia base de datos de medidas antropométricas, patrones y tablas de tallas

(Olds, 2004).
Complementando lo descrito Valero et al. (2015) menciona que:

La industria de la moda y de la indumentaria técnica se dirige a segmentos de poblacion
cada vez mas especificos, con exigencias de adaptacion crecientes y caracteristicas
antropométricas muy diferenciadas. La forma y las dimensiones del cuerpo pueden variar
mucho en funcién de diferentes parametros como la edad, el género o el origen geogréfico.

Conocer las dimensiones y la forma del cuerpo humano permite establecer un patronaje y
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tallaje mas precisos para la ropa y los complementos y, por tanto, conseguir una mejor

adaptacion a los consumidores (p. 12).
2.3.2.5. Medidas Estandar en la Industria

Existen un conjunto de medidas estandar para cada sector del mercado como: trajes de noche,
ropa de disefio, mercado de masas para adolescentes o ropa deportiva; y esas medidas se mantienen
fijas durante un largo periodo de tiempo; sin embargo, es mas dificil si se vende a diferentes
mercados en todo el mundo porque el tallaje funciona de forma diferente en al menos tres mercados
diferentes: América, Europa y Extremo Oriente. Las tablas de tallas mas recientes pueden
obtenerse en la Sociedad Americana de Pruebas y Materiales (ASTM), pero s6lo pueden utilizarse
como guia, ya que los fabricantes y disefiadores tienden a utilizar sus propias especificaciones de

talla para adaptarse a su mercado particular (Lo, 2011).
2.3.2.6. Toma de medidas:

Dependiendo de la marca y de los mercados objetivo de los fabricantes se prefieren los modelos
de ajuste en vivo o se utilizan junto con los maniquies de ajuste, ya que los modelos de ajuste en
vivo proporcionan informacion valiosa sobre la caida y los aspectos tactiles, como la sensacion de
la prenda, lo que ayuda en la mejora del proceso de disefio, a diferencia del uso de un maniqui
estatico. Asi mismo, en un momento dado, una empresa concreta puede producir varias lineas de
ropa o marcas que pueden requerir diferentes modelos de ajuste, posiblemente de diferentes edades

con distintas dimensiones corporales (Nayak & Padhye, 2015).
2.3.2.7. Tipos de medidas

Existen diferentes medidas, necesarias para la elaboracion de un molde o patron (ver Figura
8), a las que se les puede agregar o restar medidas especificas de acuerdo con el género del modelo

y el uso de la prenda. Se pueden clasificar en 3 grupos:
e Contornos
Medidas que se toman de forma circular y cuyo punto de partida sera el mismo de llegada.
e Anchos

Medidas que se toman de forma horizontal desde un punto a otro.
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e Largos
Medidas que se toman de forma vertical o ligeramente inclinadas.

Figura 8

Principales medidas para el desarrollo de prendas.

@ Contorno pecho
© Contorno cintura
@ Contorno cadera
@ Contorno cuello
@ Contorno sisa
Largo pecho
Largo cadera
Largo talle delantero
Largo talle trasero
Largo manga
Largo hombro
Largo rodilla
Largo pantalén
Largo tiro

@ Ancho de espalda

80POBR0000

Fuente:(Natasia, 2018)

2.3.3. Patronaje

EI patronaje es la técnica mediante la cual se obtienen las plantillas (patrones o moldes) con las
que se cortan las telas para posteriormente ensamblar y obtener una prenda. Este proceso parte de
la toma de medidas sobre la silueta del sujeto, con una previa consideracion del disefio a realizar,
para luego ocuparse de la ubicacion del plano sobre la superficie de papel, en el que se trabaja la
construccion del molde total de la prenda. El proceso de trazar el patrén de la prenda, consiste en
desglosar por piezas las diferentes areas del cuerpo humano a vestir; de manera que cada pieza de
tela se adapte las formas corporales, y 1a union de ellas en un orden predeterminado produzca como
resultado el modelo de prenda que corresponda con el disefio concebido(Gutiérrez et al., 2011).
Con el patronaje, se define en primera instancia la cantidad de tela, tipo y orden de la confeccion

de un lote de ropa.
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2.3.3.1. Patrén o molde

Las partes resultantes de dividir la totalidad de la figura geométrica plana que ha formado el
molde de la prenda dibujadas sobre papel se las llama piezas, mientras al conjunto de todas ellas

se llama patron(Gutiérrez et al., 2011). (ver Figura 9)

Figura 9

Patron de falda envolvente

modelo de falda envolvente

1.5 cm Faal
' 1.5 cm
- : 1.5 cm
| N
1.5 cm

10 cm -

'sem |

Fuente: (Gutiérrez et al., 2011)
2.3.3.2. Simbologia en el desarrollo de patrones

En la elaboracion de un patron, a medida que se va completando cada pieza, hay que marcarla,
esto se hace por no saturar con texto la superficie del molde, y porque el texto puede limitar la
informacion de acuerdo con el idioma en que se presenta. Es necesario anotar todas las
indicaciones que puedan ser ttiles en las fases de corte y montaje de la prenda. Para lograr esta
representacion de puntos clave, nos valemos de cierta simbologia recurrente y estandar en el

patronaje (ver Tabla 4). Asi mismo, cada empresa podria utilizar su propia simbologia
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Tabla 4

Simbolos usados en el desarrollo de patrones

Simbolo Descripcion
4 .p Posicion a lo largo del borde de la tela.
- Sentido del hilo.

Linea que indica la modificacion del patron o los margenes de costura.

—— Piquetes.
<> Pinzas.
— o Linea central o de corte.
<= Pliegues.
p————f Posicion de ojales y botones.
>

Fuente: (Donnanno, 2014)
2.3.3.3. Tipos de Patronaje

Hay dos formas de patronaje que se practican en la industria: el patronaje plano y el drapeado.
Ambas son vias igualmente validas para el desarrollo de moldes para prendas de vestir, y cada una
tiene sus propias caracteristicas individuales que resultaran atractivas; la primera es estatica y
metddica, mientras que la segunda es mas fluida e intuitiva, de todas formas, ambas son creativas
y pueden contribuir a un proceso de trabajo eficaz durante la creacion de patrones para un disefio

(Kershaw, 2013, p. 20).
e Patronaje plano

El patronaje plano es un proceso en el que el profesional comienza utilizando algunas férmulas
predefinidas y una tabla de tallas para trazar una forma plana en papel o cartulina que represente

una seccion del cuerpo humano, en una forma bidimensional bésica sin lineas de estilo (costuras).
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Estas formas, conocidas como patrones base, se utilizan junto con un boceto o dibujo técnico del
disefio, para crear moldes para una prenda estilizada mediante la manipulacion de estos patrones

base (Kershaw, 2013).
e Patronaje Drapeado

El drapeado, también conocido como modelado o moulage, es una técnica en la que el
profesional drapea, fija (generalmente con alfileres), da forma, recoge y corta el tejido
directamente sobre un modelo o un maniqui, y suele asociarse a la alta costura. El proceso no se
basa en formas precortadas, sino en la habilidad del disefador o cortador y su conocimiento del
cuerpo, ya que al trabajar directamente sobre la figura permite ver la proporcion de las lineas de
costura, los bolsillos, los botones y las posiciones de las pinzas casi instantaneamente(Kershaw,

2013).
2.3.3.4. Patronaje en la Industria

Algunas de las industrias de la confeccion utilizan predominantemente el proceso de patronaje
plano, porque es mas barato y tiene un plazo de entrega mas corto entre el disefio y la fabricacion
de la prenda, para su posterior venta al por mayor en el mercado de consumo masivo. También, un
disefiador o patronista consumado y experimentado que trabaje para una marca de lujo o una casa
de alta costura utilizard a menudo con €xito una combinaciéon de drapeado y patronaje plano
(Kershaw, 2013). El patronaje se complementa con el escalado de patrones y el tizado, aunque no
son técnicas exclusivas de la industria de indumentaria a gran escala, es aqui donde toman una

gran importancia con relacion al ahorro de tela.
e Escalado de patrones

Por escalado del patrdon, nos referimos a como se puede aumentar o disminuir la talla del patrén
con respecto al patron basico, para crear una gama de ajustes. Los factores de graduacion se aplican
a las medidas originales de longitud y anchura, para aumentar o disminuir la talla sin tener que
crear un patron basico cada vez y conseguir con mayor precision un ajuste comodo. En el escalado
de patrones, es necesario prestar atencion a las proporciones de la prenda, que no deben cambiar
ni alterar el aspecto respecto al patron basico original, distribuyendo el valor total de
desplazamiento entre las distintas piezas del patron de forma proporcional a su tamafo.

(Donnanno, 2014).
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Hoy en dia, la graduacion manual de patrones no es habitual y, aunque sigue siendo
imprescindible saber hacerla para aplicarla a otros sistemas, la industria recurre cada vez mas a los
sistemas informaticos, que automatizan la graduacién mediante férmulas matematicas especificas

(algoritmos) y programas CAD especialmente disefiados (Donnanno, 2014).
e Tizado

Después de hacer el patron en papel y comprobarlo todo, se procede a su trazado sobre el tejido,
que ya ha sido preencogido por lavado, vaporizado o decatizado, para no tener sorpresas en el
primer lavado. Para el trazado de modista, el patron no necesita ninguna alteracion, pero los
contornos deben dibujarse con tiza directamente sobre el tejido, dejando margenes de costura
adecuados al trazado y al tipo de tejido, y marcando los puntos de referencia para el montaje de

las piezas.

Para el trazado industrial, primero hay que industrializar el patron, es decir, afiadirle los
margenes de costura, todos los piquetes y las marcas de referencia para las sucesivas fases de
trabajo. Al colocar el patron de papel, hay que prestar mucha atencion a las marcas ya hechas en:

sentido del hilo; el lado que se colocard en el pliegue de la tela, etc.

Hay ademds que comprobar ciertos detalles de la tela, el tipo de tejido, y el tipo de patrén de
disefio que tiene, para establecer la direccion correcta de las piezas del patron y, en consecuencia,

la longitud de tela que hay que comprar para el trazado 6ptimo.
2.3.4. Eltejido

La vestimenta tiene que hacer frente a un principio basico: la anatomia humana es una forma
tridimensional irregular, por tal motivo el patronaje también consiste en encontrar la forma de
cortar el tejido para que envuelva perfectamente el cuerpo tridimensional con la forma deseada.
Las caracteristicas naturales del tejido pueden contribuir en gran medida a la manera en que se
puede moldear y envolver el cuerpo y, por consiguiente, a las técnicas de patronaje que hay que

emplear, ademas del tipo de tejido que se debe utilizar (Lo, 2011).

En su mayoria para el desarrollo de prendas de vestir se utilizan telas de punto y planas, mismas
que pueden fabricarse con una enorme variedad de hilos naturales y artificiales, utilizando una

gran diversidad de métodos de construccion. Ademas, las prendas también pueden fabricarse con
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materiales como el cuero, el plastico, las cadenas de metal y muchos més, cada uno de los cuales

tendra caracteristicas diferentes que afectaran a las formas en que pueden manipularse (Lo, 2011).
2.3.4.1. Tejido plano o de calada

El tejido plano estd formado por hilos verticales y horizontales que se cruzan, denominados
respectivamente hilos de urdimbre y trama. El hilo de urdimbre se coloca primero en el telar y
suele ser el mas fuerte de los dos. A continuacion, el hilo de la trama se pasa horizontalmente a
través de los hilos de la urdimbre, pasando por debajo y por encima de cada hilo de la urdimbre
sucesivo. La urdimbre es la mas estable y si se tira de un trozo de tejido a lo largo de la urdimbre,
no deberia ceder. En cambio, si se tira por la trama, de orillo a orillo, el tejido puede aflojar
ligeramente si el hilo de la trama es menos resistente. A veces, los tejidos se estiran en una
direccion para resolver problemas de ajuste mediante la introduccion de fibras o filamentos

elasticos en la trama (Lo, 2011).
2.3.4.2. Tejido de Punto

Las telas de punto se diferencian de las telas planas porque estan hechas hilos continuos que se
configuran en bucles, cada bucle entrelazado con el siguiente, como en el caso de un jersey de
punto simple. Una construccién mas compleja consistiria en mas de un hilo o en la utilizacion de
varias cadenas de hilos. Cualquier tejido de punto estirard mas que cualquier tejido de calada,
porque los bucles entrelazados son mas flexibles, como un resorte enrollado que se alarga cuando

se estira(Lo, 2011).
2.3.4.3. Sentido del hilo

Sentido del hilo se refiere a la forma en que se recorta un patrén cuando se coloca en una pieza
de tela (ver Figura 10). El hilo de la urdimbre va de arriba a abajo, mientras que el de la trama va
de derecha a izquierda. La razon por la que estas disposiciones son importantes para el sentido del
hilo es que cada uno reacciona de forma diferente, el hilo de la urdimbre es generalmente el mas
fuerte de los dos y es el menos propenso a estirarse. Asi, por ejemplo, en la tapeta frontal recta de
una camisa, no se quiere que se deforme, por lo que, si se alinea con los hilos mas fuertes,

mantendrd mejor su forma (The Cutting Class, 2011).

En ocasiones el sentido del hilo puede ser usado de forma interesante para moldear el tejido al

cuerpo, o para dar un giro a un estampado en un angulo diferente para conseguir un efecto visual
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novedoso. Es por lo que, dependiendo de la finalidad de la prenda se pueden distinguir tres

direcciones o sentidos comunes en la industria.

e Sentido del hilo vertical

Cuando una pieza de patron se corta en sentido del hilo vertical, el hilo en el patron a menudo

se extiende hacia arriba y hacia abajo a través del cuerpo, en paralelo a la parte central delantera

o trasera de la prenda (Assembil Books, 2013). Es la direccion del hilo mas utilizada debido a

que una prenda con corte en esta direccion del hilo tendra por lo general mejor caida.

e Sentido del hilo transversal

Cuando una pieza de patron se corta en el sentido del hilo transversal o cruzado, el hilo en el

patron correra alrededor del ancho del cuerpo.

e Sentido del hilo al bies

Cuando el centro de una prenda discurre exactamente a 45 grados con respecto al orillo, se

denomina utilizar el "bies verdadero", es decir, atravesar la urdimbre y trama en una diagonal
b b

exacta. Cualquier otro tipo de angulo respecto al orillo es solo un tipo de bies.

Figura 10

Sentido del hilo en los patrones

El sentido del hilo del patron se coloca
siempre paralelo a los orillos de la tela

orillo

sentido del
patron

. “transversal NN
orillo E / .
. \ 3 wverticals,

divisoria del

Fuente: Adaptado de (Knowles, 2016)

25



2.3.4.4. Sentido del hilo en los tejidos flexibles

En el caso de los tejidos flexibles, las reglas del sentido del hilo pueden ser completamente
diferentes a las de los tejidos planos. Es posible que se quiera que el tejido elastico rodee el cuerpo,

en lugar de estirarse hacia arriba y hacia abajo (Assembil Books, 2013).

A veces, las empresas indican la direccion del estiramiento en el patron, en lugar de indicar el
sentido del hilo para garantizar que no haya confusion cuando el cortador esta colocando el patron

en la tela.
2.3.5. La tecnologia en la industria textil y de la confeccion

El avance tecnoldgico de las ultimas décadas ha llevado a un uso generalizado de los
ordenadores, empleando simples aplicaciones informdticas en hogares, escuelas y pequefas
instalaciones hasta sofisticados ordenadores de tiltima generacion en instalaciones a gran escala,
puntos de venta e industrias, donde se utilizan para aplicaciones de gestion de la fabricacion como
el control de inventarios, la programacion, la realizacion de pedidos, el andlisis de ventas y otros
fines informativos (Jhanji, 2018). La industria textil no es una excepcidon a otras industrias
competitivas de rapido crecimiento en las que la informatizacion ha sustituido a la mayoria de las
operaciones manuales, repetitivas, lentas, y menos productivas. De acuerdo con (Jhanji, 2018) La
industria de la confeccion ha sido testigo de una enorme mejora y actualizacidon en términos de
utilizacion de equipos, automatizacion, precision, productividad y operaciones informatizadas. En
consecuencia, la mayoria de los procesos de fabricacion de moda, especialmente los utilizados
para el muestreo y el desarrollo del disefio, se han digitalizado. Los disefiadores de moda disponen
de muchos programas informaticos para realizar diversas tareas, como la investigacion de la moda,
el disefio y la ilustracion de moda, el disefio de patrones, el patronaje, la confeccion de prendas, la

gestion de la produccion, el marketing, las ventas, etc.
2.3.5.1. Programas CAD/CAM en el disefio de moda

Al hablar de sistemas CAD/CAM, es preciso diferenciar 3 tipos de softwares muy utilizados en
la ingenieria, que pueden ser empleados de manera combinada o independiente, y de acuerdo con
TechDesign (2021) son los siguientes: Los programas CAD (Disefio Asistido por Computador),
usados para crear productos o piezas simples y complejas desde cero, visualizar sus productos y la

creacion de planos junto con documentacion digitalizada para futuros disefos, estudios y procesos
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de manufactura. Luego tenemos los programas CAE (Ingenieria Asistida por Computador, que
pueden realizar calculos de las propiedades fisicas, estudios mecanicos, simulaciones cinematicas,
estudios de elementos finitos y documentar la informacién de estos estudios. Y los programas
CAM (Manufactura Asistida por Computador), que se especializan en el control preciso de

herramientas y toda clase de maquina que se involucre en el proceso de manufactura.

El CAD comenz¢ a utilizarse en las grandes empresas de fabricacion textil de Estados Unidos
a partir de la década de 1980, y fue evolucionando hacia sistemas CAD/CAM, que es un término
que suele utilizarse para abarcar tres areas de actividad controladas por un sistema informatico
vinculado: disefio, andlisis y fabricacion, en virtud de que, el CAD ayuda en el disefio y el
desarrollo de productos, el CAE contribuye con el analisis del disefio y su traduccion, y el CAM

controla los pasos de las operaciones de producciéon y equipamiento (Sinha, 2020).

El uso generalizado de los ordenadores en la industria de la ropa y los accesorios ha
revolucionado el sector con una gama de opciones, ya sean de tipo CAD o CAD/CAM, en lo que
respecta al disefo de prendas de vestir, el patronaje/escalado, la ilustracion de moda y el disefio de
accesorios. Gerber, Lectra, Apparel CAD, CAD Fashion, Assyst Bullmer, Investronica,
CorelDraw, Illustrator, Koledo, Optitex, Audaces, entre otros, son algunos de los programas
informdticos de renombre que atienden a las operaciones disefio de la industria de la confeccion

(Jhanji, 2018).
2.3.5.2. Software Audaces

Con respecto a Audaces en su pagina (Audaces, 2022) se menciona que, su fundacién se dio
lugar en 1992, y es una empresa que posee productos intuitivos, los cuales agilizan la produccion
de la moda, desde la parte de disefio hasta el corte final de la tela. Su primer producto lanzado al
mercado fue Audaces Vestuario, mismo que representd una evolucion tecnologica en el modelado,
escalado y tizado automatizado. Asi mismo, Audaces desarrolla soluciones tecnoldgicas para la
industria de la moda hace alrededor de 25 afios en América Latina, por lo que tiene una

participacion en este mercado de alrededor del 70 por ciento.

Las unidades industriales de la empresa Audaces estan localizadas en Italia y Brasil, con
resultados significativos en algo mas de 10 000 empresas en 70 paises, ademds se encuentran

presentes en mas de 500 centros de ensefianza, que ofrecen conocimiento y forma cerca de 5000
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profesionales en competencias de manejo del software y maquinaria de esta empresa anualmente
y que cuenta con 30000 profesionales de la moda utilizando diariamente los servicios que esta

compaiiia otorga (Audaces, 2022).
2.3.6. Competencias de manejo en un software CAD de patronaje

Las competencias de manejo de un software CAD de patronaje principalmente se refieren a las
habilidades para realizar patrones, escalados y tizados, manipulando de manera adecuada las

herramientas disponibles en este tipo de programas.
2.3.6.1. Patronaje Automatizado

El método manual de patronaje requiere de mucho tiempo, y la habilidad y experiencia del
patronista, es por lo que el uso de ordenadores en el patronaje no solo supone un ahorro de tiempo,
sino que también garantiza una gran precision y exactitud. De acuerdo con Jhanji (2018) algunas

de las funciones basicas que se realizan especificamente en un software CAD de patronaje son:

e Cambiar el contorno del patrén para dibujar un conjunto de patrones a partir de los
patrones existentes.

e La posicion de los patrones en la pantalla puede ajustarse moviendo los patrones
libremente y sin dificultad.

e Los patrones pueden ser facilmente copiados, emparejados o convertidos en multiples
clones.

e Se pueden manipular diferentes patrones uniéndolos o fusionandolos.

e La interpretacion del estilo y la adaptacion del patron pueden realizarse anadiendo u

omitiendo detalles de estilo, pinzas y costuras.

La técnica de manipulacion plana de los patrones ha demostrado su eficacia a lo largo de los
afios a la hora de acelerar el proceso de construccion de estos, y de estandarizar los requisitos de

ajuste y tamafio dependiendo la empresa.
2.3.6.2. Escalado Automatizado

El escalado de patrones, cuando se hace manualmente, est4 asociada a cdlculos complicados y
a un trabajo laborioso para escalar un patron en diferentes tamafios. Con un médulo de patronaje

basado en CAD, se puede ajustar rapidamente el tamafio de los patrones para facilitar el ajuste de
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toda la gama de piezas, incluidas las variaciones de tamafio complejas, y se pueden graduar
simultaneamente diferentes piezas y valores, ya que este tipo de software ofrece funciones como:
la graduacién simple de piezas completas y piezas divididas, la graduacion de angulos para formas
complejas, la graduacion de alteraciones para tamafnos a cortos y la graduacion variable para
tamafios mas grandes (Jhanji, 2018). El software de gradacion ha simplificado el proceso de
gradacion al eliminar todo el trabajo duro, ya que garantiza una escalado facil y rapido del patron

sin afectar a la forma, el ajuste y el equilibrio del disefo original.

El software ofrece la opcion de una variedad de incrementos al permitir la seleccion de puntos
de clasificacion en el patron mientras que clasifica cada uno automaticamente, y utiliza reglas de
graduacion estandarizadas, pero también se pueden insertar reglas de graduacion propias segun las
necesidades (Jhanji, 2018). Ademas, la interpretacion del estilo también es posible cuando se
graduan detalles de disefio dificiles en una prenda y se puede trabajar con varios disefios

simultaneamente; creando una biblioteca de patrones propia.

Los procedimientos informaticos de clasificacion de patrones dependen del nivel tecnologico
que haya alcanzado cada fabricante. En general, existen dos sistemas principales de clasificacion

de patrones por ordenador (Donnanno, 2014):

e Un sistema en el que los valores incrementales se introducen en el ordenador y se aplican
automaticamente para la generacion de las demas tallas, tal y como ocurre con la
graduacion manual del patron.

e Un sistema en el que se utilizan tablas de tallas para recalcular cada talla utilizando el

mismo método de célculo que se aplicé para el patron bésico.

El procedimiento de graduacion de tallas por ordenador requiere o bien un patrén basico creado
directamente en el ordenador a escala 1:1, o bien la digitalizacion de un patrén en papel ya
existente, técnica que se incluye en el programa de patrones CAD. A continuacion, el patron en
todas sus tallas puede guardarse en el archivo de patrones y, cuando sea necesario, recuperarse y

reutilizarse (Donnanno, 2014).
2.3.6.3. Tizado Automatizado

Para el tizado se hace uso de un mddulo de tizada que son parte de los programas de patronaje

como Audaces, en donde se revisan los aspectos multidimensionales del sistema con respecto a la
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manipulacion, el ajuste y la clasificacion de los patrones para desarrollar una biblioteca completa
de patrones que varian en tamanos, formas y detalles de estilo. De acuerdo con (Audaces, 2022)
con el mddulo de tizadas se garantiza ahorro de tiempo y de materia prima, administrando y
procesando filas de tizadas enviadas por una o mas computadoras, que al final de cuentas son

centimetros de tela de ahorro, que después genera beneficios econdmicos.
2.3.7. Ensefianza a través del e-learning

Ensefiar en un entorno en linea es una tarea compleja y dificil, sobre todo para quienes estan
acostumbrados a la ensefanza presencial. Las nociones tradicionales de la educacion superior se
han construido en torno a la idea de que el campus es el lugar donde los estudiantes se sumergen
en las ideas y en una cultura intelectual, que culmina con su graduacién como profesionales,
cientificos o académicos. La educacion en linea existe desde hace décadas y, sin embargo, en los
ultimos afios se ha convertido en la corriente principal, lo que significa que muchas mas personas
participan en la imparticion de cursos utilizando la tecnologia de diversas maneras. Esta tendencia
se manifiesta en el auge de conceptos como "blended learning" y "the flipped classroom". Estas
nuevas opciones para la imparticion de programas de grado estan planteando cuestiones sobre el
valor relativo de las experiencias en linea y las clases presenciales. Cada vez es mas evidente que
el aprendizaje y la ensefianza de calidad en linea no se limitan a replicar los aspectos centrales de
la experiencia en las aulas. Se necesita un enfoque sofisticado y adaptado para una ensefianza en
linea eficaz, basada en las posibilidades tinicas de los entornos de aprendizaje digitales (McKenzie

et al., 2020).
2.3.7.1. Aprendizaje Autodirigido

El aprendizaje autorregulado puede definirse como la capacidad de un alumno para supervisar
y controlar activamente sus propios procesos de aprendizaje, como el establecimiento de objetivos
de aprendizaje, la gestion del esfuerzo que supone, la interpretacion de la retroalimentacion
externa, la creacién de estrategias para alcanzar los objetivos, la auto retroalimentacion, etc.,
mientras mantiene un alto nivel de motivacion. Los estudiantes autorregulados son metacognitivos,
motivacionales y conductualmente activos, participando en su propio proceso de aprendizaje. La
nocion de aprendizaje autodirigido implica la reflexion como una actividad cognitiva y afectiva
que requiere el compromiso activo del individuo y que implica el examen de las propias respuestas,

creencias y premisas a la luz de la situacion en cuestion. La automotivacion, la autoeficacia, la
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interaccion y la gestion del entorno son los factores que influyen en el aprendizaje autorregulado

(Liaw & Huang, 2013). Generalmente el proceso de autoaprendizaje consta de 3 fases:
e Fase de prevision.

Se refiere a las actividades cognitivas realizadas antes del aprendizaje. Consta de dos procesos
principales: el analisis de la tarea, que implica el establecimiento de objetivos y la planificacion
de estrategias de aprendizaje, y la automotivacion, que estd relacionada con las percepciones de
los estudiantes sobre su propia autoeficacia y sus expectativas sobre los resultados del aprendizaje

(Caball¢ & Clariso, 2016).
e Fase de ejecucion.

Se refiere a los procesos llevados a cabo durante la ejecucion e implica dos operaciones
principales: el autocontrol y la autoobservacion. La primera consiste en poner en practica las
estrategias planificadas en la fase anterior. La segunda consiste en el autorregistro de su
rendimiento de aprendizaje rendimiento, y la auto vigilancia es otro proceso relacionado que

consiste en el seguimiento del aprendizaje(Caballé & Clariso, 2016).
e Fase de autorreflexion.

Comprende los procesos que se llevan a cabo después del aprendizaje e implica dos tareas
cognitivas principales: el auto juicio y la auto reaccion. La primera puede llevarse a cabo como
autoevaluacion, que consiste en comparar la autoobservacion con los estdndares, y atribucion
causal, que implica atribuir causas a los propios errores. La segunda tiene que ver con sentimientos
como la autosatisfaccion y la consiguiente respuesta, por ejemplo, adaptativa, como el aumento de
la eficacia del aprendizaje, o defensiva, como la proteccion de la propia imagen evitando nuevas

experiencias de aprendizaje(Caballé & Claris6, 2016).
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CAPITULO 111
3. Metodologia

En este capitulo se detallan los procedimientos para disefar y establecer la fiabilidad de la
implementacion de un curso virtual autodirigido para la mejora de competencias en el manejo del

software Audaces.
3.1. Tipo de investigacion:

La metodologia de esta investigacion tiene un enfoque cuantitativo, mismo que; “Usa la
recoleccion de datos para probar hipdtesis, con base en la medicion numérica y el analisis

estadistico, para establecer patrones de comportamiento y probar teorias” (Hernandez et al., 2014,
p. 4).

Asi mismo, la investigacion de acuerdo con su alcance es de tipo descriptivo, el cual “busca
especificar propiedades, caracteristicas y rasgos importantes de cualquier fendmeno que se analice.

Describe tendencias de un grupo o poblacion” (Hernandez et al., 2014, p. 92).
3.2. Método de Investigacion

Se hace el uso de un método cuasiexperimental, en el que el grupo de estudio que forma parte
de la investigacion no esta seleccionado de forma aleatoria, sino que, el investigador selecciona el
grupo o grupos previamente establecidos, o estos ya se encuentran definidos naturalmente

(Hernandez et al., 2014). A su vez, el disefio cuasiexperimental que se aplicara es el siguiente:
3.2.1. Cuasiexperimento de pretest — post test con grupo de control no equivalente

En este disefio incluye un grupo de control y otro experimental, medidos a través de un pretest
y posttest, con aplicacion del programa tinicamente al grupo experimental (Serrano et al., 2022).
En una institucion educativa, por lo general no es factible o conviene aleatorizar los sujetos, por

lo que este diseno resulta apropiado.
3.3. Flujograma General del Proceso

El siguiente flujograma general del proceso (ver Figura 11), comunica los pasos a seguir en la
presente investigacion, y facilitara la comprension de la secuencia e interaccion de las actividades

que se plantean para la misma.
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Figura 11

Flujograma General del Proceso

INICIO

Revision Bibliografica

Se define

Poblacion y muestra,

recursos, competencias

Identificacién de competencias: Pretest (GE y GC)

Disefio y publicacion: Se establecen contenidos, se

desarrollan los recursos, difusion en la Web

Prueba piloto (GE)

Evaluacion: Posttest respecto a la mejora de

competencias (GE y GC)

Implementacion

FIN

Fuente: Elaboracion propia
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3.4. Flujograma Muestral

Figura 12

Flujograma Muestral

POBLACION ESTUDIANTES - CTEX
|
MUESTRA ESTUDIANTES - PROCESOS DE CONFECCION
14 participantes

GRUPO DE CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
7 participantes 7 participantes
| i

posttest

ASIGNACION

posttest

Fuente: Elaboracion propia

3.4.1. Poblacion

De acuerdo con (Gomez et al., 2016, p. 202) “La poblacion de estudio es un conjunto de casos,
definido, limitado y accesible, que formara el referente para la eleccion de la muestra, y que cumple
con una serie de criterios predeterminados”. En base a este concepto se infiere que los estudiantes
de la Carrera de Textiles (CTEX), pertenecientes a la Facultad de Ingenieria en Ciencias Aplicadas
(FICA) de la Universidad Técnica del Norte (UTN), desde el primero al octavo nivel de formacion,
son la poblacion de referencia para la investigacion, debido a que cuentan con homogeneidad por
sus caracteristicas similares, y son los potenciales beneficiarios de la herramienta de aprendizaje

elaborada en este estudio.
3.4.2. Muestra

Para (Hernandez et al., 2014) la muestra es un subgrupo de la poblacion del cual se recolectan
los datos y que debe ser representativo de ésta. A su vez existen algunas maneras de determinar la

muestra de estudio, en este caso se realiza un muestreo intencional o de conveniencia, el cual es
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un muestreo no probabilistico, que de acuerdo con (Gomez et al., 2016, p. 206)“Consiste en la
seleccion por métodos no aleatorios de una muestra cuyas caracteristicas sean similares a las de la
poblacion objetivo. También puede ser que el investigador seleccione directa e intencionadamente

los individuos de la poblacion™.

Por tal motivo, la muestra con la que se determinara el desempeiio del curso virtual autodirigido
estd compuesta por 14 alumnos de la materia Procesos de Confeccion del periodo Abril — Julio del

2022, que recibieron el pretest sobre competencias de manejo del software Audaces.
3.4.2.1. Grupo de Control (GC)

Un grupo de control es un grupo de referencia, el cual no se expone al tratamiento, y sirve como
base para comparar la validez del proceso aplicado, eliminando ciertos sesgos que pueda contener
la investigacion. El grupo de control esta compuesto por 7 estudiantes, que representa el 50 % de
la muestra, y es el que sigue el plan de estudio normal disefiado en su malla curricular con respecto

al manejo de herramientas CAD de patronaje. En la Tabla 5§ se muestran los integrantes del GC.

Tabla §

Integrantes del GC
ID estudiante Nombres Nivel
GCO1 Kevin Alejandro Lopez Tobar 5
GCO02 Joudee Irene Rojas Copara 5
GC03 Karen Mabel Vela Totoy 5
GC04 Kelly Jazmin Gordillo Véasquez 5
GCO05 Tatiana Carolina Cifuentes Burbano 5
GCO06 Nicole Monzerrate Iguago Sanchez 5
GCo07 Nathaly Sabrina Valencia Villegas 5

Fuente: Elaboracion propia
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3.4.2.2. Grupo Experimental (GE)

El grupo experimental es el que es expuesto a la variable independiente, y esta conformado por
7 estudiantes de la muestra de investigacion, con una proporcion del 50 % con respecto a la muestra
total. Este grupo sigue su plan de estudio normal y lo complementa con el cumplimiento del curso

autodirigido pertinente a esta investigacion. En la Tabla 6 se muestran los integrantes del GE.

Tabla 6

Integrantes del GE
ID estudiante Nombres Nivel
GEO1 Ariel Rodrigo Encalada Pastillo 5
GEO02 Francisco Javier Escobar Garzéon 5
GEO03 Harley Steeven Villamarin Enriquez 5
GEO04 Janina Ernestina Silva Mera 5
GEO05 Elvis Kenny Mifio 5
GEO6 Angie Carolina Panchi Meza 5
GEO07 Glenda Lizbeth Pijal Calapaqui 5

Fuente: Elaboracién propia
3.5. Variables de estudio
3.5.1. Variable dependiente

La variable dependiente planteada en esta investigacion engloba las competencias de manejo

del software Audaces de los estudiantes de CTEX.
3.5.2. Variable Independiente

La variable independiente es la implementacion de un curso e-learning con enfoque

autodirigido.
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3.6. Instrumentos, materiales y equipos
3.6.1. Instrumentos de Investigacion
3.6.1.1. Test

De acuerdo con (Psikipedia, 2015) El Test es un instrumento de medicion de variables como
por ejemplo: competencias, conocimientos o rendimiento, en el que las preguntas se deben
responder brevemente, y tiene como finalidad diagnosticar alguna de estas variables para un fin

especifico.
3.6.1.2. Escala de Likert

Este instrumento de investigacion consta de un grupo de enunciados que se muestran en manera
de afirmacién para medir la reaccion del encuestado en 3, 5 o 7 rangos (Hernandez et al., 2014).
Se emplea una escala de Likert para recoger de manera cuantitativa, las opiniones respecto a la
aplicacion del curso autodirigido en el grupo de control, y considerar con una visién mas amplia

la validez de esta herramienta de complementacion educativa.
3.6.2. Instrumentos de Procedimiento
3.6.2.1. Modulo Patrones y Tizada de Audaces v14 (version demostrativa)

La version demostrativa de este software tiene ciertas limitantes en cada uno de sus modulos.
En el moédulo de Patrones no se puede guardar los archivos generados, y no es posible la impresion
de los documentos creados a partir del mdédulo. En Audaces Tizada, la version demostrativa
comparte las mismas limitantes del médulo de Patrones, sumado a esto, la inhabilitacion de las
herramientas de tizada automatica. Aun asi, es una excelente herramienta para el aprendizaje de la

manipulacion de las herramientas de las que dispone este programa CAD.
3.6.2.2. Software de edicion de video Filmora

Es un software de grabacion de pantalla y edicion de video, que permitird la captura de las
acciones realizadas en el software Audaces y la edicion complementaria de los videos resultantes,

para una mejor comprension de las acciones presentadas en el curso.
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3.6.2.3. Software estadistico SPSS

SPSS se utiliza para una amplia gama de andlisis estadisticos, como las estadisticas
descriptivas (medias, frecuencias), las estadisticas bivariadas (andlisis de la varianza,
prueba t), regresion, el analisis de factores, y la representacion grafica de los datos

(QuestionPro, 2022).

Con la ayuda de este software se realizaran las tabulaciones de datos necesarias para determinar

la fiabilidad de la propuesta de investigacion.
3.6.2.4. Plataforma e-learning (Teachable)

Teachable es una plataforma todo en uno que facilita la creacion y venta de cursos en linea.
Teachable engloba desde el alojamiento web hasta el procesamiento de pagos. Tiene diferentes
planes de pago y una version gratuita que permite crear 1 curso, cargar 10 videos, y permite la
posibilidad de matricular una cantidad indefinida de estudiantes, siempre y cuando el curso

ofrecido sea gratuito. El alojamiento de los archivos del curso se realiza usando la version gratuita.
3.6.2.5. Plataformas de almacenamiento (One Drive)

One Drive pertenece a la suit de Office 365, y otorga el alojamiento de documentos, videos e
imagenes con acceso remoto desde cualquier dispositivo. En esta plataforma se encuentran

alojados los recursos de video del curso a emplearse en esta investigacion.
3.6.3. Materiales y Equipos
e Periféricos de audio y video
e Computador de escritorio
3.7. Procedimiento
3.7.1. Identificacion de competencias sobre el manejo del software Audaces

Se realiza un pretest dividido en 4 secciones: introduccion, conocimientos previos, manejo

del software Audaces y seccion final.

En la introduccion se recopilan los nombres completos, el correo institucional y se realiza un
sondeo del nivel de habilidad que a su criterio tiene el estudiante evaluado, en el manejo de

Audaces.
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La seccion de conocimientos previos, esta formulada para evaluar conceptos generales de
patronaje, todas estas preguntas se fundamentan en la recopilacion tedrica realizada en el segundo

capitulo de esta investigacion a través de fuentes confiables.

La seccion sobre el manejo del software Audaces se apoya de informacion de los manuales de
Audaces Tizada y Patrones, y se enfoca en conocer la condicion de partida de los estudiantes en

conocimientos del uso del software Audaces, con preguntas basicas.

En la seccion final se tiene una pregunta para medir el interés para formar parte de un curso de

mejora de competencias en esta herramienta CAD de patronaje, por parte de los estudiantes.

Por otra parte, el pretest tiene preguntas de opciéon multiple, orden, verdadero o falso, y se lo
realiza a través de la plataforma Office 365 con la herramienta Forms, el detalle de las preguntas

de este pretest y como esta estructurado se puede ver en el Anexo 1 de este documento.

Para concluir, en esta primera etapa es necesaria la socializacion del tema de investigacion a los
alumnos de la materia Procesos de Confeccion del periodo académico abril-julio del 2022. En este
caso la socializacion se realiza de manera virtual a través de la plataforma Teams, y se aplica el

pretest exitosamente con la cooperacion de los 14 participantes (ver Figura 13).

Figura 13

Puntaje de la muestra en el pretest

Competendas en el manejo del software Audaces - Guardado -

Preguntas Respuestas e

Competencias en el manejo del software Audaces

14 51.5 Activo
Respuestas Puntuacion media Estado
| Publicar puntuaciones. IE Abrir en Excel
1. Escriba sus nombres completos (0 punta)
1Az detalles S Informacian

Respuestas mas recientes

-1 4 Glenda Lizbeth Pijal Calapagquil
Respuestas Natfaly Sabring Valencio Villegas ©

“Mirka Malde Gormer Ménaez

Fuente: Elaboracién propia
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3.7.2. Diserio y publicacion del curso e-learning
3.7.2.1. Planificacion
e Cronograma de publicacion

La prueba piloto del curso autodirigido de este estudio esta planificada a cumplirse en 7 dias,

desde el dia 06 de Julio al 12 de Julio del 2022.
e Planificacion de la estructura de los contenidos y actividades del curso

El temario del curso se deriva de la revision bibliografica y los resultados de la observacion

(pretest) de la muestra. Una version ampliada de la esta planificacion se presenta en el Anexo 2.
o Introducciéon
Se realiza una presentacion del curso y el contexto general en el que se enfoca
o Equipo necesario e instalacion de Audaces

Exposicion de los requisitos necesarios para la instalacion del software Audaces Demo v14, y
el acceso a su respectivo enlace de descarga. Con explicaciones graficas del correcto proceso de

instalacion.
o Audaces Patrones

En esta seccion se encuentra la informacion con respecto al médulo Audaces Patrones. Consta
de los siguientes subcapitulos: atajos de teclado, interfaz, conceptos, primitivas graficas,
documentacién de un modelo, manipulacion de elementos, manipulacion de moldes, y un acceso

al manual oficial de Audaces Patrones v11.

Dentro del apartado de manipulacion de moldes se encuentra contenido el tema de escalado de

tallas.
o Audaces Tizada o Marcada

Se aborda de manera basica el tema del manejo de herramientas para una Tizada manual y la

manera en que se trabaja con una tizada automatica.
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e Recursos tecnoldgicos y medios didacticos

El curso se apoya con video tutoriales, ya que este tipo de contenido es detallado, y es utilizado

para explicar el funcionamiento de diversas cosas. Si el interesado ve lo sencillo que resulta realizar

algo, tomara mas interés en realizarlo. Estos videos se desarrollan en base a la planificacion de

estructura del curso, y serd complementado con imagenes y textos en algunas secciones del

temario.

3.7.2.2. Produccion

1) La produccion del curso sigue los lineamientos de la planificacion de la estructura y

contenidos anteriormente descritas. A partir de esto, se realiza grabaciones de pantalla,

reproduciendo las pautas mdas relevantes y enfocadas a una aplicacion basica. El

instrumento utilizado es el programa Filmora. En la Figura 14 se puede apreciar la

configuracion presente en la grabacion de todos los videos del curso.

Figura 14

Configuracion del programa Filmara para la grabacion de pantalla

n Marcaciones

n elemento
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Pantalla completa
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X & & S

[ Reproducir el sonido del clic del mouse

Tecla Atajo Reanundar/Pausar: Fio
Fecla Atagjo Iniciar/Detener:

Facecam:

Fuente: Elaboracion Propia
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2) Se realiza la recreacion de los pasos a seguir con cada una de las herramientas de acuerdo
con las directrices establecidas en los manuales Audaces Patrones y Tizada. Los
instrumentos utilizados en paralelo en este paso de la produccién son los programas:
Audaces v14 Demo y Filmora.

3) Después de la creacion de los videos instruccionales, se realiza una edicion preliminar,
recortando errores de la impresion de video.

4) A continuacion, se agrega la narracion de las instrucciones indicadas en los videos para
complementar la informacién de cada uno de los temas incorporados.

5) Como paso final del proceso de produccion se efectiia una edicion final a todo el material
audiovisual resultante (ver Figura 15)

6) Se agrupan las imagenes y textos que no estdn contenidos en las grabaciones, como el

acceso a los manuales de referencia y ciertos parametros generales acerca del software.

Figura 15

Proceso de edicion final del material audiovisual
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Fuente: Elaboracion Propia
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3.7.2.3. Distribucion, difusion y aplicacion de la prueba piloto

1) Después de producido y organizado el material didactico, se procede a cargar estos archivos
y organizarlos mediante la plataforma Teachable. La plataforma cuenta con herramientas
predeterminadas y con caracteristicas editables para una efectiva estructuracion de los
contenidos de un programa de estudio e-learning. El curso consta de 9 videos en
combinacion de imagenes y textos distribuidos en 3 secciones y 14 subsecciones,
conducidos por el guion de la produccion del curso. Asi mismo, este recorrido instruccional
esta anidado en una escuela virtual que presenta la informacién del autor, y es el lugar
donde se puede realizar configuraciones de acceso, usuarios y presentacion del contenido

del material didactico de los cursos que posee la escuela (ver Figura 16 y Figura 17).

Figura 16
Pantalla de configuracion general de la Escuela CTEX

Curriculum Preview & Bulk Upload e Sectio

(0 EQUIPO NECESARIO E INSTALACION DE AUDACES

O REQUISITOS MNIMOS Y RECOMENDADOS fitkcwe  (§
Pages
Curfioulum O ENLACE DE DESCARG - AUDACES VESTUARID DEMO V14 Edtlece (§
Design

O PROCESD DE INSTALACION Eitlecure &
Pricing
Order Bumps O ACERCA DE LA VERSION DEMO DE AUDACES VESTUARIO V14 titlecue (§

Fuente: (Teachable, 2022)
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Figura 17

Dominio de alojamiento del curso e-learning

Ctex’s School Domains

g
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Coupons
Bios
Pages
Comments

Custom Text

Fuente: (Teachable, 2022)

2) Los estudiantes de la demostracion piloto de este programa de estudio se agregan por medio

de sus correos institucionales (ver Figura 18).

Figura 18

Matriculacion de los estudiantes del grupo experimental

Add Filter ~ Q. Search for a user by name or email

Q I Desarrollo de competencias basicas en el manejo del software P.uclacesl
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GARZOM

Fuente:(Teachable, 2022)
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3) La socializacion a los participantes detalla a los participantes el motivo de esta
investigacion, y es fundamental para la seccionar los integrantes del grupo experimental y
grupo de control (ver Anexo 3).

4) La aplicacion de esta prueba piloto consiste en verificar el seguimiento del avance de cada
uno de los estudiantes participantes, la recoleccion de estos datos se realiza de manera
individual para la verificacion del avance porcentual de los alumnos. Ademas, se verifican
los comentarios habilitados en los subcapitulos del curso, y la revision el porcentaje de

lecturas completadas cronolégicamente del grupo experimental (ver Figura 19 y Figura
20).

Figura 19

Ventana de verificacion del avance individual de los estudiantes matriculados
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Fuente: (Teachable, 2022)
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Figura 20

Panel de verificacion de las lecturas completadas por el grupo experimental

Dashboard View Your School

Lecture Completions

30

Lecture Completions

Jul 5 Julg Jul7 Jul 8 Julg Jul 10 Jul 12

Fuente: (Teachable, 2022)
3.7.3. Posttest

Se extraen 21 preguntas del pretest, relacionadas con competencias de manejo del software
Audaces, las preguntas son las siguientes: 7, 11, 15, 17, 18, 19, 20, 21, 22, 23, 24, 25, 26, 27, 28,
29, 30, 31, 32, 33, y 34 (ver Anexo 1). Los resultados de estas preguntas son los que seran sujetas

a comparacion con sus iguales en el pretest.
Esta medicion es aplicada de manera virtual por medio de la plataforma Forms.

El posttest se realiza después de expirado el tiempo limite para completar el programa e-
learning, mismo que tiene una duracion en su version piloto de 7 dias. Se procede con esta
medicién el dia 13 de Julio del 2022, con el apoyo del grupo de control y el grupo experimental

definidos en la presente investigacion (ver Figura 21).

Por ultimo, el posttest es acompafiado de una escala de Likert para evaluar el grado de
aceptacion que tiene este programa de estudio autodirigido, unicamente aplicado en el grupo

experimental (ver Anexo 4)
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Figura 21

Resultados del formulario posttest

Formulario Posttest - Competencias en el manejo del sofbware Audaces (2) - Guardado -

Preguntas Respuestas D

Formulario Posttest - Competencias en el manejo del software
Audaces (2)

14 47.8 Activo

Respuestas Puntuacion media Estado

| Publicar puntuaciones | IE Abrir en Excel

1. Nombres completos (0 punto)

Mas detalles #JF Informacicén
Respuestas mas recientes
14 "Tationa Caroling Cifuentes Burbarma *
Respuestas “Kelly Jazmin Gordillo Visguez”

“Tguago Sanches Nicole Monserrath”

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO IV
4. Analisis y Discusion de Resultados

En este capitulo se muestran los resultados obtenidos de la medicion pretest, desarrollo del

curso y la medicidn posttest en el cuasiexperimento pertinente a esta investigacion.
4.1. Resultados
4.1.1. Resultados sobre experiencia previa

En Ia seccion de introduccidon del pretest se tienen las preguntas de informacion personal
(pregunta 1 y 2), y en la pregunta 3 del pretest se evalua la experiencia previa de los alumnos
pertenecientes a la muestra de investigacion, sobre su habilidad inicial en el manejo del software

Audaces y presenta los siguientes resultados.
e Pregunta 3
(Qué experiencia tienes al manipular el software Audaces en sus modulos de Patronaje o Tizada?

Tabla 7

Experiencia Previa

Opciones Respuestas
Conocimiento basico o 11
ninguno
Principiante 1
Intermedio(a) 1
Avanzado(a) 1
Experto(a) 0
Total 14

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 22

Experiencia previa de la muestra de estudiantes en manejo de Audaces

Experiencia Previa

Fuente: Elaboracion Propia

m Conocimiento basico

0 Ninguno

® Principiante
® Intermedio(a)
Avanzado(a)

m Experto(a)

4.1.2. Resultados sobre conocimientos de patronaje (pretest)

Se presentan los resultados de las 14 preguntas en la seccion de conocimientos previos del

pretest, donde se evalua el nivel de aptitudes relacionadas al patronaje que se adquieren en la

Carrera de Textiles, y que sirven de apoyo para el manejo de un programa CAD de vestuario (ver

Anexo 1, Seccion 2).

Tabla 8

Porcentaje de aciertos por pregunta en la seccion de conocimientos previos

Numero de pregunta  Total (14 participantes) GE GC
4 86% 71% 100%
5 100% 100% 100%
6 33% 33% 33%
7 93% 100% 86%
8 86% 100% 71%
9 36% 29% 43%
10 100% 100% 100%
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Numero de pregunta  Total (14 participantes) GE GC

11 86% 86% 86%
12 43% 43% 43%
13 43% 29% 57%
14 21% 14% 29%
15 79% 71% 86%
16 93% 86% 100%
17 50% 57% 43%
Promedio 68% 66% 70%

Fuente: Elaboracion propia

En la Figura 23, se expone de manera gréafica el porcentaje de aciertos de cada pregunta

comparando el GC y GE.

Figura 23
Comparacion de resultados por pregunta entre el GC y GE

100%
90%

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10% I
0%
4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17

Numero de pregunta

Porcentaje de aciertos

EmGE mGC

Fuente: Elaboracion propia
4.1.3. Resultados del Pretest de competencias (pretest)

La seccion del pretest concerniente a las competencias de manejo del software Audaces consta
de 21 preguntas y sus resultados seran comparados con los resultados de estas 21 preguntas en el

posttest.
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Tabla 9

Porcentaje de aciertos por pregunta en la seccion de competencias

Numero de pregunta Total (14 participantes)  GE GC
7 93% 100% 86%
11 86% 86% 86%
15 79% 71% 86%
17 50% 57% 43%
18 79% 86% 71%
19 86% 86% 86%
20 64% 43% 86%
21 21% 29% 14%
22 36% 43% 29%
23 86% 86% 86%
24 64% 57% 71%
25 21% 14% 29%
26 36% 43% 29%
27 64% 57% 71%
28 43% 57% 29%
29 29% 29% 29%
30 0% 0% 0%
31 29% 43% 14%
32 36% 43% 29%
33 29% 14% 43%
34 21% 14% 29%

Promedio 50,0% 50,3% 49.7%

Fuente: Elaboracion propia
Nota: Las preguntas 7, 11, 15 y 17 forman parte paralelamente de la seccion de conocimientos

previos y de la seccidon de competencias en el manejo de Audaces

En la Figura 24, se muestran los datos anteriores expresados de manera grafica.
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Figura 24

Resultados de pretest de competencias por pregunta entre GC y GE

=@==GE =@=GC

100%
90%
80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

Porcentaje de aciertos

7 11 15 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 33 34
Numero de Pregunta

Fuente: Elaboracion propia

A continuacion, se presentan los resultados del pretest en la seccion de competencias con los

resultados obtenidos por cada estudiante en la Tabla 10, Tabla 11 y la Figura 25.

Tabla 10

Resultados pretest de competencias por estudiante (GC)

ID estudiante Calificacion (10 puntos)
GCo1 6,19
GC02 7,62
GCO03 5,71
GC04 2,62
GCO05 4,05
GCO06 3,81
GCo07 4,76
PROMEDIO 4,97

Fuente: Elaboracién propia
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Tabla 11

Resultados pretest de competencias por estudiante (GE)

ID estudiante Calificacion (10 puntos)
GEO1 5,24

GEO02 4,52

GEO3 4,76

GE04 3,57

GEO05 5

GE06 5,48

GE07 6,67
Promedio 5,03

Fuente: Elaboracion propia

Figura 25
Distribucion de puntajes del pretest por estudiantes del GE y GC

10
9
8 —
7 —
(%)
QL 6
S s I { X
[
2 1
3 ———
2
1
0
GE GC
Grupo

Fuente: Elaboracion propia

Nota. En el eje Y se presenta el rango de puntajes de una ponderacion de 10 puntos y en el eje X
se agrupan los puntajes del grupo experimental y grupo de control con puntajes méximos, minimos

y las medias de cada grupo.
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4.1.4. Resultados del posttest

El cuestionario correspondiente al posttest consta de 21 preguntas que fueron tabuladas respecto

al porcentaje de asertividad de cada una, y al puntaje obtenido por los alumnos en este cuestionario.

Tabla 12

Porcentaje de aciertos por pregunta en la seccion de competencias

Numero de Pregunta Total (14 participantes) GE GC

7 93% 100% 86%
11 100% 100% 100%
15 93% 86% 100%
17 71% 71% 71%
18 100% 100% 100%
19 93% 86% 100%
20 79% 86% 71%
21 50% 71% 29%
22 79% 100% 57%
23 100% 100% 100%
24 93% 100% 86%
25 86% 86% 86%
26 79% 100% 57%
27 86% 86% 86%
28 50% 86% 14%
29 93% 100% 86%
30 36% 71% 0%

31 50% 86% 14%
32 50% 86% 14%
33 50% 86% 14%
34 64% 71% 57%
Promedio 76% 88% 63%

Fuente: Elaboracion propia
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Figura 26
Resultados de posttest por pregunta entre GC y GE

=@==GE =@=GC
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Fuente: Elaboracion propia

Tabla 13

Resultados posttest de competencias por estudiante GE

ID estudiante Calificacion (10)
GEO1 8,6
GE02 10
GEO3 9

GE04 9,5
GEO05 4,8
GE06 10
GEO07 10
Promedio 8,84

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 14

Resultados posttest de competencias por estudiante GC

ID estudiante Calificacion (10)
GCo1 7,6

GCO02 6,7

GCO03 5,7

GC04 6,7

GCO05 6,7

GCO06 5,7

GC07 52
Promedio 6,33

Fuente: Elaboracion propia

Figura 27
Distribucion de puntajes del posttest por estudiantes del GE y GC

[y
o

[
——

Puntaje
O L N WS Ul N 0O O

GE GC
Grupo

Fuente: Elaboracion propia

Nota. El punto en el grafico indica un dato atipico, ya que se aleja de los puntajes que obtuvieron

los estudiantes del grupo al que pertenece.
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4.1.5. Progreso de la prueba piloto del curso e-learning

A continuacion, se presenta el porcentaje de avance que tuvo el GE en el curso (ver Tabla 15).

La determinacion de este porcentaje de avance fue determinada en la metodologia. Ademas, se

indica la estimacion del tiempo necesario para completar el programa de estudio (ver Figura 28).

Tabla 15

Progreso del grupo experimental en el curso e-learning

ID estudiante =~ Nombres Nivel Progreso
GEO1 Ariel Rodrigo Encalada Pastillo 5 100%
GEO02 Francisco Javier Escobar Garzon 5 100%
GEO03 Harley Steeven Villamarin Enriquez 5 100%
GE04 Janina Ernestina Silva Mera 5 100%
GEO05 Elvis Kenny Mifio 5 100%
GEO6 Angie Carolina Panchi Meza 5 100%
GEO07 Glenda Lizbeth Pijal Calapaqui 5 100%

Fuente: Elaboracion propia

Figura 28

Distribucion de tiempo para completar el curso

14%

\\

B 1dia m2dias m3dias 4 dias m5dias m6dias B 7 dias

Fuente: Elaboracion propia
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Como se indica en la Figura 28, la finalizacion del curso le toma al grupo experimental de 2 a

4 dias, desde su fecha de inicio, y la media para la consecucion del curso es de 2.3 dias.

Tabla 16

Calculo del tiempo estimado para la duracion del curso e-learning

Seccion Subseccion Minutos
Introduccion del curso Pantalla de bienvenida 5
Equipo necesario e Requisitos minimos y recomendados 10
instalacion de Audaces Enlace de descarga- Audaces demo 10
Proceso de Instalacion 10
Acerca de la version demo Audaces 5
Audaces Patrones Atajos de teclado Audaces Patrones 10
Interfaz 10
Conceptos 30
Primitivas graficas 50
Documentando un modelo 20
Manipulaciéon de elementos 20
Manipulacién de moldes 80
Manual Audaces Patrones (Opcional) 120
Audaces Tizada Tizada o Marcada 40
Manual Audaces Tizada (Opcional) 120
Duracion estimada 540

Fuente: Elaboracion propia

Nota: El contenido neto audiovisual del curso es de 99 minutos, y a esto se le afiade una estimacién

de tiempo para la replicacion de contenidos por parte del alumno.

58



4.1.6. Resultados de la medicion de actitudes

Los resultados relacionados con la medida de actitudes, utilizando la escala de likert del Anexo
4, se apoya con las respuestas del GE y se indican a continuacion. En este cuestionario se pretende
mostrar la percepcion de aceptacion de los participantes del curso en diferentes criterios: dificultad
para replicar contenidos, nivel de acuerdo en el tipo de ensefianza presentado, frecuencia de
adquisicion de nuevos conocimientos, entre otros. Esta medicion nos presenta informacion ttil

para presentar de manera cuantitativa la aceptacion del programa de estudio propuesto.

1. ;Qué grado de dificultad tuvo para usted replicar en la practica los pasos mostrados en el

material audiovisual del curso?

Figura 29

Dificultad para replicar el contenido del curso e-learning

B Muy facil = Facil = Neutral = Dificil ® Muy dificil

Fuente: Elaboracion propia

2. Valore cada uno de los siguientes criterios sobre el curso autodirigido para la mejora de

competencias en el manejo de Audaces.

59



Figura 30

Valoracion de criterios de formacion del curso e-learning

Navegacion — BN e —

Claridad de la exposicion = D
Utilidad o e —

Contenidos T
Presentacion o e —

0 1 2 3 4 5 6 7
Presentacién = Contenidos Utilidad Claridatfl de la Navegacion
exposicion
H Pésimo 0 0 0 0 0
u Malo 0 0 0 0 0
 Regular 0 0 0 0 1
I Bueno 2 3 3 2 2
M Excelente 5 4 4 5 4

B Pésimo M Malo ®Regular " Bueno M Excelente

Fuente: Elaboracion propia

3. Después de su experiencia en este curso (En qué grado esta de acuerdo con este tipo de

formacion de aprendizaje autodirigido?

Figura 31

Nivel de acuerdo en la formacion e-learning autodirigida

m Desacuerdo
totalmente

m Desacuerdo un
poco

= Neutro

= Deacuerdo

= Totalmente
deacuerdo

Fuente: Elaboracion propia
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4. (Con que frecuencia encontrd nuevas caracteristicas de interés en el material audiovisual

de este curso?

Figura 32

Frecuencia de adquisicion de nuevos conocimientos

= Nunca

M Casi nunca

™ Ocasionalmente
Una en cada video

m Dos 0 mas en cada video

Fuente: Elaboracion propia
4.2. Analisis de resultados

Los datos del pretest y posttest se analizan mediante la utilizacion del programa estadistico IBM
SPSS, comparando los resultados del grupo de control y del grupo experimental, con estadistica
inferencial, misma que es utilizada en el caso de realizar deducciones a partir de una muestra y

deducir el comportamiento que tendré la poblacion de estudio.

Las pruebas utilizadas son la T de Student y la U de Mann Whitney. Estas pruebas sirven para
muestras pequefias menores a 30 individuos, y se utiliza la T de Student, en el caso de que los

datos presenten una distribucion normal, caso contrario se aplica la prueba U de Mann Whitney.
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4.2.1. Analisis de resultados pretest
4.2.1.1. Normalidad de datos pretest
Se utiliza la prueba Shapiro Wilk debido a que la muestra tiene menos de 50 elementos

Tabla 17

Prueba de normalidad para resultados pretest

Prueba de normalidad

GRUPO Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
CALIFICACION GC ,985 7 ,982
GE 971 7 906

Fuente: Elaboracion propia
Nota. El p-valor ubicado en la tltima columna de la tabla es mayor a 0.05 (5%), en el GC y GE,

por lo que se concluye que se tiene una distribucion normal.
4.2.1.2. Diferencia entre medias de datos del pretest

Debido a que los resultados del pretest en GC y GE cuentan con una distribucion normal se

aplica la prueba T de Student para evaluar la media de ambos grupos (ver Tabla 18).

Tabla 18

Prueba T de Student para resultados pretest

Prueba T para la igualdad de medias

t gl Sig. Diferencia  Error tip. 95% Intervalo de
(bilateral) de medias de la confianza para la
diferencia diferencia
Inferior Superior
,094 12 ,926 ,06857 , 72733 -1,516 1,653
,094 9,494 927 ,06857 , 72733 -1,563 1,700

Fuente: Elaboracion propia

Nota. El p valor se encuentra en la tercera columna de la tabla
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En el caso de la T de Student al tener un p-valor mayor a 0.05 se puede concluir que no existen
diferencias significativas entre las medias de los resultados. Esto se traduce en que, el GC y GE
poseen conocimientos similares, y en ninguno existe alguna ventaja, lo cual es un buen punto de
partida para la posterior comparacién de resultados entre grupos después de la aplicacion del curso

en el GE.
4.2.2. Analisis de resultados posttest
4.2.2.1. Normalidad de datos posttest
Se utiliza la prueba Shapiro Wilk debido a que las muestras tienen menos de 50 elementos

Tabla 19

Prueba de normalidad de resultados posttest

Pruebas de normalidad

Grupo Shapiro-Wilk
Estadistico gl Sig.
Calificacion GC 919 7 461
GE ,694 7 ,003

Fuente: Elaboracién propia

Nota. El p-valor ubicado en la ultima columna de la tabla en el GE es menor a 0.05 (5%) por lo

que se concluye que NO se tiene una distribucion normal.
4.2.2.2. Diferencia de medias entre datos del posttest

Debido a que los resultados del posttest en el GC y GE no cuentan con una distribucion normal
se aplica la prueba U de Mann Whitney para evaluar la media de ambos grupos. En la Tabla 20 se
tiene una representacion de los grupos GE y GC, la suma de rangos y un valor que representa cual
grupo tiene una mediana mayor, este dato es el rango promedio, que se obtiene de dividir la suma

de rangos de cada grupo entre la cantidad de casos en el grupo.
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Tabla 20
Rangos U de Mann Whitney

Rangos
Grupo N Rango Suma de
promedio rangos
Calificacion GE 7 10,00 70,00
GC 7 5,00 35,00
Total 14

Fuente: Elaboracion propia

En la Tabla 21 se muestran los valores de la U de Mann-Whitney

Tabla 21

Estadisticos de contraste de Mann Whitney

Estadisticos de contraste?

Calificacion
U de Mann-Whitney 7,000
W de Wilcoxon 35,000
Z -2,259
Sig. asintot. (bilateral) ,024
Sig. exacta [2*(Sig. unilateral)] ,026°

Fuente: Elaboracion propia

Nota: a. Variable de agrupacion: Grupo; b. No corregidos para los empates.

El p-valor a utilizar seré el dato que se encuentra en la cuarta fila de la Tabla 21. Por lo tanto,
Los resultados de las calificaciones posttest del GC y GE, usando la prueba U de Mann Whitney
al tener un p-valor menor a 0.05, se nos indica que existen diferencias estadisticamente

significativas en las medias del GC y GE, favoreciendo los resultados del GE.
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4.2.3. Resumen del andlisis de datos pretest y posttest de competencias

A continuacion, se muestra una comparativa de las calificaciones del GC y GE, en relacion con el
pretest y posttest de competencias en el manejo del software Audaces. En este grafico se aprecia
la mejoria que tuvieron ambos grupos, aun asi, se puede apreciar una tendencia lineal positiva para

el GE en el caso del posttest de competencias.

Ademés, se aprecian calificaciones similares en ambos grupos en la etapa del pretest, lo que

nos muestra una homogeneidad en los estudiantes al principio de esta investigacion.

Figura 33

Comparativa entre el GE y GC en el pretest y posttest de competencias
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ID Estudiante

Fuente: Elaboracion propia

Nota. El ID de cada estudiante fue determinado en la metodologia
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CAPITULO V

5. Conclusiones y Recomendaciones

5.1. Conclusiones

Con la recopilacion bibliografica sobre los procesos involucrados en el patronaje
manual e industrial, y el uso de herramientas digitales para este proposito, se pudo
extraer informacion valiosa para elaborar una seccion de preguntas en el pretest
destinada a identificar los conocimientos de patronaje con los que cuenta la muestra de
estudio. Asi mismo, la revision de manuales del software Audaces Patrones y Tizada,
fue esencial para elaborar la seccion del pretest dirigida a reunir informacién sobre el

nivel de manejo que tienen los participantes en este programa CAD.

La medicion pretest aplicada a la muestra de estudio presenta informacion
satisfactoria con respecto a los conocimientos generales relacionados con patronaje que
se adquieren en CTEX, debido a que se tiene una valoracion de asertividad del 68%.
En el caso del puntaje obtenido en la seccion de competencias en el manejo del software
Audaces, con un porcentaje de acierto del 50%, se decidio trabajar en dicho aspecto
mediante un curso virtual enfocado en el uso eficiente de las herramientas de este

programa de disefio y se planted el nivel de ensefianza enfocado a principiantes.

El disefio del curso cumple con una secuencia didactica acorde a las necesidades de la
poblacion objetivo (estudiantes de CTEX), y se presenta con un enfoque autodirigido
a través de la plataforma e-learning Teachable. Este curso se socializé con la muestra
de investigacion, y fue publicado para la aplicacion de su prueba piloto con el apoyo
del grupo experimental. El tiempo programado para la complementacion del curso e-
learning fue de 7 dias, y su promedio de finalizacion se calcul6 en 2.3 dias, siendo que,
el total de los participantes concluyeron con un progreso del 100% al final del tiempo

establecido.
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Se trataron los datos del grupo de control y grupo experimental del pretest con el
software estadistico IBM SPSS, para el caso de los datos del pretest se determino la
aplicacion de la prueba T de Student, donde se establecid que, en estos datos no se
presenta una diferencia significativa en las medias, debido a que su p-valor es mayor a

0.05, lo que se traduce en que los grupos empezaron con conocimientos similares.

En el tratamiento de resultados posttest, al no presentar normalidad en sus datos, se
aplico la prueba U de Mann Whitney, que dio como resultado una diferencia
estadisticamente significativa de las medias, al obtenerse un p-valor menor a 0.05,
determinando asi, que los conocimientos de ambos grupos difieren con respecto a
competencias en el manejo del CAD Audaces. En este sentido, la evaluacion de la
fiabilidad del curso e-learning se complement6 con la comparacion porcentual de los
resultados de las medias del pretest y posttest. En el pretest la media para el GC es de
4.97/10 y para el GE de 5.03/10, en el posttest la media para el GC es de 6.3/10 y para
el GE de 9.2/10. Lo que se traduce en un grado de mejora del 13.3% para el GC y
41.7% para el GE.

5.2. Recomendaciones

Para la identificacion de necesidades instruccionales es recomendable guiarse de
fuentes confiables y que tengan una base en estudios de similares caracteristicas, y a su
vez se enmarquen en conocimientos teoricos relacionados con el desarrollo de

indumentaria, ya que, el tema esté ligado a esta categoria de la rama Textil.

Es importante que los conocimientos plasmados en el curso tengan una guia
normalizada, en este caso especifico, de manuales oficiales, para que los contenidos

presentados adquieran un valor estandarizado.

La seccion de comentarios en el curso, y la herramienta de mediciéon de actitudes son
importantes para recolectar apreciaciones y recomendaciones por parte de los

participantes del estudio, y asi obtener una vision mdas amplia de las fortalezas y
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falencias que pueden ser corregidas al momento de la implementacion del proceso de

formacion autodirigido.

Como ampliacion de contenidos y de acuerdo con las recomendaciones de los
miembros del grupo experimental de la prueba piloto del curso, se debe afiadir videos
complementarios en los que se desarrollen patrones de prendas de vestir, aplicando los
conocimientos de manejo del software Audaces adquiridos a través de la
presente investigacion, y a su vez refinar la edicion de algunos videos para que la
demostracién del manejo de herramientas del software no tenga ningun vacio de
ensefanza, esto es fundamental ya que, el curso pretende ser autodidacta y se debe

evitar incertidumbres en la presentacion de los contenidos.

Para la evaluacion de la fiabilidad del curso, es importante que en la prueba pretest no
sean presentados los resultados a la muestra del estudio, para que no existan sesgos de
memoria, que puedan interferir posteriormente en los resultados del posttest y su

comparacion de resultados con el pretest.
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ANEXOS

Anexo 1

Formato del pretest y posttest
Seccion 1. Introduccion:

1. Escriba sus nombres completos
2. Correo institucional
3. (Qué experiencia tienes al manipular el software Audaces en sus modulos de Patronaje o
Tizada?
o Conocimiento basico o ninguno
o Principiante (Es probable que necesites ayuda cuando quieras aplicar lo que sabes)
o Intermedio(a) (Puedes completar tareas que se realizan en este software con un
minimo de asistencia)
o Avanzado(a) (Puedes desarrollar las acciones asociadas al manejo de este software
sin ningun tipo de asistencia)
o Experto(a) (Has demostrado tu capacidad de aplicacion de tu competencia en
diferentes proyectos)

Seccion 2. Conocimientos Previos:

4. La antropometria se define como:
o Medicioén del cuerpo humano
o Clasificacion de siluetas corporales
o Distancias y perimetros en el patronaje
o Ninguna es correcta
5. Pequetio recorte que sirve de indicacion al operario de costura sobre como se unen las
piezas del patron
o Piquete
o Pinza
o Sentido del hilo
o Costura
6. En orden numérico ascendente, organiza la descripcion de los siguientes simbolos usados

en el desarrollo de patrones textiles.
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Simbolo

1 g s 4
2 -
3 ______
- S
5 o
o -— -
? — el e
8 >
Sentido del hilo (2)
Pinzas (5)

Posicion de ojales y botones (8)

Linea que indica la modificacion del patrén o los margenes de costura (3)

Linea central o de corte (6)

Pliegues (7)

Piquetes (4)

Posicion a lo largo del borde de la tela (1)

7. Por escalado del patron, nos referimos a como se puede aumentar o disminuir

............. del patrén con respecto al patron base

o latalla
o los perimetros
o laholgura
o lasilueta
8. Para el tizado industrial, primero hay que industrializar el ....................... , es decir,
afiadirle los margenes de............... , todos los piquetes y las marcas de referencia para las

sucesivas fases de trabajo.

o

@)

o

tejido; costura
patron; costura

diseno; la tela
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o patron; la tela
9. El bies consiste en colocar nuestro patron en una diagonal entre estos dos sentidos, que
quedara mas o menos a unos.................. , el resultado es que tanto la urdimbre como la

trama pierden su resistencia, dejando el tejido menos apretado, y que ademés gana algo

o 45° compactacion
o 60°% caida
o 45° elasticidad
o 40° firmeza
10. Los tipos de tizadas que existen son:

Tizada ................... ;

Tizada impar;

Tizada ... ;

Tizada par en sentido Uinico;
Tizada en telas de rayas o cuadros.

O par; mixta

o par; simétrica

o singular; asimétrica
O par; espejo

11. El disefio asistido por computadora es también conocido por sus siglas:

o CAD
o CAM
o CAE
12. El patronaje .........cccceveennennee. es un proceso en el que el profesional comienza utilizando

algunas formulas predefinidas y una tabla de tallas para trazar una forma plana en papel o
cartulina que represente una seccion del cuerpo humano.

o Drapeado

o Plano

o Industrial
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13.

14.

15.

16.

17.

o Todas las anteriores
Se usa en patronaje, y en costura, para ajustar diferentes zonas de las prendas y que se
amolden a las formas corporales.
o sentido del hilo
o piquete
o pinza
o costuras
Se refiere a la forma en que se recorta un patrén cuando se coloca en una pieza de tela
o Pinza
o Piquete
o Sentido del hilo
o Sentido de corte

Organice de acuerdo con el orden numérico ascendente los siguientes angulos

180° (2)
45° (6)
270° (3)
0°(5)
90° (1)
360° (4)

El patron base se traza siguiendo la anatomia del cuerpo humano, a partir de medidas
estandarizadas o de medidas individuales.

Verdadero ()
Falso ()

El plano cartesiano, o sistema de coordenadas, se usa para determinar un punto en un

plano, mediante dos coordenadas: coordenada X (vertical) y coordenada Y (horizontal).

Verdadero ()
Falso ()
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Seccion 3. Competencias en el manejo de Audaces:

18. Imaginate disefiando un molde con rectas y curvas. En medio del disefio, para mantener
la continuidad, es necesario que el punto final de la ultima recta sea el inicio de una
curva. Para realizar esto, tienes que utilizar el ..................... sobre la recta, buscando el
punto deseado.

o SNAP

o clic izquierdo

o cuadro de coordenadas
o punto por coordenadas

19. En el médulo de Audaces Patrones al construir una curva, generalmente se debe
modificar su curvatura para mejorar su estructura. Una forma rapida y sencilla de realizar
este proceso es modificando la cantidad de puntos de la curva

Verdadero ()
Falso ()

20. En el médulo de Audaces Patrones, las herramientas para manejar patrones o elementos,
su uso y forma de funcionamiento, se encuentran en la pestafia:
o Manipulacion
o Construccion
o Produccién
o Modelo
21. En el modulo de Audaces Patrones, usando la herramienta "Espiral y curvas", se puede
dividir una curva en la interseccion de un elemento indicado.

Verdadero ()
Falso ()

22. En Audaces Patrones en la pestaiia construccion, encontramos la herramienta que se

detalla en la imagen, misma que sirve para:
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FICEE A5 NLE- SR N R Audaces Patrones Avanzado. i

B o
# mects

& istw - opciowes - ventanss - (ED

o Crear un arco a partir de dos puntos determinados

o Crear una recta tangente a dos arcos
o Crear un arco a partir de la tangente de dos rectas
o Crear una recta tangente a un arco dado un angulo
23. En el modulo de Audaces Patrones, en la pestafia produccion, al seleccionar la
herramienta extraer patrones estan definidos los siguientes modos: automatico y manual.

Verdadero ()
Falso ()

24. ;En qué direccion funciona correctamente el sistema Audaces?
o Sentido horario
o Sentido antihorario

25. En el modulo de Tizada del software Audaces, la siguiente ventana nos indica:
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! Propiedades

Modelos

o P CALCA JEANS MASC
4 |§P Telal

- E Escala
B 3.
B k..
B 40..
B a2
= .
B 46 ...
B 48 ..
B s0..

- m Patrones
¥ TRASEIRO
¥ DIANTEIRO
™ cos
¥ BoLsO
¥ ESPELHO
¥ PaLA TRAS
¥ PASSANTE
¥ vISTA DUPLA
¥ BOLSO RELOGIO
¥ visTA

a4 §P Tela2

- E Escala

HH 361

[ I R S VR I R

=]

®

Incluir modelo {ads) Actualizar. ...

s

General Rayas/Tipo tela

Tela: 1 Peso (ka/m3) 0
Tipo

PLANO - | | Sentido doble =
Dimensiones {cm)
Ancho 160 Longitud | VARIABLE ~
Margenes (cm)
Inferior 0 Izquierda 0
Superior 0 Derecha 0O
Ampliar o reducir

X 1 LR
Pérdidas

@ Porcentual (%) 0

() Longitud {cm) |0

Reflejar

() Horizontal @ Vertical

" 0K ] ’ M Cancelar

o Ajustes del patron
o Propiedades de la tela
o Meétodos de Tizado

o Ajustes generales

26. El boton izquierdo del raton en el software Audaces: culmina tareas y cancela

operaciones.

Verdadero ()

Falso ()

27. En la interfaz de Audaces al accionar el SNAP, se buscara el punto mas cercano al que se

indicé en el elemento, o sea, en el centro o en los extremos.

Verdadero ()

Falso ()

28. El software Audaces ofrece herramientas especificas para la tizada en tela tubular, pero

solo permite un tipo de doblez horizontal en este tipo de tela.

Verdadero ()
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Falso ()

29. En la imagen podemos apreciar la ventana de "Incluir modelo", que es el primer paso

para empezar a usar el modulo de........................

* G BRART T LAY G

ER v Definiciones  Patrones & Visibn- Optiones= Ventana
=k T =) L
138 .,

% by e - ] 1 -1 B

Modeios
Editar 33

+ N ® i

N A

o Audaces Tizada
o Audaces Patrones
o Audaces Digiflash

o Audaces Idea

30. En la interfaz del software Audaces, al hacer clic en ‘Ctrl’ y girando el ‘Scroll’ del raton
o Se aumenta o disminuye la exhibicion del escritorio
o El escritorio se mueve horizontalmente
o El escritorio se mueve verticalmente

o Ninguna

31. En la interfaz de Audaces Patrones los elementos son formas dependientes como: puntos,
rectas, curvas, arcos y textos introducidos en el escritorio.

Verdadero ()

Falso ()
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de tela, permitiendo hacer el tizado de prendas dobladas en el costado.

-
¥ Propiedades [
Modelos = | General | Rayas/Tipo tela |
ALCA MA - = .
- ?C'L1?| Jlsms sC c1 @) Pews Ofn [0
L Tipo
< B Escala
&5 36...1 PLANO  [7] | sentido doble -
£ 38 ... 2 {_
0.2 TUBULAR |
5 42..2 . ancho 160 Longitud | VARIABLE ~
g :; i Mérgenes (am)
g “5:"-; Inferior 0 Izquierda o
- 5 Patrnn:s
Superior 0O Derecha 0

& TRASEIRO

® DLANTEIRO e

cos
BOLSO % [z v[1
& ESPELHO Pérdidas
PALA TRAS
& PASSANTE ©® Porcentual (%) 0
& VISTA DUPLA
Slosl;io RELOGIO = Longitud (cm) |0
- § Tela2 Reflejar
- EH Escala
B as 1 - @ Horizontal @ vertical
-+ ‘] ®w L0
Incluir modelo (ads) Actuahzar. . Borrar o] [Ccmen)
Verdadero ()
Falso ()
33. En Audaces Tizada la siguiente herramienta permite:
[ "ﬁ'{';}@ﬂﬂﬁpﬁgang-g'a&%: Audaces Marcada Especialista [EEEN)
m Inicio  Marcada  Definiciones | Fatrones . @ Wisibn~ Opciones= Ventanas~ (@) €D
bl 3 ; & Aoncar margen B ontal ¥ D Amizquisda Kk
l__“:;"l S;EE‘E_’ M..d B superposicion no permitida .'I:I‘:" o ] 3 ‘ M, Libre ; i
S puqiuu.eln ;.Jﬂfi"u; B, Fatrin original gl e Bl una capa derecha [ Giras 160° il
Cambiar . Ajustes y posicidn . Tela tubutar . Girar . Eloguear 0
o o0
P S Margen de

seguridad

£l [ ]

@ 0:0

42 LR 3 bl
WA TR,  CEER 4 | >
I el S SOV ity S SR G sl

32. En Audaces Tizada, al seleccionar el tipo de tela Tubular el software considera una capa

o Introducir valores de distancia entre los patrones o margenes diferentes entre ellos

o Generar un margen de seguridad alrededor del tizado
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34. En Audaces Patrones la siguiente herramienta permite:

[ Pezs en el comtema 4 Cortar
fﬁm_u-u 4 unir

— i £ Dobladillo

i Doblar
{[} Linea de simetria |
Complementar patrones &

Costura

o Permite crear pliegues simétricos para la derecha, para la izquierda o para los dos
lados (dobles).

o Indica el lugar en el que se podra realizar el doblez

o Puntos de control
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o Reglas
o Piquetes
o Tallas
36. Las unidades de medida que se pueden utilizar en el software Audaces son opciones
activables para cada tipo de medida: Lineal, Superficie y Precision.

Verdadero ()
Falso ()
Seccion 4. Sondeo de interés

37. ;Estas interesado(a) en tomar un curso e-learning con enfoque autodirigido sobre el
manejo del software Audaces en sus modulos de Patronaje y Tizada, para mejorar tus

competencias basicas del manejo de este?

SI()
NO ()

Anexo 2

Planificacion de la estructura de contenidos del curso

1. Introduccion
2. Equipo necesario e instalacion del software Audaces
a. Requisitos minimos y recomendados
b. Enlace de descarga — Audaces vestuario demo v14.
c. Proceso de instalacion
d. Acerca de la version demo de audaces v14.
3. Audaces patrones
Atajos del teclado de audaces patrones
Interfaz
a. Barra de titulos
b. Menu de barra

c. Pestanas

o

Paletas

e. Caja de moldes
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Barra de visualizacion

Area de mensajes

= @ o

Area de trabajo

—

Ment de parametros

Conceptos
j. Mouse
k. Snap

1.  Menu de coordenadas

m. Plano cartesiano

n. Perimetro/distancia

o. Elemento

p. (Como seleccionar elementos?
Primitivas graficas

a. Paleta de puntos

b. Paleta de rectas

c. Paleta de curvas

d. Paleta de arcos
Documentando un modelo

a. Paleta de cotas

b. Paleta de textos
Manipulacion de elementos

a. Pestafia manipulacion
Manipulacion de moldes

a. Pestafa produccion

b. Escalado

Tizada
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Anexo 3

Proceso de socializacion de la prueba piloto del curso
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Anexo 4

Formato del formulario de medicion de actitudes

Formulario para la medicion de actitudes -
Curso Audaces

El aprendizaje autedirigido ha sido referide como un proceso de aprendizaje de caracter estratégico y autoreflexivo,
en el cual el alumno torma la iniciativa, con o sin la ayuda de otros.

1. ;Que grado de dificultad tuvo para usted replicar en la practica los pasos mostrados en el material
audiovisual del curso?

Muy faail Facil Neutral Dificil Muy dificil

O O O O O

2. Valore cada uno de los siguientes criterios sobre el curso autodirigido para la mejora de
competencias en el mangjo de Audaces.

Pésimo Malo Regular Bueno Excelente

Presentacion O O O O O

Contenidos O O O O O
Utilidad O O O O O
Claridad de la - —~ —,

exposicion O U (o i, O
Navegacion

enla - = ~

plataforma e- O W / U O
learning
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3. Después de su experiencia en este curso ;En que grado esta de acuerdo con este tipo de
formacion de aprendizaje autodirigido?

Desacuerdo

Desacuerdo
totalmente

Totalmente
un poco Meutro De acuerdo de acuerdo

O O O O O

4. ;Con que frecuencia encontrd nuevas caracteristicas de interés en el material audiovisual de este
curso?

Ocasionalm Una en

ente cada video

Cos 0 méas
MNunca

por video

O O O O O

Casi nunca

Formulario para la medicon de actitudes - Curso Audaces

- Guandado

Preguntas

Respuestas (@)

Formulario para la medicion de actitudes - Curso Audaces

7 01:05 Activo
Respuestas Tiempo medio para finalizar

Estado

[Pumtesrprscone

l@ Abrir en Excel
1.

Qué grado de dificultad tuvo para usted replicar en la practica los pasos mostrados en el material
audicvisual del curso?

(0
punta)
Mas detalles
m huny fad m Facil = Nautral m Crificil

= Muy dificil

2. Valore cada uno de los siguientes criterics sobre el curso autcdirigide para la mejora de ()
competencias en el manegjo de Audaces. punta)
Masz detalles
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Anexo 5

Resumen de comentarios del GE en la prueba piloto del curso e-learning

Comments

i

COMMENT

Buenas tardes con todos, e.

Las herramientas usadas c...

Me gusto mucho este curs..

Mucha felicidades al comp..

Una excelente forma de ey,

GLENDA LIZBETH
PIIAL CALAPAQUI

GLENDA LIZBETH
PIIAL CALAPAQUI

FRANCISCO
JAVIER ESCOBAR
GARZON

JANINA
ERNESTINA SILVA
MERA

JANINA
ERNESTINA SILVA

MCDA

COURSE NAME

Desarrollo de competen-
clas basicas en el manejo

del software Audaces

Desarrollo de competen-
clas hasicas en el mangjo

del software Audaces

Desarrollo de competen-
las basicas en el mangjo
del software Audaces

Desarrollo de competen-
clas hasicas en el mangjo
del software Audaces

Desarrollo de competen-
clas basicas en el mangjo

Anl rafhimen fiidnnan

LECTURE

TIZADA O MARCADA

PRIMITIVAS GRAFICA

TIZADA O MARCADA

TIZADA O MARCADA

PROCESO DE
INSTALACION

5
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Desarrollo de competencias basicas en el manegjo del software Audaces = TIZADA © MARCADA b 4

GLENDA LIZBETH PIIAL CALAPAQUI 2 months ago

Buenas tardes con todos, el trabajo realizado por el estudiante Jonathan Ayala me parecio
claro, sencillo y preciso, sus recursos permiten al estudiante comprender de manera intuitiva y
concisa el mangjo de Audaces patrones y tizada avanzado. 5e sabe que hoy en dia la industria
textil exige un alto nivel de productividad por parte de los nuevos emprendedores,
especizlments teniendo en cuenta las entregas de calidad v la actualizacion de acuerdo con las
tendencias del momento, por ello el uso de este software permite al ingeniero textil facilitar el
trabajo de disefic, escalado y ser un ente competitivo dentro de este sactor industrial. LESS

# Reply [JMarkasnew @ Link

Deszarrollo de competencias basicas en el manejo del software Audaces = |NTERFAZ

Me gusto, el video esta bien explicado , da una bienvenida que deja con ganas de seguir
viendo el resto de videos , es decir te atrapa desde un inicio , explica claramente la interfaz

las herramientas mas utilizadas en este programa ., también puedo decir que lo explicade a

ahorrar tiempo y agilizar el proceso de dibujado en audaces.

& Reply [[JMarkasnew ¢ Link

FRANCISCO JAVIER ESCOBAR GARZON 2 months ago

y
nies

del primer video comao los atajos del teclado , me parecid muy Gtil esto ya que nos ayudaria a

LESS
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Anexo 6

Pantallas del curso

0% COMPLETE

AUDACES PATRONES

Atajos de Teclade Audaces Patrones

INTERFAZ (5:51)

CONCEPTOS (11:00)

g ¢ 0O

PRIMITIVAS GRAFICAS (21:35)

[»] DOCUMENTANDO UN MODELO

(6:39)

[»] MANIPULACION DE EL{

(6:20)

O O O O O o =&

[x] MANIPULACION DE MOLDES (31:14)

= Atajos de Teclado Audaces Patrones

Con algunos togues en el teclado, o presiones del Mouse, usted ganara agilidad en el

funciones mas utllizadas de Audaces Patrones:

< Previous Lecture

Funcion Tedla de atajo | Botdn acelerador
Nuevo archivo Qul +N 0
Abrir archivo CTRL+A =B
Guardar archivo col+ S il
Cerrarr archivo arl + F4
Propiedades de los Ctrl + Enter
patrones
Informaciones del modelo Ctrl + M [
Buscarr modelos Crl+ L 4
Seleccionar Elementos Dy
Seleccionar Todo Crl+ T
Borrar elementos Delete &£
Recortar para memoria Ctrl + X +
Copiar para memoria Crl+ C =)
Pegar de la memoria Cul+V B
Deshacer tltima accidn Cul+ Z )
Rehacer ltima accidn Shift + Crl + Z Cu
Imprimir con Plotter Ctrl+ P [Fi
Imprimir con Impresora =]

0% COMPLETE

~ RECOMENDADOS

ENLACE DE DESCARGA - AUDACES
WESTUARIC DEMO V14

O DE INSTALACICON

o O &
i

AUDACES PATRONES

Atajos de Teclado Audaces Patrones

o O
@ om

D)
7]

CONCEPTOS (11:00)

= ENLACE DE DESCARGA - AUDACES VESTUARIO DEMO V14

Download

& Audaces+Vestuario+Demo_multi_14.03.01-10.exe

< Previous Lecture

Complete and Continue >
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2

0% COMPLETE

|_=_| LUNLEP TUS (ITUY)
[®] PRIMITIVAS GRAFICAS (21:35)

[®] DOCUMENTANDO UN MODELO
(6:

9)

ENTOS

[®] MANIPULACION DE ELEM
(6:20)

El MANIPULACION DE MOLDES (31:14)

= Manual Audaces Patro

O O O O @& C

AUDACES TIZADA

O [ Tizapaoma

O = Manual Audaces Tizada

< Previous Lecture Complete and

contorno del malde.

Estas herramientas pueden ser accesadas por sus respectivas Paletas de Funcién.

(IS LA S L ) Ausres Mot ducezsdn -8 ¥
NZQ | COHTTUCTON | PRODUCCRM  WARCATIONSS ESCALADO  MANFLLACION CWFEAEWCW  MIZORO © - - - 6
4 ¢ Predunuar um inla P) “ T I_’j ><
A nvingi . Homner i g
]t

|

Lo e

0% COMPLETE

0 [®] MANPULACION DE ELEMENTOS
(6:20)

O El MANIPULACION DE MOLDES (31:14)

0 = Manual Audaces Pairones

AUDACES TIZADA

(O [E] TIZADA O MARCADA(I

es Tizada

O = Manual A

‘ < Previous Lecture Complete and

O

-
: 4 -
v
» -
— 4
A S
I
g f
L 4 i
-
==
> - &
b B U B
L - v
s 7 IBleaanaar s Bl 006 ™ :
St s s e sencris s

Sugerencia: Para refirar la seleccion de un solo elemento, haga clic en este con Ia tecla
“Shift” presionada.

Rectas

Crear rectas
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@)

< Previous Lecture Complete and Co!

0% COMPLETE

[Z] MANIPULACION DEE
5:20)

[F] MANIPULACION DE MOLDES (3114)

= Manual Aud

AUDACES TIZADA 2 s

@)
O

TIZADA O MA!

EI

W] ropiaes el parran

- A ek | Bt Vol | Mo | s deCa
¥ smsuc

v N En: i e
& s

e | B0 G

[ Refetsds o rtcal (] Bz e s

 a oo .

) TIZADA O MARCADA

Ot = s ST EAR R AL G,

RN voo mne serMicowzss | GAROME

abulle Giscblzd

< Previous Lecture Complete and Co

P

CURCE e LI - SR @

Aurlces Tiosds Epeciabota
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