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RESUMEN EJECUTIVO

Debido a los grandes cambios de la educacidon en la sociedad, cabe mencionar que durante
la pandemia se perdio la calidad de la misma, puesto que tanto docentes como estudiantes
no contaban con el suficiente conocimiento para actuar de la mejor manera en la modalidad
virtual. De tal manera que el objetivo primordial de esta investigacion es generar un aporte
significativo relacionado a la motivacion en los aprendizajes de operaciones con nimeros
enteros para el octavo afio de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo
Moncayo”. Por lo que con esta investigacion de caracter mixta, de alcance descriptivo — no
experimental, se pretende determinar el grado de motivacién de los estudiantes de la
institucion frente al estudio del tema de tema mencionado, viéndose afectada la misma por
factores externos como es el entorno educativo refiriendose a la motivacion extrinseca,
mientras que en la motivacion intrinseca se hace referencia al poco interés que sienten frente
a la asignatura y la responsabilidad con la que manejan el proceso educativo. La
predisposicion del estudiante es fundamental para optimizar la educacion, cabe mencionar
que con esta investigacion y con la informacion obtenida correspondiente a distintos niveles
de motivacion los estudiantes manifestaron no estar completamente motivados por aprender,
es decir que, aunque estén medianamente motivados el aprendizaje no llega a todos; por lo
tanto, se desarroll6 tres guias didacticas que incluyan recursos pedagdgicos tanto fisicos
como tecnoldgicos para mejorar e incentivar a aprender matematica de forma divertida
generando un ambiente éptimo y de confianza.

Palabras clave: motivacidn, motivacion intrinseca, motivacion extrinseca, aprendizaje,
operaciones de nimeros enteros.
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ABSTRACT

Due to the great changes in education in society, it is worth mentioning that during the
pandemic, both time and quality of education were lost, since both teachers and students did
not have enough knowledge to act in the best way in the virtual modality. Therefore, the
main objective of this research is to generate a significant contribution related to motivation
in learning operations with whole numbers for the eighth year of General Basic Education
at the “Abelardo Moncayo” Educational Unit. Therefore, with this mixed research of
descriptive — non — experimental scope, it is intended to determine the degree of motivation
of the students of an institution in the study of the subject of operations with integers, being
affected by external factors such as the educational environment referring to extrinsic
motivation, while intrinsic motivation refers to the little interest they feel in the subject and
the responsibility with which they handle the educational process. The predisposition of the
student is fundamental to optimize education. It is worth mentioning that with it was the
information obtained corresponding to different levels of motivation, the students stated that
they are moderately motivated, learning does not reach everyone; therefore, three didactic
guides were developed that include both physical and technological pedagogical resources
to improve and encourage them to learn mathematics in a fun way, generating an optimal
and trusting environment.

Keywords: motivation, intrinsic motivation, extrinsic motivation, learning, integer
operations.
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INTRODUCCION

Motivacién para la investigacion

La educacion esta en constante cambio, es por ello que se vio la necesidad de realizar la
investigacion para motivar al estudiante implementando estrategias innovadoras por el lapso
de tiempo detenido; es decir, que con las mismas pueda adaptarse facilmente a nuevas formas
de ensefar y aprender; entre estas el juego es una gran opcién. EIl docente con estos recursos
puede llamar la atencion durante la clase, interactuar y experimentar ciertas situaciones
donde desarrolle el razonamiento logico.

Problema de investigacion

La educacion evoluciona, por ello el aprendizaje del algebra se ha vuelto complejo, puesto
que las formas de ensefiar varian debido a las generaciones, viéndose su efectividad afectada
por el limitado uso de herramientas y la actitud de los estudiantes, siendo asi la motivacion
esencial para desarrollar capacidades que permita relacionarse con el entorno porque no es
suficiente solo persuadir sobre su interés en el area, sin embargo, en la actualidad la
desmotivacion incrementa cuando no se entiende a la primera vez de recibir la informacion
(Calle Chacén et al., 2020).

El problema antes mencionado puede desprenderse de diversas causas, de las cuales se puede
mencionar: la existencia de docentes cerrados a una Unica forma de ensefiar que se enfrentan
a una sociedad tecnoldgica compuesta por posibilidades y limitaciones, rescatando que por
la pandemia del Covid-19 la comunidad educativa adquirié experiencias y conocimientos
sobre tecnologia para desarrollar las clases (Rubio Hernandez & Olivo Franco, 2020). Es
complicado que el estudiante comprenda cuando no existe relacion alguna entre la teoria 'y
la vida cotidiana, es decir, que la atencion y el interés sera unicamente para pasar de afio,
MA&s no porque que se sientan atraidos por el tema y para darle un uso positivo, porque al
encontrar dificultades y no relacionar con el futuro profesional tienden a desmotivarse
(Ricoy & Couto, 2018). El interés o a falta de este muchas veces se produce por factores
externos, siendo la sociedad capaz de realizar grandes cambios en las personas.

Las estrategias utilizadas son poco llamativas para lograr un aprendizaje activo y
colaborativo, emplear nuevas estrategias 0 métodos son necesarios para captar la atencion y
destacar los contenidos de las operaciones con numeros enteros (Cedefio Escobar &
Vigueras Moreno, 2020). La desmotivacion en el desarrollo de las clases monétonas y de
manera expositiva hace que se genere un bajo rendimiento debido a la dedicacion negativa
orientada a aprender algebra, lo que a su vez puede ocasionar la repeticion de afio.

Con esto es indudable que el aprendizaje se basa en la memoria apoyada en la repeticion,
considerando a esta accibn como una exigencia con limites sin comprender su
funcionamiento en el entorno. El desinterés en el aula acarrea problemas de disciplina, sin
embargo, este factor va mas alla de que al estudiante no le gusten las matematicas o como el
docente desarrolla las clases, mas bien es como se sienten aprendiendo algebra, es decir, si
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se sienten motivados por si mismos para indagar y reforzar de mejor manera el conocimiento
adquirido y no solo conservar lo impartido en clase, pues al no mostrar interés alguno tiende
a volverlos apaticos frente al tema.

La presente investigacion esta orientada al estudio de operaciones con nimeros enteros en
matematica dentro de las ciencias exactas, destacando que durante el proceso de aprendizaje
es importante implementar la motivacion porque hara que el mismo sea eficaz o ineficaz,
pues hace que el estudiante sea activo, se involucre y busque relacién con la realidad e
interprete problemas con gran habilidad, es fundamental emplear al inicio del subnivel
superior octavo ario, debido a que es la base para comprender contenidos futuros.

En la educacion actual el estudiante Unicamente considera como beneficio el pase de afio sin
comprender que posee habilidades, capacidades y potencialidades; los mismos que al
implementar los recursos necesarios y metodologias atractivas incrementar el interes. Dicha
investigacion se realizd en la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” ubicada en la
parroquia San Francisco de Natabuela, Canton Antonio Ante, en la provincia de Imbaburg;
durante el periodo académico 2022-2023.

Las preguntas de reflexion de este problema descrito anteriormente son basicamente:

¢ Existe una desmotivacion de los estudiantes de octavo afio de educacion general basica de
la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” para los aprendizajes de operaciones con nimeros
enteros en el area de matematica?

¢Existen causas extrinsecas e intrinsecas de los estudiantes para los aprendizajes de las
matematicas que fomentan la desmotivacion?

Justificacion

La matematica es de suma importancia, puesto que se aplica desde lo mas pequefio hasta lo
mas grande debido a que esta presente en el entorno y en las diferentes actividades del diario
vivir, a la vez permiten resolver problemas asi como generarlos, a nivel mundial cabe
mencionar que el desarrollo de un pais esta dado por esta ciencia porque tiene una gran
capacidad de relacionarse con otras ciencias tal es el caso de la economia y las finanzas, es
por ello que su adecuado y buen uso tiende a Latinoamérica depender de grandes potencias
(Vivas Cortez, 2018).

La motivacién cumple un rol muy importante a la hora de aprender algebra, pues de ello
depende si el estudiante se adapta, del mismo que desencadena generar el aprendizaje
significativo donde se trabaje activamente con gran satisfaccion de cumplir las tareas, mas
no temer a esta ciencia para lo cual se debe considerar el tiempo en el que se ejecutard, tal
es el caso de la era tecnoldgica en donde se debe implementar herramientas tecnoldgicas
para estimular a la interaccion con el medio, no obstante la ausencia de motivacion
incrementa el grado de desmotivacion en el estudiante (Jiménez Villalpando et al., 2020).
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Se justifica el presente proyecto porque ademas tiene beneficiarios directos como: los
estudiantes de octavo afo de educacion general basica superior porque aumentaran el
rendimiento académico y cumplirdn las metas propuestas con responsabilidad, también
mejoraran las habilidades y competencias sin recaer en el aburrimiento y la repeticion; los
docentes se beneficiaran porque los estudiantes mostraran mas interés por ende el ambiente
de las clases sera mas agradable e interactivo, también facilitara el avance en contenidos
optimizando el tiempo. Como beneficiarios indirectos esta la institucion que al incrementar
la motivacion mejorard la productividad, es decir, que podran ganar concursos y recibir
reconocimientos, asi la misma serd mas identificada, generara mas acogida de estudiantes;
los padres de familia que no recibiran llamados de atencion negativos, también
econdémicamente no se gastara mas de lo que se requiera; finalmente al tener instituciones
de calidad y eficaces, el estado se beneficiara debido a que se reducira el porcentaje de
pérdidas de afio escolar y contara con personas que tengan objetivos firmes que impulsen a
perseguirlos para contribuir al desarrollo del pais.

Impactos de la investigacion

La investigacion se considera de impacto social, puesto que en el proceso de ensefianza
aprendizaje las estrategias efectivas a emplear no son las mismas de afios anteriores; mas
bien se actualizan las estrategias o metodologias con recursos didacticos que diviertan y
entretengan al estudiante para lograr un aprendizaje duradero con ayuda del trabajo
colaborativo, enriqueciendo asi el dominio de contenido y las capacidades digitales para
enfrentarse a nuevos retos de ensefianza.

Objetivos
Objetivo general

Generar un aporte significativo relacionado a la motivacion en los aprendizajes de
operaciones con nimeros para el Octavo Afio de Educacién General Bésica en el afio lectivo
2022 - 2023.

Objetivos especificos

e Diagnosticar el nivel de motivacién, de los estudiantes del Octavo Afio de Educacion
General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, para los aprendizajes de
operaciones con nUmeros enteros.

e Describir la relacion que existe entre el género de los estudiantes del Octavo Afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, con las
diferentes variables de motivacion.

e Disefiar una estrategia innovadora que motive a los estudiantes de Octavo Afo de
Educacion General Bésica en los aprendizajes de operaciones con nimeros enteros.
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CAPITULO I: MARCO TEORICO
1.1.Proceso de enseflanza — aprendizaje
1.1.1. Enseflianza

Proceso en el cual el estudiante se desarrolla y expresa juicios acerca de actividades o hechos
que guian al conocimiento de un objeto. Guiar el conocimiento con acciones en un proceso
que se haga uso de componentes didacticos, es asi que el estudiante desarrolla la
personalidad en su aprendizaje con un pensamiento critico (Abreu Alvarado et al., 2018).

De acuerdo con el autor, la ensefianza es un proceso en cierto espacio en donde hay
interaccidn entre el docente quien dirige la construcciéon de conocimiento y el estudiante
quien aporta con ideas de manera critica.

1.1.2. Aprendizaje

Es el proceso donde se relacionan las diferentes acciones y situaciones del diario vivir con
conceptos y experiencias. Segun Gamboa Mora et al. (2016) el aprendizaje puede trabajarse
individual o grupal, considerando como eje central al pensamiento para relacionar las ideas
con la realidad y los conocimientos ya adquiridos del hecho, con el fin de dar ideas criticas
y formar su concepto (pag. 96).

Se concuerda con la definicion, puesto que el aprendizaje se da de manera individual con
apoyo, permitiendo que en todo momento se desarrolle el pensamiento y relacione ideas para
entender los conceptos y aportar con algo nuevo.

1.1.3. Constructivismo

Esta teoria esta enfocada a la construccion donde se hace uso de los recursos con los que se
cuenta para con ello ordenar y organizar las ideas que surgen a fin de llegar a una conclusién
que favorezca al conocimiento. El constructivismo se opone al enfoque conductista, puesto
que el aprendizaje no trata de solo llenar de informacion, mas bien trata de construir el
conocimiento, es decir, que no se va a descubrir, sino a construir con herramientas necesarias
que permitan su ejecucion frente a diversas situaciones de la vida diaria, siendo asi que se
ajusten ciertas ideas para que le permitan aprender en todo momento (Gonzélez Zamar,
2020). Para que el conocimiento construido sea efectivo debe guardar relacion con el entorno
y experimentarse, sin ello incrementa el desinterés, conllevando al estudiante a desmotivarse
lo que hace que el aprendizaje no sea efectivo.

Cabe mencionar que el constructivismo social considera a toda la comunidad educativa y al
lenguaje que se lleva dentro del aula para reconstruir ideas. Desde el punto de vista de Arroyo
Célleri (2021) su implementacidn se la hace para lograr la interaccion de quienes estén en el
circulo educativo para aprender a aprender, aprender a vivir y aprender a ser; creando una
vida social - cultural basado en valores como respeto, justicia y equidad desarrollando la
practica apoyada en la teoria con vision futura para mejorar el desempefio académico (péag.
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41). La socializacion contribuye a la construccién de conocimientos, puesto que las
perspectivas varian y la informacion es mas util para descartar o tomar algunas que se
consideren correctas.

1.2.La motivacion
1.2.1. Definicién

La motivacion hace que las personas no se rindan y les permite hacerse mas fuertes
enfrentando las posibles dificultades futuras. Es aquello que impulsa a una persona para
cumplir lo que se propone, cuyo rol es incentivar a la ejecucién de una actividad buscando
beneficios, para conseguirlos existe una fuerza de voluntad la cual es diferente para cada
persona y cuenta con una intencién que se origina con el tiempo, ya sea hacia si misma u
otros, cabe mencionar que en la educacion se vincula al hecho de como se percibe las clases
(Perret Erhard, 2016, pag. 15). Es la parte interna que incita a alcanzar su objetivo y no
permite desistir en el camino.

La misma durante la clase aumenta el interés por aprender, permitiendo al estudiante obtener
un aprendizaje efectivo y duradero (S&ez Ldpez, 2018). De acuerdo con la idea, el estar
motivado indica el grado de interés sobre un tema y el deseo de seguir aprendiendo algo
nuevo para aportar en el futuro con investigaciones de alto impacto, detectar falencias o
debilidades y convertirlas en fortalezas durante el proceso de ensefianza - aprendizaje. Sin
perder las ganas de aprender, el estudiante incrementa el nivel de conocimiento.

1.2.2. Importancia

Como menciona Sellan Naula (2017) en el aprendizaje la motivacion es de suma importancia
debido a que sin ella el estudiante no se interesaria por realizar las tareas, si no se logra
motivar se bloquea el aprendizaje haciendo que se resista a recibir nueva informacion y
comprenderla. Dentro del proceso educativo este factor es fundamental para que se
desarrolle el conocimiento de la mejor manera, considerando la parte cognitiva del estudiante
haciendo efectivo el aprendizaje. El estudiante no debe sentirse obligado a hacer algo que
no quiere, por ello el activar las ganas a aprender con relacion a la realidad es esencial.

La misma a la hora de aprender es un tema de interés tanto para la investigacion cientifica
como para la practica docente, puesto que tiene influencia en el proceso educativo porque a
medida que pasa el tiempo los estudiantes pertenecen a otras generaciones, por lo que se
estudian, descubren o crean estrategias, metodologias y técnicas que beneficien al
aprendizaje asi con ello cambiar la vision que tienen sobre esta ciencia mejorando la actitud
frente a ella e incrementar la automotivacion (Vera Velazquez et al., 2020). En fin, cambiar
la perspectiva que se tiene frente a la matematica es ideal para el desarrollo de
conocimientos, fortaleciendo las habilidades de cada persona con una buena comunicacién
y la convivencia educativa.

Agregando a lo anterior, durante el proceso educativo es importante que los estudiantes estén
motivados debido a que estaran dispuestos a trabajar y desenvolverse de la mejor manera en
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actividades propuestas, ya sean tareas o trabajos en clase, con el fin de aprender para usar el
conocimiento adquirido en la vida diaria y enfrentar las diversas circunstancias. En el mismo
contexto, la conducta positiva del estudiante permitird desarrollar el aprendizaje
significativo, asi como habilidades y capacidades para superar sus limitaciones porque él
mismo sea quien quiera hacerlo sintiendo satisfaccién al cumplirlo. Sin embargo, se debe
considerar que la calidad de educacion se ve afectada por la influencia del hecho de contar
con el acceso a internet (Posso-Yépez et al., 2022). Por ello es importante considerar la
poblacion con la cual se desarrolla el aprendizaje para no desarrollar aspectos negativos que
por la disponibilidad no se desarrolle la clase como se pretende y desmotive al alumnado.

1.3.Tipos de motivacion

El aprender matematica no solo sirve para el ambito escolar sino también para actividades
generales porque esta presente en todas las acciones de la vida cotidiana, relacionandose asi
con otras ciencias para favorecer a la sociedad y no detener su desarrollo. Como sefialan
Tarira Caice et al. (2018) en el aprendizaje la utilidad no solo implica el nivel académico
sino también social para su desenvolvimiento dado su impacto en otras areas (pag. 167). Por
tanto, es importante conocer los tipos de motivacion que mueven a las personas.

Corredor y Bailey (2020) mencionan que el rendimiento académico se ve afectado por la
motivacion, ya sea extrinseca o intrinseca, los principales modelos motivacionales son: la
teoria de la autodeterminacion en la cual es mas interna y autdbnoma; la motivacion social en
donde el docente, los compafieros y padres motivan y finalmente la teoria de la atribucion
causal que permite comprender las causas del porquée de un rendimiento de acuerdo a su
concepcion. Se busca conseguir relaciones significativas con las que los estudiantes se
sientan capaces de solventar problemas y proponerse metas o proyectos que conlleven a la
misma. Las perspectivas para ejecutar una actividad dependen del entorno y las
consideraciones con respecto a la misma.

1.3.1. Motivacioén intrinseca

Siendo la variable intrinseca aquella que se encarga de lograr un objetivo impulsado por la
curiosidad de si mismo. De acuerdo con Ospina Rodriguez (2006) afirma que el estudiante
explora para descubrir algo nuevo y lo hace porque quiere con la finalidad de esforzarse, en
lo que refiere a educacién, interactuar cuando sea necesario durante el proceso (pag. 160).

La motivacion intrinseca estd dada no por acciones exteriores, sino por la parte interna de
cada persona, es decir, realizara acciones porque la misma persona lo quiere hacer para
adquirir conocimiento comprendiendo la utilidad de un determinado tema, en este caso el
algebra a modo que el estudiante se sienta satisfecho por su trabajo y se mantenga
investigando constantemente, siendo perseverante hasta encontrar la solucion.

1.3.2. Motivacioén extrinseca

Mientras que la variable extrinseca se da en el aula porque es lo que reciben por aprender,
como los reconocimientos. Teniendo en cuenta a Pacheco Carrascal (2016) los estudiantes
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compiten porque buscan beneficios tangibles como obtener el primer lugar o mejorar las
calificaciones, considerando la disposicion del mismo para mantener un buen ambiente de
trabajo y desarrollar las actividades propuestas, es evidente en la lGdica que para ganar un
juego el nivel de concentracién e interés tangible incrementa para lograr el objetivo
propuesto que es no perder (pag. 152).

La motivacion extrinseca esta dada por ciertas acciones externas que hace que el estudiante
busque de una u otra forma ganar a dicha accidn, es asi que las mismas actGan como
recompensas para que el estudiante se vuelva mas competitivo y trate de ganar y llegar a la
meta; es evidente que en ocasiones el aprendizaje no es significativo, mucho menos duradero
porque es memoristico debido a que solo se busca aprobar la materia mas no entender y
comprender su utilidad.

1.4.La motivacion en las matematicas

Andrade Gamez (2017) menciona que en la sociedad la cultura juega un rol importante
porgue hace que se den cambios o por lo menos inquieta a creer que se necesita modificar
algo para su beneficio, en este caso, en la cultura educativa para mejorar el desempefio
académico y generar un aprendizaje significativo y duradero, no obstante el problema de
realizar tareas a la Gltima hora se da mas al inicio del periodo académico porque la evaluacién
final alin no esta cerca entonces la dedicacion y la exigencia propuesta es menor que la final
cuando ya no falta casi nada para la evaluacion (pag. 27). De acuerdo con el autor, porque
para el aprendizaje la persona debe sentir que quiere conocer mas sobre el tema a tratar e
impulsarse a la investigacion y experimentacion, es decir, sentirse motivado y seguir
adelante sin rendirse.

En una vision general de la sociedad existen diversos prejuicios sobre la matematica, como
creer que esta asignatura es dificil, que no entienden por qué es compleja, que no la utilizaran
en la vida, que es un area en donde no se desarrolla la creatividad, que los problemas se
resuelven por un solo camino y que no todas las personas la pueden entender solo algunas
personas que las llaman inteligentes, enfrentarse a esta problematica es un reto que pone en
juego la confianza en uno mismo.

Haciendo referencia a la motivacion tanto intrinseca como extrinseca son importantes,
puesto que una ayuda a que se desarrolle la otra, sin embargo, lo ideal es que el mismo
estudiante tenga ganas de aprender y se sienta atraido por la matematica a la vez que se sienta
bien consigo mismo por adquirir nuevos conocimientos que perduren buscandose alcanzar
la motivacion intrinseca.

Por lo cual variar las formas de ensefiar hace las clases mas interactivas y genera mas acogida
por parte de los estudiantes. Saltos Cedefio et al. (2020) considera que para hacer mas factible
que el estudiante adquiera conocimiento se debe cambiar la manera de ensefiar, dicho de otro
modo, no convertir las clases en una rutina que pronto terminara aburriendo para que esto
no suceda se implementan recursos didacticos y tecnoldgicos que permiten desarrollar
competencias como trabajar en grupo y aprender de los demas o contribuir con informacién
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a otros. Los recursos a usarse durante el aprendizaje juegan un rol importante, puesto que
permiten desarrollar habilidades y competencias.

Antes de llevar a cabo el proceso de ensefianza-aprendizaje se debe conocer cuanto saben
los estudiantes para comenzar por temas que puedan comprender e ir avanzando, a la vez
seleccionar los materiales y estrategias adecuadas para el nivel que estan cursando.

Considerar el tiempo en el que se desarrolla el proceso de ensefianza-aprendizaje es
importante por los cambios sociales, en la actualidad, en la era tecnoldgica, de vez en cuando
se debe considerar las herramientas tecnoldgicas para el aprendizaje con un uso adecuado
debido a que los estudiantes se aburren cuando no disponen de la tecnologia. Por ello, Bravo
Bravo & Suéstegui Soldrzano (2022) afirman que el aprendizaje significativo se da segun el
escenario, por lo que se debe relacionar la realidad y los docentes deben implementar las
herramientas digitales durante el proceso educativo para lograr un mejor desenvolvimiento
(pag. 392). Los recursos tecnolégicos favorecen a los estudiantes para que no se sientan
cansados y continlen adquiriendo conocimientos.

Ademas, Saltos Cedefio et al. (2020) sostiene que los problemas inesperados hacen que tanto
el docente como el estudiante se presenten a una nueva forma del proceso educativo, en este
caso durante la pandemia del Covid-19 para que ya no haya retraso en el ambito educativo
se opt6 por la educacion virtual en donde la comunidad educativa debia adaptarse para
avanzar y enfrentar el reto; considerando la situacion de todos los estudiantes el docente
debid innovar sus clases con el uso de la tecnologia y hacerla interactiva con recursos
didacticos como videos con el fin de iniciar el conocimiento significativo en el algebra. Las
adaptaciones a los sistemas de educacion debido a las diversas situaciones complejas traen
consigo avances en la formacion.

Las actividades representativas y participativas fomentan el aprendizaje significativo,
haciendo de la comunidad educativa una sociedad agradable y llamativa, asi como la ludica.

Por un lado, la actitud de los estudiantes frente al aprendizaje del algebra tiende a ser
influenciada por clases monétonas donde no interactla docente y estudiante para motivar y
hacer del mismo un sujeto activo durante la clase, cabe mencionar que en la generacion
actual se hace uso de la tecnologia por lo que la prohibicion total de esta aburriria al
estudiante, entonces es conveniente usar en ocasiones la tecnologia en el aula para despertar
interés en él y motivar a travées de experiencias (Vera Velazquez et al., 2020). La utilizacion
de la tecnologia de vez en cuando seria eficaz para no incrementar la posibilidad del
aburrimiento ni perder el interés.

La implementacion de diversos recursos, entre ellos recursos digitales durante clases, para
romper la monotonia es una alternativa para atraer al estudiante y que incremente su lado
investigativo con las dudas que le surjan, es decir, guiar el buen uso y manejo de dichos
recursos.
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Afortunadamente, la educacion cuenta con diversas estrategias de ensefianza-aprendizaje,
por lo que es importante seleccionar adecuadamente cada una de ellas para un grupo
determinado acorde a las necesidades para desarrollar una clase mas activa y participativa.
Como opina Angulo Quifionez et al. (2022) con una ardua investigacion sobre documentos
referentes a gamificacion y motivacion se pretende conocer algunas estrategias y
metodologias activas a aplicarse en la educacion para generar aprendizajes reflexivos,
divertidos y duraderos en donde al estudiante le agrade la matemética y se motive para no
dejar de aprender (pag. 8-9).

Adaptar una estrategia a un grupo para desarrollar la clase es esencial porque el aprendizaje
es diferente en cada ser humano para formar un pensamiento critico.

En realidad, la motivacion no es solo hablar sobre la importancia de la matematica, sino que
es interiorizar y saber llegar a los estudiantes. Bravo Bravo & Suastegui Solorzano (2022)
plantea que la motivacion en el ambito escolar relaciona el aprendizaje significativo con la
forma de estimular a los estudiantes durante el proceso (pag. 375). El rol del docente es
transmitir la actitud positiva y ese entusiasmo para aprender dicha asignatura a los
estudiantes, convirtiéndose en un presentador de actitud positiva.

Para lograr la motivacion en el estudiante, él mismo debe tener claro los objetivos, debe estar
siempre activo y participando finalmente tener confianza en si mismo para asi no rendirse y
esforzarse para alcanzar el objetivo propuesto.

Hay que tomar en cuenta que un estudiante motivado puede retener el conocimiento durante
un largo periodo de tiempo y a la vez darle una utilidad, mientras que el estudiante
desmotivado GUnicamente aprenderd de memoria para pasar de afio, mas no porque le interese
el tema, por eso es evidente que la motivacion debe ser implementada.

Para que los estudiantes tengan un pensamiento critico y asi puedan resolver problemas y
lograr una comunicacion eficaz es fundamental adaptarse al cambio en la actualidad a través
de las redes, conociendo las formas de acceder a la informacién y analizarla, formando asi
la curiosidad con el fin de que esté en constante aprendizaje por si mismo (Sutin & Jacob,
2021). A la hora de aprender el estudiante debe ser critico y analitico, siendo la mejor manera
de adaptarse e impartir ideas para poder comunicarse y obtener respuestas.

Una clara adaptacion de las estrategias de ensefianza — aprendizaje es la educacion virtual
en donde interviene mas el autoaprendizaje de acuerdo a las capacidades logrando la
inclusion con el entorno; siendo asi que las estrategias, metodologias y técnicas varian de
acuerdo a las dificultades que se presenten, adecuandose a las circunstancias y buscando la
efectividad y calidad del proceso educativo.

La vision de la matematica en el aprendizaje debe identificarse puesto que la misma estara
presente en el futuro, si es positiva permitira el desenvolvimiento para enfrentar el dia a dia,
sin embargo, si se cuenta con una vision negativa traera dificultades en el futuro y en el
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desarrollo del proceso de ensefianza — aprendizaje. Siendo asi que Flores Lépez & Auzmendi
Escribano (2018) afirman:

Las actitudes hacia las matematicas en la ensefianza universitaria y su relacion con
las variables género y etnia. Resulta relevante identificar estas actitudes, porque
constituyen una informacion valiosa tanto para el disefio, planificacion e
implementacion de los procesos de ensefianza por parte del profesorado, como para
el desarrollo de los procesos formativos a generar en el estudiantado, quienes van a
seguir interactuando con dicha disciplina no solo en el ambito académico, sino
también en el profesional. (pag. 245)

Si bien es cierto que para lograr el aprendizaje significativo se debe comprender y relacionar
nuevos conocimientos con los anteriores, adicional a eso el hecho de relacionarlo con las
experiencias vividas o algunas situaciones comunes, aumenta el grado de construccion del
conocimiento; se puede decir que una vez comprendido el concepto ya es capaz de aplicar
las matematicas en las diferentes situaciones que se presenten.

Mientras el estudiante esté motivado se sentira atraido por las matematicas e incrementara
las ganas de aprender significativamente para en un futuro hacer uso de lo que adquirio, con
este factor desarrollara mas el pensamiento critico y légico, aumentara la confianza en si
mismo y consecuentemente se esforzara ain mas durante el proceso de aprendizaje; siendo
asi perseverante durante dicho proceso.

Es indudable que motivar a los estudiantes en la época actual sin la tecnologia, puede
acarrear el desinterés, no obstante hay lugares que no cuentan con el recurso tecnologico,
por lo que la motivacion y el proceso de ensefianza-aprendizaje debe estar encaminado a las
dos partes, es decir, que también debe considerar a quienes no aprenderan con recursos
tecnoldgicos como otros, pero si hacerlo aunque mas tardio.

1.4.1. Recursos pedagogicos

Los medios utilizados durante el desarrollo de una clase son esenciales para fomentar un
aprendizaje significativo. Como sefialan Canales Garcia & Araya Mufioz (2017) entre estos
recursos se puede encontrar: pizarras, libros, juegos didacticos, herramientas tecnoldgicas,
dindmicas hasta experimentos; es decir, que son materiales que contribuyen a la comprension
de un tema en especifico para reflexionar sobre la relacion de la teoria y la practica con el
fin de crear espacios activos e incentivar a la investigacion para aprender mas. La utilizacion
de diferentes recursos en el aula a la hora de aprender hace que el animo del estudiante
aumente y participe.

Hacer pausas durante la clase con el fin de implementar dinamicas como la ladica o
visualizar videos es efectivo para que el estudiante deje ese rol pasivo que tiene durante
clases. Vera Velazquez et al. (2020) consideran que en la actualidad la motivacion
encaminada a aprender matematica tiende al uso de la tecnologia, debido a la utilidad que
tiene en el entorno, por lo tanto, para mejorar la actitud de los estudiantes frente al
aprendizaje de la matematica, la clase debe ser participativa donde se pueda implementar
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recursos didacticos entre los cuales se encuentran juegos o resumenes ya sean fisicos o
digitales como videos.

Para un aprendizaje efectivo es necesario un ambiente adecuado donde el estudiante se sienta
a gusto de poder recibir clases, en tal sentido tanto la actitud del docente como del estudiante
crean el ambiente, por ello el docente debe saber llevar la clase y motivar al estudiante. De
acuerdo con Calle Chacodn et al. (2020) las actividades motivadoras en el aula fomentan un
ambiente diferente en donde el estudiante se siente parte del proceso de ensefianza-
aprendizaje y despierta su interés por aprender y desarrollar destrezas que permitan
comprender la utilidad en el entorno, siendo la motivacién el factor principal e indispensable
para generar un aprendizaje significativo.

Delgado Fernandez & Chicaiza Taquire (2022) consideran que en el proceso de ensefianza
— aprendizaje el uso de la gamificacion y algunas herramientas tecnoldgicas son
implementadas como estrategias motivacionales para animar al estudiante y hacer de su rol
en la educacién activo (pag. 264). El empleo de la tecnologia se ha convertido en una
herramienta incondicional de educacion, por ende, que se puede disponer de recursos
educativos como videos o libros digitales, cabe mencionar que muchos de los estudiantes se
sienten motivados cuando rompen la monotonia de las clases con recursos tecnoldgicos.

El Ministerio de Educacion pretende mejorar la calidad educativa para formar mejores
personas, algunos recursos considerados son los tecnoldgicos, los cuales son utilizados con
el fin de evaluar, contribuyendo al uso de competencias tanto virtuales, como didacticas e
informacionales (Congreso Nacional para la Calidad e Innovacion Educativa, 2018). La
cultura digital se reforzé durante la pandemia, en este tiempo se implementaron nuevas
formas para llegar al estudiante, entre ellas las estrategias y metodologias que con un uso
responsable prepararan a los estudiantes para la vida.

1.4.2. Material concreto

El material concreto es el material tangible que ayuda a desarrollar una clase mas amena,
gracias a este se puede aprender por medio de la experimentacion palpable, es decir, el
estudiante puede aprender mediante la manipulacion de cosas desde lo mas pequefio hasta
lo més grande.

Puede ser usado en la ludica o experimentos en donde el estudiante participe y sea creativo
cuando aprenda, con el fin de considerar a la matematica divertida, eficaz y entretenida.

1.4.3. Tecnologia en educacion

La utilizacion de la tecnologia ocasionalmente seria eficaz para que el estudiante no caiga
en aburrimiento y no pierda el interés.

Delgado Fernandez & Chicaiza Taquire (2022) sostiene que un paradigma social se ha dado,
refiriendo al avance tecnoldgico como es el uso de internet, las redes sociales y la integracion
de estas en varias actividades realizadas a diario, dicho de otro modo, que cambia la forma
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de producir, almacenar y compartir informacién (pag. 264). Esto demuestra que la sociedad
estd sometida a varios cambios, entre ellos se puede mencionar que la educacion esta
evolucionando por lo que las formas de ensefiar y aprender cambian.

1.4.4. Juegos matematicos

Los juegos en el ambito educativo son considerados como estrategias para mejorar el
aprendizaje y motivar en todo aspecto al estudiante, pretendiendo que la educacion sea
divertida y no tediosa. Como Prieto Andreu et al. (2022) afirman que cuando el aprendizaje
esta basado en algunas estrategias como la gamificacion, puede ser oportuno para iniciar
nuevas nociones de los temas a tratar, desde la misma se motiva intrinseca y extrinsecamente
para elevar el compromiso del estudiante por aprender y compartir ideas (pag. 3).

Existen diversos factores que influyen en el proceso de aprendizaje, entre ellos se puede
encontrar la experimentacion, el rol en el aula, la adaptacion y finalmente el enfrentar las
problemadticas de la vida diaria, todo esto hace referencia al estudiante, por esto es importante
hacer énfasis en activar las sesiones de clase, hacerlas activas y participativas.

Angulo Quifionez et al. (2022) menciona que la ensefianza de la matematica aplicando la
gamificacion incrementara el interés de los estudiantes, puesto que el ambiente dejara de
lado la monotonia y el tradicionalismo para enfocarse en incentivar a aprender matematica
y despertar la curiosidad en relacion con el entorno, asi como interactuar con la sociedad
(pag. 15). En efecto, durante las clases el hecho de implementar la lGdica hace que el
aprendizaje sea mas atractivo y participativo.

En la investigacion se da a conocer algunas técnicas de gamificacion mediante plataformas
digitales como por ejemplo Kahoot y Thatquiz que sirven para realizar un test; GeoGebra y
Matlab para esquemas y finalmente Classcraft y ClassDojo para fomentar el juego y trabajo
colaborativo; ademas, afirman que esta técnica no es limitada en el contenido ni en el &mbito
tecnoldgico puesto que puede ser implementada a cualquier edad y entorno educativo ya
sean virtuales o fisicos (Angulo Quifionez et al., 2022, pag. 7). Al estar en frente una
generacion que esta apegada a la tecnologia, su adecuada implementacion sera de gran ayuda
para reforzar conocimientos ya sea de manera individual o colectiva.

El entretenimiento en clase permite que el aprendizaje sea mas interactivo, dindmico y
atractivo para el estudiante, por lo que tendrd mas ganas de aprender cada vez para intentar
C0sas nuevas.

Blanco Bautista et al. (2020) manifiestan que para los jovenes se puede plantear retos para
que el razonamiento con la agilidad mental continte ejercitdndose. El razonamiento 16gico
requiere de una practica constante para mantener el conocimiento activo y desarrollar otros
temas posteriores que requieran del algebra. Proponer situaciones en donde el estudiante
analice, reflexione y relacione las tematicas es importante para que desarrolle habilidades
matematicas.
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Ortegdn Yarfiez (2016) sefiala que en una clase monétona el estudiante no muestra interés
alguno por aprender, por lo cual se propone gamificar el aprendizaje de las matematicas para
que el mismo tenga un interés natural por el juego y aprenda mas (pag. 7). Para hacer mas
atractivo el aprendizaje de matematica se implementa espacios de diversion donde el
estudiante sea participe.

Varias son las estrategias para ensefiar de manera interesante, sin embargo, se hace hincapié
en la implementacidon de juegos en las clases para llamar la atencion e interés del estudiante.

1.5.NUmeros enteros
Lorente (2013) define a los nUmeros enteros de la siguiente manera:

Los numeros enteros son una ampliacion de los numeros naturales: Los nimeros
enteros positivos son los nimeros naturales y se escriben precedidos del signo +: +1,

+2, +3, +4, +5... Los enteros negativos van precedidos del signo — -1, -2, -3.... El
cero es el Gnico nimero entero que no es ni negativo ni positivo y no lleva signo.
(pag. 4)

Tanto nimeros enteros positivos como negativos y el cero forman los nimeros enteros, los
mismos que siempre estan presentes en la vida cotidiana.

Una vez conocido los nimeros enteros se puede generar las operaciones basicas y
combinarlas con un orden especifico, esto mediante practicas con recursos didacticos.
“Sobre el conjunto de numeros enteros Z se puede definir las operaciones: adicion,
multiplicacion y potenciacion” (Gaviria Pefia et al., 2020). Las operaciones que se puede
realizar con ndmeros enteros son de gran ayuda para dar respuesta a problemas que se
evidencian diariamente.

Las operaciones con nimeros enteros cuentan con propiedades bajo el criterio de cada una,
entre ellas bajo la adicidn, la propiedad clausurativa, asociativa, conmutativa, existencia de
elemento neutro e inverso; bajo la multiplicacién, la propiedad clausurativa, asociativa
conmutativa y la existencia del elemento neutro (Gaviria Pefia et al., 2020). Dichas
propiedades dependen de la operacion por ejecutarse. Conocer los nimeros enteros es
posible con estrategias didacticas como la relacion de la practica y la teoria.

1.6.Las matematicas en octavo afio de educacién general basica

A continuacién, se presentan tanto los objetivos que se desean alcanzar y las destrezas que
se pretende desarrollar en el subnivel superior octavo afio.

1.6.1. Objetivos generales de matematica en los octavos afios de EGB

A continuacién, se presentan los objetivos generales de matematica en el octavo afio de
Educacion General Bésica con respecto al tema de operaciones con nimeros enteros.
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Tabla 1

Obijetivos generales de la EGB superior

Bloque

Objetivo

Algebra y Funciones

0O.M.4.1. Reconocer las relaciones existentes entre
los conjuntos de nimeros enteros, racionales,
irracionales y reales; ordenar estos nUmeros y operar
con ellos para lograr una mejor comprension de
procesos algebraicos y de las funciones (discretas y
continuas); y fomentar el pensamiento légico y
creativo.

0.M.4.4. Aplicar las operaciones basicas, la
radicacion y la potenciacion en la resolucion de
problemas con nimeros enteros, racionales,
irracionales y reales, para desarrollar el pensamiento
I6gico y critico.

Nota: Objetivos extraidos del Curriculo de los Niveles de Educacidn Obligatoria (p. 375) de Ministerio de

Educacién, 2019.

Los objetivos que propone el Ministerio de Educacién son ideales para iniciar con el subnivel
superior, porque primero se debe conocer los nimeros enteros para luego aplicar las
diferentes operaciones basicas, posteriormente resolver problemas de la vida diaria.

1.6.2. Destrezas generales de matematica en los octavos afios de EGB

A continuacion, se presentan las destrezas de matematica en el octavo afio de Educacion
General Basica con respecto al tema de operaciones con nimeros enteros.

Tabla 2

Destrezas generales de la EGB superior

Bloque curricular 1

Destreza

Algebra y funciones

M.4.1.1. Reconocer los elementos del conjunto de
nameros enteros Z, ejemplificando situaciones reales
en las que se utilizan los nimeros enteros negativos.

M.4.1.3. Operar en Z (adicion, sustraccion,
multiplicacion) de forma numérica, aplicando el
orden de operacion.

M.4.1.4. Deducir y aplicar las propiedades
algebraicas (adicién y multiplicacion) de los numeros
enteros en operaciones numeérica

M.4.1.7. Realizar operaciones combinadas en Z
aplicando el orden de operacion, y verificar
resultados utilizando la tecnologia.
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M.4.1.8. Expresar enunciados simples en lenguaje
matematico (algebraico) para resolver problemas.

M.4.1.9. Aplicar las propiedades algebraicas (adicién
y multiplicacion) de los nimeros enteros en la suma
de monomios homogéneos y la multiplicacion de
términos algebraicos

Nota: Destrezas tomadas del Curriculo de los Niveles de Educacion Obligatoria (p. 375) de Ministerio de
Educacion, 2019.

Las destrezas propuestas son efectivas si se las desarrolla como tal, si bien es cierto al
ejercitar las destrezas previamente mencionadas el estudiante mostrara mas interés porque
se relaciona con la realidad y ese conocimiento perdurara contribuyendo en un futuro al
desarrollo y comprension de otros temas.
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CAPITULO Il1: MATERIALES Y METODOS
2. Metodologia
2.1. Tipo de investigacion

El tipo de investigacion de la presente es mixta; es cuantitativa la misma que tiene un alcance
descriptivo, puesto que procura describir todas las variables y sus respectivos indicadores
que guardan relacion a los aprendizajes de motivacién de operaciones con nimeros enteros
y cuenta con un disefio no experimental. Cualitativamente, es de disefio de una investigacion,
accion de ahi que pretende solventar una problematica detectada, tal es el caso de este
proyecto que trata del disefio de una estrategia motivacional para los aprendizajes de
operaciones con numeros enteros. La metodologia previamente permite hacer uso de
informacion documentada y de datos extraidos, ampliando el campo de analisis e
interpretacion de los mismos (Hernandez-Sampieri & Mendoza Torres, 2018).

2.2. Métodos, técnicas e instrumentos de investigacion
2.2.1. Métodos
a. Meétodo inductivo

Se aplicé este método al momento de disefiar la propuesta sobre la base de las
particularidades encontradas en el diagndstico; es decir, se trabajo de lo particular a lo
general con un analisis adecuado de los datos recopilados, obteniendo asi una vision general
sobre el aprendizaje en los estudiantes y llegar a una conclusion caracteristica.

b. Método deductivo

Se empled este método fundamentalmente en el marco tedrico, de modo que se llegd a
aspectos teoricos cientificos particulares en relacion con la motivacion y la matematica,
considerando las concepciones tedricas y cientificas de caracter general que tienen relacion
tanto con los modelos pedagdgicos como con las teorias motivacionales, es decir, va de lo
general que son las teorias a lo particular que son las hipétesis.

c. Meétodo analitico-sintético

Se us0 este método principalmente en el analisis y la discusion de resultados porque permite
seccionar la motivacion en dimensiones y sus respectivos indicadores para asi revisar cada
uno de ellos y con ayuda de un analisis comprender los elementos previamente mencionados;
ademas los hallazgos fueron resumidos creando de alguna manera elementos tedricos
NUevos.
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2.2.2. Técnicas
a. Encuesta

Se utiliz6 la encuesta sobre motivacion hacia las matematicas adaptada de Maria Mato y
Enrique De la Torre, del articulo titulado “Evaluacion de las actitudes hacia las matematicas
y el rendimiento académico”, la misma que fue adaptada al contexto y ambito de la presente
investigacion. Esta encuesta fue aplicada a los estudiantes del octavo afio de Educacién
General Bésica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo™ que reciben la asignatura de
matematica. Se aplicé la encuesta durante la Gltima semana del mes de noviembre de manera
presencial y fisica, es decir, se aplicd presencialmente proporcionandoles la encuesta fisica
a los estudiantes para contestar en anonimato dentro de la institucion en un lapso de tiempo
de 15 a 20 minutos.

b. Entrevista

En la investigacion esta técnica es a modo hablado, es decir, es una técnica cualitativa para
obtener informacion que permite presentar las perspectivas individuales (Tejero Gonzaélez,
2021). Se aplico una entrevista estructurada al docente de matematica del octavo afio de
Educacion General Basica con el propésito de obtener informacion de una persona
calificada, esta entrevista fue aplicada la Gltima semana de noviembre en la institucion.

2.2.3. Instrumentos

El instrumento debe brindar confiabilidad y a la vez debe presentar un alto grado de validez
en la informacién (Arias Gonzales, 2020). Tanto para la encuesta como para la entrevista, el
instrumento a aplicarse fue el cuestionario.

2.3. Preguntas de investigacion
Para responder a esta investigacion se plantearon las siguientes preguntas:

¢Cual es el diagndstico del nivel motivacional de los estudiantes del octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, para los
aprendizajes de operaciones con nimeros enteros?

¢ Qué relacidn existe entre el género de los estudiantes del octavo afio de Educacion General
Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, con las diferentes variables de
motivacion?

¢Se puede disefiar una estrategia innovadora que motive a los estudiantes de octavo afio de
Educacion General Bésica en los aprendizajes de operaciones con nimeros enteros?

Ademas, al ser la presente investigacion de caracter correlacional se trabaj6 con la siguiente
hipétesis alternativa o del investigador.
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H,: Existe relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes de octavo
afio de Educacion General Bésica, con la motivacion hacia los aprendizajes de operaciones
con nmeros enteros.

La hipétesis nula con la que se trabajé fue:

H,: No existe una relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes
de octavo afio de Educacion General Bésica, con la motivacion hacia los aprendizajes de
operaciones con nimeros enteros.

De la encuesta aplicada se calculd la fiabilidad o consistencia interna, que es el grado de
correlacion que existe entre los items o preguntas del instrumento; en este caso se utilizaron
las 32 preguntas. Esta consistencia se calculé con el Alfa de Cronbach.

Segun los criterios de George y Mallery (2013), la fiabilidad es
e Mayor de .90 = Excelente
e Entre .80y .90 = Bueno
e Entre .70y .79 =Aceptable
e Entre .60y .69 = Cuestionable
e Entre .50y .59 = Pobre
e Menor de .50 = Inaceptable

Calculado el Alfa de Cronbach se obtuvo 0.910, lo cual esté cerca de la unidad y equivale a
excelente.

Considerando los posibles puntajes tanto méximo como minimo obtenidos por cada
estudiante para determinar el nivel de motivacion extrinseca, intrinseca, asi como la total, se
utilizé un baremo. El rango de dichos baremos se obtuvo restando el puntaje maximo y
minimo posibles en cada tipo de motivacion total, extrinseca e intrinseca; para determinar
los rangos tanto de nivel bajo, medio y alto se dividio el rango (maximo y minimo) para tres,
a continuacion, se presenta la estructura del baremo:

Tabla 3

Baremo de niveles de motivacion

Tipo de motivacion Bajo Medio Alto
Motivacién total 31-72 73-114 115 - 155
Motivacién extrinseca 9-21 22 -34 35-45
Motivacién intrinseca 22 -51 52 -81 82-110

Nota: Elaboracién propia
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2.4. Matriz de operacionalizacidn de variables

Tabla 4
Matriz de variable: motivacion hacia aprendizajes
Variable Dimensiones Indicadores Técnica . Fuente de
informacion
Intensién de ser Encuesta Estudiantes de
buen estudiante (6) octavo afio
Opinién de los Estudiantes de
~ Encuesta o
compafieros (9) octavo afio
Entusiasmo por el Estudiantes de
Encuesta ~
profesor (11) octavo afno
Satisfaccion de Estudiantes de
saca buenas Encuesta 0ctavo afio
calificaciones (12)
L, Recompensa de ser Estudiantes de
Motivacion tomado en cuenta Encuesta ~
. octavo afio
extrinseca  (14)
Recompen_sa de ser Estudiantes de
buen estudiante Encuesta =
octavo afio
(15)
Opinién del Estudiantes de
Encuesta ~
profesor (16) octavo afio
Motivacid Aceptacion del Encuesta Estudiantes de
ohlva}cmn profesor (22) octavo ano
a rer?c(i:ilga'e Implementacion de Estudiantes de
P J€s recursos didacticos  Encuesta ~
de (23) octavo afo
:o%e;?](:r;oer}%ss Gusto por estudiar Encuesta Estudiantes de
(5) octavo afio
enteros , .
Interés en las Estudiantes de
Encuesta ~
clases (7) octavo afio
Organizacion de Estudiantes de
; Encuesta ~
tiempo (8) octavo afio
Rendimiento (10) Encuesta Estudlante§ de
octavo afio
., Esfuerzo (13) Encuesta Estudlantef de
Motivacion octavo ano
intrinseca Comportamiento Estudiantes de
Encuesta ~
a7 octavo afio
Diversion al Estudiantes de
Encuesta ~
aprender (18) octavo afio
Tener buenas Estudiantes de
e Encuesta ~
calificaciones (19) octavo afio
Responsabilidad Estudiantes de
Encuesta ~
(20) octavo afo
Logro (21) Encuesta Estudlantef de
octavo ano
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Interés en estudiar

Estudiantes de

(24) Encuesta octavo afio
Estudio para ser Encuesta Estudiantes de
mejor persona (25) octavo afo
gg)peramon (26-27- Encuesta Ei[ggl\(;l(r)\tae;ode
Esfuerzo en un Estudiantes de
Encuesta ~
examen (28) octavo afio
Estudio para Estudiantes de
comprender el Encuesta octavo afio
mundo (30)
Animo a estudiar Estudiantes de
(31) Encuesta octavo afo
Perseverancia en Estudiantes de
Encuesta ~
tareas (32) octavo afio
Estudia méas
cuando hay Estudiantes de
9 Encuesta ~
relacion con la octavo afno
practica (33)
Entrega deberes Estudiantes de
puntual (34) Encuesta octavo afio
Concentracién en Estudiantes de
Encuesta ~
clase (35) octavo afio
Auto-motivacion Estudiantes de
para hacer Encuesta octavo afio
actividades (36)
Causas _de - Entrevista Docent,e 'de
desmotivacion (1) matematica
Estrfalteg_lgs de Entrevista Docentfz _de
motivacion (2-3) matematica
Percepcion  Capacitacion en : Docente de
S Entrevista -
de docente  motivacion (4) matematica
(Féa)ctores externos Entrevista r[r)](;tc:rr;z i(iz
Factores internos . Docente de
Entrevista -
(6) matematica

Nota: Adaptacion del articulo “Evaluacion de las actitudes hacia las matematicas y el rendimiento
académico” Fuente: Mato & De la Torre, 2009. Elaboracion propia.



2.5. Participantes

Poblacion o universo

Tabla 5
Poblacion de estudiantes de octavo EGB
Paralelo Numero de estudiantes Porcentaje (%)
A 40 33,33
B 40 33,33
C 40 33,33
Total 120 99,99%

Nota: Estudiantes de la institucion considerados. Elaboracion propia.

Determinacion de la muestra

Figura 1l
Formula para determinar la muestra

n = tamafio de la muestra
N = tamafio de la poblacién

_ N-Z2%.52 Z = nivel de confianza, valor de Z critico,
n= dZ(N—1)+Z2'SZ calculado en las tablas del area de la curval
normal.

$2 = varianza de la poblacion en estudio
d = nivel de precisién absoluta

Tomado de: (Aguilar-Barojas, 2005)

No fue posible aplicar la encuesta a la totalidad de estudiantes porque algunos de ellos no se
encontraban en la institucion por motivos de salud. La muestra investigada tuvo un margen
de error de 0.05 y fue de 102 estudiantes del Octavo Ao de E.G.B. de la Unidad Educativa
“Abelardo Moncayo” del afio lectivo 2022-2023, ubicada en la ciudad de Atuntaqui.

2.6. Procedimiento

Antes de aplicar la encuesta a los estudiantes de la institucion educativa, se aplico una
encuesta piloto a 20 estudiantes para detectar alguna falencia y en caso de ser necesario
modificarla direccionandola para un mejor entendimiento. Una vez aplicada la encuesta se
calculo el nivel de confianza de esta con el estadistico Alfa de Cronbach. Con la autorizacién
de las autoridades de la institucion y el consentimiento de los estudiantes se les proporciond
las hojas de la encuesta para que respondan el cuestionario en un tiempo de 15 a 20 minutos.

Una vez concluida la encuesta se ingresé los datos obtenidos a un documento en Excel,
posterior a ello se migrd los mismos al software SPSS version 25.0 para en este realizar las
respectivas tablas de frecuencia y las tablas de contingencia para su respectivo analisis e
interpretacion.
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CAPITULO lII:

RESULTADOS Y DISCUSION

Tabla 6
Estadisticos Descriptivos
Total de To_tal de To_tal de
motivacion motivacion motivacion
extrinseca intrinseca
N Valido 102 102 102
Perdidos 0 0 0
Media 108,99 31,32 77,67
Mediana 113,00 32,50 81,00
Moda 101 328 87?
Desv. Desviacion 19,880 6,662 15,116
Varianza 395,198 44,379 228,502
Rango 107 34 80
Minimo 36 10 23
Maximo 143 44 103
Suma 11117 3195 7922

a. Existen multiples modos. Se muestra el valor mas pequefio.

La media, es decir el 108.99 esta en la parte superior y guarda correspondencia a la suma de
todos los valores y dividida para el nUmero de valores con los que se cuentan; una vez
ordenados los datos de menor a mayor el niUmero que se encuentra en el centro de todos los
valores es 113, el mismo que es conocido como mediana; siendo 101 el valor que mas se
repite, conocido estadisticamente como moda; ademas se cuenta con una varianza de
395,198 que no es mas que la representacion de la variabilidad de los datos de la encuesta
relacionada con su media; un rango de 107 y para encontrarlo Unicamente se resta del valor
méaximo el minimo; también se evidencia un minimo de 36 que es el dato méas pequefio y un
méaximo de 143 que es el valor més alto obtenido (Faraldo & Pateiro, 2013). Con los
estadisticos descriptivos se puede conocer de manera general los datos referentes a cada tipo

de motivacion.
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3.1.Diagnostico del Nivel de Motivacion

3.1.1. Motivacion extrinseca

Tabla 7

Nivel de motivacion extrinseca

Porcentaje
Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido acumulado
Valido Bajo 9 8,8 8,8 8,8
Medio 58 56,9 56,9 65,7
Alto 35 34,3 34,3 100,0
Total 102 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacion General Bésica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

Segun los datos obtenidos, la mayor cantidad de estudiantes no se sienten motivados por el
entorno en el que se encuentran; es decir, la intervencion del docente no incita al gusto por
aprender a todos, asi como también no se fomenta el compafierismo en los trabajos
colaborativos, sin embargo, un porcentaje significativo considera a las mismas interesantes
y les genera confianza para desenvolverse y dar lo mejor de si mismos. Ricoy & Coulto
(2018) afirman que la desmotivacion surge por el ambiente de trabajo, tal es el caso del
proceso educacional refiriendo al aula de clase, en donde interviene el educador como guia
del aprendizaje. De acuerdo con el autor en la educacion un docente no debe actuar como un
monologo, méas bien debe saber escuchar y despejar las inquietudes, para asi fomentar el
gusto por las matematicas. Ademas, el proceso educativo estd sometido a cambios tal es el
caso de la virtualidad, es por ello que ahora los estudiantes presentan vacios de conocimiento
debido a la pandemia del covid-19, de modo que la formacion virtual fue como vacaciones
porque no ingresaban todos a clases y otros se desconcentraban con mas facilidad (NN,
2022).

3.1.2. Motivacion intrinseca

Tabla 8
Nivel de motivacion intrinseca

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido Porcentaje acumulado
Valido Bajo 6 59 59 59
Medio 46 45,1 45,1 51,0
Alto 50 49,0 49,0 100,0
Total 102 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacion General Béasica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).
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Mas de la mitad de los estudiantes le dan menos prioridad que otras asignaturas a la
matematica debido a que se sienten desmotivados a la hora de aprender mostrando desinterés
por la utilidad que se puede dar y falta de dedicacién en la misma, por ende, no se esfuerzan
lo suficiente y dejan de buscar la aplicabilidad y relacion con otras ciencias que posiblemente
a futuro sean necesarias, de ahi que se dificulta la comprension de ciertos temas, ya que todo
es desencadenante; por otra parte, para motivar se necesita conocer al grupo con quien se va
a trabajar de modo que si esta en la era tecnoldgica hacer uso de herramientas digitales seria
efectivo para captar su atencion. Segln Ricoy & Coulto (2018) la actitud ante el aprendizaje
debe ser positiva y buena, de lo contrario el estudiante se desanima y se estimula la
indisciplina en el desarrollo de la clase. EI comportamiento y la actitud para mejorar la
educacion viene dada por el grado de motivacion frente a la asignatura. También, conocer el
grado de conocimiento de cada estudiante es importante para suponer el nivel de
comprensién porque aprender esta ciencia no es solo para pasar de afio, méas bien es un hecho
que servira en la vida, siendo asi de gran relevancia relacionarla con la realidad (NN, 2022).

3.1.3. Motivacion total

Tabla 9
Nivel de motivacion total

Frecuencia Porcentaje Porcentaje valido  Porcentaje acumulado
Vélido  Bajo 5 49 49 4,9
Medio 50 49,0 49,0 53,9
Alto 47 46,1 46,1 100,0
Total 102 100,0 100,0

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacidn General Bésica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

La mayoria de los encuestados consideran a la mateméatica como una obligacion por
consecuencia dificil, lo que hace que la participacion de los mismos cada vez sea mas
insuficiente. De acuerdo con San Andrés-Soledispa et al. (2021) la variacion de las
estrategias de ensefianza contribuye a la motivacion porque tendran ganas de conocer mas,
ademas incentiva a la investigacion y experimentacion, por dichas razones practicar
ejercicios con didactica es conveniente para desarrollar habilidades tanto de agilidad mental
como numeéricas. Tal es el caso de los juegos, dado que se esforzaran mas por conseguir el
primer lugar y no se veran forzados a participar, mas bien lo haran porque quieren. Asi
mismo, se pueden brindar clases particulares y hacer que participe el estudiante para
determinar en donde tiene dificultad y segun eso plantear problemas contextualizados y
sustentar sus dudas (NN, 2022).
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3.1.4. Gusto por las matematicas

Tabla 10
Gusto por las matematicas

Frecuencia Porcentaje  Porcentaje valido  Porcentaje acumulado
Valido Nunca 11 10,8 10,8 10,8
Rara vez 19 18,6 18,6 29,4
Algunas veces 42 41,2 41,2 70,6
Frecuentemente 8 78 78 78,4
Siempre 22 21,6 21,6 100,0
Total 102 100,0 100,0

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

Un alto numero de estudiantes indican no estar motivados totalmente al momento de estudiar
matematica porque desconocen la importancia, es decir, las actividades desarrolladas en
clase no son las adecuadas para aprender debido a que no atraen al estudiante para
comprender esta ciencia, por ende, se esfuerzan menos, cabe recalcar que prefieren aprender
otras disciplinas que no se relacionen con su estudio. Como sefiala Pacheco Carrascal (2016)
es esencial y trascendental conocer, comprender y utilizar esta ciencia porque no solo esta
presente en la educacion sino también en los trabajos realizados y por realizar, por ende, para
desarrollar una actividad se debe construir la situacion e interpretar la misma, combinando
asi las habilidades y los nimeros para solucionar problemas. Siempre esta presente el
estudio de los nimeros, por lo que dejarlos de lado no seria opcidn, ya que gracias a ellos
existe la comunicacion, un claro ejemplo es cuando se compra algun objeto o servicio.
También cabe mencionar que por el mal uso de la tecnologia hay un desfase, puesto que en
las redes se encuentran los ejercicios o tienen calculadoras que les ayuda con el calculo de
los mismos, pero no es correcto solo copiar sin entender por qué afecta al aprendizaje (NN,
2022).
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3.2.Relacién de género y motivacion
3.2.1. Géneroy motivacion extrinseca

Tabla 11
Tabla cruzada: género y motivacion extrinseca

Nivel de motivacion extrinseca

Bajo Medio Alto Total
Masculino Recuento 6 30 15 51
% dentro de ¢Género? 11,8% 58,8% 29,4% 100,0%
Género

Femenino Recuento 3 28 20 51

% dentro de ¢Género? 5,9% 54,9% 39,2% 100,0%

Total Recuento 9 58 35 102
% dentro de 8,8% 56,9% 34,3% 100,0%

¢ Género?

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacidn General Bésica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

El nivel de motivacion externa mas bajo en relacion con las recompensas, atenciones por
parte del docente y el halago de sus comparieros corresponde a los hombres, lo que significa
que el hecho de no recibir ninguna de ellas hace que se pierda el interés mientras se desarrolla
la clase, la misma que en comprension decae. Pacheco Carrascal (2016) afirma que con este
tipo de estimulacion hay beneficios como el aspirar recompensas o reconocimientos
haciéndose mas competitivos por conseguirlos, no obstante, tiene consecuencias negativas
por qué tanto sera su enfoque en conseguir lo material que el verdadero fin de la educacion
sera otro mas no entender. En tal sentido, lograr un objetivo es bueno siempre y cuando se
lo haga con responsabilidad y no se pierda el verdadero fin ni sobrepasen los limites.

Para demostrar las hipotesis planteadas en la metodologia, se ha utilizado la U de Mann
Whitney, que es una prueba no paramétrica que determina si existe o no diferencias entre
dos muestras independientes (en el presente caso hombres y mujeres) con la motivacion. El
valor de la significacion asintética (bilateral) que es el P valor es:

Tabla 12
Estadisticos de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion extrinseca

U de Mann-Whitney 1134,000
W de Wilcoxon 2460,000
z -1,266
Sig. asintotica(bilateral) ,206

a. Variable de agrupacion: ;Género?

Como se puede apreciar el P valor es de .206, que es mayor a 0,05; por lo que se acepta la
hipdtesis nula (H,), y se rechaza la hipotesis del investigador (H;), por lo tanto, no existe
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una relacién estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes del octavo afio
de Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, con la
motivacion extrinseca hacia los aprendizajes de operaciones con nimeros enteros.

3.2.2. Géneroy motivacion intrinseca

Tabla 13
Tabla cruzada: género y motivacion intrinseca

Nivel de motivacién intrinseca

Bajo Medio Alto Total
Masculino Recuento 4 23 24 51
% dentro de ¢Género? 7,8% 45,1% 47,1% 100,0%
Género

Femenino Recuento 2 23 26 51

% dentro de ¢Género? 3,9% 45,1% 51,0% 100,0%

Total Recuento 6 46 50 102
% dentro de 5,9% 45,1% 49,0% 100,0%

¢ Género?

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

Segun los resultados obtenidos se determind que el género masculino estd menos motivado
haciendo hincapié en el desconocimiento de las aplicaciones que tienen los temas
matematicos en el dia a dia. Desde el punto de vista de Revelo-Rosero & Carrillo-Puga
(2018) la préctica aporta mucho a la teoria, por lo que contribuye al desarrollo del
conocimiento desde la perspectiva individual para aportar con ideas. Concuerdo con el autor
porque la interaccién con el circulo social y la experimentacién forman un aprendizaje
duradero comprendiendo el tema para relacionarlo con actividades reales.

Tabla 14
Estadisticos de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion intrinseca

U de Mann-Whitney 1226,500
W de Wilcoxon 2552,500
VA -,557
Sig. asintotica(bilateral) 577

a. Variable de agrupacién: ;Género?

Como se puede apreciar el P valor es .577, que es mayor a 0.05; por lo que se acepta la
hipotesis nula (H,) y se rechaza la hipétesis del investigador (H;), por lo tanto, no existe
relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes del octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, con la motivacion
intrinseca hacia los aprendizajes de operaciones con nimeros enteros.
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3.2.3. Género y motivacion total

Tabla 15
Tabla cruzada: género y motivacion total

Nivel de motivacion total

Bajo Medio Alto Total
Masculino Recuento 3 27 21 51
% dentro de ¢Género? 5,9% 52,9% 41,2% 100,0%
Género )
Femenino Recuento 2 23 26 51
% dentro de ¢ Género? 3,9% 45,1% 51,0% 100,0%
Total Recuento 5 50 47 102
% dentro de 4,9% 49,0% 46,1% 100,0%

¢ Género?

Nota: Elaboracién propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacidn General Bésica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

En el caso de la motivacion total los hombres presentan un nivel bajo, a partir de esto cabe
sefialar que en los procesos de aprendizaje no incluyen materiales didacticos para ejecutar
una clase, por ello el estudiante tiende a desconcentrarse perdiendo la atencion con facilidad
y ver una clase mondétona, donde no se aplique estrategias nuevas e innovadoras. Ordofiez
Ocampos et al. (2020) consideran que el rol del estudiante debe ser activo para construir
conceptos que a futuro servirdn, motivo por que la didactica es fundamental, de ahi que la
intervencion durante las clases los hace mas participes, siendo asi que el docente debe guiar
y apoyar los diferentes caminos a tomar. La postura del estudiante es ser el ente principal de
la educacion y para ello necesita que el profesor varie las formas de ensefiar, haciendo uso
de estrategias como las herramientas digitales o juegos para relacionar los contenidos y
aprender a aprender.

Tabla 16
Estadisticos de prueba: U de Mann Whitney

Nivel de motivacion total

U de Mann-Whitney 1165,500
W de Wilcoxon 2491,500
z -1,020
Sig. asintotica(bilateral) ,308

a. Variable de agrupacién: ;Género?

Como se puede apreciar el P valor es de .308, que es mayor a 0.05; por lo que se acepta la
hipotesis nula (H,) y se rechaza la hipétesis del investigador (H,), por lo tanto, no existe una
relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes del octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” con la motivacion
total hacia los aprendizajes de operaciones con numeros enteros.
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3.2.4. Géneroy gusto por las matematicas

Tabla 17
Tabla cruzada: género y gusto por las matematicas

Gusto por las matematicas Total

Algunas Frecuente

Nunca Raravez veces mente Siempre
Masculino  Recuento 8 6 18 3 16 51
% 15,7% 11,8% 35,3% 5,9% 31,4% 100,0%
Género
Femenino  Recuento 3 13 24 5 6 51
% 5,9% 25,5% 47, 1% 9,8% 11,8% 100,0%
Total Recuento 11 19 42 8 22 102
% 10,8% 18,6% 41,2% 7,8% 21,6% 100,0%

Nota: Elaboracion propia. Fuente: encuesta a estudiantes del Octavo afio de Educacion General Basica de la
Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” (2022).

En el caso del gusto por las matematicas, ambos géneros estan perplejos en la pregunta, en
otras palabras, a pocos les gusta la asignatura, aunque varios fueron los estudiantes que
optaron por la opcion de nunca gustarles la materia, los hombres son quienes estdn més a la
deriva; con lo expuesto anteriormente consideran entregar y realizar las tareas por obligacion
mas no por querer, de igual manera sucede con el estudio que no lo hacen por curiosidad y
beneficio sino por compromiso. Calle Chacon et al. (2020) menciona que se debe estimular
al estudiante a alcanzar objetivos con esfuerzo entendiendo su proceso, por otra parte,
muchos se enfocan Gnicamente en sacar notas altas. En el mismo contexto del autor, el
interés permite llegar muy lejos y estimular la investigacion para relacionar las actividades
con la disciplina, siendo esto beneficioso para la sociedad porque existirdn mas personas que
quieran aprender a aprender para solventar problematicas inesperadas.

Tabla 18
Estadisticos de prueba: U de Mann Whitney

Gusto por las matematicas

U de Mann-Whitney 1132,500
W de Wilcoxon 2458,500
Z -1,177
Sig. asintotica(bilateral) ,239

a. Variable de agrupacion: ;Género?

Como se puede apreciar el P valor es de .239, que es mayor a 0.05; por lo que se acepta la
hipotesis nula (H,) y se rechaza la hipétesis del investigador (H,), por lo tanto, no existe una
relacion estadisticamente significativa entre el género de los estudiantes del octavo afio de
Educacion General Basica de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo” con el gusto por las
matematicas refiriendo hacia los aprendizajes de operaciones con nimeros enteros.
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CAPITULO IV: PROPUESTA
4.1.Nombre de la propuesta

Guia didactica para la ensefianza de operaciones con nimeros enteros en el octavo afio de
Educacion General Bésica.

4.2.Introduccién de la propuesta

Son fundamentales las operaciones de nimeros enteros en la matematica, puesto que de ello
parten temas generales que ayudan a contar cantidades haciendo que esta ciencia se
desarrolle ain mas, cabe mencionar que ayuda a diferenciar ciertas situaciones de otras
(compara las cantidades) y a la vez tener una perspectiva visual de lo que se quiere resolver,
un claro ejemplo son las cantidades de tiempo y de espacio.

La educacidn varia conforme avanza el tiempo por lo cual, estar en constante aprendizaje
tanto docente como estudiantes es esencial para lograr una clase amena en donde se hable
en el mismo sentido y para lograr que el estudiante tenga un aprendizaje duradero es
importante que el mismo no sea mecanico en la asignatura, en efecto una guia didactica
contribuye a la comunidad educativa para reforzar el proceso educativo en donde el educador
incentive a aprender matematica de forma divertida, tal es el caso de la guia de ensefianza-
aprendizaje de operaciones con nimeros enteros para reforzar el conocimiento a través de la
manipulacion de juegos matematicos.

Con la encuesta realizada se determin6 que el 53.9 % de estudiantes estan medianamente
motivados, lo que significa que dudan de su proceso educativo, por esta razon muestran
menos interes y no desarrollan el aprendizaje significativo ni las habilidades de pensamiento
I6gico en los aprendizajes de operaciones con numeros enteros; haciendo compleja la
comprension de temas a futuro.

4.3.0bjetivos de la Guia

1. Mejorar los procesos de ensefianza aprendizaje de las operaciones con nimeros enteros
en los estudiantes de octavo Afo de Educacion General Basica de la Unidad Educativa
“Abelardo Moncayo”.

2. Compilar informacion y segun el analisis y diagndstico de datos retroalimentar el tema.

3. Adaptar lamatematica a juegos llamativos segun las necesidades y extensiones del tema,
en donde se ejecuten ejercicios.

4.4.Contenidos de la guia

Previo al estudio de las operaciones con nimeros enteros se ha hecho énfasis en reconocer
el conjunto de nimeros enteros porque hacer Gnicamente solo de los nimeros naturales en
la vida cotidiana es complejo; por ende, se reconoce el opuesto de estos nimeros y su
representacion grafica en la recta numérica relacionandolos con los signos de desigualdad
(>; <; =; <) oigualdad (=) siguiendo un orden ldgico.
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Operencuadre
| T

OPERACIONES €ON NOMEROS ENTERES

Objetivo de la estrategia

e Desarrollar la agilidad mental y la coordinacidn visual, motora y auditiva
mediante un juego dindmico para reforzar las operaciones.

e Ejercitar el manejo y el dominio de las operaciones basicas de los niumeros
enteros

Destreza a desarrollar I ——

M.4.1.3. Operar en Z (adicidn, sustraccién, multiplicacién) de forma numérica,
aplicando el orden de operacidn.

Desauwvollo-de lav estrategio

Materiales

Tablero de 19.5x19.5 cm con recuadros de 3.5x3.5 cm (pintados y sin pintar)

19.5cm

19.5cm

36 fichas circulares con didametro de 2.3 cm con ndmeros del 1 al 9 positivos y

1. Trazar un cuadrado de 18.5 x18.5 cm en el tablero, mismo que debe ser

negativos (pintadas y sin pintar)

Montaje

seccionado en cuadrados de 3.5x3.5 ¢m; es decir que se obtendran 25
cuadrados.

2. Pintar los cuadrados saltandose uno.

3. Trazar 18 circunferencias de 2.4 cm de didmetro, en las mismas que se
dibujan los nudmeros (1,2,3,4,5,6,7,8,9,-1,-2,-3,-4,-5,-6,-7,-8,-9); trazar 18
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circunferencias con las mismas caracteristicas y pintarlas de color negro y
dos circunferencias mas una pintada y otra sin pintar en donde se dibuje

(J1, J2).
000000000
000000000

((2)(s)(a)s)e)(7)(a) e
O OOOO0C

2 Q

Figura 2
Juego_Operencuadre
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Participantes

El juego consta de 2 participantes.

Tipo de trabajo
Trabajo grupal

Reglas

v' Cada uno debe elegir un grupo de fichas de un solo color con nimeros
positivos y negativos, es decir que cada jugador tendrd 18 fichas.

v' Para ubicar las fichas en el tablero deberd colocarlas en las casillas del color
contrario, dejando libre la casilla del centro.

v' Colocar uno por uno las fichas al azar en una casilla.

v Con 2 fichas juntas de ambos jugadores se puede operar (suma, resta,
multiplicacién o divisién) para con una tercera (correspondiente al
resultado) tomar la ficha del otro jugador. No se puede operar con 2 fichas
del mismo jugador.

v" Unicamente puede introducir en las operaciones un signo (+,5%,/), si el
jugador introduce dos signos perdera su turno.

v' Para las reglas anteriores se debe decir la operacién y el resultado en voz
alta, caso contrario perderd su turno.

v’ Las operaciones se dan con 3 fichas que pueden estar ubicadas en L o linea
recta.

v' Sies correcta la operacidn retira la ficha del otro jugador con la que realizé
la operacién y gana un punto.

v No puede alterar la posicion de las fichas ubicadas en el tablero.

v No puede intercambiar las fichas retiradas.

v Gana quien captura mas fichas, es decir, quien tiene mas puntos.

Actividad de inicio

Tiempo

10 minutos

Recurso

Visitar el sitio web:

e https://www.educapeques.com/recursos-para-el-aula/ley-de-los-signos.html
Ejercicios

Completar la siguiente Tabla en base al recurso previo.

46




4: l'l‘nyh‘ 4~cl.-.{~‘ 4~cl.--~Y~1 4‘~':‘-"Y*1 4‘~'l,"{*‘ ""l."y ""'n.‘x‘
e o

FR ‘ . g ‘”» o ‘”u 9 A el e o4 SN 1) ‘”»wai
r;r |

q.k-wif«" S hy*’;" g ’;"“A

15 o m"
SRR

Numero Signo Numero Signo Respuesta Operacion

+10 + +20 =
-5 + -25 =
+10 - -2 =
3 - +5 =
5 - -25 =
+8 X +2 =
-7 X +4 =
-9 / -3 =
-1 X -6 =
4 / 2 =
Evaluacion

Complete y ejemplifique:

1. Si se suman dos nimeros que tienen el mismo signo, el resultado tendra
] =4 T« T
Ejemplo:
2. Sise opera dos numeros con distinto signo, el resultado tendra el
SIZNO0. e ettt e e
Ejemplo:
3. Cuando se multiplican o dividen dos nimeros positivos el resultado tendra
] =4 T N
Ejemplo:
4. Cuando se multiplican o dividen dos nimeros uno positivo y otro negativo
el resultado tendrd signo.........cceveeeiinin
Ejemplo:
5. Cuando se multiplican o dividen dos nimeros negativos el resultado
tendrad signo........cc.ceeeviie i
Ejemplo:

Actividad de desarrollo-

Tiempo

7 minutos por pareja

Recurso
Material didactico: Operencuadre LC

Ejercicios y Evaluacion

Desarrollo de ejercicios en el material, mismo que se puede observar y evaluar
segun su avance.
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Procedimiento ejemplificado

1. Cada uno debe elegir un grupo de fichas de un solo color con ndmeros
positivos y negativos, es decir que cada jugador tendrd 18 fichas.

Jﬂqd_or 1

OQQQQGOQOQ
000000000

D00000000F
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2. Colocar uno por uno las fichas al azar en una casilla del tablero.

Jugador 2

3. Paraubicar las fichas en el tablero debera colocarlas en las casillas del color
contrario, dejando libre la casilla del centro.
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Jugador 2

4. Con 2 fichas juntas de ambos jugadores se puede operar (suma, resta,
multiplicacién o divisién) para con una tercera (correspondiente al
resultado) tomar la ficha del otro jugador.

Jugador 1

OO0 OOO®
aiae (eiaais 2]

Jugador 2
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5. La operacidn es correcta porque esta en forma de L, entonces se retira la
ficha del J2 utilizada.

Jugador 1

©0000 O o .
000000 00

s e S
alalae eniee 2L

Jugador 2

6. En el siguiente caso, la operacion es correcta, sin embargo, en las reglas
dice que no se pueden operar con dos fichas que pertenezcan a un solo
jugador; por lo tanto, no es vélido. Y contindan jugando perdiendo el turno
el J2.
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7. Las siguientes operaciones son correctas y validas porque estan en linea

recta, entonces se retira la ficha del J1.

((2)(a) (sleia)ls

0000

OOI00

-y

Jugador 1

0"
LR

Jugador 2

Jugador 2

ll4/_ 2 = _2 ”
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8. Continuando asi hasta terminar las fichas y al finalizar quien tenga mas

fichas gana la partida.
Jugador 1

00000 ©
© 6000 o 92"

(s (alenle le
) (se (siaeie 2 |Q

Jugador 2

Fundamentos

Este juego es un tablero como el de las damas clasicas que permite desarrollar la
concentracion, la memoria con ello la asimilacidn visual porque debe prestar
atencidn para concentrarse, reforzar la memoria, asi como ser perceptivo, ademas
desarrolla la imaginacion.

e Siendo asi que en la suma Unicamente se conserva su signo debido a que cada
vez crecerd una cantidad, esto cuando se tienen los signos iguales.

e Cuando se tienen dos signos + Y -, es una suma de dos nimeros con diferentes
signos; por lo que se conserva el signo del nimero mayor.

e Para la multiplicacién o division de dos nimeros positivos o dos negativos, se
conserva el sino +; en caso de realizar dichas operaciones con dos nimeros con
diferente signo su resultado sera un nimero negativo.

Resultados

La implementacion del juego atrae mas a los estudiantes por ello la incorporacion
de este con el contenido matematico es efectivo porque sienten que tienen un
espacio en donde distraerse y divertirse, no todo el tiempo estan en una clase
monadtona, ademas de activar la memoria desarrolla la capacidad visual-motora 'y
refuerza el contenido.

Reflexiones

Este juego los estudiantes es beneficioso porque con el adquieren experiencias, lo
que hace que se vuelven mas perceptivos y aprenden de los errores porque en un
descuido se pierde puntos lo que hace que se esté propenso a perder; esto permite
que el estudiante sea buen observador, se concentre y agilice sus calculos.
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Para el estudiante
Responder las siguientes preguntas:
{Cree que se puede jugar de otra forma?

¢Considera que en algunas operaciones con dos fichas puede :
intervenir mas de una operacién? Justifique con un ejemplo

¢Podria jugar si coloca las fichas sin ningin sentido? Justifique
(Cree que este juego tiene algin beneficio? Porqué
¢Inconscientemente usa los nimeros enteros? Argumente

¢Ha utilizado algunas de las operaciones con nimeros enteros en el |
diaadia?

;Considera que se podria no utilizar para toda la vida las operaciones |
con ndmeros enteros? '

(Serian posibles ciertos avances sin la matematica?

Fuentes de consulta

Reglas-de-juego—Damas-Linea-Verde, (2015). Obtenido de https://n9.cl/ovipn
Tiempo

5 minutos

Recurso

Recurso digital:

e https://wordwall.net/resource/52600923

Ejercicios y Evaluacion

Observar el avance del estudiante en el recurso digital.

Tarea

Visitar el siguiente enlace de la plataforma digital liveworksheets; hacer una
captura al finalizar la actividad.

e https://n9.cl/tos7I
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LaberProblemn

OPERBACIONES €CON NUMERSOS ENVERGS

Objetivo de la estrategia

e Desarrollar la agilidad mental y la coordinacidon visual-motora mediante un
juego dindmico para reforzar las operaciones con nimeros enteros

e Dinamizar las clases mediante un juego para el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico

e Interpretar el lenguaje matematico de los problemas mejorando la
comprension lectora.

Destreza a desarrollar

M.4.1.4. Deducir y aplicar las propiedades algebraicas (adiciéon y multiplicacién) de
los nimeros enteros en operaciones numeéricas.

M.4.1.8. Expresar enunciados simples en lenguaje matemdtico (algebraico) para
resolver problemas.

M.4.1.9. Aplicar las propiedades algebraicas (adiciéon y multiplicacién) de los
numeros enteros en la suma de monomios homogéneos y la multiplicacion de
términos algebraicos.

Materiales
v' Computadora

Montaje

—_
.

Ingresar a la PowerPoint
Dibujar un laberinto
Seleccionar problemas para colocar en el laberinto

W

Escribir los problemas y las opciones de respuesta en los caminos del
laberinto (Unicamente donde hay mds de un camino).
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5. Animar las diapositivas segun las respuestas de los problemas.
6. Subir la presentacion al OneDrive.
7. Compartir el enlace

Figura 3
Juego Laberproblema

OPERACIONES CON NUMEROS ENTEROS

LABERPROBLEMA

Direcciones

Pregunta

Mi mama me regalo
2 manzanas y m1 tia
tr Cuantas
manzanas tengo?

Reiniciar el juego

Problemas para encontrar el camino:

Mi mama me regalo 2 Juan debe $10 en la
manzanas y mi tia tienda. Si paga $3
tres. ¢ Cuantas ¢,Cuanto debe?

manzanas tengo?

Daniel vive en el tercer
pisoy parair acasade
su amigo Daniel tiene
que subir tres pisos ¢En
gué piso vive Daniel?

LABERPROBLEMA

A
2998
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Manolo tiene 46 afios

edad tendra Manolo
cuando su hijo tenga

Estoy en el piso 2°, bajo
3 pisos, subo 2, bajo 4,
subo 6y por ultimo bajo
3 ¢En qué planta me
encuentro?

y su hijo 17. ¢ Qué

287?

Tres nifias se reparten cierta
cantidad de dinero. La primera

Un barco estaba hundido a 200

recibe $55, la segunda 5 mas que m de profundidad. Se reflota a
la primeray laterceraigual que una velocidad de 2m por
otras dos juntas. ¢ Cuanto dinero minuto. ¢A qué profundidad
se repartieron entre las tres niflas? estara al cabo de una hora?

Un pintor tarda un dia en
pintar una casa. Un segundo
pintor tarda 2 dias en pintar
una casa. Si ambos trabajan

juntos, ¢cuantas casas que dispone linda.

pintaran en 6 dias?

Linda tiene ahorrados $15,
pero, debe $4 a cada uno de
sus amigos. Indica, el sald

Participantes

Un participante

Tipo de trabajo

Trabajo individual

:Reglas

S EEEE NS S S SN NS NN EEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEEER

El jugador debe llegar tomar la bandera (es decir debe llegar a la esquina
opuesta).

Si en el camino se encuentra con el signo (-) pierde un turno; (+) gana un
turno y (@) puede omitir un problema; y con ayuda de una flecha se
continua el camino.

Para empezar, se mueve con las flechas de color verde.

Si responde mal toma el camino equivocado y debe continuar jugando (si
puede retroceder, pero lo haria a la pregunta 1).

No puede tomar el camino sin antes responder.

Parair a la pregunta se debe hacer clic en el obstaculo (icono gris).

Para avanzar se elige la respuesta con un clic sobre el nimero.

Los iconos de color amarillo también ayudan a moverse.

Tiempo

5 minutos
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Recurso

Observar el video en H5P y responder para avanzar:
e https://hsp.org/node/1359393

Ejercicios y Evaluacion

Ingresar al siguiente link

o https://wordwall.net/resource/34437355

Se practica ejercicios y se puede evaluar segun las respuestas correctas.

Tiempo
10 minutos
Recurso

Material didactico: LaberProblema

e https://utneduec-
my.sharepoint.com/:p:/g/personal/lscordovam_utn_edu_ec/Ee818do1-
FpHpVctEs8HK4sBfV27wynOalyatle-dGS3Qyw?e=ZVbKEP

Ejercicios y Evaluacion

Desarrollo de problemas en el recurso didactico, mismo que se puede observary
evaluar segun su avance.

Procedimiento

1. Conocer las reglas:

El jugador debe avanzar con las flechas verdes

3. Para continuar y vencer el obstaculo ir a la pregunta se debe hacer clic en
icono gris.

4. Si en el camino se encuentra con el signo (-) pierde un turno; (+) gana un
turno y (@) puede omitir un problema; y con ayuda de una flecha se
continua el camino.

5. No puede tomar el camino sin antes responder.

6. Pararespondery avanzar se elige la respuesta con un clic sobre el nimero
correcto.

7. Losiconos de color amarillo también ayudan a moverse.

Procedimientos ejemplificados:
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Fundamentos

Los laberintos estimulan el pensamiento [égico, asi como las actividades mentales
y el comportamiento para alcanzar la meta; en el mismo se considerd las
operaciones basicas, y para garantizarlas se aplicd la ley de los signos
matematicos; conociendo tanto los nimeros positivos y negativos:

e Siendo asi que en la suma Unicamente se conserva su signo debido a que cada
vez crecerd una cantidad, esto cuando se tienen los signos iguales.

e Cuando se tienen dos signos +y -, es una suma de dos nimeros con diferentes
signos; por lo que se conserva el signo del nimero mayor.

e Parala multiplicacién o division de dos nimeros positivos o dos negativos, se
conserva el sino +; en caso de realizar dichas operaciones con dos nimeros con
diferente signo su resultado serd un nimero negativo.

Resultados

Seincorpora a la matematica la ludica, los laberintos como actividad didactica con
el fin de motivar a los estudiantes, hasta que alcancen la meta en este caso ganar
el primer lugar en el juego, utilizando los recursos adecuados, desarrollando un
lenguaje adecuado.

Esta actividad es util porque mejora el lenguaje y la comprensidn de textos, ingenio
y algunos valores como el respeto y la honestidad.

Reflexiones

1. ¢Cree los nimeros enteros estan presentes en el dia a dia? Argumente.

2. ¢(Ha implementado alguna operacién con numeros enteros, sin darse
cuenta? Justifique su respuesta

3. ¢Le es util aprender operaciones con nimeros enteros? Porqué
;Pueden estar inmersas unas operaciones dentro de otras? Porqué.

5. ¢Podria realizar actividades con las operaciones de numeros enteros?
Ejemplifique.

e |
Para el estudiante I

:Cree que los problemas planteados son un obstaculo para llegar al |
final? |
;Considera que los problemas tienen una sola solucién? |

I
(Con que grado de dificultad califica a la actividad?

(Cree que este juego tiene algun beneficio? i

¢Le ayudo a entender algunas situaciones de la vida diaria? |




Fuentes de consulta

Problemas de numeros Enteros Problemas de Enteros. (n.d.).
https://selectividad.intergranada.com/ESO/Material/problemas_enteros.pdf

Juegos, juguetes y TDAH. (2019). Fundacioncadah.org. https://n9.cl/kt5ti

Tiempo
5 minutos
Recurso

Recurso digital:

e https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Operaciones_co
n_n%C3%BAmeros_enteros/M08WO01_Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros_p
42060700jd

Ejercicios y Evaluacion
Observar el avance del estudiante en el recurso digital.
Tarea:

Desarrollar 4 ejemplos de la vida cotidiana en donde aplique alguna operacion
con numeros enteros.
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https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros/M08W01_Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros_pq2060700jd
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros/M08W01_Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros_pq2060700jd
https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Matem%C3%A1ticas/Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros/M08W01_Operaciones_con_n%C3%BAmeros_enteros_pq2060700jd

Matemaéaética




o\

OPERACIONES €CON NUMERSGS ENVERSGS

Objetivo de la estrategia

e Desarrollar la agilidad mental mediante un juego dindmico para reforzar las
operaciones con niimeros enteros

e Dinamizar las clases mediante un juego para el desarrollo del razonamiento
l6gico matematico

Destreza a desarrollar e

M.4.1.4. Deducir y aplicar las propiedades algebraicas (adicién y multiplicacién)
de los nimeros enteros en operaciones numéricas.

Desarrollo-de lav estrategio

Materiales

v' Madera
v Pintura

v Pegamento
v' Tazos

Montaje

—_
.

Bosquejar ruleta
Cortar las piezas
Pegar las piezas y formar la ruleta

BowoN

Dibujar fichas en los tazos
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Figura 4
Juego_Rul3tida

Participantes
Dos 0 mas participantes.
Tipo de trabajo

Trabajo grupal.
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Cada ficha tiene un valor (puntos) y una operacion por hacer (la ficha 5
corresponde a la suma; la ficha 10 corresponde a la resta; la ficha 15
corresponde a la divisidn y la ficha 20 corresponde a la multiplicacién).

Se apuesta eligiendo las fichas que quiera sea 5,10,15 0 20 puntos.

Colocar la ficha por apostar sobre la opcidn que quiere.

Girar laruletay colocar la canica en la base que se encuentra cobre la ruleta,
la misma que determinara si gana o no la apuesta.

Si la canica cae en la opcidn apostada después de dar solucién a la
operacién con la misma ficha, gana la ficha; caso contrario pierde la ficha.
Si la canica cae en otra opcidn que no aposto debe realizar la operacidon
entre la opcidn apostada y el valor de la ruleta segtn la ficha apostada; si
responde correctamente la operacion gana la ficha de lo contrario pierde,
la misma que vuelve a su lugar.

Si la canica cae en una de las figuras geométricas o el cero, el apostador
puede ganar la ficha omitiendo la resolucién de la operacidn.

No puede alterar la posicién de las fichas por apostar

Gana quien sume mas puntos.

Tiempo
5 minutos

Recurso

Visitar los siguientes sitios web:

e https://[www.youtube.com/watch?v=yW8If7QA7jA

o https://www.youtube.com/watch?v=Hg91ar8BSkUA

Ejercicios

Completar la siguiente tabla:

Primer ., Segundo
L. Operacion o Igualdad Resultado
termino termino
_9 + 6 =
3 X 5 =
e - = -
- ) = -6
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Evaluacién

e https://luisamariaarias.wordpress.com/matematicas/tema-3-numeros-
enteros/

Actividad de desarrollo-

Tiempo

20 minutos

Recurso

Material didactico: Ruletida Entera
Ejercicios y Evaluacion

Desarrollo de ejercicios en el material, mismo que se puede observar y evaluar
segun su avance.

Procedimiento

Cada participante debe apostar cuanto quiera por lo que desee:

ROJO NEGRO

®s0 000
©e® o000
24 5o

En este caso no salid el nimero apostado y se procede a responder a resolver
segun la ficha (-8) + (-2) = -10, si es correcta la respuesta toma la ficha 5 y luego
puede elegir otras fichas.

Fundamentos

Estaruleta similar ala de un casinoincita alaldgica, apostando con las operaciones

basicas:

e En donde se conserva el sigho debido a que cada vez crecerd una cantidad,
esto cuando se tienen los signos iguales, es la suma
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Cuando se tienen dos signos +y -, es una suma de dos nimeros con diferentes
signos; por lo que se conserva el signo del nimero mayor.
e Enlamultiplicaciéon o division de un ndmero positivo y un negativo, el resultado
corresponde a un nimero con signo negativo la, sin embargo, si son nimeros
con el mismo signo su resultado serd un nimero positivo.

Resultados

Esta actividad es ventajosa porque mejora el lenguaje, la comprensidn, el ingenio
y algunos valores como el respeto.

Reflexiones

1. (Qué opina de las operaciones de los nuimeros enteros? Justifique su
respuesta

2. (Podria realizar actividades con las operaciones de numeros enteros?
Ejemplifique.

Para el estudiante

(Cree que los problemas planteados son un obstaculo para llegar al |
final? |
;Considera que los problemas tienen una sola solucion? |

I
¢Con que grado de dificultad califica a la actividad?

(Cree que este juego tiene algun beneficio? i

¢Le ayudo a entender algunas situaciones de la vida diaria? |

Fuentes de consulta

Problemas de numeros Enteros Problemas de Enteros. (n.d.).
https://selectividad.intergranada.com/ESO/Material/problemas_enteros.pdf

Actividad de cierre

Tiempo

5 minutos
Recurso

Recurso digital:
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e https://ng.cl/ljfos
Ejercicios y Evaluaciéon
Observar el avance del estudiante en el recurso digital.

Tarea:
Desarrollar ejercicios propuestos en la plataforma previamente mencionada.

2do recurso: https://quizizz.com/join?gc=37241511
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CONCLUSIONES

Una ardua investigacion contribuye a aclarar varias definiciones esenciales en el proceso de
ensefanza-aprendizaje como las teorias educativas, motivacion y recursos educativos;
comprendiendo el valor e importancia de cada uno en relacion con la construccién del
conocimiento.

La mayor cantidad de estudiantes (53.9 %) tienen una motivacion baja correspondiente a la
total; de eso se desprende que en la motivacion intrinseca se sustentd la desmotivacién en
un 65.7 % por no contar con un ambiente de trabajo participativo, mientras que en la
motivacion extrinseca un 51 % no muestran interés porque desconocen la aplicabilidad.

Relacionando variables, los hombres estdn menos motivados que las mujeres con un 70.6 %
por lo que se entiende que se aplica el trabajo cooperativo mas no el colaborativo, por ello
no se genera confianza si no solo se busca completar la tarea asignada sin aporte alguno.

Una manera eficiente de desarrollar un aprendizaje duradero es con una clase atractiva y
divertida para no caer en el aburrimiento, la misma que es acompafada de juegos, ya sea en
materiales didacticos y/o herramientas tecnoldgicas; mismos recursos que permiten
desarrollar habilidades a la hora de aprender, ademas los conocimientos tendran un uso a
futuro.
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RECOMENDACIONES

Ahondar el estudio para obtener diversos juicios y fundamentar de mejor manera lo que
refiere a las operaciones con nimeros enteros y la seleccion e implementacién correcta de
estrategias dentro del proceso educativo sin desistir frente a una problematica.

Realizar capacitaciones a los docentes para el correcto uso de las guias didacticas, ademas
de que puedan ser capaces de crear sus propios materiales y aportar con conocimientos para
sus respectivas funciones.

Las autoridades de la institucion deben abarcar los niveles de motivacion en las
planificaciones y por ende su desarrollo para innovar las clases de los diversos temas de
matematica.

Analizar la guia rigurosamente, debido a que es el sustento de la investigacion para mejorar
la metodologia del docente e incentivar a los educandos para contribuir al aprendizaje
significativo; misma guia comprende también varios ejercicios de practica en algunas
herramientas tecnoldgicas por ello se recomienda usarla con responsabilidad.
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ANEXOS

5A UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
¥ F;Q?.; ) (UTN)

B R
4 gouhSS

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
(FECYT)
CARRERA: PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

ENCUESTA A ESTUDIANTES DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ABELARDO
MONCAYO”

Consentimiento Informado:

Estimado estudiante, usted ha sido invitado a participar voluntariamente de esta
investigacion que tiene como objetivo contribuir al conocimiento de la motivacion hacia los
aprendizajes de las matematicas. Debe saber que participar de este estudio no conlleva
ningun riesgo fisico, psicologico ni académico. Los resultados de este cuestionario son
estrictamente anénimos y confidenciales y, en ningun caso, accesibles a otras personas. Si
usted tiene alguna duda, puede comunicarse al correo: Iscordovam@uten.edu.ec

A continuacidn, encontrard una serie de enunciados acerca de la motivacion. No existen
respuestas mejores o peores, la respuesta correcta es aquella que expresa veridicamente su
propia experiencia.

Instrucciones:
1. Para contestar las preguntas marque la primera respuesta que se le venga a la mente.
2. Conteste cada pregunta con total sinceridad.
3. Marque una sola respuesta en cada pregunta.
CUESTIONARIO
1. (Género?
Masculino
Femenino

Otros:
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3. Afo que esta cursando:

Octavo de EGB

Noveno de EGB

Decimo de EGB

4. Autodefinicién étnica

Blanco () Mestizo () Indigena () Afrodescendiente () Otra ()

1 2 3 4 5

Nunca Rara vez Algunas Frecuenteme | Siempre
veces nte

Pregunta

5.

¢Le gusta estudiar las matematicas?

¢Intenta ser buen estudiante en matematicas para que sus
compafieros le respeten?

¢Estudia y presta atencion en clases de matematicas?

¢Luego de clases las primeras tareas que hago son las de
matematicas?

Cuando el profesor(a) pregunta en clase de matematicas.
¢Le preocupa que sus comparieros se burlen de usted?

10.

¢Cuando obtiene buenas calificaciones en matematicas
continda esforzandose en sus estudios?

11.

¢Estudia y realiza las tareas porque ve que el docente
dominay se apasiona por la asignatura?

12.

;Sientes satisfaccion al sacar buenas calificaciones en
matematicas?

13.

¢Estudia y realiza las tareas de matematicas para aprender
a resolver los problemas que el profesor(a) asigna en clase?
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14.

¢Estudia y realiza las tareas para que el profesor lo tome
en cuenta?

15.

¢Le gusta que el profesor(a) lo felicite por ser buen
estudiante?

16.

¢Le preocupa lo que el profesor(a) piensa mal de usted
cuando no estudia?

17.

¢Es disciplinado en la asignatura de matematicas?

18.

¢, Le divierte aprender matematicas?

19.

¢ Obtienes buenas calificaciones en matematicas para tener
un mejor futuro?

20.

¢Realiza las tareas porque le gusta ser responsable?

21.

¢Considera que aprende mas cuando el profesor(a) coloca
problemas dificiles?

22.

¢Estudia y realiza las tareas para que su profesor(a) lo
considere un buen alumno(a)?

23.

¢Estudia més cuando el profesor(a) utiliza materiales
didacticos innovador?

24.

Si pudieras escoger entre estudiar o no estudiar
matematicas: ¢Estudiarias?

25.

¢Estudia matematicas para ser mejor persona en la vida?

26.

¢Estudia y realiza las tareas de matematicas porque siente
que es una obligacion?

27.

¢Estudia e intenta sacar buenas notas para aplicar en
problemas del dia a dia?

28.

¢Cuando se esfuerza en un examen de matematicas, se
siente mal si el resultado es peor del que esperaba?

29.

¢ Estudia matematicas para aprender a cambiar su forma de
pensar y tener mejor estilo de vida?

30.

¢Estudia matematicas para comprender mejor el mundo
que lo rodea?

31.

¢Se anima a estudiar mas en matematicas cuando saca
buenas notas en una prueba o examen?
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32.

¢Si las tareas de matematicas en clase le salen mal, las
repite hasta que salgan bien?

33.

¢ Estudia mas matematicas cuando el profesor relaciona los
ejercicios con la vida practica?

34.

¢Entrega sus deberes de matematicas de manera puntual?

35.

¢Es capaz de concentrarse profundamente cuando recibe
clases de matematicas?

36.

¢Se auto-motiva para hacer las actividades y tareas de
matematicas?

ENTREVISTA AL PROFESOR DE MATEMATICAS DE LA UNIDAD
EDUCATIVA “ANA LUISA LEORO”

1.

¢Porque considera usted que existe en muchos estudiantes desmotivacion para el
aprendizaje de matematica?

¢ Qué estrategias utiliza usted para mejorar la motivacion en matematicas?

¢Qué hace usted cuando es muy notorio que un estudiante esté desmotivado en
matematicas?

¢Considera que estd capacitado adecuadamente en estrategias de motivacion en
matematicas?

¢ Qué factores externos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?

¢ Qué factores internos considera que atentan contra la motivacion en matematicas?
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UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
RESOLUCION 173-SE-33-CACES 2020

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
CARRERA DE PEDAGOGIA DE LAS CIENCIAS EXPERIMENTALES

ibarra, 25 de noviembre del 2022

Magister
Maria Mercedes Cafiarmar
DIRECTORA DISTRITAL 10002 ANTONIO ANTE — OTAVALO - EDUCACION

Reciba un cordial y atento saludo, a la vez deseo éxitos en las funciones a Usted muy bien
encomendadas.

El motivo del presente es para solicitarle de la manera mas comedida autorice a quien corresponda,
aplicar la encuesta previa al proceso de titulacién de la sefiorita: Cérdova Moreta Lady Sofia con CC:
1004569511, estudiante del Octavo Semestre de la Carrera de Pedagogia de las Ciencias
Experimentales, a los estudiantes del Octavo Afio de la Unidad Educativa “Abelardo Moncayo”, el
mes de noviembre del afio en curso.

Por la favorable atencion a mi pedido, anticipo mi mas sincero agradecimiento.
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FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA
FECYT

Ibarra, 25 de noviembre de 2022

Magister
Dalia Rosero
RECTOR DE LA UNIDAD EDUCATIVA “ABELARDO MONCAYO”

Presente

En el marco de las acciones colaborativas que la Universidad Técnica del Norte (UTN) estd
desarrollando en las instituciones educativas de la regién, solicito comedidamente su
autorizacién y colaboracion para que la estudiante Cérdova Moreta Lady Sofia, C.C.:
1004569511, del octavo nivel de la carrera de Pedagogia de las Ciencias Experimentales (Fisica-
Matematicas), de la Facultad de Educacién, Ciencia y Tecnologia (FECYT) de la UTN, puedan
aplicar una encuesta virtual a los estudiantes del octavo afo de Educacién General Basica que
toman la asignatura de matematicas, en aproximadamente 10 minutos, en el transcurso de este
mes, para el desarrollo de la investigacion “LA MOTIVACION EN LOS APRENDIZAJES DE
MATEMATICAS EN EL CICLO BASICO”, informacion que es anénima y confidencial. Cabe
resaltarse que, los resultados obtenidos de la encuesta y la guia que producto de esta se elabore,
seran entregados a Usted, como autoridad maxima de la institucion, como un aporte de la UTN
al area de matematicas de la institucion que tan acertadamente dirige.

Por la atencién favorable a la presente, anticipo mis sinceros agradecimientos.

Atentamente

Dr. José Revelo . -
DECANO DE LA FECYT qIye.

aslplene

PIAD }391': .......... ik
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Repudhca
del Ecuador

Ministerio de Educacién

Oficio Nro. MINEDUC-CZ1-10D02-2022-2096-OF
Otavalo, 28 de noviembre de 2022

Asunto: AUTORIZACION APLICAR ENCUESTA

Sedior
Jaime Oswaldo Rivadeneira Flores
En su Despacho

De mi consideracion:

En respuesta al Documento No. 10D02-9146 donde ¢l MSc. Jaime Rivadeneira solicita la
autorizacién para aplicar una encuesta previa titulacion de la Srta, Cérdova Moreta Lady
Sofia con C.C.: 1004569511, estudiante de la carrera de Pedagogia de Ciencias
Experimentales, a estudiantes de 8vo | AEGB de la U.E. “Abelardo Moncayo™ en cl mes
de noviembre del afio en curso,

Bajo este antecedente y después de haber revisado la encuesta a aplicar se le indica que se
AUTORIZA la aplicacién de la misma, no sin antes coordinar con la mixima autoridad
de la institucion y recibir con el profesional DECE las rutas y protocolos de actuacion
dentro del sistema educativo y firmar la respectiva acta de compromiso.

Con sentimicntos de distinguida consideracion,

Atcntamente, s

Documento firmado eleci
Mgs. Maria Mercedes CCIoN
DIRECTORA DISTRITALNODO2 ANTONIO ANTE - OTAVALO - EDUCACION
P N\
%p; 3
Referencias:
- MINEDUC-CZ1-10D02-UDAC-2022-3726.E
Anexos:
- 10D02-9146
Copia:
Sedora Licenciada
Maritza Del Rosario Heertas Ormaza

Analista Distrital de Apoyo, Seguimients, Regulacién

S b
ety A A > Gobierno | suntos
Testoma 10 , “1 A del Encuentro | lo logramos




Figura 5
Aplicacion de encuesta

Figura 6
Aplicacién de encuesta
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Figura 7
Aplicacion de encuesta
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