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RESUMEN

Este trabajo busca integrar un método motivacional en el estudio de la estadistica y
probabilidad, mediante datos que se convierten en nimeros o porcentajes, esta es una parte de
la matematica que permite conocer el riesgo, soluciones acertadas y posibilidades. Se
presentd el comic como herramienta motivacional para mejorar el proceso de ensefianza
aprendizaje a través del método historico. Para desarrollar el marco tedrico, se buscd
incentivar a que el estudiante desee desarrollar conscientemente una actividad, para
fortalecer, interiorizar, socializar y crear nociones con la ayuda de softwares educativos que
permitan adquirir conocimientos significativos, ademas el método constructivista ensefié a
priorizar la necesidad de proveer herramientas basicas para que los estudiantes logren
desarrollar sus conceptos sobre el tema estudiado. También se utilizd el método historico
como procedimiento para estimular a los alumnos a la lectura e investigacion, desarrollando
en ellos el analisis critico. Mediante una encuesta realizada a estudiantes se concluyo que: no
hay uso necesario de herramientas tanto didacticas como digitales, existe desmotivacion en
los estudiantes debido a clases mondtonas, falta de capacitacion en el uso de recursos TICS e
inclusion de herramientas motivacionales. Finalmente se concluy6 que es necesario el uso de

estas herramientas para mejorar este proceso.

Palabras clave: Estadistica y probabilidad, motivacién, ensefianza — aprendizaje,

comic, método historico.



ABSTRAC

This work seeks to integrate a motivational method in the study of statistics and
probability, through data that is converted into numbers or percentages, this is a part of
mathematics that allows knowing the risk, correct solutions and possibilities. The comic was
presented as a motivational tool to improve the teaching-learning process through the
historical method. To develop the theoretical framework, it was sought to encourage the
student to consciously want to develop an activity, to strengthen, internalize, socialize and
create notions with the help of educational software that allows them to acquire significant
knowledge, in addition the constructivist method taught to prioritize the need for Provide
basic tools for students to develop their concepts on the topic studied. The historical method
was also used as a procedure to encourage students to read and investigate, developing
critical analysis in them. Through a survey carried out with students, it was concluded that:
there is no necessary use of both didactic and digital tools, there is a lack of motivation in
students due to monotonous classes, lack of training in the use of ICT resources and inclusion
of motivational tools. Finally, it was concluded that it is necessary to use these tools to

improve this process.

Keywords: Statistics and probability, motivation, teaching-learning, comic,

history.
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INTRODUCCION

La Estadistica, por ser una rama de la matematica, su estudio es importante. Ya que su
conocimiento es practico y real, que se obtienen con datos e informaciones gque se convierten
en nimeros o0 porcentajes, que ayudan a decidir soluciones acertadas. El ser humano, al tener

que tomar medidas a diario, busca cudl es la opcion mas viable, por eso hace en su mente
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estadisticas probables que guian a elegir la mejor toma de decisiones, tanto al presente como
a futuro. En general, la estadistica es una ayuda inteligente para estar al corriente de los datos

actuales de nuestro interés.

Para lograr deducciones acertadas o un supuesto resultado posible nos valemos de la
Probabilidad, que es una parte de la matematica. Este método es una estrategia en donde se
intenta estimar la incidencia con la que se obtiene cierto efecto en el marco de una préctica,
en la que se esta al tanto de todos los resultados posibles. Ademas, nos permite visualizar y
organizar los fendmenos a nivel general para conocer su comportamiento, y evaluar la
magnitud de los mismos. El uso de la probabilidad en todos los campos ayuda a descifrar de
una manera mas certera un enigma y garantizar opciones. Asi de esta forma conseguir

prondsticos mas reales.

En el estudio del bloque de Estadistica y Probabilidad se suelen apreciar varias
dificultades comunes que se pueden encontrar a lo largo de la historia. La mas usual es la
falta de motivacion por parte de maestros como del alumnado que concluye en malos
resultados académicos. La raiz de estos problemas es la falta de preparacion docente y la
busqueda de nuevas estrategias y herramientas que ayuden al alumno a aumentar el interés en
la materia y de esta forma logre que el estudiante investigue por su cuenta. El objetivo es que

quiera aprender mas sobre el tema y este estimulo positivo se mantenga.

Para ejecutar e implementar motivacion al estudiar, en este bloque de Estadistica y
Probabilidad se integrard una herramienta didactica. De hecho, la ayuda del Comic,
contribuird a visualizar la historia del mismo. Con este instrumento el estudiante se
entusiasmara leyendo acerca de personajes que fueron importantes en la materia, y que
servira para inquietar la mente del alumno a querer saber mas del tema. Este recurso fomenta

la participacién estudiantil; a través de lectura y conocimiento. Por lo tanto, se estara
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estimulando a la creacion de mas historietas en donde el alumnado participe. Ademas, la idea
de esta herramienta se puede implementar en las demas asignaturas, asi como en otras

instituciones educativas.

Justificacion

El proceso de investigacién es importante, dado que estd orientada en torno a algo
significativo como lo es la motivacion. Dentro de este proceso, donde comparten el docente y
el estudiante, el objetivo es el aprendizaje significativo. Si nos centramos en el area de
matematicas, podemos observar diferentes factores tanto positivos y negativos. De los cuales
resaltan los segundos. Estos son la metodologia tradicional manejada por el educando, falta
de motivacién, un ambiente poco interactivo. De igual importancia por parte de los
estudiantes existe la desmotivacion e irresponsabilidad que culminan en un fracaso escolar.
Por tal razdn, escogi dicho tema, con el fin de buscar metodologias innovadoras y didacticas.
El Comic ayudara al estudiante a motivarse e interesarse en la materia y por ende, mejorar su

rendimiento.

Teniendo en cuenta, para que las clases no se vuelvan monétonas, es necesario captar
la atencion de los estudiantes haciendo uso de recursos que sean del interés del alumnado.
Como lo son hoy en dia las herramientas digitales (T1C). Podemos obtener buenos resultados
utilizando de ventaja el uso del mdvil dentro del salon de clases; con el cual el alumnado
podran hacer uso de diferentes aplicaciones o programas interactivos con el fin de mantener

un buen ritmo de aprendizaje, motivacion y atencion que beneficie al estudiante.

Asi, el uso de Comics digitales se podra utilizar tanto por docentes como estudiantes.
En mayor porcentaje se notara que el alumnado se mantendra motivado en sus clases. Cabe

considerar que se generard conocimientos y desarrollara diferentes habilidades como la
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creatividad. La realizacion de la presente investigacion contd con la autorizacion de las

autoridades educativas del Colegio Universitario UTN para el uso de sus instalaciones.

Hubo la predisposicion que se lleve a cabo la investigacion, tomando en cuenta la
importancia que tiene la motivacion dentro del proceso de ensefianza en el area de
matematica. Siendo asi, que en base a este trabajo de grado y a la oportunidad brindada, se
pudo beneficiar al estudiantado y personal docente, dado que dicho proceso investigativo

podra aportar con nuevas herramientas y optimizar el desarrollo de ensefianza-aprendizaje.

Objetivos

Objetivo general

Plantear el uso de los comics como herramienta motivacional para la ensefianza
aprendizaje de la historia de la Matematica como recurso ludico, innovador del bloque de
Estadistica y Probabilidad en los estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica Superior

del Colegio Universitario UTN, periodo 2021-2022.

Objetivos especificos

e Investigar metodologias variadas y didacticas aplicables a la ensefianza de Estadistica y
probabilidad que permitan garantizar un aprendizaje de calidad.

e Buscar herramientas digitales o softwares educativos, los cuales sean de ayuda para el
estudiante y el docente.

e Desarrollar guias de aprendizaje basadas en la metodologia del Comic para el bloque de

Estadistica y Probabilidad.
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Antecedentes

Las metodologias de aprendizaje que se usan en la actualidad son caducas, estos
métodos, son a diario empleados en toda institucion educativa, ya que se basan en la
repeticion y memorizacion de conocimientos. Unos de los problemas identificados es la falta
de capacitacion docente que permita emplear nuevos métodos de aprendizaje con
aplicaciones més creativas, esto con el fin de evitar la monotonia en la clase y garantizar un
mejor desarrollo interactivo entre docente y estudiante. (Gonzales, Sanchez, & Guzman,

2015)

El uso de tecnologia en la educacion propone formas distintas y llamativas de hacer
trabajos de clase, de esta manera las instituciones educativas que utilizan este mecanismo, sus
alumnos tienen mas estimulo a la hora de trabajar. La participacion de los alumnos en grupos
de trabajo es motivadora ya que al compartir desarrollan la creatividad y obtienen

conocimientos significativos (Ruiz M. , 2020)

Tiempo atrés, el uso de comics se ha mostrado como un método didactico e
interesante, el cual busca motivar y enfocar ain mas al estudiante durante el desarrollo de la
clase, su aplicacién puede verse reflejado a traves de resultados positivos y un incremento en
el rendimiento académico, dado que al utilizar una metodologia innovadora se genera un
ambiente propicio que ayuda a elevar los niveles de atencion, promoviendo la participacion e

interaccidn entre el estudiante y el docente. (Campillo, 2019)

Los métodos de aprendizaje matematicos modernos refieren el uso de aplicaciones,
las cuales podemos encontrar en cualquier dispositivo mavil, esto facilita su acceso y a la
vez, su uso, permitiendo que a través de estas herramientas se garantice un éptimo proceso de

ensefianza y una mejoria en el rendimiento académico. Por otra parte, aumenta la creatividad
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y motivacion, puesto que permiten el poder interactuar dentro y fuera del centro educativo.

(Rodriguez, Catillo , & Arteaga, 2021)

Las herramientas digitales en la educacion ayudan en el proceso académico, la
innovacion en las instituciones educativas no pretende eliminar la educacion tradicional, sino
que los nuevos modelos educativos a través de la tecnologia vienen para perfeccionar y
ademas crear mas competencia dentro del sistema educativo. Adaptarse a estos nuevos
cambios requiere de capacitaciones contantes para los docentes y estudiantes, teniendo asi la

capacidad de crear nuevas herramientas motivacionales (Rivera, 2021).

Planteamiento del problema

A través de la historia, existe la constancia de que el bajo interés por una materia o
tema en toda area de la educacion, en su mayoria, desemboca en un mal rendimiento
académico. Esto, dado que no hay motivacion que despierte el gusto o la curiosidad en los
alumnos. Por lo tanto, resulta que en el peor de los casos se ausenten y distraigan de manera
recurrente. Asi pues, se obtiene estudiantes sin compromiso e indiferentes en los trabajos

escolares.

La falta de capacitacion de los docentes repercute de forma negativa en el aula, se
sefiala que el resultado es una clase mono6tona que conlleva a una inactividad estudiantil en
mayor porcentaje. Por todo esto debe existir una iniciativa de querer actualizarse en los
procesos de ensefianza aprendizaje, nuevas herramientas y estrategias didacticas que se
encuentren en tendencia y evolucionen en el ambito educativo. El resultado se vera

evidenciado a través de un cambio positivo de caracter exponencial.

Estamos ante una generacién tecnoldgica, en donde el desinterés durante las
actividades monotonas lleva al abandono de estas, esta apatia se evidencia en las aulas de los

organismos educativos. En lo posible para dar solucién se debe plantear unas estrategias
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metodoldgicas innovadoras por parte del docente, de esta manera sera de utilidad para que se
amplie el conjunto de herramientas pedagdgicas, asi se redescubrirdn nuevas mecéanicas de
ensefianza mediante programas automatizados. Estas metodologias modernas como el uso y
creacion de cdmics ayudarian a que el interés y motivacion del estudiante despierte, y de esta

forma subir su rendimiento escolar.

1. Capitulo I: Marco tedrico

1.1 Proceso de ensefianza-aprendizaje

El proceso ensefianza-aprendizaje, es el resultado de conocer, hacer, vivir en un
entorno sociocultural. El individuo que aprende se manifiesta adaptandose, creciendo
personalmente y transformando su realidad, siendo esto un proceso consciente, organizado en
la apropiacion de los saberes experimentados. Meneses (2007) expresa que el proceso de
ensefianza aprendizaje es la relacion que existe entre: estudiante y docente, donde el
aprendizaje se desarrolla gracias a programas de aula o planificaciones, que se llevan a cabo
mediante estrategias, metodologias, recursos tecnolégicos enfocados a una activa accion

pedagdgica.
1.1.1. Ensefanza.

El docente tiene que ensefiar, no es posible dejar la practica de la educacion al azar,
sino a través de la comprension critica, de la accidn; el conocimiento se hace mediante las

experiencias vividas dia a dia (lovanovich M. , 2003). La ensefianza es responsabilidad del
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docente, siendo este el emisor de conocimientos con el objetivo de crear en el alumno juicios
y razonamientos criticos y la comprension de lo real basado en experiencias, curiosidad, ideas

y busqueda del saber.

Segun Fortoul (2008) expresa que los procesos de ensefianza “Se definieron como un
conjunto de creencias, ideas y conocimientos, mas o menos articulados que forman parte del
pensamiento de un docente y que le permiten analizar, explicar y guiar los procesos
educativos aulicos”. Una de las estrategias pedagdgicas motivacionales son los coOmics, que a
pesar de su falta de implementacién dentro del salon de clase como herramienta de ensefianza
es una idea innovadora que puede macar la diferencia al momento de transmitir nuevos
conocimientos, ademas de que el uso del mismo facilita el analisis, la explicacion y guia de

procesos de ensefianza.

Se debe sefialar que las metodologias, técnicas y estrategias didacticas convierten a la
ensefianza en un proceso motivador y facil de dominar, el bloque de Estadistica y
Probabilidad hace uso de estas herramientas para generar hipotesis, interpretaciones y demas
investigaciones a través de graficos facilitando el desenvolvimiento de docentes y a su vez de
los alumnos por medio de la practica obteniendo asi un desarrollo significativo en los

procesos de ensefianza.

1.1.2 Aprendizaje

Zapata (2015) expresa que, El aprendizaje es el proceso o conjunto de procesos a
través del cual o de los cuales, se adquieren o se modifican ideas, habilidades, destrezas,
conductas o valores, como resultado o con el concurso del estudio, la experiencia, la
instruccién, el razonamiento o la observacion. En este sentido, el aprendizaje se llega a
alcanzar a través del entendimiento, la practica y el analisis como resultado de procesos en

donde el docente imparte al alumno nociones, destrezas, direcciones y principios.
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Podemos afirmar que los recursos motivacionales, haciendo uso del razonamiento vy la
observacion ayudan en el proceso de aprendizaje, puesto que el docente y alumno al tener
una relacion mas accesible desarrollan un ambiente propicio en donde se adquieren nuevas
habilidades y conocimientos, de esta manera los estudiantes muestran su capacidad

desarrollando sus propios conceptos, generando que sean mas competitivos.

Con respecto al aprendizaje, Fortoul, (2008) resalta que “El educador es visto como
un agente del proceso educativo, cuya funcién central es ser un guia pedagdgico, un
coordinador. Su tarea principal consiste en promover los aprendizajes para el desarrollo
personal”. Se entiende que el progreso del alumno se alcanza a traves de las herramientas y
técnicas que el docente haga uso en el blogue de Estadistica y Probabilidad para impartir
conocimiento, guiandolos y orientandolos a desarrollar destrezas, generando asi una mayor

comprension de la materia, obteniendo de esta manera un aprendizaje significativo.

1.2 Elementos del Proceso del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje.

La propuesta de este Trabajo de Grado es incluir Comics como forma de motivacion,
los cuales se basan en la historia de la Matematica, especificamente para el bloque de
Estadistica y Probabilidad, para el desarrollo de la clase se tomara en cuenta los siguientes

elementos del proceso de aprendizaje:

1.2.1 Contenidos, competencias y el Curriculo.

Son el conjunto de conocimientos planificados previamente de manera secuencial

segun lo requerido, para impartir a lo largo del proceso educativo.

1.2.2 Metodologia.

Son los elementos que se utilizan en el proceso de Ensefianza-Aprendizaje para

impartir conocimientos y como lograr que los estudiantes aprendan.
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1.2.3 Objetivos.

En cuanto a objetivos tiene que ver la importancia y la necesidad de alcanzar metas

propuestas segun la planificacion curricular.

1.2.4 Medios.

Este elemento se refiere a los recursos que se utilizan en el proceso de Ensefianza-
Aprendizaje para poner en practica los métodos o estrategias, siendo estos innovadores para
motivar a los estudiantes, un ejemplo de estos es el uso de comics que por sus ilustraciones

capturan la atencion y a su vez interiorizan los conocimientos compartidos en las historietas.

1.2.5 Planificacion.

Para que el proceso de Ensefianza-Aprendizaje se imparta de manera organizada, es
necesario regirse a una planificacion, estos son documentos donde se redacta el plan

didactico realizado por el docente de manera previa, de acuerdo a su asignatura.

1.2.6 Evaluacion.

Con este elemento podemos medir los logros y resultados que se obtuvieron por parte
de los estudiantes mediante el proceso de Ensefianza-Aprendizaje y asi replantear los

objetivos propuestos por el docente utilizando diferentes recursos didacticos o estrategias.

1.2.7 Protagonistas del Proceso de Ensefianza-Aprendizaje

En cuanto a los protagonistas del PEA, son los docentes y el alumnado quienes

desarrollaron una relacién a través de los conocimientos.

1.2.8 Contexto.

Son los medios fisicos e intangibles en donde docente y alumno se desenvuelven,

refiriéndonos a toda la infraestructura institucional.
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1.3 Fases del proceso de aprendizaje.

Las fases del proceso de aprendizaje tienen que ver directamente con el profesor y de

la aplicacién clara y precisa al transmitir conocimientos, y estas son:

e Motivacion

En cuanto a la motivacion, es fundamental despertar el interés, estimular el deseo de
aprender y dirigir este hacia las metas y objetivos previamente propuestos creando un

ambiente de confianza en los estudiantes de manera individual.

e Interés.

Incitar a alcanzar los objetivos anteriormente fijados y asi mismo, estimular la

disposicion de aprender en el estudiante.

e Atencion.

Explicar la informacién, conocimiento o actividad que se va a presentar de manera

clara y precisa.

e Adquisicion.

Acceder directamente a los temas ya planificados en donde se pueda poner en practica

mediante experimentos los conocimientos.

e Comprension e interiorizacion.

Reflexionar y comprender de manera analitica los conocimientos recién adquiridos y

relacionarlos con conocimientos previos
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e Asimilacion y acomodacion.

Acumular, conservar y adaptar los nuevos conocimientos seglin sean necesarios para

el cumplimiento de algun objetivo.

e Aplicacion.

En base a las practicas del diario vivir, se puede aplicar lo aprendido mediante teoria y

practica.

e Transferencia.

En este punto se pone en practica lo estudiado en diferentes ambitos, como en los

estudios, en las actividades personales, de grupo y mas contextos.

e Evaluacion.

Calificar el avance de los alumnos en el proceso de aprendizaje y sus propios

conceptos adquiridos en tiempos necesarios.

Colocar debajo de lo subrayado en verde

1.4 Teorias de Educacién

La finalidad de las teorias educativas es comprender e identificar estos procesos y a
partir de ellos tratar de describir los métodos educativos mas efectivos, precisamente en este
Gltimo aspecto en qué se basa el proyecto ilustrativo, quién determina qué métodos se deben
utilizar en el disefio de los procesos instruccionales y en qué circunstancias se utilice estos

métodos, las teorias tratan de explicar como aprendemos o0 como adquirimos conocimientos.
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1.4.1 Clasificacién de las Teorias de la Educacion.

En la Teoria Conductual el protagonista es el docente, ya que este se considera como
el autor principal del conocimiento, mientras que el estudiante es visto como un ser pasivo en
el proceso de ensefianza aprendizaje; podemos notar que en esta teoria la inclusién de
material didactico como el comic es nula, ya que se basa en un aprendizaje mecanico y

repetitivo.

La Teoria Cognitiva describe al aprendizaje memorista como una técnica obsoleta, ya
que considera la ensefianza como algo que se debe comprender, todo esto mediante
conocimientos previos, en donde el docente se muestra como un guia que promueve el
desarrollo de habilidades intelectuales, para que las clases sean mas comprensibles, el
desarrollo de material ladico son herramientas necesarias; el comic resulta atil al ser usado
como introduccion al conocimiento previo haciendo referencias a la historia de personajes

que tienen que ver con la materia.

La Teoria Humanista se enfoca en la importancia que el alumno tiene para el docente,
relacion que se desenvuelve de forma ética, desarrollando un ambiente sano, esto ayuda para
que el aprendizaje sea significativo y esencial, es decir el estudiante busca superarse
motivado por sus propios intereses, asi pues el uso de material didactico como son los comics
puede ayudar a la participacion y buena relacién del alumnado, que es uno de los objetivos

del profesor.
1.4.2 Constructivismo

En el constructivismo se observa que existe una relacion entre docente y estudiante,
en donde el primero se convierte en facilitador de informacion, para lo cual el alumno busca
construir por si mismo hipotesis, ademas de tomar decisiones por su cuenta, para este proceso

los conocimientos previos son de gran importancia. Este modelo pedagdgico impulsa al
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estudiante a formar conocimiento mediante actividades y situaciones, a través de las cuales
va aprendiendo significativamente. Por tanto, el uso de material didactico en esta teoria
constructivista es de gran impacto, ya que los alumnos tendrdn mayor motivacién en la

obtencion de sus propios conceptos.

1.4.2.1 Constructivismo en el Ecuador.

Investigaciones realizadas por medio de instrumentos empiricos, muestran que tanto
en Ecuador como en América Latina el uso de este modelo pedagdgico ha tenido baja
emision, debido a que el Ministerio de Educacion de Ecuador no le ha dado la importancia
debida. Mediante un cuestionario realizado a docentes en el Ecuador, aseveraron que
efectivamente hacen uso de esta Teoria Constructivista, sin embargo, mediante procesos de
observacion, se pudo concluir que el modelo realmente utilizado es el tradicionalismo y en

ciertas ocasiones hacen uso de estrategias activas.

1.5 Metodologia.

1.5.1 Método Historico.

La metodologia histérica se basa en procedimientos Gtiles que ayudan a interpretar o
replantear temas historicos; para planear de forma correcta el método historico dentro del
salon de clases debe apoyarse en investigaciones previamente hechas por los docentes
buscando fuentes que tengan caracteristicas confiables, esto es que sean originales, actuales y
de buen argumento ldgico, ademas se puede ampliar la investigacion a través de métodos

investigativos como documentales o descriptivos, para obtener una informacion veraz.

1.5.1.1 Pasos del Método Historico.
Segun (Jurado, 2017), nos dice que los pasos a seguir para aplicar el método histérico,

son los siguientes:
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1. Elegir el tema: Seleccionar un tema historico para empezar la investigacion.

2. Formular primeras hipotesis: Preguntar los “para qué” es la investigacion.

3. Revisar el estado de la cuestién: Analizar toda la informacién que existe hasta el
momento actual.

4. Buscar en fuentes primarias: Acudir a documentos, articulos, diagramas y graficos
originales.

5. Recopilar informacién: Organizar datos y contenidos relacionados con tu tema.

6. Analizar su validez: Impugnar o validar las investigaciones de otros autores que
hablan del tema.

7. Sintetizar conclusiones: Hay que ser directo pero cauteloso y destacar el uso de
material didactico como son los comics, segun el tema.

8. Divulgar: Dar a conocer lo investigado para que los estudiantes aprendan a través

de este método con la ayuda de instrumentos o materiales didacticos.

1.5.1.2 Ventajas y desventajas del Método Histdrico.

Existen algunas ventajas en el Método Historico, pero la principal es que los
conocimientos investigados en los que se basara la ensefianza seran veraces, ademas este
método al apoyarse en la investigacion, resulta accesible por el hecho de que la tecnologia
estd al alcance de todos; otra ventaja seria el uso de la creatividad ya que esta se
complementa con los recursos didacticos, tales como puede ser el uso de historietas en donde
el estudiante puede aprender de la historia a través de cdmics, mediante la creacién de

gréficos y didlogos referentes a un tema en especifico, para lograr una buena ensefianza.

Entre las desventajas esta el hecho de que la investigacion puede llegar a ser extensa,
ya que la informacion debe ser comprobada para que esta sea efectiva, esto significa que cada
cita, autor y referencia debe tener base sélida; tratar con el método histérico puede llegar a

ser tedioso para los estudiantes, esto debido a que se exponen Unicamente sucesos del pasado
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dejando de lado acontecimientos actuales; la informacidn transmitida al alumno carecerd de

analisis l6gico ya que Unicamente se regira a indagaciones anteriores.

1.6 Historia de la matematica

En el pasado se hall6 diferentes civilizaciones en donde el uso de las matematicas es
aun desconocido. Aunque no por completo, que en conjunto con el arte y lenguaje de las
mismas aln se es ignorante en el proceso de su formacién y uso, se puede llegar a dictaminar
diferentes hipotesis en donde no estarian comprobadas al ciento por ciento, por lo cual ain se
sigue estudiando y buscando el inicio como tal del mundo de las matematicas. Temple,(

2012)

Durante algunas etapas de tiempo, la matematica era considerada la ciencia mas
grande de todas. Se la percibia mediante la numeracién tamafio y caracter, en donde todo
giraba en torno a ella, pero con el tiempo, esta fue perdiendo valor, hasta el punto de que

ahora al ya no tener restricciones se percibe como una ciencia mas.

1.7 Bloque de Estadistica y Probabilidad por: Ministerio de Educacion, (2019)

1.7.1 Estadistica Descriptiva

Se explica como la recopilacion de datos, los cuales son almacenados y ordenados,
para luego ser estudiados y representados mediante graficos o tablas; una de las dos grandes
ramas de la Estadistica es la Descriptiva, como su nombre lo indica describe los datos
recogidos de forma mas cientifica para después concluir acerca del comportamiento que
demuestran las variables, estas vienen a ser, cualitativas y cuantitativas las cuales nos

ayudaran a tener una imagen amplia y confiable de lo analizado.
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1.7.2 Variables Cualitativas y Cuantitativas.

La Estadistica Descriptiva interpreta los datos de manera Cualitativa y Cuantitativa.
La primera resalta las cualidades de los datos recopilados, como por ejemplo color, textura,
sabor, etc. En cambio la variable cuantitativa se refiere a la proporcion numerica de la
informacion recogida, como puede ser extension, dimension, tamafio, talla, volumen, etc. Por
medio de estas investigaciones se puede suponer varias medidas, mayormente podemos

reunir datos que se estudien de manera cuantitativa.
1.7.3 Tipos de niveles de medicion.

Hay cuatro tipos de niveles los cuales son: nominal, ordinal, por intervalos y de razon.
El primero tiene que ver mas con la cualidad que con la cantidad, esta se puede diferenciar
mejor por nombres, si se utiliza nimeros es para categorizar los datos. El nivel ordinal habla
de escalas en donde existe un orden en la medicion indicando direccion, ademas facilita
informacion nominal como puede ser bajo, medio o alto. El nivel de medicion por intervalos
habla del orden ademaés de espacios o tiempos de la misma medida. El nivel de medicién de
razon explica que ademas de ser semejante a los niveles anteriores, este posee el cero

absoluto, punto donde no se involucran valores que se estan midiendo.
1.7.4 Medidas de Dispersion para datos agrupados
Las medidas de dispersion para datos agrupados son:
Media Aritmética.

Es el promedio o valor central que se obtiene de un grupo de datos. Este sirve para

abreviar un grupo de nimeros.

Rango o Recorrido.
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Es la distancia que existe desde el intervalo més pequefio, hasta el intervalo mas
grande, segun los datos arrojados, se la halla de restar el limite superior, menos el limite
inferior. Se utiliza para obtener una breve idea del grado de dispersion o separacion de un

grupo de valores

Desviacién Media.

Es una forma de describir la variacion en un conjunto de datos y puede ayudarnos a

comprender como se distribuyen los valores de una cantidad de informacion.

Varianza y desviacion tipica o estandar.

Es otra medida de dispersion de los valores cuando mas grande sea la dispersion

mayor serd la desviacion estandar.

1.5 Base teorica del Ministerio de Educacion de la Estadistica y Probabilidad.

Tabla 1: Tabla de contenidos del bloque de Estadistica y Probabilidad.
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Bloque Estadistica y Probabilidad (Educacion General Basica Superior)

Objetivos Generales

Objetivos del area de
Matematica

Criterios de evaluacion

OG.M.1. Proponer
soluciones creativas a
situaciones concretas de la
realidad nacional y mundial
mediante la aplicacion de las
operaciones bésicas de los
diferentes conjuntos numéricos,
y el uso de modelos
funcionales, algoritmos
apropiados, estrategias y
métodos formales y no formales
de razonamiento matematico,
que lleven a juzgar con
responsabilidad la validez de
procedimientos y los resultados
en un contexto.

OG.M.2. Producir,
comunicar y generalizar
informacion, de manera escrita,
verbal, simbdlica, gréafica y/o
tecnoldgica, mediante la
aplicacion de conocimientos
matematicos y el manejo
organizado, responsable y
honesto de las fuentes de datos,
para asi comprender otras
disciplinas, entender las
necesidades y potencialidades
de nuestro pais, y tomar
decisiones con responsabilidad
social.

OG.M.3. Desarrollar
estrategias individuales y
grupales gue permitan un
calculo mental y escrito, exacto
o0 estimado; y la capacidad de
interpretacion y solucién de
situaciones problémicas del
medio.

Oo.M.4.7.
Representar, analizar e
interpretar datos estadisticos y
situaciones probabilisticas
con el uso de las TIC, para
conocer y comprender mejor
el entorno social y
econémico, con pensamiento
critico y reflexivo.

CE.M.4.7. Representa
graficamente informacion
estadistica, mediante tablas de
distribucion de frecuencias y
con el uso de la tecnologia.
Interpreta y codifica
informacion a traves de
gréficas. Valora la claridad, el
orden y la honestidad en el
tratamiento y presentacion de
datos. Promueve el trabajo
colaborativo en el analisis
critico de la informacién
recibida de los medios de
comunicacion.

CE.M.4.8. Analizay
representa un grupo de datos
utilizando los elementos de la
estadistica descriptiva
(variables, niveles de
medicion, medidas de
tendencia central, de dispersion
y de posicion). Razona sobre
los posibles resultados de un
experimento aleatorio sencillo.
Calcula probabilidades
aplicando como estrategia
técnicas de conteo, el calculo
del factorial de un nimero y el
coeficiente binomial,
operaciones con conjuntos y
las leyes de De Morgan.
Valora la importancia de
realizar estudios estadisticos
para comprender el medio y
plantear soluciones a
problemas de la vida diaria.
Emplea medios tecnoldgicos,
con creatividad y autonomia,
en el desarrollo de procesos
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OG.M.4. Valorar el
empleo de las TIC para realizar
célculos y resolver, de manera
razonada y critica, problemas de
la realidad nacional,
argumentando la pertinencia de
los métodos utilizados y
juzgando la validez de los
resultados.

OG.M.5. Valorar, sobre
la base de un pensamiento
critico,

creativo, reflexivoy
[6gico, la vinculacion de los
conocimientos matematicos con
los de otras disciplinas
cientificas y los saberes
ancestrales, para asi plantear
soluciones a problemas de la
realidad y contribuir al
desarrollo del entorno social,
natural y cultural

OG.M.6. Desarrollar la
curiosidad y la creatividad a
través del uso de herramientas
matematicas al momento de
enfrentar y solucionar
problemas de la realidad
nacional, demostrando actitudes
de orden, perseverancia y
capacidades de investigacion.

estadisticos. Respeta las ideas
ajenas y argumenta procesos.

Destrezas con criterio Indicadores para

de desempefio

evaluacion de criterio

M.4.3.4. Definir y
aplicar la metodologia para
realizar un estudio estadistico:
estadistica descriptiva.

M.4.3.5. Definir y
utilizar variables cualitativas y
cuantitativas

1.M.4.8.1. Utiliza
informacion cuantificable del
contexto social; utiliza
variables; aplica niveles de
medicion; calcula e interpreta
medidas de tendencia central
(media, mediana y moda), de
dispersion (rango, varianza y
desviacion estandar) y de




M.4.3.6. Definir y
aplicar niveles de medicion:
nominal, ordinal, intervalo y
razon.

M.4.3.7. Calcular e
interpretar las medidas de
tendencia central (media,
mediana, moda) y medidas de
dispersion (rango, varianza y
desviacion estandar) de un
conjunto de datos en la solucion
de problemas.

posicion (cuartiles, deciles,
percentiles); analiza
criticamente informacién a
través de tablas o graficos;
resuelve problemas en forma
grupal e individual; y
comunica estrategias,
opiniones y resultados. (1.4.,
S.4)

M.4.3.8. Determinar las
medidas de posicion: cuartiles,
deciles, percentiles, para
resolver problemas.

M.4.3.9. Definir la
probabilidad (empirica) y el
azar de un evento o experimento
estadistico para determinar
eventos 0 experimentos
independientes.

M.4.3.10. Aplicar
métodos de conteo
(combinaciones y
permutaciones) en el calculo de
probabilidades.

M.4.3.11. Calcular el
factorial de un niamero natural y
el coeficiente binomial en el
calculo de probabilidades.

M.4.3.12. Operar con
eventos (union, interseccion,
diferencia y complemento) y
aplicar las leyes de De Morgan
para calcular probabilidades en
la resolucion de problemas.

1.M.4.8.2. Calcula
probabilidades de eventos
aleatorios empleando
combinaciones y
permutaciones, el calculo del
factorial de un nimero y el
coeficiente binomial;
operaciones con eventos
(unidn, interseccidn, diferencia
y complemento) y las leyes de
De Morgan. Valora las
diferentes estrategias y explica
con claridad el proceso I6gico
seguido para la resolucion de
problemas. (1.2, 1.4.)

Nota: contenido extraido de Curriculo de Sub nivel medio de matematica
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La base tedrica del Ministerio de Educacion de la Estadistica y Probabilidad cuenta

con los elementos especificos que ayudan a un mejor desarrollo del bloque. Los objetivos
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generales tienen como funcién analizar y organizar en forma grafica y/o tabular la
informacion recopilada en el entorno de los estudiantes. El objetivo del area de Matemaética
(O.M) capacita a los alumnos en la utilizacion de las TIC para la representacion y el andlisis
de datos estadisticos. Los criterios de evaluacion (C.E.M) definen funciones elementales
investiga férmulas y reconoce su importancia. Las Destrezas con criterio de desempefio (M)
son los conocimientos basicos que se espera dominar, son contenidos de aprendizaje desde lo
mas simple hasta lo mas complejo. Los elementos del perfil de salida (1) (S) ayudan a incluir
todo lo planificado dentro del tiempo establecido adquiriendo capacidades vy
responsabilidades. Los Indicadores para evaluacion de criterio (I.M) son las valoraciones de

logros de aprendizaje que los alumnos deben conseguir.

Capitulo Il: Metodologia de la investigacion

2.1. Tipo de investigacion

La siguiente investigacion se baso en la busqueda del objeto, fendmeno, problema o
motivo de estudio; las cuales buscan especificar y/o explicar las propiedades importantes de
personas, grupos, comunidades o cualquier otro fendmeno que sea sometido a analisis, esta
investigacion al ser mas cualitativa es adecuada para el estudio de este proyecto en donde se
puede observar como reaccionan los estudiantes ante la historia de las matematicas en el

proceso de aprendizaje.

Ademas, este trabajo tuvo también un enfoque cuantitativo, ya que a través de
procesos de investigacién, en donde se desarrollaron encuestas a estudiantes sobre la

problemética de la falta de motivacion y la monotonia en las aulas de los planteles
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educativos, se pudo recolectar datos importantes, los cuales fueron analizados y estudiados,

sirviendo como pauta para el desarrollo de este proyecto.

2.2. Métodos, Técnicas e Instrumentos
2.2.1. Métodos
Para el desarrollo de esta investigacion se aplico el método inductivo y deductivo.

Método Inductivo.

Este método se usd para denotar los problemas particulares existentes en la
institucion, ya que mediante este se puede identificar problemas especificos y asi obtener
soluciones generales. La investigacion realizada a través de encuestas a los alumnos destaco
problemas que se observan, se analizo los parametros u opciones propuestas y en base a estos

datos se realizo la propuesta con el fin de mejorar los métodos de ensefianza.

Método Deductivo.

El método deductivo que parte de los aspectos generales, sirve para ubicar las causas
de los problemas existentes, por consiguiente encontrar una solucion, lo que lleva a crear una
propuesta implementando material didactico como forma de motivacion para el estudio del
blogue de Estadistica y Probabilidad; el Comic se realizd para solucionar los problemas
particulares como la desmotivacion en el proceso de ensefianza aprendizaje en las aulas,
ademas de estimular a los estudiantes y mejorar el enfoque en la adquisicién de nuevos

conocimientos.
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Método Sintético.

Este método se usd con la finalidad de establecer pardmetros de solucion a los
problemas preexistentes en la institucién educativa, después de analizar con detenimiento las
dificultades generadas por la desactualizacion en el sistema educativo, se busca dar solucion
a esta problematica originando ideas generales para la elaboracién del marco tedrico
sintetizando en subtemas que contienen informacion necesaria con la finalidad de mejorar el

proceso de ensefianza aprendizaje.
2.2.2. Técnicas de investigacion

Encuesta

Se realizO6 una encuesta dirigida a estudiantes con su respectivo cuestionario
relacionado con las variables de investigacion que consto de 12 preguntas cerradas redactadas
de acuerdo con el léxico de los encuestados para posteriormente realizar la respectiva

tabulacion y analisis.

2.3. Preguntas de investigacion y/o Hipotesis

¢Existen metodologias variadas y didacticas aplicables a la ensefianza de Estadistica y

probabilidad que permitan garantizar un aprendizaje de calidad?

¢Qué nivel de ayuda brindan las herramientas digitales o softwares educativos, a los

estudiantes y docentes?

¢Como estimulard el desarrollo de guias de aprendizaje basadas en el método

historico para el bloque de Estadistica y Probabilidad?
Matriz de operacionalizacion de variables

Tabla 2: Matriz de operacionalizacién de variables
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Variable Indicador Técnica Fuente de
verificacion

Enseflanza - Motivacién Encuesta Datos recogidos de la

aprendizaje Preguntas: 1, 11 encuesta realizada
Aprendizaje Encuesta Datos recogidos de la
significativo encuesta realizada
Preguntas: 3, 12
Aprendizaje en Encuesta Datos recogidos de la
contextos historicos encuesta realizada
Preguntas:8, 9

Herramientas didactica Encuesta Datos recogidos de la

digitales preguntas: 2, 5, 6, 7 encuesta realizada
Recursos TIC Encuesta Datos recogidos de la

Preguntas: 4, 10

encuesta realizada

Nota: autoria propia

2.5. Participantes

La poblacion de estudio para la encuesta fue de sesenta y ocho (68) estudiantes de

décimo afno del Colegio Universitario “UTN” del ano lectivo 2021-2022, al ser un grupo

pequefio se hizo uso de toda la poblacién estudiantil.

Tabla 3: Poblacion de investigacion

INSTITUCION Encuestas estudiantes de POBLACION
decimo afio TOTAL
Paralelos
A B
Colegio Universitario “UTN” 33 35 68

Nota: autoria propia; Fuente: Secretaria Colegio Universitario “UTN”

2.6. Procedimientos

Debe sefialarse que una vez disefiado el formato de encuesta y aprobado por las

autoridades pertinentes, se procede a realizar la encuesta a 68 estudiantes del Colegio

Universitario UTN. Se reunié a los estudiantes y se les entrego a cada uno la hoja de la
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encuesta, se les explicd el objetivo de la misma y las instrucciones de como llenarla, este

proceso dur6 10 minutos aproximadamente.

Se desarrollé la tabulacion grafica a través de Excel basado en los resultados de las
encuestas, los cuales fueron analizados e interpretados. Mediante estos datos se llegé a la

conclusion de problemas existentes en el proceso de ensefianza — aprendizaje.
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Capitulo I11: Analisis de resultados

Figura 1: ¢ Qué nivel de motivacion encuentra durante la clase de Matematicas?
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Nota: Elaboracién propia; Fuente: Encuesta realizada a estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio
Universitario UTN

Se encontré que la mayoria de los estudiantes encuestados se inclinan por una
motivacién regular al recibir clases de matematica, esto puede deberse a la falta de material
didactico, estrategias motivacionales y uso recursos tecnoldgicos, por lo que el nivel de
interés de la clase se ve disminuido, lo que ocasionara afectaciones en el proceso de
ensefianza aprendizaje, desembocando en un nivel académico bajo. En concordancia con lo
antes mencionado segun (Calle, Garcia, Ochoa, & Erazo, 2020) los estudiantes necesitan
motivacion para mejorar su rendimiento escolar y esto se puede lograr con la actualizacion de
material didactico, dentro de lo cual puede estar el uso de herramientas tecnoldgicas,

logrando mejorar sus actitudes en las actividades escolares.
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Figura 2: El profesor(a) de Matematica presenta sus clases de manera:
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a
estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

La mayoria de los estudiantes encuestados confirmaron que el docente imparte sus
clases de forma expositiva, esto significa que el método tradicional ain se impone en las
instituciones educativas, dejando de lado el uso de material didactico, que puede servir de
apoyo para que el estudiante tenga una actuacion mas participativa, para lo cual se puede
utilizar diferentes herramientas digitales de acuerdo a la necesidad, evitando cansancio en los
estudiantes, lo que puede causar mayor interés en la clase. (Legarda, 2021) afirma que las
clases expositivas son caducas, y para que el aprendizaje sea significativo debe haber
implementacion de metodologias actuales o técnicas de aprendizaje atractivos en beneficio
del estudiantado, para lo cual se necesita capacitar al cuerpo docente, mediante cursos o
talleres para que les instruyan y preparen a poner en practica estas herramientas y por tanto

motivar el aprendizaje en los alumnos.
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Figura 3: ¢El profesor de Matematica explora conocimientos previos, para generar
expectativas en usted para la construccién del nuevo conocimiento?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a
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estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

La mayor cantidad de estudiantes en esta pregunta afirman que casi nunca el docente
hace una exploracion de conocimientos previos, por lo que no hay continuidad y
fortalecimiento en el proceso de ensefianza y aprendizaje , ademas si el conocimiento previo
es nulo, puede dar origen a la desmotivacion por parte del alumno por no entender el tema
presente, provocando no adquirir la habilidad o destreza en este, dando lugar a un aprendizaje
memoristico, y poco significativo (Ruiz, Rosales, & Neira, 2006) asevera que los
conocimientos previos son responsabilidad de los docentes para que el proceso de ensefianza
sea sobresaliente, debido a que si estos, no son recordados al comienzo del siclo escolar el

alumnado podria disminuir o perder la motivacion.
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Figura 4: Durante la clase de Matemética ¢EIl docente utiliza recursos (tecnoldgicos,
did&cticos) para potenciar su nuevo conocimiento?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a
estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

Se puede notar que la mayoria de los estudiantes consideran que el docente nunca usa
recursos tecnologicos en las clases de matematica, esto también puede deberse a la falta de
uso de recursos digitales, que puede brindar hoy en dia la tecnologia , esto incide con el
desinterés por parte del estudiantado, como consecuencia se pierde la curiosidad que es de
suma importancia en la estimulacién del desarrollo cognitivo (Lema & Meza, 2021)
menciona que es necesario el uso de herramientas técnicas y virtuales en la etapa colegial
para facilitar el beneficio, almacenamiento y uso de nociones para que el resultado sea la

obtencién de conocimientos significativos en los alumnos.
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Figura 5: De los siguientes recursos didacticos. Seleccione los que utiliza el docente
dentro del aula.
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a
estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

Se concluyd que el mayor porcentaje de los estudiantes encuestados aseguran que el
docente solo usa pizarra y marcadores para impartir sus clases, luego significaria que el
método tradicionalista ha quedado marcado en las aulas, buscando un cambio, se podria
implementar exposiciones mas didacticas, mediante el uso de herramientas digitales, la
exclusion de estas puede ser una de las causas que provoquen el desinterés en las clases
impartidas en un gran porcentaje, ya que posiblemente causaria baja actividad en los
alumnos. lo que disminuye resultados positivos en los mismos (Manrique & Gallego,
2012), refiere que en la actualidad se cuenta con muchas herramientas didacticas al alcance
de los maestros para la ayuda en la exposicion de sus clases, siendo Utiles para lograr impartir

conocimientos significativos.
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Figura 6: ¢Le gustaria el uso de material didactico adicional para mejorar su
aprendizaje?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente

Encuesta realizada a estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

El analisis procedente de la recoleccion de datos en su mayoria se inclina a que casi la
totalidad de alumnos encuestados refiere que esta de acuerdo con la implementacion de
material didactico en su proceso de ensefianza aprendizaje, la razén seria que estas
herramientas didacticas pueden ser un gran apoyo para una clase mas asertiva, los maestros
deberian contar con capacitaciones de actualizacién de herramientas digitales a la hora de
impartir sus clases, para evitar el aburrimiento frecuente en los estudiantes. Asi pues
(Ramirez & Cabezas, 2018) afirma que el material didactico facilita y sobre todo es Gtil en el
proceso de impartir conocimientos significativos tanto al maestro como al alumno, dando la
satisfaccion de transmitir mejor los conocimientos y llegar a la comprension de la mayoria de

alumnos.
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Figura 7: ¢(Cuando estudio la tematica de Estadistica y Probabilidad lo realiz6 con el
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uso de material didactico?
Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a

estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

La mayoria de estudiantes encuestados estuvieron de acuerdo que el docente casi
siempre omitid el uso de material didactico al impartir las clases de Estadistica y
Probabilidad, uno de los factores puede ser la falta de implementacion de herramientas
digitales las cuales hoy en dia brindan algunos software de calidad que aportarian de gran
manera para que la clase sea mas didactica por lo tanto significativa, por lo que el tema dejara
de parecer poco atractivo y monotono, resultado que el estudiante le de poca atencion a la
clase. De acuerdo con lo mencionado anteriormente (Esteves, Garces, Toala, & Poveda,
2018) nos dice que los maestros estan al tanto de la importancia que tiene el material
didactico en las aulas al impartir una clase, pero el acceso a estas puede suponer un problema

institucional ocasionando clases pasivas.
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Figura 8: ¢En alguna ocasion ha utilizado la Historia de la Matematica como material
didactico en el estudio de la Estadistica y Probabilidad o de la matemética en general?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a

estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

En relacién con la pregunta la mayoria de los alumnos concluye que nunca han
utilizado este material; el método histérico se basa en la investigacion de acontecimientos del
pasado o temas historicos que pueden servir como base para encontrar pautas que ayudan a
entender mejor los temas actuales, considerando esto se puede entender gue la investigacion
histérica ayuda a mejorar el proceso de ensefianza aprendizaje y a explotar la capacidad del
estudiante, ocasionando mayor interés lo cual puede conllevar a usar la técnica de la
investigacion mejorando el proceso de ensefianza aprendizaje. Segun (Castro, et al.,
2016)concuerda con lo anterior ya que, dice que la historia es fuente de estimulo, auto
instruccidon y guia en la actividad educativa, la historia expuesta de manera didactica nos

ayuda a engrandecer los conocimientos en cualquier area.
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Figura 9: ¢El uso de la historia de la matematica despertaria el interés en usted para
involucrarse en las actividades académicas que como estudiante se debe desarrollar?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a

estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

Resulta claro que la mayoria de los alumnos encuestados encuentran atractiva la idea
de usar datos importantes de la historia de la matematica como metodo o herramienta para
abordar un tema en concreto, esto se puede deber a que el método investigativo ayuda a los
estudiantes a aumentar el nivel de indagacion dependiendo de la actividad impuesta,
ayudando con ello a que el estudiante participe en clases de forma mas activa, lo cual daria
lugar a que los estudiantes investiguen mas del tema en desarrollo, obteniendo asi
conocimientos mas sélidos, (Centurion, 2020) refiere que la historia de la matematica es
valiosa, ya que esta insita a la investigacion, siendo una fuente de recursos inagotables que el
docente podria acoplar como metodologia en sus clases, desarrollando un pensamiento l6gico

y critico en sus estudiantes.
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Figura 10: ¢/Le agradaria que su docente de Matematica haga uso de herramientas
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digitales o softwares educativos para la ensefianza de estadistica y probabilidad?
Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a

estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

Segun la respuesta a esta pregunta se pudo identificar que casi todo estudiante
encuestado le agradaria que su docente de Matematica haga uso de herramientas digitales o
softwares educativos para la ensefianza de Estadistica y Probabilidad; ya que se conoce un
déficit de estas herramientas y recursos tecnoldgicos, que son parte de esta nueva generacion,
con esto se lograria facilitar de forma oportuna, el desarrollo de una clase, tanto a docentes
como a estudiantes y a su vez podrian actualizarse en el uso de herramientas digitales, para
mas adelante adquirir habilidad en el manejo de estas . Con respecto a lo antes mencionado
(Muente, 2019) cita, que obtener conocimientos ya no se restringe a un aula de colegio o un
libro, ahora la renovacion digital nos muestra una nueva forma de aprender, siendo esta mas

participativa y dindmica.
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Figura 11: ;Como se sentiria haciendo uso de Herramientas Digitales para la creacion
de material de estudio, en donde pueda generar su conocimiento?
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Nota: Elaboracion propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a
estudiantes de 10mo EGB Superior del Colegio Universitario UTN

Segun la encuesta resulta claro que casi el 84% de los encuestados considera que es
muy buena la opcion del uso de herramientas tecnologicas para la creacion de material de
estudio, esto lograria, que los alumnos se sientan mas motivados con exposiciones, mas
activas y participativas a través del uso de la tecnologia y elaboracion de material moderno,
ya que se crearian bases que seran de utilidad para la construccion de sus propios
descubrimientos, reforzando el proceso de ensefianza aprendizaje. Refiriendose a lo anterior,
(Maldonado, Galicia, Apolinar, & Herrera, 2019) expresa la necesidad del uso de estrategias
innovadoras que motiven en el aula con la finalidad de apoyar el desarrollo de habilidades
analiticas mediante la creacion de material didactico con el fin de interiorizar nuevos

conocimientos.
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Figura 12: De las siguientes modalidades de aprendizaje o construccion del
conocimiento, elija el o los métodos que le gustaria aplicar.
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Nota: Elaboracién propia a partir de la encuesta a estudiantes noviembre del 2022; Fuente Encuesta realizada a estudiantes de 10mo

EGB Superior del Colegio Universitario UTN

La mayoria de los estudiantes encuestados eligieron la opcién de creacion de Comics en las
clases de Matematicas, esto se deberia a que podria ser una herramienta que permitiria
entender con mas facilidad el tema a desarrollarse a través de imagenes sugestivas, asi se
podria lograr una ensefianza aprendizaje significativa, para el docente como para el alumno,
los comics ayudarian a recrear temas monotonos y hasta complicados de entender, y se
reforzaria los temas por aprender y ademas se conoceria la historia de matematicos
sobresalientes a través de la historia , leyendo las historietas o participando en actividades
propuestas por el maestro. Como menciona (Jimenez, Bafales, & Lobos, 2020) concuerda
que los Cémics se ven como una herramienta importante que motiva a los estudiantes hasta

cierto punto, ya que los estos logran crear relaciones rapidas entre imagenes y acciones, lo
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cual es mas dificil de hacer con los textos escritos y como resultado algunos nifios encuentran

rutinarios los textos que conducen a una falta de motivacion para la actividad de lectura.

Capitulo IV: La Propuesta

4.1. Titulo

Historia de la Matematica como recurso motivacional en la ensefianza del bloque
Estadistica y probabilidad en los estudiantes de Décimo Afio de Educacion Basica Superior

del Colegio Universitario UTN, periodo 2021-2022
Nombre del comic: “Un viaje probablemente imposible”
4.2 Presentacion de la propuesta

Refiriéndonos a la investigacion realizada en los décimos afios del Colegio Universitario
UTN ubicado en la ciudad de Ibarra, en donde se pudo recopilar datos a través de encuestas,
se llego a la conclusion de que existe un bajo nivel de motivacion en las aulas, afirmando que
hay poca presencia de herramientas digitales y por ende su uso es limitado, razon por la cual
los estudiantes pierden el interés y por consiguiente su aprovechamiento académico es bajo.
La presentacion de esta propuesta como herramienta de ayuda para la motivacion de los
alumnos como introduccion al blogue de Estadistica y Probabilidad, es para incentivar el

proceso de ensefianza aprendizaje.

En este contexto se puede sefialar que la presente propuesta al ser enfocada al método
historico, se la ha dirigido al desarrollo de historietas, que pueden ser de beneficio no solo
para el area de matematicas, sino también para otras asignaturas, cabe recalcar que existe un
sinfin de posibilidades al desarrollar los comics, esto ayudard para que los estudiantes se

sientan motivados a la hora de adquirir conocimientos.
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4.3 Objetivos
4.3.1 Objetivo general.

Implementar el comic como herramienta motivacional en el desarrollo del proceso de

ensefianza aprendizaje en el bloque de Estadistica y Probabilidad

4.3.2 Objetivos especificos.

e Investigar personajes historicos que fueron de relevancia en el bloque de
Estadistica y Probabilidad para el desarrollo del comic.

o Elaborar una herramienta pedagdgica (Comic) que favorezca el aprendizaje, ademas
que permita garantizar la obtencidn de conocimientos solidos.;
e Usar herramientas digitales en la elaboracién del comic haciendo uso de softwares

educativos.

4.4 Desarrollo de la Propuesta

Autor: Renny Real Nivel: Asignatura: Matematica
Décimo de EGB
Tema: Bloque curricular: Numero de unidad: 1
Varianza Estadistica y Nombre de la unidad:
Numeros reales — medidas de
Probabilidad tendencia central y de posicion

Objetivo: Estudiar la varianza mediante la metodologia histérica (Comic) como
herramienta de motivacion, para innovar el proceso educativo.

Destrezas:
Calcular e interpretar las medidas de tendencia central (media, mediana, moda) y medidas de
dispersion (rango, varianza y desviacion estandar) de un conjunto de datos en la solucion de
problemas. (Ref. M.4.3.7.) (Ministerio de Educacion, 2021, pag. 395).

Estrategia: Lectura del Comic Duracion: 15 minutos

Recursos tecnoldgicos



Recurso didactico:
Nombre del recurso:
Procedimiento:

Fundamentacion

tedrica

Cbmic
” Un viaje probablemente imposible”
Antes de comenzar la lectura explique las instrucciones
que el estudiante debe seguir.

e Entregar un comic a cada estudiante.

e Asignar un tiempo de 10 minutos a los estudiantes para que
realicen una lectura comprensiva.

e Formar grupos de 5 estudiantes

e Participar en un debate propuesto por el docente donde este
seré el mediador.

e Realizar las actividades planteadas al final del comic.

La implementacion de la estrategia se presenta a en
el siguiente enlace y codigo QR con las ilustraciones del
comic.

Enlace:
https://drive.qoogle.com/file/d/13rdagBcbJ1z5vyON

OBBjdGSzAKL Hwpi7/view?usp=share link

Cddigo QR:

Para la realizacion de esta guia se uso de referencia el texto
integrado del Ministerio de Educacién del decimo EGB.
Concretamente se trabajo con el bloque de Estadistica y
Probabilidad en la unidad de NUmeros reales — medidas de
tendencia central y de posicion. Una de las medidas de
Tendencia central es la Varianza, esta representa la

variabilidad de un grupo de valores referentes a su media, su

. 2 |x;— %|? fi .
formula es: 02 = % Fue el Ingles Ronald Fisher un
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https://drive.google.com/file/d/13rdagBcbJ1z5vyONOBBjdGSzAkLHwpi7/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/13rdagBcbJ1z5vyONOBBjdGSzAkLHwpi7/view?usp=share_link

fisico, matematico y estadistico que en 1918 acufio el termino
0 el nombre de varianza a una de sus investigaciones sobre
biometria y sobre el andlisis de la varianza. Esta se usa
también en el control de calidad para determinar si un proceso
esta funcionando o no, asimismo, es util para indicar la
dispersion de un grupo de datos respecto a su media, ademas
se la utiliza en la teoria de posibilidades, son razones por las
que la Varianza es importante en la economia y desarrollo

productivo.
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Método historico
Para trabajar con el método histérico los pasos a seguir son:
1. Elegir el tema: Varianza

2. Formular primeras hipotesis:

H1: Utilizar herramientas tecnologias y la historia de la matematica ayudaran a

mejorar los aprendizajes de estadistica.

H2: Desarrollar historietas generara curiosidad por los personajes historicos del

blogue de estadistica.
H3: Crear cdmics mediante el método historico motivara a los estudiantes.

3. Revisar el estado de la cuestion:
Los temas del bloque de Estadistica y probabilidad para el 10mo EGB son:
e Medidas de dispersion para datos agrupados.
e Medidas de posicion.
e Ldgica matematica, proposiciones valor de verdad, conectores l6gicos.
e Condicional, bicondicional, negacién.
e Leyes de la l6gica proposicional.
e Eventos. Operaciones.

e Leyes del algebra de conjuntos. Problemas.

Se detallan todos los temas del bloque de Estadistica y Probabilidad y se hablara
concretamente de las medidas de dispersién para datos agrupados, especificando como

tematica central la varianza.
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4. Buscar en fuentes primarias:
Se investig6 hechos importantes en la historia de la estadistica, los cuales son:

Ronald Arnold Fisher en 1922 expuso la estadistica como una herramienta importante
para la planeacion y andlisis de experimentos, siendo el mas influyente en la materia. (Rubio,

2020)

Adolphe Quetelet en 1835 estudié la sociologia aplicando métodos estadisticos a

grupos de personas, en relacion a la masa corporal de estas. (Caponi, 2011)

Francis Galton establecié los cimientos de la ciencia que en estos tiempos se le

conoce como estadistica, las variables fueron analizadas por primera vez por Galton.

(Moreno, Ramirez, De La Oliva, & Moreno, 2023)

N° Personaje Lugar (pais, A Hecho historico (resumen concreto)
historico ciudad o
localidad
1 Adolphe Brucelas, 1870  Desarrollé “hombre promedio” por su
Quetelet Bélgica aplicacion de la estadistica a la criminologia.

Este estudio sirvio para sefialar que los
modelos de  comportamiento  humano
conseguian definirse al utilizar las leyes de la

probabilidad.
2 Francis Galton Birmingham, 1874  Tabulo las caracteristicas de la familia, como
Reino Unido el orden de nacimiento, la ocupacion y la raza

de sus padres, entre otros datos mediante su
libro Historiometria. A través de estudio
Galton confirmo que existian muchas
variables entre familias, sin embargo, estas se
juntaron para obtener una genética solida.
3 Ronald Fisher  Adelaida, 1918 Inicio el estudio de la Varianza y planted el
Australia analisis de la misma a través de la estadistica
disefiando ideas acerca de la genética de la
poblacion. En conclusién, este trabajo sirve
para analizar la calidad de los datos segun la
investigacion indicando el riesgo que puede
existir en cada estudio.

5. Recopilar informacién:
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Los personajes histéricos estadisticos que formaron parte del comic su informacion se

los puede encontrar en los siguientes links.

Adolphe Quetelet: Este matematico desarrollo la idea de Varianza en el siglo XIX,

aplicando este concepto a diferentes grupos, conocido como el principal estadistico.

https://www.fundacionbengoa.org/novedades/publicaciones/biografias/adolphe-

lambert-jacques-quetelet/

Francis Galton: En 1879 el britanico propuso el concepto de covarianza, es la
medida que permie saber como se comportan las variables entre como por ejemplo que hace

la variable X con respectoa Y.

https://www.buscabiografias.com/biografia/verDetalle/6566/Francis%20Galton

Ronald Fisher: Inicia y desarrolla el estudio de la VVarianza también reconocida como
andlisis factorial en 1930 siendo una herramienta importante para el estudio del efecto de uno

0 mas datos sobre el promedio de una variable continua.

https://psicologiaymente.com/biografias/ronald-fisher

6. Analizar su validez:

Las fuentes anteriormente colocadas fueron encontradas mediante buscadores

académicos y referidas utilizando APA 7 por lo cual su veracidad es notable.

Adolphe Quetelet: Desarrollé “hombre promedio” por su aplicacion de la estadistica
a la criminologia. Este estudio sirvié para sefialar que los modelos de comportamiento
humano conseguian definirse al utilizar las leyes de la probabilidad. Caponi, S.
(2011). Adolphe Quetelet. Rio de Janeiro: 88010-970 — Floriandpolis — SC — Brasil.

Obtenido de Biografias y Vidas.


https://www.fundacionbengoa.org/novedades/publicaciones/biografias/adolphe-lambert-jacques-quetelet/
https://www.fundacionbengoa.org/novedades/publicaciones/biografias/adolphe-lambert-jacques-quetelet/
https://www.buscabiografias.com/biografia/verDetalle/6566/Francis%20Galton
https://psicologiaymente.com/biografias/ronald-fisher
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Francis Galton: Tabulé las caracteristicas de la familia, como el orden de
nacimiento, la ocupacién y la raza de sus padres, entre otros datos mediante su libro
Historiometria. A través de estudio Galton confirmo que existian muchas variables
entre familias, sin embargo, estas se juntaron para obtener una genética solida.

Moreno, V., Ramirez, M., De La Oliva, C., & Moreno, E. (12 de febrero de 2023).

Ronald Fisher: Inici6 el estudio de la Varianza y plante6 el analisis de la misma a
través de la estadistica disefiando ideas acerca de la genética de la poblacion. En conclusion,
este trabajo sirve para analizar la calidad de los datos segln la investigacion indicando el

riesgo que puede existir en cada estudio. Rubio, N. (23 de enero de 2020).

7. Divulgar: toda la informacién antes mencionada se recre6 en el comic que se
mostrara a continuacion realizado en Pixton, la direccion URL del comic es:

https://drive.google.com/file/d/13rdagBchJ1z5vyONOBBjdGSzAKLHwpi7/view?

usp=share link

Cddigo QR del comic:



https://drive.google.com/file/d/13rdagBcbJ1z5vyONOBBjdGSzAkLHwpi7/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/13rdagBcbJ1z5vyONOBBjdGSzAkLHwpi7/view?usp=share_link

Comic.




Tengo que
investigar que es la
Varianza, no tengo la
menor idea de que
se trata

1

No tengo otra alternativa
que investigar en un

texto de Historia de las
Mateméticas

Profesor, me podria
decir desde el
contexto histérico
quien inicia con el
estudio de la
Varianza

Pues claro, ese
concepto
estadistico fue
desarrollado por
el Ingles Ronald

Sin embargo este concepto se desarrollo por primera
vez por el matemético Frances Adolphe Quetelet, quien
en el siglo XIX desarrollo la idea de varianza

Profe,
he escuchado
también el termino de
covarianza ?cual es su
significacién?

Por supuesto en
1879 el matematico
Britanico Francis
Galton propuso el
concepto de
Covarianza

f3
»

A%
-




Lo que
es una medida de
relacion entre dos
variables
estadisticas

Ahora

ya estoy
entendiendo que es
eso de varianza.

Fue en el siglo XX

&Y cuando la varianza
cuéles fueron ri
35U se convirtié en una

medida estadistica
ampliamente
utilizada.

aplicaciones?

i
- 7

lm Bk
|

o T
C e e

La
varianza fue
utilizada especialmente
en la Teoria de
Posibilidades.

G

'._‘

Ahora que recuerdo...
también fue utilizado
para realizar inferencias
estadisticas.

Ahora estoy entendiendo que
la varianza es una Medida
Estadistica que indica la
dispersién de un conjunto de
datos con respecto a su media.
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Asi es, la varianza tiene sus
aplicaciones para analizar la calidad
de los productos que indican que el
proceso de fabricacién no
consistente necesita ser mejorado.

También, este estadistico
es utilizado en las
finanzas para medir el
riesgo de una inversion,

Mira, esta es su formula.

)\ 2 B BRex2
g2 = I .f1

¢Esto indicaria que con
la varianza se puede
determinar si el
rendimiento es alto?

Asi es,
la varianza nos

indica si una inversidn
es més arriesgada.

Debes saber también que la
varienza se utiliza en
investigaciones cientificas
para analizar la variabilidad de
los datos obtenidos.
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Esto nos permite 1Qué
entender que si la interesante
varianza baja, los todo lo que me ha

resultados son explicado, profe!
més consistentes

y confiables.

Y
qué implica
esto, profe?

b

Se me estaba olvidando decirte
que la varianza también se utiliza
en el control de calidad para
determinar si un proceso esta
funcionando correctamente.

Descuida, te lo voy
a aclarar. Sila
varianza es alta,
esto indica que el
proceso necesita
ser mejorado.

Quizé
no le estoy
entendiendo
muy bien,

Ahora veo que la varianza es una
herramienta importante para el analisis
de datos, la Teoria de posibilidades y la
investigacién de operaciones que ayuda
a los investigadores a comprender y
modelar la variabilidad de datos.

Veo que has entendido
perfectamente ¢l concepto
y las aplicaciones de la
varianza.

. ~
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Técnica del Interrogatorio.
¢EN QUE CONSISTE LA TECNICA DEL INTERROGATORIO?

La técnica del interrogatorio es utilizada para obtener informacion de una persona o
grupo de personas a través de preguntas y respuestas. En la presente propuesta lo que se
busca con la aplicacion de esta técnica, es utilizar como un recurso de motivacion que les
permita a los estudiantes al iniciar con el estudio de esta disciplina investigando hechos

irascentes desde el contexto historico.
PROCESO

a) Presentacion del tema a investigar
Varianza como Medida de Tendencia Central.

b) ¢Formulacion de un cuestionario?
En este puno se presentaran preguntas referentes al tema desarrollado en el
comic, esperando crear en los alumnos el interés por indagar mas sobre el
tema, dandoles la opcion de usar herramientas digitales con el fin de motivar a
la investigacion.

C) Canalizar las respuestas dadas.

Con lo estudiado de la VVarianza mediante el Comic, construir respuestas que lleven al
entendimiento del tema presentando preguntas para aclarar sus conocimientos o extender el

mismo.
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d) Reflexionar sobre las respuestas dadas.

Recibir opiniones e iniciativas que se recopilo de los alumnos transforméandolas en
actividades que orienten a un entendimiento mas claro de la Varianza, para llegar a un

aprendizaje significativo.

RECOMENDACION

Evitar la pérdida de tiempo en discusiones intrascendentes.

GUIA DE TRABAJO

Revise la siguiente bibliografia y responda el cuestionario que se presenta a

continuacién

e La historia de las matematicas en la educacidon matematica

Anacona, M. (2003). La historia de las matematicas en la educacion matematica.

Revista Ema, 8(1), 30-46.

e Historia de las matematicas

Menkiewicz, R. (2021). Historia de las matematicas-Del calculo al caos.

e Historia de las matematicas

Bell, E. T. (2021). Historia de las matematicas. Fondo de cultura econdémica.

Interrogatorio.

1. ¢En qué siglo aparece la estadistica como disciplina académica? Donde los
primeros estadisticos que comenzaron a recopilar y analizar datos para ayudar en la toma de

decisiones gubernamentales y empresariales.
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2. En el afio 1786 Playfair publicd un libro llamado "The Comercial and Political

Atlas” ;Qué elementos de la estadistica corresponden a esta publicacion?

3. Los gréaficos en linea, los graficos de barras y los graficos de pastel

implementados por Playfair ;Qué aplicaciones se le dio en esa época?

4. Se sabe que los primeros trabajos sobre medidas de tendencia central se
remontan al siglo XVIII con los trabajos de Carl Friedrich Gauss. ¢Cuéles fueron estas

primeras medidas de tendencia central y que aplicaciones le dieron?

5. En la Edad Media, los matematicos persas Al-Khwarizmi y Al-Kindi
desarrollaron métodos para calcular probabilidades en juegos de azar. ¢ Que juegos de azar

se desarrollaban en aquella época de la historia?

6. jcuales fueron las aplicaciones que le dieron a la teoria de probabilidades

desarrollado por el matematico Suizo Leonhard Euler en el siglo XVII1?

7. ¢En qué siglo y que matematicos descubrieron que la probabilidad puede ser

calculada a partir de la cantidad de resultados posibles y la frecuencia de cada resultado?
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8. ¢En qué areas del conocimiento es utilizada la teoria de la probabilidad de

Bayesiano para actualizar la recopilan nuevos datos?

9. Sabemos hoy en dia que la disciplina de la estadistica es esencial en muchos
campos como la investigacion cientifica, la medicina, la economia, la industria, etc. ;Podrias

plantearnos algunos ejemplos como puede ser aplicada esta disciplina en la educacion?

10.  La estadistica ha experimentado un gran avance en el siglo XXI, debido al
rapido desarrollo de la tecnologia ¢En tu opinidn la toma de datos es importante para tomar

decisiones hasadas en evidencias?

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.6. Conclusiones

e Se pudo concluir que la metodologia Histdrica al ser implementada en el desarrollo de
la ensefianza, asi como del comic, sirve para estimular a los estudiantes a generar un
pensamiento analitico mediante la lectura e investigacion convirtiéndose esto en una
herramienta motivacional.

e Se comprobd que las herramientas digitales ofrecen tanto a docentes como alumnos
una amplia gama de oportunidades y ayudan en el proceso de aprendizaje mediante
softwares educativos los cuales aportan a desarrollar sus conocimientos, en este caso
el comic que fue desarrollado a través de un programa tecnoldgico.

e En sintesis, las guias didacticas son un apoyo en el desarrollo organizado de un tema,

siendo una herramienta basica que orienta al alumno en el avance del tema asignado
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en este caso, el bloque de estadistica y probabilidad, enfocAndose en el desarrollo del

cémic para fortalecer conocimientos y habilidades de investigacion.

4.7. Recomendaciones

e Implementar el método historico en clases, con el fin de crear en los estudiantes el
habito de la lectura y la investigacion que ayudara a desarrollar las habilidades de
analisis y la capacidad critica al crear nuevas herramientas didacticas fortaleciendo
habilidades cognitivas.

e Capacitar a docentes y estudiantes sobre el uso de herramientas digitales y material
motivacional como historietas, para aprovechar la capacidad que estas tienen, porque
ayudan al desarrollo de destrezas en el proceso de adquirir conocimientos.

e Emplear guias didacticas, ya que estas sirven como ayuda para optimizar el desarrollo
de temas mediante la aplicacidn de nuevas técnicas Yy la organizacion que esta

requiere, logrando una independencia cognitiva.

4.8. Glosario

Inferencial: La inferencia es el proceso por el cual se derivan conclusiones a partir
de premisas. Cuando una proposicion se sigue de otras de ese modo, se dice que

éstas implican aquella.

Estadistica: Ciencia y una rama de las matematicas a través de la cual se recolecta,
analiza, describe y estudia una serie de datosa fin de establecer comparaciones o

variabilidades que permitan comprender un fendmeno en particular.


https://es.wikipedia.org/wiki/Premisa
https://es.wikipedia.org/wiki/Implicaci%C3%B3n
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Probabilidad: Es la posibilidad que existe entre varias posibilidades, que un hecho o

condicion se produzcan.

Influjo: Asi se denomina al acto y el resultado de influir: provocar un efecto, ejercer

una supremacia o un predominio.

Empirico: Es un adjetivo que sefiala que algo esta basado en la practica, experiencia y

en la observacion de los hechos.

Destrezas: Es la habilidad que se tiene para realizar correctamente algo. No se trata

habitualmente de una pericia innata, sino que normalmente es adquirida.

Inductivo: Es aquel método cientifico que obtiene conclusiones generales a partir de
premisas particulares. Se trata del método cientifico mas usual, en el que pueden distinguirse

pasos esenciales.

Deductivo: Es una estrategia de razonamiento empleada para deducir conclusiones

l6gicas a partir de una serie de premisas o principios.
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Anexo 3. Encuesta A Los Estudiantes.

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE
FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

°1ECNIC N N
N
4, 9

[ R
s anlina 7|
=13 *y
s e LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECILIZACION
FISICAY MATEMATICA.
1. ¢Qué nivel de motivacion encuentra durante la clase de Matematicas?
(Siendo 1 nada y 5 mucho)
| 1| 2| 3 | 4| 5 |
2. El profesor(a) de Matematica presenta sus clases de manera:

[Reflexiva ( )|Demostrativa ( ) [Expositiva ( ) |Interactiva ( ) |
para generar

[Constructiva ( )

3. ¢El profesor de Matematica explora conocimientos previos,
expectativas en usted para la construccion del nuevo conocimiento? (siendo 1 nunca

y 5 siempre)
| 5 |

| 4

| 3

| 1| 2
4. Durante la clase de Matematica ¢ElI docente utiliza recursos (tecnologicos,

didacticos) para potenciar su nuevo conocimiento? (siendo 1 nuncay 5 siempre)

| 4| 5

| 1| 2| 3

De los siguientes recursos didacticos. Seleccione los que utiliza el docente dentro del

5.
aula.
Pizarray Material Material Textos del Herramientas
marcadores ( ) didactico ( ) |audiovisual ( )| gobierno ( ) digitales ( )
6. ¢Le gustaria el uso de material didactico adicional para mejorar su aprendizaje?
(siendo 1 nada de acuerdo y 5 totalmente de acuerdo)
| 1| 2| 3 | 4| 5 |

7. ¢Cuéando estudio la temética de Estadistica y Probabilidad lo realizd con el uso de
material didactico? (siendo 1 nada de acuerdo y 5 totalmente de acuerdo)

4| 5 |

| 3|

| 1| 2
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8. ¢En alguna ocasion ha utilizado la Historia de la Matematica como material
didactico en el estudio de la Estadistica y Probabilidad o de la matematica en
general? (siendo 1 nunca y 5 siempre)

| 1| 2| 3| 4| 5 |

9. ¢El uso de la historia de la matemaética despertaria el interés en usted para
involucrarse en las actividades académicas que como estudiante se debe
desarrollar? (siendo 1 nada de acuerdo y 5 totalmente de acuerdo)

| 1| 2| 3| 4| 5 |

10. ¢Le agradaria que su docente de Matemaética haga uso de herramientas digitales o
softwares educativos para la ensefianza de estadistica y probabilidad? (siendo 1 nada
de acuerdo y 5 totalmente de acuerdo)

| 1| 2| 3| 4| 5 |

11. ;Como se sentiria haciendo uso de Herramientas Digitales para la creacion de
material de estudio, en donde pueda generar su conocimiento? (siendo 1 nada bieny 5
muy bien)

| 1| 2| 3| 4| 5 |

12. De las siguientes modalidades de aprendizaje o construccion del conocimiento, elija el
0 los métodos que le gustaria aplicar.

Informes () Talleres () Creacion de comics ( ) | Resolucién de problemas( )
Resiimenes () | Realizar videos () | Crear infografias ( ) Organizadores gréaficos ( )
Real Tapia Renny Joel MSc. Diego Pozo

Autor Tutor
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Anexo 4. Guia Para Entrevista A Docentes

UNIVERSIDAD TECNICA DEL NORTE

FACULTAD DE EDUCACION, CIENCIA Y TECNOLOGIA

LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA EDUCACION ESPECILIZACION
FISICAY MATEMATICA

GUIA DE ENTREVISTA DIRIGIDA AL DOCENTE

Obijetivo: Conocer el criterio de los docentes de Matematica y autoridades acerca del uso de material
didactico en el proceso de ensefianza aprendizaje.

1. ¢De acuerdo a su experiencia como docente de Matematica y autoridad del colegio,
considera que los estudiantes estan interesados totalmente al momento de impartir clase?

\ Siempre ( ) ] A veces () \ Nunca ( )

2. ¢Cuédl considera usted que es la causa principal para que los estudiantes tengan dificultades
en entender la Matematica?

| Falta de motivacion () | Falta de interés () | Poca informacion al respecto ( )

3. ¢Qué tipo de actividades cree usted que los estudiantes les motive para aprender
Matematica?

| Experimentacion () | Juegos didacticos () | Salidas al aire libre ()

4. ¢En qué medida considera usted como docente la importancia del uso de materiales
didacticos como apoyo en la labor educativa?

| Muy necesaria ( ) | Poco necesaria ( ) | Innecesaria ()

5. ¢De qué manera puede influir el uso de material didactico en la ensefianza aprendizaje de
Matematica?

| Pensamiento Logico () | Habilidad motora ( ) | Habilidad experimental ()

6. Al abordar el blogue de estadistica, ¢En qué medida considera que los estudiantes logran
comprender el tema?

\ Alta () \ Media ( ) \ Baja ( )

7. ¢Considera pertinente la motivacion a través de la historia en el estudio del bloque de
estadistica, que ayuden a visualizar la temética?
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Si() | No ()

8. ¢Como describiria el desempefio del estudiante al utilizar prototipos en el proceso de
ensefanza-aprendizaje?

\ Mucho mejor ( ) | Igual ( ) \ Peor ( )

9. De acuerdo a su experiencia. ¢Cémo dictaminaria la diferencia entre una clase utilizando
material didactico y sin hacer uso de este recurso?

| Mejor sin material didactico ( ) | Mejor con material didactico ( )

10. ¢Qué cree Ud. Que deberia tener una propuesta didactica que ayude a mejorar en el
aprendizaje del bloque de Estadistica y Probabilidad

\ Textos avanzados () ] Material motivacional ( ) \ Programas computacionales ( )

11. ¢Le gustaria asistir a un taller acerca del uso de material didactico en abordar teméticas de

Fisica?

Si() | No ()
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