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RESUMEN

El uso de las Tecnologias de informacién y Comunicacion (TIC) son un medio de
transformacion e innovacién en el sistema educativo, que ha cobrado mucha relevancia
especificamente en las clases en modalidad virtual, sin embargo se evidencia dificultades
de aprendizaje en los estudiantes, generadas principalmente por problemas de conectividad,
la falta de interés, y el desconocimiento del uso herramientas digitales, ademas, por la
escasa formacion en competencias digitales en los docentes; lo que ha provocado
desmotivacidn, falta de concentracion, atencion y participacion de los educandos. Ante esta
problematica el objetivo del estudio fue desarrollar la metodologia TPACK en el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Educacion para la Ciudadania en estudiantes de
primer afio bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, durante el
periodo 2021-2022. La presente investigacion se desarrolla bajo un enfoque cualitativo,
siendo de tipo de Campo, Documental y Descriptiva, toma como muestra de estudio un
curso de 30 alumnos de una unidad educativa mismos que les aplicé una encuesta inicial
para identificar las dificultades o limitaciones presentadas en clases de modalidad virtual,
posteriormente al finalizar el trabajo se realiz6 una encuesta de satisfaccion con el fin de
evidenciar la existencia de mejoras significativas al aplicar la metodologia TPACK en el
proceso de ensefianza aprendizaje. Como resultado de la investigacion se encontrd que la
implementacién de TPACK en el curriculo puede fomentar una cultura de colaboracion y
creatividad en el aula, donde los estudiantes y educadores pueden trabajar juntos para crear
y compartir contenido digital de manera efectiva, dentro del curriculo educativo puede
mejorar la calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para el mundo digital y
globalizado.

Palabras clave: TPACK, Educacion, Ciudadania, Tecnologia, Innovacién, Calidad

Educativa
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ABSTRACT

The use of Information and Communication Technologies (ICT) are a means of
transformation and innovation in the educational system, which has gained a lot of relevance
specifically in virtual classes, however there are evidence of learning difficulties in students,
mainly generated due to connectivity problems, lack of interest, and ignorance of the use of
digital tools, in addition, due to the scarce training in digital skills in teachers; which has
caused demotivation, lack of concentration, attention and participation of the students. Faced
with this problem, the objective of the study was to develop the TPACK methodology in the
teaching-learning process of the subject of Education for Citizenship in first-year students of
the unified general baccalaureate of the Tabacundo Educational Unit, during the period 2021-
2022. The present investigation is developed under a qualitative approach, being of the Field,
Documentary and Descriptive type, taking as a study sample a course of 30 students from an
educational unit that applied an initial survey to them to identify the difficulties or limitations
presented in classes. virtual modality; Subsequently, at the end of the work, a satisfaction
survey was carried out in order to demonstrate the existence of significant improvements
when applying the TPACK methodology in the teaching-learning process. As a result of the
research, it was found that the implementation of TPACK in the curriculum can foster a
culture of collaboration and creativity in the classroom, where students and educators can
work together to create and share digital content effectively, within the educational
curriculum it can improve the quality of education and prepare students for the digital and

globalized world.

Keywords: TPACK, Education, Citizenship, Technology, Innovation, Educational
Quality
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1 CAPITULOI
INTRODUCCION

1.1 Planteamiento del Problema

La crisis generada por la pandemia de la enfermedad del coronavirus (COVID-19) ha sido

sin precedentes en todas las areas. Segun datos de la UNESCO (2020):

La pandemia tuvo como uno de sus efectos mas notables el cierre de escuelas

y universidades. Durante algin momento del 2020, se estima que mas de mil

millones de instituciones educativas en todo el mundo se vieron afectadas por estas

medidas, incluyendo a méas de 160 millones de estudiantes de América Latinay el

Caribe. Para hacer frente a esta situacion, se han implementado diversas estrategias,

entre las que se destacan: la implementacion de modalidades de aprendizaje a

distancia, utilizando diferentes formatos y plataformas tecnoldgicas; el apoyo y la

movilizacién del personal docente y de las comunidades educativas; y la atencion a

la salud y bienestar integral de los estudiantes.(Francesc, 2021)

La pandemia de COVID-19 tuvo un gran impacto en la educacion a nivel mundial. A
medida que el virus se propagaba, los gobiernos de todo el mundo cerraron las escuelas y
universidades para proteger a los estudiantes, el personal educativo y sus familias. A
continuacidn, se presentan algunos de los principales efectos de la pandemia en la educacion
a nivel mundial:

Cierre de escuelas: Los cierres de escuelas y universidades fueron uno de los efectos
mas notables de la pandemia. Se estima que, en algin momento del 2020, mas de 1200
millones de escuelas se vieron afectadas.(Francesc, 2021, parr. 7)

Educacion a distancia: Muchos paises y escuelas tuvieron que adoptar soluciones
de educacion a distancia para garantizar que los estudiantes continuaran aprendiendo durante
los cierres de las escuelas. La educacion en linea y la educacion a distancia se convirtieron
en la nueva normalidad.(Organizacion Mundial de la Salud, 2020, p. 5)

Brechas digitales: La educacion en linea y la educacion a distancia expusieron las
brechas digitales entre los estudiantes, especialmente en paises en desarrollo y areas rurales.

No todos los estudiantes tienen acceso a la tecnologia necesaria para el aprendizaje en
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linea.(Bambra et al., 2020, p .12)

Afectacion del aprendizaje: Los cierres de escuelas y la educacion a distancia
afectaron el aprendizaje de los estudiantes en todo el mundo, especialmente para aquellos
que no estaban preparados para el aprendizaje en linea o que no tenian acceso a los recursos
necesarios. (Aguilar, 2020, p. 216).

Afectacion del bienestar emocional: La pandemia y los cierres de escuelas también
tuvieron un impacto en el bienestar emocional de los estudiantes, el personal educativo y las
familias. El aislamiento social y la incertidumbre causada por la pandemia afectaron la salud
mental de muchas personas.(Sanchez-V & De La Fuente 2020, p. 23)

Desde el inicio de la pandemia los docentes se han adaptado de manera inesperada a
cambios pedagdgicos y metodoldgico en el proceso educativo, poniendo en practica
modalidades de educacion a distancia de manera virtual, en algunos acasos sin suficiente
orientacion, capacitacion o recursos. La ONU (2020), en su informe manifiesta que:

En muchos contextos el desarrollo profesional de los docentes se ha
desplazado a medios en linea o se ha difundido mediante aplicaciones
telefénicas o de video, pero es posible que los docentes marginados no hayan
recibido ese apoyo. Las reuniones de clase y las aplicaciones de mensajeria
basadas en la web se han convertido en herramientas Utiles y nuevas formas
de comunicacién con los alumnos y la comunidad educativa. En gran medida,
los docentes de todo el mundo carecian de la preparacién necesaria para
apoyar la continuidad del aprendizaje y adaptarse a nuevas metodologias de
ensefianza. (p.16-17).

El Ministerio de Educacion (2020), del Ecuador, establece:

Mediante los Acuerdos Ministeriales Nos. MINEDUC-MINEDUC-
2020-00014-A del 15 de marzo de 2020 y MINEDUC-MINEDUC-2020-
00020-A del 3 de abril de 2020, la Autoridad Educativa Nacional establecid
una resolucién que ordenaba la suspension de clases en todo el territorio
nacional para todas las instituciones educativas publicas, fisco misionales y
particulares. Esto se debid a la declaratoria de emergencia sanitaria en el pais.
No obstante, se dispuso la continuidad de labores para todo el personal

administrativo y docente del Sistema Nacional de Educacion bajo la

17



modalidad de teletrabajo. (Ministerio de Educacion, 2020)p. 4).

En este contexto, el Ministerio de Educacion ha planteado el plan educativo
"Aprendamos juntos en casa" con el fin de garantizar el derecho a la educacion,
proporcionando herramientas pedagogicas, metodoldgicas, psicoemocionales Yy
psicosociales que fomenten y fortalezcan la construccién de un modelo educativo
adaptable y contextualizado (Ministerio de Educacion, 2020, parr. 1). Este plan utiliza
medios de comunicacion, medios tecnoldgicos y fichas pedagégicas para garantizar la
educacion de nifios, nifias y adolescentes en su hogar. De esta manera, se busca
proporcionar una educacién de calidad y accesible para todos en medio de las medidas de

cierre de escuelas y universidades causadas por la pandemia.

Los principales medios tecnolégicos utilizados para las clases virtuales son: plataformas
Teams o redes sociales especialmente WhatsApp, entre otras, esta nueva modalidad de
trabajo en el sistema educativo da la oportunidad de adaptacion e innovacién mediante las
herramientas tecnoldgicas en los procesos de ensefianza aprendizaje; es de gran beneficio
en la formacion de los estudiantes, de igual manera conlleva desventajas y dificultades,
principalmente en el aprendizaje de los estudiantes, desercion o abandono de los estudios.
(Vacaetal., 2018)

Segun una encuesta en linea realizada por UNICEF (2020):

Los estudiantes de 10 a 19 afios, el 61,2% considera que estan aprendiendo
menos desde el cierre de las escuelas. El cierre de las escuelas ha afectado a 4,4
millones de estudiantes, lo que ha impactado negativamente en su aprendizaje y
bienestar. En el contexto de la pandemia, al menos 90.000 nifios abandonaron el
sistema educativo en 2020. (p.1)

A esto se suma la falta de conocimiento de los docentes en competencias digitales, lo
que genera el desinterés, desconcentracion y aburrimiento de las clases, por lo que es
necesario aprovechar los recursos tecnolégicos, formarse y autoformarse en competencias
digitales e implementar metodologias que preparen a los y las estudiantes a comprender la
realidad y desarrollen las destrezas en base a un aprendizaje flexible y lGdico; mediante el

desarrollo y ajuste de los contenidos curriculares apoyado con herramientas tecnolégicas
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y digitales.

En la Unidad Educativa Tabacundo mediante la experiencia del investigador en su
practica docente, se evidencid que el uso de metodologia tradicional en el proceso
ensefianza aprendizaje en modalidad virtual puede provocar dificultades de aprendizaje en
los estudiantes y su desinterés por la participacion en las clases virtuales y actividades

autonomas.

Ademas, esto se da por un débil conocimiento de metodologia TPACK y de
herramientas digitales por parte de algunos docentes, por esto el docente tiene la
responsabilidad de capacitarse continuamente en competencias digitales para poder
integrar la tecnologia a sus metodologias de ensefianza. De esta manera, el docente podra
mejorar su capacidad pedagogicay ofrecer a sus estudiantes una experiencia de aprendizaje
mas completa y adaptada a las necesidades actuales. Con el uso de la tecnologia en el aula
cada vez mas presente y relevante, es esencial que los docentes estén actualizados y tengan
las herramientas necesarias para ofrecer una educacién de calidad, si bien los estudiantes
y docentes disponen de conexion a internet en sus hogares, no se ha fomentado la
realizacion de actividades mediante herramientas, tecnologicas que refuercen los

conocimientos adquiridos en las clases.

La investigacién pretende responder a las preguntas: ¢Cudles son las dificultades de
aprendizaje de los estudiantes en la modalidad virtual?, ;Como implementar como
docente ;Las TIC como estrategia didactica en las clases virtuales? y ¢Cémo aplicar la

metodologia TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje?

En consecuencia, el modelo TPACK es una metodologia muy necesaria para
investigarla e implementarla en el sistema educativo, con mucho énfasis en la actualidad
guese mantiene clases de modalidad virtual; ya que en el proceso ensefianza aprendizaje
con el uso adecuado de herramientas digitales se puede lograr una educacion de calidad en
la ensefianza de los contenidos de la asignatura de Educacion para la Ciudadania, asi como

de otras asignaturas.
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1.2 Antecedentes

En Espafa se encuentra la investigacion de Fernandez, et al., (2018) , que se realiza
en 60 docentes que se encuentran en 40 centros educativos entre las ciudades de Sevilla 'y
Huelva con el objetivo de determinar cuél es la formacidn del profesorado respecto al modelo
de ensefianza TPACK, entre los resultados se encontrd0 que los docentes se sienten
componentes ante los requerimientos de conocimiento que propone este modelo en el que se
destaca su habilidad en el componente pedagdgico y de contenido, este estudio se realiza
desde las cuatro dimensiones de conocimiento y la autosuficiencia computacional en la que
se encuentran correlaciones positivas entre la variable de conocimiento (TK,
PCK+TPK+TPACK) con la variable de autosuficiencia computacional.

En Turquia es pertinente el estudio de Baran et al., (2019) que tiene por objetivo
principal examinar las percepciones de los futuros maestros sobre el apoyo que brindan sus
programas de formacidn docente para desarrollar su conocimiento del contenido pedagdgico
tecnoldgico (TPACK). La investigacion se llevo a cabo con 215 futuros maestros en el tltimo
afio de programas de formacion docente y programas de certificado de ensefianza en tres
universidades de Turquia. Las fuentes de datos fueron la escala de sintesis de evidencia
cualitativa (SQD) que se valido en el contexto turco como parte de este estudio y la escala
practica TPACK. El analisis de regresion lineal revelé una relacion positiva entre las
estrategias de formacion docente y el TPACK de los futuros docentes. La reflexion y los
formadores de docentes como modelos a seguir fueron las estrategias de formacion docente
mas utilizadas en los programas de formacion docente incluidos en este estudio.

En Singapur el trabajo de Chai (2019), esta revision identifica 20 estudios
relacionados con el desarrollo profesional docente para la educaciéon STEM. Usando una
combinacion de analisis de contenido con referencia al marco TPACK y codificacion abierta
y axial, usando la construccion de un modelo descriptivo. EI modelo describe la conexion de
las diversas categorias de variables asociadas con el desarrollo profesional docente para
STEM. La forma en que el contenido, la pedagogia y la tecnologia se presentan en la
investigacion STEM actual se tratan como propiedades del fendmeno central del desarrollo

profesional docente para STEM.
En América Latina, se han realizado diversos estudios acerca del uso de la metodologia
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TPACK enfocado a la educacion, principalmente como medio de innovacion e integracion
curricular de las herramientas tecnoldgicas, estas investigaciones se basan en la integracion
de la pedagogia, contenido y tecnologia para mejorar el proceso de aprendizaje de los
educandos, ademas, dan cuenta de la necesidad de la formacidn en competencias digitales

en los docentes.

En lainvestigacion en Peru realizada por Cebrian et al. (2018), aborda el tema en su tesis:
Descripcion de una experiencia de aplicacion del modelo TPACK y su influencia en el
rendimiento académico, el cual se plantea como objetivo plantea la necesidad de realizar un
analisis estadistico inferencial riguroso para determinar si se puede rechazar la hipotesis
nula de igualdad de medias muestrales de las calificaciones como medida del rendimiento
académico. La investigacion se basd en describir mediante una metodologia cuasi
experimental una relacién de rendimiento académico entre dos grupos de estudiantes de 2°
curso del Grado deMaestro de Educacion Primaria de la Facultad de Educacion de Albacete,
mediante una metodologia tradicional y el uso de modelo TPACK con herramientas TIC de
laWeb 2.0. Los autores concluyen que el grupo de alumnos con el que se usé la metodologia
TPACK mostré mas interés, dedicacion, esfuerzo y motivacion en la asignatura, y mejor
su rendimiento académico en comparacién al grupo de alumnos que utilizé Gnicamente la

metodologia tradicional.

En su investigacion "Uso del modelo TPACK como herramienta de innovacion para el
proceso de ensefianza-aprendizaje en matematicas", Salas (2018) examind el impacto del
modelo TPACK en el proceso de ensefianza-aprendizaje. Para lograr este objetivo, se
disefié una unidad didactica de Logica de Predicados utilizando el software Raptor, videos
de YouTube y la red social Facebook. El autor concluyé que la metodologia TPACK es
una alternativa efectiva para mejorar el proceso educativo a través de la integracion de los
conocimientos tecnologicos, disciplinares y pedagdgicos. Esta metodologia apoya a los
maestros en la exploracion y seleccion de herramientas digitales adecuadas para el
desarrollo de las competencias de los estudiantes, fomentando la innovacion e

interactividad del uso de las TIC.

También el articulo "Modelo TPACK: ¢(Medio para innovar el proceso educativo
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considerando la ciencia de datos y el aprendizaje automatico?” tiene como objetivo
“analizar el disefio y uso de la Aplicacion Web Sobre la Probabilidad Condicional
(AWSPC) en el proceso educativo, considerando el modelo Technological Pedagogical
Content Knowledge (TPACK)” (Salas, 2019, p.16 ), la ciencia de datos y el aprendizaje
automatico. La metodologia se aplicd a 61 estudiantes de una universidad mexicana que
cursaron la asignatura de Instrumentacion Estadistica para los Negocios durante el ciclo
escolar 2018. Se disefid y construyé la aplicacion AWSPC mediante la combinacion del
conocimiento tecnoldgico (lenguaje de programacion PHP y HTML), el conocimiento
disciplinar (probabilidad condicional e interseccion) y el conocimiento pedagdgico

(simulacién por computadora).

La investigacion logré construir una interfaz web intuitiva y eficaz que facilita el
proceso educativo. Ademas, la implementacion de esta herramienta en el proceso
educativo contribuy6 a incrementar la motivacion de los estudiantes y propicié un rol

activo en el aprendizaje. (Salas, 2019, p.52-60).

En el articulo de investigacion de (Rubio et al. (2018), titulado : “Competenciadigital
en futuros docentes de Ciencias Sociales en Educacion Primaria: anélisis desde el modelo
TPACK?”, con el objetivo de analizar el impacto del modelo TPACK durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje, el articulo examina los conocimientos que tienen los docentes en
formacion de competencias digitales relacionado con el conocimiento técnico, pedagégico
del contenido (TPACK) y la utilizaciéon de las Tecnologias de la Informacién y de la

Comunicacién (TIC) dentro del area de Ciencias Sociales.

Con el fin de conocer hasta qué punto el conocimiento de estos aspectos la utilizacion
de los nuevos recursos tecnoldgicos en la ensefianza y el aprendizaje son parte fundamental
de las nuevas préacticasdocentes, el trabajo combina una doble fundamentacién tedrica
acudiendo a dos paradigmas actuales en Didactica de las Ciencias Sociales, concluyen la
eficacia de la metodologia con la integracion eficaz de la ensefianza concontenidos, de la

pedagogia y de la misma tecnologia, ademas la importancia de la formacion docente.

Segura (2020) llev6 a cabo una investigacion en Ecuador sobre la implementacion del

modelo TPACK en el plan micro curricular de matematicas para estudiantes de primer afio
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de bachillerato general unificado en la Institucion Educativa Fiscal Amazonas durante el
periodo 2018-2019. El objetivo de la investigacion fue resolver la problematica presentada
por el incumplimiento de los objetivos de aprendizaje debido a factores como la
metodologia, recursos, técnicas o la planificacion micro curricular que no estaban acordes

con los estudiantes de la era digital.

Para lograr el objetivo, se incorpord el modelo TPACK en el micro curriculo de
matematicas con el proposito de que los estudiantes utilicen eficientemente las herramientas
tecnologicas en el desarrollo del contenido educativo. Entre los principales medios
tecnoldgicos utilizados se encuentran: videos, contenido interactivo, evaluaciones en linea,

entre otros.

El modelo TPACK (Technological Pedagogical and Content Knowledge o
Conocimiento Tecnoldgico Pedagdgico del Contenido) propuesto por Koehler et al. (2013),
citado por (Norofia Vaca, 2021), permite al docente apoyarse en la tecnologia, destacando la
importancia del conocimiento del contenido, de la pedagogia y de la tecnologia, y su
aplicacion para generar un proceso de ensefianza-aprendizaje eficiente. En las conclusiones
del proyecto investigativo realizado, se encontro que mediante la implementacion del modelo
TPACK en el micro curriculo de matematicas se logro establecer que este método favorece
un aprendizaje mas eficiente y eficaz. Ademas, se considera innovador, participativo e

interactivo gracias a la integracion y adecuado uso de las herramientas tecnolégicas.

En Colombia la investigacion de Monsalve, (2018) en Colombia, titulada "Aplicacion
del modelo TPACK (Conocimiento tecnoldgico, pedagdgico y de contenido) para
fortalecer el razonamiento I6gico en los procesos de ensefianza de las matematicas en el
grado undécimo del Colegio Distrital Nelson Mandela - Bogota D.C."(Monsalve, 2018),
se centrd en la insercion de las TIC en las instituciones educativas para fortalecer el
razonamiento l6gico matematico de los estudiantes de undécimo grado en el Colegio
Distrital Nelson Mandela de Bogota. Se realizé una evaluacion diagndstica para conocer
los aprendizajes adquiridos por los estudiantes y se aplicé la metodologia TPACK. Los
resultados fueron favorables en el aprendizaje de los estudiantes y se identificaron las

capacidades alcanzadas en su rendimiento académico.
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El articulo investigativo "Modelo TPACK y metodologia activa, aplicaciones en el area
de matematica. Un enfoque tedrico” (Solis et al., 2021) tiene como objetivo identificar las
estrategias innovadoras tecnologicas mediante el modelo TPACK y la metodologia activa
en los docentes de tercer grado de educacién general basica para la catedra de restas con
reagrupacion. La investigacion fue cualitativa y se baso en la observacion de fenémenos
relacionados con el modelo TPACK y su metodologia activa en el &rea de matematica. La
investigacion se desarrollo siguiendo las cinco fases de Hoyos (2000) que son: inicial,
descriptiva, interpretativa por nucleo tematico, de construccion teorico global y de

extension y publicacion, y se utilizé andlisis documental al final.

Segln los autores de la investigacion anterior, las herramientas didacticas digitales
facilitan nuevos mecanismos de conocimiento, mejoran los tiempos de aprendizaje y los
niveles de efectividad en la resolucion de problemas. En la investigacion se exponen varios
tipos de recursos digitales que pueden ser implementados dentro y fuera de las aulas de clase
segun la necesidad.

El proyecto de investigacion de Carvajal et al., (2018) sobre la ensefianza de Biologia
utilizando el modelo TPACK destaca la importancia de la pedagogia, el contenido y la
tecnologia como pilares para el aprendizaje y ensefianza eficientes. El autor desarrollé la
Metodologia TPACK para integrar herramientas tecnoldgicas en la ensefianza de Biologia
acorde al contenido y objetivos del curriculo de bachillerato internacional. La metodologia
se aplico en el primer quimestre de la asignatura de biologia y se evalu6 con pruebas antes
y después de la intervencion experimental. Los resultados fueron favorables, evidenciando

mejoras estadisticamente significativas en el aprendizaje de los estudiantes.
1.3 Objetivos

1.3.1 Objetivo General

e Determinar la metodologia TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de educacidn para la ciudadania en estudiantes de primero de bachillerato

general unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha,
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durante el periodo 2021-2022.

1.3.2 Objetivos Especificos

e Analizar las dificultades de aprendizaje y el uso de las TIC en clases de modalidad
virtual de los estudiantes de primero de bachillerato general unificadode la Unidad

Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha.

e Fundamentar teéricamente los requerimientos y virtudes de la metodologia TPAK
para su correcta aplicacion en el curriculo de la materia de Educacién para la

Ciudadania de primer afio de bachillerato.

e Disefiar una propuesta de estrategia didacticas con la metodologia TPACK en el
proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de educacion para la ciudadania
Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha.

e Aplicar la estrategia didactica propuesta en el proceso ensefianza aprendizajede la
asignatura de educacion para la ciudadania en estudiantes de primero de
bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de

Pichincha.
1.4 Justificacion

El uso de las Tecnologias de informacion y Comunicacion (TIC) son un medio de
transformacion e innovacién en el sistema educativo, que ha cobrado mucha relevancia

especificamente en las clases en modalidad virtual.

a agenda educativa digital es una estrategia del Ministerio de Educacion que busca
implementar politicas y programas para fortalecer el uso de tecnologias de informacion y
comunicacion en el &ambito educativo, con el objetivo de mejorar la calidad de la educacion
y garantizar una educacion inclusiva y equitativa para todos los estudiantes en Ecuador.
Esta iniciativa involucra la formacidn y capacitacién continua de docentes en competencias
digitales, la implementacion de recursos tecnoldgicos y la promocion del acceso a la

conectividad en todas las instituciones educativas del pais.(Ministerio de Educacion, 2020,
p.2)
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La unidad educativa Tabacundo, pese algunos limitantes casi en su totalidad los
estudiantes cuentan con conectividad y un dispositivo tecnologico de conexion lo que ha
facilitado interrelacionarse y continuar con el proceso ensefianza aprendizaje durante el
tiempo de pandemia que se esta viviendo, el principal medio de comunicacion ha sido la
plataforma Teams implementada por el ministerio de educacién y al cual como institucion

se ha regido a usarla.

Sin embargo, se ha evidenciado dificultades de aprendizaje en los estudiantes de
primero BGU de la unidad educativa Tabacundo, durante las clases virtuales, estas
dificultades por lo general se dan por factores de conectividad, falta de interés y
desconocimiento del uso herramientas digitales, ademas, por la escasa formacién en
competencias digitales en los docentes, se ha mantenido la metodologia tradicional en las
clases virtuales lo que ha provocado de alguna manera la falta de concentracion, atencién

y participacion de los educandos.

En calidad de investigadora y docente de dicha institucion, el presente trabajo
investigativo se enfoca en resolver la problematica de las dificultades de aprendizaje
presentadas en los estudiantes de primero BGU, mediante la aplicacion de la metodologia
TPACK (Tecnologia, Pedagogia y Contenido), que tiene como pilares fundamentales la

integracion de pedagogia, el contenido y la tecnologia.

La metodologia TPACK tiene un enfoque educativo que combina el conocimiento sobre
tecnologia, pedagogia y contenido para disefiar, implementar y evaluar experiencias de
ensefianza y aprendizaje en entornos tecnoldgicos. Esta metodologia es importante en el

proceso de ensefianza-aprendizaje por varias razones:

Disefio de actividades educativas significativas: La metodologia TPACK ayuda a los
educadores a disefiar actividades educativas que integren la tecnologia de manera efectiva,
utilizando estrategias pedagogicas adecuadas y que estén enfocadas en los objetivos de

aprendizaje especificos.(Balladares, 2022, p. 12)

Potencia el aprendizaje activo y colaborativo: La metodologia TPACK favorece el

aprendizaje activo y colaborativo, lo que significa que los estudiantes pueden construir su

26



propio conocimiento a través de la interaccion con sus compafieros y la utilizacion de

recursos tecnoldgicos.(Salas, 2018, p. 4)

Adaptable a diferentes contextos educativos: La metodologia TPACK puede ser
aplicada en diferentes contextos educativos, desde la educacidén preescolar hasta la

educacion superior, y en diferentes areas de conocimiento.(Tseng et al., 2022, p. 21)

Fomenta la reflexion y el pensamiento critico: La metodologia TPACK invita a los
educadores a reflexionar sobre la forma en que estan integrando la tecnologia en sus
practicas educativas y a evaluar la efectividad de sus estrategias para el aprendizaje de sus
estudiantes.(Wang et al., 2018, p. 6)

Actualizacion constante: La metodologia TPACK esta en constante evolucién, lo que
significa que los educadores que la utilizan estdn constantemente actualizando su

conocimiento sobre tecnologia, pedagogia y contenido.(Wang et al., 2018, p. 7)

Con el fin de contribuir a un aprendizaje significativo la investigacion corresponde al
segundo objetivo del eje social del plan nacional de desarrollo 2017-2021 que es “promover n
sistema educativo inclusivo y de calidad en todos los niveles e impulsar la economia naranja”

(Secretaria Nacional de Planificacion, 2021, p.1).

Por lo sefialado se justifica la presente investigacion que implementa la metodologia
TPACK en el curriculo por su relevancia en el proceso de ensefianza-aprendizaje, porque
ayuda a los educadores a disefiar actividades educativas significativas, promueve el
aprendizaje activo y colaborativo, es adaptable a diferentes contextos educativos, fomenta
la reflexion y el pensamiento critico y permite una actualizacién constante del

conocimiento.
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2 CAPITULO I
MARCO REFERENCIAL

2.1 Tecnologia Educativa

La tecnologia educativa fomenta un cambio dentro del proceso ensefianza aprendizaje,
en los cuales la aplicacion de conocimientos se fundamenta en una pedagogia abierta,
flexible, e inclusiva mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas centradas en las
necesidades del estudiante y su entorno inmediato; se implementa como una metodologia
que permite el acercamiento entre el docente y el alumno, propiciando la interaccion, la

didactica y la innovacion.

La tecnologia educativa tiene como finalidad contribuir con el aprendizaje y mejorar el
rendimiento académico estudiantil, adem&s han ido cambiando la cotidianidad
convirtiéndose en un aspecto social y cultural; ya que la sociedad se encuentra inmersa en
esta realidad, sin embargo, no existe un buen manejo de las TIC principalmente en la
seleccién y uso de informacion confiable, afectando de alguna manera al conocimiento; es

decir la comprension y utilizacion eficaz de informacion.

Bolafios (2022) afirma que “en la sociedad constantemente se estd dando muestra de malos
usos de las tecnologias y que este uso tiene aspectos en comin con una adiccién, de manera
que esta afectando negativamente la calidad de vida de las personas”. (p.6). La afirmacion
sugiere que, en la sociedad actual, el uso inadecuado de la tecnologia esta convirtiéndose en
un problema cada vez mas comun, con efectos similares a los de una adiccion. Esto puede

estar resultando en una disminucion de la calidad de vida de las personas.

Segun Vasquez (2021) la tecnologia educativa desde el paradigma de su necesaria
justificacién didactica y pedagogica para que adquiera todo su sentido y potencialidad en los

procesos ensefianza-aprendizaje; es necesaria la debida vinculacion curricular. Esta nueva
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forma de comprender el proceso ensefianza-aprendizaje mediado por la tecnologia en las
diferentes etapas educativas ha generado la necesidad de que los programas de formacion se
centren en las competencias y en el uso aplicado y practico de la tecnologia para resolver,

crear o difundir contenido.

Por lo que es importante que el docente oriente los procesos de ensefianza basados en la
comprension, busqueda de informacion, y aprendizaje integral, haciendo uso de nuevas
metodologias, disefio de material educativo con contenidos curriculares que promueva
cumplir con los objetivos educativos, formando estudiantes criticos, capaces de resolver
problemas, lideres y colaboradores, capaces de acceder y analizar informacion, demostrar
habilidades, imaginacion creatividad justificando el uso adecuado de la tecnologia en la

educacion.
2.2 Habilidades tecnoldgicas

Las habilidades digitales se refieren a la capacidad de utilizar tecnologias digitales y
herramientas de informacion para comunicarse, acceder y evaluar informacion, resolver
problemas y realizar tareas de manera eficiente y efectiva en un entorno digital. Cudsquer &
Flores, (2019) indican que estas habilidades se han vuelto cada vez mas importantes en el
mundo actual, ya que la tecnologia digital se ha vuelto omnipresente en muchas areas de la
vida personal y profesional.

Entre las habilidades digitales comunes se incluyen:

e Busqueday evaluacion de informacion en linea

e Comunicacidn a través de correo electronico, redes sociales y plataformas de
mensajeria instantanea

e Creacion y edicion de documentos en linea y con software especializado

e Gestion de datos y archivos digitales, como copias de seguridad y
almacenamiento en la nube

e Conocimientos basicos de seguridad cibernética, como el uso de contrasefias
seguras Yy la identificacion de amenazas potenciales.

La adquisicion de habilidades digitales es esencial para participar plenamente en la

sociedad actual y para tener éxito en muchos campos profesionales. Las habilidades digitales
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también se pueden mejorar y desarrollar a través de la educacion y la formacién continua
(Vizoso & Ldpez, 2018).

2.3 Modelos de Integracion tecnoldgica

La evolucidn de las tecnologias digitales ha permitido generar espacios de aprendizaje
saliendo de una vision tradicional de la educacion, donde el educador y los textos no son el
unico recurso para alcanzar los conocimientos, el docente se convierte en facilitador y guia,
para que estos espacios se vean enriquecidos con el uso de la tecnologia, es necesario integrar
contenidos curriculares que cumplan con los objetivos de aprendizaje. Existen varios
modelos y enfoques de integracion tecnoldgica en la educacion, segun Monsalve (2018)

algunos de los cuales se describen a continuacion:

SAMR: Este modelo propuesto por Rubén Puentedura divide la integracion tecnoldgica
en cuatro niveles: Substitucion, Augmentacion, Modificacion y Redefinicion. EI modelo se
enfoca en como la tecnologia puede transformar y mejorar la ensefianza y el

aprendizaje.(Villegas, 2022, parr. 3)

TPACK: Este modelo se enfoca en la integracion de tres tipos de conocimiento: el
conocimiento tecnolégico (T), el conocimiento pedagdgico (P) y el conocimiento del
contenido (C). ElI modelo propone que la integracion efectiva de la tecnologia en la ensefianza
y el aprendizaje requiere un equilibrio entre estos tres tipos de conocimiento.(Cabero &
Barroso, 2016, p. 13)

RAT: El modelo de Reemplazo, Ampliacion y Transformacién se enfoca en cémo la
tecnologia puede reemplazar, ampliar o transformar las practicas de ensefianza y aprendizaje.
El modelo se enfoca en como la tecnologia puede mejorar la eficacia y la eficiencia de las

practicas educativas.

TIP: El modelo de Procesos de Transformacién de la Tecnologia se enfoca en como la
tecnologia puede transformar los procesos educativos, incluyendo la ensefianza, el
aprendizaje y la evaluacion. EI modelo propone una serie de pasos para integrar la tecnologia
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de manera efectiva en los procesos educativos.

CTP: Este modelo se enfoca en la integracion de la tecnologia en el curriculo, la
ensefianza y la evaluacién. EI modelo propone que la tecnologia debe ser un componente
integral del proceso educativo y que debe estar alineada con los objetivos del curriculo. (p.
76).

En sintesis, existen diversos modelos que pueden ser Gtiles para el docente al momento de
integrar la tecnologia en los contenidos curriculares, entre ellos destacan el modelo TPACK
de Mishra y Koehler (2006), el modelo SAMR desarrollado por el Dr. Rubén Puentedura
(2006) y la Matriz de Integracion de la Tecnologia (TIM) (2010). Cada uno de estos modelos
se enfoca en diferentes aspectos de la integracion efectiva de la tecnologia en la ensefianza 'y
el aprendizaje, y los educadores pueden elegir el modelo que mejor se adapte a sus

necesidades y objetivos educativos.
2.4 Metodologia TPACK

La metodologia TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) fue propuesta
en el afio 2006 por los investigadores Matthew Koehler y Punya Mishra en un articulo
titulado "Technological Pedagogical Content Knowledge: A Framework for Teacher
Knowledge". En el 2006 y 2009, Koehler y Mishra se dieron cuenta de que la integracién
efectiva de la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje requeria mas que simplemente
conocer la tecnologia o tener habilidades pedagdgicas. En lugar de eso, argumentaron que
los docentes necesitaban un conocimiento profundo de como la tecnologia interactGa con el
contenido curricular y los procesos de ensefianza y aprendizaje, utilizando como base el
conocimiento pedagogico del contenido (PCK) de Shulman; este modelo se basa en la

combinacion de tres variables:

e Conocimiento de contenido (CK) son los contenidos especificos sobre la asignatura
que va a ensefiar, hace referencia a los conceptos, teorias, enfoques, tematicas,

practicas, evaluaciones, etc.

e Conocimiento pedagdgico (PK), se refiere a las metodologias o formas de ensefiar
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que utilizan como habilidades y fortalezas cada uno de los docentes. Se basan en un
fin educativo general, cumplimiento de objetivos y destrezas que enmarca la

pedagogia.

e Conocimiento tecnolégico (TK), son las herramientas tecnoldgicas utilizadas para

ensefar.
Estos tres componentes basicos al integrarse generan conocimientos especificos:

2.4.1 Conocimiento pedagdgico del contenido (PCK)

Campos, (2021), explica que el Conocimiento Pedagdgico del Contenido (PCK, por sus
siglas en inglés) se refiere al conocimiento que tienen los docentes sobre como ensefiar un
contenido especifico. Es una forma de conocimiento practico que va mas alla de saber el
contenido en si mismo. EI PCK implica conocer la forma en que los estudiantes aprenden
mejor el contenido, las dificultades m&s comunes que pueden encontrar los estudiantes al

aprenderlo y las estrategias méas efectivas para ensefiar ese contenido en particular.

Por ejemplo, un docente de matematicas que tenga un buen PCK comprendera como
ensefar conceptos matematicos complejos de forma clara y accesible para los estudiantes, y
sabra como disefiar y presentar actividades y ejercicios para que los estudiantes puedan
aplicar esos conceptos en situaciones practicas. También serd capaz de identificar y abordar
las dificultades que puedan presentarse al aprender el contenido, y podra ajustar su ensefianza

en consecuencia.

ElI PCK se considera fundamental para la ensefianza efectiva, ya que permite a los docentes
adaptar su ensefianza a las necesidades de sus estudiantes, lo que puede aumentar la
comprension y el rendimiento académico de los estudiantes. Ademas, el PCK se ve como un
componente clave del TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), que es una
metodologia que integra el conocimiento tecnoldgico, pedagdgico y del contenido para
mejorar la ensefianza y el aprendizaje. Este conocimiento se orienta en la aplicacion del tema

gue se va a ensefiar, planificacion del contenido y saber cémo impartirlo a los estudiantes.
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2.4.2 Conocimiento tecnoldgico del contenido (TCK)

Tseng et al., (2022), menciona que el Conocimiento Tecnoldgico del Contenido
(TCK, por sus siglas en inglés) se refiere al conocimiento que tienen los docentes sobre como
integrar la tecnologia en la ensefianza y el aprendizaje de un contenido especifico. El TCK
se centra en como la tecnologia puede ser utilizada para mejorar la ensefianzay el aprendizaje
del contenido, y cdmo los docentes pueden seleccionar y utilizar herramientas y recursos
tecnoldgicos adecuados para mejorar la comprension y el rendimiento de los estudiantes.

Por ejemplo, un docente de ciencias con un buen TCK comprenderd como utilizar
programas de simulacién y software especializado para ensefiar conceptos complejos en
ciencias, y como disefiar y presentar actividades y ejercicios que utilicen la tecnologia para
mejorar el aprendizaje de los estudiantes. También serd capaz de evaluar y seleccionar
herramientas y recursos tecnologicos que sean adecuados para su contenido y su estilo de
ensefianza, y de utilizar la tecnologia de forma efectiva en el aula.

El TCK es considerado un componente esencial del TPACK (Technological
Pedagogical Content Knowledge), que es una metodologia que integra el conocimiento
tecnoldgico, pedagogico y del contenido para mejorar la ensefianza y el aprendizaje. El
TPACK enfatiza que los docentes deben tener un conocimiento profundo de como la
tecnologia interactda con el contenido curricular y los procesos de ensefianza y aprendizaje,

para que puedan integrar la tecnologia de forma efectiva en su ensefianza.
2.4.3 Conocimiento tecnoldgico- pedagdgico (TPK)

Monsalve, (2018),explica que el Conocimiento Tecnologico-Pedagdgico (TPK, por
sus siglas en inglés) se refiere al conocimiento que tienen los docentes sobre como utilizar la
tecnologia para mejorar la ensefianza y el aprendizaje en el aula. EI TPK implica la
combinacion del conocimiento tecnolégico (TK) con el conocimiento pedagdgico (PK) y su
aplicacion en la ensefianza de un contenido especifico.

Un docente con un buen TPK comprendera cémo la tecnologia puede ser utilizada
para apoyar y mejorar la ensefianza y el aprendizaje de un contenido especifico, y como
puede disefiar y presentar actividades y estrategias de ensefianza que utilicen la tecnologia de
manera efectiva. También podra adaptar su ensefianza y sus estrategias a las necesidades de

sus estudiantes y utilizar la tecnologia para mejorar la comunicacién, la colaboracién y el
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aprendizaje autonomo de los estudiantes.

El TPK se considera fundamental para la ensefianza efectiva con tecnologia, ya que
permite a los docentes integrar la tecnologia de forma significativa en su ensefianza y adaptar
su ensefianza a las necesidades de sus estudiantes. EI TPK es un componente clave del
TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge), que es una metodologia que
integra el conocimiento tecnologico, pedagogico y del contenido para mejorar la ensefianza

y el aprendizaje.
2.4.4 Conocimiento tecnoldgico pedagdgico del contenido (TPACK)

Corresponde a la integracion de los 6 componentes basicos; es decir al conocimiento
integral del contenido, estrategia pedagdgica para la ensefianza mediante el uso de
herramientas tecnoldgicas que conlleven a lograr los objetivos de aprendizaje, el modelo se
compone por los conocimientos del docente, creando o disefiando actividades didacticas con
contenidos especificos de acuerdo a la planificacion curricular, facilitando la ensefianza

aprendizaje de los educandos, y haciendo uso de herramientas tecnoldgicas digitales.

Figura 1 :Modelo TPACK

Conocimiento Técnico Pedagdgico del
Contenido (TPACK)

Nota. El grafico representa la integracion de los conocimientos tecnolégico, pedagogico y de

contenido fundamentales del método, Fuente: Elaboracion propia

2.5 Competencias Digitales en Educacion

Al ser una metodologia tecno-pedagodgica, se enfatiza en la formacion de los docentes ya
que son la principal fuente para generar habilidades y conocimientos en el proceso de

ensefianza aprendizaje, por lo que es fundamental que estén preparados en el ambito
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tecnoldgico, pedagdgico y de contenido para lograr mayor impacto en el aprendizaje de los

estudiantes y por lo tanto sobre la sociedad y el futuro.

En la Agenda educativa digital el equipo técnico Game et al., (2021), consideran tres ejes
anclados a pilares de la educacion: Aprender a aprender, aprender a hacer y aprender a ser,
en base a los cuales el uso de la tecnologia ha pasado a formar parte importante en el proceso
de ensefianza- aprendizaje, ademas, indican que con la incorporacion de las tecnologias para
la informacién y la comunicacion (TIC) que conllevan la consolidacién de una sociedad
digital, es importante contar con un proceso de formacion que, mas alla del acceso a las TIC,

permita que las personas conozcan como utilizarlas de una forma adecuada.

Es por esto que se consideran necesarias nuevas formas de alfabetizacion digital que
permita que las personas sean competentes en esta sociedad digital, partiendo del

conocimiento para el uso de las tecnologias.

La alfabetizacion digital es responsabilidad de toda la comunidad educativa (estudiantes,
docente, personal educativo, autoridades y familia) ya que genera conocimientos, habilidades
y actitudes que permiten la resolucion de problemas en espacios digitales, en la pandemia
que se suscitd a nivel mundial, se reconocié la importancia de la capacitacidn tecnologica e
innovacion docente, situacion que permite fortalecer las competencias digitales con fines

educativos.

Dichas competencias permiten al docente ser autbnomo e independiente al momento de
implementar las TIC en el aula, desde conectar y usar equipos tecnoldgicos (ordenador,
Tablet, proyector, etc.) hasta utilizar programas, crear o disefiar objetos virtuales con
contenidos para impartir las clases o como material complementario, al aplicar estos tres
conocimientos, el docente obtiene material didactico y practico de utilidad para estimular el

aprendizaje de conceptos tedricos mediante nuevas herramientas digitales.

Para la UNESCO, (2022), esta alfabetizacion busca “empoderar a las personas en todos
los &mbitos de la vida, con el fin de que alcancen sus metas personales, sociales, educativas
y ocupacionales y estén en condiciones de participar activamente en la sociedad, se trata de

un derecho basico en un mundo digital, que promueve la inclusion social de todas las
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naciones” (p.1).

La inclusion social es clave para construir sociedades justas y equitativas, y para lograrla

es necesario que todas las personas tengan las mismas oportunidades de acceso y

participacion en la vida social y econdémica. La tecnologia puede ser una herramienta

poderosa para promover la inclusion social, ya que puede proporcionar acceso a recursos y

servicios que de otra manera podrian estar fuera del alcance de muchas personas.

Segin Wang et al., (2018) ,al aplicar estas competencias digitales y vincularlas a

educacion se derivan las siguientes actividades:

Alfabetizacion digital: la capacidad de utilizar herramientas y recursos
digitales para buscar, procesar y comunicar informacion.

Resolucidn de problemas tecnolégicos: la capacidad de identificar y resolver
problemas técnicos en el uso de herramientas digitales.

Comunicacion digital: la capacidad de comunicarse de manera efectiva
utilizando tecnologia digital, incluyendo la comunicacion asincrénica y
sincrénica.

Colaboraciéon digital: la capacidad de trabajar de manera colaborativa
utilizando herramientas y recursos digitales.

Ciudadania digital: la capacidad de utilizar tecnologia de forma responsable
y ética, y de entender el impacto social, politico y econdmico de la tecnologia.
Pensamiento critico y creatividad digital: la capacidad de utilizar herramientas

digitales para analizar, sintetizar y crear nuevos conocimientos y productos.
(p.34).

En referencia a lo descrito es importante considerar aspectos que califican a una persona

como competente en el uso de las Tic, a continuacion, se detallan las siguientes: Uso de

informacion y tratamiento de datos, la comunicacion y colaboracion, creacion de contenido,

seguridad, y resolucion de problemas.

2.6 Tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC)

Cacheiro (2018), indica que las TIC (Tecnologias de la informacion y la comunicacion)
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su concepto hace referencia a las tecnologias que permiten la transmision de informacion y
comunicacion en cualquier momento y cualquier lugar, por medio de dispositivos

electrénicos.

En el ambito educativo es cada vez mas generalizado el uso de las TIC, con el fin de
complementar, enriquecer y transformar la educacion, como indica la UNESCO, (2021), la
tecnologia puede desempefiar un papel fundamental en el avance de la educacion en todo el
mundo, y puede ayudar a resolver muchos de los desafios que enfrentan los sistemas

educativos actuales.

En el proceso ensefianza aprendizaje la tecnologia permite al docente buscar la forma de
interactuar con el estudiante dentro y fuera del aula a través de herramientas digitales que les
permitan dinamizar y alcanzar los objetivos planteados y con ello un aprendizaje significativo
basado en la participacion, el trabajo colaborativo, desarrollo de las capacidades cognitivas
gue puedan ademas promover innovaciones y proyectos tecnologicos en beneficio de la

sociedad.

El uso de la tecnologia es un pilar de apoyo en la educacion, no con el fin de sustituir al
docente sino como una aliada al trabajo educativo; por ello es necesario disefiar materiales o
recursos didacticos mediante herramientas digitales para desarrollar las habilidades y

destrezas en los estudiantes.

En la actualidad el avance de la tecnologia y el internet facilita a los docentes a crear
objetos y entornos digitales de aprendizaje con contenidos necesarios y que sean seguros para
los educandos, por lo que es indispensable que aprendan a ser ciudadanos digitales

responsables.

2.6.1 Caracteristicas de las Tic

Las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC) son un conjunto de
herramientas y recursos que se utilizan para procesar, almacenar, recuperar y transmitir
informacion. Segun Luz, (2018),entre las principales caracteristicas de las TIC se incluyen:

e Interactividad: Las TIC permiten a los usuarios interactuar con la informacién

y con otros usuarios de diversas formas, como mediante la comunicacion en
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tiempo real, el trabajo colaborativo, la participacion en comunidades virtuales,
entre otras.

Multimedialidad: Las TIC permiten la integracion de diferentes formatos de
informacion, como texto, imagenes, audio y video, en un mismo recurso.
Accesibilidad: Las TIC permiten el acceso a la informacion desde cualquier
lugar y en cualquier momento, siempre y cuando se disponga de una conexién
a Internet.

Velocidad: Las TIC permiten el procesamiento y la transmision de la
informacién de manera rapida, lo que facilita la toma de decisiones y la
solucion de problemas.

Personalizacion: Las TIC permiten adaptar los recursos y herramientas a las
necesidades y preferencias de cada usuario, lo que aumenta la eficacia y la
eficiencia de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Innovacion: Las TIC estan en constante evolucién, lo que significa que
siempre hay nuevas herramientas y recursos disponibles para mejorar la
calidad de los procesos de ensefianza y aprendizaje.

Globalidad: Las TIC permiten la conexién y la colaboracion entre personas
de diferentes partes del mundo, lo que aumenta las oportunidades de

intercambio de conocimientos y experiencias. (p.27).

En resumen, las caracteristicas de las TIC permiten a los usuarios procesar,

almacenar, recuperar y transmitir informacion de manera eficaz, eficiente y personalizada, lo

que facilita los procesos de ensefianza y aprendizaje y abre nuevas posibilidades de conexion

e intercambio a nivel global.

2.7 Herramientas tecnoldgicas para la educacién

Segun Jaramillo et al., (2018) Las herramientas tecnoldgicas para la educacion son

programas de aplicaciones software que pueden ser utilizados para facilitar la labor docente

y que dinamiza el proceso de ensefianza aprendizaje.

Tanto docentes y estudiantes tienen acceso a una amplia variedad de herramientas

digitales que se usan como medios de comunicacion e informacion que varian de acuerdo a
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la necesidad y materiales a emplear entre estas plataformas educativas se encuentran:
videoconferencias, Learning, sistema de gestion de aprendizaje (LMS), blogs, wikis,
simuladores, libros digitales, juegos, entre otras.

Las mismas que permiten crear recursos didacticos Utiles para el proceso ensefianza-
aprendizaje, basados en teorias constructivistas con el fin de dinamizar, experimentar,
desarrollar el conocimiento y reforzar el aprendizaje adquirido y con ello obtener
aprendizajes significativos, donde el estudiante es el centro de atencion y el docente el que

guia el aprendizaje.

El avance de la tecnologia plantea nuevas estrategias y medios para crear espacios y
contenido multimedia para uso educativo, por lo que es importante el manejo de dispositivos
tecnoldgicos y formacion en programas, aplicaciones bésicas o el uso de un software que

apoye las actividades pedagdgicas.

Jaramillo et al. (2018) es ampliamente reconocido que el uso de software libre en el
aula de clase puede ser altamente beneficioso para el proceso de ensefianza-aprendizaje. La
educacién es una de las areas que mas ha sido beneficiada por la existencia de software
gratuito, ya que este ofrece una amplia gama de herramientas que pueden apoyar el proceso
educativo y la gestion docente en general. Al ser de acceso libre y gratuito, el software libre
permite a los docentes y estudiantes acceder a herramientas de calidad sin incurrir en costos
adicionales, lo que aumenta la accesibilidad y equidad en el acceso a la tecnologia. Ademas,
el uso de software libre puede fomentar la creatividad y el pensamiento critico en los
estudiantes, asi como permitir la personalizacion y adaptacion de las herramientas a las

necesidades especificas de cada clase o grupo de estudiantes.

Las herramientas y aplicaciones de software propietario también ofrecen ventajas en
cuanto a su disponibilidad, ya que a menudo vienen preinstaladas en los equipos o se pueden
adquirir facilmente en el mercado comercial, aunque con el costo adicional de la licencia
necesaria para utilizarlas. En la actualidad existen diversas aplicaciones libres y de
propietarios que permiten crear contenidos educativos didacticos y de calidad para ser usados
en el aula o como refuerzo académico; ya sea en modalidad virtual o presencial; y en base a

los contenidos y estrategias didacticas (individuales, en grupo o colaborativas) que se
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pretenda utilizar en el proceso de ensefianza- aprendizaje.

Figura 2 Estrategias didacticas con el uso de las Tic

1

ESTRATEGIAS
INDIVIDUALES

ESTRATEGIAS

DIDACTICAS

CON EL USO
DE LAS TIC

ESTRATEGIAS EN
GRUPO

3

ESTRATEGIAS EN
EL TRABAJO
COLABORATIVO

Elaboracién propia

Busqueda y recopilaciéon
de informacién

Materiales y Multimedias

Portafolio

Exposicion

Preguntas al grupo

Debates

Glosarios
Colaborativos

Preguntas e insignas

Lluvia de ideas

Google
WenQuest
Microsoft Bing

Canva, Genially, Pixton, Kahoot,
Quizziz, Microsoft Office, entre
otros

Symbaloo, Google Site, Microsoft
Teams

Gocongr, BublL.us,
Sliderocket, Blogger,
PowToon, Jimdo, Prezi,
entre otros

Google Talk, Skype, Ebuddy,
Hangouts

Foro, Lefora, Nabble, Padlet,
entre otras

Wikispaces, Moodle, Quizlet

Foro, Linoit, Voice Thread,
entre otras

Mindomo, Canva, Mindmeister,

[ Padlet, Piktochart, Gloster.

Nota. En el grafico se identifica las diferentes estrategias didacticas y las diferentes aplicaciones que

se pueden utilizar, Fuente: Elaboracion propia

Existen una gran cantidad de herramientas tecnoldgicas que se pueden utilizar en la
educacion para mejorar el proceso de ensefianza y aprendizaje. Algunas de las mas comunes
son:

e Plataformas de aprendizaje en linea: Son plataformas que ofrecen recursos y
herramientas para la ensefianza y el aprendizaje en linea, como Blackboard,
Moodle o Canva.

e Herramientas de videoconferencia: Permiten la comunicacion en tiempo real
a través de audio y video, y se pueden utilizar para impartir clases en linea,
realizar reuniones virtuales, etc. Algunas de las mas conocidas son Zoom,
Microsoft Teams y Google Meet.

e Herramientas de gestion de proyectos: Son herramientas que permiten la
planificacién y seguimiento de proyectos, como Trello o Asana, y pueden ser

utiles para la organizacion de tareas y proyectos en el &mbito educativo.
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e Plataformas de creacion y edicion de contenido multimedia: Permiten la
creacion de contenido multimedia, como videos, presentaciones y graficos,
que pueden ser utilizados en la ensefianza. Algunas de las méas populares son
Adobe Creative Suite, Canva o Prezi.

e Herramientas de gamificacion: Son herramientas que permiten la creacion de
juegos educativos para motivar y aumentar el interés de los estudiantes en el
aprendizaje. Algunas de las mas utilizadas son Kahoot, Quizlet y Classcraft.

e Herramientas de realidad aumentada y virtual: Son herramientas que permiten
la creacion de experiencias inmersivas de aprendizaje, como Google
Expeditions o Merge Cube.

e Redes sociales: Las redes sociales, como Facebook, Twitter o Instagram,
también pueden ser utilizadas para la educacion, como plataformas de
comunicacion, creacion y comparticion de contenido, y para la interaccion
con otros estudiantes y docentes.

En conclusion, existen muchas herramientas tecnoldgicas Utiles para la educacion, y
su eleccién dependera del objetivo especifico que se busque alcanzar. Es importante tener en
cuenta que las tecnologias deben ser utilizadas de manera estratégica y adecuada para

maximizar su impacto en el proceso de ensefianza y aprendizaje.

2.8 Objeto virtual de aprendizaje (OVA)

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) surgieron a finales de la década de 1990
como una respuesta a la necesidad de contar con materiales educativos digitales de calidad.
Estos objetos, que pueden ser definidos como paquetes autocontenidos de recursos digitales
que se utilizan con fines educativos, se disefiaron con el objetivo de mejorar la calidad de la
ensefianza y del aprendizaje.(Gonzalez, 2020, p .13)

Herrera et al., (2020), indica que, en su concepcion inicial, los OVA se centraban en
proporcionar a los estudiantes y docentes una gran cantidad de informacion en diversos
formatos (texto, imagenes, audio y video), que pudieran ser utilizados de manera flexible
para la adquisicion de conocimientos. Sin embargo, con el tiempo, los OVA se han ido
enriqueciendo con nuevas caracteristicas, como la interactividad, la adaptabilidad y la
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personalizacion.

Hoy en dia, los OVA se utilizan en una gran variedad de contextos educativos, desde
la educacion a distancia hasta la formacion continua en empresas y organizaciones. Existen
muchas herramientas para la creacion y distribucion de OVA, como eXeLearning, Moodle,
Edmodo, entre otros.

Se puede resumir que los Objetos Virtuales de Aprendizaje han evolucionado con el
tiempo para convertirse en una herramienta importante en el &mbito educativo, ofreciendo a
los estudiantes y docentes una gran cantidad de recursos digitales de calidad que pueden ser

adaptados a sus necesidades especificas y contribuyendo a mejorar la calidad del aprendizaje.
2.8.1 Caracteristicas y componentes de un Objeto Virtual de aprendizaje

Para Jaramillo et al. (2018), Un Objeto Virtual de Aprendizaje (OVA) es una unidad
de aprendizaje autocontenida, disefiada para facilitar el proceso de ensefianza-aprendizaje, y
que puede estar compuesta por diferentes elementos. A continuacion, se describen algunas
de las caracteristicas y componentes que pueden estar presentes en un OVA:

1. Estructura: el OVA debe contar con una estructura clara, que permita a los
estudiantes comprender la organizacion de los contenidos y la secuencia en
que deben ser abordados.

2. Interactividad: los OVAs pueden ser interactivos, permitiendo que los
estudiantes realicen actividades y ejercicios, asi como también brindar
retroalimentacion en tiempo real.

3. Multimedia: un OVA puede combinar diferentes tipos de contenido
multimedia, como texto, imagenes, audio y video, para facilitar la
comprension de los temas abordados.

4. Adaptabilidad: los OVAs pueden ser adaptativos, es decir, ajustarse al nivel
de conocimiento de cada estudiante.

5. Personalizacion: un OVA puede permitir la personalizacion de los contenidos,
segun las necesidades especificas de cada estudiante.

6. Evaluacion: un OVA puede contar con herramientas para evaluar el
aprendizaje de los estudiantes, como cuestionarios, actividades y ejercicios.

7. Metadatos: los OVAs pueden contar con informacion descriptiva, como autor,
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fecha de creacidn, objetivos de aprendizaje, entre otros.

8. Plataforma: un OVA puede ser disefiado para ser utilizado en una plataforma
especifica, como un LMS (Learning Management System) o una plataforma
en linea. (p.23).

En cuanto a los componentes de un OVA, estos pueden variar dependiendo de la
plataforma o herramienta utilizada para su creacion. Algunos de los componentes comunes
de un OVA pueden ser:

e Texto: contenido escrito que describe el tema que se va a tratar.

e Imagenes: graficos o ilustraciones que complementan el texto.

e Audio: grabaciones de voz que permiten escuchar la informacion.

e Video: material audiovisual que puede ser utilizado para mostrar
procedimientos o situaciones.

e Actividades: ejercicios practicos que permiten afianzar los conocimientos
adquiridos.

e Evaluaciones: cuestionarios o exadmenes que miden el aprendizaje del
estudiante.

En resumen, un OVA puede ser una herramienta muy util para el aprendizaje en linea,
ya que permite que los estudiantes puedan aprender de manera autbnoma, adaptandose a su
ritmo y necesidades especificas. Los OVAs pueden ser disefiados de diferentes maneras, pero
siempre deben contar con una estructura clara, contenido interactivo y multimedia,
adaptabilidad y personalizacion, evaluacién y metadatos (En el contexto digital, los
metadatos son informacién adicional asociada a un archivo o conjunto de datos que describe

su contenido, formato, autoria, fecha de creacion, ubicacion, entre otros aspectos relevantes).

2.9 Modelo de Disefio Instruccional del Proceso Ensefianza Aprendizaje

Una de las definiciones mas reconocidas acerca del Disefio Instruccional (DI) es planteada
por Bruner citado en Lopez & D’Silva, (2020), “quien en lineas generales es uno de los
fundadores de la instruccion y ensefianza; a grandes rasgos plantea que es un proceso
conducente a planear, preparar y disefiar los recursos y ambiente didactico en el que se

desarrolla el aprendizaje”. (p. 8-9)
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Este concepto se amplia con la aparicion de las TIC, por lo que es una herramienta
fundamental para el disefio de actividades a llevarse a cabo de manera presencial y virtual,
por su metodologia y aporte en el proceso educativo a nivel formativo o de refuerzo, y el cual

es mediado por la tecnologia.

El disefio instruccional parte desde la definicion de lo que el docente va a ensefiar y lo
ayuda a identificar los métodos de acuerdo a la necesidad tomando en cuenta que el estudiante
es el centro del proceso ensefianza aprendizaje, permite plantear los objetivos a lograr y

evaluar el conocimiento mediante la evaluacion formativa y sumativa del proceso.

Es decir, permite detallar todas las actividades del proceso de disefio, desarrollo,
implementacién y evaluacién de propuestas formativas, se debe considerar el ambiente para
el cual se desarrollara el material didactico y los recursos a utilizarse, tomando en cuenta que
estos deben facilitar las actividades individuales o grupales, activar de conocimientos
previos, orientar y motivar al estudiante, lograr la reflexién y participacion del estudiante; en

busca de proporcionar un aprendizaje significativo.

De acuerdo a Jaramillo et al. (2018) se debe realizar un andlisis del material a elaborar

tomando en cuenta tres ambitos:

En el proceso educativo se pueden identificar tres analisis fundamentales que se deben
tomar en cuenta: el analisis disciplinario, metodoldgico y tecnoldgico. El andlisis
disciplinario se enfoca en la materia o asignatura que se va a impartir, considerando el
enfoque conceptual y la capacidad del estudiante para utilizar los conocimientos adquiridos.
Ademas, se debe tener en cuenta la interaccion entre el docente y el estudiante. EI analisis
metodolégico se refiere a la forma en que se facilita el aprendizaje al estudiante, siendo el rol
del docente el de facilitador y el material didactico disefiado un elemento fundamental en la
formacion. Es importante tener claro el proposito educativo y basarse en las estructuras
curriculares. El andlisis tecnoldgico corresponde a las tecnologias que se utilizan en la
elaboracion e implementacion de los materiales educativos, aprovechando herramientas y

contenidos multimedia para innovar y dar un valor extra al proceso educativo.

A partir del disefio instruccional se establecen diversos modelos que puede utilizarse de
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acuerdo a la necesidad o realidad educativa, estos se basan en las teorias de aprendizaje

mismos que se mencionan a continuacion.

2.9.1 Modelo de Dick y Carey

Segun Jaramillo et al. (2018) es un modelo que se basa en disefiar un recurso parecido a
un software, Gtil para la ensefianza de procedimientos desarrollo de aplicaciones todo en un
ambiente tecnoldgico, presenta las siguientes etapas: identificacion de metas instruccionales,
andlisis instruccional, anélisis del contexto y audiencia, redaccion de objetivos, desarrollo de
instrumentos de evaluacién, estrategias instruccionales, materiales instruccionales,

evaluacion formativa, sumativa y revision de la instruccion.

2.9.2 Modelo ASSURE

Jaramillo et al. (2018) indican que presenta un proceso que permite al docente crear un
ambiente de aprendizaje de acuerdo a objetivos a alcanzar en los estudiantes durante el
proceso educativo, este presenta caracteristicas en base a una teoria constructivista, apto para
clases semipresenciales o en linea, las fases principales de este modelo son: andlisis de
estudiantes, establecimiento de objetivos, seleccion del método instruccional, medios y
materiales, utilizacion de medios y materiales, participacion del estudiante, evaluacién y

revision.
2.9.3 Modelo ADDIE

En esta investigacion se ha tomado en cuenta el modelo ADDIE ya que como determina
Jaramillo et al. (2018) es participativo y tiene caracteristicas de interactividad, dinamismo y
flexibilidad, este es un modelo que se basa en una teoria constructivista y que permite evaluar
cada fase y retroalimentar, ademas de fortalecer o reforzar los conocimientos con actividades
de los contenidos aprendidos, se evidencia sus resultados en las evaluaciones formativas de
cada fase y esto conlleva al docente a regresar a cualquier fase previa para su mejoramiento

o cambio, a continuacioén se describen las fases del modelo.

Analisis: En esta primera etapa, se identifican las necesidades de capacitacion y se realiza
un analisis detallado del publico objetivo, los objetivos de aprendizaje y los recursos

disponibles. Se lleva a cabo una investigacion exhaustiva para determinar los requisitos de
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aprendizaje y los desafios a abordar.

Disefio: En esta etapa, se disefian los objetivos especificos, el contenido, los medios, los
recursos y los métodos de evaluacion para el curso o programa de capacitacion. Se desarrolla
un plan detallado que establece los objetivos de aprendizaje, el material del curso y la

estrategia de evaluacion.

Desarrollo: En esta etapa, se crea el contenido del curso o programa de capacitacion,
incluyendo la produccién de materiales de instruccion, recursos multimedia, ejercicios
practicos y evaluaciones. Esta etapa también incluye la revision y prueba de los materiales

del curso para asegurarse de que cumplan con los objetivos de aprendizaje.

Implementacion: En esta etapa, se lleva a cabo la implementacion del curso o programa
de capacitacion en el ambiente de aprendizaje previsto. Esto puede incluir la entrega en linea
0 en persona, la coordinacién de instruccion, la entrega de materiales, la supervision y el

seguimiento del progreso de los estudiantes.

Evaluacion: En esta ultima etapa, se evalla el curso o programa de capacitacion para
determinar si se han alcanzado los objetivos de aprendizaje y si el contenido y la estrategia
de instruccién son efectivos. Se puede llevar a cabo una evaluaciéon formativa durante el
proceso de desarrollo y una evaluacion sumativa al finalizar el curso o programa. Los
resultados de la evaluacién pueden utilizarse para mejorar y ajustar el curso o programa de

capacitacioén en futuras iteraciones del modelo ADDIE.

Figura 3 Fases del modelo ADDIE
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FASES DE MODELO ADDIE

1.ANALISIS

. 2. DISENO
4. IMPLEMENTACION

3. DESARROLLO

Nota. En el gréfico se identifica cada fase del modelo instruccional ADDIE, Fuente: Elaboracion

propia
2.9.4 La Educacién

Orsini, (2021), define a la educacion como un proceso sistematico y planificado que busca
desarrollar las capacidades y habilidades de las personas, con el objetivo de que puedan
desenvolverse en la sociedad y enfrentar los retos que esta les presenta. A través de la
educacién, se busca proporcionar a los estudiantes los conocimientos, habilidades y valores
necesarios para ser ciudadanos responsables, criticos y capaces de enfrentar los desafios del
mundo actual.

La educacion es un proceso continuo que comienza en la infancia y se extiende a lo
largo de toda la vida, abarcando diferentes etapas, como la educacion infantil, la educacion
primaria, la educacién secundaria, la educacion superior y la formacion profesional.

La educacion se lleva a cabo en diferentes contextos, como la familia, la escuela, la
universidad, la empresa y otras instituciones. Ademas, la educacién puede ser formal, no
formal e informal. La educacion formal es aquella que se imparte en instituciones educativas,
como escuelas y universidades, mientras que la educacion no formal se refiere a programas
y actividades de formacion organizadas fuera del sistema educativo formal. La educacion

informal es aquella que se adquiere a través de la experiencia cotidiana y la interaccion social.
2.9.5 LaDidéctica

Segun Gallego, R. (2019) , la didactica es una disciplina que se encarga del estudio y

la reflexion sobre los procesos de ensefianza y aprendizaje. Esta disciplina se enfoca en el
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disefio y la implementacion de estrategias pedagogicas que permitan lograr los objetivos de
aprendizaje propuestos, teniendo en cuenta las caracteristicas de los estudiantes, los objetivos
del aprendizaje, los contenidos que se deben ensefiar y los contextos en los que se lleva a
cabo la educacion.

La didactica se basa en el conocimiento tedrico y empirico sobre el aprendizaje
humano y en la aplicacion de este conocimiento en el disefio de experiencias educativas
efectivas. Esta disciplina se preocupa por desarrollar las habilidades y competencias de los
estudiantes, asi como por promover el desarrollo de valores y actitudes que contribuyan al
bienestar social y al desarrollo humano.

Entre las principales areas de interés de la didactica se encuentran la planificacion, el
disefio y la implementacion de estrategias didacticas, la evaluacion de los resultados del
aprendizaje y el andlisis critico de los modelos y teorias educativas.

La didactica se aplica en diferentes &mbitos educativos, desde la educacion infantil
hasta la formacién profesional y continua. Su objetivo principal es mejorar la calidad de la
ensefianza y el aprendizaje, proporcionando herramientas y recursos pedagogicos adecuados
a las necesidades y caracteristicas de los estudiantes y a los objetivos de aprendizaje

propuestos.
2.10 Proceso enseflanza-aprendizaje

Lopez et al., (2018), indican que el proceso ensefianza-aprendizaje es un conjunto de
actividades y experiencias organizadas de manera sistematica con el fin de que los estudiantes
adquieran conocimientos, habilidades, valores y actitudes. Este proceso involucra la
participacién activa tanto del docente como del estudiante y se lleva a cabo en diferentes
contextos, como la escuela, la universidad, la empresa, entre otros.

El proceso ensefianza-aprendizaje consta de tres etapas principales:

e La etapa de planificacion: En esta etapa se establecen los objetivos de
aprendizaje, se determinan los contenidos a ensefar, se seleccionan las
estrategias de ensefianza y se preparan los materiales y recursos necesarios
para la ensefianza.

e Laetapa de implementacion: En esta etapa se llevan a cabo las actividades

y experiencias de aprendizaje, en las que el docente utiliza diferentes
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estrategias didacticas y recursos para lograr los objetivos de aprendizaje. Los
estudiantes, por su parte, participan activamente en el proceso de aprendizaje,
desarrollando habilidades y destrezas, adquiriendo conocimientos vy
construyendo su propio aprendizaje.

e Laetapadeevaluacion: En esta etapa se realiza la evaluacién del proceso de
ensefianza-aprendizaje, con el fin de comprobar si se han logrado los objetivos
de aprendizaje propuestos. Esta evaluacion puede ser formativa (durante todo
el proceso de ensefianza) o sumativa (al final del proceso de ensefianza), y

puede incluir diferentes tipos de pruebas, trabajos y proyectos.

Como opina Zlfiga, (2018), en el proceso de ensefianza aprendizaje el uso de la
tecnologia contribuye a la formacion académica de los estudiantes, el uso de informacion y
aplicaciones innovadoras de manera adecuada por docentes genera una herramienta eficaz

para cumplir los objetivos de aprendizaje.

Se puede resumir que el proceso ensefianza-aprendizaje es un proceso continuo y
dindmico que se lleva a cabo a través de diferentes etapas y estrategias, con el objetivo de
que los estudiantes adquieran conocimientos, habilidades y valores que les permitan
desenvolverse en la sociedad y enfrentar los desafios del mundo actual.

2.11 El Aprendizaje

Aprender es adquirir conocimiento por medio de la informacion o experiencia, logrando

un cambio resultante en el comportamiento.

Saez. (2020) define al aprendizaje como “un cambio en el comportamiento relativamente
permanente que se produce como resultado de la experiencia o la practica. Einstein decia que

el aprendizaje es experiencia, todo lo demads es informacion” (p. 8).

Un aprendizaje efectivo se caracteriza por aspectos como: suplir las necesidades
educativas del estudiante, preparacion para aprender, situacion formal e informal (entorno
familiar, escolar o medio ambiente) del estudiante; y la interaccion en el proceso de
aprendizaje. Ademas, para lograr un aprendizaje significativo se debe considerar las

condiciones de aprendizaje entre las que se encuentran: la motivacion, estimulo de los
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sentidos, seguridad para participar, experimentacion, retroalimentacion, practica e
interaccion. Esta Ultima es importante ya define la manera en que el estudiante esta
aprendiendo con respecto a los contenidos, docente y comparieros; ademéas determina su
experiencia, se debe generar un buen lazo comunicativo entre los actores educativos:

estudiantes-contenidos, estudiantes- estudiantes, y estudiantes-docente.

Las posibilidades de aprendizaje en la actualidad son ilimitadas desde las mismas
bibliotecas hasta recursos en internet, que ayuda a tener informacién y generar espacios

didacticos que contribuyan a la formacion, siendo estos utilizados de la manera adecuada.

2.11.1 Teorias de aprendizaje

Las teorias de aprendizaje son “marcos conceptuales que describen como la informacion

es absorbida, procesada y retenida durante el aprendizaje” (Sdez, 2020,p.11).

Existen diversas teorias de aprendizaje dentro del proceso educativo, de las cuales en el

presente trabajo se citan las siguientes:

2.11.1.1 Conductismo

El conductismo es una teoria educativa que se enfoca en el estudio del
comportamiento observable y medible. Esta teoria sostiene que el aprendizaje es el resultado
de la experiencia y que se puede modificar mediante la manipulacion de estimulos y
recompensas. EI conductismo se enfoca en el condicionamiento, es decir, en la asociacién de
un estimulo y una respuesta. Asimismo, considera que la ensefianza debe ser estructurada,
sistematica y repetitiva, y que el rol del docente es de un controlador y organizador del
ambiente de aprendizaje. En resumen, el conductismo cree que el aprendizaje es el resultado
del refuerzo de conductas deseables y la extincion de conductas no deseables a través de la
manipulacion del ambiente de aprendizaje.(Esther et al., 2020)

2.11.1.2 Cognitivismo

De acuerdo con Vega et al. (2019) La teoria educativa del cognitivismo se enfoca en el
estudio de los procesos mentales y la forma en que las personas adquieren, procesan,
almacenan y utilizan la informacion en su aprendizaje. En lugar de enfocarse en el

comportamiento observable, el cognitivismo se enfoca en la cognicién, lo que significa que

50



se centra en cOmo las personas procesan y comprenden la informacion. La teoria educativa
del cognitivismo sostiene que el aprendizaje es un proceso activo en el que los estudiantes
construyen su propio conocimiento a través de la exploracion, la experimentacion y la
reflexion sobre su propia comprension. EI cognitivismo también enfatiza la importancia del

feedback y la retroalimentacion para el aprendizaje efectivo.

En el contexto educativo, el cognitivismo ha influido en la forma en que se disefian y se
entregan los materiales de ensefianza y aprendizaje. El cognitivismo ha llevado a la creacion
de materiales de ensefianza que se enfocan en la comprension profunda de los conceptos, asi
como en la implementacion de técnicas de ensefianza que promueven el pensamiento critico
y la resolucién de problemas. Ademas, el cognitivismo ha llevado a la utilizacion de
herramientas tecnologicas en el aula para mejorar la eficacia del proceso de aprendizaje.

2.11.1.3 Constructivismo

Como sefiala Vega et al. (2019) la teoria educativa del constructivismo sostiene que
el aprendizaje es un proceso activo y que los estudiantes construyen su propio conocimiento
a través de la experiencia y la reflexion. Segun esta teoria, el conocimiento no se transmite
simplemente de un profesor a un estudiante, sino que el estudiante debe construir su propio
conocimiento a partir de su experiencia previa y la interaccion con el entorno.

En el constructivismo, el papel del profesor es guiar al estudiante en su proceso de
construccion del conocimiento, proporcionando oportunidades para la exploracion, el
descubrimiento y la reflexién. El aprendizaje no se enfoca en la memorizacion de hechos,
sino en la comprension de los conceptos y su aplicacidn en situaciones reales.

El constructivismo también destaca la importancia del aprendizaje significativo, es
decir, la conexién entre el nuevo conocimiento y la experiencia previa del estudiante. Para
lograr esto, el estudiante debe ser capaz de relacionar el nuevo conocimiento con su

experiencia 'y comprensién previa.

Figura 4 Aprendizaje, teorias, tipos y condiciones
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Nota. Adaptado de Aprendizaje, teorias, tipos y condiciones, (Saez, 2020)

2.11.2 Objetivos de aprendizaje

Los objetivos de aprendizaje comunican lo que el estudiante debe aprender o saber y
demostrar al concluir una temaética, contenido, unidad de una asignatura o a su vez un periodo
escolar. Estos objetivos deben ser bien planteados y capaces de cumplir con la meta general
de la asignatura y proceso educativo, donde el estudiante demuestra el dominio de sus
habilidades, conocimiento y actitudes adquiridas en el proceso educativo. Se debe considerar
que al plantear objetivos se puede utilizar taxonomias de aprendizaje, la mas utilizada es la
taxonomia de objetivos para el dominio cognoscitivo de Bloom. Ademas, los objetivos
planteados deben generar resultados medibles los mismos que a posterior seran verificados
por medio de métodos de evaluacién de aprendizaje como: proyectos, examenes (orales,

escritos), presentaciones, entre otros. (Saez, 2020)

2.11.3 Estrategias de aprendizaje

Las estrategias de aprendizaje son una guia flexible que conlleva procedimientos para
alcanzar los objetivos propuestos en el proceso educativo, estas estrategias se ven inmersas
en el proceso de ensefianza donde el docente de acuerdo a su planificacion pone énfasis en el
disefio, programacion, elaboracion de contenidos que los estudiantes necesitan aprender; es
decir personaliza el aprendizaje, de igual manera las estrategias de aprendizaje pretenden que

el estudiante sea el responsable de su aprendizaje.

Diaz Barriga y Hernandez Rojas (2010) citado en Séaez, (2020) en destacan las siguientes
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caracteristicas de las Estrategias de Aprendizaje:

Son intencionales: las estrategias de aprendizaje son elegidas deliberadamente por
el estudiante para ayudarles a alcanzar sus objetivos de aprendizaje.

Son flexibles: las estrategias de aprendizaje pueden adaptarse a diferentes
situaciones y tipos de contenido.

Son reflexivas: los estudiantes deben reflexionar sobre cdmo estan aprendiendo y

si las estrategias que estan utilizando son efectivas o no.

Son metacognitivas: las estrategias de aprendizaje implican pensar sobre el propio
proceso de aprendizaje y la forma en que se esta gestionando.

Son activas: las estrategias de aprendizaje implican la participacion activa del
estudiante en el proceso de aprendizaje, en lugar de simplemente recibir

informacidn pasivamente.

Son orientadas a la tarea: las estrategias de aprendizaje estan disefiadas para ayudar

al estudiante a alcanzar un objetivo especifico.

Son adaptables: las estrategias de aprendizaje pueden adaptarse a diferentes estilos

de aprendizaje y necesidades individuales.

Son transferibles: una vez que se han aprendido y dominado las estrategias de

aprendizaje, se pueden aplicar a diferentes contextos y areas de aprendizaje.

En la actualidad con el uso de las TIC en educacion, es necesario generar estrategias de

aprendizaje con contenidos y actividades interactivas, dinamicas y motivadoras; las

estrategias de aprendizaje que pueden ayudar a los estudiantes a mejorar su comprension y

retencion de la informacion, asi como a desarrollar habilidades practicas y sociales. Es

importante recordar que diferentes estrategias funcionaran mejor para diferentes estudiantes

y situaciones de aprendizaje, por lo que los educadores deben estar dispuestos a experimentar

y adaptarse a las necesidades de los estudiantes.
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2.11.4 Estilos de aprendizaje

En el proceso educativo se puede evidenciar que cada estudiante se caracteriza por su
diferente forma de aprender siendo seres humanos completamente distintos unos con otros,
aunque se comparta una misma aula cada quien tiene un estilo distinto para procesar la
informacidn y adquirir los conocimientos, esto hace que algunos estudiantes no puedan ser

afines a ciertas estrategias pedagdgicas.

Instituto Profesional de Chile, (2018) comparte la definicion de Keefe (1988) quien
determina a los estilos de aprendizaje como “los rasgos cognitivos, afectivos y fisiologicos,
que sirven como indicadores relativamente estables de como perciben los aprendices,

interaccionan y responden a sus ambientes de aprendizaje” (p. 4).

Los rasgos cognitivos se centran en el proceso de recibir, interpretar y construir la
informacién para resolver problemas mediante las estrategias creadas a partir de los
componentes fisiologicos que se refiere a lo visual, auditivo y kinestésico caracteristico del
estudiante, y una un componente afectivo refiriendose a las expectativas y motivacion del

estudiante.

Los estilos de aprendizaje se basan en la teoria de David Kolb, que indica 4 etapas para
aprender, cada una de estas se basan en actividades de percepcion (como se capta la
informacion) y de procesamiento (como se procesa y transforma la informacion). A

continuacidn, se describe cada una de las etapas:

e Experiencia concreta (EC), ser parte de experiencias nuevas.

e Observacion Reflexiva (OR), ser capaz de reflexionar ante las experiencias

e Conceptualizacién abstracta (CA), ser capaz de crear conceptos y teorias légicamente
solidas tomando en cuenta sus observaciones y experiencias.

e Experiencia Activa (EA), ser capaz de emplear las teorias en la toma de decisiones y
solucion de problemas.

A partir de estas etapas Kolb diferencia 4 estilos de aprendizaje:
o Divergentes, son aquellas personas que combinan la experiencia concreta con la

observacion reflexiva, se caracterizan por un pensamiento concreto y procesan la
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informacidn de manera reflexiva tomando en cuenta diferentes puntos de vista y ven
las situaciones desde distintas perspectivas, ademas son emotivos y se interesan por
los demas.

e Asimiladores, son aquellas personas que combinan pensamiento abstracto y
procesamiento reflexivo, se caracterizan por tener un aprendizaje de manera
secuencial; es decir captan y entienden una gran cantidad de informacion y la
organizan de manera ldgica tomando en cuenta un razonamiento inductivo, se
interesan por las ideas mas no de las personas.

e Convergentes, son aquellas personas que combinan pensamiento abstracto y con la
experimentacion activa, se caracterizan por encontrar la utilizan practica de las ideas
0 teorias que aprenden, son mas técnicos.

e Acomodadores, son aquellas personas que combinan pensamiento concreto y
procesamiento activo, se caracterizan por: asumir retos, generar ideas y accionar; son
arriesgados y se enfrentan a nuevas experiencias; son intuitivos y aprenden por

ensayo y error.

Kolb menciona que se puede partir de una experiencia concreta (alumno activo), o de una
conceptualizacidn abstracta (alumno tedrico), estas se transforman en conocimiento cuando
reflexionan (alumno reflexivo) y a su vez las experimentan (alumno pragmatico); por lo que

se destaca las fases: teorizar, experimentar, actuar y reflexionar (Séez, 2020, p. 14).

Los estilos de aprendizaje son diversos enfoques 0 maneras de aprender, los cuales deben
ser evaluados por los docentes, con el fin de adaptar la metodologia de ensefianza de una
signatura de manera inclusiva e integral. Por lo que se debe determinar el estilo de

aprendizaje en funcién del estudiante:

Estudiantes activos o reflexivos Los estudiantes activos les gusta realizar nuevas
experiencias, sin perjuicio y con entusiasmo, se encuentran realizando algunas actividades
constantemente, prefieren el trabajo en equipo; los estudiantes reflexivos analizan las
situaciones antes de actuar, prefieren trabajar solos.

Estudiantes sensoriales o intuitivos Los estudiantes sensoriales tienden a aprender

de las experiencias y resolver problemas; es decir son practicos; los estudiantes intuitivos
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prefieren descubrir, innovar, son buenos en captar nuevos conceptos.

Estudiantes visuales o verbales Los estudiantes visuales aprenden a través de lo que
ven (cuadros, imagenes, peliculas, etc.) y los estudiantes prefieren las palabras, son buenos
para explicar de manera oral o escrita.

Estudiantes secuenciales o globales Los estudiantes secuenciales aprenden
mediante pasos a seguir y los estudiantes globales aprenden de manera rdpida desde lo
general y llegan a interconectar las ideas.

Estudiantes de inteligencia multiple De acuerdo con Howard Gardner citado en
Sédez, (2020) afirma que existen siete maneras de aprender: corporal, interpersonal,

intrapersonal, 16gica matematica, musical, verbal lingUistica, visual-espacial.
2.11.5 Métodos de ensefianza-aprendizaje

El método es el camino para cumplir una meta en el aprendizaje, el docente debe
considerar el método a utilizar en el proceso educativo en base a los elementos curriculares
y disefiar experiencia de aprendizaje en necesidad de los estudiantes, para que logren
aprendizajes significativos. Se debe considerar ciertos factores como el nivel de desarrollo

del estudiante, objetivos a alcanzar, contenidos, el entorno y los recursos.

En base a los estilos de aprendizaje se pueden utilizar distintos métodos de ensefianza-
aprendizaje como: ABP (Aprendizaje basado en proyectos), aprendizaje colaborativo,
exposiciones, foros, método de estudio de casos, gamificacién, proyectos, aula invertida,

métodos activos, entre otros.

2.11.6 Ambientes de aprendizaje

Se debe generar ambientes de aprendizaje seguros para los estudiantes tanto en el entorno
educativo como fuera de este, por lo que es importante generar ambientes virtuales de
aprendizaje que permitan mejorar competencias y habilidades de los estudiantes mediante el
uso de las TIC en el proceso educativo, basado en los 4 pilares de la educacion: aprender a

ser, aprender a aprender, aprender a hacer, aprender a ser y aprender a vivir juntos.
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Figura 5 Ejes de la Agenda Educativa Digital 2021-2025 anclados a Pilares de la

Educacion
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Nota. Adaptado de Ejes de la Agenda Educativa Digital 2021-2025 anclados a pilares de la
Educacion, Direccion Nacional de Tecnologias para la Educacion. (2021).
2.12 La asignatura de educacion para la Ciudadania

En Ecuador, la educacién para la ciudadania es un tema importante y se incluye en el
plan de estudios nacional como parte de la educacion civica y ética. EI Ministerio de
educacion (2021) indica que el objetivo principal de la educacion para la ciudadania en el
sistema educativo ecuatoriano es formar ciudadanos responsables, criticos y comprometidos
con su sociedad y su pais. Se busca que los estudiantes desarrollen habilidades y valores que
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les permitan ser participantes activos y conscientes de la sociedad en la que viven,
fomentando el bien comdn y la justicia social.

El curriculo de educacion para la ciudadania se enfoca en ensefiar a los estudiantes
sobre sus derechos y responsabilidades como ciudadanos, el funcionamiento del sistema
politico y la importancia de la participacion ciudadana en la toma de decisiones. También
aborda temas como la democracia, la participacion ciudadana, los derechos humanos, la
diversidad cultural, la igualdad de género, la proteccién del medio ambiente, la ética, los

valores morales y la importancia del respeto a la diversidad cultural.

Ademas, la educacion para la ciudadania se integra en otras areas del curriculo, como
ciencias sociales, historia, geografia, lengua y literatura. Y promueve actividades
extracurriculares que fomenten la participacion civica y la responsabilidad social, como la
participacion en clubes estudiantiles y proyectos comunitarios. En el sistema educativo
ecuatoriano, la educacion para la ciudadania es obligatoria en todos los niveles de la
educacion, desde la educacion bésica hasta la educacion superior. Los estudiantes también
deben participar en actividades extracurriculares que fomenten la participacién civica y la

responsabilidad social.
2.13 Habilidades Ciudadanas

Las habilidades ciudadanas se refieren a la capacidad de una persona para participar
de manera efectiva en su comunidad y en la sociedad en general. Estas habilidades incluyen
una amplia variedad de conocimientos, actitudes y comportamientos que permiten a una
persona ser un miembro activo y responsable de la sociedad (Bernate et al., 2019).

Segln Zambrano (2019) entre las habilidades ciudadanas mas comunes se incluyen:

e Participacion civica: habilidades para involucrarse en procesos politicos y
comunitarios, como votar, asistir a reuniones comunitarias, escribir cartas a
funcionarios publicos y participar en protestas pacificas.

e Pensamiento critico: habilidades para analizar y evaluar informacion y
perspectivas de manera objetiva y logica, para tomar decisiones informadas.

e Comunicacion efectiva: habilidades para escuchar, hablar y escribir de

manera clara y persuasiva, para poder expresarse y trabajar con otros de
58



manera efectiva.
e Tolerancia y respeto: habilidades para aceptar y apreciar la diversidad de las
personas y las culturas, y para tratar a los demés con dignidad y respeto.
e Responsabilidad social: habilidades para reconocer y tomar acciones para
abordar los problemas sociales, econémicos y ambientales en la comunidad y
en el mundo.
El desarrollo de habilidades ciudadanas es esencial para mantener una sociedad justa
y equitativa, donde todos los miembros tienen la oportunidad de participar plenamente y
contribuir a la comunidad. Ademas, estas habilidades son importantes para el crecimiento y
el bienestar individual, ya que fomentan la toma de decisiones informadas y la participacion

activa en la vida civica.

2.14 Marco Legal

Como fundamento legal de la investigacidn se considera importante resaltar los siguientes
articulos de Constitucion del Republica del Ecuador (2008), los mismos que se encuentran

detallados a continuacion:

2.14.1 Constitucion de la Republica (2008)

En la Constitucién de la Republica del Ecuador se encuentra hola el articulo 347 que
indica las responsabilidades del Estado para con el sistema educativo y en el articulo 385 en
la seccion octava correspondiente a Ciencia, tecnologia, innovacién y saberes ancestrales

mismos que se indican a continuacion Asamblea Nacional del Ecuador, (2008)

El articulo 347 de la Constitucion establece las responsabilidades del Estado en
relacién a la educacion, entre ellas: fortalecer la educacion publica y la coeducacion, mejorar
la calidad y ampliar la cobertura de las instituciones educativas publicas, asegurar la
educacion en ciudadania, sexualidad y ambiente, incorporar las tecnologias de la informaciéon
y comunicacion en el proceso educativo y garantizar la participacion activa de estudiantes,
familias y docentes en los procesos educativos. Estas medidas buscan mejorar la educacion

en el pais y propiciar el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.
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El articulo 385 de la ley establece la finalidad del sistema nacional de ciencia,
tecnologia, innovacion y saberes ancestrales en el marco del respeto al ambiente, la
naturaleza, la vida, las culturas y la soberania. Su objetivo es generar, adaptar y difundir
conocimientos cientificos y tecnoldgicos, recuperar, fortalecer y potenciar los saberes
ancestrales, y desarrollar tecnologias e innovaciones que impulsen la produccion nacional,
mejoren la calidad de vida y contribuyan al buen vivir. Ademas, el articulo 347 establece la
responsabilidad del Estado en fortalecer la educacion pablica y la coeducacion, asegurar el
mejoramiento permanente de la calidad y la ampliacion de la cobertura de las instituciones
educativas publicas. También se asegura que todas las entidades educativas impartan
educacién en ciudadania, sexualidad y ambiente, y se garantiza la participacion activa de
estudiantes, familias y docentes en los procesos educativos. Se destaca la importancia de
incorporar tecnologias de la informacién y comunicacion en el proceso educativo y propiciar

el enlace de la ensefianza con las actividades productivas o sociales.

2.14.2 Ley Organica Reformatoria de la Ley Organica de Educacion

Intercultural

La presente Ley emitida por la Asamblea Nacional Republica del Ecuador (Asamblea
Nacional RepuUblica del Ecuador, 2021) tiene por objeto normar el Sistema Nacional
de Educacion, por lo que es indispensable considerar los siguientes articulos que
fundamentan la investigacion:

El articulo 2.4 establece los principios de la gestion educativa que el Estado debe
asegurar, entre ellos, el interaprendizaje y multiaprendizaje como instrumentos para
potenciar las capacidades humanas mediante el arte, cultura, deporte, sostenibilidad
ambiental, acceso a la informacion y tecnologias, comunicacién y conocimiento. Asimismo,
se destaca la investigacién, construccion y desarrollo permanente de conocimientos como
garantia del fomento de la creatividad y la produccién de conocimientos, promocion de
investigacion y experimentacion para la innovacion educativa y formacion cientifica. Este
articulo enfatiza en la importancia de la tecnologia de la informacion y la comunicacion (TIC)
para el desarrollo personal y colectivo en los procesos educativos. En general, establece
mecanismos para que el Estado pueda determinar con éxito la asimilacion del aprendizaje en

los procesos educativos.
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El Articulo 6 de la ley establece que la principal obligacion del Estado es cumplir plenamente
los derechos y garantias constitucionales en materia educativa. Ademas, se obliga a
garantizar la disponibilidad, accesibilidad, aceptabilidad y asequibilidad de las Tecnologias
de la informacion, asi como la alfabetizacion digital desde una perspectiva intercultural y el
uso de la comunicacion en el proceso educativo como derechos fundamentales. El Estado
también debe propiciar el vinculo de la ensefianza con las actividades productivas y sociales.
También se establece la obligacion de propiciar la investigacion cientifica, tecnoldgica y la
innovacion, la creacion artistica, la practica del deporte, la proteccion y conservacion del
patrimonio cultural, natural y del medio ambiente, y la diversidad cultural y linguistica.

El articulo 22 de la Ley de Educacion de Ecuador establece las competencias y deberes de la
Autoridad Educativa Nacional, donde se destaca la importancia de estimular la investigacion
cientifica, pedagdgica, tecnoldgica y de conocimientos ancestrales en coordinacion con otros
organismos del Estado. Este articulo sefiala la responsabilidad del Estado en fomentar el uso
de recursos y herramientas tecnolégicas, asi como fortalecer las competencias digitales en el
ambito educativo. Ademas, se establece la obligacion de formular politicas nacionales
basadas en estandares de calidad y de gestion educativa, que permitan el desarrollo del talento
humano dentro del sistema educativo. En general, este articulo destaca la importancia de la
investigacion y la innovacion en el &mbito educativo, para mejorar la calidad de la educacion

y fomentar el desarrollo del pais.
2.14.3 Estatuto de la Universidad Técnica Del Norte

Segun el (Estatuto de La Universidad Técnica Del Norte, 2021), menciona los

siguientes fines:

Art. 5. del Estatuto Universitario,establece los fines de la universidad, que incluyen
implementar modelos educativos que formen académicos y profesionales éticos y solidarios
capaces de contribuir al desarrollo de las instituciones del pais y al sistema democratico, asi
como estimular la participacion social. En resumen, la universidad tiene como objetivo
formar personas comprometidas con la sociedad y capaces de contribuir al desarrollo del

pais.
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3 CAPITULO 111
MARCO METODOLOGICO

3.1 Descripcion del area de estudio/ Grupo de estudio

La Unidad Educativa Tabacundo que pertenece al Distrito 17D10 Cayambe - Pedro
Moncayo, se encuentra ubicada en la parrogquia urbana Tabacundo, del canton Pedro
Moncayo, provincia de Pichincha, zona 2 del Ecuador. La institucion cuenta con los
siguientes niveles de educacion: bésica superior, bachillerato general unificado y
bachillerato técnico.

La Unidad Educativa Tabacundo es una institucion educativa ubicada en la ciudad de
Tabacundo, provincia de Pichincha, en Ecuador. La historia de esta institucion se remonta
a la década de 1940, cuando se fundo la Escuela de Varones de Tabacundo. En aquel

entonces, esta escuela solo ofrecia educacién primaria a los nifios de la comunidad.

En la década de 1960, se construyd un nuevo edificio para la escuela y se cambio el
nombre a Escuela Fiscal Mixta Tabacundo, ya que se comenzé a admitir a nifias en la
institucion. A finales de la década de 1970, se construyé otro edificio para la escuela, lo

que permitié ampliar su capacidad para atender a méas estudiantes.

En la década de 1990, la escuela se convirtié en la Unidad Educativa Tabacundo, y se
comenzd a ofrecer educacion secundaria a los estudiantes. Ademas, se construyeron

nuevos edificios para albergar a la creciente poblacion estudiantil.

En la actualidad, la Unidad Educativa Tabacundo cuenta con una amplia oferta

académica que incluye educacién primaria, secundaria y bachillerato, asi como programas
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técnicos y tecnoldgicos. La institucion se ha convertido en una referencia en la region por

la calidad de su ensefianza y su compromiso con la formacion integral de los estudiantes.

El nombre que se le puso a la institucion fue el de la cabecera cantonal
“TABACUNDO”; nombre que lleva hasta hoy, y que significa “ANCIANO DEL
PUEBLO”, que se deriva del Caribe Taba = pueblo y Kuika, dialecto Chibcha; Kundoh:
anciano (Unidad Educativa Tabacundo, 2021).

La Unidad educativa Tabacundo fue el escenario principal para la investigacion a

realizarse, el grupo de estudio esta constituido por 30 estudiantes de primero BGU.

Figura 6 Ubicacion geografica de la Unidad Educativa Tabacundo, parroguia

Tabacundo,del cantén Pedro Moncayo, provincia de Pichincha

Nota: Esta figura muestra la ubicacion geografica de la institucion, en la cual se realizara la

presente investigacion. Tomado de Google Maps (Unidad Educativa Tabacundo - Google Maps)

3.2 Enfoque de la Investigacion

La presente investigacion tuvo un enfoque cualitativo, el cual segun Pérez et al. (2020)
el enfoque cualitativo, trata de “visibilizar la capacidad de accion de los sujetos”. Esta

centrada en los sujetos, las personas: sus vidas, sus puntos de vista (perspectivas subjetivas),
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sus historias, sus comportamientos, sus experiencias, sus acciones, sus sentidos” (p. 170).
3.3 Tipo de Investigacion

La investigacion al ser de tipo descriptiva, segin Maldonado, (2018) La investigacion
descriptiva se enfoca en la realidad de los hechos y busca descubrir caracteristicas
fundamentales de conjuntos homogéneos de fendmenos utilizando criterios sistematicos que
permitan poner de manifiesto su estructura o comportamiento. Su objetivo principal es
presentar una interpretacion correcta de la realidad estudiada y obtener notas que la
caractericen.

La investigacion descriptiva indica las razones por la que existen dificultades en el
aprendizaje de los estudiantes de primero BGU de la Unidad Educativa Tabacundo, ya que
se utiliz6 como técnica un cuestionario con preguntas abiertas y cerradas, de acuerdo con la
encuesta.

Se aplicd el cuestionario a los estudiantes mediante la encuesta al iniciar el segundo
quimestre del afio lectivo; ademas se realizé observaciones con el fin de evidenciar los datos

proporcionados en las encuestas.
3.4 Métodos de investigacion

La presente investigacion fue de campo, lo que permitio analizar e interpretar los
hechos lo més naturalmente posible como ocurren. En la investigacion realizada por
Maldonado, J. (2018) menciona que: “La investigacion de campo consiste en la recoleccion
de datos directamente de la realidad donde ocurren los hechos, sin manipular o controlar
variable alguna”. (p. 97). Este tipo de disefio de campo permitié tener contacto directo e
interaccionar con los actores educativos en este caso los estudiantes de primero BGU de la
Unidad Educativa Tabacundo.

Ademas, en la investigacion se utilizd un método documental, se investigo y reviso
fuentes de informacion legales sobre las variables determinadas previamente. En este caso el
modelo TPACK y la ensefianza de los contenidos de la asignatura de educacion para la
ciudadania para el nivel de bachillerato. Mismos contenidos que se encuentran en la
planificacion micro curricular, y como estrategia se ha realizado utilizado gamificaciones,

audiovisuales y aplicaciones creando un objeto virtual de aprendizaje como material de
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aprendizaje.
Finalmente es propositiva ya que el resultado permitird que se use el modelo TPACK
en el proceso ensefianza aprendizaje de otras asignaturas en beneficio de los estudiantes de

la institucion.

3.5 Procedimientos

Figura 7 Fases o Etapas del Trabajo de Investigacion

Etapas del Trabajo de Investigacion

ETAPA 04

Metodologia TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Educacion para la Ciudadania en estudiantes de
primero de bachillerato general unificado de la Unidad

Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha, durante el
periodo 2021-2022.
ETAPA 03 ¢

Aplicacion de las estrategias didacticas en el proceso
ensefianza aprendizaje de |la asignatura de
Educacion para la Ciudadania

ETAPA 02

Disefio de estrategias didacticas con la metodologia
TPACK en el proceso ensefanza aprendizaje de la f

asignatura de Educacién para la Ciudadania

ETAPA 01

Dificultades de aprendizaje y uso de las TIC en clases
virtuales

Nota. En el gréfico se identifica cada fase o etapa del trabajo investigativo, Fuente: Elaboracion

propia

A continuacion, se detalla cada fase o etapa que se realizd en el presente trabajo

investigativo:

Fase 1: Dificultades de aprendizaje y uso de las TIC en clases virtuales delos estudiantes
de primero BGU de la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha, durante el
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periodo 2021-2022

Se determind las dificultades de aprendizaje en el grupo de estudiantes de primeroBGU,
mediante el anlisis de la evaluacién diagnostica realizada al iniciar el afio lectivo con el fin
de conocer los aprendizajes adquiridos sobre los contenidos de la asignatura de estudios
sociales en el afio lectivo anterior que mantenian clases en modalidad virtual, especificamente
en relacion a contenidos de acontecimientos histdricos generadores de derechos y leyes,

plurinacionalidad, la organizacion, y el estado.

Ademas, se aplicd una encuesta a los estudiantes, la misma que contiene 12 items de
informacién basica con preguntas de seleccion, preguntas abiertas y cerradas; el
cuestionario se envié mediante un enlace de la aplicacion Forms de Office 365 compartido
mediante el grupo de la clase virtual, instrumento por el cual se identifico desde el punto
de vista de los estudiantes las dificultades o limitaciones que tuvieron en las clases virtuales
y el uso de las TIC por parte de los docentes como estrategia didactica. También se
evidencio si los estudiantes tienen competencias digitales adecuadas que faciliten las
actividades y su aprendizaje. Esta encuesta fue validada por profesionales de la educacion.

Fase 2: Disefio de estrategias didacticas con la metodologia TPACK en el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de Educacion para la Ciudadania en estudiantes de
primero BGU de la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha, durante el periodo
2021-2022.

Se revisa el contenido curricular de la asignatura de educacion para la ciudadania y se
realizé la planificacion micro curricular correspondiente a las unidades 3 y 4 del segundo
quimestre, para el desarrollo de la planificacion fue necesario el uso del Plan Curricular
Institucional, y el curriculo 2016 area de Ciencias Sociales. En la planificacion se integrd
estrategias didacticas mediante la utilizacion de herramientas tecnoldgicas como:
aplicaciones de office365 y aplicaciones interactivas (Padlet, Genially, Quizziz, Canva,
Google Earth, entre otras) y la creacion de un objeto virtual de aprendizaje (OVA) bajo un
esquema didactico y pedagogico. Ademas, se utilizo en las clases de dispositivos

tecnoldgicos: computador, parlantes, celular, proyector.
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En la planificacion se especifica el uso de TIC, de acuerdo con los contenidos y

actividades planteadas.

Fase 3. Aplicacion de las estrategias didacticas en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de Educacién para la Ciudadania en estudiantes de primero cebachillerato general
unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha, durante el periodo
2021-2022.

Se aplicaron las estrategias disefiadas con contenido de la asignatura de ciudadania, con
el fin de facilitar y reforzar el aprendizaje. Ademas, se realizd una capacitacion a los
estudiantes sobre el uso del OVA vy de las distintas herramientas tecnoldgicas utilizadas;
con el fin de facilitar el uso, generar competencias digitales en los estudiantes y mejorar el

aprendizaje.

Fase 4: Metodologia TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje de la asignatura de
Educacién para la Ciudadania en estudiantes de primero de bachillerato general unificado de

la Unidad Educativa Tabacundo, provincia de Pichincha, durante el periodo 2021-2022.

Una vez aplicada la metodologia TPACK en las clases con los estudiantes de primero
BGU, mediante la utilizacion de tecnologia, con contenidos curriculares, se realizé un
analisis con el fin de verificar si la metodologia aplicada ha contribuido en el aprendizaje
delos estudiantes, revisando el desempefio en las actividades de refuerzo del OVA vy el
rendimiento académico mediante las evaluaciones formativas y sumativa ; y posterior a esta
evaluacion se aplico una encuesta de satisfaccion a los estudiantes con preguntas abiertas y
cerradas; instrumento por el cual se determiné la efectividad de integrar tecnologia en la
ensefianza de la asignatura de educacion para la ciudadania sustentado en el modelo
TPACK. A su vez, se realiz6 una ficha de observacion por parte del docente, lo que permitio
también identificar el desarrollo, la dinamizacion, creatividad y habilidades que presentaron

los estudiantes en las actividades planteada.
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3.6 Operacionalizacion de variables

Tabla 1 Operacionalizacion de variables

Técnicas e
Variables Definicion Dimension Indicadores ITEM Instrumento
S
Modelo Integracion de la ) L
. . Disposicion al uso
dinamico que Tecnologia ] 1-2-3
. de las Tic
integra
conocimientos Experienc
del contenido, Component  iay conocimiento 45
tecnoldgicos y es del Modelo del uso de la 6
pedagdgicos, TPACK tecnologia en las
se clases
interrelacionan
Modelo Encuesta-
para crear . .
TPACK . Cuestionario
actividades o
recursos
innovadores Uso de herramientas o )
o Motivacion hacia
que y aplicaciones . 7-8
) . el uso de las Tic
contribuyan a tecnologicas
mejorar el
proceso
ensefianza-
aprendizaje.
Proceso que se Estrategias y
Ensefianza basa en la Métodos de ]
y . Estrategias 9
de la construccion ensefianza
asignatura de aprendizaje
de conocimientos Estudiante Recursos 10-11 Encuesta-
Educacion , habilidades y Cuestionario
para la destrezas
Ciudadani  centrado en el Evaluacion Motivacion 12-13
a estudiante, el

cual es guiado
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y apoyado en
su proceso de
aprendizaje
mediante la
implementacio
n de métodos,
estrategias y
técnicas que
fomentan la
creacion de
experiencias y
ambientes de
aprendizaje
acordes a los
objetivos de la
asignaturay a
su formacion
como
ciudadano

responsable..

Nota: en la tabla se puede apreciar la operacionalizacion de las variables, desarrollado por el

investigador
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3.7 Consideraciones Bioéticas

Durante la realizacion de la investigacion, se tomaron en cuenta los principios de

beneficencia, no maleficencia y autonomia, y se obtuvo la aprobacion explicita de las

autoridades educativas del centro para llevar a cabo el estudio.. Las siguientes son

consideraciones bioéticas que se tuvieron en cuenta para proteger la privacidad y el

bienestar de los participantes:

Consentimiento informado: es fundamental obtener el consentimiento informado
de los padres o tutores legales antes de realizar la encuesta a menores de edad. Los
padres deben estar informados acerca del propdsito de la encuesta, los temas que se
tratardn, y como se utilizaran los resultados.

Proteccion de la privacidad: se deben tomar medidas para proteger la privacidad de
los participantes, incluyendo el uso de preguntas sensibles o personales. Se debe
garantizar la confidencialidad de los datos obtenidos, de manera que los resultados no
se vinculen con informacion personal que pueda identificar a los participantes.
Evitar cualquier forma de coaccion: los menores de edad no deben sentirse
obligados a participar en la encuesta. Por lo tanto, no se debe ofrecer ninguna forma
de incentivo que pueda influir en su decision de participar o no.

Consideracion de la capacidad de comprension: se debe tener en cuenta la edad de
los participantes para asegurarse de que puedan comprender completamente el
propdsito de la encuesta y las preguntas que se les hacen. Es importante utilizar un
lenguaje sencillo y evitar preguntas que puedan confundirlos o angustiarlos.
Proteccion del bienestar: las preguntas de la encuesta no deben ser invasivas,
violentas o que puedan provocar alguna forma de malestar emocional o fisico. Si se
presenta alguna situacion en la que se considere que la encuesta puede afectar el

bienestar de los menores de edad, se debe interrumpir inmediatamente la encuesta.

Los participantes del estudio fueron informados oralmente acerca de los objetivos,

procedimientos y la importancia de su participacion en la investigacion, asi como también

se les explicd el tiempo de duracion, las leyes, cddigos y normas que regulan la

investigacion, el caracter voluntario de su participacion y los beneficios a obtener.
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4 CAPITULO IV
RESULTADOS Y DISCUSION

Los datos analizados en esta seccion corresponden a los cuestionarios respondidos
por estudiantes de primero BGU de la Unidad Educativa Tabacundo, los mismos que se
aplicaron al iniciar y al finalizar el afio lectivo 2021-2022, ademas, se incluye informacién
recolectada durante las observaciones de clase que se realizaron durante el afio lectivo.

La presentacion de los datos inicia con el analisis general de la evaluacion diagndstica
realizada al inicio del afio lectivo, la misma que se la realiza por medio de Forms en las clases
de modalidad virtual mantenidas; con el proposito de determinar el rendimiento académico
y aprendizaje obtenido en clases virtuales durante el afio lectivo anterior, posteriormente se
presenta el andlisis cualitativo de la informacion recolectada durante las observaciones
realizadas y los datos de los cuestionarios respondidos por los estudiantes.

La interpretacion de los resultados se sustenta con la informacién presentada en el
marco tedrico en base a las variables determinadas, a su vez esta interpretacion de resultados

construird las conclusiones, las recomendaciones y la propuesta de investigacion.
4.1 Analisis de la evaluacion diagnéstica aplicada al inicio del afio lectivo

El Ministerio de Educacion, (2016), la evaluacion estudiantil es un proceso constante
en el que se observa, valora y registra informacion que refleja el logro de los objetivos de
aprendizaje por parte de los estudiantes. Este proceso incluye sistemas de retroalimentacion
para mejorar tanto la metodologia de ensefianza como los resultados de aprendizaje.

La evaluacién permite al docente el andlisis y reconocimiento de las habilidades y
destrezas del estudiante, con el fin de potenciar y desarrollar de manera oportuna los
aprendizajes adquiridos y ayudarlo a lograr los objetivos pedag6gicos, mediante el proceso
de retroalimentacion refuerzo académico; se la puede registrar de manera cualitativa o
cuantitativa.

Existen 3 tipos de evaluacion segun el propdsito a alcanzar:

e Diagnostica, se la realiza al inicio del proceso académico, para determinar
previamente los conocimientos y aprendizajes que tienen los estudiantes o han

alcanzado en afos lectivos anteriores.
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e Formativa, es realizada durante el proceso de ensefianza-aprendizaje, y permite al
docente reflexionar sobre la metodologia aplicada y realizar ajustes en caso de ser

necesario, los resultados pueden ser mediante pruebas, proyectos, portafolios, etc.

e Sumativa, es un tipo de evaluacion que permite identificar los aprendizajes

alcanzados de una asignatura al final del afio lectivo.

Evaluacion diagnostica De acuerdo al Ministerio de Educacion, (2016) la escala de
calificaciones determina el rendimiento académico de los estudiantes considerando lo

siguiente:

e Domina los aprendizajes adquiridos, entre una puntuacion de 9-10
e Alcanza los aprendizajes adquiridos de 7-8,99

e Esta proximo a alcanzar los aprendizajes adquiridos de 4,01-6,99
¢ No alcanza los aprendizajes adquiridos puntuacion menos a 4.

Tabla 2 Evaluacion diagnostica

Evaluacion diagnostica

NOTAS No. %
9,00-10,00 3 10%
7,00-8,99 11 37%
4,01-6,99 12 40%
<=4,00 4 13%
TOTAL 30 100%

Nota: en la tabla se puede observar la ponderacion de la evaluacién aplicada, elaborado por

la investigadora
En el analisis de la evaluacion diagnoéstica aplicada a los estudiantes de primero de
bachillerato general unificado paralelo “A”, con respecto a los aprendizajes adquiridos en
base a tematicas especificas de la asignatura de estudios sociales, se evidencia que, del total

de 30 alumnos, el 10% dominan los aprendizajes adquiridos, el 37% alcanzan los
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aprendizajes adquiridos, el 40% estan proximos a alcanzar los aprendizajes adquiridos y el
13% no alcanzan los aprendizajes adquiridos.

Los resultados obtenidos mediante el analisis de la evaluacion permiten determinar
que mas de la mitad de los estudiantes necesitan un proceso de refuerzo académico en ciertas
tematicas indispensables para la asignatura de educacidén para la ciudadania, ademas
mediante el proceso de retroalimentacion se pudo observar que la mayoria de estudiantes
desconocian de las tematicas, por lo que se indag6 sobre las dificultades que tuvieron los
estudiantes en la asignatura de estudios sociales en décimo de educacion general basica,
donde ellos manifestaron que la principal causa es debido a que no aprendian en las clases

de modalidad virtual.
4.2 Resultados de la encuesta

4.2.1 Pregunta 1: Sefale los dispositivos tecnoldgicos que usted usa para su

aprendizaje en modalidad virtual

Tabla 3 Resultados de la pregunta 1

RANGO ESTUDIANTES PORCENTAJE
Celular 28 46%
Tablet 1 2%

Computador 22 37%

Televisor 5 8%

Equipo de sonido y
video 4 7%

TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Figura 8 Resultados de la pregunta 1

M Celular

M Tableta
Computador

M Televisor

H Equipo de sonido y video

2%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion

Del total de los encuestados, respecto a los dispositivos tecnoldgicos que utilizaron
en las clases de modalidad virtual se evidencia que la mayoria de los estudiantes utilizaron
celulares y computadores, y una minoria hicieron uso de programas de televisién, equipo de
sonido y video o una Tablet. Se debe destacar que méas de un estudiante cuenta con 2 0 mas
dispositivos tecnoldgicos en sus hogares, lo que permitié que puedan continuar con el
proceso pedagdgico de manera virtual durante el tiempo de emergencia por la pandemia de
COVID- 19.

Estos resultados son semejantes con la investigacion de Huilcatoma & Garcia, (2021)
realizada en la ciudad de Ambato que fue de tipo descriptivo, en el que se aplico una encuesta
basada en un cuestionario de retos educativos durante la pandemia COVID-19 hoy en este se
encontrd que el 95% de los estudiantes han adoptado nuevas tecnologias para recibir clases
en linea de los cuales el 52% ocupa el celular como herramienta para acceder a clases en esta
investigacion se concluye que los estudiantes de la Universidad técnica de Ambato hoy se

vieron forzados a optar por nuevas tecnologias para poder continuar con sus estudios.
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4.2.2 Pregunta2: ¢;Cual es la utilidad que le das a las herramientas tecnoldgicas

en el aprendizaje virtual?

Tabla 4 Resultados de la pregunta 2

RANGO Usabilidad Porcentaje
Videoconferencias (clases, reuniones virtuales) 24 25%
Ayuda en las tareas y actividades 21 22%
Aprender cosas nuevas 15 15%
Para juegos e intercambio de actividades 8 8%
Para comunicarse con docentes, compafieros 18 18%
Para compartir contenido en las asignaturas 9 9%
Otras 3 3%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 9: Resultados de la pregunta 2

3% - M Videoconferencias (clases, reuniones
virtuales)
B Ayuda en las tareas y actividades

M Aprender cosas nuevas

M Para juegos e intercambio de
actividades

M Para comunicarse con docentes,
compafieros

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, se evidencia que los estudiantes dan mayor utilidad a las
herramientas tecnoldgicas para realizar video conferencias (clases, reuniones virtuales),
como ayuda en las tareas y actividades, como medio de comunicacion con los docentes y
comparieros, y para aprender nuevas cosas. Los estudiantes utilizan muy poco las
herramientas digitales para compartir contenido de las asignaturas e intercambiar juegos y
actividades y otros fines.

La situacion de salud que atraviesa el pais ha impulsado a la comunidad educativa el
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uso de herramientas tecnologicas, por lo que con la experiencia que se ha tenido con los
estudiantes se observa que dan mayor utilidad a herramientas como: plataforma Teams y
zoom para video conferencias; la red social WhatsApp para comunicacién entre el docente y
los estudiantes, para busqueda de informacion y realizacion de actividades se encuentran
Microsoft office, Canva, Google, Quizziz, Kahoot, entre otras.

En esta linea se encuentra con resultados similares la investigacion de (Cavadia et al.,
2019), quién es utilizando una investigacion de tipo cualitativa describe la incidencia de las
herramientas hoy tecnoldgicas como elementos de mediacion pedagdgica para los docentes
en sus clases hola estableciendo que la aplicacion de entornos virtuales y herramientas como:
las redes sociales y herramientas de videoconferencia que facilitan la intercomunicacion entre
docentes y estudiantes para la realizacion de procesos de ensefianza aprendizaje ademas de

afectar positivamente la motivacion y el rendimiento de los estudiantes.

4.2.3 Pregunta 3: ¢ Dispone en casa de internet para usar la tecnologia aplicada

a la educacion?

Tabla 5 Resultados de la pregunta 3

RANGO TOTAL PORCENTAJE
No dispone 1 3%
Dispone con limitaciones 3 10%
Si dispone comodamente 26 87%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Figura 10 Resultados de la pregunta 3

3%
B No dispone

B Dispone con limitaciones

87% Si dispone comodamente

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, respecto a la disponibilidad de internet en casa, se
evidencia que todos los estudiantes disponen de un servicio de internet en casa en su mayoria
sin limitaciones, a excepcion de un estudiante quien menciona que cuenta con datos maviles.
La facilidad de este recurso permite que los estudiantes continten de la mejor manera con el
proceso de ensefianza aprendizaje mediante las clases en modalidad virtual, y posteriormente
en la presencialidad se continue con la integracion de las Tic en la educacion.

Semejante a los resultados Ndafiez, (2020), en su estudio en Valencia Venezuela
realizdé un diagnostico acerca de la disponibilidad de recursos tecnologicos e internet por
parte de alumnos en Latinoamérica para poder continuar con normalidad el proceso educativo
en la modalidad virtual en el encuentro que el 73.3% de los alumnos contaban con recursos
tecnoldgicos y el 80% poseia internet en casa por tal motivo era posible continuar con el
proceso educativo siempre y cuando éste se flexibilizara en la asignacion de actividades y

fechas de entrega lo que dio pie a fomentar el trabajo colaborativo.

4.2.4 Pregunta 4 ¢;Cudl de las siguientes alternativas han sido sus limitantes en

el aprendizaje virtual y para desarrollar eficientemente sus actividades?
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Tabla 6 Resultados de la pregunta 4

RANGO FRECUENCIA ESTUDIANTES
Inconvenientes de conectividad 17 39%
Falta de capacitacion tecnolégica 6 14%
Desconocimiento del uso de herramientas digitales 8 19%
Mal uso de la plataforma educativa Teams 1 2%
Falta de actividades didacticas por parte de los docentes 8 19%
Todas 1 2%
Ninguna 2 5%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 11 Resultados de la pregunta 4

H Inconvenientes de conectividad
H Falta de capacitacion tecnolégica

H Desconocimiento del uso de
herramientas digitales

B Mal uso de la plataforma educativa
Teams

B Falta de actividades diddcticas por
parte de los docentes

2%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Andlisis e interpretacion:

De acuerdo a lo que indican los estudiantes encuestados con respecto a los limitantes
en el aprendizaje virtual y en el desarrollo de actividades, se evidencia que las principales
dificultades presentadas son: inconvenientes de conectividad, desconocimiento del uso de
herramientas digitales, falta de actividades didacticas por parte del docente y falta de
capacitacion tecnoldgica a los estudiantes.

En este sentido se realiz6 un estudio por parte de Vasquez-Ponce et al., (2020) en la
provincia de Manabi Ecuador en el que desde la perspectiva socioecondémica de los

estudiantes hoy se determino hola guapa que para el desarrollo de la educacion virtual la
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mayoria de los estudiantes utilizan como recurso tecnolégico el teléfono movil mismo que
se ve limitado por temas de solvencia econémica en el momento de la contratacion de planes
de internet para el desarrollo normal de las actividades académicas y para acceder a
herramientas virtuales.

Se puede afirmar que el uso de herramientas tecnoldgicas es fundamental para
mejorar y facilitar el desarrollo de los procesos educativos, tanto en modalidad virtual como
presencial. No obstante, la falta de conocimiento y capacitacion en el uso de estas
herramientas ha sido un obstaculo importante. Por lo tanto, es crucial que la comunidad
educativa tenga competencias digitales para poder superar estas limitaciones y mejorar el

proceso de aprendizaje.

4.2.5 Pregunta 5: ;Si tuvieras que calificar las clases virtuales en promedio

cuanto le pondrias?

Tabla 7: Resultados de la pregunta 5

RANGO TOTAL PORCENTAJE
MALO 0 0%
REGULAR 7 23%
BUENO 14 47%
MUY BUENO 7 23%
EXCELENTE 2 7%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 12 Resultados de la pregunta 5

79



7%

23% m MALO

B REGULAR
BUENO

B MUY BUENO
m EXCELENTE

47%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, la mayoria de los estudiantes califican a las clases de
modalidad virtual entre el promedio de bueno, muy bueno y regular, a su vez en su minoria
consideran que fueron excelentes.

Debido a la pandemia de Covid-19, las instituciones educativas han tenido que
adoptar la modalidad virtual para continuar con los procesos educativos. Sin embargo,
muchos docentes y estudiantes han tenido que enfrentar la falta de formacion en tecnologias
de la informacion y la comunicacién (TIC) de manera repentina, lo que ha resultado en
limitaciones y dificultades para lograr una formacion satisfactoria en el proceso de
ensefianza-aprendizaje. Por lo tanto, se vuelve esencial capacitar a docentes y estudiantes en
competencias digitales para superar estas limitaciones y mejorar la calidad de la educacion

virtual.

4.2.6 Pregunta 6: ;/Qué tan adecuado crees que se maneja la metodologia de

ensefianza por parte de los docentes en las clases virtuales?
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Tabla 8: Resultados de la pregunta 6

RANGO ESTUDIANTES PORCENTAJE
Muy adecuado 3 10%
Adecuado 17 57%
Neutral 9 30%
Poco adecuado 1 3%
Totalmente inadecuado 0 0%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 13 Resultados de la pregunta 5

3% 10%

= Muy adecuado

30% = Adecuado
Neutral

= Poco adecuado

= Totalmente inadecuado

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
Andlisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, mas de la mitad de los estudiantes indican que el manejo
de la metodologia utilizada por los docentes en las clases virtuales fue adecuado, un
porcentaje considerable de estudiantes se mantienen en una posicion neutral y en su minoria
consideran que no fue adecuado. En relacion a lo descrito y de acuerdo a la experiencia como
docente, las Tic en la educacion han venido avanzando en pasos agigantados a través de los
ultimos tiempos, los docentes a pesar de utilizar dispositivos y algunas herramientas digitales

han presentado algunas dificultades o limitaciones principalmente por falta de formacion en
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competencias digitales no solo con el fin de conocer la usabilidad de los recursos y las
herramientas digitales, sino con el objetivo de integrar la tecnologia con los contenidos,
actividades, evaluaciones de una asignatura y crear contenidos Utiles y didacticos para el
desarrollo de las clases virtuales.

(Véliz Salazar et al., 2021), en su estudio mencionan la implementacion de buenas
précticas por parte de los docentes tiene mayor impacto cuando éstas se basan en estrategias
pedagogicas més alla de los apoyos tecnoldgicos por lo que es interesante que los educadores
que se consideran como efectivos en su practica siempre tengan inclinacion a la
especializacion didactica y académica.

Esta limitacion junto con otras ha impedido llegar al nivel requerido para cambiar el
conocimiento de los estudiantes durante las clases virtuales, principalmente al inicio de la
pandemia que la comunidad educativa tuvo que vivir el cambio inesperado al uso completo

de la tecnologia.

4.2.7 Pregunta7: ¢Cuales herramientas digitales aprendiste a usar, durante las

clases virtuales?

Tabla 9 Resultados de la pregunta 7

RANGO ESTUDIANTES PORCENTAJE
Microsoft Teams 17 20%
Quizziz 15 18%
Kahoot 14 17%
Canva 15 18%
Todas 18 22%
Ninguna 0 0%
Otras 4 5%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Figura 14: Resultados de la pregunta 7
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

Las respuestas dadas en la encuesta indican que algunos estudiantes aprendieron a
utilizar mas de una herramienta digital en las clases virtuales, entre las principales y con
mayor frecuencia en su uso son: Microsoft Teams, Quizziz, Kahoot y Canva; mismas que de
acuerdo a lo expuesto por los estudiantes aprendieron a usar para el ingreso a clases virtuales,
realizacion de actividades y proyectos escolares, evaluaciones, entrega de actividades y
dinamicas individuales. Se debe considerar que le Ministerio de educacién como plan de
emergencia dispone el uso de la plataforma Teams como entorno virtual para las clases
mediante videoconferencia, asignacion y entrega de actividades, entre otras. Por lo que los
estudiantes aprendieron a usar dicha herramienta digital.

Caso similar se encuentra en el estudio de (Martin & Martin, 2021)realizado en
Espafia en el que se indica que el proceso de digitalizacién en la educacion a través del uso
de herramientas digitales para la docencia exige competencias digitales de especificas en los
docentes que han sido adquiridas en su mayor parte en el proceso hora de adaptacién a la
pandemia en el que las herramientas mas utilizadas son las de videoconferencia seguida por

plataformas educativas wikis y herramientas que permiten la gamificacion.
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4.2.8 Pregunta 8: ¢ Te parece adecuado continuar con el uso de medios digitales

en las clases de modalidad presencial?

Tabla 10 Resultados de la pregunta 8

RESPUESTA ESTUDIANTES PORCENTAJE
SI 27 90%
NO 3 10%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 15 Resultados de la pregunta 5

10%

mSI mNO

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, la mayoria de los estudiantes confirman que seria
adecuado continuar con el uso de las Tic en las clases en modalidad presencial, por el
contrario, una minoria no consideran adecuada esta integracion. El uso de las Tic ha
permitido que los estudiantes continten con el proceso ensefianza aprendizaje principalmente
en la situacion de emergencia a nivel mundial, y ha facilitado la comunicacién entre los
actores educativos en beneficio de la educacion. Los estudiantes se han ido involucrando en
el uso adecuado de algunas herramientas digitales que han sido de utilidad en su formacion
y realizacion de actividades y proyectos, asi también el material o recursos que han utilizado
los docentes han sido de gran ayuda al momento de ensefiar. A pesar de presentar dificultades
en la educacion virtual, se considera a las Tic como un complemento necesario en la

educacion presencial, por ejemplo, el uso de material didactico de apoyo en clases o en
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procesos de retroalimentacion y refuerzo académico; por lo que es importante integrar las
Tic en el proceso de aprendizaje, utilizando recursos o herramientas con contenidos utiles
para los estudiantes.

(Kraus et al., 2019), en su estudio realizado en Buenos Aires Argentina habla acerca
de elementos virtuales como espacios complementarios a la educacién presencial, hoy
encuentran que la implementacién de tics sumadas a las capacidades y proactividad del
docente mejoran los procesos de ensefianza y aprendizaje favoreciendo los procesos ubicuos

que pueden generarse a partir de la implementacion de este tipo de tecnologias.

4.2.9 Pregunta9: ;Consideras que es necesario, capacitar a los estudiantes con
el uso de herramientas digitales que sean Utiles para el aprendizaje y para

realizar actividades?

Tabla 11 Resultados de la pregunta 9

VALORACION FRECUENCIA ESTUDIANTES
Muy necesario 11 37%
Necesario 14 47%
Poco necesario 5 17%
Innecesario 0 0%
Total 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 16 Resultados de la pregunta 9
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Analisis e interpretacion

Del total de los encuestados, con respecto a la necesidad de capacitacion de los

estudiantes sobre el uso de herramientas digitales, la mayoria de los estudiantes consideran

que es importante y necesaria la formacion en competencias digitales; por el contrario, una

minoria considera que es poco necesario. En relacion a los descrito la agenda educativa

digital (Game et al., 2021) indica que la integracion de las Tic en la educacion conlleva

alcanzar una sociedad digital y para ello es importante contar con un proceso de formacion o

denominada alfabetizacion digital que permita que toda la comunidad educativa (docentes,

estudiantes, personal, autoridades y familia) conozca como usar la tecnologia de manera

adecuada.

4.2.10 Pregunta 10: ¢;Por qué es importante capacitar a los estudiantes sobre el

uso de tecnologia para su aprendizaje?

Tabla 12: Resultados de la pregunta 10

RASGOS ESTUDIANTES PORCENTAJE
La tecnologia es dtil 17 37%
Es més didactico e interactivo 8 17%
Se aprende nuevas cosas 12 26%
Desconocemos el uso adecuado de las herramientas 9 20%
digitales
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Figura 17 Resultados de la pregunta 10

= La tecnologia es util
m Es mas didactico e interactivo
Se aprende nuevas cosas

m Desconocemos el uso adecuado
de las herramientas digitales

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

Del total de los encuestados, con respecto a la importancia de capacitacion de los
estudiantes sobre el uso de la tecnologia, la mayoria consideran que la tecnologia es util, sirve
para aprender nuevas cosas Y es didactica e interactiva. A su vez, una minoria de estudiantes
indican que existe desconocimiento del uso de algunas herramientas tecnoldgicas. De
acuerdo al analisis se puede determinar que todos los estudiantes consideran que es
importante la implementar capacitaciones que les permita mejorar sus competencias

digitales.

(Mero Ponce, 2021), menciona que la intencionalidad de las herramientas digitales
educativas se orienta a la mejora y motivacion respecto al desarrollo de destrezas en los
estudiantes y al mismo tiempo tratar de que las mentes de los alumnos hoy consigan
aprendizajes significativos, a partir de la generacién de habitos de estudio hoy hasta saber
utilizar una herramienta digital de manera adecuada para que el alumno sea autosuficiente en

sus actividades encomendadas.
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4.2.11 Pregunta 11: ¢Te gustaria reforzar tu aprendizaje por medio de

herramientas digitales con contenido de las asignaturas?

Tabla 13 Resultados de la pregunta 5

RESPUESTA ESTUDIANTES PORCENTAJE
Sl 29 97%
NO 1 3%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 18 Resultados de la pregunta 5

3%

u S| = NO

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

De acuerdo a la opinion de los estudiantes casi en su totalidad consideran la
importancia de reforzar los aprendizajes por medio de herramientas digitales con contenidos
de las asignaturas, a excepcion de un estudiante que considera lo contrario.

Castro et al (2018), en una investigacion realizada en el sector de la trinitaria del
canton de Guayaquil encuentran que los alumnos al implementar el uso de herramientas
digitales educativas tienen un alza en las notas y un aumento en la motivacion por lo que
determinaron que es rentable la implementacion de medios digitales y dispositivos digitales
en estos sectores para aumentar la cantidad y calidad de aprendizajes.

88



4.2.12 Pregunta 12: ;/Que te gustaria que implementaran los docentes en sus

clases que te incentive a aprender?

Tabla 14: Resultados de la pregunta 12

HERRAMIENTAS ESTUDIANTES PORCENTAJE
DIGITALES
Presentaciones (power point, 14 21%
Genially, Canva, etc.)
Videos- Audio 17 25%
Cuestionarios (Quizziz, 18 26%
Kahoot)
Juegos 12 18%
Facebook, WhatsApp 7 10%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 19: Resultados de la pregunta 12

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Analisis e interpretacion:

M Presentaciones (power point,

Genially, canva, etc)
H Videos- Audio

Cuestionarios (Quizziz, Kahoot)

M Juegos

M Facebook, whatsapp

Las respuestas obtenidas en la encuesta evidencian que los estudiantes consideran

necesario que se implementen en las clases distintos recursos digitales, entre los principales

y con mayor importancia que indicaron son: Cuestionarios (mediante el uso de herramientas
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como: Quizziz, Kahoot, etc.), recursos multimedia (videos, audio, etc.), presentaciones
(mediante el uso de power point, Genially, Canva, etc.) y juegos. Ademas, en menor grado
de importancia como recurso para las clases consideran que al uso de redes sociales
(Facebook, WhatsApp).

En la misma linea el estudio de Amores & Moreno (2019), realizado en Espafa
analiza la influencia de los recursos de las herramientas digitales en el campo educativo con
la finalidad de motivar a los estudiantes en el aula de clases encontrando una correlacion
positiva entre la motivacion de estos con la implementacion adecuada de las herramientas

digitales.
4.3 Ficha de observacion aplicada por el docente

En el proceso de evaluacion de la implementacion de la metodologia TPACK en una clase
de Ciudadania, se utiliz6 una ficha de observacion compuesta por 15 criterios y una escala
de calificacion que iba desde excelente hasta insuficiente. Los resultados indicaron que la
docente logré obtener calificaciones positivas en la mayoria de los criterios, o que sugiere
una efectividad en la aplicacién de la metodologia TPACK en el proceso de ensefianza

aprendizaje.

Este hallazgo es importante en el contexto actual de la educacién, ya que la pandemia de
Covid-19 ha llevado a la implementacion de la educacion a distancia y la utilizacion de
herramientas tecnolégicas en el proceso educativo. Es crucial que los docentes estén
preparados y capacitados para utilizar efectivamente estas herramientas para facilitar el
aprendizaje de los estudiantes. La ficha de observacion utilizada en este estudio puede ser
una herramienta valiosa para evaluar la efectividad de la implementacion de la metodologia
TPACK en el proceso de ensefianza aprendizaje y ayudar a los docentes a identificar areas
de mejora en su practica educativa. La escala fue excelente, muy bueno y un criterio sefialado

como bueno.

Al respecto conviene decir que los criterios observados en la clase fueron positivos, en
otras palabras, la ficha de observacion permitio evidenciar la eficiencia de la clase con el uso
de la metodologia TPACK.
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4.4 Encuesta de satisfaccion aplicada a los estudiantes

Una vez que se aplicd las estrategias didacticas en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de educacion para la ciudadania, es importante conocer el grado de satisfaccion,

cumplimiento de expectativas o requerimientos de los estudiantes.

Por lo que se detalla el analisis de la encuesta de satisfaccion.

4.4.1 Pregunta 1 ;Te parecié una manera adecuada continuar con el uso de

herramientas digitales en las clases de modalidad virtual?

Tabla 15 Resultados de la pregunta 1 Encuesta de satisfaccién

RESPUESTA ESTUDIANTES PORCENTAJE
Sl 27 90%
NO 0 0%
MAS O MENOS 3 10%
TOTAL 100%

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 20 Resultados de la pregunta 1 Encuesta de satisfaccion

=S|
ENO

MAS O MENOS

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes
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Analisis e interpretacion

Con respecto a la integracion de herramientas digitales en las clases de modalidad
presencial la mayoria de estudiantes indican que fue adecuada dicha integracion y en una
minoria mantienen una consideracion intermedia, por lo tanto, se evidencié que ningun

estudiante esta en insatisfecho.

Por lo que es necesario considerar la utilidad de la formacién docente en
competencias digitales para generar espacios y recursos virtuales Utiles e integrales para los

estudiantes.

4.4.2 Pregunta 2: ¢Estéas satisfecho con tu docente y el método de ensefianza de

la asignatura?

Tabla 16 Resultados de la pregunta 2 Encuesta de satisfaccion

VALOR ESTUDIANTES PORCENTAJE
MUY SATISFECHO 22 71%
SATISFECHO 8 26%
NEUTRAL 1 3%
INSATISFECHO 0 0%
MUY INSATISFECHO 0 0%
TOTAL 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 21 Resultados de la pregunta 2 encuesta de satisfaccion
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= MUY SATISFECHO

= SATISFECHO

= NEUTRAL

= [NSATISFECHO

= MUY INSATISFECHO

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e interpretacion

Considerando la escala de satisfaccion como: muy satisfecho, satisfecho, neutral,

insatisfecho y muy insatisfecho, se puede evidenciar que existe un alto nivel de satisfaccién

de todos los estudiantes con relacién a la metodologia de ensefianza por parte de la docente.

4.4.3 Pregunta 3: ;Como calificarias tus clases, utilizando herramientas

virtuales como apoyo para tus actividades y refuerzo académico?

Tabla 17 Resultados de la pregunta 3 encuesta de satisfaccion

RANGO ESTUDIANTES PORCENTAJE
MALO 0 0%
REGULAR 0 0%
BUENO 0 0%
MUY BUENO 11 37%
EXCELENTE 19 63%
TOTAL 30 100%
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 22 Resultados de la pregunta 3 encuesta de satisfaccion
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Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e interpretacion
Del total de los encuestados, la mayoria califica a las clases basadas en una
metodologia TPACK como excelentes y muy buenas, por lo que se evidencia un alto grado

de aceptacion y satisfaccion de los estudiantes en el proceso de ensefianza aprendizaje.

4.4.4 Pregunta 4: ¢(Crees que el recurso digital OVA (Objeto virtual de
aprendizaje) es dinamico y sus contenidos de la asignatura cumplen con las

necesidades de los estudiantes?

Tabla 18: Resultados de la pregunta 4 encuesta de satisfaccion

VALOR FRECUENCIA ESTUDIANTES
Sl 23 T7%
NO 0 0%
MAS O MENOS 7 23%
TOTAL 30 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes
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Figura 23 Resultados de la pregunta 4 encuesta de satisfaccion

23%
0,
0% ESI ENO EMAS O MENOS

77%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e interpretacion

Con respecto al objeto virtual de aprendizaje disefiado para la asignatura de educacién
para la ciudadania, la mayoria de estudiantes consideran que este recurso es dinamico y
cumple con los contenidos de la asignatura, en su minoria mantienen una consideracion

intermedia, por lo tanto, se evidencio que existe satisfaccion con el uso del OVA.

4.4.5 Preguntab5: ¢ Te fue necesario reforzar tu aprendizaje por medio del OVA

(Objeto virtual de aprendizaje) de la asignatura?

Tabla 19: Resultados de la pregunta 2 encuesta de satisfaccion

RANGO ESTUDIANTES PORCENTAJE
MUY NECESARIO 8 26%
NECESARIO 19 61%
POCO NECESARIO 4 13%
INNECESARIO 0 0%
TOTAL 31 100%

Fuente: Encuesta aplicada a los estudiantes

Figura 24: Resultados de la pregunta 2 encuesta de satisfaccion

95
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= NECESARIO

POCO NECESARIO

= [INNECESARIO

Fuente: encuesta aplicada a los estudiantes

Anélisis e interpretacion

Del total de los encuestados, la mayoria de estudiantes indican que es importante y
necesario que se integre los contenidos con la tecnologia. Con base a este analisis se puede
determinar que la integracién tecnolégica, pedagdgica y de contenido basada en el modelo
TPACK fue satisfactoria en el grupo de estudio, permitiendo que se cumplan los objetivos
pedagdgicos de la asignatura, mismos que ademas se evidencian con el rendimiento
académico de la evaluacion sumativa finalizar el segundo quimestre, en el cual la mayoria de
estudiantes tiene una calificacion de muy buena a satisfactoria es decir que dominan los

aprendizajes adquiridos.
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5 CAPITULOV
PROPUESTA

5.1 Desarrollo de la Propuesta Didactica de Implementacién metodologia TPACK
en el proceso ensefianza aprendizaje de laasignatura de educacion para la

ciudadania

5.1.1 Introduccion

La metodologia TPACK (Technological Pedagogical Content Knowledge) se enfoca
en la integracién de la tecnologia en el proceso de ensefianza y aprendizaje de una materia
determinada. Su objetivo es mejorar la calidad del aprendizaje, fomentar la creatividad y el
pensamiento critico, y preparar a los estudiantes para el mundo digital.

TPACK como metodologia puede integrar la tecnologia de manera mas efectiva
considerando tanto los conocimientos pedagdgicos como los conocimientos especificos del
contenido de la materia

En la educacion para la ciudadania, la metodologia TPACK puede ser especialmente

util para fomentar la participacion activa y responsable de los estudiantes en la sociedad. Al
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integrar las tecnologias adecuadas en la ensefianza, los estudiantes pueden comprender mejor

los conceptos de ciudadania y participacion civica, y practicar sus habilidades en situaciones

del mundo real. Es importante recordar que el uso efectivo de TPACK requiere una

planificacion cuidadosa y una ensefianza efectiva para asegurar que los estudiantes

comprendan el contenido y sean capaces de aplicarlo en situaciones del mundo real.

512

Objetivos de la propuesta

Desarrollar habilidades digitales: La implementacion del TPACK en la
asignatura de Ciudadania puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades digitales como la busqueda y seleccion de informacién, el uso de
herramientas tecnoldgicas para presentar informacion de manera creativa y

efectiva, y el uso responsable y ético de la tecnologia.

Fomentar la participacion activa de los estudiantes: El uso de la tecnologia en
la asignatura de Ciudadania puede fomentar la participacion activa de los
estudiantes en su proceso de aprendizaje. Las herramientas tecnologicas
pueden ser utilizadas para promover la colaboracion y la interaccion entre los
estudiantes, lo que puede mejorar su capacidad de expresarse y escuchar las

ideas de los demas.

Desarrollar habilidades ciudadanas: La asignatura de Ciudadania tiene como
objetivo formar ciudadanos criticos, comprometidos y responsables. La
implementacion del TPACK puede contribuir a desarrollar habilidades
ciudadanas como el pensamiento critico, la resolucién de problemas, la toma

de decisiones informadas, y la reflexién ética y moral.

Promover el aprendizaje autonomo: La utilizacion del TPACK en la
asignatura de Ciudadania puede ayudar a los estudiantes a desarrollar
habilidades para el aprendizaje autonomo, tales como la capacidad para
aprender de manera autodirigida, el acceso a multiples fuentes de
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informacién, y la capacidad para evaluar la calidad y la fiabilidad

de la informacioén.

5.1.3 Desarrollo

Para el desarrollo de esta propuesta se la ha ejemplificado con la planificacion de las

4 unidades didacticas de la materia para el primer afio de BGU, acorde a los lineamientos del

magisterio de Educacion.

El marco TPACK (siglas en inglés para Conocimiento Tecnoldgico, Pedagdgico y de

Contenido) se refiere a la capacidad de los docentes para integrar de manera efectiva la

tecnologia en el aula, mientras mantienen su conocimiento pedagogico y de contenido. Para

implementar TPACK en el curriculo, se deben considerar los siguientes criterios:

1.

Integracion coherente: es importante que la integracion de la tecnologia sea coherente
con los objetivos de aprendizaje del curriculo. La tecnologia no debe ser vista como un
fin en si mismo, sino como una herramienta para lograr los objetivos de aprendizaje.
Enfoque centrado en el estudiante: TPACK se enfoca en la mejora del aprendizaje de los
estudiantes. Por lo tanto, cualquier implementacion de TPACK en el curriculo debe ser
centrada en los estudiantes y estar disefiada para mejorar su aprendizaje y comprension
de los temas de estudio.

Seleccién adecuada de tecnologia: la eleccion de la tecnologia adecuada es esencial para
la implementacion efectiva de TPACK en el curriculo. La tecnologia debe ser
seleccionada en funcion de su idoneidad para la ensefianza del tema especifico, su
disponibilidad y accesibilidad para los estudiantes, y su capacidad para mejorar el
aprendizaje y la comprension.

Desarrollo profesional docente: la implementacion efectiva de TPACK en el curriculo
requiere de un desarrollo profesional docente adecuado. Los docentes deben estar
capacitados en el uso efectivo de la tecnologia y como integrarla de manera coherente
en la ensefianza.

Evaluacién y seguimiento: se deben establecer procesos de evaluacion y seguimiento
para medir la efectividad de la implementaciéon de TPACK en el curriculo. Los

resultados de la evaluacion pueden ayudar a mejorar el proceso de implementacién y
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garantizar su eficacia a largo plazo.

Para la implementacion efectiva de TPACK en el curriculo requiere de una seleccion

adecuada de tecnologia, enfoque centrado en el estudiante, integracion coherente, desarrollo

profesional docente y evaluacién y seguimiento efectivos. Todos estos criterios son

fundamentales para garantizar una integracion efectiva de la tecnologia en la ensefianza y

mejorar el aprendizaje de los estudiantes. Para una creacion adecuada de un Objeto virtual

de aprendizaje (OVA) como recurso didactico se puede encontrar un ejemplo en el Anexo |

ubicado al final de este proyecto de investigacion.

Antes de implementar TPACK en un entorno educativo, es importante tener en cuenta

algunas consideraciones, tales como:

1.

Conocimiento previo: Asegurarse de que los educadores y estudiantes tengan un
conocimiento previo adecuado de las herramientas tecnologicas y su uso educativo.
Infraestructura tecnologica: Asegurarse de que la escuela o institucion cuente con la
infraestructura necesaria para soportar el uso de tecnologia, como una buena conexién a
internet, dispositivos para los estudiantes y educadores, y software adecuado.
Formacion: Proporcionar formacion y apoyo a los educadores para que puedan integrar
la tecnologia de manera efectiva en su ensefianza, y a los estudiantes para que puedan
utilizar las herramientas de manera adecuada.

Selecciéon de herramientas: Elegir las herramientas adecuadas para el objetivo de
ensefianza y aprendizaje, en lugar de utilizar la tecnologia por si sola como un fin en si
mismo.

Evaluacion y retroalimentacion: Asegurarse de que el uso de la tecnologia sea evaluado
regularmente para determinar si estd mejorando la ensefianza y el aprendizaje, y
proporcionar retroalimentacion a los educadores y estudiantes para mejorar su uso.
Seguridad y privacidad: Garantizar que se cumplan los estandares de seguridad y
privacidad para proteger la informacion personal y la propiedad intelectual de los
estudiantes y educadores.
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BLOQUE: LA DEMOCRACIAY LA CONSTRUCCION DE UN ESTADO PLURINACIONAL

1. TIEMPO
N.° .
EVALUACION DEL
CARGA HORARIA SEMANAS APRENDIZAJE E TOTAL DE SEMANAS TOTAL DE PERIODOS
SEMANAL DE IMPREVISTOS CLASES
TRABAJO
2 8 semanas 1 7 16

2. OBJETIVOS GENERALES

OBJETIVOS DEL AREA

OBJETIVOS DEL GRADO / CURSO

OG.CS.1. Potenciar la construccion de una identidad personal y
social auténtica a través de la comprension de los procesos historicos
y los aportes culturales locales, regionales y globales, en funcion de
ejercer una libertad y autonomia solidaria y comprometida con los
otros.

OG.CS.3. Comprender la dinamica individuo-sociedad, por medio
del analisis de las relaciones entre las personas, los acontecimientos,
procesos historicos y geograficos en el espacio-tiempo, a fin de
comprender los patrones de cambio, permanencia y continuidad de
los diferentes fendmenos sociales y sus consecuencias.

0OG.CS.6. Construir una conciencia civica, critica y autonoma, a
través de la interiorizacion y practica de los derechos humanos
universales y ciudadanos, para desarrollar actitudes de solidaridad y
participacién en la vida comunitaria.

OG.CS.7. Adoptar una actitud critica frente a la desigualdad
socioecondmica y toda forma de discriminacion, y de respeto ante
la diversidad, por medio de la contextualizacién historica de los
procesos sociales y su desnaturalizacion, para promover una
sociedad plural, justa y solidaria.

0OG.CS.8. Aplicar los conocimientos adquiridos, a traves del
ejercicio de una ética solidaria y ecoldgica que apunte a la

Determinar el origen y significacion de los conceptos de
ciudadania y derechos, como sustratos esenciales sobre los
que descansa la democracia y el modelo latinoamericano
de republica, en funcion de la construccion permanente de
la igualdad y la dignidad humanas.

Analizar, comprender y valorar la importancia y
trascendencia histdrica de la Declaracion de los Derechos
del Hombre y del Ciudadano, de la Declaracion de los
Derechos de la Mujer y la Ciudadana y de la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos en la construccion de
las democracias modernas, para comprender su
fundamento.

Caracterizar y analizar la democracia moderna como
experiencia y practica social, ademés de politica,
sustentada en sus distintas formas de manifestacion y
relacion con la configuracion de una cultura plurinacional.
Utilizar los medios de comunicacion y las TIC para
obtener, analizar y contrastar informacion que recoja
diferentes enfoques y puntos de vista, con el fin de
construir un pensamiento critico, fundamentado,
estructurado, coherente y riguroso.
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construccién y consolidacion de una sociedad nueva basada en el | 5.

respeto a la dignidad humana y de todas las formas de vida.

OG.CS.10. Usar y contrastar diversas fuentes, metodologias
cualitativas y cuantitativas y herramientas cartogréaficas, utilizando
medios de comunicacion y TIC, en la codificacion e interpretacion
critica de discursos e imagenes, para desarrollar un criterio propio
acerca de la realidad local, regional y global, y reducir la brecha

digital.

Utilizar y valorar el dialogo como forma de aproximacion
colectiva, reconociendo y practicando sus valores
intrinsecos como el respeto mutuo, la tolerancia, el sentido
autocritico y demas valores democraticos.

3. EJES TRANSVERSALES

Interculturalidad

Formacion de una ciudadania democratica
Proteccion del medioambiente

4. DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION

COMPETENCIAS DISCIPLINARES

COMPETENCIAS
PEDAGOGICAS

COMPETENCIAS
TECNOLOGICAS

DESTREZAS

N.° CON INDICADORES

3 CRITERIO DE CONTENIDOS @;.;g%g?_%g:\éi\ss EN LINEA
DE EVALUACION

DESEMPENO

TEMA: Evolucion historica de las demandas sociales de los pueblos y nacionalidades (1)

1 CS.EC.5.35. l. CS.EC.5.6.1. | Evolucion historica | La ensefianza de la evolucion Anticipacién

Determinar la Analiza el de las demandas historica de las demandas p

evolucién
historica de las
demandas
socialesde los | |

desarrollo de la
democracia en el
pais, identificando

0sS procesos

sociales de los
pueblos y
nacionalidades (I)

sociales de los pueblos y
nacionalidades requiere de
una metodologia que permita
una comprension profunda de

Conocimientos previos sobre que
son demandas sociales
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pueblos y
nacionalidades,
en funcion de
la construccién
de un Estado
incluyente y
sostenible.

inclusivos, los
alcances,

limitaciones 0
dificultades en la

resolucion de
demandas y
expectativas
sociales,

reconociendo el
derecho
ciudadano de
exigir la rendicion
de cuentas y/o la
revocatoria  del
mandato. (J.1.,
J.2.,1.2).

los procesos historicos vy
sociales que han llevado a la
emergencia de dichas
demandas. A continuacion, se
presentan algunas
orientaciones metodoldgicas
para su ensefianza:

Contextualizar el tema: Es
fundamental que los
estudiantes comprendan el
contexto histérico, politico,
econodmico y social en el que
surgieron las demandas de los
pueblos y nacionalidades.
Para ello, se puede realizar
una breve introduccién que
situe al estudiante en el tiempo
y espacio de los
acontecimientos.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: ES
importante que los estudiantes
tengan acceso a fuentes
primarias y secundarias que
les permitan conocer los
hechos y procesos histéricos
de primera mano. Entre las
fuentes primarias se pueden
incluir documentos historicos,

QUIZZIZ:

https://quizizz.com/join/quiz/09a

e6eb69a50e36fa6d976f66c8b701

961283467c264082627ef2753c9

33d3db/start?studentShare=true

Construccion

- Abordaje historico de las

demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades
indigenas

- ldentificacion de las
causas que provocaban la
exclusion de los grupos
nativos indigenas y sus
efectos.

PRESENTACIONES
MATERIAL
(IMAGEN)

Uso de recurso digital (OVA):

https://view.genial.ly/625ca1651abc7d00

VISUAL

133¢790e/guide-ova-ciudadania

Consolidacion
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fotografias, testimonios, entre
otros. Las fuentes secundarias
pueden ser libros de historia,

articulos académicos, entre
otros.
Promover la participacion

activa de los estudiantes: Es
recomendable que se fomente
la participacién activa de los
estudiantes durante la clase.

Se puede lograr mediante
preguntas, debates,
discusiones, actividades en
grupo, entre otros. Esto les
permitirad desarrollar
habilidades criticas y de
andlisis.

Trabajar  con ejemplos

concretos: Es importante que
se trabajen con ejemplos
concretos que permitan a los
estudiantes comprender las
demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades en
su contexto historico. Se
pueden utilizar ejemplos
locales o0 nacionales que
permitan establecer vinculos

Actividad en mapa interactivo de
Educaplay.
https://es.educaplay.com/recurso

s-educativos/5170515-

pueblos_y_nacionalidades.html

Observe el video sobre Fernando
Daquilema, anote las luchas que
¢l ha realizado y comente su
desarrollo en la proxima clase.

https://www.youtube.com/watch
?v=g8xMeMhTFgM
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entre los procesos histéricos y
la realidad actual.

Fomentar el respeto a la
diversidad  cultural: Es
fundamental que se fomente el
respeto a la diversidad cultural
y a las diferentes formas de
pensar y actuar de los pueblos
y  nacionalidades. Esto
ayudara a generar un ambiente
de didlogo y comprension en
el aula.

TEMA: Evolucidn hist

orica de las demandas sociales de los pueblos y nacionalidades (1)

2

CS.EC.5.3.5.
Determinar la
evolucioén
historica de las
demandas
sociales de los
pueblos y
nacionalidades,
en funcion de
la construccion
de un Estado
incluyente y
sostenible.

I.CS.EC.5.6.1.
Analiza el
desarrollo de la
democracia en el
pais, identificando

los procesos
inclusivos, los
alcances,

limitaciones 0
dificultades en la

resolucion de
demandas y
expectativas
sociales,

reconociendo el
derecho
ciudadano de

Evolucion histérica

de las demandas
sociales de los
pueblos y

nacionalidades (1)

A continuacién, se presentan
algunas sugerencias
metodoldgicas para ensefiar el
tema de Evolucion histérica
de las demandas sociales de
los pueblos y nacionalidades:

Partir de la realidad: Es
importante  partir de la
realidad y contexto social de
los estudiantes, identificando
las demandas y necesidades
que existen en su entorno y su
relacion con la historia de
lucha y resistencia de los
pueblos y nacionalidades.

Anticipacion
¢ Sabes como estaba distribuida la
tierra en el siglo XX?

Construccién

- Conocer el  proceso
historico de las demandas
sociales  indigenas,  grupos

afrodescendientes, montubios.
- Reconocer el aporte de

Dolores Cacuango en las
demandas sociales.

- Orientacion  para que
reflexionen

sobre la exclusion historica de los
pueblos indigenas
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exigir la rendicion
de cuentas y/o la
revocatoria  del
mandato.  (J.1.,
J.2.,1.2)).

Utilizar materiales y recursos
diversos: Utilizar materiales
como documentos historicos,
videos, fotografias,
testimonios de lideres y
lideresas de los movimientos
sociales, entre otros, para
contextualizar el tema vy
motivar la participacion de los
estudiantes.

Fomentar la reflexion critica:
Promover la reflexion criticay
el didlogo entre los
estudiantes, para que puedan
analizar y comprender el
contexto histdrico y social que
dio origen a las demandas de
los pueblos y nacionalidades,
y cdmo estas demandas han
ido evolucionando a lo largo
del tiempo.

Integrar la  perspectiva
intercultural:  Integrar la
perspectiva intercultural en el
proceso de  ensefianza,
valorando y respetando la
diversidad cultural y
linguistica de los pueblos y
nacionalidades.

Presentaciones

Uso de recurso digital (OVA)
Video sobre los derechos de los
indigenas
https://youtu.be/iXQMXxrYsxjg

Consolidacion

- Formen grupos de trabajo
e investiguen: Quién fue

Dolores Cacuango, su biografia,
asi como su lucha a

lo largo del siglo XX.

- Con sus hallazgos
desarrollen una presentacion en
Power point. Al final expresen su
opinién respecto de como una
mujer indigena analfabeta lucho
por su pueblo, por las mujeres
indigenas y por la educacion
intercultural bilinge.

- Suba su presentacion al
enlace: https://n9.cl/bagmw
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Promover la participacion
activa de los estudiantes:
Fomentar la participacion
activa de los estudiantes en el
proceso de aprendizaje, a
través de la realizacion de
actividades como debates,
investigaciones, exposiciones,
entre otras.

Evaluar de forma
participativa: ~ Evaluar  de
forma participativa el
aprendizaje de los estudiantes,
teniendo en cuenta las
diferentes  habilidades vy

conocimientos adquiridos a lo
largo del proceso. .

TEM

A: Evolucidn historica de las demandas sociales de los puebl

0s y nacionalidades (I11)

CS.EC.5.3.5.
Determinar la
evolucién
historica de las
demandas
sociales de los
pueblos y
nacionalidades,
en funcién de
la construccién

de un Estado

11 I.CS.EC.5.6.1.
Analiza el

desarrollo de la
democracia en el
pais, identificando

los procesos
inclusivos, los
alcances,

limitaciones 0
dificultades en la
resolucion de

Evolucion historica
de las demandas
sociales de los
pueblos y
nacionalidades (111)

Anélisis de fuentes historicas:
El andlisis de fuentes
historicas, como documentos,
testimonios y relatos de la
época, es fundamental para
entender la evolucion
histérica de las demandas
sociales de los pueblos y
nacionalidades. Es importante
que los estudiantes tengan

acceso a estas fuentes Yy que

Anticipacion

(Sabes por qué luchan los

indigenas ahora?

Construccion

- Conocer el proceso
historico del levantamiento
indigena.
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incluyente y
sostenible.

demandas y
expectativas
sociales,
reconociendo el
derecho
ciudadano de
exigir la rendicion
de cuentas y/o la
revocatoria del
mandato. (J.1.,
J.2.,1.2)).

aprendan a  analizarlas
criticamente.

Contextualizacion histdrica:
Para entender las demandas
sociales de los pueblos vy
nacionalidades, es necesario
contextualizarlas en su época
historica correspondiente. Es
importante que los estudiantes
comprendan las condiciones
politicas, sociales y
econdmicas en las que
surgieron estas demandas y
como éstas se  fueron
transformando a lo largo del
tiempo.

Analisis de los movimientos
sociales: Los movimientos
sociales son una herramienta
fundamental para entender las
demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades. Es
importante  analizar  los
movimientos sociales que se
han desarrollado en distintas
épocas histéricas 'y su
influencia en la evolucién de
las demandas sociales.

- Identificacion de
demandas y soluciones del
acontecimiento historico.

- Conocer el proceso
historico de las demandas
sociales indigenas del siglo
XX y en la constitucion del
2008

- Reflexion sobre el
reconocimiento del estado
ecuatoriano como
plurinacional.

Presentaciones
Uso de recurso digital (OVA)
Audio-visual de refuerzo:

https://youtu.be/_sVoGRibgyM

Consolidacion

- Realice una
infografia de linea de
tiempo sobre las
demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades
(utilice la herramienta
Canva)
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Debate y discusion: La
ensefianza de la evolucion
histérica de las demandas
sociales de los pueblos vy
nacionalidades requiere de un
debate y una discusion activa
en el aula. Es importante que
los estudiantes debatan sobre
las diferentes demandas
sociales que han surgido a lo
largo del tiempo y propongan
soluciones y alternativas.

Analisis comparativo:  Es
importante  comparar  las
demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades en
distintas épocas historicas y
en  diferentes  contextos
geograficos y culturales. Se
pueden comparar las
demandas sociales de los
pueblos y nacionalidades en
América Latina, Africa, Asia
y Europa para entender como
se han transformado a lo largo
del tiempo.

Analisis de las politicas
publicas: Es  importante
analizar las politicas publicas

- Imprima su
actividad y coloque en el
periddico mural del curso
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que se han desarrollado en
respuesta a las demandas
sociales de los pueblos y
nacionalidades. Es importante
analizar como estas politicas
publicas han respondido a las
demandas sociales y cémo
han influido en su evolucion
historica.

TEMA: La democracia como forma paradojica.

4

CS.EC.5.3.6.
Reconocer la
democracia
como forma
paraddjica, a
partir de su
dificultad para
concretar las
expectativas
sociales
(igualdad
social,
movilidad
social,
autonomia del
individuo).

I.CS.EC.5.3.1.
Ejemplifica el
origegn de la
democracia
moderna  y la
alternabilidad, sus
contradicciones
(soberania del
pueblo y
democracia para
todos) 'y  sus
limitaciones
(corrupcién,

persistencia de la

La democracia
como forma
paraddjica.

Anélisis de las paradojas de la
democracia: Es fundamental
que los estudiantes
comprendan las paradojas de
la democracia, es decir, las
contradicciones  que  se
presentan en la practica
democratica. Se  pueden
analizar paradojas como la
tension entre la libertad
individual y la igualdad, la
participaciéon ciudadana y la
representatividad, vy la
eficiencia y la transparencia.

Debate y discusion: La
ensefianza de la democracia
como forma  paradojica
requiere de un debate y una
discusion activa en el aula. Es
importante que los estudiantes

Anticipacion

- Observe las imagenes e
identifique que demandas
sociales ha visto usted en la
actualidad.

- Responda: ;Creé que es facil o
dificil atender las demandas de
todos los sectores sociales?

Construccion

- Reconocer democracia como
forma paradoéjica por la
dificultad de sus expectativas
sociales.

- Identificacion del significado
de igualdad social, movilidad
social y autonomia personal.
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exclusion social

y surgimiento de
nuevas

élites) y la
concepcion
natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y rol
de la ciudadania.
(J.1.,3.3)

I.CS.EC.5.3.1.
Ejemplifica el
origen de la
democracia
moderna y la
alternabilidad, sus
contradicciones
(soberania del
pueblo y
democracia para
todos) y sus
limitaciones

debatan sobre las diferentes
paradojas y contradicciones
que se presentan en la préctica
democratica, y propongan
soluciones y alternativas.

Anélisis de casos practicos:
Los casos practicos permiten a
los estudiantes entender como
se presentan las paradojas de
la democracia en situaciones
reales. Se pueden utilizar
casos practicos como el
surgimiento del populismo en
América Latina, el papel de
los medios de comunicacion
en la democracia o0 las
tensiones entre la democracia
y el neoliberalismo.

Anélisis comparativo: Es
importante comparar
diferentes sistemas politicos y
como se presentan las
paradojas en cada uno de
ellos. Se pueden comparar
sistemas politicos como la
democracia liberal, la
democracia deliberativa o la
democracia participativa para
entender como se presentan

Uso de recurso digital

(OVA)

Consolidacion

Actividad Grupal

Realizar un andlisis de las
limitaciones actuales que
impiden a todas las personas en el
Ecuador satisfacer sus
necesidades y derechos. Luego,
elaboren una lista que incluya las
dificultades  identificadas y
propongan soluciones posibles
para cada una de ellas.

Elabore un folleto (triptico) en
la herramienta Canva
https://www.canva.com/ , este
debe promover una igualdad
social en base a la democracia.
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(corrupcion,
persistencia de la
exclusion social y
surgimiento de
nuevas €lites) y la
concepcion
natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y
rol de la
ciudadania. (J.1.,
J3)

las paradojas en cada uno de
ellos.

Analisis de las instituciones
politicas: Es fundamental que
los estudiantes comprendan
cémo funcionan las
instituciones politicas y como
se relacionan con las
paradojas de la democracia.
Se pueden analizar
instituciones como el poder
judicial, el poder legislativo y
el poder ejecutivo para
entender como se relacionan
con las paradojas de la
democracia.

TEMA: La soberania

del pueblo

9

CS.EC.5.2.5.
Determinar las
contradicciones
del significado
de soberania
del pueblo,
considerando la
evolucion del
concepto y sus
cambios
sustanciales

I.CS.EC.5.3.1.
Ejemplifica el
origen de la
democracia
moderna  y la
alternabilidad, sus
contradicciones
del
pueblo y

(soberania

La soberania del
pueblo

Aprendizaje activo y
participativo: Para ensefiar la
soberania del pueblo, es
importante que los estudiantes
participen activamente en el
proceso de aprendizaje. Una
forma de hacerlo es a través de
actividades  préacticas vy
dinamicas que les permitan
comprender el concepto de
manera vivencial.

Anticipacion

Observe las imagenes e
identifique cual hace referencia a
soberania, luego analice y
responda: ¢Qué significa
soberania popular?

Construccion

- Identificacidn el concepto
de soberania

- Reconocimiento de las
Formas de gobierno en la
historia

104



democracia para
todos) 'y  sus
limitaciones
(corrupcién,
persistencia de la
exclusion social

y surgimiento de
nuevas

élites) vy la
concepcion
natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y rol
de la ciudadania.
(J.1.,3.3)

I.CS.EC.5.3.1.
Ejemplifica el

origen de la

Enfoque en valores civicos:
La soberania del pueblo es un
valor fundamental en Ila
democracia. Por ello, es
importante ensefiar a los
estudiantes a valorar vy
respetar los derechos de todos
los ciudadanos 'y a
comprender la importancia de
la participacion ciudadana.

Uso de recursos didacticos
variados: Es  importante
utilizar una variedad de
recursos  didacticos  para
ensefiar la soberania del
pueblo. Estos recursos pueden
incluir  textos, imagenes,
videos, juegos y actividades
practicas.

Enfoque interdisciplinario: La
ensefianza de la soberania del
pueblo debe ser un enfoque
interdisciplinario. Se debe
hacer una conexion con otras
disciplinas como la historia, la
politica, la economia y la
sociologia, para que los
estudiantes comprendan el

- Andlisis de la soberania

en el Ecuador

Presentaciones:

https://prezi.com/ovmu29mxyoo

g/soberania-popular/
Uso de recurso digital (OVA)

Consolidacion

Actividad investigativa

Se solicita leer tres
caracteristicas de la soberania
popular y determinar si hay
alguna contradiccion con la

realidad en el Ecuador. Se debe
buscar informacion en Google
utilizando dos o tres fuentes para

contrastar la informacion y
presentar las consultas en la
plataforma Teams.
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democracia
moderna 'y la

alternabilidad, sus

contradicciones
(soberania del
pueblo y

democracia para
todos) 'y  sus
limitaciones

(corrupcion,

persistencia de la
exclusion social y
surgimiento  de
nuevas ¢lites) y la
concepcion

natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y rol
de la ciudadania.

(J.1.,13)

concepto desde diferentes
perspectivas.

Evaluacion formativa: Es
importante  realizar  una
evaluacion  continua  del
proceso de aprendizaje de los
estudiantes. Esto permitira
identificar los puntos fuertes y
débiles de los estudiantes y
hacer los ajustes necesarios en
el proceso de ensefianza.

Enfoque en el pensamiento
critico: La ensefianza de la
soberania del pueblo debe
enfatizar el pensamiento
critico y la reflexion. Esto
permitira a los estudiantes
comprender los diferentes
aspectos del tema vy
desarrollar habilidades para
tomar decisiones informadas
y responsables en su vida
ciudadana.
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TEMA: Postulados y formas del republicanismo

6

CS.EC.5.4.9.
Sefalar los
postulados del
republicanismo
, tomando en
cuenta las
diferencias con
otros modelos
de organizacion
Politica.
CS.EC.5.4.10.
Identificar
formas de
republicanismo
(federalismo,
centralismo y
confederalismo
), a partir del
analisis de
determinados
estados
latinoamerican

0S Anélisis comparativo:  Es | Ademas, reflexiona sobre el
(México, importante  comparar  los | significado del término
Venezuela, postulados del republicanismo | "autonomia™ y explica por qué
Argentinay con otras corrientes politicas | esta es relevante en el contexto
Brasil). como el liberalismo o el | del federalismo.

I.CS.EC.5.10.1.

Examina las
formas y
postulados del

republicanismo

Postulados y
formas del
republicanismo

Anélisis de textos teoricos: Es
fundamental que los
estudiantes comprendan los
textos teoricos fundamentales
del  republicanismo.  Se
pueden analizar textos de
autores como Maquiavelo,
Rousseau y Montesquieu para
comprender los postulados
bésicos de esta corriente de
pensamiento.

Debate y discusion: El
republicanismo se basa en la
participacion ciudadana y el
didlogo. Por ello, es
importante fomentar el debate
y la discusion en el aula,
promoviendo el respeto vy el
diadlogo constructivo entre los
estudiantes.

Anticipacion

Analice y responda: ¢Por qué
Estados Unidos se llama asi?
Construccién

- Examinacion de los
postulados y formas de
republicanismo

- Relacion del
republicanismo con otros
modelos de organizacion
politica.

- Identificacion de las
formas de republicanismo

- Analisis de cada forma de
republicanismo y estados
latinoamericanos.
Consolidacion

Actividad en clase

- Explica en tus propias
palabras la distincion principal
entre las distintas formas de
organizacion de un estado.
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socialismo, para entender sus
diferencias y similitudes. Se
pueden analizar casos
practicos para entender cdmo
se aplican estos postulados en
diferentes contextos politicos.

Analisis de la participacion
ciudadana: El republicanismo
se basa en la participacion
ciudadana en la vida politica.
Por ello, es importante
analizar las diferentes formas
de participacion ciudadana,
como las elecciones, la
protesta social y la iniciativa
popular, entre otras.

Anélisis de la organizacion
politica: EI republicanismo
defiende la  organizacion
politica basada en la republica
y la separacién de poderes. Es
importante analizar como se
organizan los  diferentes
sistemas politicos en el mundo
y como se aplican estos
postulados en la vida politica.

Actividad colaborativa

- Formen grupos de trabajo
y elaboren una presentacion
digital sobre los principios del
republicanismo, sus
caracteristicas y formas.

- Suba su presentacion a la
asignacion de la plataforma
Teams.

- Exponga su presentacion
y reflexione si en la actualidad
aln estan vigentes estos
principios

TEMA: La legitimida

d de poder politico.

7

CS.EC.5.2.7.
Describir los

I.CS.EC.5.4.2.

La legitimidad de
poder politico.

historico: Es
ensefiar la

Anélisis
importante

Anticipacion
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procesos de
busqueda de la
legitimidad del
poder politico,
por medio del
analisis de los
mecanismos de
legitimacion
social.

Analiza los
procesos de
legitimidad y

representacion
politica, partiendo
del analisis de la
deliberaciéon y la
implementacién
de mecanismos de
control para el
afianzamiento de
los sistemas
democraticos

representativos.

evolucion historica de la
legitimidad del poder politico.
Se pueden utilizar ejemplos de
diferentes épocas y paises
para mostrar como la
legitimidad ha variado a lo
largo del tiempo y como se
han justificado diferentes
formas de poder politico.

Debate y discusion: Es
fundamental que los
estudiantes discutan y debatan
sobre la legitimidad del poder
politico. Esto puede realizarse
mediante la realizacion de
debates y mesas redondas en
las que se analicen las
diferentes teorias y enfoques
sobre la legitimidad del poder.

Analisis de casos préacticos: El
andlisis de casos préacticos
permite a los estudiantes
entender cdmo se ha aplicado
la teoria de la legitimidad en
situaciones reales. Se pueden
utilizar casos practicos como
la Revolucion Francesa, la
independencia de los Estados
Unidos o la lucha por los

Lluvia de ideas sobre el
significado de legitimo e
ilegitimo

Construccion

- analizar los procesos
mediante los cuales se busca
legitimidad en el poder politico,
lo cual implica identificar los
mecanismos sociales de
legitimacion y reconocer la
democracia como una
experiencia social. También se
debe analizar las manifestaciones
y expresiones que se presentan
en la vida cotidiana relacionadas
con la legitimidad del poder
politico.

Mapa mental:
https://www.mindomo.com/es/m
indmap/legitimidad-del-poder-
politico-
58d6986257d7424da48fa7cabe9
c870b

Revision de material de apoyo
(OVA)

Consolidacion
Elaboracion de una infografia
digital sobre propuestas de como
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derechos civiles en el siglo
XX para mostrar como se han
justificado diferentes formas
de poder politico.

Analisis comparativo: La
comparacion entre diferentes
sistemas politicos y sus
formas de legitimidad es
fundamental para que los
estudiantes puedan entender
cémo se justifica el poder
politico en diferentes
contextos. Se pueden
comparar sistemas politicos
como la democracia, el
autoritarismo y el
totalitarismo para entender
como se justifica el poder
politico en cada uno de ellos.

Anélisis de las instituciones
politicas: Es importante que
los estudiantes comprendan
como funcionan las
instituciones politicas y como
se relacionan con la
legitimidad del poder politico.
Se pueden analizar
instituciones como el poder
judicial, el poder legislativo y

deberia ser la convivencia
democratica en la comunidad
educativa y los valores a
fomentar.
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el poder ejecutivo para
entender como se relacionan
con la legitimidad del poder
politico.

TEMA: La democracia como experiencia social

CS.EC.5.2.18.
Reconocer la
democracia
como una
experiencia
social
enfocandose
en el analisis de
sus
manifestacione
Sy expresiones
en la vida
cotidiana y en
las

practicas
ciudadanas
comunes.

I.CS.EC.5.5.1.
Ejemplifica la
democracia como
una experiencia
social que puede
llevarse a cabo en
los diferentes
espacios
cotidianos
mediante
mecanismos  de
expresion y
deliberacion como
forma de consenso
y disenso. (J.1.,

S.1.,
S4)

La democracia
como experiencia
social

Enfoque practico: La
ensefianza de la democracia
debe ser practicay centrada en
el estudiante, fomentando la
participacion activa y la
reflexion sobre situaciones
reales de la vida cotidiana. Se
pueden utilizar casos
practicos, ejercicios y juegos
de rol para que los estudiantes
comprendan la importancia de
la democracia en su dia a dia.

Ensefianza interdisciplinaria:
La democracia no es solo un
concepto politico, sino que
también estd estrechamente
relacionada con otros ambitos
sociales como la economia, la
cultura, la educacion, entre
otros. Por lo tanto, se debe
enseflar la democracia de
manera interdisciplinaria,
vinculando diferentes areas
del conocimiento para ofrecer
una visién mas completa de su

Anticipacion

Analiza y responde con un
ejemplo la siguiente cuestion:
¢Como aportarias a la
construccion de la democracia en
tu dia a dia ¢?

Construccion

- Relacion entre las
demandas sociales, la soberania
y la legitimacion social del
poder, y su aporte a la
democracia.

- Identificacion de los
principios de la convivencia
democratica.

- Reflexion sobre la
importancia de la practica de
valores democraticos en la
cotidianidad.

Mapa mental:
https://www.mindomo.com/es/m
indmap/legitimidad-del-poder-
politico-
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importancia y
funcionamiento.

Ensefianza basada en valores:
La democracia se sustenta en
valores como la libertad, la
igualdad, la tolerancia y la
participacion, entre otros. Por
ello, es fundamental que la
enseflanza de la democracia
est¢ basada en valores,
fomentando el dialogo, el
respeto y la empatia en el aula.

Anélisis de noticias y casos
actuales: La democracia es un
proceso Vivo y en constante
evolucion, por lo que es
importante analizar noticias y
casos actuales para entender
su funcionamiento en la
sociedad actual. Se pueden
utilizar noticias y casos
actuales para debatir vy
reflexionar sobre la
importancia de la democracia
y su papel en la sociedad
actual.

Experiencias practicas: La
democracia se  aprende

58d6986257d7424da48fa7cabe9
c870b

Audio visual:
https://youtu.be/SpaApyJXuVc
Revision de material de apoyo
(OVA)

Consolidacion

Trabajo colaborativo

- Organicen equipos y
realicen una observacion del
ambiente escolar en su
institucion educativa, analizando
el cumplimiento de los valores
democraticos en diferentes
espacios como el aula, el tiempo
de recreo, las relaciones con las
autoridades, el traslado en el
transporte escolar, entre otros.

- Elaboren una propuesta en
la que se establezca como
deberia ser la convivencia
democratica en la comunidad
educativa, identificando los
valores que deberian ser
promovidos. Con sus hallazgos,
elabore un video usando la red
social Tik Tok, que permita
concientizar y fomentar la
practica de valores en el entorno
educativo. El video debe ser de
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haciendo, por lo que es | 30s.Luego debe compartirlo en
fundamental que los | el grupo de WhatsApp de la
estudiantes  participen  en | asignatura.

experiencias practicas que les
permitan ejercer su
ciudadania de forma activa.
Esto puede ser a través de la
organizacion de debates, la
participacion en elecciones
estudiantiles o la realizacion
de actividades de voluntariado
en la comunidad.
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BLOQUE: EL ESTADO Y SU ORGANIZACION

1. TIEMPO

N.° .
EVALUACION DEL
CARGA HORARIA SEMANAS APRENDIZAJE E TOTAL, DE SEMANAS TOTAL. DE PERIODOS
SEMANAL DE IMPREVISTOS CLASES
TRABAJO
2 10 semanas 1 9 20

6 OBJETIVOS GENERALES

OBJETIVOS DEL AREA

OBJETIVOS DEL GRADO / CURSO

OG.CS.1. Potenciar la construccion de una identidad personal y
social auténtica a través de la comprension de los procesos historicos
y los aportes culturales locales, regionales y globales, en funcion de
ejercer una libertad y autonomia solidaria y comprometida con los
otros.

OG.CS.3. Comprender la dinamica individuo-sociedad, por medio
del analisis de las relaciones entre las personas, los acontecimientos,
procesos historicos y geograficos en el espacio-tiempo, a fin de
comprender los patrones de cambio, permanencia y continuidad de
los diferentes fendGmenos sociales y sus consecuencias.

0OG.CS.6. Construir una conciencia civica, critica y autbnoma, a
través de la interiorizacion y practica de los derechos humanos
universales y ciudadanos, para desarrollar actitudes de solidaridad y
participacién en la vida comunitaria.

OG.CS.7. Adoptar una actitud critica frente a la desigualdad
socioecondmica y toda forma de discriminacion, y de respeto ante
la diversidad, por medio de la contextualizacién historica de los
procesos sociales y su desnaturalizacion, para promover una
sociedad plural, justa y solidaria.

0OG.CS.8. Aplicar los conocimientos adquiridos, a traves del
ejercicio de una ética solidaria y ecoldgica que apunte a la

6. Determinar el origen y significacion de los conceptos de

ciudadania y derechos, como sustratos esenciales sobre los
que descansa la democracia y el modelo latinoamericano
de republica, en funcion de la construccion permanente de
la igualdad y la dignidad humanas.

Analizar, comprender y valorar la importancia y
trascendencia histdrica de la Declaracion de los Derechos
del Hombre y del Ciudadano, de la Declaracion de los
Derechos de la Mujer y la Ciudadana y de la Declaracion
Universal de los Derechos Humanos en la construccion de
las democracias modernas, para comprender su
fundamento.

Caracterizar y analizar la democracia moderna como
experiencia y practica social, ademés de politica,
sustentada en sus distintas formas de manifestacion y
relacion con la configuracion de una cultura plurinacional.
Utilizar los medios de comunicacion y las TIC para
obtener, analizar y contrastar informacion que recoja
diferentes enfoques y puntos de vista, con el fin de
construir un pensamiento critico, fundamentado,
estructurado, coherente y riguroso.
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construccién y consolidacion de una sociedad nueva basada en el

respeto a la dignidad humana y de todas las formas de vida.

OG.CS.10. Usar y contrastar diversas fuentes, metodologias
cualitativas y cuantitativas y herramientas cartogréaficas, utilizando
medios de comunicacion y TIC, en la codificacion e interpretacion
critica de discursos e imagenes, para desarrollar un criterio propio
acerca de la realidad local, regional y global, y reducir la brecha

10. Utilizar y valorar el dialogo como forma de aproximacion
colectiva, reconociendo y practicando sus valores
intrinsecos como el respeto mutuo, la tolerancia, el sentido
autocritico y demas valores democraticos.

digital.
7 EJES TRANSVERSALES
Interculturalidad
Formacion de una ciudadania democratica
Proteccion del medioambiente
8 DESARROLLO DE UNIDADES DE PLANIFICACION
COMPETENCIAS COMPETENCIAS
COMPETENCIAS DISCIPLINARES PEDAGOGICAS TECNOLOGICAS
DESTREZAS
N.C CON INDICADORES
3 CRITERIO DE CONTENIDOS I\(/IJIER'II'I(E)I\EI)-(I—)AI\_CC:)IgII\(I:?S EN LINEA
DE | EVALUACION
DESEMPENO
Tema: Origeny evolucion del Estado como forma de control social
) CS.EC.5.4.1. I.CS.EC.5.8.1. Origen y evolucion | a ensefianza del origen y | Anticipacion
Reconocer el Explica la | del Estado como evolucion del Estado como | Lluvia de ideas sobre el
surgimientoy | evolucion forma de control forma de control social | significado de legitimo o
evolucion del histérica del | social requiere de una metodologia | ilegitimo.
Estado como Estado como que permita una comprension
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forma de
control Social.

forma de control
social,
identificando los
mecanismos

e instituciones que
emplea para
ejercer dicho
control, 'y las
funciones que lo
diferencian de
nacion y gobierno.
(J.1.,3.3)

profunda de los procesos
histdricos y sociales que han
llevado al surgimiento de esta
institucion. A continuacion, se
presentan algunas
orientaciones metodoldgicas
para su ensefianza:

Contextualizar el tema: Es
fundamental que los
estudiantes comprendan el
contexto histérico, politico,
econodmico y social en el que
surgio el Estado como forma
de control social. Para ello, se
puede realizar una breve
introducciéon que sitie al
estudiante en el tiempo y
espacio de los
acontecimientos.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: ES
importante que los estudiantes
tengan acceso a fuentes
primarias y secundarias que
les permitan conocer los
hechos y procesos histéricos
de primera mano. Entre las
fuentes primarias se pueden
incluir documentos historicos,

Construccion

- Reconocimiento del
surgimiento y evolucion del
Estado

- Identificacion y
analisis del surgimiento del
estado moderno

- Analisis del estado
actual y su forma de gobierno
Presentacion:
https://prezi.com/view/Lwx1Y0j
FvEV(qiZV1607z/

Material didactico:
https://www.mindomo.com/es/mi
ndmap/origen-y-evolucion-del-
estado-como-forma-de-control-
social-
ab576¢3319df422a92db911756¢4
d6eb

Revision de material de apoyo
(OVA)

Consolidacion:

Actividad Auténoma

- Realiza el Quizz
didactico:
https://view.genial.ly/62733d923
bbd5d0018010ab8/interactive-
content-verdadero-o-falso
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fotografias, testimonios, entre
otros. Las fuentes secundarias
pueden ser libros de historia,

articulos académicos, entre
otros.
Promover la participacion

activa de los estudiantes: Es
recomendable que se fomente
la participacién activa de los
estudiantes durante la clase.

Se puede lograr mediante
preguntas, debates,
discusiones, actividades en
grupo, entre otros. Esto les
permitirad desarrollar
habilidades criticas y de
andlisis.

Trabajar  con ejemplos

concretos: Es importante que
se trabajen con ejemplos
concretos que permitan a los
estudiantes comprender el
origen y la evolucion del
Estado como forma de control
social. Se pueden utilizar
ejemplos locales o nacionales
que permitan  establecer
vinculos entre los procesos
historicos y la realidad actual.

Actividad Colaborativa:

- Investiguen en la web acerca
del origen de la burguesia y el
liberalismo.

- Suba su consulta a la
plataforma Teams en un
documento PDF.
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Fomentar el pensamiento
critico: Es fundamental que se
fomente el  pensamiento
critico y la reflexion sobre la
naturaleza del Estado como
forma de control social. Se
pueden realizar actividades
que permitan a los estudiantes
analizar 'y  debatir las
implicaciones éticas, politicas
y sociales de la existencia del
Estado.

TEMA: Componentes del Estado: Fuerzas

armadas y el derecho

2 CS.EC.5.4.2. I.CS.EC.5.8.1. La ensefianza del origen y | Anticipacion
Identificar y Explica la evolucion del Estado como | Observe el video y reflexione su
analizar el rol evolucion forma de control social | mensaje.
de cada uno de | historica del requiere de una metodologia | https://youtu.be/udu9CH6NLFE
los Estado como que permita una comprension
componentes forma de control profunda de los procesos | Analicey responda: ;Qué aportan
del Estado: social, historicos y sociales que han | las Fuerzas Armadas al pais?
S Componentes  del L N1 4 i
Fuerzas identificando los _ Ilevado al surgimiento de esta | ¢Qué es una ley y para qué sirve?
. Estado: Fuerzas | . ...~ .» ; i
Armadas, mecanismos institucion. A continuacion, se
AR armadas  y el .
derecho e instituciones que presentan algunas | Construccion
derecho . . b e s
(leyes), emplea para orientaciones metodoldgicas | - Identificacion y analisis
tribunales de ejercer dicho para su ensefianza: del rol de cada componente del
justicia, control, 'y las estado
burocracia, funciones que lo Contextualizar el tema: Es|- Reconocimiento de los
carceles, diferencian de fundamental que los |tipos de derecho y su
aparatos nacién y gobierno. estudiantes comprendan el | clasificacion.
(J.1.,3.3) contexto histérico, politico,
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ideoldgicos
(medios de
comunicacion),
etc., y su
impacto en las
distintas clases
sociales.

economico y social en el que
surgié el Estado como forma
de control social. Para ello, se
puede realizar una breve
introduccion que sitie al
estudiante en el tiempo y
espacio de los
acontecimientos.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: Es
importante que los estudiantes
tengan acceso a fuentes
primarias y secundarias que
les permitan conocer los
hechos y procesos histéricos
de primera mano. Entre las
fuentes primarias se pueden
incluir documentos historicos,
fotografias, testimonios, entre
otros. Las fuentes secundarias
pueden ser libros de historia,
articulos académicos, entre
otros.

Promover la participacion
activa de los estudiantes: Es
recomendable que se fomente
la participacion activa de los
estudiantes durante la clase.
Se puede lograr mediante

- Determinacién de las
funciones de las fuerzas armadas
en un estado

Presentacion:
https://view.genial.ly/627c¢5d793
b505¢001174d729/presentation-
copia-componentes-del-estado-
derecho

Revision de material de apoyo
(OVA)

Consolidacion

- Refuerce lo aprendido
realizando un mapa mental en
Canva (https://www.canva.com/)
sobre el derecho y tipos de
derechos

119


https://view.genial.ly/627c5d793b505c001174d729/presentation-copia-componentes-del-estado-derecho
https://view.genial.ly/627c5d793b505c001174d729/presentation-copia-componentes-del-estado-derecho
https://view.genial.ly/627c5d793b505c001174d729/presentation-copia-componentes-del-estado-derecho
https://view.genial.ly/627c5d793b505c001174d729/presentation-copia-componentes-del-estado-derecho
https://www.canva.com/

preguntas, debates,
discusiones, actividades en
grupo, entre otros. Esto les
permitird desarrollar
habilidades criticas y de
analisis.

Trabajar  con ejemplos
concretos: Es importante que
se trabajen con ejemplos
concretos que permitan a los
estudiantes comprender el
origen y la evolucion del
Estado como forma de control
social. Se pueden utilizar
ejemplos locales o nacionales
que permitan  establecer
vinculos entre los procesos
historicos y la realidad actual.

Fomentar el pensamiento
critico: Es fundamental que se
fomente el  pensamiento
critico y la reflexion sobre la
naturaleza del Estado como
forma de control social. Se
pueden realizar actividades
gue permitan a los estudiantes
analizar 'y  debatir las
implicaciones éticas, politicas
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y sociales de la existencia del
Estado.

TEMA: Componentes del Estado: tribunal de justicia y burocracia
3 CS.EC.5.4.2. I.CS.EC.5.8.1. La ensefianza de los | Anticipacion
Identificar y Explica la componentes del Estado, | Observe el video y reflexione su
analizar el rol evolucion como el tribunal de justicia y | mensaje.
de cada uno de | histdrica del la burocracia, requiere de una
los Estado como metodologia que permita a los | Analice y responda: ¢Qué

componentes
del Estado:
Fuerzas
Armadas,
derecho
(leyes),
tribunales de
justicia,
burocracia,
carceles,
aparatos
ideoldgicos
(medios de
comunicacion),
etc., y su
impacto en las
distintas clases
sociales.

forma de control
social,
identificando
mecanismos

e instituciones
que emplea para
ejercer dicho
control, y las
funciones que lo
diferencian de
nacion y
gobierno. (J.1.,
J.3)

los

Componentes del
Estado: tribunal de
justiciay
burocracia

estudiantes comprender el
papel que desempefian en la
organizacion y el
funcionamiento del Estado. A
continuaciéon, se presentan

algunas orientaciones
metodoldgicas para  su
ensefianza:

Contextualizar el tema: Es

importante que los estudiantes
comprendan el  contexto
historico, politico y social en
el que se originaron y se han
desarrollado el tribunal de
justicia y la burocracia. Esto
les permitird entender su papel
en la organizacion y el
funcionamiento del Estado.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: Es
recomendable que los

significa para ti que algo sea
justo?

Construccion

- Identificacion y andlisis
del rol del tribunal de justicia

- Identificacion de los
principios de la funcion judicial.
- Analisis de la burocracia
como forma de control social.

Presentacion:https://view.genial.l
y/627c5a5ab40eb800126b40fa/p
resentation-componentes-del-
estado-tribunales-de-justicia-y-
burocracia

Material visual (mapa de
territorializacion del Ecuador por
zonas)

Revision de material de apoyo
(OVA)
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estudiantes tengan acceso a
fuentes primarias y
secundarias que les permitan
conocer los hechos y procesos
historicos de primera mano.
Entre las fuentes primarias se
pueden incluir documentos
histdricos, fotografias,
testimonios, entre otros. Las
fuentes secundarias pueden
ser libros de historia, articulos
académicos, entre otros.

Realizar actividades de debate
y discusion: Se  puede
organizar debates y
discusiones sobre los roles del

tribunal de justicia y la
burocracia en la sociedad,
para que los estudiantes

puedan reflexionar sobre su
importancia en la
organizacion del Estado. Estas
actividades pueden realizarse
en grupos o en parejas, para
fomentar la discusion y el
didlogo entre los estudiantes.

Analizar casos practicos: Es
importante que los estudiantes
analicen casos practicos para

Consolidacion

Actividad colaborativa

- Realiza una entrevista a
un funcionario publico para
obtener informacion sobre los
servicios que brinda su
institucion, los procesos que
utiliza para llevarlos a cabo y el
tiempo promedio que demoran
los tramites. Ademas, también se
puede realizar entrevistas a los
usuarios del servicio para
conocer su experiencia al
utilizarlo.

Use la herramienta Forms
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entender cémo el tribunal de
justiciay la burocracia afectan
a la sociedad en la que se vive

Por ejemplo, se pueden
analizar casos de justicia
social, asi como casos de
corrupcion y como el tribunal
de justicia y la burocracia
responden a estas situaciones.

Fomentar el pensamiento
critico: Es fundamental que se
fomente el  pensamiento
critico y la reflexion sobre los
componentes del Estado. Se
pueden realizar actividades
que permitan a los estudiantes
analizar 'y  debatir las
implicaciones éticas, politicas
y sociales de la existencia del

tribunal de justicia y la
burocracia.
TEMA: Componentes del Estado: las carceles y aparatos ideolégicos
4 CS.E_C_.5.4.2. | CS.EC5.8.1. La ensefianza de los Anticipacién
Identificar y ) componentes del Estado, - L
. Explica la X L Analice y responda: ¢ Sabes
analizar el rol - Componentes del como el tribunal de justiciay | . :
evolucion i ) . . como viven los PPL dentro de la
de cada uno de N Estado: las carceles | la burocracia, requiere de una | ~;
histérica del . . carcel?
los y aparatos metodologia que permitaalos | '~ .
Estado como " L. X ¢Cual es el valor de educarse?
componentes ideologicos estudiantes comprender el
, forma de control ~
del Estado: . papel que desempefian en la .
social, L Construccién
Fuerzas organizacion y el
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Armadas,
derecho
(leyes),
tribunales de
justicia,
burocracia,
carceles,
aparatos
ideoldgicos
(medios de
comunicacion),
etc., y su
impacto en las
distintas clases
sociales

identificando los
mecanismos

e instituciones
que emplea para
ejercer dicho
control, y las
funciones que lo
diferencian de
nacion y
gobierno. (J.1.,
J.3)

funcionamiento del Estado. A
continuacion, se presentan
algunas orientaciones
metodoldgicas para  su
ensefianza:

Contextualizar el tema: Es
importante que los estudiantes
comprendan el  contexto
histdrico, politico y social en
el que se originaron y se han
desarrollado el tribunal de
justicia y la burocracia. Esto
les permitira entender su papel
en la organizacion y el
funcionamiento del Estado.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: ES

recomendable que los
estudiantes tengan acceso a
fuentes primarias y

secundarias que les permitan
conocer los hechos y procesos
historicos de primera mano.
Entre las fuentes primarias se
pueden incluir documentos
histdricos, fotografias,
testimonios, entre otros. Las
fuentes secundarias pueden

- Identificacion y
andlisis del rol de cada
componente del estado

- Reconocimiento
de los tipos de derecho y su
clasificacion.

- Anélisis de la
conceptualizaciéon y
caracteristicas de las carceles y
los aparatos ideoldgicos.

Presentaciones en el recurso
digital OVA

Material audio visual:
https://youtu.be/kZvU-gviNfl

Consolidacién

Actividad Auténoma

- Actividad de
conceptualizacion y reflexiva
sobre los componentes del
estado.

Actividad Colaborativa
Observen con
detenimiento un programa de

television o radio de alcance
nacional y realicen un analisis
critico.
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ser libros de historia, articulos
académicos, entre otros.

Realizar actividades de debate
y discusion: Se  puede
organizar debates y
discusiones sobre los roles del

tribunal de justicia y la
burocracia en la sociedad,
para que los estudiantes

puedan reflexionar sobre su
importancia en la
organizacion del Estado. Estas
actividades pueden realizarse
en grupos o en parejas, para
fomentar la discusion y el
didlogo entre los estudiantes.

Analizar casos préacticos: Es
importante que los estudiantes
analicen casos practicos para
entender como el tribunal de
justiciay la burocracia afectan
a la sociedad en la que se vive.

Por ejemplo, se pueden
analizar casos de justicia
social, asi como casos de

corrupcion y cémo el tribunal
de justicia y la burocracia
responden a estas situaciones.

Identifiquen si el
programa presenta una ideologia
especifica.

Analicen quiénes son los
individuos que tienen la
oportunidad de expresarse y si la
poblacion en general tiene la
capacidad de hacerlo.

Compartan sus
reflexiones en un foro en linea a
través del grupo de WhatsApp.
https://chat.whatsapp.com/LZPw
024z6aCKeyCZjMul8u

- Comente la idea
de uno de sus compafieros.
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Fomentar el pensamiento
critico: Es fundamental que se
fomente el  pensamiento
critico y la reflexion sobre los
componentes del Estado. Se
pueden realizar actividades
que permitan a los estudiantes
analizar 'y  debatir las
implicaciones éticas, politicas
y sociales de la existencia del
tribunal de justicia y la
burocracia. .

TEMA: Componentes del Estado: la educacion y los medios de comunicacién

9

CS.EC.5.4.2.
Identificar y
analizar el rol
de cada uno de
los
componentes
del Estado:
Fuerzas
Armadas,
derecho
(leyes),
tribunales de
justicia,
burocracia,
carceles,
aparatos

I.CS.EC.5.8.1.
Explica la
evolucion
historica del
Estado como

forma de control
social,
identificando los
mecanismos
e instituciones que

emplea para

Componentes del
Estado:

la educacion y los
medios de
comunicacion

La ensefianza de los
componentes del Estado,
como la educacion y los
medios de comunicacion,
requiere de una metodologia
que permita a los estudiantes
comprender su papel en la
organizacion y el
funcionamiento del Estado. A
continuacion, se presentan

algunas orientaciones
metodoldgicas para  su
ensefianza:

Contextualizar el tema: Es
importante que los estudiantes
comprendan el  contexto

Anticipacion
Analice y responda:
¢Cual es el valor de educarse?

Construccion

- Identificacion y analisis
del rol de cada componente del
estado

- Reconocimiento de los
tipos de derecho y su
clasificacion.

- Anadlisis de la
conceptualizacion y
caracteristicas de la educacion y
los medios de comunicacion
como componente de estado.

126



ideoldgicos
(medios de
comunicacion),
etc., y su
impacto en las
distintas clases
sociales.

ejercer dicho
control, y las
funciones que lo
diferencian de
nacioén y gobierno.
(J.1.,1.3)

historico, politico y social en
el que se originaron y se han
desarrollado la educacion y
los medios de comunicacion
como  componentes  del
Estado. Esto les permitird
entender su papel en la
organizacion y el
funcionamiento del Estado.

Trabajar con fuentes
primarias y secundarias: Es

recomendable que los
estudiantes tengan acceso a
fuentes primarias y

secundarias que les permitan
conocer los hechos y procesos
histéricos de primera mano.
Entre las fuentes primarias se
pueden incluir documentos
historicos, fotografias,
testimonios, entre otros. Las
fuentes secundarias pueden
ser libros de historia, articulos
académicos, entre otros.

Realizar actividades de debate
y discusion: Se  puede
organizar debates y
discusiones sobre los roles de
la educacion y los medios de

Presentaciones en el recurso
digital OVA

Material audio visual:
https://youtu.be/2KEZc401B9s

Consolidacion

Actividad investigativa

- Revise el siguiente
documento sobre la ley organica
de educacion intercultural:
https://n9.cl/go3a

- Analice el articulo 7 y 8.
- Realice una plenaria
digital usando sobre los derechos
y obligaciones de los estudiantes,
imprima su trabajo. (use una
herramienta digital de su
preferencia)
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comunicacion en la sociedad,
para que los estudiantes
puedan reflexionar sobre su
importancia en la
organizacion del Estado. Estas
actividades pueden realizarse
en grupos o en parejas, para
fomentar la discusion y el
didlogo entre los estudiantes.

Analizar casos préacticos: Es
importante que los estudiantes
analicen casos practicos para
entender como la educacion y
los medios de comunicacion
afectan a la sociedad en la que
se vive. Por ejemplo, se
pueden analizar casos de
manipulacion de informacion
en los medios de
comunicacion, asi como casos
de discriminacion en la
educacion 'y cémo estos
afectan a la sociedad.

Fomentar el pensamiento
critico: Es fundamental que se
fomente el pensamiento
critico y la reflexion sobre los
componentes del Estado. Se
pueden realizar actividades
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que permitan a los estudiantes
analizar 'y  debatir las
implicaciones éticas, politicas
y sociales de la existencia de
la educacion y los medios de
comunicacion como
componentes del Estado.

TEMA: Diferencias entre Estado, nacién y gobierno

g CS.EC.5.4.3.
Diferenciar
Estado, nacién
y gobierno a
través de la
identificacion
de sus
funciones
especificas y su
rol histérico.

I.CS.EC.5.8.1.
Explica la
evolucion
historica del
Estado como

forma de control
social,
identificando los
mecanismos

e instituciones que

emplea para
ejercer dicho
control, 'y las

funciones que lo

diferencian de

Diferencias entre
Estado, nacion y
gobierno

La ensefianza de las
diferencias entre  Estado,
nacion y gobierno puede
resultar un tema complejo
para los estudiantes, ya que a
menudo se utilizan de manera
intercambiable. A
continuacion, se presentan

algunas orientaciones
metodoldgicas para  su
ensefianza:

Definir conceptos clave: Es
importante  comenzar  por
definir los conceptos clave
relacionados con el Estado, la
nacion y el gobierno, para que
los  estudiantes  puedan
diferenciar entre ellos. Por
ejemplo, se puede definir el
Estado como wuna entidad
politica soberana que ejerce
autoridad sobre un territorio y

Anticipacion

Analice y responda: ¢existe el
criterio de una Unica nacion
ecuatoriana?

Construccién

- Diferenciacion del
significado del estado, nacion y
gobierno.

- Identificacion de las
funciones especificas del estado
y su rol histérico

- Andlisis de las funciones
del estado ecuatoriano

Presentaciones en el recurso
digital OVA

Material audio visual sobre el
estado
https://youtu.be/rwGZrl1QrfA

Consolidacion
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nacioén y gobierno.
(J.1.,3.3)

su poblacién, la nacion como
un grupo de personas que
comparten una identidad
cultural y linguistica comun, y
el gobierno  como la
institucion encargada de la
administracion del Estado.

Utilizar ejemplos concretos:
Es recomendable utilizar
ejemplos  concretos  para
ilustrar las diferencias entre
Estado, nacion y gobierno.
Por ejemplo, se puede utilizar
el caso de Esparia para mostrar
que, aungue hay una nacién
(los esparioles), existen varias
comunidades autdbnomas que
tienen su propio gobierno y
mantienen cierta autonomia
politica.

Realizar  actividades  de
comparacion: Se  pueden
realizar  actividades  que
permitan a los estudiantes
comparar y contrastar las
caracteristicas del Estado, la
nacion y el gobierno. Por
ejemplo, se puede pedir a los
estudiantes que elijan dos

- Actividad colaborativa
(entrega de material de apoyo)
Organicen grupos de trabajo para
llevar a cabo una investigacion
en la Constitucion de 2008,
especificamente en los articulos
141 al 145, a fin de determinar la
modalidad de eleccion del
gobierno, el periodo de duracion
del poder, la posibilidad de
reeleccién, los plazos
establecidos, las causas que
pueden dar fin al periodo, el
derecho de la poblacion para
solicitar la revocacion del
mandato y bajo qué
circunstancias se puede hacer
efectivo dicho derecho.
Actividad autonoma:

Revise el material de apoyo
digital (OVA) y realice las
actividades en linea: cuestionario
en Quizziz https://n9.cl/e8m52
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paises diferentes y analicen
como se relacionan los
conceptos de Estado, nacion y
gobierno en cada uno de ellos.

Analizar casos practicos: Es
importante que los estudiantes
analicen casos practicos para
entender cémo los conceptos
de Estado, nacion y gobierno
se aplican en la vida real. Por
ejemplo, se pueden analizar
casos de conflictos politicos y
culturales entre una nacién y
un Estado, para comprender
cdémo los intereses politicos y
culturales pueden entrar en
conflicto.

Fomentar la reflexion critica:
Es fundamental que se
fomente la reflexion critica y
la  discusion  sobre los
conceptos de Estado, nacion y
gobierno. Se pueden realizar
actividades que permitan a los
estudiantes analizar y debatir
las implicaciones politicas y
sociales de estas diferencias,
asi como sus posibles
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consecuencias la vida

cotidiana. .

en

TEMA: Funciones de

| Estado ecuatoriano

7

CS.EC.5.4.12.
Explicar los
roles que
cumplen las
funciones del
Estado
ecuatoriano a
partir del
analisis de los
mecanismos de
ordenamiento
social,
estructura 'y
esquema de
funcionamiento

I.CS.EC.5.8.1.
Explica la
evolucion
historica del
Estado como

forma de control
social,
identificando los
mecanismos

e instituciones que

emplea para
ejercer dicho
control, y las

funciones que lo

diferencian de
nacién y gobierno.
(J.1.,3.3)

Funciones del
Estado ecuatoriano

La ensefianza de las funciones
del Estado ecuatoriano es
fundamental para que los
estudiantes comprendan el
papel que juega el Estado en la
sociedad y cémo se relaciona
con sus ciudadanos. A
continuacion, se presentan
algunas orientaciones
metodoldgicas para  su
ensefianza:

Identificar las funciones del
Estado: Es importante
comenzar por identificar las
funciones del Estado
ecuatoriano, que se pueden
agrupar en cinco categorias:
reguladora, redistributiva,
protectora, promotora Yy
representativa. Se  puede
explicar cada una de estas
categorias 'y proporcionar
ejemplos concretos de como
el Estado cumple estas
funciones en la practica.

Anticipacion

Analice y responda: ;Qué harias
por tu pais si fueras presidente o
presidenta de la Republica?

Construccién

- Identificacion de los roles
de las funciones del Estado
ecuatoriano y las acciones y
deberes del presidente de la
Republica.

- Examina de las entidades
pertenecientes a las ramas de
poder ejecutivo, legislativo,
judicial, justicia indigena 'y
electoral del Estado de Ecuador.

Organizador grafico sobre las
funciones del estado en el
recurso digital OVA

Consolidacion

Actividad colaborativa:

Anadlisis de un caso y realizacion
de un mural digital con las ideas
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Utilizar casos préacticos: Es | para expresar la importancia
recomendable utilizar casos | social de agotar las instancias de
practicos para ilustrar las | didlogo antes de acudir al litigio
funciones del Estado. Por | judicial.

ejemplo, se puede analizar | Dialogo como herramienta para
como el Estado regula el | resolver conflictos

mercado laboral, redistribuye | Uso de Padlet

los ingresos mediante | https://padlet.com/karensreina/it
programas sociales, protege a | 08jow44uvibdug

los ciudadanos mediante
servicios publicos, promueve
el desarrollo  econdmico
mediante politicas de
inversion y representacion de
los intereses de la sociedad en
la toma de decisiones.

Realizar actividades
participativas: Se  pueden
realizar actividades

participativas que permitan a
los estudiantes comprender
como se relacionan las
funciones del Estado con su
vida cotidiana. Por ejemplo,
se puede pedir a los
estudiantes que analicen como
las politicas puablicas del
Estado afectan su entorno y su
calidad de vida.
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Fomentar el debate y la
reflexion critica: Es
fundamental fomentar el
debate y la reflexion critica
sobre las funciones del Estado
ecuatoriano 'y cémo estas
pueden ser mejoradas para
satisfacer las necesidades de
la sociedad. Se pueden
realizar  actividades  que
permitan a los estudiantes
discutir y proponer soluciones
a problemas sociales vy
econémicos a través de
politicas publicas.

Utilizar recursos
audiovisuales: Es
recomendable utilizar

recursos audiovisuales para
enriquecer la ensefianza de las
funciones del Estado. Se
pueden utilizar videos vy
documentales que ilustren
como se cumplen las
funciones del Estado en la
practica y como estas afectan
a la sociedad.

TEMA: La alternabilidad: fundamento de una democracia pluralista
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CS.EC.5.4.12.
Explicar los
roles que
cumplen las
funciones del
Estado
ecuatoriano a
partir del
analisis de los
mecanismos de
ordenamiento
social,
estructura 'y
esquema de
funcionamiento

CS.EC.5.24.
Discutir de
manera
informada la
implicacion de
los principios
de
alternabilidad y
de

la
despersonalizac
ion del poder
como
fundamentos de
un sistema

I.CS.EC.5.3.1.
Ejemplifica el
origen de la
democracia
modernay la
alternabilidad,
sus
contradicciones
(soberania del
pueblo y
democracia para
todos)

y sus limitaciones
(corrupcién,
persistencia de la
exclusion

social y
surgimiento de
nuevas

élites) y la

concepcion

La alternabilidad:
fundamento de una
democracia
pluralista

La alternabilidad en el poder
es un elemento clave para una
democracia pluralista.
Ensefiar este concepto a los
estudiantes requiere de una
metodologia que les permita
comprender su importancia y
como se relaciona con otros
elementos de la democracia. A
continuacion, se presentan
algunas orientaciones
metodoldgicas para ensefiar la
alternabilidad en el poder:

Definir el concepto de
alternabilidad: Es importante
comenzar definiendo qué es la
alternabilidad en el poder y
como se relaciona con la
democracia. Se puede explicar
que la alternancia en el poder
significa que los ciudadanos
tienen la oportunidad de elegir
diferentes partidos politicos
para gobernar y que esto es
esencial para evitar la
concentracion del poder en
una sola fuerza politica.

Estudiar casos practicos: Se
pueden estudiar casos

Anticipacion

Analice y responda: ¢Cudl es tu
criterio

acerca de que ahora el control
social es un poder?

Construccién

- Identificacion de las
funciones de transparencia y
control social de un Estado.
- Analisis de los principios
de alternabilidad, sus
condiciones y limitaciones.

- Discusion sobre estos
principios de alternabilidad
como bases de un sistema
pluralista

Consolidacion

- Actividad de
conceptualizacién y reflexiva
sobre las funciones de
transparencia, control social y la
alternabilidad del poder.

- Realice un mapa mental
sobre la alternabilidad del poder
use la herramienta:
https://www.gocongr.com/es/ma

pas-mentales/
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democratico
pluralista.

natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y
rol de la
ciudadania.
(J.1.,J.3)

practicos de paises donde la
alternabilidad en el poder ha
sido exitosa, asi como también
de paises donde ha habido
problemas para lograr una
alternancia  pacifica.  Es
importante  analizar  las
condiciones politicas, sociales
y econémicas que permitieron
o dificultaron la alternabilidad
en cada caso.

Andlisis de discursos: Se
pueden analizar los discursos
de los lideres politicos para
comprender como se utiliza el
concepto de alternabilidad en
la practicay como se relaciona
con otros elementos de la
democracia, como la
transparencia, la rendicién de
cuentas y la participacion
ciudadana.

Debates y discusiones: Se
pueden organizar debates y
discusiones en clase para que
los estudiantes reflexionen
sobre la importancia de la
alternabilidad en el poder y
como esta se relaciona con

136



otros elementos de la
democracia. Es importante
fomentar el didlogo y la
participacion de los
estudiantes para que puedan

expresar sus opiniones y
construir un conocimiento
colectivo.

Uso de recursos
audiovisuales: Es
recomendable utilizar

recursos audiovisuales para
enriquecer la ensefianza de la
alternabilidad en el poder. Se
pueden utilizar videos y
documentales que ilustren
céomo se ha aplicado este
concepto  en  diferentes
contextos y como ha afectado
a la sociedad y la politica.

TEMA: Mediacion de conflictos y refuerzo de tematicas

CS.EC54.12. || cSEC5.3.1. Anticipacion

Explicar los _ . de conflictos y el refuerzo de

roles que Ejemplifica el Mediacion de tematicas puede ser un Observe el video:

cumplen las origen de la conflictos y desafio, pero existen diversas | https://youtu.be/1JJgprpVUIO
funciones del ) refuerzo de orientaciones metodoldgicas | Reflexione y mencione ¢Cual
Estado democracia tematicas que pueden ser Utiles para fue el aprendizaje que generd en
ecuatorianoa | modernay la lograr un aprendizaje ti el video?

partir del significativo para los

Ensefiar sobre la mediacién
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analisis de los
mecanismos de
ordenamiento
social,
estructura y
esquema de
funcionamiento

CS.EC.5.24.
Discutir de
manera
informada la
implicacion de
los principios
de
alternabilidad y
de

la
despersonalizac
ion del poder
como
fundamentos de
un sistema
democratico
pluralista

alternabilidad,
sus
contradicciones
(soberania del
pueblo y
democracia para
todos)

y sus limitaciones
(corrupcioén,
persistencia de la
exclusion

social y
surgimiento de
nuevas

élites) y la
concepcioén
natural y
hereditaria del
poder, destacando
el significado y

rol

estudiantes. A continuacion,
se presentan algunas
orientaciones metodoldgicas
para ensefiar la mediacion de
conflictos y el refuerzo de
tematicas:

Role-play: Una técnica util
para ensefiar la mediacion de
conflictos es el role-play o
juego de roles, donde los
estudiantes simulan ser
mediadores en situaciones de
conflicto. Se pueden
proporcionar situaciones
hipotéticas y guiar a los
estudiantes en la resolucion
pacifica de conflictos. Esta
técnica puede fomentar la
empatia y el trabajo en
equipo, y ayudar a los
estudiantes a desarrollar
habilidades de comunicacion
efectiva.

Debates: Los debates son una
herramienta util para reforzar
las tematicas y fomentar el
pensamiento critico. Se
pueden organizar debates en
clase sobre temas

Construccion

- Identificacion de la
importancia de mediacion de
conflictos

- Reconocimiento de los
derechos y deberes que tiene un
ciudadano.

- Fortalecimiento de las
tematicas analizadas en la
unidad.

Consolidacion:

Realice el siguiente cuestionario
de refuerzo sobre las tematicas
de la unidad.

- Revision del material de
apoyo (OVA) y actividades de
refuerzo para evaluacion
sumativa mediante la
herramienta Quizziz.
https://quizizz.com/admin/quiz/6
2b1f5899656f3001d753e56?sour
ce=quiz_share

- Analice el caso y las dos
posibles soluciones, elija la que
considere la mas adecuada y
genere su comentario en el foro
en linea: https://www.kialo-
edu.com/p/a698d62f-d251-4cdf-
afle-e6f21759be06/83369
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de la ciudadania.
(J.1.3.3)

relacionados con los
contenidos que se quieren
reforzar, como los derechos
humanos, la diversidad
cultural, la equidad de
género, entre otros. Esto
permitir a los estudiantes
desarrollar habilidades de
argumentacion y escucha
activa, y a la vez profundizar
en los temas que se quieren
reforzar.

Lecturas y andlisis de casos:
Las lecturas y el andlisis de
casos pueden ser una
herramienta eficaz para
ensefiar la mediacion de
conflictos y el refuerzo de
tematicas. Se pueden
seleccionar textos y casos que
presenten situaciones
problematicas y hacer
preguntas para guiar el
analisis y la reflexion. Esta
metodologia permitira a los
estudiantes desarrollar
habilidades de andlisis critico
y reflexion sobre situaciones
reales.

- Refuerce sus
conocimientos revisando el
video sobre el estado:
https://youtu.be/rwGZrlIQrfA
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Juegos y actividades ludicas:
Los juegos y actividades
Iudicas pueden ser una forma
divertida y efectiva para
ensefiar y reforzar tematicas.
Se pueden utilizar juegos de
mesa, juegos en linea, entre
otros, que estén relacionados
con los contenidos que se
quieren ensefiar. Los
estudiantes podran aprender
mientras se divierten, lo que
fomentara su motivacion y
compromiso.

Proyectos: Los proyectos
pueden ser una herramienta
atil para ensefiar la mediacion
de conflictos y el refuerzo de
tematicas. Se pueden
proponer  proyectos  que
permitan a los estudiantes
investigar y reflexionar sobre
temas relevantes, y que
fomenten la creatividad y el
pensamiento  critico. Los
proyectos pueden ser
presentados de  manera
individual o en equipo, lo que
permitird a los estudiantes
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desarrollar habilidades de
liderazgo y trabajo en equipo.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Conclusiones

Se identificé y determind que en las clases de modalidad virtual las principales
dificultades presentadas fueron: inconvenientes de conectividad, desconocimiento
del uso de herramientas digitales, falta de actividades didacticas por parte del docente
y falta de capacitacion tecnoldgica a los estudiantes; por ello es importante promover
la formacidn docente en competencias digitales, la aplicacion de nuevas estrategias y
metodologias que permitan mejorar el proceso educativo y brindar una educacion de
calidad cumpliendo con los objetivos de desarrollo sostenible.

Se fundamento tedricamente los requerimientos y virtudes de la metodologia TPAK
para su correcta aplicacion en el curriculo de la materia de Educacion para la
Ciudadania de primer afio de bachillerato, encontrandose que la implementacion de
TPACK en el curriculo educativo puede tener muchos beneficios para el aprendizaje
y la ensefianza. Al integrar tecnologia, pedagogia y conocimiento del contenido, los
educadores pueden disefiar experiencias de aprendizaje mas personalizadas,
interactivas y efectivas que se adapten a las necesidades y habilidades de cada
estudiante

Se disefid una propuesta didactica con la metodologia TPACK en el proceso
ensefianza aprendizaje de la asignatura de educacion para la ciudadania en
estudiantes de primero de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa
Tabacundo, utilizando los lineamientos curriculares propuestos por el Ministerio
de Educacidn, esto se complementd con una guia de creacion de un Objeto Virtual

de Aprendizaje (OVA) que se encuentra en el Anexo I.

Se aplico la propuesta didactica en el proceso ensefianza aprendizaje de la
asignatura de educacion para la ciudadania en estudiantes de primero de
bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, encontrandose
que la implementacién de TPACK en el curriculo educativo puede mejorar la
calidad de la educacion y preparar a los estudiantes para el mundo digital y
globalizado.
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Recomendaciones

En estudios futuros se recomienda la creacion de guias que permitan implementar en
la formacion de los docentes los modelos de integracién de tecnologia, ya que
favorecera el uso pedagogico de herramientas digitales en las practicas educativas.
Esto serd una fortaleza para el docente en la formacion en competencias digitales que
permitan transformar los ambientes de aprendizaje tradicionales y mejorar la practica
docente, creando y disefiando recursos didacticos, Utiles y adecuados a las
necesidades de los educandos.

Se sugiere implementar proyectos que permitan correlacionar las falencias educativas
de determinados sectores estadisticamente, para que se puedan solventar mediante el
empleo de metodologias actualizadas.

Es necesario utilizar las Tic en las clases de modalidad presencial, y con ello el uso
de dispositivos tecnoldgicos como proyector, computador, parlantes que faciliten
utilizar los recursos digitales planificados.

Se sugiere que se integre la metodologia TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje
de las diferentes asignaturas como medio didactico y dindmico; basandose en el valor
que aportan las herramientas digitales cuando se las integra con la pedagogia y los
contenidos.

Se considera pertinente que el docente guie y capacité a los estudiantes antes de
implementar recursos tecnoldgicos y actividades innovadoras que usen la tecnologia,
puesto que una de las dificultades presentadas en el aprendizaje en clases de
modalidad virtual fue el desconocimiento del uso de aplicaciones, herramientas,
objetos y espacios virtuales.

El uso de la metodologia TPACK en el proceso de ensefianza y aprendizaje tiene un
impacto positivo en los estudiantes, ya que les permite despertar su interés y
motivacién, participar de manera mas activa y construir su propio conocimiento,
desarrollando habilidades y destrezas propuestas en el primer afio de bachillerato.
Para lograr esto, es necesario que el docente aplique el proceso de integracion
tecnoldgica en el disefio de actividades innovadoras que permitan a los estudiantes

utilizar de manera efectiva y significativa las herramientas tecnoldgicas. De esta
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manera, se puede aprovechar al maximo el potencial de las tecnologias en el aula y

mejorar la calidad del proceso de ensefianza y aprendizaje.
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ANEXOS

Anexo | Creacion de un Objeto virtual de aprendizaje como recurso didactico

de la asignatura de Educacion para la Ciudadania

Esta propuesta surge de la investigacion realizada en un grupo de estudiantes de primero

de bachillerato general unificado de la Unidad Educativa Tabacundo, sobre la metodologia

TPACK en el proceso ensefianza aprendizaje.

Los resultados mostraron que la integracion de herramientas digitales es escasa pero

necesaria, puesto que en clases de modalidad virtual y presencial al utilizar la metodologia

TPACK es de gran beneficio para el aprendizaje de los estudiantes.
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Con el uso de recursos que faciliten el aprendizaje y que se han hecho la correcta
integracion de la tecnologia ofrece innovadoras formas de aprender y permiten desarrollar
competencias que son fundamentales para docentes y estudiantes con el fin desenvolverse en
la era digital. Con la experiencia obtenida es importante que se integre el proceso pedagdgico
con contenido especifico de cada asignatura mediante el uso de recursos digitales Utiles para

las clases virtuales y presenciales.

Como estrategia didactica el objeto virtual de aprendizaje es un recurso creado con una
intencion formativa, que estd compuesto por elementos digitales como imagenes, videos,
sonidos, animaciones, entre otros; mismo que se lo etiqueta con metadatos, el objetivo de
este recurso es que pueda ser utilizado y reutilizado dentro de un entorno educativo para que

los estudiantes aprendan y refuercen conocimientos mediante algun dispositivo tecnologico.

Introduccion

De acuerdo con los avances tecnoldgicos y su papel en la actualidad, surge la necesidad
de utilizar metodologias adaptadas a una sociedad digital, y en especial, nuevas modalidades
de aprendizaje que permitan orientar de la mejor manera posible la informacién que se
encuentra en la red, el uso de aplicaciones y herramientas digitales; y la formacion de
ciudadanos criticos tanto en espacios fisicos como digitales.

La metodologia Tpack estudia la integracion de la tecnologia en la educacion, se basa en
incorporar el conocimiento pedagogico, de contenido y tecnoldgico en el proceso ensefianza
aprendizaje, al ser una metodologia tecno-pedagdgica, se enfatiza en la formacion de los
docentes ya que son la principal fuente para generar habilidades y conocimientos en el
proceso de ensefianza aprendizaje, por lo que es fundamental que estén preparados en el
ambito tecnoldgico, pedagdgico y de contenido con el fin de lograr mayor impacto en el
aprendizaje de los estudiantes, el uso de recursos didacticos debe ser de utilidad de acuerdo

a los objetivos de aprendizaje y necesidades de los estudiantes.

Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son recursos digitales que se utilizan en la

educacion, dentro de su metodologia utilizan las TIC, como complemento para los procesos
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de ensefianza en entornos de aprendizaje mediados por estas tecnologias. Estos objetos se
presentan en una variedad de recursos didacticos tales como: videos, audio, animaciones,
documentos interactivos, mapas mentales, colecciones de imagenes o cualquier otro
elemento que presente un contenido por medio del cual se transmita un conocimiento y logre
un aprendizaje; mediante los cuales se puede compartir temas de interés a los estudiantes. La
estructura general de los OVA contiene un objetivo, un contenido, una actividad de
aprendizaje y un mecanismo de evaluacion. Este recurso didactico es independiente, es decir,

es creado para ser reutilizable en variados contextos educativos y en distintos dispositivos.

La asignatura de educacién para la ciudadania mundial integra un conjunto de
conocimientos, habilidades y valores que los estudiantes deben adquirir, con el fin de cumplir
con los derechos de igualdad, libertad y democracia. Se basa tres ambitos del aprendizaje: el

cognitivo, el socioemocional y el conductual; para aportar a una transformacion social.

La UNESCO (UNESCO, 2021a) indica que la educacion para la ciudadania se
fundamenta por la Agenda de Educacion 2030 principalmente meta 4 de los Objetivos
de desarrollo sostenible; y orienta a que todos los paises deben : Garantizar que todos
los alumnos adquieran los conocimientos teéricos y practicos necesarios para promover
el desarrollo sostenible, entre otras cosas mediante la educacion para el desarrollo
sostenible y la adopcion de estilos de vida sostenibles, los derechos humanos, la
igualdad de género, la promocién de una cultura de paz y no violencia, la ciudadania
mundial y la valoracion de la diversidad cultural y de la contribucién de la cultura al

desarrollo sostenible, entre otros medios (p.1).

Objetivos

General

Proponer un Objeto virtual de aprendizaje como recurso didactico de la asignatura de

Educacién para la Ciudadania

Especificos
e Establecer los contenidos de la asignatura de educacién para la ciudadania y
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la seleccion de herramientas digitales para el desarrollo del Objeto Virtualde
Aprendizaje.

e Implementar un OVA basado en la metodologia TPACK como estrategia
didactica en el aprendizaje de la asignatura de Educacion para la ciudadania.
Fundamentacion
De acuerdo a los lineamientos curriculares del bachillerato general unificado la

asignatura de Educacion para la ciudadania articula la valoracion personal con la formacion
social del ser como un ciudadano activo y comprometido con el desarrollo de la sociedad a
la que pertenece. Ofrece a los estudiantes herramientas conceptuales y préacticas, para que se
apropien de una verdadera cultura democratica con el fin de revalorizar la identidad cultural,

los valores, derechos de igualdad, libertad y participacion activa.

Tiene como objetivo inculcar a los educandos los valores, las actitudes y los
comportamientos que constituyen la base de una ciudadania mundial responsable:
creatividad, innovacion y compromiso a favor de la paz, derechos humanos y desarrollo

sostenible.

Enfoque metodoldgico

Se desarrolla el objeto virtual de aprendizaje mediante el disefio instruccional ADDIE,
tomando en cuenta los componentes de software y educativos que conforman un OVA, este
disefio instruccional contiene cinco fases fundamentales para el desarrollo de un OVA,
mismas que hacen referencia a su nombre: ADDIE (Analisis, Disefio, Desarrollo,

Implementacion y Evaluacion).

Luego de realizar un andlisis, bajo este enfoque se ha determinado un objeto virtual donde
se desarrollara los contenidos de la tercera y cuarta unidad de la asignatura educacion para la
ciudadania mismos que seran presentados en la herramienta digital Genially, donde se puede
crear paquetes en formato SCORM sin recurrir a conocimientos de programacion, facilitando
el trabajo para producir contenido de forma accesible para cualquier profesional que no tenga
dominio en el tema de programacion.
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Ademas, Genially proponen diferentes actividades interactivas mediante imagenes, texto,
videos, juegos, cuestionarios con el fin de transmitir los conocimientos y desarrollar las
destrezas correspondientes al tema, de las actividades generadas los estudiantes iran
adquiriendo de forma contextual y préctica los conocimientos, los cuales en su posterior se

evaluaran y se realizara la retroalimentacion necesaria.
Bases pedagogicas

En cuanto al contexto actual y la pertinencia del proyecto, se realizara un disefio
pedagdgico fundamentado en la teoria del constructivismo, que es una posicion compartida
por diferentes tendencias de la investigacion psicoldgica y educativa. Entre ellas se

encuentran las teorias de Piaget, Vygotsky, Ausubel, Bruner.

Segan Trujillo (Trujillo, 2017), el constructivismo sostiene que el aprendizaje
es esencialmente activo, ya que cada informaciéon es asimilada y depositada en una
red de conocimientos y experiencias que existen previamente en el sujeto, el
aprendizaje no es ni pasivo ni objetivo, por el contrario, es un proceso subjetivo que

cada persona va modificando constantemente a la luz de sus experiencias.

Esto nos lleva a que nuestro proyecto tiene un proceso dindamico que, al momento de
utilizar la herramienta propuesta, el estudiante ensambla, extiende, restaura e interpreta, y
por lo tanto "construye™ conocimientos partiendo de su experiencia e integrandola con la

informacidn que recibe.

Bajo esa perspectiva se busca ayudar a los estudiantes a internalizar, reacomodar, o
transformar la informacion nueva. La cual ocurre a través de la creacion de nuevos
aprendizajes y provoca el surgimiento de nuevas estructuras cognitivas que permiten

enfrentarse a situaciones iguales o parecidas en la realidad.

Disefio instruccional del OVA
El modelo de disefio instruccional seleccionado fue ADDIE, ya que este modelo tiene su
base tedrica del constructivismo; y tiene un proceso de disefio interactivo y participativo, este

modelo inicia con el analisis del grupo de estudiantes que es fundamental para lograr los

118



objetivos planteados e implementar actividades de aprendizaje 6ptimas que permitan su
desarrollo, evaluacion y retroalimentacion en su proceso de aprendizaje.
A continuacion, se detalla cada una de las fases:
Anélisis
En esta fase se realiza un diagndstico general del entorno y necesidades de aprendizaje;
por lo que se determina:
e Finalidad General de las unidades: construir un pensamiento critico, fundamentado,
estructurado que promueva la participacién ciudadana, la cultura de paz e igualdad,

la valoracidn cultural, contenidos que se mostraran mediante la herramienta Genially.

e Entorno en el que se desarrollara la clase, es mediante la modalidad presenciales
misma que se ha incorporado progresivamente luego de la emergencia sanitaria; en
donde se utiliza el OVA como material de apoyo y refuerzo en el aprendizaje de los

estudiantes.
e Caracteristicas de los estudiantes:

Para el disefio del objeto digital se ha determinado el nivel en el cual se encuentra el grupo
de estudio de primero BGU, y se ha tomado en cuenta los contenidos, los objetivos a alcanzar
y las destrezas a desarrollar en los estudiantes, estos se encuentran dentro de la planificacion

en el curriculo educativo.

El grupo de estudiantes cuentan con conectividad en sus hogares y un dispositivo
tecnoldgico; por lo que es indispensable fomentar su interés y desarrollar su aprendizaje
mediante actividades tecnoldgicas interactivas. Ademas, es primordial capacitar a los

estudiantes para el uso adecuado de los recursos digitales.
e Caracteristicas del contenido

Los contenidos han sido desarrollados en base las tematicas de las unidades de estudio y
objetivos propuestos, tomando en cuenta las destrezas que deben adquirir los educandos en
el primer afio de bachillerato; con el fin de proporcionar dinamismo y participacion por parte
de los estudiantes; ademas se integran actividades interactivas en base a cada tema. El recurso

disefiado se comparte en el grupo de estudiantes por medio de la red social Whatsapp y a su
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vez dentro de la plataforma Microsoft Teams.
Disefio
En esta fase se considera el enfoque pedagdgico, toma en cuenta la planificacion micro
curricular de unidades, los contenidos y destrezas. Ademas, se encarga del disefio de los
medios interactivos a utilizar con el contenido de unidades. Estos medios deben estar

adaptados a las necesidades de los estudiantes para que les permita aprender, reforzar y

aprobar el curso o asignatura. Es importante plantear lo siguiente:

Resultados a alcanzar

e Los estudiantes trabajaran con el objeto virtual de aprendizaje mediante la aplicacion
genially que les permitira desarrollar sus conocimientos y aprendizajes sobre el tema;

y su responsabilidad con la sociedad y el estado.

Objetivos a alcanzar

e Lograr que los estudiantes desarrollen sus destrezas y conocimientos sobre un tema

especifico.
e Concientizar a los estudiantes sobre la importancia de la ciudadania

Metodologia didactica

A partir de los objetivos a desarrollar en los estudiantes, el Objeto Virtual de Aprendizaje
busca contribuir con el aprendizaje de las unidades de estudio del segundo quimestre de la
asignatura educacion para la ciudadania, por lo que se considerd pertinente al finalizar la

temaética realizar una evaluacion sumativa tipo test.

Al emplear la estrategia de aprendizaje basado en proyectos las actividades finales
propuestas en el objeto digital van a permitir evaluar el nivel de conocimiento y la practica

del estudiante al ejecutar una actividad especifica con el conocimiento adquirido.
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Indicadores de evaluacion

I.CS.EC.5.9.1. Examina la evolucion y la necesidad de las Asambleas Constituyentes,
reconociendo al pueblo como sujeto de ellas y a sus instrumentos juridicos como

expresion politica de la sociedad. (J.1., J.3.)

I.CS.EC.5.8.1. Explica la evolucion historica del Estado como forma de control
social, identificando los mecanismos e instituciones que emplea para ejercer dicho

control, y las funciones que lo diferencian de nacion y gobierno. (J.1., J.3.)

Contenidos

Los contenidos se basaran en las siguientes tematicas principales: La democracia

y la construccidn de un estado plurinacional; y el Estado y su organizacion

Actividades (individuales)

Test de conocimientos previos mediante herramientas digitales como: seleccion en
Forms, Mindmeister, ruletas y Quizziz o quiz genially creado dentro de la misma
herramienta con contenidos multimedia (imagenes, videos, audios), esto se realizara
al iniciar cada contenido o tema.

Juegos interactivos mediante Quizz, para reforzar los temas aprendidos

Test interactivo como evaluacion formativa, concluyendo cada tema.

Test general sobre el tema de unidad y sus contenidos como evaluacién sumativa.

Evaluacion y seguimiento

Planificacion

Cada unidad dura 10 semanas, considerando 2 horas semanales de acuerdo al distributivo

de la asignatura de educacion para la ciudadania; dentro de ese tiempo se evalua
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conocimientos previos, se comparte las tematicas establecidas en cada clase y se realiza una
evaluacion formativa con el proceso de retroalimentacion respectivo, durante y al finalizar la

tematica.

Desarrollo
Para el desarrollo del OVA principalmente se utiliza la herramienta Genially, y los
contenidos interactivos son desarrollados mediante los recursos de esta plataforma y se
implementa actividades mediante otras aplicaciones interactivas; posterior a su desarrollo, se

integra mediante un enlace o codigo QR, generado por la misma plataforma.

Desarrollo de materiales

e Textoy Documentos, para profundizar el contenido de la tematica. Se debe tomar en
cuenta que el texto no debe ser muy extenso.

e Imégenes, que guie los temas de contenido y facilité la comprension.

e Videos, online a fin de captar el interés y motivar el aprendizaje del estudiante.

e Podcast, produccion de audio y archivos multimedia para crear una experiencia de

aprendizaje dinamica e interactiva.
Organizacion del ambiente de aprendizaje

e Guia docente, es quien proporcionard el OVA a los estudiantes dirigira las clases,
tematicas e instrucciones de uso del objeto digital.

¢ Informacion de apoyo (pedagdgico, tecnoldgico y administrativo), se realizard una
infografia que indique los pasos a seguir para el uso del objeto digital; se estableceran
documentos textuales o multimedia de apoyo sobre la tematica. Se facilitara la
retroalimentacion respectiva para fortalecer los conocimientos, y se registrara la
participacion y evaluaciones correspondientes por parte de los estudiantes.

e Contenidos, se agrupa los medios, materiales y actividades seleccionadas en las
diferentes fases para armar el ODA, cada leccion contiene los conocimientos

necesarios para el estudiante.
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e Actividades, las actividades de aprendizaje planteadas buscan lograr el objetivo
propuesto, estas son mediante instrumentos didacticos que permitan la evaluacion
formativa y sumativa del aprendizaje. Las actividades planteadas se desarrollaran de
manera individual y colaborativa por los estudiantes, entre ellas estan:

e Gamificacion, aprendizaje ludico mediante juegos.

o Test

e Talleres

e Foro

e Mural digital

e EXposiciones

e Entrevistas
Recursos para la comunicacion

El medio de comunicacion entre el docente y estudiantes sera de manera fisica, por medio
de la red social WhatsApp, y llamadas telefonicas.

Sistemas de evaluacién

Evaluacién, coevaluacion y autoevaluacion, mediante test, foros, exposiciones, juegos y

desarrollo de proyectos.

Implementacion

El objeto digital, se comparte mediante un enlace, el grupo de estudiantes recibe la
orientacion para ubicar y abrir el enlace, con el fin de iniciar a usar el ODA. Este se inicia

por medio de un Navegador (Google Chrome, Mozilla, Microsoft Edge, etc.)

Se implementa un video instruccional del uso del OVA, y la capacitacion respectiva para

la utilizacion adecuada del recurso digital.

Ademas, se realiza la tutorizacion durante las clases, facilitando el manejo de los
contenidos, fomentando la participacion de los estudiantes mediante las actividades y
recursos multimedia, se realizard un seguimiento de su participacion y un apoyo pedagdgico
y tecnologico en el proceso ensefianza- aprendizaje a través del OVA.
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Evaluacion

Se realizard la revision de cada una de las etapas del proceso ADDIE y el impacto en
el uso de medios tecnolégicos. Esta evaluacion se realizard mediante LORI (Learning
Object Review Instrument), con el fin de demostrar la efectividad del uso del OVA,
0 a su vez realizar los cambios respectivos.

Se Evaluara el logro de los objetivos mediante las evaluaciones formativas y el
desarrollo de una evaluacion sumativa al finalizar el quimestre.

Mapa de navegacion

Figura : Mapa de navegacion
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EDUCACION PARA LA CIUDADANIA

INTRODUCCION UNIDADES DE
ESTUDIO

Y ANTICIPACION

El docente se propone activar los
CONOCIMIENTOS PREVIOS de los alumnos,
comprometerlos en la situacion, motivarlos.

Se trata de relacionar los conocimientos
previos con nuevos conocimientos,

Pl CONSOLIDACION

Una vez comprendidas las ideas centrales del
tema, los estudiantes reflexionan sobre lo que
han aprendido a partir de ACTIVIDADES

Fuente: Elaboracidn propia

Guion técnico de la propuesta

Tabla: Objeto virtual del aprendizaje

DESCRIPCION OBJETO
AREA Ciencias Sociales
Titulo Educacion para la ciudadania
Descripcion El presente recurso sera elaborado para estudiantes de primer

afio de bachillerato general unificado, este pretende ser una
herramienta de estudio paso a paso para reforzar los
contenidos del segundo quimestre de la asignatura Educacion
para la Ciudadania.

Idioma(s): Espafiol
Palabras clave: Genially, presentaciones, hipervinculos, Ciudadania
Objetivos: 0. CS.EC.5.6. Utilizar los medios de comunicacion y las
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TIC con el fin de construir un pensamiento critico,

fundamentado, estructurado, coherente y riguroso.

INFORMACION
Autor(es): Karen Samaniego
Entidad(es): Unidad Educativa Tabacundo
Version: led.

Técnico

Instrucciones de Abrirel navegador de su preferencia, colocar el link, crear una
instalacion: cuenta o registrarse y abrir.
Otras Permite repetir la presentacion las veces que requiera, se

puede visualizar con conectividad a internet; de manera
gratuita mediante un vinculo.

Se puede descargar para visualizar como formato HTML,
como imagen JPG, y como documento PDF, si mantiene la

version pagada.

Requerimientos Accesibilidad a internet
Educacional
Contexto de Bachillerato

aprendizaje:

Poblacion objetivo: 30 estudiantes

Derechos

Costo Libre

Derechos de Autor NO permitir un uso comercial de la obra
Clasificacion

Fuente de Clasificacion  Tecno pedagogia, Uso Educativo

Metodologia

La ejecucion disefio instruccional de la asignatura de Educacion para la Ciudadania
se centrd en el modelo ADDIE basado en un disefio instruccional interactivo, donde los

resultados de la evaluacidn de cada fase pueden conducir al disefiador a reajustar elementos
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de las fases previas, aportando flexibilidad al proceso. De esta forma, el modelo ADDIE
esta compuesto de las siguientes fases que se describen a continuacion:

Analisis: El paso inicial es definir e identificar el problema y el contextoutilizando
distintos tipos de investigacion. Como resultado sera la descripcién de una situacion y de
sus métodos de necesidades formativas, determinando posibles soluciones.

Disefio: Se planifica el desarrollo de un Objeto de Aprendizaje, deteniéndose
especialmente en el enfoque pedagogico y en el modo desecuenciar y organizar el
contenido.

Desarrollo: La creacion real (produccion) de los contenidos y materiales de
aprendizaje basados en la fase de disefio.

Implementacion: Ejecucion y puesta en practica del del OA con la participacion
de los agentes educativos involucrados.

Evaluacion: Esta fase consiste en llevar a cabo la evaluacion formativa de cada
una de las etapas del proceso ADDIE y la evaluacion sumativa através de pruebas

especificas para analizar los resultados de la implementacion.

Problematizacién

Al ver las dificultades de aprendizaje presentadas durante las clases de
modalidad virtual se considera la necesidad de mejorar el proceso de ensefianza -
aprendizaje de la asignatura de Educacién para la Ciudadania para los estudiantes de
primer afio de bachillerato, y se pretende generar un Objeto de Aprendizaje basado en
la metodologia TPACK, con contenidos didacticos como recurso de apoyo tanto para el
docente como para el estudiante.

De acuerdo con lo anterior, se plantean los siguientes nucleos problémicos
especificos:

¢, Como ejercer el rol de ciudadano en un entorno social?
¢Como lograr un dominio de tematicas sociales y politicas que construyan un

pensamiento critico, fundamentado y coherente?

Esquema de contenidos
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A continuacion, se detalla los contenidos del segundo quimestre de la
asignatura de Educacion para la ciudadania:
La democracia y la construccion de un estado plurinacional.
e Evolucidn historica de las demandas sociales de los pueblos y nacionalidades
e Evolucidn historica de las demandas sociales de los pueblos y nacionalidades
e Evolucidn historica de las demandas sociales de los pueblos y nacionalidades
e La democracia como forma paraddjica. Dificultad para concretar las
expectativas sociales
e Lasoberania del pueblo
e Postulados del republicanismo
e Formas de republicanismo
e Legitimidad del poder politico por mecanismos de legitimacion social
e La democracia como experiencia social: manifestaciones y expresiones en la
vida cotidiana
El Estado y su organizacion
e Origeny evolucién del Estado como forma de control social
e Componentes esenciales de todo Estado: las Fuerzas Armadas
e Tribunales de justicia
e Las carceles
e Laeducacion
e Diferencias entre Estado, nacién y gobierno
e Funciones del Estado ecuatoriano
e La funcion Ejecutiva del Estado ecuatoriano
e Organismos de la Funcion Ejecutiva
e Funcion Legislativa
e Funcién Judicial
e El sistema de justicia indigena
e La Funcion Electoral
e Funcion de Transparencia y Control Social

e La alternabilidad: fundamento de una democracia pluralista
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e Principio de la despersonalizacion del poder

Evaluacion
Es necesario realizar la evaluacion del OVA disefiado mediante el test LORI (Learning
Object Review Instrument), con el fin de demostrar la efectividad del uso del OVA, o a su
vez realizar los cambios respectivos.
De acuerdo a Otamendi et al. (Otamendi et al., s. f.) este test es una herramienta que

permite evaluar los objetos de aprendizaje en funcidn de nueve variables:

e Calidad de los contenidos: veracidad, exactitud, presentacion equilibrada de ideas y
nivel adecuado de detalle.

e Adecuacion de los objetivos de aprendizaje: coherencia entre los objetivos,
actividades, evaluaciones, y el perfil del alumnado.

e Feedback (retroalimentacion) y adaptabilidad: contenido adaptativo o feedback
dirigido en funcion de la respuesta de cada alumno/a y su estilo de aprendizaje.

e Motivacion: capacidad de motivar y generar interés en un grupo concreto de
alumno/as.

o Disefio y presentacion: el disefio de la informacion audiovisual favorece el adecuado
procesamiento de la informacion.

e Usabilidad: facilidad de navegacion, interfaz predictiva para el usuario y calidad de
los recursos de ayuda de la interfaz.

e Accesibilidad: el disefio de los controles y la presentacion de la informacion esta
adaptada para discapacitados y dispositivos moviles.

e Reusabilidad: capacidad para usarse en distintos escenarios de aprendizaje y con
alumno/as de distintos bagajes.

e Cumplimiento de estandares: Adecuacién a los estandares y especificaciones

internacionales.

Las variables se puntuaran utilizando una escala del 1 al 5. (p. 2)
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Hoja de Evaluacion

Objeto de Aprendizaje: Educacion para la Ciudadania

Anotaciones Generales:

* %

* % %

* % % %
¥ X X X %

Bajo > Alto

1. Calidad de los 1 2 3 4
contenidos:
veracidad,
exactitud,
presentacion
equilibrada de X
ideas, y nivel

2. adecuado de
detalle.

(¢, ]

NA

2. Adecuacion 1 2 3 4 5 NA
de los objetivos de
aprendizaje: coherencia
entre  los  objetivos,
actividades, X
evaluaciones, y perfil del
alumnado.

3. Feedback 1 2 3 4 5 NA
(retroalimentacion) y
adaptabilidad: contenido
adaptativo o feedback
dirigido en funcion de la X
respuesta  de cada
alumno/a y su estilo de
aprendizaje

4 Motivacion:
capacidad de motivar y
generar interés en un
grupo  concreto  de X
alumno/as.

5. Disefio vy 1 2 3 4 5 NA
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presentacion: el disefio

de la  informacién

audiovisual favorece el X
adecuado procesamiento

de la informacion.

6. Usabilidad: 1 2 3 4 5 NA
facilidad de navegacion,
interfaz predictiva parael

usuario y calidad de los X
recursos de ayuda de la
interfaz
s 1 2 3 4 5 NA

Accesibilidad: el disefio
de los controles y la
presentacion de la
informacion esta
adaptada para personas
con discapacidad vy
dispositivos maviles

8. Reusabilidad: 1 2 3 4 5 NA
capacidad para usarse en

distintos escenarios de X
aprendizaje 'y  con
alumno/as de distintos
bagajes.
9. 1 2 3 4 5 NA
Cumplimiento de
estandares: adecuacion a
los estandares y X

especificaciones
internacionales

Puntaje 42/45

Resultado

De acuerdo con la evaluacion realizada mediante el formato LORI, el objeto digital de
aprendizaje cumple con el 90% de satisfaccion, por tener en su mayoria un puntaje alto de
acuerdo al rango de medicion. El contenido se lo ha realizado enfocando en alcanzar los
objetivos de aprendizajes en los estudiantes y desarrollar sus conocimientos y destrezas en el
nivel de educacion en el que se encuentran. Se evidencia que el contenido presenta
interactividad y dinamismo para facilidad de uso de los estudiantes, este contiene documentos
de apoyo como: articulos, texto, videos, juegos, imagenes, etc. Es un recurso util para

estudiantes con diferentes estilos de aprendizaje.



Ademas, es de facil acceso y se lo puede visualizar mediante el enlace siempre y cuando
se cuente con internet, que seria una limitante. Este recurso tiene contenido adaptable para
estudiantes con necesidades especiales principalmente auditivas; ya que sus videos contienen

subtitulos.

Anexo I1: Solicitud de permiso para realizar la investigacion
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UNIDAD EDUCATIVA “TABACUNDO”

Juan Montalvo y Gonzélez Suarez

Otavalo, 27 de agosto del 2021

Magister.

Monica Penafiel.

RECTORA (E) DE LA “UNIDAD EDUCATIVA TABACUNDO”
Presente:

De mi consideracion.

Por medio de la presente me dirijo a usted desedndole éxitos en sus funciones, y a la vez
pongo a su conocimiento que me encuentro cursando la Maestria de Tecnologia e
Innovacién Educativa en la Universidad Técnica del Norte; por lo que me permito
solicitarle de la manera mas comedida me autorice la realizacién del proyecto de Tesis en
la Unidad Educativa Tabacundo, institucién a la cual desempefio mis labores docentes.
El proyecto investigativo tiene como base la aplicacién de la Metodologia TPACK en el
proceso ensenanza aprendizaje.

Por la atencién que se digne dar al presente anticipo mis mds sinceros agradecimientos.

Atentamente;

Lic. Karen Samaniego
DOCENTE
C.1100343529-2
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Anexo 111 Oficio de aceptacion de la institucion




Anexo 1V Consentimiento informado
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Anexo V Solicitud para validacion de instrumentos de evaluacion
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Anexo VI Validacién de instrumentos de evaluacion
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Anexo VIl Encuesta a estudiantes

ENCUESTA PARA EVALUAR DIFICULTADES PRESENTADAS EN
CLASES DE MODALIDAD VIRTUAL (Estudiantes)

El presente cuestionario pretende recabar informacion acerca de las dificultades o
limitaciones presentadas durante las clases virtuales y como ha sido el uso de las TIC por
parte de los estudiantes y docentes.

No se solicita datos personales, con lo que se asegura la confidencialidad de la
informacién que pueda proporcionar. Agradecemos su colaboracion y solicitamos
comedidamente contestar la totalidad del cuestionario, sin dejar de responder ningln item.
Todas las preguntas van a ser desde el punto de vista y experiencia del encuestado.

Instrucciones: Seleccione la respuesta correcta y/o responda de acuerdo a su criterio.

1. Seiale los dispositivos tecnoldgicos que usted usa para su aprendizaje en modalidad
virtual.

e Celular

e Tablet

e Computador

e Televisor

e Equipo de sonido y video

2. ¢Cual es la utilidad que le das a las herramientas tecnologicas en el aprendizaje
virtual?

¢ Videoconferencias (clases)

e Ayuda en las tareas y actividades

e Aprender nuevas cosas

e Para juegos e intercambiar actividades con comparieros

e Para comunicarse con docentes y compafieros

e Para compartir contenido de las asignaturas

e Otras
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¢ Dispone en casa de internet para usar la tecnologia aplicada a la educacion?
No, dispongo
Si, pero con limitaciones

Si, cdmodamente

¢Cual de las siguientes alternativas han sido sus limitantes en el aprendizaje virtual
y para desarrollar eficientemente sus actividades?

Inconvenientes de Conectividad

Falta de capacitacién tecnologicas

Desconocimiento del uso de herramientas digitales

Mal uso de la plataforma educativa Teams

Falta de actividades didacticas por parte del docente

Todas

Ninguna

¢Si tuvieras que calificar las clases virtuales en promedio cuanto le pondrias?
Del 1 (siendo el minimo) al 5 (siendo el maximo)

1 MALO

2 REGULAR

3 BUENO

4 MUY BUENO

5 EXCELENTE

Desde tu punto de vista, ¢Qué tan adecuado crees que se maneja la metodologia de
ensefianza por parte de los docentes en las clases virtuales?

Muy adecuado

Adecuado

Neutral

Poco adecuado

Totalmente inadecuado
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10.

11.

¢Cudles herramientas digitales aprendiste a usar, durante las clases virtuales?
Microsoft Teams

Quizziz

Kahoot

Canva

Otras

¢ Te parece una manera adecuada de continuar con el uso de medios digitales en las
clases de modalidad presencial?

Sl

NO

¢Consideras que es necesario, capacitar a los estudiantes con el uso de herramientas
digitales que sean Utiles para el aprendizaje y para realizar actividades?

Sl

NO

En relacién a la pregunta anterior: ¢Por qué es importante capacitar a los estudiantes
sobre el uso de tecnologia para su aprendizaje?

La tecnologia es util

Es més didactico e interactivo

Se aprende nuevas cosas

Desconocemos el uso adecuado de las herramientas digitales

¢ Te gustaria reforzar tu aprendizaje por medio de herramientas digitales con
contenido de las asignaturas?

Sl

NO
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12. De acuerdo a tu punto de vista: ¢ Qué te gustaria que implementaran los docentes en
sus clases que te incentive a aprender?

e Presentaciones (power point, Genially, Canva, etc.)

e Videos- Audio

e Cuestionarios (Quizziz, Kahoot)

e Juegos

e Facebook, WhatsApp
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Anexo VIII Encuesta de Satisfaccion a estudiantes en Forms

ENCUESTA DE SATISFACCION

* Obligatoria

1. Nombres y apellidos

2. Curso y Paralelo *

O PRIMERD A"

3. ;Te parecio una manera adecuada de continuar con el uso de herramientas digitales en las
clases de modalidad presencial? *

s
[ no

[ masomenos

4. ;Estas satisfecho con tu docente y el método de enseianza de la asignatura? *

D Muy Satisfecho

D Satisfecho

D Neutral
D Insatisfecho
(I

Muy Insatisfecho
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5. jCama calificarias tus clases, utilizando herramientas virtuales como apoyo, para tus
actividades y refuerzo académico?
Considere la calificacion 1 estrella | malo) o 5 estrellas (excelente) *

6. ; Crees que la herramienta digital OVA (Objeto Virtual de aprendizaje) es dindmica y sus
contenidos de la asignatura, cumplen con las necesidades del estudiante? *

sl
(0 no

() MAS O MENOS

7. {Te fue necesario reforzar tu aprendizaje por medio de herramientas digitales (Objeto Virtual
de aprendizaje) de la asignatura? *

[[] muynecesarID
[] mecesamo

[ Ppoco nEcesarIo
O

INMECESARID

Este contenido no esta creada ni respaldado por Microsoft. Los datos que envie se enviaran al propietario del formulario.

B Microsoft Forms
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Anexo I X Disefio del OVA

Enlace del OVA: https://n9.cl/nestqg

UNIDAD EDUCATIVA TABACUNDO

Objeto Virtual de
Aprendizaje (OVA)

"Educacion para la Ciudadania"
(Education for Citizenship)

Lic. Karen Samaniego

Contenido

Contenido £,
g
Una forma divertida de aprender y reforzar lo aprendido

= .

Bibliografiay
créditos

Presentacion Material de
estudio

E g T

Objetivos Evaluacion
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https://n9.cl/nestg

By -

erial de 5 Bibliografiay
estudio Evaluacion créditos

Presentacion

Introduccion Metodologia

Bibliografia y

Material de %
estudio  Evaluacion créditos

Objetivos
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5 RLD O

Material de % Bibli fi
Presentacién  Objetivos  estudio Evaluacion ? 2

Material de €studio

UNIDAD
1

EL ESTRDO ¥
L. Su ORGANIZACION
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Anexo X Evidencia fotogréafica de la capacitacion a estudiantes del uso del OVA
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